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EDITORIAL

m BIENVENIDOS

Un mes de premios
..y de candidatos

e gusta a mi esto de los premios. Después de haber visto
tantos y tan buenos juegos durante el afio pasado, poder
conocer cuéles han sido los favoritos de los mayores
expertos, es decir, vosotros, no deja de tener su punto

de emocién, incertidumbre y, por supuesto, enorme
interés “profesional”. Si, amigos, porque al fin y al cabo
sois vosotros los que, al final, mostrando vuestras preferencias a través de
estos premios, de alguna manera descubris e indicis las tendencias en el
mundo de los videojuegos. Porque claro, no estamos hablando precisamente
de una eleccién entre amiguetes, sino que en esta ocasién habéis sido mas

DELM CA AN# IE(% de 6.000 los que habéis mandado vuestro voto, v eso porque se acabé el
Director de  Plazo, si no, no sé hasta que cifra se habria llegado. Desde aqui, sélo me
Hobby Consolas  queda agradeceros en nombre de todos los que hacemos esta revista vuestra
) . masiva participacién y emplazaros para que en préximos afios sigamos
“”/' A7 . convirtiendo a estos premios en los mas importantes que se otorgan a la
' st.=i~  calidad de los videojuegos dentro de nuestro pais. DRIV3R - PS2, XBOX
/ g g Y hablo ya de afios venideros, porque, asf, como quién no quiere la cosa, ya .
= estdn surgiendo nuevos candidatos a ocupar el podium del afio que viene.

e-mail: manuel®@hobbypress.es  Qué se puede decir si no del espectacular «Ninja Gaiden», sin duda uno de

los mejores juegos que han salido para Xbox y que podéis ver analizado en
profundidad en nuestra seccién de novedades. Pero es que si nos
adelantamos un poco mdas, me apuesto mi tarjeta de memoria con el 100%
del «FF X-2» guardado a que alguno de los preestrenos de este mes estara
entre los favoritos para mejor juego en alguna plataforma el afio que viene.
¢Por ejemplo «Driv3r»? ¢O «Syphon Filter 4»? Y claro, qué podemos decir
de nuestra sensacional exclusiva de este mes... ¢Alguien duda de que entre
vuestros preferidos no va a estar la préxima y esperadisima aventura de
nuestro genial superhéroe «Spiderman»?

Esto es lo bueno, colegas, que hace un minuto estdbamos reconociendo la
calidad de los juegos que disfrutamos el afio pasado y ahora ya estamos
alucinando con el nivel de los que llegan. {Que no pare la fiesta!

un:mcc:éu

X

SPIDERMAN 2- PS2, XBOX, GC

¥ /| LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

« OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE

JAVIER DAVID TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -coma nosotros-,
ABAD MARTINEZ : TIN eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
Redactor Jefe Jefe de seccion Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
s topesses Lot i o =R e garantizamos que en nuestra revista encontrarés cada
Viajeros incansables. Este : Un uego “de lo © Un mes muy intenso. mes toda la informacion que necesitas para estar a la dl-
mes, haos habﬁg dias en qust : antis'. ugvc:'aeun gegt‘bo é gespués mi inolvidable hma enelmundede los videgjlianas.
teniamos 2 gente de viaje por  escuchandoagentequese  estancia en Japon [Tokio * RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consalas no nos
varios continentes: América  queja de que 0 juegosyano  es una ciudad ALUCINANTE) casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
[fuimos a EEUU paraver «100  son tan divertidos como antes.  aun tuve tiempo de echar que un juego es bueno (0 malo) es porque estamos total-
Balas»], Asia (estuvimos en  Pues bien, este mes he flipado  un primer vistazo al nuevo mente cofivencilios o8 que dsles: Nessios tambicn

Japon viendo «Drakengard»!
y! [«The Getaway 2,
«Jak 3» o «Full Spectrum
Warrior», entre otros, en
inglaterra; la nueva NeGage
en Finlandia...]. jAsi os damos
mejor informacién gue nadie!

- con «Ninja Gaiden», una

~ maravitla de DVD gue combina
- lo Gltimo en tecnologfa con la

- diversién de los antiguos

. “beat’ emup”, donde lo

- fundamental era pasarlo bien

- dando caria. jHurra por Tecmo!

- «Driv3r». |Y os puedo

- asegurar que tiene una pinta
- estupenda! Se ha hecho de

- rogar mas de lo debido, pero
- yaveréis coma la espera

. merece la pena. {Yo pienso

- reservar una copia ya mismo!

compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas serd la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imdgenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.




REPORTAJE EN EXCLUS!VA
Os descubrimos
Spider-Man 2

El juego basado en la nueva peli
del hombre arana saldra en
verano, pero nosotros somos
los primeros en daros toda

la informacion y las

pantallas mas

alucinantes.

i{Qué pasada!

REPORTAJE

Los nuevos
pistoleros

SUMARIO

8 El sensor

Los temas mas calientes del mundo de las conso-
las, tratados de la forma mas amena y divertida.

14 Noticias

Cualguier noticia de interes que haya sucedido en
el sector a encontraréis aqui explicada con todo
detalle. Leed estas paginas para poneros al dia.

34 Big in Japan

Kagotani, nuestro corresponsal en Japon, siempre
esta al pie del canon para ofreceros los juegos que
mas estan pegando en el Pais del Sol Naciente.

34 <» Wining Eleven 7 international
36 -» Crimson Tears

55 Preestreno

Este mes la cosa esta que arde. En esta seccion
vais a encontrar un buen numero de jueqos {sobre
todo continuaciones) muy esperados. ;A que no
sabéis con cual de ellos quedaros?

56 - Driver 3

60 - Syphon Filter: The Omega Strain
66 -» Hitman Contracts

70 -» Obscure

74 <> Drakengard

78 <» Gran Turismo & Prélogo

80 -» Onimusha Blade Warriors

82 -» Pokémon Colosseum

84 <» Smash Court Tennis 2

96 -» Project Breakdown

No os perdais
la nueva
generacion

de tipos duros
que se acerca
a las consolas:

THE GETAWAY 2 .. .100

100 BALAS
KILLER 7

109 Novedades

Aungue el ritmo de lanzamientos de este mes ha
disminuido un poce, to cierte es que han llegado
auténticos juegazos. {Corred a comprobario!

110 < Ninja Gaiden

114 <» Project Zero |l

118 <» The Suffering

120 < Shining Force

122 -» Euro 2004

124 > Toca Race Driver 2
126 - Fight Night

128 -» Esto es Futbol 2004
130 < Cy Girls

132 <» Serious Sam

134 -» Transformers
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¢Queréis saber
a quien habeis
votado como

mejor juego de 20037 ;Y
cual fue la mejor consola?
Pues aqui os desvelamos
todos los premiados.

SOCCER ' ,,

; N
PAGINA

Forbidden Siren .....
Ghost Recon:

Jungle Storm ......
Ghost Recon2 .......
Gran Turismo & Prologo 78
Hack: Infection ......
Hitrnan Contracts ... ..
Hyper Street Fighter 2 150
Jak & Daxter3 .... 14,26
Kingdom Hearts .....

La Mansi6n Encantada 148
Las Dos Torres .......
M. |: Operacién Suma . 149
Manhunt............
Max Payne2 ........
Mortal Kombat:

Deception ..........

Onimusha

Blade Warriors ......
Project Zero |l ... 114, 150
Ratchet & Clank 3 .. 18, 26
R-Type Final ........
Scooby Doo .........
Serious Sam ........
SlyCooper2..........
SingStar .............
SilentHill3 .........
Smash Court Tennis 2 . 84

Tortugas Ninja .......
True Fantasy
Live Online ..........

YPSone

Driver ..............
Driver2..............
Syphon Filter3 ... ..

¥ GameCube

Donkey Konga .......,
FIFA Fatbol 2005 .......
Final Fantasy

Crystal Chronicles .. 152 |
Mario Kart

Double Dash! ...... 153
Metal Gear Solid:

The Twin Snakes . ... 152
Pitfall the Lost Exp. ...152
Pokémon Channel ... 152
Pokémon Colosseumn . . 82
Puyo Pop Fever ......
Serious Sam ...
Spiderman ...........
Starsky & Hutch .....
Zelda: the Wind Waker 152
Zelda: Ocarina of Time 153

VGBA

Soul Calibur?2 .......

Spiderman ........... Golden Sun:

La Edad Perdida .. .. 151
Mario Advance 3 .....
Max Payne ..........

posicion para resolver vuestras dudas conscleras.
iPreguntad lo gue querais al gurd de las consolas!

Syphon Filter:
The Omega Strain ...

138 Los mejores

¢Se acerca vuestro cumplearnios y no sabéis que

juego queréis que os regalen? Tranquilos. Aquien- - Pokémon Rubi ...
contraréis los mejores titulos para cada consola. 164 EScaparate - ;:2 22{;’5;3;9_ "loo Pokémon Zafira ... ...
Entre partida y partida no esta de mas practicar The Suffering . .. . Shining Force . .......
otras actividades. ; Qué os parece escuchar algo Transformers ....... Sonic Advance 3 ...
'42 Periféﬂcos de musica o ver alguna peli de estreno en DVD ? Way of the Samurai 2 . 150 Sonic Battle ...
Sigueréis exprimir a tope vuestra consola, probad Wining Eleven 7 Int ....34  Swordof Mana.......
alguno de estos accesorios gue 0s ensefamaes.
L4 -
168 Planeta movil & oz VGBC
'48 Tmcos Los mévdes mas de n[xoda. los juegos mas caneros Pokémon
Las claves para llegar facilmente al final de ese fffé;gg’;s,tfzg:"nfé‘a:gg:iiﬁ:;ﬁgéfs encon= 8 N counterStrike ... ElEIORP oo
juego que os gusta tanto, pero que se os resiste. = ; Sl Driverd..............
LR e 168 = Andre AgassiTennis @ | Euwo2oms........ VNeGage
I N, [} Ffo Futbot2005.......24  Ashen...............
{ 2 GhostRecon2 ....... Crash NitroKart ......
'58 TEIéfono RO]O i Ferr_'arl MDRZH. - GT.: Pack Doble....... Pocket Kingdom ... ..
El incombustible Yen esta de nuevo a vuestra dis- Mortadelo y Filemon

HC7



EL SENSOR

{ ® El termémetro del mundo de los videojuegos

;QUIEN GANARA EL DUELO DEL ANO?

- Dos heroes

rente

08 personajes mas caneros del cdmic

" se han puesto de acuerdo para asaltar

‘nuestras consolas haciendo una parada

_prévia en los mejores cines. Nosotros nos

. preguntamos quién seria el vencedor de
duelo entre Spiderman y Catwoman.

_______PODERES

Puede que Catwoman “desarme” a sus oponentes cony
ese cuerpo, pero hay que reconocer que no hay nac’lf =

como lanzar telaranas y pegarse a las paredes pa
combatir contra el crimen... o copiar en los exémemi .-

m

escoger la ropa, asi que en este caso nos quedamos
con el latigo de cuero de nuestra “gatita” praferida.

cincuenta anos dando cana en
hombre arana es, sin duda, el g
apartade. ;Y eso que no para de hace

={ =

Damos ganadora por K.0. a Catwoman. "Pero shes que
* hasta le sientan bien las orejas! El caso es gue Halle
Bell'vrz {una de llas: Ultimas chicas Bond) |a anade un
i rsona rsumi
-Balo s dscara il b . ttncl especial al pe je... por su mirada, claro.
arana se esconde Peter Parker,
un fotégrafo que adquiri6 sus
super-poderes gracias a la
picadura de una arana mutante.

Empate tecnico. Todavia tendremos que analizar
a fondo sus juegos y sus respectivas peliculas
pero, de momento... jnos quedamos con tos dos !
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SUBEN c10 DE X
situado en 149 dolares.
La pregunta es: ;veremos
alguna rebaja similar por
que van a protagenizar aqui? jEso esperamos!
un buen nimero de A e (LR et T MGV
aventuras de accion.

ue va a contar con un
isefio mas ergonomico y
un precio mas asequible.

que va a llegar a nuestro
pais sin modo online,
algo que si disfrutan

los jugones janoneses y

americanos. jNo es justo!

que nos ha
han puesto de ?;’gdsae decepcionado bastante.

p A ver si se ponen las
E?Qlﬁ,’;‘g‘,?f; i%rongﬁfgl.& pilas en la edicién 2005...

que
estan desarrollando casi
todas las companias. ;No
pues van a - seran demasiados para
presentarse de manera los tiempos que corren?
oficial nuevas consolas
como PSP o Nintendo DS

y unos juegos flipantes. : B I 'AN

~PUES NO ESTA
) NAPA MAL FA NUEVA
| POsIBILIPAC PE LISAR A
Tus CiMPﬁNEﬂOﬁ COMO B

; ARMAS
A ARROTAPIZAS" AS

Esta antigua ladrona se paso al
lado de los buenos después de
recibir los super-poderes de

un gato, como su agilidad o los
enormes saltos. ;Tendra 7 vidas?

HC?
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Que Sam Fisher ain haga
juegos, aunque con la edad
que tiene, no me explico como
se pasa el juego agachado.

Chico, con dos juegos que ha
hecho, hablas de él como si
estuviera en la tercera edad...

““ Que vuestra revista sea tan
ancha, asi cuando no llego a
algln sitio me subo en ella.

0 sea, que cuando llegas tarde
a los sitios, te montas enellay
llegas mas pronto. jQué guay!

““ Que los videojuegos y el
cine cada vez se encuentren
en mayor consonancia.

Pues si, es como una armonia
mistica gue confluye en un
estado de consonancia total
entre sus fuerzas cinéticas.

“ Grabarnos con una camara
mientras jugamos al «Soul
Calibur 2» y ver nuestros
caretos, es toda una delicia.

Casi me lo imagino: uno con la
boca llena de patatas mientras
el otro se muerde la lengua

muy cabreado porque pierde.

=» Consigue la gorra
de Hobby Consolas

s

hBOBADo,’ Queremos que nos ayudes
$h. a hacer la revista, Por

eso, cuando veas este

sello en alguna seccidn,

/ participa en ella por

9" carta o e-mail y te envia-

%, .
& -?9Y£0|}§9}"‘ remos esta gorra junto con

un certificado que demostrara

TU OPINION

Participa en esta seccion es
B Hobby Press, :
¢/ Los Vascos 1 Jt

Indicando en el El Sensor

CUENTA

cribiendo a:

SA HUBBYCGNS{JL.AS
28040 Madrid

obbypress.corm

<olasl@hobbypress.com

que eres colaborador de Hobby Consolas.

e : Fabio
Martin, Javier Rodriguez, Antonio Tinoco, |10-
NE, JACHIi, Ramon Cabrera, Andrés Jiménez,
Vicente Torres, Javi Guerrero, Albert Artigas,
Adria Bago, Noé, Antonio Campana y un e-
mail anénimo.

@ Que no me canse de los
«Final Fantasy», por distintos
que sean unos de otros.

A ver si lo pillo: s preferirias
que fueran todos iguales?

““’ Que mi madre, al ver mi
GC, cree que es la SNES que
tenia hace mas de 10 afos.

Ya, eso te lo dice porque a ella

Lol e REk “ Que en la tienda me dijeran

que podia jugar a «FF» de GC
con dos mandos y dos GBA, y
es mentira. {Me han timado!

' Que mi tia puso la melodia
de «FFVIll» para su boda.

¢ Por casualidad tu tia se llama
Rinoa y su novio Squall? Es que para jugar de esa
forma necesitarias tener
cuatro brazos, colega. {Vaya

cosas que se te ocurren!

“ Que no exista un juego de
“Kill Bill”, en el que se pueda
manejar a “The Bride”.

Hey “man”, seria un "shock”
para los "fans” de la “scene”
hacer un “show” con “The
Bride” de “Kill Bill". {Oh yeah!

Que con tantas novedades
jugosas y tan poco tiempo
para jugar, se me esta
empezando a acumular el
trabajo de forma alarmante.

De ahi la ventaja de que tu
trabajo consista en probar
esas "novedades jugosas’”...
“’ Que en una tienda ponga igue es lo que hacemos aqui!
que ya se puede reservar
«Devil May Cry 3». jPero si

faltan siglos para que salga!

Y Que mis amigos que tienen
una Xbhox me estén todo el
dia diciendo lo mala que es
técnicamente mi PS2. jCon lo
que quiero yo a mi consola!

A lo mejor tiene “contactos”,
jdile que me reserve una PS4!

T di que si, no dejes que tu
consola se desmoralice. {Con
lo bien que se porta y los ratos
tan buenos que te hace pasar!

" El mando de la PS de mi
primo, que esta todo sucio,
aunque él dice que es para

mejorar el agarre, jGuarro!

Por esa regla de tres tampoco
se lavara los pies para no
reshalarse cuando vaya
descalzo. No, si por excusas...

“ Que ya se hayan pasado

de moda juegos como el de
Michael Jackson, de Mega
Drive. jCon lo que me divertia!

Si lo que echas de menos es el
baile, ain puedes marcarte un
“moonwalker” con «EyeToy»...

 Que cada vez que sale
un juego nuevo de «Jak &
Daxter», Jak quiera ser
mas adulto. jAl final le va
a salir hasta la barba!

Ytd;quey
opinas? / 'O ESTE MES

~ ¢Qué le pondrias
a las consolas de
nueva generacion?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

B Con el realismo que han al-
canzado las altimas consolas,
pocas mejoras se pueden po-
ner: lo tinico que logran es que
la gente que no tiene mucho di-
nero se canse de cambiar de
consolas y termine por dejarlo.
José Vicente Torres,

M Yo les pondria un médem de
serie, cuatro puertos para los

v parA EL MEs auE ViIENE: ¢HACEN FALTA MAS PRODUCTOS
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¢Merecera la pena

«RE Outbreak>» aun
. sin modo online?

Tras confirmarse que «Resident Evil Outbreak»
vendra a Espana sin modo online, ;creeéis que el
juego seguira siendo tan atractivo como antes?

David Martinez
Jefe de seccion de Hobby Consolas

El vaso medio
lleno... de miedo

Lo que dice la prensa...

“Dreameast ha vuelto al mercado de una forma un
tanto irrégular: ahora se fabrica en China con una
pantalla LCD incluida y se vende en los mercadillos
callejeros. Pero Sega no parece muy contenta...”
HC: Normal, algunos listillos se forran a costa

Suya, ¥ Sega no se lleva ni un euro de beneficla...

Quitate esa banda de los ojos, Roberto.
Es cierto que «Outbreak» seria aiin me-
jor siincluyese el modo online, pero eso
es sdlo ver el vaso medio vacio. ;Acaso
no sigue siendo una propuesta original?
Porque yo no recuerdo ningdn “survival”
en que la colaboracion sea tan impor-
tante, ni los objetivos tan variados, ni las
habilidades de cada personaje tan bien
diferenciadas... Ademas Capcom ha sa-
bido subsanar la falta del modo online
con una inteligencia artificial que deja a
la mitad de los jugadores humanos por
tontos ly no quiero sefialar a nadie). Es-
toy seguro de que, en cuanto lo tenga-
mos disponible en Europa, se nos pasa-
ra la pataletay correremos a disfrutar de

4Las erfticas a N-Gage se enfocaron en téner gue
sostenerla por el borde para usarla como teléfono,
y el retirar la bateria para cambiar los juegos.”

HC Esperemos que con este sequndg inténto los
de Nokia tengan un poco mas de sentido comun...

este juegazo. Ya me dards la razon.

El modo online es sélo una de sus
virtudes, pero aunque en Europa
no lo vayamos a disfrutar, el nuevo
«Resident Evil» de PS2 seguira
atesorando cualidades de scobra.

Roberto Ajenjo
Colaborador de Hobby Consolas

Para qué
prometer tanto...

Perdona Martinez que no entre al trapo
con tus provocaciones, pero es que la
noticia me ha dejado planchado. jQue
nos quitan el modo online de «RE Out-
break»! ; Y entonces gué sentido tiene
sacar el juego? ; No se dan cuenta que el
modo individual no le llega ni a la suela
de los zapatos a los otros «Resident», ni
a la mitad de los juegos de accion y te-
rror del catalogo de la consola? A mi gue
no me intenten vender la mote, estoy un
poco harto de ver como los usuarios
americanos y japoneses [cuyos merca-
dos ya NO son superiores al europeo en
conjunto] siguen disfrutando de cosas
que aqui nos ensefan, nos restriegan
por la cara y luego nos quitan sin piedad.
iNos hacen sentir discriminados!

Al llegar sin el imprescindible modo
online, «Resident Evil Qutbreak» se
queda como un juego mas para PS2,
y estoy seguro que en Europa no va
a vender ni la mitad de lo previsto.

mandos y una web-cam, para

poder jugar con muchas perso-

nas a la vez v utilizar la camara

para poner nuestra cara a los

personajes y que nos vean.
Miguel Lallena

B A PS3 le pondria 4 puertos pa-
ra el Dual Shock 3, protectores
anti-golpes y compatibilidad con
PS2 y PSone. A N5 le pondria In-

ternet, pantalla portatil con luz y

mandos inaldmbricos. Y a Xbox

Next le pondria la posibilidad de

tener Windows, por las exigen-

cias de muchos de jugar a las

consolas con el ordenador.
Daniel Tresgallo

B Deberfan hacer una consola
que no fuera como las otras, es
decir, me refiero a que ademas

de jugar como con una consola
normal, se pudiera jugar de dife-
rente manera en algunos video-
juegos, con aparatos en las ma-
nos y eso. O sea, como sucede
con el «EyeToy», pero con mas
juegos, v mas variados.
Oriol Pla

M Pues vo les instalaria al menos
un disco duro, cuatro huecos pa-

PARA CHICAS COMO LA GBA GIRLS EDITION?

ra las memorias y los mandos...
v por supuesto, jmuchos juegos!
Andrés Jiménez

B Les pondria un disco duro de

serie para no usar tarjetas, un

lector de MP3, en el caso de la

sucesora de PS2 una camara

«EveToy» de serie, y algan for-

mato para los discos antipirateo.
Jorge Paez
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

‘EN ESPANA

DEL 1 AL 31 DE MARZO DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

JEGO

e

» PSONE
FIFA Fatbol 2004

> pPS2

2 Fi

Pro EVO[utlon Soccer3 (PSZ]

30N O
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FIFA FUTBOL 2004

El rey de tos deportes en
la realidad también lo es
en su genero consolero,
algo que destaca cuando
se trata de un juego para
nuestra querida PSone.

Final Fantasy X platinuml ~ (PS2) -~ - 1

Forbidden Siren

Final Fantasy
Crystal Chronicles

8 |os usuarios espanoles de GC se han
volcade con la llega a su consola de la
saga de rol mas prestigiosa, y lo han
hecho de tal manera, gue incluso han
desbancado a su hermana, la de PS2.

® En Japon

Del 15 al 21 Marzo

Datos cedidos por ELSPA

FINAL FANTASY TACTICS
La pggueﬁa de Nintendo
n se apunta a la
meda de la popular saga
de Square, y pene en e
primer puesto de ventas
para Game Boy Advance
a su entrega mas portatil.

En EE.UU.

Del 15 al 21 Marzo

Datas cedidos por VSDA

Final Fantasy X-2

GTA: Vice City [Plat:num]

Need for Speed
Underground
James Bond 007:
Todo o Nada

Pro Evolution Soccer 3

Splinter Cell: Pandora

Tomorrow

Top Spin

Project Gotham R. 2
Counter Strike
James Bond 007:
Todo 0 Nada

GB ADVANCE '

Final Fantasy Tactics
Sword of Mana
Pokémon Rubi
Yu-Gi-Oh!:

Las Cartas Sagradas
Super Mario
Advance 4

Del 22 al 27 Marzo

Metal Gear Solid Band
Yu-Gi-Oh!

Pro Ev. Soccer 2 Band
Tomb Raider Ill: Adv.
Lara Croft (Platinum)

GB COLOR
Pokémon Plata Color
Yu-Gi-Oh: Duelo en...
Dragon Ball Z:
Guerreros de Leyenda
Pokémon Oro Color
Super Mario Bros.
Deluxe Color

GAMECUBE
Final Fantasy Crystal
Chronicles + cable
MGS: the Twin Snakes
James Bond 007:
Todo o Nada

Prince of Persia
Beyond: Good & Evil

En Gran Bretana

Datos cedidos por ELSPA

YYYYYYYYYY

Dynasty Warriors 4 tps2)

Armored Core: Nexus (ps2)

Sakura Wars Story: Mysterious Paris (ps2)
Monster Hunter {ps2)

The Legend of Zelda: Four Swords + (6c)
Katamari Damashii (ps2)

Popolo Crois: Tsuki no Okite no Boken (ps2)
Mobile Suit Gundam: The Ace Pilot (6c)
Famicom Mini: Super Mario Bros. (6BA)
FIFA Total Football tps2)

DYNASTY WARRIORS 4&:
EMPIRES

Los cembates en pleno
Japén feudal estan
dande para muchas
entregas, a cada cual
con mas éxito entre

los usuarios nipones.

— L) S

Mafia (ps2)

007: Everything Or Nothing (ps2, xBoX, 6C)
Ninja Gaiden (xsox)

Need for Speed: Underground (ps2)

NFL Street (ps2l

True Crime: Streets of LA (ps2)

James Bond 007: Everything or Nothing (xs)
Tony Hawk's Underground (ps2)

WWE Smackdown! Here Comes the Pain (ps2)
Mafia (xBox

MAFIA

© No es que sean unos
mafiosos, pero en los
EE.UU. se ve que les
ttama la atencion eso
de emular a Al Cacp
por las calles de Chicago
en la década de los 20

Far Cry (xBox)

Y Y Y YYYYYYY

—
VAN WN=-

Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora (xeox)
007: Everything Or Nothing (ps2, XBoX, 6¢)
LMA Manager 2004 (ps2, XB0X)

Norton Internet Security 2004 (pc)

Sonic Heroes (Ps2, xBoX, 6¢)

Metal Gear Solid - The Twin Snakes (ps2)
Battlefield Vietnam (pc)

Unreal Tournament 2004 (pc)

FIFA Football 2004 (ps2, xBoX, 6€)

| SPLINTER CELL:

PANDORA TOMORROW
Uno de los papeles mas
convencionales, pero
de més exito en consola
es el de espia... y mas
sl encima trae un medeo

anline sensacional.

La cifra

| 4.000.00

12HC

DE UNIDADES LLEVA VENDIDAS DESDE SU SALIDA
«KINGDOM HEARTS» EN TODO EL MUNDO.




www.elcorteingles.es
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Recuerda gue hasta el 30 de mayo de 2004
puedes canjear tus cupones descuento de la promocion
de Zapateria Deportiva.

BARCELONA
2004
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LANZAMIENTO-ESPANA

Las chicas son
= muy consoleras!

" Ya esta aqui GBA SP Girls
Edition, la portatil para ellas.

Nintendo Espana se ha dado cuenta de que las
féminas tienen mucha importancia en el mundo
consolero, y ha lanzado una versidn especial de su
GBA SP especialmente pensada para las féminas:
es de color rosa, y sélo cuesta 129,99 €. Ademas,
ha creado una web, www.nintendogirls.com, en
la que todas las usuarias pueden entrar para

encontrar toda la informacion sobre los jue-

gos que mas se adaptan a sus gustos, y rela-
cionarse con otras chicas nintenderas.

.\(
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88 Pareja de ases
en la aventura
mas esperada

Jak y Daxter, una de las parejas de moda, preparan
ya su tercera aventura. Nosotros fuimos a Londres
para verla y contaros cudles seran sus novedades.

aspecto de los persona]eé ya vehiculos como este “buggy”.

PRESENTACION-PLAYSTATION 2

Cuando adn no hemos dejado de flipar
con «Jak 2: el Renegado», Sany ha anun-
ciado gue tiene bastante avanzado el desa-
rrollo de «Jak 3». Bueno, no sélo lo ha
anunciado... jtambién nos lo ha ensefado!

El juego seguira el estilo marcado por su
precursor: accion y plataformas adereza-
dos con gran cantidad de minijuegos, todo
ello bajo un apartado técnico de alpa. La
historia continuara donde la dejé «Jak 2»:
nuestro héroe es hecho prisionero y deste-
rrado a Spargus, una ciudad del desierto.
Alli tendré que probar su valia con monto-
nes de enemigos de lo mas inteligente y 8
vehiculos nuevos, como naves y una espe-
cie de "buggy”. Por si fuera poco, la curva
de dificultad se ha ajustado para que sea
mas progresiva y hasta tendremos mas li-
bertad de movimientos: nuestras acciones

de esta entrega afectara al e : s
no estaran “encarriladas”, sino que podre-

NOTICIAS BREVES

tos problemas con ta compat:bmdad
tecnologica entre tantas paises ha
hecho infructuosos los esfuerzos de la
compania, por lo gue tendremos
conformarnos con j junto a los
personajes conirotados por la consola.

PROMOCIONES DE

XBOX PARA TODOS
Microsoft ha presentado dos ofertas
especiales para “espias : una incluye
una consola Xbox junto a «Splinter

Cell Pandora Tomon'ow» por 199.92 €,
y la otra viene cen el mismo juego, mas
el Starter Kit para Internet y 12 meses
gratis de Xbox Live por 89,99€. ;A que
esta muy baen'? Por cierto, mientras

«RE OUTBREAK» NO
TENDRA MODO ONLINE

Pese a gue tado apuntaba en direccion tanto la compania americana ha
contraria, Capcom no ha oido el clamor  anunciado oficialmente ﬁue el precio

europeo, y al final ha decidido no incluir  de su consola en los EEUU baja este
la opcion de | lj‘uego online en «Resident  mes de 180 a 150 $. ;Significara ese
Evit Qutbreak» para PS2. Parece que qgue pronto (a bajaran agui tambien?




EL MOTOR GRAFICO nos deleitara con algunas de las LA
mejores animaciones de PS2. Mucho ojito con Daxter...

mos ir dende gueramos. Ademas, las
armas de esta entrega tendran dos ti-
pos de disparo extra, je incluso anadi-

remos mas “juguetes” al arsenal!

El universo «Jak» se expandira con
montones de escenarios y personajes
nuevos, aunque volveremos a ver a
viejos amigos, como Sig. Ah, y por su-
puesto Daxter seguira deleitandonos
con su peculiar humor. Aun quedan
unos meses para que el juego esté

listo, jpero tiene muy buena pintal

EL ESPECTACULAR JAK OSCURO volvera a aparecer en
escena cada vez que nuestro héroe esté en aprietos.

EN SEH'IDE'Icﬂm‘E.
NUEVA EDICION DEL S2e
La segunda edicion del S2e, el Salon
del Entretenimiente Electrénico y la
Cultura Digital, se celebrara entre los
dias ¢y 12 de septiembre en Madrid.
Sera una buen oportunidad para
probar las ultimas novedades para
odas tas consolas. |No faltéis!

A PS2 AUN LE QUEDAN
DIEZ ANOS DE VIDA

En una reciente conferencia para
desarroliadores, Andrew House,

America, explicé gue tienen previsto
que el cicto de vida de sus consolas,
entre ellas PS2, sea de unos 10 anos
para poder sacarle todo el partidoa
sus caracteristicas. Claro, eso no quita
gue saguen otros sistemas antes...

«FAR CRY» LLEGARA
A LAS CONSOLAS

UbiSoft ha confirmada que estd en
marcha una version para consolas
[sin especificar cuales} de «Far Cry»,
un juego de disparos en primera
persona ambientado en una isla
tropical gue esta triunfando en PC.
No sabemos su fecha de lanzamiento,
pero si que anadird mas escenarios

a los gue se han visto en el original.

SILICON KNIGHTS Y
FACTOR 5 SON “LIBRES”
Silicon Knights {«Eternal Darkness»,
«Metal Gear: Twin Snakes»], y Factor 5
{«Rogue Leader») han dejado de ser
“secand parties” de Nintends, con lo
gue ademas de hater juegos para
GameCube, a partir de ahora tambien
podra desarrollar para PS2 y Xbox.

ANUNCIO-SONY EUROPA

ACCION A RAUDALLS sequird siendo la mejor tarjeta de visita de esta nueva entrega saga, en la que
como veis la calidad gréfica también va a mantenerse a un nivel altisimo. jQué despliegue de luz y calor!

EL EVENTO se
celebro el 1 de
abril en Londres,

y corrié a cargo de los
‘padres” de la saga:
Jason Rubin y Adam
Wells (Izquierda). Jason
solo se dejo fotografiar

con Dani a cambio de
la revista (Derecha).

iEste “juguetito” va a
ilegar a huestro pais!

El sistema de entretenimiento PSX de
Sony llegara a Europa a final de ano.

Se han acabado los dias de caérsenos la baba viendo cémo los
japoneses disfrutaban desde finales de 2003 con su flamante
PSX, ese aparato que une el hardware de una PS2 con un dis-
co duro, grabadora de DVD, reproductor de musica, madem,

etc. Y es que Sony Europa ha anunciado que esta virgueria

llegara en diciembre a nues-
tro continente. Todavia no
sabemos cual sera su
precio... jpero estamos la
mar de contentos!
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LOS GALARDON/

)S posan para la posteridad

junto a Javner Reyero presentador del evento.

(FIF A se llevd premics no sdlo por la edicién
2004, sino también por la 2003 en Platinum.

El Retorno del Rey
FIFA Futbol 2003
FIFA Ftbol 2004

Ill il h']r

Enter the Matrix
Medal of Honor: Rising Sun

The Getaway

Harry Potter y la CAmara Secreta
Need for Speed Underground
Formula One 2003

Moto GP 3

FIFA Futbol 2003

EyeToy: Play

ENTREGA DE PREMIOS -ESPANA

Estos son los “cracks”
de las ventas de juegos

La asociacion aDeSe otorgo los premios a los juegos que
consiguieron vender mas unidades a lo largo del ano pasado.

Este es ya el tercer afio que aDeSe, la (cogemos aire] Asociacién Espanola de Distribuido-
res y Editores de Software de Entretenimiento (respiramos], premia a los j juegos que mas han
vendido durante el Ultimo afio en nuestro pa|s Y la verdad es que cada afio son mas los titu-
los galardonados con estos prestigiosos premios, que se otorgana los juegos que superan las
40.000 (Oro, 80.000 [Platino), y por primera vez, 160.000 unidades (Doble Platino). En esta oca-
si6n ha habido 3 Dobles Platinos, 13 Platinos y 22 Galardones Oro, nada menos que 38 titulos
premiados, lo que confirma la excelente forma del mercado consolero en Espaiia, que ha creci-
do un 12,7% en facturacion respecto a 2002.

Entre los juegos premiados se encuentran la saga «Harry Pot-
ter», «FIFA», «El Sefor de los Anillos», «The Getaway», «Enter
the Matrix», «Buscando a Nemo», y el propio «EyeToy: Play»;
ademas, las compafiias mas premiadas fueron EA (16 premios),
Sony (7 premios] y Proein {6 premios). jEnhorabuena a todos!

Dragon Ball Z Budokai Atari
Dragon Ball Z Budokai 2 i
Tomb Raider: EL Angel de la Oscuridad  Frocin
True Crime: Streets of L.A. roeir
Time Crisis 3

Splinter Cell

Buscando a Nemo
Buscando a Nemo

Jak Il ELRenegado
Prince of Persia

WRC3

The Simpsons Hit & Run
FIFA Futbol 2004

NBA Live 2003

NBA Live 2004

Los Sims

ese?madfslkss. Iss ventas de
{ﬁ‘ online se
drapam o desde el ano
pasado, con un incremento
del 167% acumulado durante
los Gitimes tres anos, De
hlcho desde et ano 2000 se
32 un total de
33 mﬁkmes juegos online.

una red sin cables

La;sfatﬁuras rfgrnsms PSP
dispendran, s

: ece, de la posibill d de
orar una conexion de

red inalambrica, lo que podria

permitir conectarse a Internet  puede mejorar gracias a
para jugar partidas on{me. algunas descar%as que estan
e incluso para realizar links el servicio
entre estas dos consolas. X‘tsox Live! de Microsoft. Entre
ilmaginaos las posibilidades!  ellas, destaca la posibilidad
de bajaros la estacion de

M El rol online de Yavin. (A qué esperais?
Xbox sale a la luz
mm@gamagm%s ISony.onelmundo

S iy centafumu > de la
v‘:;‘asaliralaveniag{fu‘é Uu. con m&méagmﬁom
«True Fantasy Live Online», el os de Sony han declarade

e tienen intenciones de
primer RPG online para Xbox. :;1 A i or
Hlias dwurgaa i eens Y también puedes visitar:
gtsotn?cido Lego «Star Wa,rs i e compleigs ey :
c ego 05 os

Cabalteros | ée l'Mén descargar guem
Republica» para thn ya se mtal desde h red de redes.

16 HC
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Enfréntate a tus rivales con Ashen.

Juega como Jacob Ward en este juego “FPS” de terror que permite la conexion
con N-Gage Arena. Abrete paso luchando en ambientes envolventes, desde
ciudades en ruinas hasta mundos alienigenas. Enfréntate cara a cara con
hasta 4 combatientes en un duelo a muerte via Bluetooth. Juego multijugador
inalambrico en |a nueva consola N-Gage QD y en N-Gage.

n-gage.com/qd

Publicado por

NOKIA <aRinn

': _| l-: = anyaonny%vhere

NOKIA

Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation.




por javier abad

=»Hola amigos. Este mes tengo un
montén de rumores que contaros,
asi que voy a ir directo al grano: la

cercania del E3 y la presentacién
alli de las nuevas portatiles PSP
y Nintendo DS ha desatado todo

tipo de especulaciones. La primera
dice que Nintendo tiene guardada
una demo de «Super Mario 64» que
corre en su nueva consola, pero hay
mas, porque también cuentan que

Square-Enix esta desarrollando
«Final Fantasy» para PSP: uno

seria una conversién de una de las
entregas para PSone, y el otro un
nuevo juego que se podra conectar

con el préximo «FF XII» de PS2.

=»Ahora un cotilleo “galdctico”,
aungue no tiene que ver con el

fitbol, sino con la saga Star Wars:
¢c6mo os suena un juego de accién
en tercera persona protagonizado
por Darth Vader? Pues he ofdo que
LucasArts lo tiene en su agenda...

< Xbox 2 también da que hablar.
Lo dltimo que se dice, al hilo de

la posible ausencia de disco duro,
es que se vendera aparte y que se

podra utilizar como reproductor

portatil de MP3 y WMA (Windows
Media Audio), algo similar al iPod.

Para despedirme, voy a echar
mas lefia al culebrén de «Metal
Gear 3». ¢Al final serd Snake el

protagonista? Parecfa que si, pero
ahora he descubierto unos bocetos
en los que sale un personaje tuerto,
como Big Boss... Os dejo con ellos,
inos vemos aqui el mes que viene!

EN DESARROLLO - PS2

Robots en el

ciberespacio

Viene «Ratchet & Clank 3»...
iy con multijugador por Internet!

Estos famosos héroes preparan su vuelta a PS2 para continuar
sus aventuras en un juego en el que la accién y sentido del humor volve-
ran a reinar, pero que traera muchas mejoras. Por un lado, el motor grafico
mostrara escenarios mucho mas detallados, y ademas usaremos 15 armas nuevas que
se sumaran al arsenal de la segunda parte. Pero la novedad mas interesante serd el
modo multijugador, que podremos disfrutar con tres amigos mas a pantalla parti-
da... o conectandonos a Internet para participar en una verdadera fiesta para has-
ta ocho participantes. Nosatros ya lo hemos probado jy es realmente divertido!
La pena es que aln quedan unos meses para que salga, asi que paciencia.

L0S GRAFICOS subirdn un peldafio mas y
lucirdn espectaculares y llenos de detalle.

EL MULTIJUGADOR podra ser a pantalla
partida o por Internet. jAccién para todos!

i - }.,‘ WA suoRETLBECAES
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ESTOS BOCETOS han salido de Konami,

personaje se parece a Big Boss, ;no creeis?
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“Por el momento, en Microsoft no tenemos planes de entrar enl
el mercado de las consolas de juego portatiles para competif

con Game Boy Advance o las proximas Nintendo DS o PSP.*®
Peter Moore, portavoz de Microsoft

PRIMEROS DATO0S-PS2 Y XBOX

La jungla te esta
esperando, soldado

A finales de ano estallara la guerra
en la selva con «Ghost Recon 2».

El realismo y la calidad técnica de la saga
1 «Ghost Recon» serviran como base para traer
«Ghost Recon 2» a PS2 y Xbox el préximo invier-
no. Esta secuela hard hincapié en todo tipo de
mejoras técnicas, tanto en el aspecto grafico co-
mo en el motor fisico, para meternos en el infier-
no de una guerra en la jungla asiatica. Ademas,
en el plano jugable disfrutaremos de nuevos ele-
mentos tacticos y de movimiento en grupo, con
los que la accién serd mas rapida e intuitiva. Mas
£1 REALISMO serd muy alto, tantoen  YAl@ que 05 vayais calzando las botas militares,
los personajes como en los escenarios.  porque se estd preparando una buena...




S5
Cuando frabajas por dinero,
no hay reglas...

Psicologia del Asesino
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PRIMERAS IMAGENES-PROXIMA GENERACION

Las consolas del
futuro se acercan

: : e Os mostramos las imagenes de los primeros
e e o e mostrr o s e X, JUEgOS que inauguraran la nueva generacion
de consolas: PlayStation 3, Xbox 2 y PSP.

Si alguno creia que bromeabamos con eso de que las compariias estan traba-
jando a destajo en el desarrollo de las préximas consolas, aqui tenéis las pruebas:
Para empezar, Microsoft convoct hace unes dias la Game Developer Conferen-
ce, un evento en el que mostré unos impresionantes videos creados con una nue-
va tecnologia de desarrollo, un conjunto de herramientas que ofreceré a los pro-
gramadores una potencia y sencillez de manejo sin precedentes. Y ojo, porque se
dice que éstas serdn las herramientas que se usaran para crear todos los juegos

de Xbox 2... jy que ofreceran compatibilidad directa con PC para el juego online!
Pero eso no es nada, porque el presidente de Sony Europa también ha dado un
paso adelante, y ha dado nuevas informaciones sobre sus consolas: lo mas inte-
resante, que habra dos versiones de PS3 (una barata y otra cara, con todas las fun-
ciones incluidas), que en el E3 veremos por primera vez la version “compacta” de
PS2 (una especie de PSOne de 128 bits), y que salieron a la luz imagenes del

primer juego para PSP, un juego de accién en 3D llamado «Death Jr.
Y para postre, 0s mostramos «Dark Sector», una aventura que sera, muy
probablemente, el primer juego para PS3 y Xbox 2: se trata de una aventu-
LA CABACIDAD de XNA para crear efectos de particulas, ra de sigilo parecida a los «MGS» y «Splinter Cell». ;Y todo esto para cuén-
luz y deformacién de poligonos resultd impactante. do? Seguid en contacto con nosotros y pronto os contaremos mas...

«DEATH JR» INAUGURA
LA PORTATIL DE SONY

DARK SECTOR La compaiija Digital Extremes mostré un video de
esta aventura a lo «Metal Gear», que podria salir en PS3 y Xbox 2.
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PRIMERAS IMAGENES-PS2 Y XBOX

En pie soldado, tu
consola te llama

Viajamos hasta Austin para descubrir como
sera «Combat Elite: WWII Paratroopers»,
un nuevo juego de accion bélica.

Ni siquiera el miedo a cruzarnos con el Ranger de “Texas
Walker” pudo evitar que este mes nos plantaramos en las
oficinas de Acclaim en Austin para recabar los primeros
datos de «Combat Elite: WWII Paratroopers», un juego de
accion ambientado en la Segunda Guerra Mundial.

Por lo que pudimos ver, el juego promete accidn a rauda-
les y nos meterd en el pellejo de tres soldados aliados
gue saltan tras las lineas alemanas durante el de-
sembarco de Normandia para cumplir misiones de
alto riesgo. Pero eso no sera todo: el juego contara
también con una ambientacion bélica a la altura de
«Medal of Honor» (bombardeos enemigos, embos-
cadas, ataques con tanques, etc.] y unos graficos
mas que atractivos, que usaran el motor de «Bal-
dur's Gate: Dark Alliance». Eso si, paciencia, por-
que «Combat Elite» saldra en junie, coinci-
diendo con el 60° aniversaric del dia D.

ESTA VISTA AEREA nos acompafiara en misiones como
proteger a un soldado aliado o destruir un tanque aleman.

LA AMBIENTACION BELICA y el apartado gréfico seran dos
de los puntos fuertes del juego: jmirad qué nivel de detalle!
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ANUNCIO-PLAYSTATION 2 Y XBOX

Afila tu “kuchilla”, la
diversion sera mortal

Preparaos para conocer el verdadero
gore, en «Mortal Kombat: Deception».

Atentos, porque vuelve la exitosa y polémica saga de lucha «Mor-
tal Kombat», famosa, ademnas de por su calidad, por sus elevadas
dosis de “salsa de tomate” y sus “fatalities”. Y es que después del
enorme éxito de «MK: Deadly Alliance», Midway traera en septiem-
bre otra secuela, «Mortal Kornbat: Deception». El juego incorpora-
ra nuevos modos de juego, un control renovado, mas armas espe-
ciales, nuevos “fatalities”, personajes secretos -y otros que volveran,
en total 24-, y una accién mas brutal que nunca. Otra novedad serd
la posibilidad de evitar que nos hagan un “fatality” haciéndonos no-
sotros mismos el “hara-kiri”. jAsi le quitaremos el gusto al rival!

<« LOS NUEVDS
“FATALITIES

se podran hacer
utilizando los
escenarios.
Seran sélo una
de las muchas
novedades que
va a tener esta
nueva entrega.

LANZAMIENTO-PLAYSTATION 2

iMucho cuidadito
con soltar gallos!

En verano saltaremos al estrellato del
mundo musical con «SingStar».

Después del impacto que ha supuesto «EyeToy», Seny sigue em-
pefiada en revolucionar el mundo de los juegas con el lanzamiento
en junic de «SingStar», el primer titulo de karacke para PS2. La idea
consistira en conectar a la consola dos micréfonos USB que ven-
dran con el juego (a un precio de 59,90 euros), y cantar al ritmo de
14 canciones originales en castellano y otras 15 en inglés de artis-
tas de moda (La Oreja de Van Gogh, Juanes, Madonna, etc.), mien-
tras vemos sus videos o nuestra imagen (usando el “Eye Toy") y la
consola valora la inflexién, ritmo y tono de nuestra voz. Si lo hace-
mos bien avanzaremos en el juego, si no... jimaginad la risa de los
colegas! Habra modo a dobles, historia... {Va a ser la bomba!

« batter
this party slariet

EL MICROFONO registrard nuestra HABRA CANCIONES en inglés y en
voz, y la consola nos la evaluara. castellano, para que no falte nada.
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;Enagostode 1987!

Street Fighter,
2xito relativo. k8

~ obtuvo un exitore . £8

sgaaoexptoto con «Street Figh

Fue el arcade «

70 a la fama,

PRESENTACION-XBOX EVO JUEGO-PS2 Y XBOX

| Se buscan 4 amigos | Cuidado chicas: el “héroe”
| para salvar el mundo| mas mujeriego anda suelto

Estuvimos en Madrid con los Acclaim presenta «The Bard’s Tale», un juego
creadores de «Sudeki», el RPG de rol con mucho humor y ganas de provocaros.
gue arrasara en Xbox.

I El 22 de marzo las oficinas de Microsoft
se convirtieron el escenario de una épica .
batalla entre el bieny el mal. No nos refe-
rimos a la pelea por los canapés, sinoala
presentacién de «Sudeki», un juego de rol
que ha desarrollado Climax en exclusiva
para Xbox y que estara protagonizado por
un guerrero, una maga, un inventory
una cazadora. El encargado de la pre-
sentacion fue Tuomas Pirinen, disefiador
jefe del proyecto y todo el evento gird alrede-
dor de su sensacional sistema de combate.

El pasado 31 de marzo tuvo lugar
en Londres la presentacion de "The
Bard's Tale", el nuevo rpg de Acclaim.
El magnifico castillo de Hevert fue el
escenario de una gran cena, nimeros
de magia, tire con arco y todo tipo de
actividades medievales. Nuestro anfi-
trion fue Brian Fargo, fundador de In-
terplay y creador de la saga de este
bardo, todo un éxito en los afios 80.
Bajo una version mejorada del motor
105 COMBATES Y LA MAGIA [en forma de de «Champions of Narrath», nos me-
pintorescos aliados) seran pieza fundamental. teremos en la piel del Bardo, que muy

. a su pesar tendra que usar todo tipo
de armas y hechizos para combatir
contra orcos, demonios y gigantes (to-
dos basados en la mitologia escoce-
sal. Lo que diferencia a este juego de
otros rpg son las motivaciones del hé-
roe: el oroy los escotes. En palabras
del propio Fargo,"El Bardo ya ha pasa-
do por muchos juegos, por lo que es
cinico y"pasota”. Hemos querido rom-
per los convencionalismos del géne-
ro". Preparaos, pues para Navidades
MIGUEL ANGEL EMULG A LEGOLAS yprobs  NOS Spera unjuego de rol desenfada-
suerte con el arco. Y encima acertaba, el tio! doy dispuesto a romper moldes.

LOS 4 PERSONAJES tienen habilidades distintas
y podremos manejarlos en cualquier momento.

ANUNCIO-TODAS LAS CONSOLAS

ijQue no muera el
futbol espectaculo!

Llegan los primeros datos sobre
el nuevo «FIFA Futbol 2005,
que llegara después del verano.

105 GRAFICOS volveran a destacar por su L.OS ESTADIOS seran calcados a los de

Cuando alin no han acabado las principales competiciones  impresionante parecide con la realidad. verdad, y contaran con numerosas efectos.
futboleras del continente, ni se ha celebrado el plato fuerte del
afo, la Eurocopa de Portugal, EA Sports ya ha distribuido los
primeros datos e imagenes de su nueva propuesta para la
préxima temporada. Entre las novedades mas importantes
estaran los retoques en el control, que haran hincapié en los
pases al primer togue. Tal y como dicen en EA Sports, “con el
nuevo y fluido sistema cinético, tu tiempo de reaccion se con-
vertira directamente en la velocidad y visién de los mejores ju-
gadores del mundo”. {Suena bien! Pero ademas, el juego se
completard con 20 ligas oficiales con todos sus clubes y plan-
tillas actualizados, 40 selecciones nacionales, un modo carre-
ra extendido y un nuevo modo para crear jugadores. Todas las ¢ controL sera adaptado este afio para |.0S DATOS estardn actualizados hasta el
consolas tendran cita con el deporte rey en septiembre... que el pase al primer toque sea esencial. daltimo minuto, para que no os falte nadie.
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Enfréntate a tus rjvales con el
jueBo multijugador inaldmbrico.

1= PLAYERS

NOKIA

A niE Hieo k> OHLIHE FLATURES AVAILASLL B . C AT 5> GNUNE LAIDRES AVAILRBLE CEABERR2D OHLINE TLATUKLS AVMLABLE

Servicios exclusivos de N-Gage™ Arena: Servicios exclusivos de N-Gage™ Arena: Servicios exclusivos de N-Gage™ Arena:
* 3 mini juegos « multijugador Bluetooth * rankings

« rankings « hasta 4 jugadores » campos de golf descargables
 extras de juego * vision fantasma

Consigue los juegos de N-Gage™ Arena para la
nueva consola de juegos N-Gage™ QD.

Las tarjetas de juegos N-Gage Arena de los principales desarrolladores ya estan
disponibles para la nueva consola N-Gage™ QD'y para N-Gage™,
Funciones exclusivas disponibles online en N-Gage Arena: extras de juegos »

liga de desafios » clips de jugadores « instrucciones » rankings & l _| I anyaonny%uhere

arena.n-gage.com NOKIA

Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. N-Gage v N-Gage QD son marcas registradas o registros de marcas de Nokia Corporation. © 2003 Electranic Arts Inc. Electronic Arts, EA, The Sims, EA GAMES y el logotipo de EA GAMES son marcas registradas o registros de marcas de
Electronic Arts Inc. en los EEUU yfo en otros pafses. Todos los derechos reservados. Todas las demés marcas registradas son propiedad de sus respectivos propietarios. EA GAMES™ y Maxis™ son marcas de Electronic Arts™. © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA SPORTS v el logotipo de EA
SPORTS son marcas registradas o registros de marcas de Electronic Arts Inc. en los EEUU y/o en otros pafses. Todos los derechos reservados. El nombre, la imagen y otros atributos de Tiger Woods reproducidos en este producto san marcas registradas y disefios protegidos por Copyright, y/o
otras formas de propiedad intelectual, que son de la exclusiva propiedad de estos licenciatarios y no pueden ser utilizados, ni en su totalidad ni en parte, sin su consentimiento expreso por escrito. PGA TOUR, PGA TOUR y el disefio de Swinging Golfer, TPC, TPC y el disefio de Swinging Golfer,
TOURNAMENT PLAYERS CLUB, TPC en Sawgrass y TPC de Scottsdale son marcas registradas de PGA TOUR, INC. y utilizadas con permiso. Bay Hill es una marca registrada de TBHC, Inc. © 2003 TBHC, Inc. Todos los derechos reservados. Electronic Arts Inc. es el duefio de St Andrews Links para Tiger
Woods PGA TOUR © 2004, Una parte de los beneficios obtenidos de la venta de este producto se destinaré a la conservacion y mantenimiento de los campos histéricos de golf de St Andrews Links incluyendo Old Course, Todas las demds marcas registradas son propiedad de sus respectivos
propietarios. EA SPORTS™ es una marca de Electronic Arts™,




PROXIMO LANZAMIENTO-PS2 Y XBOX

Los juegos con mas =
fuerza de la galaxia =

Os contamos como van a ser los
dos proximos juegos basados en

“La Guerra de Ias Galaxias”_ STAR WARS BATTLEFRONT» podremos manejar cualquiera de los

15 vehlculos que encontraremos, desde la moto jet hasta naves espaciales.

Coincidiendo con la salida de la trilogia clasica
en DVD a finales de verano, LucasArts lanzara

dos titulos basados en su saga mas famesa. EL
primero de ellos, «Star Wars Battlefront»
aparecera para P52 y Xbox y recreara las ba-
tallas mas famosas de la saga, tanto de la

antigua trilogia como de los nuevos episo-
dios. Nosotros podremos escoger cual-
quiera de los 4 bandos disponibles (Imperio,
Rebeldes, Clones o Federacidn) y combatir en
tercera o en primera persona. Ademas del
mado historia, este titulo destacard por sus
opciones online para 16 jugadores.

Por otra parte, los usuarios de Xbox tam- GALAx

bién podran disfrutar con «Republic Com- EN UNA IA LEJANA
mando» un “shooter” en primera persana, en La presentacion de los Gltimos
el que controlaremos un equipo especial de titulos de LucasArts tuvo lugar
clones y pcdremos adelantarnos a los aconteci- en un céntrico teatro londinen-
mientos que veremos en el “Episadio Il”. se custodiado por la élite de
las tropas imperiales. Por
suerte, David pudo “colarse”
y conseguir informacidn vital
para la Alianza Rebelde.

LAS GUERRAS CLON van a ser uno EN «REPUBLIC COMMANDO» nos
de los niveles de «Battlefront». apoyara un equipo de 4 clones.

GANADORES DEL CONCURSO
FF CRYSTAL CHRONICLES

GameCube + 4 GBA SP + FF Crystal h’éﬂJue@Spa\«m Figura

Chronicles + Cables + Memoria Manrique Sanchez . . Almeria
Pl : _ e  Pilar Paulino Nieto ....................... Caceres
Natalia Narvaez Anguita........................... Sevilla ‘}L‘Q‘;‘Eﬁ, ME':;,? B o ¢ aé_te aliin
'.Bgo Cr!’sml Mes _ 4 T I B iR ercna
FF s Cables José Carrasco Gonzalez ... Huelva

2 T R SRR I S S Alicante Nacho Sanz Garayzabal ... Madrid
ARG il B BalETROE. Ul . oo smais soarassnebssss sonie Asturias Sara Sanz Rodriguez ... Madrid
UnabMerg Folal I o . usiecssssunr itaseresmesin Guipuzcoa Carlos Castillo Solano ... Madrid
Paco Cabrerzo BUBITEID .......u.unsimmissssimmmsnessmssssssen Jaen Victor Sanchez Estévez ... Malaga
Nazaret Isabel Blazquez Jiménez ... Malaga Kike Abad Sanchez ... ... Murcia

Javier RuasCarnero ... Ourense
Manuel

aboada Pampin ... Pontevedra
Victor Manuel Reina Castillo ... Sevilla
Cristian Mobeche Limpalaer ... Tarragona

Hugo Sanchez Semedo ... Zaragoza
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Roc<ate Gumes; Rookstar Noith, v el ) go&‘snn areas ComMm teactive Software, Inc. ©2004. Rock
COMmarciae n propidad de sus duerios respectvos ., Lig. Paysiatio; 3
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PROXIMO LANZAMIENTO-GBA ANUNCIO-PS2 Y XBOX

El erizo azul va a poner Id avisando a tres
la portatil a mil por hora amigos... jy acelerad!

Sonic se dara un chapuzén en verano con su Las carreras multijugador mas
tercer plataformas para la pequena portatil. espectaculares llegaran el mes
Después de haber vendido BT R 7 proximo de la mano de «Mashed».

- rgxg:xadamclaniedun BAIHOIER =i, TR, Si pensabais que ya lo habfais visto todo en materia de juegos de
un; anes Son ss .eskzrlmeras 347]e M. L[] O3 conduccién, esperad a ver la propuesta que nos va a ofrecer Virgin
g” Fegas ce s gn}c dvanci’—v_», i AT ‘ con «Mashed», un bestial juego de carreras en el que podremas
2EHa N0 qtl).:!erfe H drau ardsos '8 ' 5" & ST destrozary arrasar tanto a nuestros rivales como a los escenarios
Lnnurr;era rte.‘c;.lznsN.e fu rgxas;o- . Vo A a base de empujones, embestidas, y hasta disparos de todo tipo.
A B POl de Nigtenty, Eok : PU"LLI "L T L L LT Dispondremos de 10 circuitos diferentes para recorrer en un to-

eso tiene casi lista una nueva en-
trega, «Sonic Advance 3», que
llegara a nuestro pais de la ma-
no de THQ el préximo verano.
Las principal novedad estara
en el mado Egr}ner .SySterT,] * SONIC, TAILS y compafiia se enfrentaran a nuevos
que nos permitira elegir no solo retos y trampas puestos por el malvado Robotnik.
al personaje principal [Senic,
Tails, Amy, Knuckles o Cream),
sino también a un companero de
aventuras para la partida. Ade-
mas, en funcién de la pareja ele-
gida variaran también los movi-
mientos que podran realizar
conjuntamente, y habra un mon-
ton de fases nuevas tan largas
como emocionantes, que pon-
dran a prueba nuestra habilidad
y nervios de acero. Un modo
multijugador cooperativo, dispo-
nible usando el cable Link, com- | n< 541705 se mezelarén con la bisqueda de
pletard esta genial oferta. objetos, resultande en un juego muy completo.

i - r tal de 30 fases, que se podran jugar de forma individual o, mucho
. mejor, en un salvaje modo multijugador que promete ser épico.
Para ello, Virgin ademds va a incluir junto con el juego un adapta-
dor multitap y un mando, jy todo por sélo 59,95 €! Asi no tendre-
mMos gue preocuparnos mas que de conectar los pads y ponernos
a disfrutar con nuestros amiguetes.
Quedais avisados: muy pronto vais
a descubrir una manera inmejo-
rable de acabar con los dicho-
sos atascos de trafico...

LA DIVERSION se elevard hasta limites
insospechados en el modo multijugador.

PRESENTACION EXCLUSIVA-XBOX

La estrategia bélica,
mas real que nunca

Comprobamos todo el realismo
de «Full Spectrum Warrior» en
un campo de entrenamiento SWAT.

L REALISMO del 5 i LA ESTRATEGIA 5 o . ; "
oo o oL ivegs serd superior LA CATRATE O matenerun popel  ELprdximo mes de junio pocemos disrutar de La experienci de
combate mas real que se ha pasado nunca por una consola. Os ha-
blamos de «Full Spectrum Warrior», un titulo que aparecera en ex-
clusiva para Xbox y que, para gue os hagais una idea, es el programa
que utiliza el ejército de los Estados Unidos en sus entrenamientos.
El juego nos invitara a manejar dos comandos de las fuerzas es-
peciales en 17 entornos diferentes y a demostrar nuestras dotes co-
mo estrategas, porque no controlaremos directamente a los solda-
dos, sino que se les iremos dando las 6rdenes precisas. La accion
estard ambientada en el pais ficticio de Zekistan, pero todas las ar-
mas y equipo serdn reales. Y para meternos en ambiente, durante la
. presentacion en Londres participamos en un entrenamiento SWAT
EL EQUIPO DE DAVID se encargé de EL TIRO no tiene secretos para nosotros..  CON pistolas de 9 mm, descenso a rappel, combates simulados con-
volar una puerta con un lanzagranadas.  jtres ventanas rotas en un momento! tra artilleria, jy hasta una misién “real” de rescate de rehenes!
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EL FUTURO DE LOS SHOOTER DE ACCION HA LLEGADO

“Tiene un aspecto de lo mas prometedor"

Play 2 Obsesion

"A nivel grafico, Transformers es un espectaculo”
Guplayer

"Revolucionario”
Game Pro
A - » . a -
4.”/-

g PlayStation.2

( kﬂﬂsfo;m&'ig
o}

WWW.ATARI.COM/TRANSFORMERS
LA BATALLA COMIENZA EN MAYO 2004

L

Ul *
L = = ’::_J PlayStation.2 5 JE

© 2004 Atari, Inc. All Rights Reserved. Manufactured and Marketed by Alari Europe SAS. HASBRO and its logo, TRANSFORMERS and all related characters are trademarks of HASBRO and are used with permission. & 2004 HASBRO. All Rights Reserved.
“r' and ‘PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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LANZAMIENTO-N-GAGE

La portatil de Nokia
se “lava la cara”

El Il de mayo se pone a la venta un
nuevo modelo de NeGage y nosotros
viajamos a Helsinki para ver como sera.

Pues si, este mes hemos viajado a
Helsinki para ser los primeros en pro-
bar la nueva NeGage QD y la verdad
es que... jnos ha encantado!

Para empezar, el disefio ha cam-
biado y ahora, ademés de ser mas co-
moda [fijzos en las fotos laterales), ya
no tenemos que poner la consola de
lado al hablar por teléfono. Y no sélo
eso, s5ino que, como se han quitado
las funciones de radio y reproductor
MP3, el precio va a ser mas asequible:
199€ libre y 99€ con contrato, aunque
esto ultimo aun esta por confirmar.

Pero en Helsinki también hubo sitio
para los juegos, y todos pintan de ma-
ravilla: empezando por los exclusivos
«Pathway To Glory» -un estupendo
juego por turnos ambientado en la
Segunda Guerra Mundial- o «Ashen»
y terminando por licencias tan jugo-
sas como «The Sims», «Crash Nitro
Kart» o «Ghost Recon», la verdad

es que el futuro de esta portatil
es muy prometedor.

MAS PEQUENA: el nuevo
modelc de NeGage tiene un
disefio mas pequefio y ligero
que su predecescra.

MAS COMODA: la ranura
que tiene en un lateral
nos permite cambiar de
juego mas facilmente.

Y

«ASHEN, un genial POCKET KINGDOM CRASH NITRO KART
shooter subjetivo, sera serd un juego online traerd a NeGage las
exclusivo para NeGage. con mundo persistente.

carreras mas divertidas.

ANUNCIO-PLAYSTATION2

Dragones, mazmorras,
y muchos videojuegos

El creador de «Las Dos Torres» os trae
fantasia a PS2 con «Forgotten Realms».

El universo de “Dungeons & Dragons” le servird a Atariy al grupo que
programd «Las Dos Torres» para crear una nueva aventura de accion
que llegard a PS2 en otofio bajo el titulo «Forgotten Realms: Demon Sto-
ne». En este titulo controlaréis a un grupo de tres personajes: un lucha-
dor, un brujo y un granuja. Cada uno tendrd sus propias habilidades es-
peciales, cuyo uso serd crucial a medida que avancéis en el juego y os
enfrentéis a todo tipo de monstruos y enemigos. Ademds, dichas habi-
lidades de movimiento y ataque irdn evolucionando y mejorando con el
paso del tiempo, al estilo de los juegos de rol clasicos. La ambientacion
oscuray las continuas referencias al mundo de “Dungeons & Dragons”
sin duda haran las delicias de los fans de la fantasia y el rol.

PERSONAJES se
controlaran de forma
alterna durante el
juego, aprovechando
sus habilidades en el
momento oportuno.

EURO 2004 - P52 [Fithol]
FIGHT NIGHT 2004 - P52 iDey
‘ HYPER STREET FIGHTER 2 - PS2 (Luchal
RIDING SPIRITS 2 - PS2 {Velocidad!
o WAY OF THE SAMURAI 2 - P52 [Accién)
_DEADLY SKIES Il - PS2 (Simulador) |
DRAKENGARD - PS2 {Accion] | -
HITMAN: CONTRACTS - PS2 {accion] | _
THE SUFFERING - P52 [Accian)
TRANSFORMERS - P52 [Accion)
\ _ADE WARRIORS ~ PS2 (Accion)
SYPHON FYLTER: OMEGA STRAIN - P52 {Accion!
CHAMPIONS OF NORRATH - PS2 [Accion!
_ DISGAEA -PS2iRoll |
__EUROZ2004-XBOX (Fitboll |
HITMAN: CONTRACTS - XBOX {Accion)
THE SUFFERING - XBOX [Accién]
POKEMON COLLOSEUM - 6€ {Roll
ASHEN - Accion] |
REQUIEM OF HELL - N+GAGE {Accién]
TIGER WOODS 2004 - N+GAGE [Deporiivel : i :
NOTA: Esta lista recoge 105 juegos mas importantes gue saldran a la venta durante es-
1e mes, No todos aparecen analizados en este numero, ya que los cambios de fechas
de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones finales con Las que
analizamos Iosﬁ:ggxs pueden hacer que haﬁ:ﬁ?o comentados en ndmeros a
res o bien sean analizados en el numero sig




VAN HELSHNG

EL NOMBRE QUE TODOS TEMF}N“

EN TIENDA EN MAYO 2004
Movimientos espectaculares. Armamento mortal. Localizaciones en Transilvania.
Tus enemigos serin Dricula, El Monstruo de Frankenstein, El Hombre Lobo y mds.
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TOTALMENTE S praystation

EN CASTELLANO www.vanhelsinggame.com 2l ﬁ
VAN HELSING
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NO TE PIERDAS LA PELICULA AN HELS
VAN HELSING
ESTRENO EN CINES 7 DE MAYO

E BOY ADNVANCE
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*Van Helsing" interactive game © 2004 Vivendi Universal Games, Inc. Van Helsmg (TM) v ) Universal Studios. Licenciado por Universal Studios Licensing LLLP Todos los derechos reservados. © 2004 Sierra Entertainment, Inc. Todos los derechos reservadas
Sierra y el logo de Sierra son marcas de Sierra Entertainment, Inc. TM y @) indican marcas o marcas registradas de sus mspectivos propietarios. “PlayStation” v el'togo "PS" Family son marcas registradas ds Sony Computer Entertainment Inc. TM,
Game Boy Advance logo is a trademark of Nintendo. ® 2001 Nintendo. Microsoft, Xbox, y el logo de Xbox son marcas registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises y son usados bajo ficancia de M\croscft
Vivendi Universal Games y ef logo de Vivendi Universal Games son marcas de Vivendi Universal Games, In¢.




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

> NINTENDO ACCION

= PLAY2MANIA

iEntérate de como
sera el jJuego mas

flipante de

z'gx 00 JURGOS C
REVISTA OFIC

TADOS | TODC POK4MON

okémon!

) TRUCOS

B ;;Un Video CD de regalo!! Como la review de Pokémon Colosseum
os dejara con ganas de mas, jNA regala un Video CD donde podréis
ver un video del juego en movimiento! Y no creais que la cosa termina
ahi, también se incluyen un monton de videos de... jjTODOS LOS
JUEGOS QUE PRONTO LLEGARAN PARA GC Y ADVANCE!! jiBIEN!!

M Los mejores juegos del 2003, {Ya esta todo decidido y premiado!
En la NA de este mes encontraréis un extenso reportaje en el que
podréis enteraros de qué juegos han resultado triunfadores de 2003
en los diferentes géneros, para Cube y Advance, y de divertidos
detalles de la fiesta que se organizé para tan sefalada ocasion.

B La magia y... la magicita. Por supuesto, también se ocupan de
manteneros informadaos respecto a préximos bombazos come Harry
Potter 3, Resident Evil 4, Pikmin 2, Donkey Keng Country 2... v, para
los jugones “encallados”, juna gufa completa de Final Fantasy CC!

32HC

Olimpico

B Descubre Athens 2004. Este
mes, Play2Mania os descubre los
primeros detalles del mejor juego
de Olimpiadas de la historia.

M Los mejores de 2003. Los juegos
que vosotros habéis elegido como
los mejores del pasado ano, reciben
ahora sus galardones. ;Queréis sa-
ber quién ha triunfado?

B Comparativa: Analizan las mejo-
res aventuras de terror de PS2, para
gue sepais cudl es la que mejor se
adapta a vuestros gustos.

B Guia coleccionable: Todos los se-
cretos, enemigos, vestisferas y mi-
siones, para gue no 0s encontréis
ningln problemas para completar
Final Fantasy X-2

M Suplemento: 37 fichas con trucos
y estrategias, en un formato espe-
cial que podréis guardar dentro de
la caja de vuestros juegos.

= PLAY2GUIAS PLATINUM

Soluciones completas

ara

los mejores platinum PS2

108% CLIAS COMPLETAS Y TRUCDS PARA JUIGOS PLAYSTATION 2 PLATINUM

Plav2Gias

¥ oS 1IN0 3 - Sl G2 1 - TOALY KA S PR SKATER 4

iV rucos para mas de 100 juegos Platinum!

B Todos los trucos, estrategias y
pistas para los mejores Platinum:

¢Vuestros Sims adn no se han inde-
pendizado? ; Lara se ha quedado
atascada en su Ultima aventura?
¢ Queréis pilotar como Fernando
Alonso o ser unos maestro del skate
gracias a Tony Hawk? Tranquilos, el
n® 29 de Play2Guias Platinum inclu-
ye guias completas de:
e Los Sims
* Tomb Raider: El Angel de la Oscuridad
e Formula One 2003
e Enter The Matrix
e Tony Hawk ‘s Pro Skater 4
e Tenchu 3 La Ira del Cielo
e Midnight Club [l
¢ Y ademas, trucos para méas de

100 juegos Platinum.
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7 Nuevo arsenal de armas
K que incluye las.favoritas-de juegos
aneriores. Sam podrd elegir entre 1
armas dlitmtas

q
L}
&
ATy -

—

iPor primea vez podrds poner
0 Sam tras el volante de tres
tipos de vehiculos!

S,
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2604088 c-Two WRER c Software, Ine Global Star S8llware, Inc. es una subsidiaria de Take- Tud ISRty c SHRRRIEIRECHIRERESIRE S0l /< v cl logo de Global Star SoftwaRESOn malehs comerciales d g
niaiEive SoftwilBEEEEINO LS Saim g Ser Sam, Cfpteam y el logo de Croteam son magdil Somarcinie: o CRalsim B EHoas e SRR o5 una marca comercial de Climax. Inc, “FlRgS@tion” y ellogo de ka famitia
B son marcasttiarciales ro@ilir adas de Sony Computer Entertainment Inc. Todos los doSEhoS reSarvatos




PlayStation 2

M
.

por christophe kagotani

EL SIMULADOR MAS
REALISTA esta de
vuelta con una

=¥ Saludos desde Japén! Aunque entrega que incluye
aqui acabamos de celebrar la los mejores equipos

- . europeos totalmente
tradicional Sakura (la fiesta de actualizados asi como

la floracién del cerezo) también algunas mejoras.
hemos tenido hueco para jugar
con dos nuevas joyas. Una es

eanmammes | A PUNTO PARA LA EUROCOPA
Eleven 7», que es una nueva

adaptacién del «Pro Evol.

Soccer 3» europeo. [Y esta ,

arrasando! El segundo es
«Crimson Tears», un juego

de accién en plan dibujos

animados ambientado en el

futuro. jEspero que os gusten!

-»Este mes me gustaria

comenzar hablando sobre el

éxito que esta teniendo por "
aqui EyeToy. {Ya se han vendido

més de 140.000 unidades de este

periférico de PS2 desde el 11 de Como el billete hasta Portugal les sale por un ojo de la cara,
febrero! Ademas Sony estima los japoneses van a vivir la Eurocopa de una forma mas barata:
que babed masde 10 juegoa sentados frente a su televisor y jugando a «Winning Eleven 7

compatibles con esta cAmara

e International», una version del «Pro Evolution 3» occidental.

= Precisamente, para esas

mismas fechas se espera que EL J UEGO

salga el esperado «Resident u . s

Evil 4», del que Capcom Una simulacion

mostré recientemente un “galacf ica”

nuevo trailer del juego en

movimiento que nos ha dejado ESTA NUEVA ENTREGA DE LA SAGA «PRO
a todos alucinados. Ademas, la EVOLUTION SOCCER», que aqui sale bajo el ti-
compaifiia nipona también ha tulo «Winning Eleven», quiere seguir teniendo el
aprovechado para confirmar la honor de ser el simulador de fitbol mas realista
salida de la segunda parte de que existe. En realidad, esta versién “Interna-
«Resident Evil Qutbreak» para cional” es una puesta al dia del «Pro Evolution 3»
PS2 para otofio de este mismo occidental, que permite que los japoneses jue-
afio. Y lo ha hecho aportando guen partidos con todos los equipos europeos v o8  SFuLLAL
bastantes datos de interés. ademas incluye leves mejoras y actualizaciones.
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LAS
NOVEDADES

'EI futbol
mas actual

TODAS LAS PLANTILLAS HAN
SIDO'ACTUALIZADAS con los
dltimos fichajes (por ejemplo,
Ronaldinho y Quaresma ya son
titulares en el Barcelona) aunque
no todos los equipos ni los juga-
dores tienen su nombre real. De
cualquier modo son perfecta-
mente reconocibles, al igual que
el nuevo balén Adidas (el que se
utiliz6 en el Mundial de Corea)
que es algo mis rapido y peque-
fio. Los modelos de los jugadores
y las animaciones también han
mejorado lo suyo por lo que, en
general las jugadas resultan mu-
cho mas fluidas. jAunque tam-
bién es cierto que resulta mas di-
ficil hacer algunos regates!

{{ LOS FUTBOLEROS JAPONESES YA
DISFRUTAN DE ESTA ACTUALIZACION
DE «PRO EVOLUTION 3», CENTRADA EN
LOS MEJORES EQUIPOS EUROPEOS 1)

K{ONAMI

LAS ANIMACIONES
resultan mas fluidas y
nos permiten ejecutar

cualquier jugada que
se nos pase por la
cabeza, aunque hace
falta practicar
bastante para ganar.

C

INAMI KO

LOS MODOS
DE JUEGO

Competiciones para
todos los gustos

ADEMAS DE LOS PARTIDOS RAPIDOS, el
nuevo «Winning Eleven» nos permite orga-
nizar nuestra propia liga con 56 clubes de
todo el mundo. Para los que quieran acer-
carse mas a la experiencia de la Eurocopa,
el juego también cuenta con 65 selecciones
que pueden competir en un torneo hecho a
medida. Pero sin duda la reina de las com-
peticiones es la Liga Master, que nos desa-
fia a empezar con un equipo desde cero, ¢
ir ganando partidos y haciendo fichajes
hasta ganar todas las competiciones. Para
ponerle la guinda, este titulo también cuen-
ta con entrenamientos y un editor.




Por ejemplo, el nimero de
protagonistas volvera a ser ocho,
la historia girara en torno a un
zoo que ha sido tomado por los
zombis y, por supuesto, el titulo
volver4 a ser online. [Ya le
esperamos con ansiedad!

< Nintendo también ha dejado
caer que a finales de afio
lanzara «Paper Mario 2», la
segunda parte del RPG de N64
que se caracterizaba por contar
con personajes planos que se
movian por coloridos escenarios
en 3D. Esta continuacién volvera
a tener un planteamiento grafico
similar, aunque Mario podra
emplear nuevas habilidades,
como volar o transformarse en
papel. Saldra a finales de afio.

-»Por su parte, Square-Enix
tiene previsto editar en el
verano un remake de los dos
primeros «Final Fantasy» para
GBA. Ambos saldran en un
mismo cartucho y traeran
gréficos algo remozados y
pequefios cambios en su
desarrollo. Ademas se afiadiran
NUEVOS eNemigos y mazmorras.

=»Para despedirme os dejo en
manos de las Cy Girls. Y es que
mientras que en vuestro pais
acaba de aterrizar el juego para
PS2, en Japén hubo una
presentacién de una gama de
mufiecos de las Cy Girls
editados por Takara. Yo paso de
ellos... jprefiero las azafatas!.

LOS RESPONSABLES DE TAKARA posan
junto a las Cy Girls. jQué envidia me dan!

36 HC
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COMBATES Y
SITUACIONES TAN
INTENSAS como
ésta nos esperan en
este “"beat’'em up”
futurista. Podremos
escoger entre tres
distintos guerreros
para repartir lefia.

BOFETADAS DEL MANANA

CRIMSON
TEARS

Si ya me cuesta saber lo que haré dentro de dos dias, imaginad
en 50 anos... Menos mal que en las oficinas de Capcom me
dejaron echar un vistazo al futuro, jy menuda pinta! Me voy a
poner a entrenar, porque en el 2050 va a haber mucha accion.

EL JUEGO

Tres guerreros
contra el mal

EN EL ANO 2049 LA EMPRESA WEPONIX pre-
tende hacer del mundo un lugar mejor... Venga
va! Su verdadero plan es apoderarse del planeta
con sus poderosas maquinas de guerra. Pero no
hay futuro apocaliptico que se precie sin unos re-
beldes dispuestos a luchar. Los héroes Tokio, Asu-
ka y Kaede, tres armas biol6gicas humanas (si,
como suena), utilizaran sus habilidades especia-
les para machacar a los esbirros de Weponix.
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S\ LO QUE DEBEIS SABER

B Género : Aventura de accion
J‘,,‘ B Compainiia: Activision
s M Consolas para las que sale:
PS2, Xbox y GameCube
M Fecha de lanzamiento de

Después del arrollador éxito
que tuvo Spider-Man en los
cines de todo el mundo, el
superhéroe mas famoso de
la Marvel vuelve a calzarse
las mallas para combatir a
todos los criminales que
amenazan la ciudad de
Nueva York, tanto en la
gran pantalla como en
nuestras consolas.

o ’ .

' \‘ "'t!fl'(ll !filjg’

™™

\ LAK ««2’((

eter Parker, el fotégralo mas

joven del Daily Bugle, tiene

una doble personalidad.

Ademas de “parlirse la espal-

da” sacando fotes para el pe-
riédico, se dedica a combatir a los crimi-
nales vestido con unas mallas de color rojo
v utilizando los superpoderes que le trans-
mitio, de un picotazo, una arafia manipu-
lada genéticamente. ¢Qué cudles son estos
poderes? Pues una fuerza y agilidad so-
brehumanas, la posibilidad de “pegarse” a
las paredes, un par de lanzarredes en sus
munecas y un sentido ardacnido que le avi-
sa del peligro. Seguro que su historia os
suena, porque Spider-Man lleva mas de
cincuenta anos protagonizando cémics y

los juegos: julio de 2004,
a la vez que la pelicula

ademas es el personaje principal de una de
las peliculas més taquilleras de la historia.
Pues como era de esperar todas estas ha-
zafias tendran muy pronto una secuela.
En «Spider-Man 2» tendremos que poner-
nos en la piel del héroe, una vez mas, para
derrotar a un nuevo v poderoso adversa-
1o, el Doctor Octopus, v a todos sus esbi-
ITos, (ue no seran pocos. ¢Estais listes pa-
ra entrar en accion?
ElgAESARROLLO DE nos per-
aitira movernos por la ciudad de Nfieva

““York con total libertad, como si fuera tin

juego de la saga «GTA». Metidos en las
mallas de nuestro héroe, que por cierto,

disfrutara de nuevas v mejoradas anima- |




REPORTAJE

® Primeras imagenes del juego «Spider-Man 2»

»» ciones, tendremos que patrullar

por las calles, rescatando inocen-
tes v buscando pistas para dete-
ner a Octopus. Gracias a nues-
tros poderes podremos escoger
entre pasear por las aceras, lan-
zar nuestras redes para balance-
arnos entre los rascacielos e in-
cluso correr “pegados” a las
paredes de algunos edificios. Pe-
ro esto es solo una pequena
muestra, porque también podre-
mos aprovechar algunas partes
del escenario para, por ejemplo,
descolgarnos desde el asta de
una bandera o montar sobre el
techo de un taxi (uno de los tru-

40 HC

EL NUEVO MOTOR
GRAFICO nos
permitira patrullar
por la ciudad, a pie
o balanceandonos
sobre nuestras
propias redes,
para detener g

los criminales.

quitos que Spider-Man utiliza
habitualmente en los camics).
Por supuesto las calles de La
Gran Manzana seran perfecta-
mente reconocibles, va que apa-
receran mas de 30 zonas de re-
ferencia, como la Estatua de la
Libertad, la catedral de San Pa-
tricio o Central Park asi que las
similitudes del juego con la peli-
cula estan aseguradas.

2> PARA DETENER A LOS Vi-
LLANOS bastarda con vigilar
atentamente nuestro sentido
aracnido, que se ha convertido
en una especie de radar que nos

indica cudndo v dénde se esta
cometiendo un crimen. Una vez
que tengamos a los delincuentes
localizados, llegara el momento
de pelear jutilizando mas de cin-
cuenta nuevos movimientos!
Ademas de punetazos v patadas,
Spider-Man podré utilizar sus te-
laranas a discreccién para inmo-
vilizar a los delincuentes, asi co-
mo lanzar cualguier objeto que
nos enconiremos por el escena-
rio. Y a todo esto podéis sumarle
la posibilidad de combatir en el
aire gracias a los nuevos “super-
saltos”. Ademas, a medida que
vavamos avanzando, es decir,

cuantos mas inocentes hayamaos
rescatado, todas nuestras habili-
dades aracnidas también se irdn
multiplicando.

Y por si la amenaza del Doctor
Octopus, un cientifico loco ar-
mado con tentaculos de acero,
fuera poco, el hombre araria
también tendra que verse las ca-
ras con otros supervillanos del
comic que no estardn en la peli-
cula, como Mysterio, el sefor de
las ilusiones, la atractiva ladrona
Black Cat y Rhino {(una mole con
la fuerza de un rinoceronte). Y
entretanto, tendra que resolver

misiones secundarias, en forma pp




EL ARGUMENTO
DEL JUEGD
mezclara partes
de la pelicuta con
la aparicion de
los superviltanos
del comic y unas
cuantas misicnes
aleatorias.

B SPIDER-MAN TENDRA QUE LUCHAR
CONTRA EL DOCTOR OCTOPUS Y CONTRA
OTROS VILLANOS, COMO BLACK CAT,

-

TODOS LOS
PODERES del
hombre arafia,
como su sentido
aracnido o los
lanzarredes,
estaran fielmente
representadoes en
el videojuego.

QUE NO APARECERAN EN LA PELICULA B

LA CIUDAD DE
NUEVA YORK sera
perfectamente
reconacible en el
juego gracias a
sus mas de 30
tocalizaciones
famosas, como la
Quinta Avenida.

»»

LA PELICULA

Telaranas
en el cine

EL 16 de julio se estrenara la pelicula
en nuestro pais, pero ya podemos
adelantaros algunos de los detalles
mas curiosos del film:

| ! L .

M £l reparto serd el mismo de la primera
entrega, con Tobey Maguire como
Spider-Man, Kirsten Dunst como su
novia Mary Jane y Alfred Molina (uno
de los porteadores que aparecian al
principio de “En Busca del Arca
Perdida”) camo el malvado Dr. Octopus.

W El director de la cinta, Sarn Raimii,
también se encargé de dirigir la
primera parte, aungue su primer
contacto con los superhéroes se
produjo en 1990 con “Darkman’.

M Entre los personajes secundarios del
film apareceran Harry Osborn y Curt
Connaors, el Duende y el Lagarto, que
son dos conocidos villanos del comic.

Alfred Molina
os el Dr. 0(.“}]}(] >
.

-
-

M Para escribir el guion se ha contado
con la colaboracion de Steve Ditko y
Stan Lee, el equipo que cred a este
personaje para los comics.

M Justo antes del estreno de “Spider-
Man 2“ en cine, se pondré a la venta
una edicion especial de la primera
parte con dos DVD que también
incluiré material extra sobre la secuela.

B Las otras peliculas de superhéroes
anunciadas para este aio seran “The
Punisher”, "Hellboy", “Catwoman” y la
parodia de animacion ‘Los Increibles”,
gue ha sido realizada por Pixar.




REPORTAJE

|
| ™ Primeras imagenes del juego <Spider-Man 2»
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LOS COMBATES
seran el eje del
juegeo. Spider-Man
contara con mas
de 50 nuevos
movimientos y
también podra

ayudarse con su

tela de arana.
-

= o
¢ —_— o o R Tal 3 Y “f -
=\ M de pequenos atracos, gue se su

L3

N

a‘\

cederan de forma aleatoria en
medio de la historia. |Qué ajetre-
ada es la vida del superhéroe!

= EL APARTADO VISUAL DEL
JUEGO, que ya fue uno de los
puntos fuertes de la primera par-
te sufrira un importante lavado
de cara. Ademas del tamano de
los escenarios (que creceréd con-
siderablemente) el nuevo moter
grafico nos permitira disfrutar
de una fisica muy avanzada. Es-

2o 3 &= ocTopus

EL DOCTOR OTTO OCTAVIUS es
un brillante cientifico que,
después de sufrir un accidente
en su laboratorio, se injerta

unos poderosos tentaculos de acero y
se dedica a cometer fechorias por la ciudad.

to se traduce en que los movi-
mientos de nuestro heroe (sobre
todo cuando se balancea en su
tela) seran tremendamente rea-
listas. Por su parte, los modelos
estardn realizados a partir de los
personajes que veremos en el ci-
ne, v contardan con efectos en
tiempo real (luces v reflejos) que
quitaran el hipo. ;Y el apartado
sonoro también sera el mismo de
la pelicula! Seguro gue todos los
fans del superhéroe enmascara-
do estdan deseando “atrapar en su
red” este juego, pero adn nos Lo-
cara esperar un par de meses,
hasta que Spider-Man 2 se estre-
ne en los cines de nuestro pais,
para disfrutarlo. Por el momento
nos podemos conformar viendo
estas flipantes imagenes. [72
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LLEVARIAS A CASA?

SING

AL

COCHES POTENTES, CHICAS ATREVIDAS.
EL JUEGO QUE TE LO DA TODO.

GAMEDUBE PlayStanDn“‘E DE LOS CREADORES DE RIDGE RACER

us pic. FORD, PUMA y ocus mm-- cm\mﬁmremms licen-izdas v propledad de Ford Moler mmy Chevralet Corvetie C5-R y HUMMER son marcas comerciales ¢e Gensral Molors ulilizadas bajo licencia Namco Limited. Dodge es una marca de DaimlerChr aﬁ ation. Dedge Vil nmerv:udlsum 500
ler Corporation z ', todos sus vehiculos, Inqn;n ¥y sus disefice son marca: comerciales regisiradas de Saleen, Inc. ublzacas mlmmms por Nameo. Delby, Pro Logie y et simbalo de Ja dsble “D" son marcsn comerciales regisiradas de Dolhgw rabunes cmllnencw un:mnlls work, ©1999-2002
copyrignls asoriados con 103 circuitos, fabrizentes. coches, nom'es comerciales, m: ines visuales mnslmn—umeslajuzqn sen propledad de sus respectivos dueie NINTENDO GAMECUBE LOGO siﬂadmarknﬂNINTEmG H:yslaﬂnﬂ and

D I&rt
MAMCD LTD., AESERVADOS T‘BDOSLOS DEHEMQS Toda mn mnrea COMmerC: & imagi
ademarks of Sony Computer Entertainment Inc, Microsoft, Xbax, and e mmngns are ither regislered trademarks or trademarks of M oo Corparation in the i Sctes ang or oher caumes



ESPECIAL
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Contar mas de 6.000 votos es una tarea larga y trabajosa, pe
la recompensa merecia un esfuerzo asn‘. Grac:as avuestran




LOS MEJORES DE
HOBBY CONSO

MEJOR JUEGO ABSOLUTO DE 2003

PRO
EVO LUTI ON 2° Zelda: the Wind Waker
SOCCER 3 ~

salié para GC en
, lEs;zana, gerﬁ lg&g
: : . ectores de Ho
M Tipo de juego: FUTBOL. . Consolas seguisy
apreciando su

PlayStati S
y ation a M Compania: KONAMI genial argumento
| y su ariginal

r«am\.\u’ e M Mes de lanzamiento: OCTUBRE : propuesta gréfica.
{ ' 8 M Distribuido por; KONAMI .

i 58y ?g 3° Prince of Persia
. £ EL REY DEL DEPORTE REY EL 2003 fue el afio
El prodigioso realismo de este simulador os ha , [ g asoribs
.- os titulos clasicos
gustado tanto, que lo habéis votado como el - > de los videojuegos
mejor juego de todos los que salieron a lo largo - 4 ' St R taEa
;i del afio pasado. Las ilimitadas posibilidades que ; , - et
PO ofrece su excelente control, la calidad de sus ’ un gran apartado
ECI LY F O ) graficos y la enorme diversidn que garantizan i ‘é'g‘r‘::ll gé‘g%?,bdlgl
>CCEN —_— sus partidos multijugador han sido decisivos original, y asf se lo
: para que os decantéis por éL, y dejan claro que, habéis reconocido.

para vosotros, no hay otro juego de fdtbol mejor. W

o PUNTUACION HC: 92
o Vuestro buen gusto

queda otra vez de
manifiesto tras ver

que hahéis elegido
entre los cinco
mejores juegos del
ano a esta fabulosa
aventura subjetiva
para GC, que nos
enamorg por su
calidad visual y su
glemal jugabilidad.
C: 97

23 luchadcres,
200 armas, mas de
15 escenarios, 20
modos deéuegu...
las cifras de este
juego de lucha son
apabullantes por
sl solas, pero tras
ellas se esconde
algo que vosotros
conocéis: calidad
y diversion a tope.
HC: 94




PLAYSTATION 2 FINALISTAS

© Con el 13% de votos

Pro Evolution Soccer 3 LI -

- para el Principe
de juego: FUTBOL - de Fessia; que-ha
i | sabido cautivaros
l Compania: KONAMI S con una aventura
| donde la lograda
W Mes de lanzamiento: OC TU&U» D _ gk 7 et 1
W Distribuido por: KONAMI . rrat ity W / oriental llega de
' S ' o N o o 1 la mano de una jugosa mezcla de accién
lataformas, exploracién y puzzles. HC:

Se ve gue este afio estais

¥ 3
PlayStation.c mas en forma que nunca,

# porquetnn hay nadla que ' =0 © Con el 9% de votos
»  0s guste mas que los '
’_J; '! golazos de este soberbio SOUI Calibur Il
W) simulador de fdtbol. La ‘ J La medalla de
verdad es que su triunfo bronce en PS2 se
no nos ha sorprendido, 3 X la ha llevado este
porque este juego lo tiene Y formidable juego
; todo para vivir partu:los F - de lucha. La clave
ST e 2 como los de verdad: u 2 de su éxito no
p— control perfecto, graf:cns ! . solo esta en su

E de infarto, competiciones... innegable calidad
b gréfica, sino también en sus divertidos

PUNTUACION HC: 92 ' . modos de juego y su gran control. HC: 94

GAMECUBE FINALISTAS

z_o_ Con el 24% de votos
Metroid Prime

Esta flipante
aventura espacial
M Tipo de juego: ROL , : _ se ha convertido
; et AR A " F 4 i i por méritos
W Compania: NINTENDO o s grolpiog en uno
: e los juegos que
.M'e,s ge,_aﬂzam'e”to- MAYO : todo el que posea
M Distribuido por: NINTENDO o -- una GameCube
) o o ' deberia probar. Vosotros ya lo habéis

Vuestro apoyo ha logrado hechao, y vuestro veredicto es claro. HC: 97

que Link se convierta en

el rey dEdBam(teCube El 3 o Con el 19% de votos
carisma de este personaje

es de sobra COI’IDF('IICID pejru , Res:dem Evil Zero
no habria obtenido tantos \ - La vuelta a los
votos de no haber sido por ™ ‘ origenes de la
la originalidad de su nueva e . - : saga «Resident»
aventura, en la que unos ! F trajo novedades
graficos de dibujo animado . como la opcidn
sirven de envoltorio a un —— de controlar a
argumento muy cuidado dos persconajes,

que asegura la diversion. » _y como mantuvo
toda la tensién y la calidad grafica de sus

PUNTUACION HC: 95 antecesores, triunfé plenamente. HC: 94

i : D {(:{1) ¢ FINALISTAS

© Con el 20% de votos
al

La llegada de
Solid Snake a
Xbox es un lujo
para la consola
que habéis sabido
apreciar en su
justa medida.No
solo por tener la
espléndida aventura original, sino por

EL primer puesto entre la cantidad de extras que incluye. HC.

los juegos de Xbox ha sido

Project Gornan [EATARAASRAEAA : Pl e

a0 £F & .

realismo no sdlo alcanza - Star Wars: Caha“eros-
a los 100 modelos de g El carisma de la
coches, sino también ~ saga Star Wars se
a las 11 ciudades donde gl unid en este juego
corremos. Y si a eso le al atractivo del
anadimos los duelos mejor rol. Y se ve
online, el resultado es que la férmula ha
fantastlco para vosotros, funcionado bien,

el mejor juego del afio. .. porque habéis sido
muchos los que habéis dado vuestro voto a

PUNTUACION HC: 90 } esta interesante aventura galactica. HC: 93




B Tipo de juego: ROL
B Compania: SQUARE-ENIX S
B Mes de (anzamiento: DCTUBRE

M Distribuido por: NIt

GAME BOY ADVANGE

TENDO

Sabiendo el éxito que tiene
cualguier entrega de esta
saga de rol, era esperable
que su llegada a la portatil
fuera todo un bombazo.

La cantidad de votos que
le habéis dado no miente,

ﬁero esta claro que se ha
3 |

echo merecedor de ellos
or la calidad de su guion,
as mas de 60 horas'de

partida que nos garantiza, su trabagadc sistema

de combates o la
amigo con un cable

osibilidad de en
link. Lo dicho, se lo merece.

rentarnos a un

PUNTUACION HC: 93

W Distribuido por: NOKIA

A la inimitable Lara
Croft no le ha hecho
falta mucho tiempo
ara meterse en el
olsillo a todos los
usuarlos de N-Gage.
Frlmera aparicidn
conscla de
Nnkla no ha hecho
més que demostrar

que a esta chica le sobra carisma para triunfar,
y a sus juegos, calidad para conseguir la mayor
parte de vuestros votos. jAcaso alguien lo dudaba?

PUNTUACION HC: 87

TELEFONOS MOVILES

Prince of PerS|a

M Tipo de juego: AVENTURA,
W Compaiiia: GAMELOFT
= Me: de lanzamlento_ OCTUBF!E

Este juego ha aprovechado
el “rénacimiento” de la e

licencia en las consolas r

para llevar hasta vuestros ——

maviles una aventura que 5’ ‘ ;

nos recuerda a la que R g
disfrutamos hace afios: | 2| e

mezcla géneros como la
accién y las plataformas,

’ !
tiene unos %raflcos muy
similares a los del juego o
clasico y, sobre todo, o
jcuenta con vuestro apoyoi

PUNTUACION HC: 85

-I..%..‘ 3‘,&[" :tﬁl)1'x'{;a‘l-.-;

20 Con el 21% de votos
Golden Sun 2

La primera parte
fue vuestro juego
favorito el afo
pasado, y esta
continuacion se
ha guedado a un
paso de lograrlo
también, lo que
demuestra que os encanta el elaborado
planteamientc de este gran juego de rol.

0 Con el 16% de votos
Ze!da. a Link to the Past

El genial Link no
podia faltar entre
vuestros juegos
del afo, y mas si
protagonlza un
espléndido “2x1"”
que incluye no.
sélo una versidn
del clasico de SNES, sino también un
minijuego para 4 participantes. HC: 96

2 © Con el 27% de votos
Splinter Cell

Sam Fisher se ha
infiltrado en el
segundo puesto
gracias a un
Juego en el que
mantiene las

e ITtUDES QuUE L
han dado el éxito

en otros formatos: buena calidad tecnlca y

muchas posibilidades de ac

© Con el 17% de votos

FIFA 2004

Vuestra sed de
fatbol no conoce
limites, y por eso
no habéis pasado
por alto esta
oportunidad de
jugar en cualquier
parte a un «FIFA»

con la misma jugabilidad y las opciones

de las versiones mayores. HG: 90

FINALISTAS

© Con el 25% de votos
Rayman 3
i Este personaje
clésico de las
plataformas ha
encontrado en los
teléfonos maviles
el medio ideal
para sus juegos.
Buenos graficos y
un sistema de juego simple, pero efectivo,

son ingredientes que os encantan. HC: B8

3 0 Con el 22% de votos

Accién directa
llena de disparos
y calidad técnica
mas que notable
han sido decisivos
para que esta
i i version del juego
que vimos en las
consolas mayores se alce con el tercer
puesto entre vuestras preferencias. HC: 84




m Compana: i

W Mes de lanzamiento: NOVIEMBRE

W Precio ; 199 ¢

Por segundo afo consecutivo, la maquina de Sony se ha
lievado el galardon a la mejor consola, y ademas lo ha

lo?radn con una magoria abrumadora de vuestros votos.
A

o largo de 2003, PS2 ha sequido confirmando su valia
no solo con la aparicién de grandes juegos casi mes a
mes, sino también con la consolidacion de funciones
como el juego online, gue todavia estaba por exprimir a
fondo, o con la aparicion de nuevos periféricos que han

FINALISTAS

Con el 21% de votos

# NINTENDO
= MAYQ 200!
wooe

La consola de Nintendo

se mantiene también en el
segundo puesto de vuestras
preferencias [el afo pasado
logré el 19% de los votos),
respondiendo asi a un afio
en el que ha recibido titulos
de renombre como «Zelda»
o «Metroid», y ademas
puede presumir de ser la
mas barata del mercade.

potenciado aiin mas las posibilidades de diversion, como
es el caso de EyeToy. Ademas, todo esto gue os contamos
se ha visto acompafiado por una rebaja de precio que ha

logrado que la base de usuarios siga creciendo de forma

Con el 9% de votos

W Nacionalidad: JAPON
B Juegos estrella: «ZELDA WIND WAKER»,
«METROID PRIME», «<POKEMON»..,

B Pagina web: WWW.NINTENDO.ES

Vuestro apoyo indiscutible a la "Gran N” tiene un
monton de razones en las que basarse, pero todas
tienen que ver con la diversion, la creatividad y la
calidad de sus juegos. Y es que el afio pasado fue
espléndido para Nintendo, gue inundé GameCube
y GameBoy Advance de grandes titulos. Quiza el
mas llamativo de todos fuera «Zelda: the Wind
Waker», pero tampoco podemos olvidarnos de
otros de la talla de «Metroid Prime» o «Mario
Kart» en la consola grande,
ni de «Zelda: A Link to de
Past» o de la continuacién
del fenomeno Pokémon
con las nuevas ediciones
«Rubi y Zafiro» en la
Rortp_til. Gracias a ellos

abéis pasado muy
buenos ratos, y habéis
querido agradecérselo
con este premio.

continuada, y la ha confirmado como la nimero uno.

68%

™

¥ MICROSOFT
W MARZO 2001 W 199 €

Si hay algo que puede servir para definir el afio
de Xbox es el de la generalizacién de las opciones
online en sus juegos mas importantes, algo que
se ha confirmado ya como un “sello de marca”,
unido a una rebaja de precio que la sitUa al nivel
de PS2. La abundancia de packs y la edicién
especial Crystal la hacen todavia mas atractiva.

Con el 14% de votos
Electronic Arts

ELECTRONIC ARTS™

Titulos de la categoria de «FIFA 2004», «El Senor
de los Anillos: EL Retorno del Rey», «Need for
Speed Underground» o «Medal of Honor Rising
Sun» son algunos de los que han llevado a
Electronic Arts a jugar un papel protagonista tanto
a lo largo del afio coma en vuestras votaciones.

Conel 13% de votos
Konami

KONAMI

Quiza el enorme éxito de «Pro Evolution Soccer 3»
o0s haga pensar que este juego es el responsable
en exclusiva del tercer puesto de Konami, pero
junto a él nos han llegado otros de ne menos
importancia. Es el caso del terrorifico «Silent Hill
3» (PS2], por ejemplo, o también de «Metal Gear
Substance» [PS2 y Xbox], dos grandes titulos

que sirven para demaostrar que esta compaiia
japonesa se mantiene afo tras ano en primera
fila de las desarrolladoras mundiales, y también
en los primeros puestos de vuestros favoritos.




LOS MEJORES DE 2003

! AL Aquitensls atos premiados
posando urgullosos con sus galardones. Gracias
a su excelente trabajo hemos podide disfrutar
de un 2003 lleno de juegazos y diversion

. ' Alexis Valdes

N H. presentaron

2 : Asi . | Leremonia, |y no

nos sentimos compartlendu mos de FE‘IF_HEJS;

este buen rato con la gente pcurrencias!

de... eso, de lasicompaiiias e
3 vndeojuegns espanolas.

# jﬁr.!'\c‘:}

2, director de
plicaciones de Eso pensaban Joseé
i90s de Hobby, Colmo dlrectnr comercial de Hobby Press,
@as palabras y Roberto Rollon, de Ubisoft, al verse
los asmtentes g rodeados de las “angelicales” azafatas.




FIANZADA EN LOMAS ALTO
Los lectores de Hobby Consolas fuisteis los
jueces” a la hora de decidir este premio, uno de
los mds importantes, y vuestros votos no han
dejado lugar a dudas: PlayStation 2 ha sido la
mejor consola del afio 2003, repitiendo asi el
triunfo que ya consigui6 en la pasada edicion.

RECOGI0 EL PREMIO: Javier Martinez Avial,
Director de Marketing de Sony, de manos de
Manuel del Campo, Director de nuestra revista.

COMPANIA DEL ANO

Electronic Arts

UN ANO PLAGADO DE EXITOS
Electronic Arts se ha llevado merecidamente
este premio gracias a un plan de lanzamientos
para todas las consolas con super-ventas

del calibre de «FIFA 2004», «<EL Seror de los
Anillos: EL Retorno del Rey», «Medal of Honor
Rising Sun» o «Need for Speed Undergrounds.

RECOGIO EL PREMI0: Un sonriente Francisco
Arteche, Director General de EA, aqui junto a
Cristina Fernandez, Directora de Micromania.

MEJOR JUEGO PARA PLAYSTATION 2

. Prince

of Persia

LA VUELTA DEL CLASICO

Casi 20 afios después de su debut en
los videojuegos, UbiSoft decidid que ya
era hora de que el Principe de Persia
aterrizase en PS2, y en vista de la
acogida gue ha tenido entre los lectores
de Play2Mania, jacertaron de pleno!

RECOGIO EL PREMIO: Roberto Rollén,
Director de Marketing de Ubi. Se lo dio
Sonia Herranz, Directora de la revista.

Project
Gotham 2

MAS VELOZ QUE NADIE

La decisién sobre este premio también
corrié por cuenta vuestra, y finalmente
vuestros votos “se montaron” en los
flamantes coches gue recorren las
calles de diferentes ciudades reales
en este impresionante simulador.

RECOGIO EL PREMIO: Jose Antonio
Ramirez, Brand Manager de Xbox, se
mostro asi de contento al recogerlo.

JUEGO DEL ANO

Pro Evolution
Soccer 3

EL TRIUNFO DEL FUTBOL

Esta claro que este afhc sélo habéis parado de
jugar a «Pro Evolution 3» el tiempo suficiente
para votar por ély volver a coger el mando
rapidamente. Y es que el fabuloso nivel de
realismo que ofrece este simulador ha hecho
que sus partidos sean como los de verdad.

RECOGI0 EL PREMIO: Susana Gonzilez,
Directora de Marketing de Konami, que posa
junto a Manuel del Campo, nuestro “dire”.

Zelda: The
Wind Waker

LINK NO TIENE RIVAL

Uno de los personajes mas queridos
del mundo de los videojuegos estrend
aventura en GameCube el afic pasado,
y para los lectores de Nintendo Accién
no ha habido otro titulo igual en esa
consola. jUna excelente eleccion!

RECOGIO EL PREMIO: Rafael Martinez,
Director de Marketing de Nintendo, aqui
con J.C. Garcia, Director de la revista.

MEJOR JUEGO PARA GBA

Pokémon
Rubi y Zafiro

LA FIEBRE QUE NO CESA

Las apuestas previas daban a los
Pokémon como grandes favoritos para
llevarse este galardon, y los lectores de
Nintendo Accion no han hecho mas que
confirmar que su debut en Game Boy
Advance es ya un éxito espectacular.

RECOGI0 EL PREMIO: Nicolas Wegnez,
Jefe de Marketing de Nintendo, tan
feliz con el premio para sus “nifos”.




of Persia

PEQUENO GRAN PRINCIPE
Este ano, par primera vez, los teléfonos
méviles se han hecho un hueco entre
los premios de Hobby Press, y vuestros
votos han querido que el honor de abrir
la lista recaiga scbre un viejo conocido
de otros formatos: el Principe de Persia.

RECOGIO EL PREMIO: Antonio
Rabanera, Marketing Manager de
Gameloft, encantado con el galardén.

MEJOR JUEGO PARA PC

GTA Vice City

LA MEJOR ACCION

Después de arrasar en las consolas,
Tommy Vercetti se llevd su espectacular
aventura de accidn al PC, y claro, alli
volvid a triunfar por todo lo alto. Prueba
de ello son los votos de los lectores de
Computer Hoy Juegos, que han dado
como resultado que nuestro héroe se

lleve el titule de "hombre del afio”.

RECOGI0 EL PREMIO: Paco Encinas,
Director General de Virgin Play, que no
podia ocultar su alegria por el premio.

MEJOR TRAYECTORIA PROFESIONAL

Pla

Pablo Ruiz

UN PIONERO EN ESPANA
Seguramente muchos de vosotros

no habiais nacido cuando Pablo Ruiz
comenzd a programar sus primeros
1uegos, aungue sin duda os sonara su
abor al frente de Dinamic Multimedia,
autora de éxitos como «PC Fithol» .
Ahora sigue en la brecha dirigiendo
FX Interactive... y triunfando, claro.

RECOGI0 EL PREMIO: Pablo Ruiz,
Director General de FX Interactive, a
quien veis aqui junto a Amalio Gémez.

Estos son
los mejores de

tation 2

INNEGABLE CALIDAD

Nuestros companeros de Play2Mania estan celebrando
su quinte cumpleanos, y por eso en esia edicidn de los
Hobby Premioss se le dio una relevancia especial a los
galardones que entregarcn sus lectores a los mejores

juegos de PS2. Estos fueron los premiados.

MEJOR JUEGO PARA PC

Call of Duty

UNA BATALLA VICTORIOSA
Los lectores de Micromania se vistieron
el uniforme de combate para elegir a
este shoot’em up en primera persona
como el mejor juego del arno para PC.
Su magnifica recreacidn de las batallas
de la Il Guerra Mundial ha sido decisiva
para que los titulos gue competian con
él firmaran la carta de rendicion.

RECOGIO EL PREMIO: Carlos Mateos,
Jefe de Producto de Proein, exultante
tras el triunfo de sus soldados.

COMPANIA ESPANOLA DE DESARROLLO

agapoe
-

Pyro Studios

EL MUNDO EN SUS MANOS

A nivel mundial hay pocas compafias
desarrolladoras que puedan presumir
de que sus juegos estan siempre entre
los més esperados, y el que una de ellas
sea espafola nos llena de orgullo. Dos
titulos suyos para PC, «Commandos 3»
y «Praetorians», son razodn suficiente
para que Pyro se llevara este premio.

RECOGIO EL PREMIO: liiigo Vifds,
Director de Marketing de Pyro, subid al
escenario a por su merecido galarddn.

PRODUCTO MAS INNOVADOR

=

B Mejor juego de accién

EL SENOR DE LOS ANILLOS:

EL RETORNO DEL REY

B Mejor juego de velocidad
NEED FOR SPEED UNDERGROUND
M Mejor juego de plataformas
JACK II, EL RENEGADO

B Mejor juego de Inteligencia
LOS SIMS TOMAN LA CALLE

B Mejor juego musical/minijuegos
EYETOY PLAY

EyeToy

ALUVION DE JUGABILIDAD
No era la primera vez que se trataba

de utilizar una camara con algdn juego,
pero desde luego nunca se habia hecho
con tanto acierfo como con EyeToy, ni se
habia encontrado un acogida tan buena
como la que ha tenido esta mini camara
entre los usuarios de PS2. Y lo mejor es
que promete mas diversién en el futuro!

RECOGIO EL PREMIO: Maria Jesds
Lépez, Directora de Comunicacion,
Negocios y RR. PP. de Sony.

B Mejor shoot'em up
MEDAL OF HONOR RISING SUN

W Mejor aventura de accién
PRINCE OF PERSIA:
LAS ARENAS DEL TIEMPO

B Mejor simulador deportivo
PRO EVOLUTION SOCCER 3

B Mejor juego de fucha
SOUL CALIBUR I
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‘Micromania

iDale marcha a tu PC!

r———r

pon sOLo

Micromania

N° 112 MAYO 2004 9ARA ADICTOS AL PC
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||LA ESTRATEGIA CONQUISTA LA GALAXIAY

GROUND
CONTROLII .

El universo a tus pies

1150L0 EN MICROMANIA!! ' # \ Yo
vuelven los creaderes de -\ /

THE LONGEST JOURNEY

DREAMFALL

Regresa la gran aventﬂra atupPc

1 ‘iﬁ
— | — .

.1; iiIMAXIMA EXPECTACION"

EURO 2004} é}

Fisthol efiéstado puro  »

{iSOLUCION COMPLETA!!
Llega hasta el final de

SPLINTER CELL

PANDORA TOMORROW

{iVISITAMOS VALVE SOFTWARE!!

HALF-LIFE 2

Cada vez mas cerce/u

CTICA Y ACTUAL * LOS MELGRESE

e 20 DEMOS JUGABLES
Todas las demos de los
uegos del momento.
0 esperes mas...
iilnstala y juegajj
® [iL0 MAS NUEVO!!

Los videos de los juegos mas

esperados

® le?S MEJORES ESPECIALES
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@ INCLUYE ™\
PACK DE

La rev!sta con toda la
actualidad en juegos para PC

MAS DEMOS
~'TOCA RACE DRIVER 2
[~ KILL SWITCH
" POOL PARADISE
> EXTRAS 2.0
>ESP£¢.IM Battleﬁe!d\hetnam

RN e
1 m’.‘-‘f (AR valley Assault » Battlefield
[ H. R: QUIDDITCHWORLDCUP. | yigtriam - Battiecraft Editor
“BROKEN SWORD 3 V1 0 = No One Lives Forever 2

¥ pREVIEWS: Dungeon siege ll

¥ fmiichas mas., .
1 INCLUVE UN FANTASTICO VIDEO D
sf‘éE?fSé DE LOS ANILLOS: m BATAuA POR LA TIERRA MEDIA Y

SpeIlche The order of Dawn

vl e World Order 1,43 ® Rainbow
Six: Raven smeld v.1.56 « Age of Wonders
il Shadow Magic v.1.3 ¢ * XIl1 v,1.01 @ Pax
Romana v.1.01 @ Rainbow Six: Athena
sword v1 uz Far cryv.1.1

poR SOLO

Ya a la venta Revista + DVD con las demos de los juegos del momento 3, 99<
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«[DRIVER 25 Ya hemos probado los disparos, persecuciones y, sobre todo, la accién de esta
esperada secuela para P52 y Xbox de uno de los juegos que mas pegaron en la era de las 32 bits.

”

El agente 47 ya se ha enfrascado

en una nueva Mision y aunque trata
de mantenerla en secreto, si ojeais
eslas paginas os enteraréis de todo.

«GRAN TURISMO 4 PROLOGO» El rey
de los simuladores de velocidad ya esta
calentando motores. {Poneos el casco!

EN ESTE NUMERO... ;=252 Bdmn o

Driver 3

Mejor sera que vayais ahorrando desde Gran Turismo 4 Prélogo & Xbox

i H Hit Contract
ya mismo, porque con los juegazos que AU e Driver 3

van a salir de aqui a un mes, no vais Onimusha Blade Warriors Hitman Contracts
Smash Court Tennis 2 Obscure

a querer perderos ninguno. iFijaOS! Syphon Filter: The Omega Strain 60  Project Breakdown




UNAPROFUNDA HISTORIA Y, sobre todo, mucha accion, nos esperan en esta tercera entrega de «Orivers,
en la que disfrutaremos de un desarrollo muy variado que incluird desde tiroteos a frenéticas persecuciones.

estara

cargado de accién y nos
ofrecera gran libertad.

iHaremos lo que queramos!

El guién

parecera sacado de

una pelicula de Hollywood.

Ly 4~

a tener un
Todos lo

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Bamb Truck
-— '

N Junio
W Atari

¥ Aventura de accion

DRIVER 3

Ya va siendo hora de que os vistais vuestras mejores galas y
ensayéis vuestras dotes para la interpretacion, porque habéis sido
seleccionados para protagonizar una peli de accion... interactiva.

 UNA DE LAS SAGAS DE AC-
CION MAS FAMOSAS de PSone
va a dar el salto a PS2 y Xbox
con una nueva versiéon que pro-
mete dejar en pafiales a las dos
entregas precedentes. Sus bazas
para conseguirlo serdn muchas,
pero la primera es un argumento
trepidante, que podria valer per-
fectamente para una pelicula
“made in Hollywood”. El prota-
gonista del juego volvera a ser el
policia Tanner, que es el mismo
tipo que protagonizé los dos ca-
pitulos anteriores. A nuestro
amigo le tocard infiltrarse esta
vez en una banda de delincuen-
tes que planea robar 40 vehicu-

los de gama alta para algiin os-
curo propésito. Pero aunque es-
te serd el hilo principal, os pode-
mos asegurar que la trama
estard repleta de giros argumen-
tales y situaciones limite que nos
mantendrén en vilo hasta el final
del juego. {Id preparando una
buena bolsa de palomitas!

< EL DESARROLLO DE LA
AVENTURA tendra muchas si-
militudes con titulos como el
clasico «GTA: Vice City», por
ejemplo. Asi, el juego nos ofrece-
r4 una libertad de accién total y
podremos hacer casi lo que que-
ramos en cualquier momento:

hacer el loco al volante de algiin
vehiculo, investigar a pie los
enormes escenarios, liarnos a ti-
ros en plena calle... Eso sf, nun-
ca habra que perder de vista el
objetivo principal, que serd com-
pletar las aproximadamente 30
misiones que nos manden, como
reducir a un criminal armado o
llegar lo antes posible a un pun-
to determinado del decorado.
Como ya os habréis imaginado,
para cumplir estas misiones con
éxito podremos utilizar un buen
ntmero de armas y vehiculos.
En cuanto a las primeras, Tan-
ner podra empufiar desde sim-
ples pistolas a “juguetes” mas



Esta saga esta considerada por
muchos aficionados como una
de las mejores series de accion
gge aparecieron para PSone.

s dos primeras entregas
fueron auténticos superventas.

En la version americana...
') Ji F A

Mickey Rourke o Iggy Pop son

algunos de los personajes que
se estan encargando de doblar
las voces de los protagonistas.

i TANNER

ESTE TIPO DURO ser3 el
policia que protagonizara
el juego. Es posible que
Su cara 0s suene, porque
es el mismo “madero”
que aparecio6 en las dos
entregas anteriores
de «Driver».

\T3 DE

I ACCION y podremos realizar un montén de acciones cuando nos venga
, avanzar a pie, investigar el interior de los edificios... Lo que sea!
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Desde que «GTA3» revolucionara los juegos de accién hace un par de afos, no han parado de salir juegos que

han tratado de imitar ~con mayor o menor acierto- el planteamiento que proponia el clasico de Rockstar: gran

gran libertad de accidn,fases a pie y de conduccion, etc. Estos son los mejores que han salido desde entonces:

Esta aventura fue la
continuacion a «GTA3» y se convirtié rapidamente en
uno de los juegos mas vendidos de todos los tiempos

=i e
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En la ciudad de Los Angeles
somos testigos de esta aventura cargada de accion
que cuenta con un fantastico toque "Hollywoodiense ™,

Londres es el marco donde se
desarrolla esta apasionante aventura de mafiosos. A
finales de este mismo afio se espera su continuacion
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Ni la popular familia

de Springfield se ha librado de esta moda. Ademas de
tener accién, con este juego os partiréis de risa.

contundentes, como ametra-
lladoras, rifles de asalto o inclu-
so lanzagranadas. Pero lo més
espectacular sera la cantidad de
vehiculos a los que podremos su-
bir: deportivos, camiones, lan-
chas motoras y asi hasta mas de
70 diferentes. Qué pasadal
La aventura tendra un aire “pe-
liculero” muy marcado de prin-
cipio a fin, y muchas veces nos
dar4 la sensacién de estar jugan-




LA CAL

do a una especie de pelicula de
accién interactiva. A ello contri-
buirdn especialmente las nume-
rosas secuencias de video que se
iran intercalando entre los nive-
les (tranquilos, con didlogos en
castellano), la espectacularidad
de algunas de las escenas que
contemplaremos a lo largo de la
partida y, sobre todo, el impre-
sjionante despliegue grifico. Y es
que las tres ciudades que visita-

LIDAD

TECHNICA que atesorard el titulo serd muy elevada. Los EST
escenarios tendran un tamafio enorme y gozaran de mucho detalle.

remos (Estambul, Niza y Miami)
ser4n calcaditas a las reales. Su
tamarfio sera enorme, y los luga-
res més representativos de cada
una de ellas apareceran perfecta-
mente reconocibles.

- EL DISENO DE LOS VEHICU-
LOS SERA ALUCINANTE. Con-
taran con un nivel de detalle alti-
simo, se juntara un gran nimero
de ellos en pantalla v ademas sus

B ESTA AVENTURA |
VA A TENER UN GUION
QUE PODRIA SERVIR

PARA CUALQUIER

r

PELICULA DE ACCION
DE HOLLYWOOD B

UN MONTON DE VEHICULO®

. estaran a nuestra disposicion, desde

todo terrenos, motos y enormes camiones hasta lanchas motoras.

carrocerias sufriran desperfectos
conforme nos vayamos chocan-
do contra otros vehiculos o nos
estampemaos con el mobiliario
urbano. El disefio de los perso-
najes tampoco se quedara atras,
y aunque no seran igual de im-
presionantes que los coches, su
apariencia también ser4 muy re-
alista y nos sorprenderan con
una gran variedad de animacio-
nes. Vamos, que con todo lo que

/ BIETIVA se activara automaticamente cada vez que
estemnos en un escenario interior. jAsi podremos apuntar mejor!

os hemos dicho seguro que te-
néis las mismas ganas que noso-
tros de jugaros esta aventura a
fondo. {Un poco de paciencia,
que ya casi la tenemos aqui!

PIIIMEI’IA IMF ON
' > UNa pinta

)S:

2MOs que

sealos entemente larga




PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

EN ESTE JUEGO DE ACTION nos esperan toneladas de disparos y explosiones y mucha tensién. Y toda por culpa
de un virus que amenaza con acabar con cualquier signo de vida sobre la Tierra. {Habra que impedirlo!

p

5 sera el

ingrediente principal de

la'aventura. Los tiroteos
estaran a la orden del dia.

; nos
permitira superar las
misiones junto a tres

de nuestros amiguetes.

viner ]
L Pyimea
-
- A . !
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'

seran muy variados.
Veremos lugares como
Tokio, Quebec o Yemen,

¥ Mayo
W Sony
M Accion

SYPHON FILTER:
THE OMEGA STRAIN

iCorred y reuniros con tres de vuestros amigos, porque habéis
sido elegidos para neutralizar a una peligrosa organizacion que
piensa liberar un virus letal! El punto de reunion va a ser... jla red!

¥ DESPUES DE SABOREAR EL
EXITO EN PSONE, donde apare-
cieron las tres primeras entregas,
la saga de accién «Syphon Fil-
ter» se va a estrenar por fin en
PS2 con un buen ntimero de no-
vedades y mejoras que prometen
ser totalmente rompedoras.

La trama del juego girar4 alre-
dedor de un misterioso virus que
ha sido detectado en lugares tan
diferentes como Brasil, Toronto,
Uganda o Bielorrusia. Con su
propagacién parece que tiene al-
go que ver Mara Aranov, una vie-

ja conocida que ya hizo de las
suyas en episodios anteriores, y
de detenerla se encargard Gabe
Logan, el protagonista de toda la
saga, que ha reclutado a un equi-
po especializado en amenazas
terroristas. Ah, y a que no adivi-
ndais quién formara parte de él...

= PODREMOS ELEGIR EL AS-
PECTO DEL PERSONAJE que
vayamos a controlar, as{ como su
nombre o el armamento que va-
va a llevar para afrontar cada
misién. Pero lo mejor es que no

estaremos solos contra los terro-
ristas, porque una de las noveda-
des més interesantes que incor-
porara «The Omega Strain» sera
la posibilidad de jugar online
con otros tres amigos. {Genial!
De las 17 misiones que tendra
la aventura ~més otra de entre-
namiento-, 9 podran ser jugadas
de forma cooperativa entre cua-
tro agentes. Estos tendran que
plantear tacticas y actuar en
equipo -podran comunicarse con
el micréfono de PS2- para ir su-
perando todos los objetivos




Un equipo consagrado
a esta saga...

Conocidos anteriormente

como Eidetic, el equipo de Sony
Bend [que asi es como se llama
ahoral se ha dedicado a crear
casi en exclusiva nuevos
episodios de «Syphon Filter».
iEsto si es fidelidad a una saga'

Un clasico de PSone...

Esta saga aparecio en PSone en
el ano 1999, y desde entonces
no ha parado de cosechar
éxitos entrega tras entrega.

No en vano, esta considerada
como una de las mejores series
de accion para esa consola.
iEsperamos que en PS2 alcance
el mismo reconocimiento!

X

EL MODO ONLINE

SERA LA PRINCIPAL

NOVEDAD DE ESTE
JUEGO DE ACCION

3N LOGAN

GABE LOGAN, el
protagonista de los
anteriores «Syphon
Filter», sera en
esta ocasion
nuestro jefe.
jHabra que
obedecerle!

HABRA QUE NEUTRALIZAR A NUMEF “NEMIGOS para superar las 17 misiones de las que constara el
juego. Menos mal que podremos contar con la ayuda de tres amigos y 100 armas distintas, que si no...




PlayStation 2

Syphon Filter: The Omega Strain

i i i i

Los titulos de accion son uno de los géneros que mas importancia esta dando 2 todo el tema de juego online.
Sin ir mas lejos, PlayStation 2 ha recibido en un corto espacio de tiempo un buen nimero de juegos de este
estilo que basan uno de sus grandes atractivos precisamente en la posibilidad de jugar a través de Internet.

Para muchos es, junto con el primer
«5S0COM», el juego de referencia en lo que a titulos de

accion lactica se refiere. Es tan divertido como intenso.
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Es uno de los juegos mas
recientes que aprovechan todo el tema online. No es
una maravilla, pero si que logra hacerse entretenido.

Es el gran rival de «SOCOM lI».
A su favor cuenta con una fenomenal ambientacion y un
apartado técnico realmente bueno. Si podéis, probadlo.

Este shooter en primera persona realizado
en plan dibujos animados (emplea la técnica “cel
shading”] fue una de las sorpresas del ano pasado.

que les vayan encomendando,
como penetrar en determinadas
instalaciones, recoger muestras
de agua y mil cosas mas.

Para deshacernos de los terro-
ristas podremos usar un surtido
de armas y gadgets realmente es-
pectacular. Tendremos més de
100 objetos diferentes, desde
simples pistolas o linternas a so-
fisticadas armas automaticas. Y
a fe que tendremos que usarlas




B LA CUARTA ENTREGA
DE ESTA SAGA POR FIN
VA A LLEGAR A PS2,

Y LO HARA CON UN
APARTADO TECNICO
DE MUY BUEN NIVEL

131115
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/. nos permitiréd apuntar a diversas
partes del cuerpo de los rivales. Este esta a punto de comprobarlo...

protegeran de nuestros disparos ocultdndose detras de los objetos.

convenientemente, porque el ni-
mero de adversarios a los que
habra que reducir serd mas que
considerable, unos rivales que
ademads tendran una inteligencia
artificial muy elevada. jSer4n ca-
paces de atacarnos de forma or-
ganizada o incluso de parapetar-
se para evitar nuestros disparos!
Pero que nadie se alarme, por-
que el juego incluird un novedo-
so sistema de punteria que nos

CREAR AGENTE

SEXO
ALEATORIO
CUERPO
[caseza P

NOMBRF

L1 R1camwiar L2 R2 Girar

-

L

ROSTNO

FORMA ROSTRO

ESTILO PELO

COLOR FLLO

COLOR DJOS

MAQUILLAJE

BARBA

o v vear

sera muy alta. Se

permitird apuntar a distintas
partes del cuerpo de los rivales
para reducirles con mayor facili-
dad. ;Qué os parece? Y por cier-
to, no os preocupéis por el con-
trol, porque no ofrecer4 ningtin
problema para hacerse con él.

=< EL ASPECTO TECNICO ESTA-
RA MAS CUIDADO que en las
entregas que aparecieron en
PSone, aunque légicamente esto

es algo casi “de cajén”. Los esce-
narios seran muy amplios y de-
tallados, v ademas muchos de
ellos tendran elementos con los
que podremos interactuar, como
escaleras, manivelas o vallas que
podremos volar por los aires.
Los personajes, por su parte,
también seguiran esta Iinea de
calidad y se moveran con mucha
soltura gracias a unas animacio-
nes suaves y realistas. Como veis

@ Anterior @cuuanr

casi desde cero. Nos dejaran

eleg:r desde su aspecto fisico a su nombre o incluso el armamento.

todo estd preparado para afron-
tar esta nueva amenaza, y la paz
mundial depende de vosotros.
jAtentos, que solo queda un mes
para poneros en marchal!

gy =

idea de poder suj
on la ayuda de tres
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challenge everything

en nuestros productos. Estos galardones también son tuyos

Seguiremos jugando juntos

Playstation.2
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

y si quiere sobrevuwr no le quedara mas remedm que sobrewwr a 13 pesadillas que le asaltaran en su delirio.

L/
hd

: cuchillos,

pistolas, metralletas,
e scopetas... jsi habra
a tacos de billar!

sera enorme.
Que tal envenenar
los denountos de agua?

, N0
solo por el nivel de
detalle, sino tambien

¥ Mayo
M Eidos
M Accion

Xbox

14 ha salido muy malparado de su Gltima tarea,

HITMAN
CONTRACTS

No, no vamos a hacer los tipicos chistes de “no tiene un pelo de

tonto” o

“no le toméis el pelo”: jel protagonista de este juego es

tan sumamente peligroso que nos da miedo que le sienten mal!

B EL AGENTE 47 ES UN
MATON DE PRIMERA, y no co-
mo esos aficionadillos que nos
daban collejas en el colegio. Aqui
donde le veis, este tipo tan serio
es capaz de resolver, por un mé-
dico precio, cualquier problema
que se nos presente. ¢La pega?,
pues dejando a un lado que su
método de trabajo nos parece un
pelin bestia (digamos que sus
“encargos” acaban durmiendo el
suefio de los justos), el mayor pe-

ro radica en que es un trabajo
muy arriesgado. Vamos, tanto es
asf, que después de su tltima mi-
sién 47 ha llegado a casa con un
segundo ombligo, y ahora no sé-
lo esta a punto de “difiarla”, sino
que ademas le asaltan pesadillas
de sus anteriores trabajos.

= CADA UNO DE ESTOS RE-
CUERDOS SERA UNA FASE dis-
tinta y nuestra tarea consistira
en controlar al casi infalible ma-

tén y ayudarle a cumplir objeti-
vos tan variados como destruir
un laboratorio clandestino de ar-
mas, hacerle una cara nueva a
un jefe mafioso o encontrar a
una inocente nifia que ha sido
secuestrada. Y para ello, ¢qué
mejores herramientas de trabajo
que todas las armas que poda-
mos imaginar? Pistolas, escope-
tas, rifles de francotirador, cable
de acero para actuar sin hacer
ruido, jeringuillas para dor-



M CALIDAD TECNICA Y
LIBERTAD DE ACCION
SE DARAN LA MANO

EN ESTA AVENTURA

i serén tan variadas como eficaces. Y es que, con un curro tan
arriesgado, nunca esta de méas contar con una buena pistola, una escopeta, o el silencioso cable de acero.

vnaamammo
mnulv  ENTREGA

AGENTE 47

¢ TENEIS UN PROBLEMA DE DIFICIL
SOLUCION?, pues si tenéis dinero [y
ningan escripule] pedréis contratar a
este despiadado matodn a sueldo?




PS2 - Xbox

Hitman Contracts

i

{A ver si os creéis que los Unicos que tienen derecho a protagonizar un videojuego es la gente alta, guapa,
fuerte y de gran corazén! Pues que sepais que hay un montdn de juegos cuyo personaje principal es un
tiparraco contrahecho, la mar de egoista y con muy, muy mala leche. Estos son sélo algunos ejemplos:

- Mark Hammond, el delincuente
que protagoniza este juego se habia reformado... hasta
que un mafioso le obligé a realizar trabajos sucios

S
k1 \ A
v
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James Earl Cash podra salvarse de
la pena de muerte si logra sobrevivir en una ciudad llena
de psicopatas. Pronto le veremos también en Xbox.

&

Tommy Vercetti tiene las
cosas claras: empezar siendo un maton de poca monta
y delito tras delito, convertirse en todo un mafioso.

e . 7 ’7 ’“;
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Torque es otro preso
condenado a muerte que salva su vida... jgracias a unos
horribles monstruos que ahora pretenden acabar con él!

mir a los inocentes... cual-
quier cosa le servird para desha-
cerse de los molestos enemigos
que le saldran al paso. Eso sfi,
mucho ojo, porque no todo se re-
duciré a los tiroteos sin cabeza.

LA LIBERTAD DE ACCION
SERA TAN GRANDE que podre-
mos resolver cada uno de los 13
niveles de infinidad de formas
distintas. Por ejemplo, en una de




menos sutlles pnr lo que el juego no serd apto para los canijos.

las fases nos tocard colarnos en
una macabra fiesta y acabar con
su anfitrién, ¢vale?, pues para lo-
grarlo podremos robar una invi-
tacion y acercarnos al tipo en
cuestién para darle un susto de
muerte, disfrazarnos de camare-
ro y envenenar su comida, subir
al tejado y dispararle a través de
una ventana... Y es que la verda-
dera gracia del sistema de juego
serd que, si le damos un par de

LAS I3 MISIONES
A LAS QUE HAREMOS
FRENTE VAN A TENER
UN PLANTEAMIENTO
MAS SINIESTRO Y
OSCURO QUE NUNCA

ol M

en cualguier momento y pasar de

una vista en tercera persona a otra a través de los ojos del agente 47.

de este matén seran cualquier cosa

vueltas, siempre podremos en-
contrar una nueva manera de
cumplir nuestros... reprobables
objetivos, Sera cuestién de ver
cémo somos de retorcidos.

- UN PROMETEDOR APARTA-
DO GRAFICO va a redondear la
atractiva oferta de «Hitman Con-
tracts», ya que para su desarrollo
se estd mejorando (si es eso posi-
ble) el motor que se utilizé en la

anterior entrega. Por lo que he-
mos podido comprobar, vamos a
asistir a todo un despliegue vi-
sual: personajes detallados a la
minima, escenarios enormes y
de cuidado disefio, animaciones
realistas (sobre todo cuando nos
dé por arrastrar un “fiambre”), y
todo ello adornado por efectos
tan chulos como reflejos en pa-
redes y suelos, iluminacién en
tiempo real, niebla volumétrica...

lo que le permmra acceder a ciertas

zonas, pasar desaperubldn o desviar la atencion tras un tirotec.

Bueno, bueno, os dejamos, que
con tantas cosas buenas que he-
mos contado... jnos han dado
ganas de seguir jugando!

perm i
 per Wi

le mit manerasd
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© Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

Xbox

tendran que trabajar por parejas para descubrir la causa de unos misteriosos

asesinatos. Les espera una noche de pesadilla resolviendo puzzles y luchando con monstruos que temen la luz.

sera el
m|5mo que podemos
ver en cualquier pelicula.

LUZ nos ayudara
a eliminar algunos
monstruos y ademas

contara con efectos flipantes.

T
|

‘ \ sera el
umco modo de resolver
algunos puzzles y de

alcanzar ciertos lugares.

W Junio
M Virgin

¥ Aventura de terror

Por si no tuvieran bastante con los examenes y el acné juvenil,
a los alumnos de este instituto también les toca resolver unos
misteriosos asesinatos. jMenos mal que trabajan en equipo!

¥ LAS PELICULAS DE TERROR
ADOLESCENTE, esas en las que
la jefa de animadoras se enamo-
ra del capitan del equipo de fut-
bol y luego todos acaban dentro
de una caja de pino, estdn a pun-
to de estrenarse en nuestra con-
sola. Tendremos que agradecér-
selo a «Obscure», un “survival
horror” nada convencional en el
que, en lugar de controlar al tipi-
co policia armado hasta los dien-
tes, nos meteremos en la piel de
un grupo de estudiantes que irdn
cayendo uno a uno en misterio-
sas circunstancias. Las “reglas”
seran las tipicas del género: un
instituto lleno de victimas ideal

para ser investigado, un montén
de lugares oscuros, muchos
puzzles y, por supuesto, unos
cuantos monstruos. Todo visto
desde una perspectiva en tercera
persona con camaras fijas, como
en los primeros «Resident Evil».

L0 BUENO ES QUE PASARE-
MOS MIEDO EN PAREJA, por-
que la colaboracién serd una
parte crucial del juego. Y es que,
en lugar de ir solos, durante la
mayor parte del desarrollo po-
dremos controlar a dos persona-
jes a la vez. En total tendremos a
nuestra disposicién un total de
cinco estudiantes, que coincidi-

ran con los arquetipos que se
suelen encontrar en las pelis (la
nifia guapa, el tipo duro, el em-
pollén...) y a los que podremos
manejar en cualquier momento,
ya que compartirdn habilidades
parecidas. Eso si, cada vez que
uno de los chicos “estire la pata”
tendremos que volver al lugar
donde fue visto por tltima vez
para recoger todos sus objetos.
Para dar 6rdenes a nuestro
acompanante bastara con usar la
cruceta de control o bien, y aqui
viene lo bueno, decirle a un ami-
g0 que coja un segundo mando y
que nos acompaile. Sélo de este
modo podremos superar al-




Elj |uego hn ﬂdo des-rrolhdo
ror Hydravision, una compafiia
rancesa que sigue los pasos
de Darkworks, el e uli_to ue
hizo «Alone in the ».

Micdo adolescente...

Tanto el instituto donde se
desarrollara la accién como
sus personajes o la historia
que servira de hilo conductor
estaran basados en lg“ tipo
“Scream” o “Destino Final”.

- 4
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SCREAM

TODO EL JUEGO SE
DESARROLLARA EN UN
INSTITUTO HABITADO

POR MONSTRUOS N
SHANON §# 7

ESTA ES UNA DE LAS 1
DOS CHICAS que

podremos controlar i V‘
en «0bscure». Como
veis, ademas de

ser guapa, sabré
ir bien armada.

-

.

POI JRDENES a nuestro compafiero pulsando la cruceta, o bien jugar con un amigo utilizando un segundo
mando de control Asi resultara mas sencillo investigar y combatir contra los monstruos que nos acechen.




LA LU RA | N ARMA contra los manstruos que pueblen «Obscure», de modo que
tendremos que ir abriendo puertas y rompiendo ventanas para allanar el camino.

PS2

Después de la avalancha de imitaciones de «Resident Evil» que hemos
tenido que soportar durante los ultimos anos, parece cL ue por fin el

género del “survival horror™ estd cambiando de aires

ara que 0s

vayais haciendo una idea, aqui os ensefamos cuales son los juegos de
terror que van a arrasar en la consola de Sony de aqui a finales de afo
(Estais dispuestos a pasar auténtico miedo frente a vuestra PS2?

Tanto el personaje
principal, Henry Townshend, como
el argumento seran nuevos, pero
el terror psicoldgico sera el mismo
que ha caracterizado a toda la saga

N
Dos nifias con

poderes paranormales se atreven

a pasar la noche en una antigua
mansion habitada por fantasmas.

¢ Estais dispuestos a acompanarlas?

Aun no
tiene fecha definitiva, pero nosotros
nos morimos de ganas por escapar
de los zombis junto a tres amigos...
aungque parece que sin online

Estara protagonizado
ror Samanosuke, Jacques Blanc

Jean Renol y, por supuesto, cientos

de demonios medievales. Va a ser
el que mds accién tendra de todos

- Xbox

» NAJES tendran las mismas habilidades y podrén levar los
mismos ob]etus pero cuando mueran tendremos que recoger sus pertenencias.

gunos puzzles, que requeri-
ran la participacién de varios
personajes al mismo tiempo. {Y
ademds también sera més senci-
llo acabar con los monstruos!

= PRECISAMENTE EL SISTE-
MA DE COMBATE serd otra de
las innovaciones de «Obscure».
Ademads de contar con un buen
ntimero de armas para dar cuen-
ta de los bichos que nos cruce-
mos (algunas tan peregrinas co-
mo un bate de béisbol), también
podremos utilizar la luz. Y que
conste que no sélo nos referimos
a “espantar” criaturas con el foco
de una linterna, sino a que po-
dremos romper las persianas o
activar los interruptores de re-

pente para conseguir que lo
monstruos salgan pitando.

Ni que decir tiene que los efec-
tos de luz estaran a la orden del
dia, al igual que el disefio de los
escenarios, completamente tridi-
mensional, que recreard un tipi-
co instituto americano. Un argu-
mento misterioso y un apartado
musical de lo més cafiero se en-
cargaran de ponerle una aterra-
dora guinda... dentro de poco.

«0Obscure» tiene una pinta
excelente, tanto por su genial
argumento, lleno de guifos,
como por su buen nivel técnico,
iY encima tendra multijugador!
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en un mundo de apa'riencia h’iedieval‘reﬁ)leto de criaturas de fantasia. ;Qué ta

W

EL {ENTO estara
muy cuidado y nos va a
presentar 5 personajes,
entre ellos un dragon rojo.

mezclard los combates
CUerpo a cuerpo con
increibles niveles aéreos.
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@ r
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sera muy buena y. nos
sumergira de lleno en
un mundo de fantasia.
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ENEMIGUS nos esperan en esta ?ran aventura, que se desarrollara

& Mayo
N Square-Enix
N Aventura

se os da manejar la espada?

DRAKENGARD

¢Pensabais que los dragones no existian y que solo pertenecian
a la mitologia? Pues estais muy equivocados, majetes. jGracias a
este juego vais a poder surcar los cielos a lomos de uno de ellos!

¥ DRAGONES, ACCION Y MU-
CHA FANTASIA van a coincidir
en una aventura que viene con el
sello de Square-Enix, los crea-
dores de la saga «Final Fantasy».
Sin embargo, esta vez van a de-
jar a un lado los juegos de rol, su
gran especialidad, para ofrecer-
nos un titulo que nos propondra
un desarrollo bastante parecido
a «Dynasty Warriors», por ejem-
plo, pero tendra su propia perso-
nalidad. ;Queréis descubrirla?
En «Drankengard» nos conver-
tiremos en Caim, un chaval que
debe liberar a su pobre hermani-
ta, la princesa Furiae, que ha si-
do secuestrada por un ejército de

monstruos. Y claro, para resca-
tarla tendremos que entablar nu-
merosos combates contra cente-
nares de enemigos que saldran a
nuestro encuentro sin saber, los
muy ingenuos, que podremos
utilizar hasta 65 armas blancas
diferentes, desde afiladas espa-
das a cuchillos o hachas. {Las
habra para todos los gustos!

< PERO CAIM NO ESTARA SO-
LO EN LA AVENTURA. Junto a él
lucharan otros cuatro aliados
més a los que podremos contro-
lar. De ellos el mas espectacular
serd un enorme dragén rojo con
el que podremos sobrevolar los

escenarios mientras acabamos
con los rivales lanzandoles bolas
de fuego. {Qué pasada! Ademds,
nuestra “mascota” tendrd otras
habilidades extra, como realizar
giros bruscos para evitar los ata-
ques de los adversarios o lanzar
ataques especiales muy contun-
dentes. Ni que decir tiene que es-
tas fases serdn las méas alucinan-
tes de toda la aventura, y le
daran a la accién el toque de va-
riedad necesario para que no re-
sulte demasiado repetitiva. A los
otros tres, Inuart, Seere y Arioch,
los controlaremos en momentos
puntuales del juego y viviran pe-
quefias aventuras paralelas a




Hobby Consolas

se M m m...
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Cavua Inc el grupo que ha

creado «Drakemrrdw. nos ‘

recibio en Tokio [foto de debajo]

para darnos sus opiniones y

todo tipo de informacion acerca

de su juego. jLa verdad es c‘uo

son unos chicos muy majos

L

I-om{ M—, ! “
‘;u s U PASED
La compeﬁia mvité a io a
sus oficinas y claro, el chico
aprovachﬂ para
jugar con «FFX-2»
y al nuevo u;nragon

EN ESTA AVENTURA EULIAR‘( ENIX
SE MEZCLARAN LOS
COMBATES CON LAS

BATALLAS AEREAS

£ CAIM

ESTE CHICO TAN SERIO
que veis aqui serd el
gran protagonista del
juego. Bueno, ély

otros tres personajes
mas que podremos
contrelar, por no hablar
del dragén rojo.

LOS NIVELLE 1E0%. en los que controlaremos a este colosal dragon,

seran los mas dwerhdns y vistosos del titulo. jSeremos casi indestructibles!.




Drakengard

PlayStation 2

Las fases a pie de «Drakengard» seran muy del estilo de esos juegos de accion en los que hay que eliminar
a cientos de enemigos que salen a nuestro encuentro. Por supuesto, PS2 ya cuenta con varios juegos de este
mismo género, pero a nuestro juicio estos de aqui abajo son los mejores que han salido hasta la fecha:

Dante es uno de los héroes mas

populares que existen en PS2. Su cruzada contra las
criaturas infernales ha atrapado a millones de jugones

Esta aventura presenta una atmésfera

gotica bastante similar a la vista en «Devil May Cry»,
pero por desgracia su desarrollo no es tan vibrante

-
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yt.
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Esta saga esta
considerada como una de las mejores del género. Las
entregas 3 y 4 del juego también salieron para Xbox.

La gran
saga de Tolkien dio el salto primero al cine, y de ahi a la
consola con dos entregas llenas de accidn sin descanso.

la trama principal del modo
historia. Por si os lo estéis pre-
guntando, os diremos que este
modo constard de 66 niveles
agrupados en 16 capitulos y ga-
rantizard méas de 40 horas de
partida, una barbaridad. Ade-
més, en el menu de inicio nos
encontraremos con otros dos
modos més que complementa-
ran al principal y nos ofreceran
retos diferentes para mantener-




nos entretenidos durante varias
horas, con lo que seguro que va-
mos a tener juego para disfrutar
durante bastante tiempo.

LA AMBIENTACION SERA
OTRA DE LAS CLAVES de «Dra-
kengard». La aventura nos trans-
portara a un mundo en el que la
fantasia se mezclarad con pince-
ladas de estética medieval, y en
el que los seres humanos com-

5 SERAN TAN NUM

partirdn escenario con otras
criaturas como goblins o drago-
nes. Del apartado grafico, lo mas
destacado (secuencias de video
aparte) sera la enorme cantidad
de personajes que aparecerdn a
la vez en la pantalla de nuestra
tele. De hecho, en muchas oca-
siones podremos llegar a contar
incluso mas de veinte distintos,
iqué salvajada! Ademads, los per-
sonajes principales lucirdn un

0505 gue muchas veces
rnos. Pero no saben con quién se la estan jugando...

B UN VASTO MUNDO
DE CORTE MEDIEVAL
SERA EL FANTASTICO
ESCENARIO DONDE
TENDRA LUGAR LA
ACCION DEL JUEGO =

PODREMOS

S EMPLEAR MAGIAS Y COM

para deshacernos de los

rivales. Y no sélo eso: itambién manejaremos mas de 65 armas!

modelado més que aceptable
-sobre todo Caim y el dragén- y
durante las peleas disfrutaremos
de vistosos efectos de luces y
particulas, si bien los escenarios
aparecerdn algo mas vacios y en-
vueltos en una espesa niebla.
En fin, que con el lanzamiento
de este titulo Square-Enix pre-
tende demostrarnos que no sélo
es capaz de programar excelen-
tes juegos de rol, sino también

JE YIDED tendran una calidad increible y se
entre los niveles para narrarnos el argumento.

todo tipo de aventuras con un
estilo diferente. ¢Creéis que lo
conseguira? En el préximo nu-
mero os daremos la respuesta
definitiva. {No os lo perdais!

! .wig“;i:;.;.i:::g
La aventura tiene un buen
argumento, personajes
carismaticos y mucha accion.
A ver si su do sarrollo no
termina haciéndose repetitivo.




PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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95.n C

' ofrecerd un realismo absoluto en todos los

sentidos. inar el contml de todus los coches requerira de horas de practica.

ag M Junio

de las marcas mas

prestigiosas estaran a
nuestra disposicion: Ford,
Subaru, Mercedes, Dodge...
iNo faltara ninguna!

[uno de ellos de ratly]

localizados en otros
tantos lugares reales
pondran a prueba nuestra
habilidad al volante.
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etjuego' rozara la
perfeccion. Seguro que
deja atras a la competencia.

M Sony
M Velocidad

PROLOGO

¢ Todavia no tienes el carné de conducir?! Pues tienes un mes
para conseguirlo... jo si no te quedaras sin pilotar estos cochazos!

N EL SIMULADOR DE VELOCI-
DAD POR EXCELENCIA, «Gran
Turismo», estd a puntito de re-
gresar a PS2. {Qué emocién! Eso
si, que quede claro desde el prin-
cipio que este titulo va a ser una
especie de “adelanto” de lo que
serd «Gran Turismo 4», por lo
que incluira tan solo unos cuan-
tos modos de juego, circuitos y
coches de los que podremos en-
contrar en la versién final de
«GT4». Asi, en este titulo encon-
traremos dos modos de juego,
Arcade y Escuela, en los que ten-
dremos que demaostrar nuestras
dotes al volante con los mas de

50 coches que encontraremos el
garage del juego. Por supuesto
todos seran reales y conducire-
mos cochazos tan flipantes como
el Dodge Viper o el McLaren F-1
GT. {Qué pasada! Pero lo mejor
es que los coches se comporta-
ran de forma distinta, asi que ha-
bra que practicar mucho con ca-
da uno para dominar su control.

=»CINCO CIRCUITOS seran tes-
tigos de nuestras correrias, y nos
permitirdn pisar a fondo el acele-
rador en lugares tan variopintos
como Nueva York, el Gran Ca-
fién o el circuito de Tsukuba en

Japén. El aspecto de todas estas
pistas sera absolutamente espec-
tacular y alcanzardan un nivel de
detalle alucinante. El disefio de
los coches no se quedara atras y
seran una fotocopia de los mode-
los reales. jAh!, y que no se nos
olvide deciroslo. {El titulo saldrd
a un precio bastante reducido!
En fin, que estamos ansiosos por
jugar a fondo con este promete-
dor simulador de velocidad.
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Logllech va a sacar a la venta
el volante Driving Force Pro,
periférico que estara disefiado
especialmente para sacar el
maximo partido al juego. El
“invento” incorporara force
feedback y el volante tendra 900
grados de rotacién. Su precio
rondaré los 150 euros.

. .: ‘i‘i .. . w\. {Q b
Kazunori Yamauchi, mémmo
responsable de «GT4», estuvo en
una fiesta llamada Gran Turismo
Awards, que premia a las
mejores empresas relacionadas
con el mundo del motor.

W een | SRR

B ESTE JUEGO SERA A, gy A
UN ANTICIPO DE «GT4» . R S

E INCLUIRA 5 PISTAS, MAS

DE 50 COCHES REALES Y

UNOS GRAFICOS GENIALES B

2 0°28.866

1 ' para adelantarles con mayor : /. una desde el interior
facmdad como sucedia en «Gran Turismo 3». Silo hacemos, seremos penalizados. det coche gue acentuara la sensacion de velocidad y otras dos mas exteriores.

\* sera bastante o L' también tendréa cabida habra que superar distintos
exngente Si cometemos un error, lo pagaremos... en este simulador. Y sera de las mas desafiantes! retos: derribar pivotes, dar una vuelta répida, etc.
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escenario, contra varios adversario

\Ls

TS
k | = L3 7, .
seran viejos conocidos
de la saga «Onimusha»,
desde Samanosuke, Ekei
o la preciosa Oyu, a los
engendros demoniacos.

~

seran multitudinarios
y podran pelear hasta
cuatro luchadores a la vez
en el mismo escenario. {Va
a ser una auténtica locura!

e e
oL THE™ F o |

(&) |

juego estara muy
cuidado y gozara de
una gran ambientacidn.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

?,.A_

nos brindara la eportunidad de pelear, en un mismo
s a la vez. jLos combates van a ser frenéticos!

= Mayo
W Capcom

¥ Lucha

Parece que los samurais de la saga «Onimusha» no se llevan
muy bien ultimamente. ja todos les ha dado por ponerse a pelear!

B LOS SAMURAIS PROTAGO-
NISTAS DE ESTA SAGA van a
cambiar de estilo -al menos tem-
poralmente- para participar en
un juego de lucha al mas puro
estilo de «Smash Bros. Melee», el
clasico “beat’em up” de Game-
Cube. Y es que Samanosuke, Ju-
bei y el resto de personajes van a
saltar al ring para vivir apasio-
nantes duelos de espadas en los
que podran medirse hasta cuatro
luchadores a la vez. Qué pasada!

El plantel de combatientes es-
tara formado de inicio por 12 de
los personajes mas populares de
la saga «Onimusha», a los que se

iran sumando unos cuantos mas
segun vayamos avanzando en el
modo historia, que sera el prin-
cipal del juego. (Habra méas de
veinte luchadores en total!

- UNO DE LOS ASPECTOS MAS
INTERESANTES serd que los
personajes podran ir evolucio-
nando a medida que peleen. Por
tanto, serd posible mejorar las
habilidades de nuestro luchador
para atacar, defenderse o utilizar
magia, e incluso podremos ad-
quirir nuevas armas mas po-
tentes para acabar antes con los
rivales. Y lo mejor es que en el

modo Versus podremos pelear
contra nuestros amigos con un
personaje “evolucionado” por
nosotros, juna gran idea! Pues
igual de bueno ser4 el apartado
grafico, que nos transportara al
Japén feudal. Como veis la cosa
tiene muy buena pinta, aunque
habré que esperar todavia un po-
co para poder confirmarlo.

Los primeros combates con
Jubei y compania nos han
parecido fre

arecen demsz
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Esla saga de aventuras es una
de las mas populares que

* existen. Hasta el momento han |
aparecido dos entregas para PS2
(Xbox sélo recibi6 una version del
«Onimusha» originall y la tercera
aterrizara este mismo verano.

La cornpaﬁil ]aponesa es
responsabla de varias de las
sagas mas populares a nivel
mundial. «<Resident Evil» o
«Street Fighter» son tan sdlo
unos ejemplos. ;0s suenan?

B EN ESTE JUEGO DE LUCHA
PODREMOS CONVERTIRNOS
EN SAMURAIS Y PELEAR
CONTRA UN MONTON DE
PERSONAJESALAVEZ R

REMOS COMBA CON MAS DE VEINTE PERSONAJES, todos viejos conocidos A CALIDAI LOS GRAFICOS serd muy elevada, tanto por el modelado de
de la saga. Pern ya 0s avisamos que habra estrellas mwtadas como... jMegaman! los personajes como por el disefio de los escenarios. ;Qué os parece este barco?

¥ 1# .k‘-'-'“ 1“‘?

0 - tendrén varios planos L SISTEMA D NTROL serd muy asequible y nos L EYPERIENCIA ganada en los combates nos servird
de prcfundldad por los que podremus desplazarnos. permltlra reahzar bastantes movimientos y golpes. para potenctar las habmdades de nuestro personaje.

HC 81




GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

: 1 aunque seguird la linea tipica de la saga, serd bastante mas
futunsta que en las versiones anteriores. {Mirad el aspecto del nuevo protagonista!

P ¥ Mayo
¥ Nintendo

¥ Rol / Estrategia

Gracias a ellos no

sglo vamos a tener
mas espectaculo, sino que
también padremos ver
a los Pokémon moverse.

, que
nos contara la historia
de los Pokemon Oscuros
y'le dara un toque de rol al
coleccionismo de mascotas.

 servird para
hacer peleas a 4 y usar
datos de «Rubi y. Zafiro»
—

POKeMON
COLOSSEUM

Quiza vuestros “papis” crean que las mascotas son para hacerles

mimitos, pero a estas lo que les mola es pelear...

B LOS MONSTRUITOS MAS
BUSCADOS van a dejarse ver de
nuevo en GC tras atender a los
maés pequefios de la casa en «Po-
kémon Channel». Ahora se po-
nen mas serios, porque este jue-
go nos ofrecerd la posibilidad de
participar en combates similares
alos de las versiones «Rubi y Za-
firo» para GBA, sélo que en 3D.
La propuesta de «Pokémon Co-
losseum» consistird en enfrentar
a nuestros Pokémon en peleas
por turnos con las mascotas de
otros entrenadores, y asi acumu-
lar experiencia. Podremos hacer-
lo en el modo Coliseo, en el que

habra torneos o combates de un
solo round, y también en el mo-
do Historia. En él controlaremos
a Thomas, un personaje que pre-
tende encontrar a los Pokémon
Oscuros, unas versiones “malva-
das” de los monstruos normales.

“»LA “CONECTIVIDAD” CON
GBA SERA IMPORTANTE, por-
gue podremos conectar este jue-
go con los cartuchos de «Rubi y
Zafiro» mediante el GBA Cable
para descargar las mascotas que
hayamos conseguido en esas ver-
siones (conservando las caracte-
risticas y ataques con los que los

iy ahora en 3D!

dejamos en la portatil) y hacer-
las combatir. Ademés, la GBA
también servird como mando en
los nuevos combates para 4 juga-
dores. Cuantos mas enfrenta-
mientos ganemos, mas extras
conseguiremos, y también ire-
mos profundizando en el miste-
rio de los nuevos Pokémon Oscu-
ros. ¢A que estais deseando
volver a haceros con todos?




La fiesta no termina...
Ademas del reciente «Pokémon
Channel» [GC], en Japon ya
tienen «Pokémon Rojo Llama» y
«Pokémon Verde Hoja» [remakes
de los dos primeros juegos
aparecidos en Game Boy] y
«Pokémon Box» [GC, para jugar
a «Rubi» y «Zafiro» en la tele.

Ya habian luchado en 3D...
! e R E
Cuando esta consola gozaba

de buena salud salié «Pokémon
BODYBUILDER AKMEN Stadiumn», que permitia importar

mascotas desde las versiones
sent out ELECTRIKE and de Game Boy Color y enfrentarlas
VOLTORB! en 3D. Hubo segunda parte, y la

tercera se quedd por el camino.

B EL UNJVERSO POKéEMON
SEGUIRA CRECIENDO CON
MAS PERSONAJES Y LAS

MEJORES PELEAS QUE SE
HAN VISTO EN LA SAGA N

‘l:uasom Lv 50
115 / 115 4

p*

Go! CORSOLA!

EN LOS ESCENARIOS del mode Historia podremos hablar con varios personajes. LOS COMBATES entre los famosos "monstruos de bolsillo” volveran a la
Por supuesto también encontraremos tiendas y los ya habituales Centros Pokémon.  brecha conserva lo de siempre, pero con mas espectaculo que nunca.

BATTLE NOW

Would you llke to enter with these POKGMONT?

Name: THOMAS POREMON COLOSSEUN

CORSOLA S ScEL00M £ WACHOKE
Lv 50 Ly 50 =% Lv 60

PLUSLE wry BEAUTIFLY LINOONE
%’ Lv 50 W Lv 50 gLy 50

AS MAGIAS y técnicas especiales podran importarse ESTE EXTRANA CHICA nos acompafiard en el viaje e N EL LI tendremos que ganar rondas de
desde una par‘tlda salvada antes en «Rubi» o «Zafiro». identificara a los Pokémon Oscuros en los combates. peleas contra los ‘Pokémon de los otros entrenadores,
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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I : de la ATP no sera nada facil, pero eso si, lo pasaremos en
grande hac1endn 5udar a los jugadores mas de moda, como Ferrero o Serena Williams.

AL/

| se
pareceran a los reales,
y podremos jugar con
cllos en torneos de tanta
tradicion como Roland
Garros o Wimbledon.

que mejoraran las

cualidades de nuestro
tenista y nos daran dinero
para comprar items como
camisetas, munequeras...

1/ G 02 64
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para cuatro amiges
nos hara picarnos
con los partidos de dobles.

\ \ |
RO IR

M Junio
M Namco
¥ Deportivo

SMASH COURT
TENNIS 2

Pronto dejaréis de envidiar a Enrique Iglesias, porque tendréis
a Kournikova en vuestra casa. Bueno, y a Ferrero, y a Hewitt...

B LAS MEJORES RAQUETAS
DEL CIRCUITO ATP volveran a
citarse en nuestra consola para
demostrar quién parte el bacalao
sobre la pista, y como ya sucedio
en la primera entrega de esta sa-
ga, nos traeran sus nombres rea-
les y un buen pufiado de modos
de juego para disfrutar a tope.
Podremos elegir a nuestro favo-
rito entre 16 tenistas (8 hombres
v 8 mujeres), incluyendo a Juan
Carlos Ferrero y a otros jugado-
res tan de moda como Serena
Williams o Hewitt. Como podéis
ver en las imdgenes, el parecido
fisico va a ser més que notable,

ademads de que disputaremos los
partidos en pistas tan “glamou-
rosas” como Wimbledon o Ro-
land Garros. ¢Que os crefais?

- EL MODO “CIRCUITO” SERA
EL MAS COMPLETO, pues aun-
que no podremos elegir a todos
estos "cracks", si que nos vere-
mos las caras con ellos contro-
lando a un tenista creado por no-
sotros. jImaginad vuestro propio
nombre en el palmarés de cual-
quier torneo del Grand Slam!
Ademds de disputar todos los
torneos de la temporada, entre
partido y partido probaremos

suerte en varios minijuegos, que
mejoraran nuestras habilidades
y nos premiaran con dinero para
equipar a nuestro tenista con
nuevas camisetas, raquetas, etc.
Todo eso pinta muy bien, pero si
algo serd impagable en este titu-
lo sera la diversién del modo
multijugador a cuatro. {Los pi-
ques van a ser antolégicos!

se parecen a los
entan con una gama
pes tan amplia que
podremos recrear cualquier
punto de un partido de verdad.




Tiene un rival muy duro...
Vi A TENNI M.

R

87 3
A P A L g
Namco y Sega se disputaran
el nimero uno, porque «Virtua
Tennis 2» nos ofrece tenistas
reales y un "modo circuito™ muy
parecido al de «Smash Court».

Incluira 16 estrellas...

OF TEN! AS

Los 16 tenistas reales que van
a figurar en el juego estan entre
lo mejorcito de este
deporte: Safin,
Henman, Ferrero
y por supuesto,
J » Kournikova (en
la imagen).

LAS CARAS EN UN TITUL
REPLETO DE MODOS DE

JUEGO Y POSIBILIDADES ©

LA VARIEDAD DE GOLPES serd enorme, asi que no habra excusas si no somaes EL MODO MULTLJUC * alcanzaré sus mayores cotas de diversién en los partidos
capaces de devotver alguna bola. LLEegare a esa pelota cueste lo que cueste! de dobles en los que podrernos jugar simultaneamente con tres amigos.

180 cm

72 ke

pe0 IUENITE]
L R T

REAR UN TENISTA a nuestra altura serd lo primero % seran de lo mas variado: desde la hierba EL PARECIDO | con los jugadores reales sera
que tend:‘emos que hacer en el "Modo Circuito”. cle thbledon hasta la tierra batida de Barcelona. muy alto ,Cnmo va a molar jugar con Ferrero!
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Pleast

' seran los principales bastiones de este shooter, en el

que apenas habra resplro para recuperarnos de las heridas... jy de nuestras mutaciones!

VEHICU nos ayudaran a movernos
por los extensos [y peligrosos) escenarios.

W Elves

ayudaran al pr
con I'IU'-‘\’O) FT‘A.

cuerpo
a cuerpo, un ademas

de innovad estaran

genialmente

Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

- - que salpicaran las fases
serdn un puntazo. ;A que estarian jugando?

porque habré fases en las que iremos

de’ llanero solliarlo y otras en la que nos ayudara una guapa companera.

® Junio m Namco = Shoot'em up

PROJECT
BREAKDOWN

¢Se os agota la municion en los shooters? jPues estais de suerte
porque en este juego también podreéis dar punetazos y patadas!

B UN NUEVO SHOOT EM UP
SUBJETIVO (o sea, un juego de
disparos en el que sélo aparece
nuestro arma en pantalla) quiere
ponernos en accién. Asumiendo
el papel de Derrick Cole, un ma-
rine americano que ha sufrido
experimentos genéticos en su or-
ganismo, tendremos que hacer
frente a las hordas de militares
enemigos... y a una extrafia raza
de superhombres mutantes. A

partir de un planteamiento tan
peculiar comenzard una lucha
sin cuartel entre nosotros y el
ejército, que no estard muy por
la labor de dejarnos escapar.

=»PERO LAS ARMAS NO SERAN
EL UNICO RECURSO, ya que
nuestro poderfo fisico en los nu-
merosos combates cuerpo a cuer-
po serd incluso mds eficaz que la
mejor de las escopetas recorta-

das. Ademas, durante la aventu-
ra podremos mejorar y aprender
nuevas técnicas de ataque, defen-
sa y evasidn, jy todo acompafia-
do de un buen nivel técnico! Ya
podéis ir afinando vuestra punte-
rfa para el mes que viene...

P e ———" P

I ek T: b u,q'..k.ina A
Si ‘a;uf.r\nr; un poco nl control
podriamos encontrarnos ante
un shooter muy prometedor,
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: THE GETAWAY2

M :Como se llama
el sospechoso?
Eddie O'Connor

W ;De qué se le acusa?

d 70

y 100 BALAS

M :Coémo se llama
el sospechoso?
Cole Burns

M ;De qué se le acusa?
Es un matén con
un oscuro pasado

M ;Doénde le veremos?
En PS2 y Xbox

W ;Cuando?
En octubre

f\
& 750

) g

N/ KILLER 7

W ;Como se llama
el sospechoso?
Harman Smith
#;:De qué se le acusa?
Es un asesino con
siete personalidades
M ;Donde le veremos?
En PS2 y GameCube
M ;Cuando?
A principios de 2005




LAS CONSOLAS ESTAN
EN MAXIMA ALERTA,
PORQUE SE ACERCA...

LA HORA
DE LOS
NUEVOS
PISTOLEROS

Una nueva generacion de pistoleros se acerca a las consolas. Quiza

el presente pertenezca a Tunner («Driver 3») o al Agente 47 («Hitman
Contracts»), pero el futuro de las aventuras de accion esta en manos
de unos tipos sin ninglin escrupulo y con muchas balas por “repartir”:
los protagonistas de los juegos que os descubrimos a continuacion.

HC Y9



REPORTAJE

® Los nuevos pistoleros: The Getaway 2

'.\N&oc?y,swwg‘“

> PLAYSTATION 2

LA ACCION sera

el ingrediente mas
importante de esta
aventura. En el
juego habra hueco
para todo: firoteos,
enfrentamientos,
DEersecuciones..
\El desarrollo va

a ser muy movido!

THE GETAWAY 2

Tiroteos en pleno Londres

B Compaiia: Sony M Geénero: Accion M Lanzamiento: Noviembre

NDATOS DEL SOSPECHOSO
El tipo que tenéis en la imagen
de la 1izquierda es Eddie
O Connor, un boxeador
amateur muy respetado en
Londres. Aparte de ganarse
la vida repartiendo “galletas”
en los rings, este angelito también lo hace
fuera de ellos, porque acepta “trabajitos” para
distintas bandas mafiosas londinenses, como
perseguir a determinadas personas o transportar
objetos de un punto a otro de la ciudad.

<,QUIEN QUIERE VERLE ENTRE REJAS?
El chico bueno de esta historia es Mitch,
un policia que contard con un buen nimero
de recursos y armamento para que tipos tan
“chungos” como el propic Eddie pasen una
temporadita a la sombra. Ademas de este poli
v del mencionado boxeador, también sabemos

que en el juego aparecera un tercer personaje
controlable. Serd una chica, eso seguro, pero los
programadores aun no han aclarado qué papel
jugara en la historia ni a qué bando pertenecera.
iEsperamos descubrirlo pronto! Lo que si
conocemos es que las historias de estos tres
personajes transcurriran paralelamente y se
entrelazardn en determinados momentos de la
aventura. {Estamos ansiosos por comprobarlo!

= DE QUE SE LE ACUSA Como va os hemos
comentado antes, Eddiec O’Connor no tendra
demasiados inconvenientes en saltarse las leves

a la torera. Durante las mistones podra hacer

casi lo que quiera, desde robar vehiculos en plena
calle a emprenderla a palos con los transetntes.
La libertad de accion sera total, aunque si nos
pasamos los policias, que tendran una inteligencia
artificial elevadisima, iran tras nosotros v nos lo
pondran muy dificil. Ademds, para realizar los M




M EN ESTA ESPERADA CONTINUACION DE
«THE GETAWAY>» PODREMOS CONTROLAR
HASTA TRES PERSONAJES DIFERENTES W

HABRA UN BUEN NUMERO DE ARMAS a nuestra disposicidn
que nos haran la vida mas facil: bates, ametralladeoras

LA INFILTRACION
también va a estar
presente en el
Juego. A veces lo
mejor sera pasar
desapercibidos para
avanzar con una
mayor taciidad.

LOS COCHES SUFRIRAN DESPERFECTOS a medida que nos
vayamos empotrando contra el mobiliario urbano de Londres

El primer «The Getaway» tuvo una
buena acogida gracias a su carga de
accion, su gran realismo [la ciudad
de Londres estaba recreada con
todo lujo de detalles) y elaborada
ambientacién. Nosotros viajamos

a Londres para reunirnos con los
programadores de su continuacion,
que nos adelantaron que quieren
corregir fallos del original, como
el control y el ajuste de la cdmara.

juegos que fueron capaces de plantar
cara a la saga «Grand Theft Auto»,
de Rockstar. jY eso es mucho decir!

E detﬂlnummhgn
mtondrinmdaqmmconludoh
primera parte. Ademas, como veis aqui,
tendrén un aspecto super realista.

el escenario donde se desarrollara la
aventura. Su apariencia serd calcada a
la que luce en la realidad. jYa lo veréis!

HC 107




REPORTAJE

® Los nuevos pistoleros: The Getaway 2

~

TECNICAMENTE
el titulo mostrard
un gran nivel. Las
animaciones de
les personaies,
por ejemplo, os
van a dejar con

{a boca abierta.

\

p» encargos Eddie tendra que recorrer
Londres de arriba a abajo, bien a pie
o a los mandos de uno de los muchos
vehiculos que podremos conducir durante
la aventura: habra deportivos, furgonetas
v hasta potentes motos, todos reales. La
ciudad estara fielmente reproducida
y tendra un tamano alucinante, mas
grande incluso que la que vimos en
la primera parte. Podremos entrar
en un buen nimero de edificios v
locales para explorarlos a fondo, e incluso
serd posible subir a los distintos pisos, lo
que multiplicard nuestra libertad de accion.

=>;COMO ACTUARA LA POLICIA? Cuando
controlemos a Mitch (le tenéis en la imagen
de la izquierda) nuestra forma de actuar
sera bastante diferente, porque al ser un

policfa tendremos que respetar ciertas
normas v nuestra labor sera la de proteger
a las personas civiles. En cualquier caso,
tanto este personaje como su rival tendran
que superar todo tipo de situaciones
comprometidas, bien eliminando a
multitud de adversarios a tiro limpio, bien
infiltrandose en territorio enemigo sin ser
vistos. No hace falta que os digamos que
las armas que emplearemos para completar
las misiones seran muy variadas e incluirdn
desde armas blancas como bates o palos
hasta distintas armas automaticas. jVamos
a ser un auténtico arsenal viviente! Como
vels, esta segunda parte de «The Getaway»
va a reunir los ingredientes que debe tener
toda gran aventura: accion, un argumento
muy cuidado v variedad para dar v toman
iNi se os ocurra perderla de vista! [P




N

LOS TRES
PERSONAJES
seran diferentes
por comipleto.
Cada uno de ellos
tendra su propia
histaria, atributos
fisicos y miveles

2
K

EL TAMANO DE
LOS DECORADOS
serd alucinante.
Tendremos varios
kilémetros de
terrena a nuestra
disposicién para
explorar Genjal!

THE GETAWAY

" .
H

THE GETAWAY 2 |

tmﬁmmmmm e

I . UN MONTON
Y DE VEHICULOS

Recorre Londres
a toda pastilla

Como en el primer «The Getaway», en esta
aventura podremos pilotar un buen numero
de vehiculos diferentes: desde autobuses de
dos pisos o deportivos a motos velocisimas.
Con ellos podremos ir de un punto a otro

de la ciudad con relativa rapidez y, ademas,
en algunas de {as misiones su empleo sera
fundamental. Y lo mejor de todo es que no
hara falta ahorrar para hacernos con uno
de estos coches porque, como ya habréis
imaginado, bastara con “pedirlo prestado”

a cualquier conductor que veamaos en {a calle.
Estos londinenses si que son amables...




REPORTAJE

® Los nuevos pistoleros: 100 balas

- PS2 XBOX

100 BALAS

Una oferta irrechazable

B Compania: Acclaim B Género: Accion B Lanzamiento: Octubre

HDATOS DE LOS
SOSPECHOSOS Para
el ojo inexperto, Cole
Burns v la bella Snow
Falls podrian pasar por
gente corriente, pero
en realidad sabemos
que son un par de frios
matones a las érdenes del
misterioso agente Graves.
Se conoce muy poco de esta
singular pareja, excepto como
fueron reclutados: el escurridizo
Graves les ofrecid un maletin en
el que encontraron la foto de una
persona que les habia arruinado la vida,
una pistola, 100 balas y carta blanca para irse
“de rositas” hicieran lo que hicieran despues,
Ellos no desaprovecharon la oportunidad para
vengarse, su decision gusto a Graves v les ofrecio

EN ESTE NUEVOD,
JUEGO DE ACCION
nos convertiremos
en unos pistoleros
despiadados con

el lemnz “acribilia
primero, pregunta
despues’. ; Nuestra
misién? Sehrevivir,
que ya es bastante

unirse a él para poner en marcha una enrevesada
conspiracion cuyo alcance y dimensiones todavia
no ha quedado lo suficientemente clara.

=S>DE QUE SE LES ACUSA La mision de Cole v
Burns sera “encargarse” de cientos de criminales a
los que no les gustan ni Graves ni su conspiracion.
Y es que, con un par de pistolas, una escopeta o
una metralleta, esta parejita sera capaz de hacer
frente a todo aquel que se cruce en su camino.
Pero si sélo fuera por su punteria, estos tipos
habrian acabado en el hospital hace tiempo, asi
que el ser tan escurridizos también se debe a
movimientos tan sutiles como utilizar escudos
humanos u ocultarse detras de paredes v mesas
para disparar asomando solo el arma. Y aun hay
mas, porque aunque esta por confirmar, dicen
que seran capaces de realizar un ataque especial
que dejard a cualquier otro matén a la altura del
bettin. Por eso, si les veis, manteneos alejados. 2




M LA APASIONANTE HISTORIA Y LOS ALTOS
NIVELES DE ACCION SERAN LOS PUNTOS
FUERTES DE ESTE JUEGO “COMIQUERO” W

Ry -~

AL ACERCARNOS A UN ENEMIGO podremos usario de escudo LAS "ENSALADAS DE TIROS” seran una constante, aungue
humano o acabar con él con un MoVIMiento CLUerpo a cuerpo también tendremos que afrontar algunas fases de infiltracion

S| NOS PEGAMOS A
LA PARED no solo
evitaremos el fuego
enemigo, siNg gue
ademas podremos
disparar sin peligre
asumando solo el
arma. [Cémo molal

En realidad, «100 Balas» se basa en
un conocido comic. Nosotros fuimos
a Austin [EEUU) para conocer de
cerca como marcha su desarrollo:

Burns,
también sale en el cémic, mientras que
la chica es una cara nueva... y bonita.

charlamos con los desarrolladores,
que nos lo contaron todo sobre él1.

Azzarello,
nos firmé el primer nimero a cambio
de una Hobby. {Qué buen intercambio!
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M Los nuevos pistoleros: Killer 7

- PS2 GC

LOS SIETE
PERSONAJES de
«Killer 7» son las
personalidades

de Harman Smuth
Cada uno de ellos
usara un arma
distinta para acabar
con Kun Lan v sus
fanaticos seguideres

KILLER 7

Un “thriller” de dibujos animados

B Compaiiia: Capcom M Género: Accion

EDATOS DEL SOSPECHOSO Se llama
Harman Smith, tiene casi 60 arios, v es el
mejor asesino a sueldo de todos los tiempos.
Gracias a sus poderes magicos, este hombre
puede transformarse en 7 personalidades
diferentes -la familia Smith- y cada uno es
experto en manejar un arma distinta, desde
una pistola con silenciador hasta un par de
lanzagranadas. Sélo uniendo sus fuerzas
podran acabar con Kun Lan, un terrorista
que quiere borrar a los EEUU del mapa.

=>DE QUE SE LE ACUSA Cuentan
que Harman v el resto de la familia
Smith se dedicardn a eliminar
a los miembros de la banda
de Kun Lan en los diferentes
capitulos del juego. Para
ello tendremos
que investigar

B Lanzamiento: Primavera 2005

los escenarios en tercera persona en busca de
pistas y, cuando hayvamos localizado a nuestros
objetivos, pasar a una vista subjetiva v apretar
el gatillo sin descanso. Precisamente, los
disparos iran acompafiados de espectaculares
efectos a camara lenta v movimientos tipo
“Matrix”, por no hablar de las explosiones
gue acompanaran a las muertes de nuestros
enemigos. {Una auténtica pasada! Pero ahi no
terminara la cosa, va que «Killer 7» también
hara gala de un arriesgado estilo visual, muy
en la linea de los comics de Frank Miller
o los dibujos de Tartakovsky (el creador de
“Las Super Nenas” v de “Samurai Jack”).
Los graficos estaran realizados en Cel Shading,
la técnica de animacion que Capcom us6 en
las carreras de «Auto Modellistas, pero tendran
un disefio mas anguloso v oscuro, enfocado al
publico adulto. Ademas, nos han asegurado
que también serd un juego bastante “gore”. [f3




En el evento al que asistimos en
Las Vegas durante el pasado mes
de enero, Capcom confirmé que

\\\\ ARl e AL
I ESTE JUEGO MEZCLARA LA ESTETICA DE | ‘ :

DIBUJOS ANIMADOS CON UN ARGUMENTO
PARA ADULTOS Y TIROTEOS CONSTANTES B

es Shinji Mikami,
el craador de la saga «Resident Evil»
[arriba, «RE4») y de «Devil May Cry».

CGRAPHIC NOVEL SImies

GOLGO 73

-ml tuomua mr

estardn

inspirados
NUESTROS ENEMIGOS van a ser invistbles, pero podremos LOS TIROTEOS con vista subjetiva irén acompanados de et ; : en pistoleros
detectarlos si utilizamos un sexto sentido para "olerlos atucinantes efectos y un marcado componente sangriento A > famosos del

A ' manga, como

“Golgo 13",

y del cine,

como “Leon”.

Japény Eurupa pero en EEUU sdlo
podran disfrutar de la version para la
consola de Nintendo.

corri6 a cargo de

LOS GRAFICOS
estaran realizados
en ceishading
pero el disefic de
los modelos sera
bastante mas
estilizado de lo
acostumbrado

Hiroyuki Kobayashi,
miembro del Studio
4 de Capcom, que
no se cansé de
insistir en su
orientacién
~ adulta.
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

LI | Asi HACEMQS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. EL equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciada” en videojuegos. Y los mas de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD, Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomames muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» Di 50 4 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

» DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

»- DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catalogo de la censola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

«PROJECT ZERO Ii» Aungue nos
ha costado mas de un susto, hemos
consegquido analizar en profundidad
esta aventura de terror para PS2.

«EURD 2004» El juego oficial de
la Eurocopa de Portugal llega con
ganas de hacerse un hueco entre
los mejores. ;Lo conseguira?

Asi es nuestra ficha

NULCSTRO VEREDICTO valoracién

1o mojor | alternatias

p- LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

b ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el dablaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juege: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacién, dificultad, ritme, argumento...

«NINJA GAIDEN» Una de las aventuras més esperadas para Xbox ya esté con todos nosotros. ;Habré logrado
colmar todas las expectativas que habia puestas en él? Pues no perdais el tiempo y descubridlo en nuestro analisis.

EN ESTE NUMERO...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en * PIayStation 2 ?gigusﬁ‘ia_m """"" }?g ]hfri‘njaSG;idgn """"" ;.}g * GB Advance
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media T e e e 130 g BT e SAUNENIG oo epcsrinses Shining Force ......... 120
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta. Esto es Fiitbol 2004 . . 128 Transformers ......... 134  TocaRace Driver2 ....124

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion Euro2004 ............ 122

general del juego situdndolo dentro del catalogo de su Fight Night ........... 126 W Xbox W GameCube

consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas. Project Zeroll......... 114  Euro2004 ............ 122 SeriousSam ........ .. 132

Mm & EDAD ' R LENGUAJE
. it RECOMENDADA SEXO MIEDO VIOLENCIA SOEZ DROGAS m DISCRIMINACION

HC 109
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»

Algunos heredan

el color de ojos

o la fortuna familiar,
pero a este ninja

lo Unico que le ha
tocado ha sido una
espada. jY eso que
proviene de una de
las sagas con mas
solera de los juegos!

110 HC

N LAVIEJA ESPADA DEL DRA-
GON OSCURDO, una reliquia nin-
ja, ha sido robada por el Imperio
Vigoor. ¢Que a vosotros qué os
importa? Es que Ryu Hayabusa,
guardidn de la espada y protago-
nista de la saga «Ninja Gaiden»,
ha decidido recuperarla por to-
dos los medios, o sea, que si de-
cidimos acomparfiarle nos espera
un “beat ‘em up” espectacular en
el que debemos repartir “katana-
zos” sin descanso contra las in-

. ®ACCION @ TECMO | JUGADOR ® INGLES ® 59€ (9817 ptas) M Lanzamiento: 2| de mayo m 4 /74
e, m S
r . X \ 1“ i {

——

terminables hordas del ejército
imperial. El objetivo es seguir la
pista de la espada por 16 niveles
ambientados entre el Japén me-
dieval y un mundo futurista, des-
de las alcantarillas hasta la cu-
bierta de un gigantesco zepelin.

2 PODEMOS USAR TODAS LAS
HABILIDADES NINJA durante la
partida, y es que Ryu no sélo es
capaz de manejar la espada con
destreza, sino que también es un

PARA RECUPERAR

LA ESPADA tenemos
que enfrentarnos,

? katana en mano,

= a un clan de ninjas

enemigos, al ejercito
del imperio Vigoor

e incluso a criaturas
del inframundo.

No serd nada facil.

maestro cuando se trata de lan-
zar shuriken (estrellas de metal),
correr por las paredes e incluso
andar sobre el agua. Al principio
cuesta un poco acostumbrarse a
este gran abanico de movimien-
tos, pero en cuanto echamos un
par de partidas somos capaces
de combinar todas estas habili-
dades para pelear con ventaja.
Sin embargo, lo mejor de todo
es que podemos aprender nuevas
estrategias a medida que avanza-



EL SISTEMA DE
COMBATE nos
permite enlazar
interminables |
combos de manera
muy sencilla: tan
solo dos botones |
de ataque, el salto
y el gatillo izquierdo =
para cubrirnos, & 0

LOS ENEMIGOS dejan escapar su esencia la morir: la azul
recupera vida, la roja, magia y la amarilla nos da puntos .

mos, de manera que por muchos
combates que tengamos que li-
brar, «Ninja Gaiden» siempre
nos resulta tan divertido como al
principio. Y tenemos mas de 15
armas para comprobarlo!

< EL APARTADO TECNICO ES
EXTRAORDINARIO, y llega a ju-
gar un papel protagonista. De
hecho, no exageramos ni un pelo
si os decimos que este es uno de
los juegos mas espectaculares

que se pueden disfrutar en Xbox.
Ademas de fliparnos con las ani-
maciones de Ryu, «Ninja Gai-
den» puede presumir de tener
unos escenarios enormes v lle-
nos de detalle que, por si fuera
poco, estan plagados de enemi-
gos de disefio sobresaliente (jno
os perddis el tamano de los jefes
de nivel!). Por otra parte, cada
vez que Ryu suelta un espadazo
podemos ver cémo deja una es-
tela en el aire o saltan las

MAS AGIL
QUE UN GATO

Para ser un buen guerrero
ninja no basta con saber
pelear, sino que también
conviene moverse con
soltura por cualquier parte:

b AL A S A

BALANCEARNOS por los cables
de alta tensién nos sirve para
alcanzar los lugares més
inaccesibles del escenario.

CORRER POR LAS PAREDES
es muy Util para esquivar los
atagues enemigos, y también
para dar golpes mas poderosos.

EL ARGUMENTO comienza de una forma muy sencilla, pero
poco a poco se van uniendo personajes y se complica.

|
f

!
1. CUERPO A CUERPO, 4 &

A
2. ADISTANCIA, \_z -

3. CON LA MAGIA

F A
s
¥

RYU

EL NINJA QUE
PROTAGONIZA ESTE
JUEGO ya se hizo
famoso con la saga
de NES, pero sus
habilidades, y sobre
todo su aspecto han
mejorado mucho.
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. ¥ Ninja Gaiden

ENEMIGOS
FINALES

Uno de los mayores
atractivos de «Ninja
Gaiden» [y también uno
de los escollos que son
mas dificiles de superar]
son sus impresionantes
jefes de final de fase:

EN LA SEGUNDA FASE tenemos
que vernos las caras con un
samurai montado a caballo.

EL MONSTRUO que custodia la
entrada al monasterio tiene
la capacidad de regenerarse.

ESTE CIBORG lo mismo puede
usar su rifle que sus ataques
eléctricos.

NINJA

Los rivales de Ryu dominan
las artes marciales tanto
como él. De hecho, son los
enemigos mas duros que
nos hemos encontrado en un
juego en muchisimo tiempo.

LOS ATAQUES MAGICOS se aprenden después de recoger
(o comprar] unos pergaminos, y son una ayuda fundamental.

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL es muy alta y nos obliga a
cambiar de estrategia con cada enemigo que se nos cruza.

chispas al golpear con el ar-
ma de un enemigo. ¢/Impresiona-
dos? Pues eso no es nada: el re-
flejo del suelo, las salpicaduras
de la sangre, incluso las nubes o
el agua tienen una realizacién
perfecta. Y claro, a todo esto te-
nemos que sumarle un apartado
sonoro en Dolby digital 5.1 que
no hace sino completar una am-
bientacion formidable.
No obstante, una vez que em-
pezamos a jugar todos estos de-

ESTA IGLESIA nos puede dar una idea de lo variados y
trabajados que estan los escenarios de «Ninja Gaiden».

LOS EFECTOS VISUALES que acompaiian a los ataques de
Ryu os dejaran clavados en el asiento. jMirad cémo salpica!

Y DE REGALO, |LAS TRES PRIMERAS ENTREGAS!

EN EL SALON RECREATIVO

talles pasan a un segundo plano,
y nos quedamos con el sistema
de control, que responde de ma-
ravillas a nuestras exigencias.

<> LA DIFICULTAD DEL JUEGO
ES ARROLLADORA, y aunque a
primera vista parece que tiene
un desarrollo sencillo, oculta in-
finidad de secretos (entre los que
se encuentran los 3 juegos de
NES). Ademés, incluye minijue-
gos, nuevos trajes, niveles de di-



H EL SISTEMA DE COMBATE OFRECE UN
NUMERO DE COMBINACIONES INAGOTABLE B

Ta T 2

PODEMOS AJUSTAR LA CAMARA con el gatillo derecho, e
incluso tenemos una perspectiva subjetiva para investigar.

ficultad, un modo online con el
que podremos descargar nuevos
retos... probablemente sea el
“beat “em up” mas largo y com-
pleto que ha pasado nunca por
una consola. {Se nota que e] Te-
am Ninja, el equipo que lo ha
programado, ha pasado los 4 dl-
timos afios centrado en este pro-
vecto! Sélo echamos en falta las
dotes de infiltracién, pero atin
asf este detalle no empana la ge-
nialidad de «Ninja Gaiden».

lo mejor

8 EL APARTADO VISUAL s
practicamente insuperatie,

y no deja de sorprendernos .

W EL SISTEMA DE CONTROL
es muy intuitive y ademas esta
lteno de posibitidadss.

lo peor

W RESULTA MUY DIFICIL y nos
obliga a repetir niveles, sobre todo
contra algunas jefes finales.

M NO TIENE

@ﬁhﬁm muttipiicado la

diversian hasta el infinita.

LAS EMOCIONES nunca se detienen... como cuando nos
persigue una bola de piedra por un pasillo lleno de trampas.

{ EL APARTADO
GRAFICO esta muy
por encima del
de cualguier otro
juego de accion que
hayamos visto antes.
Escenarios, disefio
de personajes y
efectos se combinan
hasta conseguir una
atmasfera inigualable.

B GRAFICOS El disefio de los escenarios,
las animaciones, los efectos de los golpes... todo
es absolutamente genial en «Ninja Gaiden».

iLA QUE VA
A ARMARSE!

Como buen ninja, nuestro
protagonista puede usar
un montén de armas a
medida gue avanzamos en
el juego. Ademas, también
vamos aprendiendo nuevos
combos e incluso podemos
llevar nuestro arsenal al
herrero para que le haga
algunas modificaciones
que mejoren alin mas

sus caracteristicas. Estas
son solo un ejemplo:

EL SHURIKEN o estrella ninja,
vuelve como un boomerang y
puede cortar cualquier cosa.

LOS NUNCHAKUS son muy
rapidos, aunque no hacen tanto
dafio como una buena espada.

EL ARCO es muy potente a
randes distancias, pero las
lechas estan muy limitadas.

valoracion

La acogida en Estados Unidas
¥ Japén ya nos hacian prever
que ihamos a disfrutar uns

Bl SONIDO Los efectos envolventes en 5.1
ambientan a la perfeccidn aunque las voces
estan en inglés y no hay melodias dindmicas.

de los mejores juegos del
momento. Gracias a un sistema
de combate agil y muy variads,
v alacantidad de accines

H DURACION Ademas de ser largo, tiene un
montén de extras y una dificultad endiablada que
nos hace sudar tinta para superar cada nivel.

que puede realizar nuestro
protagemista, «Nira Gaiders
Se convierte en uno de los

“peat’em up” mas profundos

vision

B DIVERSION Los combates son una y entretenidos que hemos
delicia, y las posibilidades de nuestro ninja logran probano nunca. Adernas, para
que en ningln momento se vuelva repetitivo. t"‘:db‘k‘de:ﬂﬂwh—eaneui"apaﬂah
r cnico bris a joya can
PUNTUACION forma de DVD que nos ssegura
rlN A I diversion por mucho ﬂempu./

HC 113



Hay dos tipos de
fantasmas a los que
les podemos sacar
una foto: estan los
que meten barriga
Yy ponen su mejor
sonrisa, y también
los que pululan por
este pueblo japonés
dandonos sustos.

114 HC

B MIO Y MAYU, LAS DOS GE-
MELAS PROTAGONISTAS de es-
te juego, no le tienen miedo a na-
da. Lo mismo les da pasear solas
por el bosque en medio de la no-
che, que encontrarse un pueblo
abandonado o descubrir que las
casas estan habitadas por terro-
rificos espectros. jAh, que preci-
samente es eso lo que acaba de
ocurrirles! Bueno, pues ahora
necesitan nuestra ayuda para so-
brevivir a esta pesadilla, y como

NOVEDADES E.F\/ =575 v

® AVENTURA DE TERROR @ TECMO m1 JUGADOR ® CASTELLANO (textos) @ 59,95 € (7,975 ptas | M Lanz: 27 de abril ®

nosotros somos unos caballeros,
no nos hemos resistido a tomar
el control de Mio (la méas valiente
de las dos), armarnos con una
camara fotogréfica, y recorrer
los nueve capitulos del juego in-
vestigando unos ltigubres esce-
narios realizados en 3D.
¢Hemos dicho con una cama-
ra? Pues si, porque resulta que
nuestra tinica arma para elimi-
nar a los espiritus es una Pola-
roid del afio “cataptin” que se

LAS HERMANAS
Mio y Mayu tienen
que derrotar a
los fantasmas
que habitan en
una vieja aldea
japonesa. Para
ello cuentan con
la Unica ayuda de
una vieja cdmara
de fotos y su
poder para sentir
a los espiritus.

maneja con una vista en prime-
ra persona (sélo sale un punto de
mira y los correspondientes indi-
cadores) y que tiene el poder de
absorber las almas condenadas.

< NUESTRA HERMANA NOS SI-
GUE CASI SIEMPRE, aungue a
ella sélo la podemos controlar en
determinadas ocasiones, cuando
la imagen se pone en blanco y
negro. Su labor consiste mas
bien en indicarnos con la mira-




LOS FANTASMAS
tienen un disefio
diferente seguln la
forma en que
murieron, como la
mujer en la caja” o
“el nifio atrapado”,
pero todaos ellos
son igualmente
terrorificos.

- Rl

EQUIPO ANTI
FANTASMAS

Las gemelas necesitan
un equipo especial para
enfrentarse con los
espectros que habitan en
este pueblo abandonado:

LA CAMARA OSCURA es una
vieja maquina de fuelle que
podemas mejorar utilizando
esferas magicas. Sus efectos
dependen del carrete utilizado.

LA RADIO nos permite escuchar
las psicofonias que aparecen
grabadas en algunas piedras.
En ellas se encuentran algunas
pistas muy importantes.

LOS PUZZLES no son muy numerosos [ni dificiles] pero

algunos requieren la participacién de los dos personajes.

DURANTE LOS COMBATES tenemos que proteger a nuestra
hermana ejecutando algunos “"combos fotograficos”.

da los puntos clave del escenario
y avisarnos, gracias a su sexto
sentido, de la presencia de los
fantasmas. Por supuesto, de vez
en cuando también nos echa una
mano con los puzzles, que ade-
mas de escasos son bastante sen-
cillitos, y nos ayuda a superar el
miedo de andar por unos escena-
rios oscuros y tan tétricos que
nos ponen los pelos de punta.
Aqui es donde radica la mayor
virtud del juego: tanto el disefio

de los fantasmas como el aparta-
do sonoro o el uso de las cadma-
ras se combinan para generar
una atmésfera inigualable, que
ya se convirtié en uno de los
puntos fuertes de la primera en-
trega. Eso si, a medida que avan-
zamos, y por culpa de unos fan-
tasmas que se repiten, «Project
Zero II» pierde algo de su poder
“aterrorizante”. Para compensar
este pequefio defecto, el desarro-
llo incluye elementos muy

NOCHE DE MIEDO

Asi es como un par de nifas
puede sobrevivir a una noche
en un pueblo lleno de fantasmas:

1. INVESTIGANDO los escenarios,

y usando un “sexto sentido™ que les avisa
de la presencia de entes sobrenaturales.
2. COMBATIENDO en primera persona,
armadas con una vieja camara de fotos.
3. RESOLVIENDO PUZZLES (algunos de
ellos contrarreloj) y combinando sus
habilidades en algunas zonas.

MIO =

Ella es la verdadera protagonista del
juego, a la que controlamos la mayor
parte del tiempo, y la Gnica capaz de
manejar la camara oscura para
enfrentarse a los fantasmas. Ademas,
también debe proteger a su hermana.
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B Project Zero lI

EL COMBATE
FOTOGRAFICO

Para enfrentarnos a los
espiritus tenemos que
activar nuestra cdmara

Y pasar a una vista en
primera persona (desde

la que nos podemos jugar
toda la aventura si nos
apetece). Antes de disparar,
conviene tener en cuenta
este par de detalles:

LA FUERZA DE LOS ATAQUES
depende del tiempo que
tengamos enfocado al objetivo.

LOS ESPECIALES se consiguen
equipando nuevas lentes, y
pueden congelar al enemigo.

LAS FOTOS que sacamos con la camara oscura nos revelan
algunos secretos y guedan guardadas en un dlbum especial.

LAS APARICIONES estan acompafadas de unos solventes
efectos de ruido, como si se tratase de una pelicula antigua.

DOS AVENTURAS “GEMELAS”

LA HERMANA GEMELA
DE MIO

€ maYu

La hermana de Mio nos
acompana durante la
mayor parte del juego.
Aungue es coja y no puede
utilizar la camara oscura,
su sexto sentido le
permite ver a los
fantasmas con claridad.

innovadores: lugares en los
que no funciona nuestra linter-
na, enemigos invulnerables de
los que tenemos que escapar, jin-
cluso hay un momento en el que
perdemos nuestra cAmara!

< EL APARTADO TECNICO DE
«PROJECT ZERO II» destaca por
el tamafio de los escenarios y por
apoyarse sobre unos cuidados
juegos de luces y sombras. Ade-
mas, la aparicién de los fantas-

Lo siento. |Cuanto

LOS ESCENARIOS recrean un tipico pueblo japonés, con
guifios a peliculas, como el pozo bajo el suelo de “The Ring”.

1o siento!

EL ARGUMENTO DEL JUEGO versa sobre un antiguo ritual,
como en la primera parte, y esta especialmente cuidado.

mas viene acompafiada por unos
efectos de distorsién que refuer-
zan la sensacién sobrenatural.
Quiza lo tinico que se le pueda
echar en cara es que el juego se
hace un poco corto, pero gracias
a los modos extra (que consisten
en combatir contra los espectros
en escenarios cerrados) v a los
nuevos trajes que conseguimos,
puede tenernos “enganchados”
al televisor durante bastante
tiempo. Por otra parte, su desa-




B «PROJECT ZERO II»» MANTIENE LA TENSION
GRACIAS A SUS CONSTANTES SUSTOS H

LA LINTERNA es una pieza fundamental para no perdernos
ni un detalle del escenario. Se maneja con el stick derecho.

rrollo estd perfectamente equili-
brado. Las partes de investiga-
cién y los combates se alternan
con espectaculares secuencias de
video, animédndonos a avanzar je
incluso a repetir la aventura un
par de veces més! Desde luego,
puede que no sea tan sorpren-
dente como la primera parte, pe-
ro «Project Zero II» se confirma
como uno de los mejores “survi-
val” que han pasado por nuestra
PS2 en los ultimos tiempos.

NUESTRO V

lo mejor

M LA AMBIENTACION o5
terrorifica, especialmente cuando
vemos a los fantasmas acercarse.
N AVANIAR COM NUESTRA
HERMANA (e afiade un toque
de originalidad al desarrollo

peor

B SE HACE DEMASIADO
CORTO, aunque incluye algunos
minijueges que alargan suvida

W LOS FANTASMAS SE REPITEN
bastante, lo gue le hace perder
frascura a medida gue avanzamos.

EL INDICADOR DE LA DERECHA representa nuestra
percepcién y brilla cuando hay fantasmas en la habitacion.

TAMBIEN HAY
FANTASMAS BUENOS
a los que tenemos

que liberar (basta con
que les hagamos una
foto) y que, a cambio,
nos daran alguna

pista importante o

nos dejardn un nuevo
carrete de fotos, mas
pederoso, en el suelo.

B GRAFICOS Los juegos de luz son brillantes,
asi como los efectos que acompaiian a los fantasmas,
aunque los personajes son un poco lentos.

TERROR
PSICOLOGICO

Si «Project Zero II»
consigue meternos el
miedo en el cuerpo, no

es porque aparezcan un
monton de monstruos o
detalles “gore”. Todo lo
contrario: aqui el terror
se consigue gracias a los
cambios bruscos en la
musica, las apariciones
inesperadas y una historia
que es capaz de ponernos
los pelos de punta.

LOS VIDEOS incluyen detalles
tan escalofriantes como este
observador desconocide.

LA DECORACION de algunas
estancias incluye cadaveres o,
peor aun, bultos sospechosos.

LOS ESPIRITUS aparecen
de repente paseando por el
escenario como si tal cosa.

valoracion

en P52 y Xbox hace un afio,
¥a nos conquisto gracias a su

W SONIDO La banda sonora cumple y las
voces, aunque estdn en inglés, también destacan.
Aun asi lo mejor son los efectos de sonido.

sensacional ambientacion

y «Project Zero Ii» ha loegrado

B DURACION El modo principal [unas 8 horas]
se hace corto, aunque seguro que repetimos un par
de veces o nos entretenemos con los modos extra.

unos toques de accion a un
desarrollo que ya de por s

W DIVERSION Este juego es capaz de
hacernos pasar miedo de verdad, y ademas
su argumento estd especialmente trabajado.

resutta muy emocianante
Aunque tambien hay que

POt 87

bastante sencitlito y no es
precisamentea largo. Una
pesadilla corta, perc Intensa.

La primera parte, que aparecit

basada en el terror psicologico,
repetir esta hazana. El uso de

la cdmara fotografica para los
combates se encarga de anadir

reconoicer que el juego resulta

HC 117
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® AVENTURA DE TERROR ® MIDWAY ® | JUGADOR ® CASTELLANO ® 59,95 € (9975 pias) M Lanz. Ya disponible m [T}

UNA CARCEL es el
escenario donde se
desarrolla esta
aventura de terror
con mucha accién.
iSalir vivos de alli
no es nada facil!

“H ] EL HORROR SALE DE PRISION

SUPERVIVENCIA
ENTRE REJAS

Torgue cuenta con diversos
metodos de atague para
enfrentarse a las aberraciones
gue asolan la Prisian Abbott.

1. LAS NUMERDSAS ARMAS DE FUEGOD
s permiten amguilar a tiro impio 2
€ ruos de la pr
2. LA PERSPECTIVA EN PRIMERA
PERSONA |disponible er

mer esr mendable para .

e

faN

ile destrol 3 los S
4
e P

{ )
e |

ualguer

ipuntar N Mayor

3. TORQUE PUEDE TRANSFORMARSE

nuna 3ty

( et

esina. burant it

M EL PROTAGONISTA DE ESTA
AVENTURA DE TERROR no es
precisamente un modelo de con-
ducta. Torque, gue es como se
llama el “pollo”, se halla en el co-
rredor de la muerte por el brutal
asesinato de su mujer y sus dos
hijos. Rodeado de la peor esco-
ria, espera su final... hasta que el
asalto de unas horribles criatu-
ras a la carcel le deja libre. Ahora
su objetivo no es sélo seguir con
vida, sino también abrirse paso
por la prisién hasta la libertad.
Para salvar el pellejo, Torque
debe superar 15 niveles en los
que el terror y la accién van de la
mano, repartiendo plomo desde

7

TORQUE

No es el tipico héroe, ya que
se le acusa de matar a su
familia. Lucha no solo contra
sus demonios internos, sino
tambien con los monstruos
de la Prisian Abbott.
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THE
SUFFERING

Si la carcel ya os parece un lugar peligroso,
(v no sélo a la hora de ducharos), imaginaos
. COmo es una prision repleta de monstruos.

dos perspectivas (primera o ter-
cera persona, a nuestra eleccién)
con las numerosas armas que
encuentra. jIncluso puede trans-
formarse en monstruo para des-
pedazar a sus enemigos!

> A LO LARGO DEL JUEGO TO-
MAMOS DECISIONES que cam-
bian el rumbo de la aventura, ca-
si todas basadas en dudas
morales. Si, por ejemplo, nos
cruzamos con otro recluso que
pide auxilio, podemos ayudar-
le... o eliminarle, y nuestra con-
ducta decide qué final veremos.
El juego va dirigido a un piibli-
co adulto, como demuestran el




LOS PUZZLES SON INGENIOSO0S, y requieren el uso de
otros objetos, como esta grda, para rescatar a otros presos.

disefio morboso de los enemigos
y los sangrientos enfrentamien-
tos. Y aunque puede que técnica-
mente no destaque y que su de-
sarrollo sea algo simple, esos
defectos no impiden que resulte
tremendamente divertido. Noso-
tros nos quedamos sobre todo
con su trabajada atmoésfera, que
si bien no es apta para todos de-
bido a su extrema dureza, consi-
gue transmitirnos todo el "mal
rollo" y agobio que pretende.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

W SU AMBIENTACION morbosa,
pero a la vez muy atractva, junto al
buen disefio de (95 Mmonstruos.

M LOS ENFRENTAMIENTOS,
que nes ponen frente 3 dotenas de
enemigos, a cual mas inquietante

B EL APARTADO GRAFICO no
pasa de diserets, sabre tado en los
modelos de personaies “humanos”.
N SU DURO CONTENIDO {silo
para adultos! puede ser ofensive para
105 [ugadares mas impresionables.

alternativas
Si hablamos de

“mal rollo”, el mejor
referente en PS2 essin
duda «Silent Hill 3», o
su predecesor, «Silent
Hill 2>, también en
Xbox. Para ambas
consoelas encontramos
«Project Zero», con
una gran ambientacion
y situaciones tensas.
Sin olvidar «Forbidden
Siren», para PSZ, que
recrea el tono de las
mas recientes pelis

de terror japonesas.

LOS JEFES FINALES son fantasmas de presos ejecutados.
Para vencerles debemos recurrir a toda nuestra habilidad..

CADA MONSTRUO
ESTA BASADO en un
método de ejecucidn,
al igual que todos
sus ataques: horca,
fusilamiento, o como
veis, inyeccion letal.

B GRAFICOS Hay detalles de calidad en los

escenarios, pero los modelos humanos son simples.

Lo mejor es el trabajado disefio de los enemigos.
l SONIDO EL doblaje estd plagado de tacos y
expresiones “poco carifiosas”, Tiene poca misica,
aunque de corte industrial y bastante apropiada.
H DURACION £l juego puede acabarse en

seis horas, pero sus tres finales lo hacen atractivo
para “repetir”. Ademas, incluye varios extras.

B DIVERSION Los combates son muy
intensos y los puzzles son ingeniosos, pero lo mejor
es su desarrollo, que estremece al mas pintado.

raTLCOY 83

MUY ADULTA

Tanto el argumento de
«The Suffering» (con un
reo condenado a muerte
como protagonista) como
muchas de sus escenas
son tan macabras y duras
gue no podemos sino
insistir en que esta
dirigido a los mas adultos.
He aqui unos ejemplos.

VEREMOS SITUACIONES MUY
FUERTES, como la de este .
guardia atrapado en la cdmara
de'gas, no aptas para todos.

ALGUNAS ESCENAS SON
DEMASIADO DURAS, sobre todo
las relacionadas con la familia
de Torque, el protagonista.

LAS VISIONES DE TRAGEDIAS
PASADAS nos asaltan, como
estos esclavos que murieren
devorados por las ratas.

valoracion

Es dificit vatorar un juego como
&ste, pues toca tamas delicades
come la pena de muerte o los
trastornos mentales Ademas,
su nivel de sangre v violencia es
muy alto, e incluye escenas de
dureza extrema. Partiendo de
que su contenido es salo para
mayures de 18 anos, «The
Sufferings es un juego con
mucha accion, enemigos de gran
diseno y un argumento original.
Tecnicamente se queda corto,
perc al final logra su objetive,
que £8 ciear una atmasfera
enfermiza, distinta a 13 de

obras aventuras de terror
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DISPONEMOS DE CUATRO ORDENES bésicas al entrar en
combate: Ataque con Arma, Defendernos, Magia y Objeto.

Game Boy Advance

AL ASCENDER DE NIVEL, el aspecto de nuestro personaje
cambia, al igual que sus poderes y modo de luchar. jGenial!

UNA VICTORIA
EN EQUIPO

Para acabar con Runefaust,
Max y sus amigos tienen gue
librar docenas de combates,
que exigen lo mejor de

sus habilidades guerreras

.. }
L B & e S . Y i AT

LAS CARTAS nos las dan otros aliados,
y dan nuevas habilidades para luchar.

{UNIDOS VENCEREMOS!

¥ EL ROL MAS CLASICO ASAL-
TA LA PORTATIL en forma de
“remake” de una de las obras
maestras de Mega Drive. En esta
aventura encarnamos al joven
espadachin Max, un guerrero del
reino de Guardiana que tiene la
misién de reunir a un grupo de
doce héroes (entre mas de trein-
ta personajes distintos) para lu-
char contra los ejércitos de Ru-
nefaust que amenazan con des-
truir su hogar. La historia, mas

120 HC

SHINING FORCE

El villano de este juego se cree muy “chulito” por su enorme
poder, pero... ;qué hara contra nuestros grupo de doce guerreros?

épica y dramatica a medida que
avanza la partida, nos sumerge
en una serie de intensos comba-
tes por turnos, donde cada alia-
do hace uso de sus mejores habi-
lidades frente al enemigo.

=< COMBINAR LOS PODERES
DE CADA GUERRERO es funda-
mental en cada batalla, porque
no es lo mismo usar un arquero
contra un mago que contra un
zombi, por ejemplo. Asi que la

estrategia juega pues un papel
crucial, sobre todo porque cada
victoria hace mas poderosos a
nuestros soldados, hasta el punto
de que podemos cambiar su ran-
go y aspecto. jLa emocién de los
combates es altisima! Y como
novedad en la saga tenemos el
uso en combate de las cartas (ba-
sadas en cada personaje), que
gracias a sus poderes y posibili-
dades elevan atin maés la diver-
sién de este estupendo juego.

NUESTRO VEREDICTO
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LA EUROCOPA esta
al caer, y nosotros
ya tenemos nuestro
billete en primera
clase gracias a este
juego de los padres
de la saga «FIFA»,

UNA DOSIS DE
"EUROFUTBOL

Tantas concentraciones, partidas
amistosos contra Andorra o Perd...
¢ Y para qué? Pues para no fallar
en los momentos clave y no volver
del pals vecino con las manos
vacias. Y no nos referimos a traer
“souvenirs” precisamente...

JUGAMOS el campeonato desde la
fase de clasticacion, bien con los grupos
reales o con otros hechos al azar. Esta
visto que el camino al éxito es bien largt
2. LOS ESTADIOS son los reales en los se
va a jugar esle verano y presenlan una
ambientacion espectacular. (Hasia

s

JIMos nuestro himno! s

EL REALISMO de los
partidos es tan grande gue
puede pasar cualquier cosa

uatauier cosa como que
Espana gane 1a Eurocopa

=> BARAJA

Ademas de una de las
joyas de la corona del
Valencia, sera una de las
claves del medio campo de
nuestra seleccion durante
este verano. Y no vedis
como se parece en el juego.

EL GOL ESPERA EN PORTUGAL

URO 2004

No entendemos la expectacion que hay con la lista
de Inaki Saez, si al final la Eurocopa dependera
de lo “galacticos” que seamos con el mando.

M EN CADA NUEVO TORNEO
0iMOS LO MISMO: “éste es el
afio de Espaifia”, y al final nos
volvemos en cuartos. Pero esta
vez podremos hacer algo maés
que gritar desde el sofd, pues este
juego de los creadores de «FIFA»
nos mete de lleno en la Eurocopa
que va a causar EU}"Ol" €n verano.

Sélo podemos jugar con selec-
ciones europeas, pero como em-
pezamos desde la fase de clasifi-
cacién, tenemos 51 combinados
para elegir. Y como aliciente, se
han incluido otros modos de jue-
go, como amistosos a doble par-
tido o desafios en los que remon-
taremos situaciones complica-

das. La licencia de la FIFA ga-
rantiza jugadores y estadios rea-
les, pero el realismo llega tam-
bién al sistema de control...

< PODEMOS REALIZAR PASES
DE TODO TIPO, lo que nos per-
mite variar nuestro estilo de jue-
go: tocar en corto, superar a la
defensa por arriba, etc. Aunque
si no queremos compartir la glo-
ria y nos mola “chupar bola”, no
tenemos mds que mover el stick
derecho en cualquier direccién.
Este sistema, bautizado como
“Freestyle”, no acaba de conven-
cernos, pues es nuestro jugador
quien decide el tipo de regate




EL SISTEMA DE PASES nos permite romper la defensa rival
de mil maneras: en corto, al hueco, o al clasico pelotazo.
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que va a hacer, pero es cierto que
nos permite ver jugadas de lo
mas espectacular sin complica-
das combinaciones de botones.
Y hablando de cosas espectacu-
lares, hay que resaltar el increi-
ble parecido de los “cracks” con
los de verdad (jincluidos los ar-
bitros!), y la genial ambientacién
de cada partido. Es cierto que de
camino a Portugal ha perdido el
modo online de «FIFA», pero es
una gran opcién para verano.

A

- de los jugadores mas famosos hasta

| no incluye ni combinados nacienales

| espectacular, pero le resta algo de.
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NUESTRO VEREDICTO
lo mejor alternativas
= ' No hay. juegos.conla
B SUREALISMO. desde las caras licencia de la Eurocopa,
pero si seitrata de
deporte rey, estd claro.
«FIFA 2004» es casi
calcado en graficos 'y
sisterna de juego a este
titulo, pero cuenta con
infinidad de equipos,
y. modo online en PS2.
«Pro Evolution Soccer.
3» [s6lo para PS2)
ofrece una simulacion
hiperrealista y. unos
modos de juego de
lo mas interesantes.

el desarrailo de los partidos.
M LOS PASES son tan variades que
memprem&wnasuwam guna

B HAY POCOS EQUIPOS, pues

del resto del mundo ni clut
BEL “FREESTYLE" es bastante

meérioa tas regates que. haﬂefms.

SALTAN CHISPAS en algunos partidos, y no serd nada raro
ver a los jugadores picarse tras una jugada polémica.

:ar':‘-."" v

LOS CRACKS,
A ESCENA

Pases magistrales,
regates, taconazos... Todo
lo que se ve en los grandes
estadios, lo podemos tener
en casa con sélo un poco
de destreza con el pad. Lo
malo es que los futholistas
de verdad cobran millones
por hacerlo, y a nosotros
no nos daran ni las gracias.

LOS REGATES se hacen con el
stick derecho, y segln la calidad
del jugador, haremos recortes,
tuneles... jo la ruleta de Zidane!

LOS REMATES a
puerta no son faciles,
y lleva mas de un
partido cogerles
el tranquillo. Pero
o al final lo haremos
* hasta en plancha.

LAS FALTAS no son féciles, pues
debemos decidir donde mandar
el balén, cémo lo golpeamos y
la fuerza con que lo hacemos.

ALGUNOS JUGADORES cuentan
con gestos muy caracteristicos,
como nuestre Rall, gue se besa
el anillo después de un gol.

TN Mﬂm-’!‘.ﬂt A/
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valoracion
B GRAFICOS £ disefio de los estadios yde Lam unpegaqne hﬁ
los jugadores es una pasada, y a algunos “cracks” dnicamente
como Beckham les han actualizado el "look”.

B SOMNIDO No cresis que se han conformado
con "pegar” el sonido de «FIFA 2004», pues incluye
nuevos comentarios y hasta los himnos nacionales.

B DURACION Al ser un juego de la Eurocopa,
ha perdido los clubes, las demds selecciones y
torneos, e incluso el modo online. Resulta algo corto.

B DIVERSION Los partidos ofrecen cualquier
situacién que podriamos ver en un partido de
verdad, gracias sobre todo a su variedad de pases.

PUNTUACION
FINAL 90

tanto el realisme de «FIFAS
Ilweﬁemhdevmre#ma&




I # VELOCIDAD  CODEMASTERS # (- 4 JUGADORES ® CASTELLANO B 4995 € (5311 ptas) M Lanzamiento: 26 de abril @

LA CONDUCCION
alcanza sus niveles
de realismo mas
elevadoe en este
simulador, que nos
invita a llevar al
limite todo tipo de
coches dentro de
cada campeonato.

& vodafone

AUTOESCUELA VIRTUAL

TOCA RACE
DRIVER 2

Si de verdad sois los mejores pilotos de carreras que hayan
pasado por una consola, vais a tener que demostrarlo pilotando
todo tipo de vehiculos. ;Acaso creiais que esto iba a ser tan facil?

1. FORMULA FORD:

2. RALLY:

3. CAMIONES:

W/ JAGUAR

Algunos de los deportivos
de lujo mas apetitosos estan
a nuestra disposicion, pero
su elevada potencia nos hace
sudar tinta para sacarles el
100% de su rendimiento.

M LOS SIMULADORES DE CO-
CHES ESTAN DE MODA gracias
a la saga «TOCA», con cuya vuel-
ta Codemasters quiere revolucio-
nar la velocidad mas realista. Pa-
ra ello nos propone ponernos el
casco de un joven y prometedor
piloto que debe afrontar hasta 31
campeonatos distintos para lle-
gar a la cima de la clasificacién
mundial. Y no vamos a ha-

cerle ascos a ninguna
modalidad de com-

peticién, porque

conducimos 35

vehiculos de

15 tipos distin-

tos: deportivos,

prototipos, férmula, rally, NAS-
CAR, pick-up... {y hasta trailers!
Y todo ello en 52 circuitos reales
repartidos por 31 localizaciones
mundiales, que se pueden reco-
rrer también en los modos se-
cundarios, como contrarreloj, in-
dividual, multijugador y el plato
fuerte, a través de Xbox Live.

~»EL CONTROL ES BASTANTE
EXIGENTE, algo que ya les sona-
ré a quienes jugaran a la saga en
PSone. De hecho, hay que apren-
der a usar bien los gatillos ana-
l6gicos, sobre todo porque cada
tipo de vehiculo tiene un control
completamente distinto del de




LOS 52 CIRCUITOS son bastante conocidos, como Brands
Hatch o Donington Park, aunque también los hay urbanos.

LOS GRAFICOS
no disminuyen su
calidad en ningdn

momento, ademas
de ofrecer buenos
efectos de luz,
reflejos ¢ polvo.

TODOS LOS VEHICULOS son modelos reales, configurables
a nuestro gusto hasta en el m&s minimo detalle mecanico.

2 1/2
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los demés. ;Tendréis que acos-
tumbraros a la aceleracién, peso
y comportamiento de cada uno!

Para redondear el conjunto, el
juego cuenta con unos gréficos
de calidad, donde mas que los
escenarios destaca el disefio y el
tamafio de los coches, y la total
suavidad incluso con los 20 riva-
les en pantalla. Desde luego, es
una excelente opcién para quie-
nes estén buscando un reto de
alto realismo y variedad.

CARRERAS
CON HISTORIA

A través de un monton de
videos FMV, conocemos la
historia de un piloto que
participa en todo tipo de
competiciones para sacar
dineroy llegar a la cima:

LOS VIDEOS nos presentan a
diversos personajes (manager,
publicistas, etc.], que segun
avanzamos nos informan de
nuestros ingresos, posibilidades
de promocién y... otros asuntos.

L il :
Twpeade W 21 ‘ i 7

Conwgee unn buens goalolén suca
el 8 e patinoataces

it Sl ol padia e Cinaale

s 4

LA TEMPORADA va avanzando
mediante un calendario, y en
ocasiones nos solicitan que
elijamos en qué competicion
queremos entrar para avanzar
en nuestra carrera al estrellato.

valoracion
B GRAFICOS Los 21 vehiculos en pantalla Estamos ante un simulador de
; se mueven con enorme soltura a 60 fps constantes, €505 en (oS que 05va a focar

2 LA VARIEDAD DEL CONTROL. si bien los escenarios no resultan tan impactantes. aprender -a base de vueltas de
puies sarprende ver (o diferente que campana- & medir al milimetra
liega a ser el pilotar cada vehiculo. B SONIDO Los comentarios y videos han sido {as frenadas y cuidar hasta el
B EL DISENOD DE LOS COCHES, convenientemente dohlado;-. al cas'kellarno. y todos mas minimo choque comra los
que pese a su calidad no baja de tos los efectos cumplen. La misica, bien sin alardes. rivales, vamos, unj,ueg? para
501ps... jeon 21 coches en pantatlat H DURACION Los 31 campeonatos del modo anantes o< ba cantuceibn.
lo pe principal, los modos adicionales, y el juego online gzmwzﬁ?g g

aseguran semanas hasta llegar a dominarlo. R et e
LA AD, oy podria B DIVERSION La inica condicion es tener los retos mis estimutantes y
Hegaradasesnerar a quianes sean | paciencia para adaptarse al control, y el resto es “anaes para una consela Eso
menos pacientes y habiles con el pad disfrutar de un pilotaje tan realista como excitante. ;I,:‘u{cﬂa ] fal;:;jgo de briliantez
B EL NUMERO DE VEHICULOS, 163 para liegar a estar en
que sin ser pequena, se aueda por PUNTUACIéN taelite. pero su calidad basta

\!\eha}o de oiros rivales en el génera. FINAL para hacerla muy recnmenﬂany




EL CAMINO A
LA VICTORIA

El titulo de campeon no es facil
de conseguir, majetes. Antes
hay que crear una estrella del
boxeo casi de la nada, mejorar
sus habilidades y vencer a las
“bestias pardas” del boxeo.

JUEGD

M EL BOXEO ES UN DEPORTE
MUY COMPLETO: rctiine espec-
tdculo y emocién, y por eso se
presta a que salgan simuladores
como éste, que trata de darnos el
mayor realismo si olvidarse de la
diversién. Basta con meternos en
los guantes de uno de los 32 bo-
xeadores-estrella que incluye, o
bien crear uno propio con el edi-
tor del juego. A base de entrenar
y hacer que nuestros rivales be-
sen la lona, conseguimos nuevos

126 HC

EL GRAN
MOHAMMED ALI
machaca a Félix
Trinidad en uno de
los innumerables
combates de lujo
que nos ofrece
este realista
juego de boxeo.

GUANTES, SUDOR Y GOLPES

FIGHT NIGHT

LAS MAYORES
ESTRELLAS DEL
BOXEO [reproducidas
con un alto nivel de
detalle) son nuestros
rivales. Seremos
blancos de sus
mejores golpes,

asi que conviene
entrenar mucho para
dominar su original
sistema de control.

Receta para un juego de boxeo: se mezclan las mejores estrellas,
se alifta con un control realista y se sirve directo a la mandibula.

golpes, titulos, los mejores patro-

cinadores y nuestro gran objeti- .

vo: ser campeones del mundo.
Pero ojo, que nos esperan cerca
de cien combates contra figuras
de la talla del gran Mohammed
Ali o la “bestia” Lennox Lewis.

< LA GRAN BAZA RESIDE EN
EL NOVEDOSO CONTROL, por-
que en vez de presionar botones
para propinar los golpes, usamos
el stick derecho siguiendo la mis-

ma direccién que si diésemos los
pufietazos de verdad. Y se ve que
nos quieren dejar claro que el bo-
xeo es un deporte duro, porque
es un pelin dificil hacerse con los
mandos. Lo mejor es que el rea-
lismo de este control también se
extiende a los pagiles, que son
idénticos en todo a sus versiones
"humanas". En suma, un juego
muy atractivo, en el que sélo se
echa en falta algo mas de varie-
dad en su desarrollo.

NUESTRO VEREDICTO
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wFUTBOL ® SONY 1 -8 JUGADORES ® CASTELLANO M 59,95 € (9975 ptas| M Lanz.. Ya disponible ® 3
1 i

LA VARIEDAD DE
OPCIONES Y EL
MODO ONLINE son
les dos puntos
fuertes de esta
nueva entrega de
«Esto es Fltbol».

ROZANDO EL POSTE...
UN SIMULADOR
MUY COMPLETO
La cantidad de opciones, ligas
y equipos que incluye «Esto
es Futbol 2004» es realmente
extraordinaria, y le convierten
en uno de los simuladores de
futbol mas completos que hay
en el mercado en este sentido.

1. HASTA 25 LIGAS DISTINTAS han sido

s Ll L La temporada entra en la recta final. ;Quién se

Division esparniolas hasta olras

e S llevara la liga? ;y la Champions? Tranquilos,
200 CLUBES estan dispomibles en

el juego. jincluso hay una selecciin cor : que todo se va a decidir en vuestra consola.

s mejores equipos de loda la historia
omo el Real Madrid de Di Stéfanc

3. LA VARIEDAD DE ESTADIOS

T RLeR I e lonal ™, ¥ LA NUEVA EDICION DEESTE  dos. Sin embargo, lo que més lla-
distintos [solo unas pocos : J SIMULADOR DE FUTBOL regre- ma la atencion es la posibilidad
i 'Ldu ;:”' = // sa cargada de opciones y modali-  de jugar partidos online con has-
dades a mogollén, presumiendo ta 4 participantes por equipo.

de tener la licencia de la FIF Pro  Sea cual sea el tipo de competi-

para usar el nombre real de la  cién que elijamos, podemos ju-

mavoria de los jugadores y, por  gar con 800 clubes distintos y ca-

desgracia, evidenciando también  si todas las selecciones que

algunos defectos que “cantan”. existen, una auténtica pasada.

«Esto es Futbol 2004» presenta  Como veis, en cuanto a opciones

TORRES . 7 modos de juego, que abarcan el juego anda muy bien servido.

-

\ 25 de las ligas méas potentes

Fernando Torres, el delantero del | — a nivel mundial (con <»PERO CUANDO EL BALON SE
ggeeg;:%: Ma"‘::gaiiia mﬂm ¥ - la Primera y Segun- PONE EN JUEGO la cosa se tuer-
estrélta!.s qﬁg §pamm eneste da Divisién espafio- ce. El principal problema es que
titulo. jY es l.}-_ue nos encontramos o las ala cabeza), parti- el control de los futbolistas esta
unos 17.000 jugadoras en totall : - dos amistosos para 8 jugadores  mal ajustado y nos impide tren-

4 ;/ - i y hasta torneos personaliza- zar las jugadas de forma fluida:




EL ASPECTO DE LOS JUGADORES mas conocidos esta
bastante conseguido. ;Os suena de algo este brasilefio?

la respuesta de los “peloteros” a
las 6rdenes que les damos con el
mando es demasiado lenta, v eso
repercute negativamente en el
desarrollo y el ritmo de los parti-
dos. Y lo peor de todo es que la
baja inteligencia artificial de los
jugadores y sus bruscas anima-
ciones acentdan ain mas este
defecto. En definitiva, que esta
nueva entrega de «Esto es Fut-
bol» ha ganado en opciones, pe-
1o ha perdido en jugabilidad.

¥ i eani

NUESTRO VEREDICTO

B LA CANTIDAD DE LIGAS ¥
MODOS DE JUEGO que incluye
es realmente impresionante.

M EL MODO ONLINE, gue pese 3
tener un poco de relardo, nes deja
disputar encuentros apasionantes.

W EL CONTROL, que no nos
permite ligar jugadas con fluidez.

| Deberia haberse ajustada mejor

HOTROS DEFECTOS MENORLS,
come ia baja mteligencia artificial de
105 jugaderes y Sus anenaciones.

alternativas
El futbol'es un género
que esta muy bien
cubiertolen (a consola
de/Sony. Las dos
referencias claras
siguen siendo «FIFA
2004» y.«Pro Evolution
Soccer 3», ambos a un
nivel muy similar. Por
detras de estos dos
juegos ly a bastante
distancial quedaria
«Club Football», que a
su vez se situarfa a un
nivel algo superior a
«Esto es Futbol 2004».

EL SISTEMA para lanzar las faltas es tan simple que nos
impide calcular bien la fuerza y direccion de la pelota.

EL CONTROL es el
mayor defecto de
este simulador. Los
jugadores reaccionan
demasiado tarde a

f las drdenes que les

B GRAFICOS El buen disefio de los futbolistas
[sobre todo los famosos] y de los estadios contrasta
con las regulares animaciones de los jugadores.

B SONIDO Los comentarios corren a cargo de
los periedistas Carles Martinez y Julio Maldonado,
pero les falta intensidad. El resto de efectos cumplen.

B DURACION Lo mejor del juego, sin duda.
Los modos son muy variados y el juego incluye un
buen nimero de ligas y equipos de todo el mundo.

B DIVERSION El control de los jugadores
no esta bien ajustado e impide que los encuentros
se desarrollen con la fluidez necesaria. Una pena.

-

MODOS PARA
TODA LA VIDA

La variedad de modos

de juego que ofrece este
simulador es abrumadora,
situdndole a la altura del
propio «FIFA 2004». De

los siete que encontramos,
ya sean para uno o varios
jugadores, estos tres que
os mostramos abajo son
los que mas nos gustan:

EN EL MODO CARRERA hay que
ascender desde las categorfas
inferiores y hacer de nuestro
equipo uno de los “grandes”.

EL MODO ONLINE nos permite
jugar partidos con 4 usuarios
por equipo. Tiene un poco de
‘lag”, pero es muy divertido.

o P

LOS PARTIDOS AMISTOSOS
cuatro-contra-cuatro son una
auténtica locura. Las risas y la
diversidn estan garantizadas.

valoracion

Esta nueva edicion de <Esto es
Ftbols nos ha dejado un sabor
~agridulte ¥ es que aungue &l
juego no se ie puede poner
ninguna pega en cuanto a
opriones, igas y modos se
refiere, 2 (2 hora de ponerse

2 jugar si gue presenta unps
fallos muy importantes que
terminan por dinamitar [ fluidex
y el ritmo de los partides. Puede
‘que £ansiga entretener a (os
forofes mas acernimos al deporte
rey, pera el resta le encontrar;
demasiade flojo, sobre todo si

ya han probado otros juegos

de fatbol de mayor calidad
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DOS CHICAS, LA
MISMA ACCION

Aunque Ice y Aska viven
aventuras diferentes, comparten
un esquema de juego similar.
Esto es lo que tienen que hacer:

1. LOS ENFRENTAMIENTOS contra

NUMErosos enemigos son constantes

en ambas aventuras. Menos mal que

las chicas saben defenderse bien.

2. LA INFILTRACION también esta

Eresenle y en determinadas ocasiones
abra que pasar inadvertidos para

poder avanzar o para eliminar a los

rivales con mayor facilidad.

3. EL CIBERESPACIO es un

mundo alternativo al real

al que podemos entrar y

movernos por él siempre que

encontremos una terminal de

ordenador adecuada. Vameos,

algo parecido a lo que ya

hemos visto en "Matrix".

Esta bella ninja es una de las
dos protagonistas del juego. Su
objetivo es vengar a los asesines
de su padre, mientras que su
companera Ice persigue acabar
con una peligrosa organizacion.

130 HC

CION A DOS BANDAS

Y GIRLS

No hagais planes para esta noche, porque
dos preciosidades necesitan vuestra ayuda.
iY no piensan aceptar un “no” por respuesta!

N DOS INTREPIDAS JOVENES
DE MUY BUEN VER son las pro-
tagonistas de esta aventura de
accién ambientada en un futuro
en el que el planeta esta domina-
do por las grandes empresas. Sin
embargo, Ice v Aska -que asf es
como se llaman las chicas- no
comparten aventura, sino que
cada una cuenta con su propia
historia, niveles, atributos fisicos
y armas. Asi, Ice es una experta
en armas de fuego que debe aca-

bar con una compafiia llamada
Net Justice, mientras que Aska es
una ninja que trata de acabar
con los asesinos de su padre. Va-
mos, que no tienen nada que ver.

- LO QUE Si COMPARTEN ES
EL DESARROLLO, pues las dos
chicas deben superar una buena
remesa de misiones (a veces los
escenarios coinciden), como re-
cobrar unos chips de memoria o
encontrar 61 acceso a una zona




ESTA AVENTURA
cuenta con el
atractivo de poder
controlar a dos
personajes distintos.
Aln asi, el desarrollo
del juego termina por
hacerse repetitive.

puntual del mapeado. Para lo-
grarlo, Ice y Aska tienen que aca-
bar con numerosos enemigos,
infiltrarse en determinadas zo-
nas sin ser detectadas jy hasta
pasar a un mundo alternativo al
mas puro estilo “Matrix”!

< PERO LAS MISIONES SE HA-
CEN ALGO REPETITIVAS, y ade-
mas en ocasiones los objetivos
que nos proponen no terminan
de estar lo suficientemente cla-
ros, por lo que no es extrafio que
acabemos perdidos dando vuel-
tas a lo loco por los escenarios.

Técnicamente, lo mejor de todo
son las brillantes animaciones de
los personajes y su excelente mo-
delado, que se unen a unos esce-
narios vistosos, aunque resultan
demasiado repetitivos. En fin,
que «Cy Girls» no es un “crack”,
pero si os gusta la accién sin de-
masiadas complicaciones, segu-
ro que este juego logra entrete-
neros un buen tiempo.

LA ACCldN es el ingrediente principal de esta aventura. Los combates contra
los enemigos abundan, aunque a veces también hay que actuar con sigilo.

LAS HABILIDADES de las chicas os dejaran alucinados: son
capaces de dar rodar por el suelo, hacer saltos mortales...

lo mejor

radicalmente diferentes y cuentan
€on sus propias fases y habilidades.
HLAS ANIMACIONES DE ICE Y
ASKA, que son tan variadas como
vistosas. Parecen gimnastas!

W EL DESARROLLO DE LAS
MISIONES, pues en arasionis
se vuelven demasiado tediosas.
M LOS ESCENARIOS, aunque

no estan mal realizados, acaban
\8' hacerse bastante repatitivos.

M LAS PROTAGONISTAS, que son

lo peor

«Metal Gear Solid 2» ,

«Splinter Cell» y el
ente «James Bond
Todo o Nada»,

:QUIEN ES
U FAVORITA?

Las letales Ice y Aska
no tienen demasiados
aspectos en comdn, pues
ambas son de distinta
fisonomia, tienen sus
propias habilidades y
hasta sus puntos débiles.

ASKA es una experta en artes
marciales y es muy agil, pero
vulnerable cuando los rivales la
atacan desde posiciones lejanas.

A ICE, en cambio, lo que le van

son las armas de fuego. Es mas
contundente que su amiga, pero
sufre en luchas cuerpo a cuerpo.

L ‘,“‘m’.“.ﬁq‘f -

LAS ARMAS juegan un papel importante en la aventura.
Podemos utilizar desde lanzamisiles a estrellas ninja.

valoracion

H GRAFICOS El disefio de las protagonistas Esta aventura de Konami
y sus animaciones rayan a buen nivel, pero por tiene un planteamiento inicial
desgracia los fondos se repiten més de la cuenta. bastante interesants, en el
ue podernos cantrolar a dos
| SO_H!DO La banda sonora ambienta bien gers:najeu diferantes que
las partidas v los efectos sonoros curpp!en. Sin ademas cuentan con sus
embargo, se echa de menos el doblaje al castellanc. respectivos niveles Vames.
B DURACION Cada chica cuenta ron sus 3?;1";':;“;‘?;2?% e
propios niveles y ademas las misianes son bastante e mumm si_.m ! g:.
lo es é15 iempo .. it [t
largas. Lo male es que os canséis antes de tiemp e T ERELE :
H DIVERSION La idea de jugar con dos mionétono y un apartado grafico
chicas distintas es realmente interesante, pero a un tanto wrregular oscurecen
la larga la aventura se hace un tanto monctona. una ﬁaﬂegﬂvm‘la;‘ﬂe de su
- tractivo. Eso <i, s os gusta
PUNTUACION este tipo de juequs no dejis
FINAL de darle una oportunidad.

HC 131
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LLEGA LA HORA
DE LAS BALAS

1. USAR LAS 12 ARMAS

2. MONTADOS EN UN VEHICULD,

3. EL MODO COOPERATIVO

B HACER UN VIAJE EN EL
TIEMPO y que te reciba un ejér-
cito de monstruos podria asustar
al mas pintado, pero cuando eres
tan previsor como Sam, el prota-
gonista de este juego de disparos
en primera persona, y viajas con
12 armas bajo el brazo la cosa
cambia. Ahora vamos a poder
comprobarlo de primera mano,
porque metidos en el pellejo de
este incansable héroe tenemos
que hacer frente a 42 frenéticas

132 HC

MONSTRUOS TAN
IMPRESIONANTES
como éste pueblan
las 42 fases de un
shooter de lo mas
frenético: bebed
agua antes de salir
iporque luege no
habra descanso!

EL ARSENAL a nuestra
disposicién es de lo
més completo, ya que
ademas de contar con
12 armas diferentes,
algunas pueden usar
distintos tipos de balas
para desatar el caos:
;qué os parece un
lanzallamas que tira
asdelarisaoun
anzamisiles térmico?

TODOS LOS TIROS LLEVAN A ROMA

SERIOUS SAM:

NEXT ENCOUNTER

A Sam nunca se le dio bien la historia, pero es todo un experto
en viajar por tiempo para liarse a tiros contra todo bicho viviente.

misiones (10 ocultas) en las no
dejamos de disparar ni un segun-
do... a menos que sea para mon-
tar en cualquiera de los 3 vehicu-
los disponibles o para resolver
alglin que otro puzzle sencillo.

<> AL MODO PRINCIPAL SE LE
UNEN 4 MULTIJUGADOR a pan-
talla partida, como Pasa la Bom-
ba o Deathmatch, y otros 3 onli-
ne en la versién de PS2, asi que
es una ocasion perfecta para pa-

sarnoslo bien con los amiguetes.

Lo malo es que, pese a esta va-
riedad de modos, el desarrollo se
vuelve muy repetitivo, ya que el
tnico objetivo de cada nivel se
reduce a correr y disparar. Y cla-
ro, como los apartados técnicos
tampoco acompaiian (el disefio
de enemigos es bastante mejora-
ble, v las voces estan en inglés),
al final el juego sélo resulta ade-
cuado para los incondicionales
de la accién pura y dura.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
N DIVERSION

oter son s
modos multijugade
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iTRANSFORMAOS
Y AVANZAD!

La victoria sobre los terribles
Decepticons solo llegara si sois
capaces de cumplir todos estos
requisitos en cada escenario.

1. RECIBIR EL INFORME DE MISION,
que nos dice qué hacer. Normalmente,
se trata de llegar sanos y salvos hasta
un punto concreto del escenario, pero
librandonos de los enemigos que
encontremos en mitad del camino.,

2. ENCONTRAR LOS MINICONS. Una
vez recogidos, los podemos distribuir
como mas nos convenga. También hay
Datacons. unos robots especiales que
contienen imagenes, comics, videos..
3. ENFRENTARNOS AL JEFE DE

FASE que aparece en casi todos los
escenarios. Son los momentos mas
espectaculares del juego y ponen a
prueba nuestra habilidad disparadora.

M LOS ROBOTS MAS FAMO-
SOS DE LA TELE llegan a las
consolas para librar la batalla fi-
nal entre los Autobots (los bue-
nos) v los Decepticons (los ma-
los). Nosotros asumimos el papel
de tres Autobots, cada uno con
sus propias caracleristicas, que
deben utilizar todas sus habili-
dades (transformarse en vehicu-
los, planear por el aire, etc.) para
eliminar a los citados Decepti-
cons y encontrar unos robots
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LOS AUTOBOTS
DEBEN LUCHAR
para rescatar a sus
nuevos aliados, los
pequenos Minicons.
Para ello tienen que
pasar varias zonas
acabando a tiros con
el ejército de los
Decepticons rivales.

LAS HABILIDADES de
nuestros robots van
aumentando a medida
que encontramos mas
Minicons. Pueden ser
simples mejoras de
arma o escudcs, pero
también podemos
transformarnos,
planear, usar visores
especiales e incluso
ralentizar enemiges.

BATALLAS CIBERNETICAS

TRANSFORMERS

Las maquinas mas molonas hablan, sienten, se transforman...
y cuando hay que pelear, reparten “jarabe de laser” como nadie.

mas pequerios llamados Mini-
cons. Lo bueno es que cada vez
que encontremos a uno de estos
“robotitos”, se acoplaran a noso-
tros y ganaremos nuevas habili-
dades y armas para avanzar.

LA MECANICA DE JUEGO ES
BIEN SENCILLA. Todo se basa en
disparar a los enemigos (con vis-
ta subjetiva o en 3* persona), sal-
tar algunas plataformas y activar
unos portales dimensionales

donde podemos salvar la partida,
cambiar de Autobot y distribuir
los Minicons. Ademads, podemos
explorar los enormes escenarios
para buscar sus secretos. Para
completar, los graficos recrean
acertadamente las batallas de la
serie de dibujos, pero la pena es
que la curva de dificultad no esta
ajustada del todo (a veces cuesta
avanzar) y que algunas zonas es-
tan algo vacias. Por lo demas, es
un juego muy aprovechable.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS

H SONIDO

N DURACION
H DIVERSION

Valoracion: Los elementos clasicos/det
universo Transformers dan pie'a un juego bastante
completo y Lleno de accidn, pero conipequenos
altibajos en el apartado grafico y en la dificultad.
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GQNGURSO

PORTUGAL
SORTEAMOS

*’“‘Un Home Cmema
de Logitech

(valorado en 600 €)
“




lotes que
incluyen:
\

Un balon y un juego
Euro 2004 para PS2

PlayStation 2

g

y ' OJuegos Euro 2004 para PS2

PORTUGAL

3
iMAS FACIL TODAVIA!
iEnvia un SMS desde tu movil!

Para participar en este concurso solo tienes que
enviar un mensaje de texto al numero 5354
desde tu movil poniendo la palabra eurohc
seguida de un espacio y a continuacion tus datos
personales (nombre, apellidos, direccién, cédigo
postal y localidad donde vives)

“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran
incorporados con fines mercantites a un fichero del que es responsabte HOBBY PRESS,
S.A. Los listados de numeros de telefonos moviles de las personas concursantes y no
ganadoras de premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo”.

BASES DEL CONCURSO
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.
2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.
3.-Los premios no seran canjeables por dinero.
4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.
5.-Los nombres de los ganadores seran publicados en préximos nimeros
de la revista Hobby Consolas.
.~El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacidn total de sus bases.
Valido unicamente en territorio espanol.
.-Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de Mayo de 2004.

SPORTE =ttty Qi R 43 e S Gl 4 e M uioaoe, it 00
gorgacdn Tadn producte patracrug Safa Marca O ogo es prope T

1 TR DrOpEtnd [0y y ¢ 550Nk Ante-D) g marmts (e ARe




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

SELECCION

w LOS FAVORITOS
Metal Gear Solid 2

PLA {b TATION 2

Parace que nadie
i va a peder echar
: a Snake de esla
i posicién durante
: mucho tiempa.
' Quizd «MGS 3n...

HOBBY CONSOLAS

°NUIVA ENTRADA EN LISTA fA: REENTRADA EN LISTA

E LA REDACCION

Metal Gear Solid
Twin Snakes

GAMECUBE
.y por si fuera ya
. poco el monopolio
: del primer puesto,
‘el "remake” de la
. primera parte se
coloca el segundo.

“Metroid Prime

GAMECUBE

: Haciendo un gran
. esfuerzo por seguir
: entre los grandes,

: Samus mantiene

: una estupenda

: medalla de bronce.

Zelda:
The Wind Waker

bAM CUBE

: Ala espera de
: noticias que hablen
: de la secuela de

: este titulo en GC,

: esta entrega sigue
: siendo la mejor.

: A todos nos ha
: convencido la gran
: calidad de este

: titulo, en especial
: jugando partidas

: por Internet.

as bicicletas son
: para el verano,

{ pero las raguetas
i no se quedan atrés,
: y mas si molan

g tanto como aqui.

Prince of Persia

 PLAYSTATION 2
: Aunque este mes
haya bajado un

: poco, esta aventura
: no deja de se una

: de las que mas
: nos ha gustade.

Final Fantasy X-2

PLAYSTATION 2

: Las heroinas mas
. gquapas del mundo

: del rol se mueven

: por la lista, pero

: en ningn momento
ise salen de ella.

Star Wars:
Rebel Strike

GAMECUBE

‘ La saga mas
: clasica del cine

. lleva camino de

* ser también uno
: de los cldsicos de
: esta clasificacion.

4

: Con la Liga en
: plena ebullicion,

3 todos nos mola

- llevar a nuestro

* equipo a la victoria
- en la consola.

i
Javier
Abad

3 Melal G TwinSnakes BC 3 Top Spin XBOX
& Top Spin XBOX 4 Final Fantasy -2 PS2
5l Retorro det Rey XBOX =~ B Metal G. Twin Snakes GC
& FiFA 2004 XBOX & Frince of Persia Ps2
7 Project Gotham 2 XBOX 7 FIFA 2004 PS2
8 Resident Evil 0 GC  8ProEvol Soccer 3 P52
?SplnterCellP T XBOX 9 Zelda Wing Waker GC
10 Soul Calibur Il GC 10GTA Pack Dable  XBOX

ie Los Favoritos de la Redaccion s¢

1 Metal Gear Solid 2 PS2 1 Matal Gear Solid 2 PS2
2Prince of Persia  PS2  2Splinter Cell P T. XBOX

10 GTA Pack Doble

David

Martinez
1 Metroid Prime GC 1 Metioid ane G6C
2 Metal Gear Solid 2 PS2 2 Zelda Wind Waker  GC
3 Metal G Twin Snakes GC 3 Metal Gear Solig 2 PS2
4 Zelda Wind Waker GC & Metal G Twin Snakes GC
5 5W Rebel Strike GC 5 Shenmue ! XBOX
& Splinter Cell 11 XBOX 6 Halo XBOX
7 Gran Turismo 3 PS2 7 Hyper Street Fighter ! GC
8Prc Evol Spccer 3 PS2 - 8 5W Rebel Strike GC
9 Finat Fantasy X-2 P52 9 Metroid Zero GBA
XBOX 10 Resident Evil 0 GC

Ser

confecciona en base

LOS MAS ESPERADOS

1a entre este |UEQO
e tiene justa dehajo

final ha sido la pers
de pasar miedo con Gl
que se convertl

mas deseada de

Metal Gear 3:
Snake Eafter

omer animates, abrigarse
para no coger cuatquier
enfermedad v sobrevivir es
a jungla son solo algunas
de las cosas gue ’1)‘;?5:; el
esta esperada aveniura

3 Final

Fantasy Xl
Luiza no 08 hayals pasado
fodavig la fma Hmf‘ﬂqh
le esta saga, pero esta
claro que todos vosoires

estals deseando echarle
el guante a este capitule

Gran
Turismo 4

La palabra realiStng va a
cobrar un nuevo sentido en
uanto !_;iril':F-'i‘ poar prunera
vez este impresionante
sitnulador de carreras de
ios chicos de Polyphony

= Kingdom
Hearts 2

£l genero del rol no tiene
por que ser siempre de
ambientacion oscura y
protagonistas musculosos
como demostrara agul 1a
gente de I3 factoria Disney

a las listas de Los preferidos por los redactores de Hobby Consolas
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TU OPINION CUENTA

S tus favoritos, criticas 0 es

Envr'aﬂo perados a:

XHIESTRAS gyl ]Swm ;,oéb{
TICAS

 Zelda:
- Ocarina of Time

NINTENDO 64 PLAYSTATION

: Con un pequefio

: empujon, Link ha
: recuperado su

: merecida primera
posicién entre

. vuestros favoritos.

Final Fantasy VII

: Al contrario de lo

: que dice su nombre
- Cloud no ve nubes

: en su horizonte,

sy alnes uno de

' los mas queridos.

I-'mal Fantasy X

PLAYSTATION 2

Como la mayaria
: de vosotros estais
i ocupados con «FF
: X-2», seguro que
: se os ha olvidado
: votar a esta parte.

i Snake mira en esta
: pantalla hacia los

: puestos de arriba,
. aunque ya lleva un
. tiempo anclado en
: este tercer lugar.

"Final Fantasy VIl

FINAL FANTASY X-2 W e, PLAYSTATION

: Otro de los juegos B : Seguro que, en
. : clésicos que estan ] . cuanto los usuarios
La valoracién de Hobby Consolas (n® 149) fue de 94. i resurgiendo de sus : 5 i de GC se pongan a

: cenizas es la saga
: «Final Fantasy» en
: su oclava entrega.

: jugar al remake de
 este titulo, lo alpan
: aun mas arriba.

| Final Fantasy IX

Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

Zelda:
@ S(_} merece su nor_nbre The Wind Waker
Daniel Pérez Fernandez (e-mail) GAMELLIGE

Me ha gustado mucho, y creo que se merece el nombre " T R

de «Final Fantasy» a pesar de sus defectos, como que : : Pocos juegos

la historia flojea un poco y que tarda en arrancar. Para 232 Ce"r?;:?:r'ﬁg
mi siempre sera otro gran titulo que tengo en mis manos. il

: expectacion y a
. la vez tanto exito

VAL CION: 95
@ Tiene grandes novedades

" como este RPG.
Rubén Millan (Elche)

Es un gran «Final Fantasy». No tiene un argumente
& tan bueno como «FFX», pero tiene grandes novedades,
como el cambio de trajes. También hay grandes misiones
secundarias que alargan el juego, y con 6 finales diferentes
y la diversion que ofrece, ;quién no se lo pasara é veces?

VALORACION: 90

@ «FF X» era mas rico ,
Eduardo Planells (e-mail) 9 QUE SE HA DICHO DE...

Ante una intro al mas puro estilo “triunfitos”, se nos ~ 5
deja ver un juego lleno de horas de trabajo, pero poca Sp |ln|’0l‘ CC‘": Pand. Tom.

: Estaba cantado: si
: dos de los «Final»
: de PSone estan en
: la lista, no podia
: tardar muche en
: llegar el tercero.

.. BAMECURE

: Unos meses
~ después de haber
- salido de ella, la

: heroina femenina
: mas clasica vuelve
. avuestra lista.

P‘ 2, XBOX, GC
: La lucha siempre
: tiene un exponente
: seqguro en esta

: especlacular saga
: creada por los

- chicos de Namca.

Rainbow Six 3

originalidad. Creo gue tendria que estrU{ar‘se mas la e e e 2
histaria y no poner a “Los Angeies de Charlie” a la caza - = i Sy : £ {
LILL Vario ome Vi ; ltado muy. re ndable.
de esferas. «FFX» era mas rico en detalles y personajes. 4 G ENE IR AL 2R 6 98
. Mucho mas que una secuela, Su pobre control defraudara
VALORACION: 8 es mas fluido que el anterior, a quien conozca los anteriores. 7

El modo online multijugador : 1eqo elevan e
lo convierte en imprescindible n para les proximos shooter

El juego de Xbox con mas % Lo mejor es que hay muchisimas 93

atencion al detalle jamas visto. formas de afrontar cada mision.

sHC: Hobby Consolas «GamePro: RevistaInglesa *[GN.com: WebUSA *GameZone: Revista USA




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

=> PLAYSTATION 2

Puntuacion :
1 FIFA 2004 9% -
2 Pro Evol. Soccer 3 92 :
3 Eurocopa 2004 90 :
4 Esto es Fatbol 2003 89:
8 Manager de Liga 2002 85:

Puntuacién :
1 GTA Vice City 93
2007: Todo o Nada 92 :
3 True Crime 92 :
4 The Getaway 91:

SGTA 1l

Puntuacién
1 Final Fantasy X 96 :
2 Final Fantasy X-2 9%
3 Dark Chronicle 91
4 Kingdom Hearts 90 :
5 Grandia Il : 83:

Shoot'em up

Puntuacién
1 Jak & Daxter 91:
2 Sly Raccoon 91

3 Haven
4 Ratchet & Clank 2
5 Pitfall

1GT 3 A-Spec

2 Colin McRae 04 93 :
3 Need for Speed U. 92:
& Burnout 2 90 :
4 F12002 90 :

ws Para . del miedo

PROJECT
ZERO 2

Puntuacién
1 M. Honor Rising Sun 92 :
2 TimeSplitters 2 ?1:
3 Rainbow Six 3 90 :
4 Half-Life 90 :
5 M. of Honor Frontline. 90 :

Puntuacién :

Puntuacion :

ventura
1 Metal Gear Solid 2 9%

2 Splinter Cell

3 Prince of Persia

4 Silent Hill 3

5 Jak lI: EL Renegado

Lucha

‘l'egia Puntuacién
1 Commandos 2 92
2losSimsTomanla.. 86
3 Los Sims 84:

4 Aliens vs. Predator
5Worms 3D

Deporlwos Puntuacion
1 NBA Live 2004 92:
2 Virtua Tennis 2 91:

3 NBA 2k4
4 NBA Street Vol. 2
5 NBA 2002

Puntuacién :
1 Soul Calibur I 94 :
2 Tekken 4 92:
3 Virtua Fighter 4 Evo. M:
4 Mortal Kombat D.A. 90 :
5 Tekken Tag Tournament 87 :

1 Tony Hawk Underg.

2 Aggressive [nline Skat.
3 EyeToy: Play

& Time Crisis Il

5 Ace Combat 4

por orden alfabético

« COLIN McRAE 04

« COMMANDOS 2

« FIFA 2004

« FINAL FANTASY X

* FINAL FANTASY X-2

* GRAN TURISMO 3

= GTAVICE CITY

* JAK ll: EL RENEGADO
« M. OF HONOR RISING SUN
« METAL GEAR SOLID 2
* PROEVO.SOCCER 3

= PRINCE OF PERSIA

e SILENT HILL 3

e SOUL CALIBURII

* SPLINTER CELL

* TEKKEN 4

> —kll
Eurocopa de Por
iones. Pero la
implela 51 se
yrobar la propuesta de EA para
dicho eventio: se irata de un
juego gue ton estado el
motor tecnico de EA 2004
e hace cnt

sglecclones
compeficion que
la realidad... pero

ndra lugar en
niendo el

Mio y Mayu ne son los ruidos que

sabe hacer un gato, sino las dos

hermanas pretagonistas fe

inquietante aventure de te

€N la gue por wewmua vez solo
“ontamas con una camara de

fmos para poder sobrevivir

s
'

)
y
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> GAMECUBE

1007: Todo o Nada
2True Crime
3 El Retorno del Rey

Rol

Puntuacion

Puntuacion :
1 Zelda: Wind Waker 95 :
2FF: Crystal Chronicl. 90 :
3 Skies of Arcadia 84 :

Puntuacion
1 FIFA 2004 94 :
21552 87
3 Mundlal FIFA 2002 82

Shoot em up

Plataformas

2 Rayman 3
3 Sonic Adventure 2

Velocidad

Puntuacién
1 Star W. Rebel Strike 95 :
2 Star Wars Rogue Leader 93
3 M. Honor Rising Sun ~ 92:

Puntuacion

1 5. Mario Sunshine 95 :

Puntuacién :
1 Mario kart D. Dash!! 92
2 Need for Speed U. 92:
3 F-Zero GX 90 :

Aventura

3 Resident Evil Zero

Lucha

Puntuacion :

2LosSims Toman la... 86
3lLos Slms :

ivos Puntuacion
1 NBA Live 2004 92 :
2 NBA 2k3 8y :
3 NBA Street 2 88:

Puntuacion
1 Metroid Prime 97 :
2 MGS: Twin Snakes 94

Puntuacién
1 Soul Calibur Il 9% :
2 Mortal Kombat D.A, 90
3S. Smash Bros. Melee 89

Puntuacion
'ITony Hawk Underg. M
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Sonic Mega Col.

Imprescindibles
por orden alfabético

= FIFA 2004

+ FF CRYSTAL CHRONICLES
+ METROID PRIME

* MGS: TWIN SNAKES

+ RESIDENT EVIL ZERO

+ SOUL CALIBUR Il

* SPLINTER CELL

* SUPER MARIO SUNSHINE
e SW: REBEL STRIKE

¢ ZELDA: THE WIND WAKER

SERIOUS SAM:
NEXT ENCOUNT.



1 éTA: Pack Doble
2 Ninja Gaiden
3 0[17 Todc 0 Nada

Puntuacion
1SW: Caballeros de la... 93
2 Shenmue || 90 :
3 Morrowind 87

Puntuacidn
1 El Retorno del Rey 86 :
2Medal of H. Infiltrator 86

3 Max Payne

Puntuacion

96 :

2 Final Fantasy Tactics __ 93 :
3Shining Force O

Accién

3 Syphon Filter 3

Puntuacién :
1 Final Fantasy IX 99 :
2 F. Fantasy VIl [Platinum) 96 :
3 Final Fantasy VI 84

Puntuacion

Puntuacién
1 Dino Crisis 2 95
2 The Italian Job 9% :

Futbol

Shoot'em up
1 Halo

2 M. Honor Rising Sun 92

3 Rainbow Six 3

1 Rayman 3
2 Blinx

Puntuacién :
1 Colin McRae 04 93
2 Need for Speed U. 92
3 Project Gotham 2 90 -

2 IS_S Advance 86:

Puntuacion
90 :
2 Duke Nukem Adv. 80 :

3 Contra Alien Wars

Puntuacion

1 Super Mario Adv. 2 91

2Yoshi's Island
3 Donkey K. Country

Puntuacion :

1 Mario Kart S. Circuit 95
92 :

3V-Rally 3

3F-Zero 88

Puntuacion
1 Pro Evolution Soccer 92 .
2 Esto es Futbol 2 89

3 FIFA 2004

1 Quake Il

94 :
2 Medal of Honor Und. 88 :

3 Delta Force 84
Plataformas

3 Harry Potter

Puntuacion :

1 Gran Turismo 2
2 Colin McRae 2
3 World Touring Cars

Puntuacién :
1 FIFA 2004 94 :
2|S52 82:
3 Man. de Liga 2004 82:

Puntuacién

Puntuacion :

Puntuacién

I-'u'lbol
1 FIFA 2004 88 :

Puntuacién :
1 Crash Bandicoot 3 95 :
2 Abe’s Exoddus 95 :

Avcmura

Puntuacién :
1 Soul Calibur [I 94
2 Mortal Kombat D.A. 90

3 Dead orAlive 3

Puntuacion
1 Commandos 2 92:
2lo0sSims Toman la... 86

3 Los Sims

DCWT"V‘DS Puntuacién
1 Top Spin 92:
2 NBA Live 2004 92
3 NBA Zk4 88:

Aventura

Puntuacidn :

1 SF Alpha 3 Upper 90 :
2 Final Fight One 85!

3 Tekken Advance

Puntuacion *

Estrategia :
1 Advance Wars 2 89 !

2 Park Builder

Puntuacién

1 Virtua Tennis

2Roland Garros 2002 85
3 Dave Mirra BMX 2 83:

Puntuacién :

1 Metal Gear Solid 98
2 Resident Evil 3 Nemesis 97

3 Resident Evil 2 (Plat.)

Lucha
1 Tekken 3 [Platinum]
2 Rival Schools

3 Capcom vs SNK

Dcponwos
1 NBA Live 2002 89

2 KO Kings 2001 80 :
3 i

Puntuacicn
1 Splinter Cell PT. 95!
2 Splinter Cell 95 :
3 MGS 2 Substance 9% :

Puntuacitn
1 Metroid Zero Miss. 93!
2Splinter CellP. T. 88 :
3 Prlnce of Persia 86

Puntuacion :

Puntuacién :
1Red Alert 90:
2 Theme Park World 88 :
3 Front M|ssmn 3 88 :

Puntuacién :

Varios Puntuacién
1 Tony Hawk Underg. 91
2 Aggressive Inline Skat. 90

3 Jet Set Radio Future 78

por orden alfabético

e COLIN McRAE 04

* FIFA 2004

* GTA: PACK DOBLE

* HALO

* MGS 2 SUBSTANCE

* SOUL CALIBURII

« SPLINTER CELL

« SPLINTER CELL P. TOM.
* STAR WARS CABALL. ...
* NINJA GAIDEN

NINJA GAIDEN

w Elj juego del mes_.____ .

Varios Puntuacion
1 Tony Hawk 3 85
2 ChuChu Rocket! 85
3 Pokémon Pinball 82

por orden alfabético

« ADVANCE WARS 2

« DOOM

« F. FANTASY TACTICS

* SHINING FORCE

* MARIO KART

« METROID ZERO MISS.
« POKEMON RUBI Y ZAF.
* S. MARIO ADVANCE 2
« YOSHI'S ISLAND

« ZELDA

1 Beatmania
2 Manager de Liga 2001

3 Tony Hawk 3

por orden alfabético

o CRASH BANDICOOT 3

» DINO CRISIS 2

» FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID

* PRO EVOLUTION SOCCER
* RESIDENT EVIL 3

+ SYPHON FILTER 3

* TEKKEN 3 (Platinum)

« TOMB RAIDER: TLR

o

SHINING FORCE

lasico del ro
s de Meu: |
iedade en el oly
ficionados al genero, sino
ahora, y gracias a la pequenia
portatil de Nintendo, s¢
/e a poner de moda con esta
Stupenda version de bol
1da al castellano
et rol, teneis gus

HARRY.POTTER
Y LA CAMARA...

HC 141



PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola,

MEJORA
TU CONS

El volante de «GT4>»

u Nombre: Driving Force Pro

m Compariia: Logitech m Consola: PS2
m Precio: 149,99 € (24.956 ptas.)
«GTé» promete convertirse en el
nuevo rey de la velocidad, asi que
para disfrutar a tope lo mejor es
usar el volante oficial. Este Driving
Force Pro tiene Force Feedback,
pedales resistentes, palanca de
cambios, un tacto suave... jy ademas
es el primer volante que gira dos
vueltas y media! Eso si, es carito.

m Valoracién: % A % %

Un periférico para la
fiebre del sabado noche

= Nombre: Dance Mat m Compania: Logic3

m Consola: Xbox m Precio: 24,90 € (4.143 ptas.)

Ya se ha puesto a la venta la primera alfombrilla de baile
para Xbox y la verdad es que tiene bastante calidad.

Para que os hagdis una idea, cuenta con 4 botones de
direccidn y otros tantos de accidn que resisten el pisoton
mas fuerte, superficie antideslizante para evitar caidas
tontas y hueco para la tarjeta de memoria. Lo malo es
que, por ahora, no hay muchos juegos de baile en Xbox.

m Valoracién: Y %

Sintoniza tu Advance Una oferta que no podreéis rechazar

= Nombre: FM-Radio m Compaiia: Piranha = Nombre: Safari Duo Pad m Compania: Domina
= Consola: GBA m Precio: 7,20 € (1.198 ptas.) u Consola: PS2 w Precio: 19,90 € (3.311 ptas)
¢Queréis escuchar musica a cualquier hora y en Esta parejita de mandos tiene una relacion
cualquier lugar?, pues este cacharro osva a calidad precio dificilmente superable, porque
encantar: se trata de un adaptador que nos por solo 19,90 € nos llevamos a casa un

permite, sin necesidad de pilas, escuchar pack con los dos mandos. Vale, quiza
emisoras FM en nuestra GBA. El invento, la cruceta sea mejorable y los sticks
que cuenta con un beton de blsqueda y viene tampoco sean para lanzar campanas
con auriculares, no solo se oye bastante bien, al vuelo, pero es que por ese precia...
\ jsino que encima sale a un precio inmejorable! jmerece la pena llevarselos!
= Valoracién: % % % = Valoracién: % % %

© nuevo

s LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS

IVING FORCE
iad il SCORPION 2 DUAL SHOCK 2 UPXUS MEMORY MANDO DVD SONY
mas real Para ty de 100 Hz Fiable a tope CARD 16MB Nuevas funciones
149,99 € e 30€ Megas econdmicos para ver DVDs.
[24.956 ptas. (7.155 ptas.) (4.992 ptas.] 30 € {4992 ptas.) 28 € (4659 ptas.)

SPEEDSTER 3
Compatible Rips PXUS D. SHOCK MGK CARD DONE TFT
can tedo N Precio genial Memoria barata Pantalla portatil
79,65€ Con mira laser 2 pads por 16 € y con funda 180,24 €
[13.253 ptas.] 51,02 € (8489 ptas.) [2.990 ptas.) 7,15 € (1.190 ptas.) (29.989 ptas.)

MEMORY GBA CABLE

= FEE\?JE%EEﬁ STAREERF ;(F.? CARD GC Conecta GC
Con resistencia NO DISPONIBLE Pad y memoria Tarjeta oficial con ?SBA
N.D. 39,95 € [6.647 ptas.) 20 £ (3.328 ptas.) i €

.D. (2.163 ptas.)

. DVD KIT

MODENA 360 BERETTA 92 CONTROLLER S THRUSTMASTER

omo un Ferrari | L ] Compatible 100 Hz Oficial, y mas ['a mas barata Para poder
79.95 € 99,95 € (+ House of cémodo won 8 megas ver pelis DVD
i 39,99 € (6.654 ptas.] 970 2995€
{13.300 ptas.) Dead 111} (16.630 ptas.] 39,70 € (5.605 ptas.) (4983 plas.
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Promaocion disponible del 1 al 31 de mayo, o hasta fin de existencias

AHORRA

150€

Acercaté a tu CentroMAIL mas cercano
y llévate /" consolas = | T
por el incleible precio de

= | T




TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

a misma lo
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BARCELONA BARCELONA Badalona

BARCELONA Badzlona

BARCELONA Barber V. BARCELONA L'Hospitalet

GRAN'VIA (IDEFCIN

PR CLARIS

CM MAQUINISTA, LOCAL B31 €
CIUDAD ASUR K61
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TEL 963 230 €1 TEL S| B (il T b0 20 TEL: 976 312 388 " TR 526651
. {Como realizar tu pedido? i{Coémo recibir tu pedido?
Por Teléfono: 902 17 18 19 Por Transporte Urgente
HORARIO: De Lunes a Viemnes de 10 h.a 20 h. Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemes a tu dispasiaén un servicio de Transporte Urgente gracias al cudl podrés recibi tu pedido en un
Por Fax: 913 803 449 plazo aprorimado de 48/72 horas. El coste de este senvicio, en el que estd incluido también el embalzje y el seguro, es de:
- . ico: id i Espafia peninsular  + 4 € Baleares + 5 €
Por Correo electrénico:  pedidos@centromail.es PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO. (5610 Peninsua y Baleares).
Por Internet: www.centromail.es

Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolso. No envies dinero ahora. El pago, en metdlico, deberés realizarlo al recibir el producto.
CentroMAIL - C°, Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5° F - 28031 MADRID



SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stack y ser un praducto nuevo.

LOS MEJORES PACKS

AHORRA “"""g
I' f ?ﬁ ‘ , I | : - 2

4
- 95| -
PS2 219< PS2 +
SILVER M. OF H. RISING SUN

- |PlayStation. 2 PlayStation 2 -

ESTO/ES FUTBOL 20(]4
FIGHT NIGHT 2004
FORBIDDEN SIREN

HACKNOL

DOS POLICIAS REBELDES 2
FALLOUT BROTHERH. OF S
GHOST RECON: 5. + HEADSET

NOVEDADES AI. MEJOR PREC

Playstation.

PlayStation.2 - PlayStation & & av‘:la!!nn E

pRoJict Zira I

PROJECT ZERO'I!

RIDING SPIRITS 2

SPY HUNTER 2
VAN H[lS\NG |

YU-GI-OH: THE DUELIST OF R. |

SOCOM II; US NAVY SEALS

TEENAGE M, NINJA TURTLES

JUEGOS CON
oz TR . | |l REGALO EXCLUSIVO
il |

TLJ- EURO 2004
Y LLEVATE UNA DEMO

b b g B - Vs GRATIS

LA . & LY - Sronran
197 tdg 197 E[19% k-[19%

PlayStation 2

(1.000 )

\/RALLY ' H0bbi x | W 2 %\!
e = - l ';J'- | -a‘ y ﬁ:‘ftﬂ'

"

o

Proragute wbda hasta fin de cxtenc

MayStation.c.

.

|.{19%F
€

yalation 2 PlayStation & e i P | = :

il M _ o, ) ' : i HITMAN CONTRACT l_._l

.';]l!ﬂﬂ_f_ . : MORTAL Y LLEVATE LA BANDA SONORA GRATIS

pREON. | 4

2 29¢ 229 B P9 9 =297 N SUPER PRECIO

PlayStatior 2 PlayStation CNUEV': >
— PRECIO
s

TalrinaThR 3
ket

pedidos porteléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, Promuciom?;no BCuITT‘Lé\Bb‘ESd clr[as o[ijrtfs P_d]e;}cuemo".
: - % recios validos y vigentes del 1 al Mayo,
pedidos porinternet www.centromail.es @ llamanos. Seguro que lo tenemos. R A i oL S

CONTROL REMOTO DVD

CONTROL PAD

Impuestos incluidos|
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IMO GARANTIZADO

S1 LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOL‘VEMOS LA DIFERENCIA

JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO

FINAL FANTASY:
CRYSTAL CHRONICLES

CABLE DE CONEXION

GBA - GC GRATIS

LOS MEJORES

PACKS

?%@yu}'gb %

2 RUaly ZakiRS 5

P = éénfroMAli.

O 14/05/04

. 's
.q 4
-.,-.:"“"l - -

—
-;:v-—. ARA

OKEMON COLOSSEUR

FECHA LANTAMIED

POKEMDN COLOSSEUM

DVD DE TRUCOS GRATIS

W -+

| POKEMON

COLOSSEUM | |
MEGA PACK

BVD TRUCOS
159

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo.

CentroMA

SURNA

METAL GEAR SHLID
Q @

NOVEDADES AL ME.IOR PRECIO

DRAGON'S L. 3D SPECIAL ED.
M.G.SOLID: THE TWIN SNAKES

DOS POLICIAS REBELDES Ii

MISSION: IMPOSSIBLE OP.

R: RACING

POKEMON CHANNEL
RES. EVIL : CODE VERONIC f\‘(
TEENAGE M. NINJA TURTLES

omocion limitada (4.000 U )

PETER PAN

GAME BOY ADNANCE

DIGIMON RACING

SHINING FORCE

GBA SP

GIRLS EDITION
+ POKEMON MINI

GAME BOY
ADVANCE

GAME BOY ADVENEE

4+ POKEMON
PARTY MINI

>

902 17 18 19 Servicio a domicilio

www.centromail.es

pedidos por teléfono
pedidos por internet

Promaciones ne acumulables a otras ofertas o descuentos.
Precios vdlidos y vigentes del 1 &l 31 de mayo.

Impuestos incluidos

Si no encuentras lo que buscas,
llamanos. Seguro que lo tenemos.




SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta per web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de le'misma localidad, debe tener stock y ser un producta nuevo.

XBOX CRISTAL + caLennario HALO 2

Ell centroMAIL

%

EDICION LIMITADA A 500

XBOX* + miprown MADNESS 3 +

HALO + COMMUNICATOR + COUNTER STRIKE

LOS MEJORES
PACKS

XBOX* MICTOWN MADNESS 3 + HALO

PROJECT GOTHAN AHORRA

219¢

XBOX + AHORRA

* AL COMPRAR CUALQUIERA DE ESTOS PACKS, 2 MESES DE PRUEBA

DE 4 GRATIS
[T/

CONTROLLER + TOP SPIN 90€

CENTRO

&

SOLO LO CONSEGUIRAS EN CentroMAIL

STEEL

Line

SPL!{&LE L

VIR ROV

EDICION LIMITADA A 575 UDS.

BATTALMW

of Comtact

P ControMAIL

STEEE AT TN

SPLINTER CELL : PANDORA
TOMORROW '.-' XBOX LIVE STARTER KIT

EXCLUSIV/
CentroMAlL

DEUS EX: INVISIBLE WAR

FALLOUT BROTHERH. OF STEEL

A TURTLES

TEENACE M. NINJ

.

VAN HIEL ST

VAN HELSING

UNREAL |l THE AWAKENING

/P nnm: AHGEL

po TER
o El:L_L

FIFA 2004

Noveoao)

R UTEM -

(X RERI e

e

SPLINTER CELL

voveoao]
42

GiMe
:

THE SIMS  REQUIEM OF HELL

TIGER WOODS
TOMB RAIDER

bedidos porteléfono 902 17 18 19
bedidos por internet  www.centromail.es

VIRTUA TENNIS

(CLUSIVA
CentroMAlL

LLEVATE 2 rorsoo

Servicio a domicilio

GaAG= 2999

Si no encuentras lo que buscas,

llamanos. Seguro que lo tenemos.

NDKIA

199e

| & LANZAMIENTO 13 DE MAYO

+ JUEGO A ESCOGE

RESERVALA ANTES
DEL 13 DE MAYO Y
LLEVATE DE REGALO

Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos.
Precios validos y vigentes del 1 al 31 de mayo

Impuestes incluidos




Playstation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

007: Todo
o Nada

B LICENCIA

PARA TECLEAR

En mitad de una partida,
pausa e introduce estas
combinaciones de
botones después de
haber conseguido el
premio de platino

que convenga:

- MUNICION DOBLE
9,0,%0 A

- DANO DOBLE

0, A ANO

- MOVIMIENTO MAS
FACIL EN EL VEHICULO
@ % %X H A

- ARMA DORADA

0, A,%0 A

- BATERIA MEJORADA
o NExX®

- TODAS LAS ARMAS
@ A NRRO

- INVISIBLE

0 A% AN

- CONDUCCION A
CAMARA LENTA
Ol AR A

- MUNICION ILIMITADA
[N AN

- BATERIA ILIMITADA
06N A

B LOS PLATINOS
Estas son las cantidades
de niveles que has de
completar con nivel
Platino para tener

disponibles los trucos
anteriores:

- ARMA DORADA

1 nivel i

- MOVIMIENTO MAS
FACIL EN EL VEHICULO
3 niveles

- BATERIA MEJORADA
5 niveles

- MUNICION DOBLE
7 niveles

- DANO DOBLE

9 niveles

- INVISIBLE

13 niveles

- TODAS LAS ARMAS
17 niveles

- BATERIA ILIMITADA
19 niveles

- MUNICION ILIMITADA
23 niveles

- CONDUCCION A
CAMARA LENTA

25 niveles

Baldur's
Gate ll

B SUBIR DE NIVEL

Y MAS DINERO

Pulsa y mantén
pulsados L1+R1+ A +
H + @ + &, Mientras los
mantienes presionados,
pulsa L2. Con ello,
subes a nivel 10, 45
puntos de experiencia
y 500.000 de dinero.

B PASAR DE FASE

Y SALUD INFINITA
Mantén presionados

al mismo tiempo los
botones L1+R1+ A +H
+® + %y, sin soltarlos,
pulsa Start. Deberia
aparecer un ment con
nuevas opciones.

L I / TRUCOS DE
LOS LECTORES

Final Fantasy X-2

Ahi va un truco para este juego que ayuda mucho:

B MODO EXTREME
Pasate el juego en
cualquier nivel de
dificultad para
desbloquear el

modo Extreme.

B ARTEMIS ENTERI
Pasate el juego en modo
Extreme (a estas alturas
se supone que ya lo has
desbloqueado, ;no?).

W DRIZZT DO'URDEN
Completa el juego en
cualquier nivel de
dificultad para este
Gltimo extra.

Dragon’s
Lair 3D

B VENCER

A MORDROC

Este es el jefe final del
juego. Lo Unico que le
puede afectar es una
flecha magica, asi que
mas te vale haberla
conservado. Fija el
objetivo, disparale

con ella y empieza

a moverte. Mordroc
disparara una magia
que se localiza antes
con el oido que con
los ojos. Mata a los
pequenos enemigos que
surgen, los cuales te
daréan salud y flechas

cuando tengas a O "aka en la nave, cancela su deuda cuanto antes ya
que, al quedarse sin deudas, O “aka nos venderd objetos a precios

realmente muy reducidos: pociones a cinco guiles, ultrapociones a
cincuenta... Pero lo mejor es que luego podemos revender estos objetos
a Barrabar y sacar un pastén: si compramos noventa y nueve de todo

a 0"aka y luego se lo damos a Barrabar, obtendremos de una tacada
inada menos que quince mil guiles! Con hacerlo cuatro o cinco veces
conseguiremos solvencia econémica durante gran cantidad de tiempo,
sin colapsos mercantiles ni nada del estilo. ;A que mola, colegas?

Miguel Lallena (e-mail)
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magicas. EL monstruo
también disparara

una especie de laser.
Salta sobre él y sigue
moviéndote mientras
te cargas a los demas.
Ojito, que por si fuera
poco, también lanza
unos disparos verdes
bastante molestos. Con
cinco impactos pasara
a forma de dragén.

Fija el objetivo en &,
Se lanzard al ataque.
Muévete hacia un lado
mientras él “juega” con
la electricidad. Cuando
lo haga, deja de fijar el
objetivo y corre en la
direccion opuesta.
Vuelve a fijar y espera

a que reinicie el ataque.
Si dispara una bola de
fuego, maniobra un
poco y bloguéala. Tu
espada se cargara.
Muévela y empieza a
correr. Mordroc se dara
un buen golpe. Ve hacia
donde cae y aséstale
una estocada. Repite el
proceso unas seis veces
y habras vencido. jEres
mi héroe!

Forbidden
Siren

B DOS MODOS EXTRA
Cumple estas tareas
para tener un par de
modos de juego extra,
ademas de los que
vienen por defecto...
iPero sal de debajo

de la cama primero,
carambal

MODO PUZZLE

- Consigue el archivo
087 en el escenario de
Kyoya Sudo, en el dia 3
a las 3:00 de la mafana
MODO TIME ATTACK

PLAYSTATION 2

- Completa todos

los escenarios y los
objetivos uno y dos
para todas las fases y
conseguirds el extra

Ghost
Recon:
Jungle
Storm

W DESBLOQUEAR
TODOS LOS NIVELES
DEL JUEGO

Selecciona a los
cubanos y opta por
jugar como tropa de
apoyo. Ahora pausa la
partida y presiona R1, R1,
R1,R1, %, @®,L1+L2

W CHAT DE VOZ

EN JUEGO ONLINE
Este truco ha de ser
introducido por el
servidor. En la pantalla
de “Pulsa Start”,
presiona R1, R1, L1, L1,
R1, L1. Qiras un

sonido de tambor

para confirmarte que
lo has hecho bien.

Hack:
Infection

"Ii b g

W JEFE EXTRA

;Eres todo un hacker?
Pues ahora vas a
tener la oportunidad
de comprbarlo con un
reto que no esperabas.
Tras pasarte el juego,
recibirds un mail

de la propia Bandai
diciéndote cudl es la
localizacion de (a nave
Mummy. Llega hasta
ella y encontraras un
jefe extra esperando
entrar en accion...

La B
Mansion
Encantada

B COMBINACIONES
DURANTE LA
PARTIDA

Mientras tienes pulsade
derecha en el D-pad [en
mitad de una partida),
pulsa estas secuencias
de botones:

- INVULNERABLE
50000 A %
- ELEGIR NIVEL
00 A 4,001
- MEJORAR EL ARMA
HHAA®®O0X
B OTRAS
COMBINACIONES

- ZEKE INVISIBLE
Nada mas encender

la consola, cuando
aparezca la pantalla con
los copyrights, mantén
pulsado # + H + L1 +R1
- ENCENDER

Y APAGAR LAS LUCES
Pausa la partida e
ilumina el apartado

de Opciones. Mantén
presionados L1+ R1y
quita la pausa. Vuelve
a pausar otra vez y
podras comprobar que
ahora hay un nuevo
apartado dentro de

las Opciones.

B ZEKE ESQUELETO
En la pantalla de
copyrights, pulsa

esta combinacion de
botones: A, @, H, ¥.
Podras jugar con la
version esquelética

de Zeke.

Manhunt

W ESCENAS

Por cada tanda de cinco
escenas que te pasas
con una calificacion de
tres estrellas, recibiras
una escena extra, que
puedes elegir desde el
apartado de seleccién
de escena, mientras

te encuentras dentro
del mend principal.

W UNA DE

TRUCOS VARIADOS
Para activar estos
trucos primero tienes
que pasarte el juego
obteniendo una
puntuacion de cinco
estrellas (para lo



;Ma'ndab solicita trucas escribiendo a:
@ Hobby Press, SA HOBBY CONSOLAS
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17. 28040 1
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-arta -’*c'f;.*:yr:,rrvqo‘aq.;i'?cbt:;'pre.c:‘ com

ucosalac

cual tienes que jugar
necesariamente en

el nivel de dificultad
Hardcore). Por cada
dos fases con
puntuacién de cinco
estrellas que consigas,
obtienes un truco que
puedes desbloquear.
Ademds, para que el
truco se encuentre
finalmente disponible
tienes que pulsar una
combinacién de botones
en el mend principal.
En total, estos son los
requisitos que tienes
que cumplir para que
funcione la ventaja:

- Corredor [cinco
estrellas en las
escenas 01y 02)

R1, R2, L1, R2, «,

-, =, >

- Silencio [escenas

tres y cuatrol
R1,L1,R2, L1, =,

-, =, -

- Regenerar
(escenas 05y 04)

R2, -, ®,R2,L2, ¥,
®, «

- Cazadores con voz
de pito [escenas siete
y ochol

R1,R1, A,®, 1,

L2, L1, %

- Equipado a tope
lescenas 09 y 10)
R1,R2, L1, L2, +, <,
-, = ¥, 4, 4

- Habilidad de

super pufio

(escenas 11y 12)

L1, A tres veces,

@ tres veces, R1

- Skin de coneje [y no
hagas preguntas)
(escenas trece

y catorce)

<, R1,R1, A, R1,
R1,H, L1

- Skin de mono
[escenas 15y 18)
W, 8, R2,§,A 08,4
- Invisible [esc. 17 y 18]
M tres veces, § , 0, §,
LA

- Skin de cerdo
(escenas 19y 20)
t.,¥,+, « R,
R2, L1, L1

Max
Payne 2

B TODOS LOS MODOS
En mitad de una partida,
pulsal, H, H, %, «, =,
= HELER < =
<, . Siahora vas al
apartado de partida
nueva, veras todos los
modos desbloqueados.

M.L:
Operacion
Surma

M LOS NIVELES
En el mend principal,

selecciona el apartado
de Perfiles, ilumina a
Jasmine Curry [sin
seleccionarla) y pulsa
L1+R1+ A +@.Con
ello desbloquearas
todos los niveles .

B SIMON ALGO
Cuando lo encuentres,
tendra una especie de
camuflaje. Acércate
rapidamente por las
escaleras cercanas para
cubrirte detras de un
objeto. A pesar de su
camuflaje, Algo es
perfectamente visible,
a excepcidn de cuando
se mueve, Disparale
cuando él te dispare

y veas su arma
flasheando. No utilices
demasiado la FAAR-7,
ya que te quedaras sin
municion muy pronto.
Usa el arma de
francotirador para
disparar a Algo en la
cabeza cuando se
vuelve visible y sigue
cubriéndote. Cuando
uses el FAAR-7, usa su
arma como referencia

para buscar un sitio
donde disparar.

Tras unos impactos,
comenzara a correr.
Siguelo, asegurate de
Su posicion y clbrete.
Sigue disparandole.
Aln deberia quedarte
municidn en el arma
de francotirador, ;no?
Si te quedas sin ella,
usa el FAAR-7 y utiliza
la misma tactica de
antes. Volverd a correr
y algunos malotes

te dispararan desde
arriba. Si te quedas
sin balas, usa una
escalera cercana para
llegar a la municién
de IP-45y el franco.
Elimina a los malos y ve
a las escaleras que hay
a la izquierda. Pasa el
ventilador y sigue

avanzando por las
plataformas. Entray
coge el medikit y la
municién para el FAAR-
7. Llegaras a una sala
con maquinaria girando.
Ve a la derecha hasta un
portdn con escaleras
que suben. Ve arriba del
todo y entra en la sala
de la maquinaria. Algo
estara en frente de ti, un
nivel por debajo. Ahora
es mas visible, porgue
su camuflaje falla. Usa
toda la municién del
FAAR-7 sabre él.

R-Type
Final

B CODIGOS
EN LA PAUSA
En mitad de una partida,

Final Fantasy X

Kingdom Hearts

Silent Hill 3

Soul Calibur 2
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pausa el juego y mantén
presionado L2 a la vez
que introduces alguna
de estas combinaciones
de botones. Qiras un
sonido de confirmacion.
- CARGAR DOSIS

AL 99.9%

R2,R2, ¢, =, ¢, ¥, =,
+« 4,34, A

- ENERGIA, MISILES

Y BITS AZULES AL
MAXIMO

Rzl Rzl ‘I *I 'l*l *I
“ ¢, X

- ENERGIA, MISILES Y
BITS ROJOS AL MAXIMO
R2,R2, &, =, ¢, ¥, =,
«, ¢, 4,0

- ENERGIA, MISILES

Y BITS AMARILLOS

AL MAXIMO

R2,R2, +, =+, 1, ¥,
"l ‘-l * » +l .

- INVENCIBLE
(INTRODUCELO

OTRA VEZ PARA
DESACTIVARLO]

‘! *! «l *l *I *! *l
+«,R1, ¢, ¢, %, ¥, ¢,
¥, 4, 4, R1

Scooby
Doo

B EL JEFE FINAL
iCarambanos,
muchachos! EL enemigo
final del juego puede
parecer terrible, pero
gracias a esta ayudita
podras salir con vida.
Veamos su rutina.
Primero atacara en
forma de fantasma de
fuego. Has de girar las
cuatro valvulas. Algunas
estan protegidas por
arbustos. Para pasarlos,

permanece enfrente de
ellos y espera a que uno
de los fantasmas de
fuego lance una bola
hacia alli. Esquivalay
afectard al arbusto. Una
vez hayas activado todo
el mecanismo, el
fantasma pasara a su
siguiente forma. Para
acabar con él, debes
atraparlo con el Tomo
Maldito. Cuando cargue
hacia ti al capturarlo,
da un paso lateral para
esquivarlo. Si cumples
todo esto... {Te habras
pasado el juego! jYikes!

SSX3

B PASSWORDS
¢Quieres tener mas
ventajas y desbloquear
personajes? Escribe
todos estos passwords y
preparate para derretir
la nieve, amigo.

- BOLAS DE NIEVE
betyouneverseen
- SKIN DE BRODI
zenmaster

- TENER TODOS
LOS DISENOS
naturalkoncept

- TENER TODOS
LOS POSTERS
postnobills

- TENER TODAS
LAS TABLAS
graphicdelight

- DESBLOQUEAR
TODOS LOS PICOS
biggerthank?

- TENER TODAS
LAS CANCIONES
djsuperstar

- TENER TODOS
LOS JUGUETES

Hyper Street Fighter 2

N EL COLOR QUE FALTABA
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B ELEMENTOS EXTRA

nogluerequired
- TENER TODAS
LAS TARJETAS
gotitgotitneedit
- PODER VER
TODOS LOS VIDEQS
myeyesaredim

- DESBLOQUEAR
A EDDIE

worm

- GUTLESS
boneyardreject

- JURGEN
brokenleg

- LUTHER
bronco

- STRECHT
windmilldunk

- SKIN DE BUNNY SAN
wheresyourtail

- SKIN DE HIRO
slicksuit

The
Suffering

B NO TODO

ES SOBREVIVIR

La carcel se estd
poniendo de un rebelde
que da asquitc. Por ello,
vamos a ver si podemos
ayudarte. Intenta
cumplir todos los
objetivos que ahora

te indicamos para

desbloquear algunos
extras muy “guapos”.
OTRA SECUENCIA

DE TITULO

- Pasate el juego

una vez.

NIVEL PRELUDIO

- Pasate el juego

en cualquier nivel

de dificultad,
COMENTARIOS

DEL DIRECTOR

- Después de completar
el juego una vez, inicia
una nueva partida. En el
nivel de preludio, espera
a que un cuervo aterrice
y permanece sobre el
cuervo.

ARCHIVOS DE
MONSTRUOQS

- Usa tu transformacion
en monstruoc por el
mayor tiempo posible

y pasate el juego.
ARCHIVOS DE TORQUE
- Toma todas las
decisiones malas que
puedas (matar a gente,

dejar que los demas
mueran, ya sabes)

y pasate el juego.
ARCHIVOS DE LA
FAMILIA DE TORQUE
- Toma decisiones
buenas (ayudar a los
demas cuando estén
agonizando, por
ejemplo] y pasate el
juego para obtener este
suculento premio.

Way of the
Samurai 2

B TODOS LOS
MODELOS DE
PERSONAJE

En la pantalla de
personalizacién de
personaje, con el
cursor en el apartado de
seleccién de nombre,
presiona la combinacion
de botones L1, R1, R2,
L2,L1,R1,R2, L2, W
LLuego presiona « o =
para elegir el modelo
que prefieras sobre los
demas. Debes introducir
el cédigo muy rapido
para que funcione. No
desesperes si en los
primeros intentos no

te sale. Paciencia...

B LAS VENTAJAS

DE TOMARSE

UNA PAUSA

Mientras te encuentras
en mitad de una partida,
accede a la pantalla de
pausa. Ahora presiona
rapidamente alguna de
estas combinaciones

de botones. Si lo haces

bien, oirds un sonidillo
que te confirme que has
desbloqueado el truco
correspondiente.

- GANAR 500 MON
Mantén pulsados L1 +
L2y presicna <, <, 4,
4, 4,0

- MANTENER TODA
LA SALUD

Mantén pulsados L1+
R1y presiona ¥, ¢, =,
«, ¥, 4,0

- MANTENER TODA
LA "STAMINA"

Mantén pulsades L2 +
R2y, sin soltarlos,
presiona =, 4, %, <,
\ AL

B DESBLOQUEAR
CINCO PERSONAJES
ADICIONALES

Acaba el juego
repetidamente en
cualguier modalidad y
se iran afadiendo mas
personajes a tu pantalla
de personalizacion de
los mismos. ;Con cual
te vas a quedar?

W DESBLOQUEAR
DOS MODOS DE
JUEGO MAS
Acumula un total de
1.000 puntos para
desbloquear el modo
Dificil. jPues eso no
es todo, amiguete!
Consigue un total de
siete mil quinientos
puntos y tendras para
ti disponible el modo
Muerte Subita, en el
que tendras que ser
tremendamente habil
para sobrevivir. jTe
atreves con él, socio?
Pues adelante...




B SOUND TEST

Ve al modo Batalla

y habla con la mujer
que esta en la esquina
izquierda. Mantén
presionados los gatillos
Ly R antes de hablar
con ella. Sigue
manteniéndolos
pulsados hasta que
hayas acabado. Ahora
podras escuchar
cualquier cancién del
juego, aunque sélo
podras seleccionar
las que hayas oido.

® MODO FACIL
Después de conseguir
un archivo de partida
salvada en el que te
hayas pasado el juego,
selecciona Nueva
Partida. Después de
transferir, el juego te
preguntara si quieres
jugar en el modo
seleccionado. Responde
que No hasta que te
pregunte si quieres
jugar en Modo Facil.

Di que Si. Con esta
opcion podras seguir
mejorando a tus
personajes, inclusc por
encima del nivel 99.

R DESBLOQUEAR
MUCHOS EXTRAS
Pasate el juego una

vez y conseguirds un
montdn de extras: dos
niveles mas, todas las
armas, municién infinita
y nivel Super Poli.
Puedes activar o

desactivar estas
opciones desde el menU
de trucos. Facil, ;eh?

B LOS POKEMON

EXCLUSIVOS
Aqui tienes a los
Pokémon que sélo
aparecen en esta
versién y donde
encontrarlos.

A cazar, amigo:

GROUDON

- N° de Pokedex: 199
- Tipo: Suelo

- Altura: 3,5 metros
- Peso: 950 kilos

- Esta en: Cueva

de los Origenes.
MAWILE

- N°® de Pokedex: 69
- Tipo: Acero

- Altura: 0,6 metros
- Peso: 11,5 kilos

- Esta en: Pilar del
Cielo, Carretera de
la Victoria, dominios
de Kyogre/Groudon.
NUZLEAF

- N° de Pokedex: 23
- Tipo: Hierba / Oscuro
- Altura: 1 metro

- Peso: 28 kilos

- Esta en: Evoluciona
desde Seedot, en el
nivel 14 (ruta 114).
SEEDOT

- N° de Pokedex: 22
- Tipo: Hierba

- Altura: 0,5 metros
- Peso: 4 kilos

- Esta en: Ruta 102,
ruta 114.

SHIFTRY

- N° de Pokedex: 24
- Tipo: Hierba / Oscuro
- Altura: 1,3 metros
- Peso: 59,6 kilos

- Esta en: Evoluciona
desde Nuzleaf, usando
la piedra hoja.
SOLAROCK

- N°de Pokedex: 126
- Tipo: Roca / Fisico
- Altura: 1,2 metros
- Peso: 154 kilos

- Esta en: Cataratas

Meteoro.

ZANGOOSE

- N° de Pokedex: 123
- Tipo: Normal

- Altura: 1,3 metros
- Peso: 40,3 kilos

- Esta en: Ruta 114.

B LOS POKéMON
EXCLUSIVOS...
OTRA VEZ

Y estos son los que
sé6lo podras encontrar
solamente en esta
versién. jEstos

son Pokémon de
coleccionista!
KYOGRE

- N° de Pokedex: 198
- Tipo: Agua

- Altura: 4,5 metros

- Peso: 352 kilos

- Esta en: Cueva

de los Origenes.
LOMBRE

- N® de Pokedex: 20

- Tipo: Agua / Hieraba
- Altura: 1,2 metros

- Peso: 32,5 Kilos

- Esta en: Evoluciona
desde Lotad en nivel 14,
ruta 114.

LOTAD

- N° de Pokedex: 19
- Tipo: Agua / Hierba
- Altura: 0,5 metros
- Peso: 2,6 kilos

- Esta en: Rutas 102,
114.

LUDICOLO

- N° de Pokedex: 21
- Tipo: Agua / Hierba
- Altura: 1,5 metros
- Peso: 55 kilos

- Esta en: Evoluciona
desde Lombre usando
la Piedra de Agua.
LUNATONE

- N° de Pokedex: 125
- Tipo: Roca / Psiquico
- Altura: 1 metro

- Peso: 168 kilos

- Esta en: Cataratas
Meteoro.

SABLEYE

- N° de Pokedex: 68
- Tipo: Fantasma /

Oscuro

- Altura: 0,5 metros
- Peso: 11 kilos

- Esta en: Pilar del
Cielo, Carretera de la
Victoria, dominios de
Kyogre/Groudon.
SEVIPER

- N° de Pokedex: 124
- Tipo: Veneno

- Altura: 2,7 metros

- Peso: 52,5 kilos

- Esta en: Ruta 114.

® FASE DE

GREEN HILL

Completa el modo
Historia con todos

los personajes para
desbloquear esta fase
tan clésica. jQué
tiempos los del primer
Sonic, madre mia!

® DESBLOQUEAR
LOS PERSONAJES
OCULTOS

Cumple estos requisitos
jugando en el modo
Historia si quieres
desbloquear a un par de
personajes secretos que
pueden dar mucha vida.
CHAOS 0

- Derrotalo jugando en
la Historia de Emeryl.
GAMMA

- Derrdtalo cuando

te enfrentes a él

en el modo Historia.

® EL DIARIO

DE GERALD

Pasate el modo
Historia con todos los
personajes. Una vez
hayas hecho esto,
puedes volver y jugar
las historias de nuevo.
Por casa historia que
te pases, obtendras
un fragmento del diario
de Gerald. En total
hay ocho partes.

W LAS CLASES

No creas que
evolucionar a una clase
u otra carece de
importancia. En funcién
de la que tengas,

seras mas habil en
determinados aspectos.
Veamos los puntos
fuertes que tiene

cada especialidad:
CLASES DE GUERRERO
- Se centra en el poder
y la defensa y en lo hien
que manejes la espada
a el cetro [seglin seas
héroe o heroina). La
clase recomendada es
Maestro de Armas, gue
da un extra de poder

a estos ataques.
CLASES DE MONJE

- Mejora la habilidad
con los nudillos. Se
recomiendan Mano de
Dios [con la bonificacién
de Luz Curatival o
Mano de la Muerte

(con bonificacién de
Ataque de Nudillos).
CLASES DE MAGO

- Suelen ser mas
efecizaces en el caso de

TRUCOS DE
LOS LECTORES

Hola, Hobby consolas. Os envio un truco para este

la heroina, ya que ella
empieza con una magia
fuerte. En cualquier
caso, siempre resultan
Gtiles, sobre todo para
los atagues magicos

a larga distancia.
CLASES DE SABIO

- Se centran mas en
apoyo y defensa. Se
recomiendan Sabio

y Obispo, por la
bonificacion de

Luz Curativa. i
CLASES DE LADRON

- No subestimes a estas
clases porque parezcan
“politicamente
incorrectas”. Los golpes
criticos y la precisién
se ven muy mejorados.
ademas, es la Unica
clase que mejora

los atagues a larga
distancia. Se
recomienda Maestro
Ninja, ya que mejora
mucho los criticos y la
evasion. Ademas, se
facilita la obtencidn de
items con estas clases.
CLASES ALEATORIAS

- A pesar de que no
puedan parecer
interesantes en un
principio, crean un buen
equilibrio durante el
juego, aunque esté

el incoveniente de que
no recibes muchas
bonificaciones. Se
recomiendan Odin o
Caballero de Fenrir.

juego. En el dltimo mapa, debéis entrar en el castillo intermedio [no el
de Bowser). Una vez dentro, caminad hacia la izquierda y entrad en la
puerta. Hay que usar un POW para matar al dichoso “perro-bola” ese.
Aparecera una interrogacién oculta que te dird el truco para acceder a
las fases de bonificacion desde el propio mapa del juego: debéis pulsar
“L, L, B, A, R" para que funcione. Por favor, mandadme una gorra.

Valentin Acosta (Malaga)
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GameCube

Las claves para liegar hasta el final de los juegos

GAMECUB

Final
Fantas
Crysta
Chronicles

® CONSEJOS

PARA AVANZAR

- Es muy importante
vigilar tu nivel de salud,
sobre todo en las peleas
contra los jefes finales.
Nunca tengas tu
medidor por debajo

de dos corazones, ya
que algunos ataques
pueden quitartelos

de un plumazo.

- En uno de los huecos
para comandas, pon

un Fénix. Equivale a la
habilidad Autovida

(es decir, resucitaras
automaticamente sin
tener que hacer nada,
aunque sélo esa vez).

- El dinero no da la
felicidad... pero la
compra. AcostUmbrate
a vender los hechizos y
los items que se gueden
anticuades o no vayas

a usar. Tener mucho
dinero siempre es
importante.

- Si te quedas atascado
en algun lugar, prueba a
mejorar tus habilidades
y vuelve a zonas que ya
hayas visitado. Quiza
puedas encontrar
artefactos que te
ayudan a avanzar.

® QUE MANDAR

EN LAS CARTAS

Aqui tienes una lista de
los objetos que puedes
rnandar a tus padres en
funcién de su profesion.
No son los Unicos que
funcionan, pero estos
dan buenos resultados:
ALQUIMISTA

- Materiales para hacer
armas, armaduras o
accesorios.

HERRERO

- Hechizos para armas
y armaduras.

SASTRE

- Hechizos para

Ll /{ TRUCOS DE
LOS LECTORES

Zelda:

The Wind Waker

Seguramente todos tenéis la cdmara pictografica [en la carcel de Isla
Taura). ;Habéis superado las misiones de Don Obturo? Pues entonces
id a la Isla del Bosque y buscad unas extraias bolas multicolor que
flotan cerca del Arbol Deku. Si las cogéis, veréis gue en reatidad son
luciérnagas. Llevadla a Isla Taura y den Obturo convertira vuestra
camara en la camara luminografica. Ahora, volved a Isla del Bosque y
subid hasta una de las plataformas por encima del Arbol Deku. Si salis
por la parte delantera de la isla, delante de una con una puerta en el
suelo, estdis en el lugar correcto. Cambiad el viento y llegad a la isla.
Alli debéis usar un fruto de ajinjin (os los vende Terry] y activar un
interruptor en la pared para que se abra la puerta al Club Minitendo,
Alli os encontraréis a un hombre que hara una figura de cualquier
personaje. Por ejemplo, hacedle una foto a él mismo y dadsela. Tras su
reaccién, salid de ahi, usad dos veces la melodia de Transcurrir y volved
a entrar. Hablad con ély os dira donde esta la figura. Haced esto con
todas las personas de todas las islas [tardaréis mucho, sil, todos los
enemigos, los jefes finales [ojo, que a Kranos el dguila sélo le podéis
hacer la foto cuando luchéis con él) y ensefadle todas las luminografias
legendarias (os las da don Obturo; una por fase lunar, per 50 rupias).
Cuando las tengdis todas, conseguiréis una figurita con vuestra imagen.

Fernando Espin (e-mail)
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accesorios, lo que hay
en las bolsas.
MERCADER

- Funciona casi
cualquier cosa.
GRANJERO

- Semillas, harina.
MOLINERO

- Semillas de trigo

y trigo.

RANCHERO

- Carne, semillas, leche.
PESCADOR

- Semillas.

Por lo general, las
semillas y el dinero
funcionan con todos,
independientemente
de la profesion.

Metal Gear
Solid:

The Twin
Snakes

B ELEMENTOS
DESBLOQUEABLES
Cumple los siguientes
requisitos en cualquier
nivel de dificultad

para tener muchos
elementos extra. ;Me
lee, Coronel Campbell?.

OTRO TEMA PARA

EL FINAL

- Pasate el juego tres
veces.

BANDANA 'Y DEMO
DE MERYL

- Pésate el juego con el
final de Meryl [no cedas
a la tortura).

MODO BOSS SURVIVAL
- Pasate el juego

una vez. .
NINJA CARMESI Y
SNAKE EN ESMOQUIN
- Pasate el juego dos
veces.

DEMO DE MERYL
(OTROS TRAJES)

- Pasate el juego una
vez con Snake en
esmoquin y salva

a Meryl.

DEMO DE OTACON

Y SIGILO

- Pasate el juego una
vez con el final de
Otacon [déjate vencer
durante la tortura).
DEMO DE OTACON
(OTROS TRAJES)
Pasate el juego una
vez con Snake en
esmogquin y salva

a Otacon.

TRAJEDE |
INFILTRACION

PARA MERYL

- Pasate el juego

dos veces.
COMENZAR CON

LA CAMARA

- Consigue la camara
y pasate el juego.

Pitfall:
the Lost
Expedition

® COMBINACIONES
VARIADAS

En el mend principal,
mantén pulsados los
gatillos L + Ry pulsa
alguna de estas
secuencias de botones:
- «PITFALL>» ORIGINAL
DISPONIBLE

® % e+ %BA 4, %
- «PITFALL 2»

DISPONIBLE

=+, == YYY
- JUGAR COMO
NICCOLE

- 4, 44X 4,04
Busca las nuevas
posibilidades en el
menu de partida.

Pokémon
Channel

W DISCO ESPECIAL
Péasate el juego una

vez para recibir un

disco especial.

;Qué contendra?

B CONSEGUIR

LOS “PICHU BROS
Por la noche, ve al
campo y encuentra

a Duskull. Contesta
bien a su pregunta

y conseguiras una
ldmpara de Duskull.
Luego, ve al mente
nevado. A la derecha
veras una senal que
dice que mas adelante
estan las Ruinas de la
Verdad. Pincha en la
sefal. Usa la Ldmpara
de Duskull en el Gengar
y entra en el Templo

de la Verdad. Haz que
Pikachu lance un ataque
a las flores para
iluminar la sala. Ahora,
pincha en la senal.
Pincha en la estructura
y se te hara una
pregunta. Contéstala
bien [si fallas, aparecera
un Golbat normal y
tendras que repetir

los pasos anteriores) y
aparecera un Golbat de
piedra. Haz que Pikachu
mire la estatua. Se
quedara paralizado.
Libéralo y aparecera el

disco que estabas
buscando.

B PASAR
RAPIDAMENTE
ENTRE LOS
PROGRAMAS

Si quieres ir
rapidamente de

un segmento de
programa a otro, pulsa
alternativamente y a
toda velocidad los
gatillos L y R mientras
ves el programa
deseado. Irds adelante
y hacia atrés en el mend
de programas (pero no
te dara tiempo a ver
los otros). Repite este
proceso para llegar al
siguiente segmento.

B CARTAS

DE PIKACHU
Consigue 101 tipos
diferentes de Cartas
Coleccionables y
tendras las tres
variedades de las nueve
Cartas Coleccionables
que hay de nuestro
querido Pikachu. jPikal

Puyo Pop
Fever

® OTRO PERSONAJE
Jugando en nivel de
dificultad Normal,
completa el recorrido
WakuWaku para
desbloquear a Popoi.

Sonic
Heroes

® MAS MODOS

DE JUEGO

Hay un par de modos
extra que puedes
conseguir si cumples

lo que ahora te decimaos.
iJa, esto no lo sabia Yen!
ULTIMO EPISODIO
(LAST STORY)

- Pésate el juego con los
cuatro equipos y todas
las Esmeraldas del Caos.
MODO SUPER DIFICIL

- Pasate el juego con



todos los emblemas
y rango A.

Stars
2 Hutch

B CODIGOS “SUPER-
DISCO-FASHION"
Realiza estas
combinaciones en
mitad de una partida:
- CABEZONES

Y,B,A % %, ABY

- INVISIBLE

> ¥, e, 7, €,

=, 4+

Vekhe

- CORREDOR BAJO

f; ’u *' "vA"iyaB
- VISTA ABAJO

t,. 4, «RZLZ
- MONSTER TRUCK
LLe=,2222

- VISTA PSICODELICA
LZRZ «, «, ¢, %
- COCHE RARO

+,A 3,Y,«, %+ B

Zelda:
Ocarina
of Time

® LAS MARIPOSAS
MAGICAS

Seguro que te has dado
cuenta de que hay
muchas mariposas
revolteando por Hyrule.
Piensas que son sélo
para decorar, ;verdad?
iError! Cuando estés
controlando a Link
joven, saca un paloy
busca algunas de estas
maripcsas. Siguelas con
cautela hasta que una
toque el palo. Como

por arte de magia

(de hecho, por arte de
magial, se transformara

en un hada roja.

Utiliza una botella
vacia para capturarla.
jQué sorpresal

B LAS FUENTES

DE LAS HADAS

- Vamos por la primera.
Tras conseguir el
Brazalete de Goron

y la Bolsa de Bombas,
busca en el Campo de
Hyrule rocas grandes
“susceptibles de
estallar”. Tras una de
ellas hay una Fuente
de Hada.

- En la misma tumba
donde encuentras un
Escudo Hylian puedes
encontrar una Fuente de
Hada sivuelas el muro.
- Cuando vayas a los
Dominios de Zora, ve
por las orillas verdes
del Rio de Zora. Hay una
fuente oculta tras una
roca. Vuela esta ultima.
- Cuando dejes la
pradera del Bosque
Sagrado, verds una
escalera en un seto. Te
llevard a una planicie
con una roca. Yuélala
para encontrar otra

L | { TRUCOS DE
LOS LECTORES

Mario Kart
Double Dash!

Hola, amigos de Hobby Consolas. Aquf os envio un truco que podriais
poner en la seccién El Tontotruco. En cualquiera de los circuitos en los
que te puedas caer por un lateral de la pista, si te acercas al borde muy
despacio, podras dejar medio coche colgando y sostenerte sobre dos o
incluso sobre una rueda. Si lo haces bien, el coche no se caera y veras
coémo el personaje que va atrds comenzard a hacer aspavientos.

Fernando Espin (e-mail)

Fuente de las Hadas.

- En el paraiso de agua
de los Dominios de
Zora, canta la Cancidn
de las Tormentas para

SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar. debe ser de un establecimiento de la mismalocalidad y debe tener stack,

abrir un agujero en una
plataforma. El agujero
lleva a la pendltima.

- En el Desierto Seco,
después de tocar

la Cancidn de las
Tormentas, aparecera
un agujero en el suelo
que te transportara ante
el dltimo Hada. jHazte
con todasl... jAh, no,
eso no es de aqui!

® LA CANCION DEL
ESPANTAPAJAROS

Una vez te hayas pasado
el juego y aparezca la
pantalla de “The End”
marron, reldjate un
poco y no toques nada
en el mando. Oirds
cdmo cada minuto
suena la Cancién del
Espantapajaros que
aprendiste durante el
juego, pero con unos
instrumentos musicales
diferentes. ;A que mola
un montén?

T

TEENAGE MUTANT NINJAT. |
54,95

55:95
MARCA AQUI

PARA PEDIRLO O

TEENAGE MUTANT NINJA T.

* Rellena los datos de este cupén,
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4598 39,95
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PARA PEDIRLO
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Xbox

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

XBOX

Counter
Strike

® NOMBRES

ESPECIALES

En esto de los
videojuegos puedes
encontrar trucos por
cualquier parte, algunos
verdaderamente
extranos. Mira estos:
donde tienes que poner
el nombre de tu perfil,
escribe estas dos
expresiones [respeta
las mayusculas y
minudsculas, tal

y como lo ponemos).

- EL TEXTO DEL
JUEGO SE AGITA
HUNDONE!!

- LOS TERRORISTAS
DE PRODIGY TIENEN
UNA BANDA VIOLETA
EN SU PELO
PlumRugOfDoom

La )
Mansion
Encantada

B TRUCOS DURANTE

LA PARTIDA

En un juego como
este, no es de extrafar
gue acurrar cosas
“mégicas”. Si quieres
ver ung, lee este
truguille tan Gtil. En
mitad de una partida,
mantén presionado
derecha en el D-pad
y pulsa una de estas
combinaciones de
botones:

- INVENCIBLE
X,B,B,BXB,Y,A

- ELEGIR NIVEL
B,B,X,Y,Y,X,B, A

- MEJORAR TU ARMA
X, X Y,Y,B,B,BA
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Ninja
Gaiden

™ EL TRAJE
ORIGINAL

No hay nada como lo
auténtico, amigo. En el
menu principal, ilumina
la opcion de Juego
Nuevo, mantén
presionados los dos
gatillos y, sin soltarles,
pulsa A. Con ello
consigues el traje azul
que nuestro héroe ha
tenido “toa suvia”.

®m EXTRAS

A PORRILLO
¢Quieres conseguir
muchos elementos
desbloqueables?. "Dont
guorri”, aqui tenemos
los requisitos que has
de cumplir para
conseguirlos.
DIFICULTAD MUY ALTA
- Pasate el juego en
nivel Normal o Dificil.
VIDA DE LOS DIOSES
- Da un escarabajo

a Masamura.
ESPIRITU DE LOS
DIABLOS

- Da 10 escarabajos

a Masamura.
BRAZALETE DE

LA BENDICION

- Da 15 escarabajos

a Masamura.
DABILAHRO

- Da 20 escarabajos

a Masamura.
BRAZALETE DE

LA FORTUNA

- Da 30 escarabajos

a Masamura.
BRAZALETE DE LA
TRANQUILIDAD

- Da 40 escarabajos

a Masamura.

NINJA GAIDEN 1"

- Da 50 escarabajos

a Masamura.

“NINJA GAIDEN 2~

- Consigue el primer
“Ninja Gaiden” y dispara
a la cara del reloj en
Tairon cerca de la tienda
de Muramasa
“NINJA GAIDEN 3"

-Vealasala
ceremonial en los
Acueductos y haz un
salto con tridngule al
lugar donde consigues
el escarabajo dorado en
la parte superior de la
columna rota i
ARMA DEL DRAGON
0SCURO

- Pasate el juego en
cualquier nivel de
dificultad. Juega otra
vez y visita la tienda de
Muramasa en el
capitulo 13

RYU MALVADO

- Pasate el juego en
nivel Muy Dificil
GALERIA DE
PELICULAS

Puyo
Pop Fever

B DESBLOQUEAR

A POPOI

Para tener a este
curioso personajillo,
completa el recorrido
WakuWaku [;de verdad
este nombre es una
casualidad?] en nivel de
dificultad normal.

Tenchu:
Regreso
de las
Tinieblas

B COMBINACIONES
DURANTE LA MISION
Accede a la pausa en
mitad de una partida

y pulsa una de estas
combinaciones de
botones:

- MEDIDOR KUJI
ATOPE

Mantén presionados los
dos gatillos y pulsa «,
«, - >R

- CONSEGUIR

UN KANJI

Pulsa ¢, ¢, « = X

- AUMENTAR
PUNTUACION

Mantén pulsados los

B COCHE A PRUEBA DE BALAS

botones Blanco y Negro
ypulsa =, =, »,

-~ AUMENTAR PODER
OFENSIVO 5 VECES
Mantén pulsado el
gatillo derecho y el
botén Blanco y pulsa 4,
¥, 4, ¥.Sueltael
gatillo derecho y el
botén Blanco y pulsa ¥,
®, %

- RESTAURAR

LA SALUD

44, 8 88%

- MOSTRAR LA
PUNTUACION

-, B, >, -

- CONSEGUIR UN
NUEVO MOVIMIENTO
ESPECIAL

Mantén pulsados el
gatillo derecho y el
boton Negro y pulsa

4, 4,¥%, ¥.Sueltael
gatillo y el botén Negro
y presiona %, %, gatillo
izquierdo.

B CONSEGUIR

EL LADO-B

Consigue al menos
rangos de Ninja Experto
en todas las misiones
de Rikimaru y Ayame y
rango profesional en las
misiones de Tesshu

The
Suffering

® ELEMENTOS
DESBLOQUEABLES
Echa un vistazo en

la seccidn de trucos
para Playstation 2 y

encontrards muchos
objetivos para este
juego. Si los completas,
conseguirds todos los
extras que te indicamos
en esa pagina. ;jQuién
dijo que la vida del
recluso era aburrida?

Tortugas
Ninja

® PASSWORDS CON
PODER TORTUGOSO
Escribe estas
contrasenas en el
apartado de passwords,
en las opciones:
SRSMM

- Otro traje para
Donatello.

DRLDS

- Donatello gana poder.
SMLLR

- La bandana de
Donatello se hace més
larga y los efectos de
los "power-up” se
duplican.

LLSMR

- La bandana de
Donatello se hace
mas corta y su defensa
se duplica.

RMMLL

- Otro traje para
Leonardo.

LMSLD

- El poder de
Leonardo aumenta.
MSSRD

- Leonardo tiene
shuriken ilimitados.
SLDDS

- La bandana de
Leonardo se hace mas
larga y los efectos de
los “power-up” se
duplican.

MLLSR

- La bandana de
Leonardo se hace mas
corta y su defensa se
duplica.

DLDSM

- Otro traje para
Michelangelo.
MSRMM

- Michelangelo gana
poder defensivo.
MRRSL

- Michelangelo gana
shurikens de fuego
ilimitados y los items de
recuperacién siempre
son pizza.

SMRDL

- La bandana de
Michelangelo se hace
mas larga y los efectos
de los “power-up” se
duplican.

MRLLD

- La bandana de
Michelangelo se hace
més corta y su defensa
se duplica.

RDSRL

- Raphael gana poder.
LRLMS

- La bandana de
Raphael se hace mas
larga y los efectos de
los "power-up” se
duplican.

LMSDD

- Otro traje

para Raphael.

LSMDR

- La bandana de
Raphael se hace més
corta y su defensa se
duplica.

LLSMR

Desbloguea al Maestro
Astilla en modo Historia

B MAS LUCHADORES
PARA MODO VERSUS
CASEY JONES

- Pasate el escenario 1
con Raphael.
ROBOTORTUGA
MALVADA

- Pésate el escenario 3
con cualquier tortuga.
HUN

- Pésate el escenario

6 cen Michelangelo.
OROKU SAKI

- Vence a Saki con
cualquier tortuga.
DESPEDAZADOR

- Véncele utilizando

a cualquier tortuga.



1. Comprueba que tu mévil tiene —
WAP y es compatible.

2. Envia FOTO19 (espacio)
cédigo de la imagen at 5099
Ej: FOTO19 35485

S AMmMADAs

E‘i» k2

ANIM185 37289 ANIM184 ANIM122

AN

37271 37272

37275 37275 ANIM113  ANIM149

ANIM121 ANIM114 ANIM119  ANIM150

ANIM132 _ ANIM146 2

5099

COMPATIBILIDADES JUEGOS: A= Nokia 3100; B= nokia 3300; C= Nokia 3410; D=Nokia
3510; E=Nokia 3510i; F=Nokia 3650; G= Nokia §100; H= Nokia 6100; I= Nokja 6220;
J= Nokla 6310j; K= Nokia 6610; L— Nokia 6650; M= Nokia 6800; N= Nokia 7210; N= Nokia
7250; O= Nokia 7250i; P= Noki ia 7650; Q= Nokia 8910i; R= Siemens ¢55; S= Sharp gx10;
T= Slemens m50; T2= Siemens M55; U= N-Gage: V= Sonyerisson 800; W= Siemens
s55. W2= Siemens SL55; X= SonvencssonT 10 Y= Motorola T720; Z= Nokia 6600;
A2= LG g5300i; B2= LG g5400; C2= LG g7100; D2= Motarola V300; E2= Motorola V600;
F2= Nokia 3200; G2= Sharp gx20; H2= Siemens mc60; I2= Siemens mt50; 22= ‘sagem
my-v55: D4= motorola vﬁn 3=motorola v525; X2= sonyericsson z 600; W3= siemens
C60; W4= samsung shg-700;
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POLI33

Charlotte the harlot - Iron Maiden
Home - Simply red

Invaders - lron Maiden

The legical song - Supertramp
Funeral song - The Rasmus
Freewheel burning - Judas priest
Tainted love - Marilyn Manson

The number of the b.. - iron Maiden
The trooper - Iron Maiden

Zwitter - Rammstein

Buleria - David Bisbal

Fiesta Pagana - Mago de Oz
Du Hast - Ramstein

Tengo - Queco

Dos gardenias - Latin lovers
Dame Veneno - Los Chunguitos
No woman no cry - Bob Marley
Crazy in love - Beyonce & Jay Z
Fuente de energia - Estopa
Soy lo gue me das - Chehoa

Airwolf

Alone in the dark

Altered heast

Bombjack

Boulder dash

Bruce Lee

Bubble Bobble

Bust a move 3000 /Charac.. select
Commando / High Score
Crash Ban...t Warped

Crash team racing

Crono Trigger / Cronos Theme
Dark Staikers 3

La madre de Jose « El canto del loco
En tu cruz me clavaste - Chenoa
Papi chulo - El chombo

Son de amores * Andy y Lucas
Rosas y espinas + David Bishal
Noches de bohemia = Navajita Platea
Molines de viento » Mago de Oz

20 de enero * La oreja de Van Gogh
Bye Bye - David Civera

Loca * Malena Gracia

No es lo mismo + Alejandro Sanz
Miénteme + D Bishal y E. Gadel

A Dics le pido = Juanes

Devuélveme la Vida + Antonio Orozco
Ratoncitos colorados * Andy y Lucas
Uno mas uno son siete * Fran Perea
Sin Miedo a Nada » A. Ubage & Amala
Rosas * La oreja de Van Gogh
Maldite Duende + Héroes Del Silencio
Mariposa traicionera « Mana

Color Esperanza « Diego Torres

Ni mas, ni menos * Los Chichos

No te escaparas * Hombres G

Ven ven ven + Sex bomb

Betis + Himno oficial

Chiquilla « Seguridad Social

Mi Jefe « Mojinos Escozios

A Dios le pido - Juanes

A gritos ...speranza - Alex Ubago

A La Puer...e Toledo - Chiquetete

A Pedir Tu Mano - Juan Luis...ra / 440
A por ti - Tamara Seisdedos

A Puro Dolor - Angela Carrasco

A San Fernando - Manclo Garcia
Asolas c... corazén - Rosa

A Un Minuto De Ti - Mikel Erentxun
Abanibi - El Chaval de la Peca
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The Simpsons - Theme
Mission Impossible * Film
Fraggle Rock -Television
The Terminator - Film
Pulp Fiction - Film

The Matrix - Film

Benny Hitl - Theme
Friends - Theme

Star Wars - John Williams
Rocky - Film

Pink Panther - Theme

El Exorcista - cine

Mortal Kombat * Film
James Bond - Film
Expediente X - Tv

La abeja maya - Tv

20th Century Fox - Film
Charlie’s Angels - Theme
21 Jump Street - Theme
633 Squadron - Film
Anight a...Roxberry - Film
Ace Ventura - Film
Against All Odds - Film
Air Force One - Film

Alf - Theme

Al that Jazz - Chicago
Ally McBeal Theme

An american tale - Film
An dffice...entleman - Film
Andy Griffin - Theme
Angel - Theme

Apolio 13 - Film

Aquarius - Film

Arabin Nights - Film
Armageddon - Film

Art Bell - Theme

Austin Powers - Theme




PSone - GB Color

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATIO

Driver

B TRUCOS ENEL
MENU PRINCIPAL
Ahora que se acerca

la tercera parte de las
aventuras de Tanner,

se han reeditado los dos
primeros capitulos para
PSone. Par supuesto,
agui tenemos los trucos
para ellos. En el menu
principal, pulsa

las siguientes
combinaciones

de botcnes:

- Suspensidn larga
R2,L2,R1,R2, L2, L1,
R2,R2,L2, L2, L1,R2,R1
- Mini-coches
R1,R2,R1,R2, L1, L2,
R1,R2,L1,R1,L2, L2, L2
- Sin dafios durante

la partida

L2,L2,R2,R2, L2, R2,
L2, L1, R2,R1, L2, L1, L1
- Sin policia

L1,L2, R1,R1, R1,R1,
L2,L2,R2,R2, L1, L1, R2

Driver 2

B MAS TIEMPO
PARA LA MISION
Veamas qué tenemos
para la segunda parte.
Durante la pantalla de
carga, presiona el boton
% repetidamente y
conseguiras una
peguena trampa:
habra mas tiempo.

B TODOS

LOS TRUCOS
Completa el juego para
tener disponibles todos

los trucos méas dos
pistas extra. jDe regalo!
B INVENCIBLE

EN LAS VEGAS

Ve a la calle principal,
al norte de la calle
Tropicana. Cuando estés
mirando al norte, veras
un edificio grande con
partes negras a tu
derecha. Al final del
edificio puedes ver la
fachada de algunas
tiendas. Ahi esta el
interruptor para activar
la invencibilidad. Para
activarlo, selecciona el
apartado de Jugabilidad
y Secretos, dentro del
ment de opciones.

B INMUNE EN

RIO DE JANEIRO

No se trata de ser
invencible, sino de que
no aparezcan coches de
policia, que no es moco
de pavo. Para que esto

W
h 4

Saludos, maestros de los juegos.
Tengo este juego, que me esta
dando algunos dolores de cabeza.
En concreto, el enemigo Aramov.
¢Me puedes dar algun consejillo
gue sirva para vencerle? Gracias,
saludo a todos. Sois los mejores.

suceda, comienza
mirando hacia la
autopista. Haz un giro
de 180 grados y ve por
el otro camino. Toma
la tercera calle a la
derecha y pasaras por
el gran lago. Justo
después del lago
llegards a una
interseccion. Gira a la

izquierda para llegar

a un edificio con un
garaje y una puerta.

Ve al edificio de la
derecha, que es negro
con ventanas blancas.
En el lado izquierdo hay
una puerta. Pulsa A en
la puerta para activar el
truco. Ademas, has de
entrar en el apartado

de Trucos, dentro de la
pantalla de opciones.

Pokémon
Edicion
Plata

B EVOLUCIONES
ESPECIALES

Este juego sigue siendo
de los més vendidos
para esta consola. Por
es0, vamos a seguir
dandote truquillos y
consejos. Seguro que ya
sabes como hacer que
un Pokémon evolucicne
normalmente, ;verdad?
No obstante, hay
algunos que necesitan
circunstancias
especiales para que
llegue ese mégico
momento. Vamas

a verles todos:
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SCYTHER

- Evoluciona a Scizor.
Para conseguirlo,
equipalo con el Abrigo
de Metal y comercia.
ONIX

- Evoluciona a Stelix.
El sistima es igual que
con Scyther.
SLOWPOKE

- Evoluciona a Slowking.
Para llegar a la
evolucicn, equipalo
con la Roca del Rey

y comercia.
POLIWHIRL

- Evoluciona a Politoed.
De nuevo, has de
equiparlo con la Reca
del Rey y comerciar.
PORYGON

- Evoluciona a
Porygon2. Equipa a
Porygon con la Mejora
y comercia.

SEADRA

- Evoluciona a Kingdra.
Equipa a Seadra con la
Escama de Dragdny
comercia.

TYROGUE

- Puede evolucionar
de distintas maneras

cuando llega al nivel 20.
Si su ataque es mayor
gue su defensa,
evoluciona a Hitmonlee.
“Sin en cambio”, si su
defensa es superior

a su atague, evoluciona

a Hitmonchan. Por

ultimo, si su defensa y

su ataque son iguales,

evoluciona a Hitmontop.

B EVOLUCIONAR

POKEMON POR

FELICIDAD

Los siguientes Pokémon

evolucionan cuando

llegan a nivel 1 de
felicidad:

- Eevee evoluciona a
Espeon (durante el
dia) 0 a Umbreon
[noche)

- Elekid a Electabuzz

- Chansey a Blissey

- Cleffa a Clefairy

- Golbat a Crobat

- lgglybuff a Jigglypuff

- Magby a Magmar

- Pichu a Pikachu

- Smoochum a Jynx

- Togepi a Togetic

Para que estén felices,
has de llevarlos contigo,
concederles caprichos
[como cortarles el pelo),
no comerciar con ellos,
no cansarlos ni hacerles
perder combates...

Ya sabes, esas cosas
que te alegran el dia.

® LOS DANOS
RECIBIDOS EN

LOS COMBATES
Habras observado que,
durante los combates,
aparecen mensajes de
texto comentando los
ataques. Ese mensaje
te sirve para averiguar
el dafio que inflige el
atague al Pokémon del
que se trate en cada
momento. Son estos:

- “|Es super efectivo!”
El ataque quita el doble
de su capacidad normal.

- “No es muy
efectiveo...”

El ataque quita la mitad
de su capacidad normal.
- “No tiene efecto”

El atague no guita
energia a ese Pokémon.
- “Un golpe critico”

El ataque quita el doble
de su capacidad normal.

Estos mensajes te
pueden resultar de
mucha ayuda, porque
pueden descubrir el
punto débil de tu
Pokémaon. Si ves que

un ataque resulta muy
efectivo contra él,
procura no enfrentarlo
a otros Pokémon

gue tengan unas
caracteristicas similares.
Hay otra cosa para tener
en cuenta: si el tipo de
Pokémon es igual que el
tipo de ataque que recibe,
no aparece ningun
mensaje, pero hay 50 por
ciento extra de dano.

B EL GENERO

Aqui tienes una lista con
los Pokémon que son

especiales en cuanto a
su género. Toma nota,
te serdn dtiles:

- POKEMON SIN
GENERO (AUNQUE SE
PUEDEN MEZCLAR
CON DITTO]
Magnemite, Magneton,
Voltorb, Electrode,
Staryu, Starmie, Ditto,
Parygon, Porygon2.

- SIEMPRE SON
HEMBRA

Nidoran Hembra,
Nidorina, Nidequeen,
Chansey, Kangaskhan,
Jynx, Smoochum,
Miltank, Blissey.

- SIEMPRE SON MACHO
Nidoran Macho,
Nidorino, Nidoking,
Hitmonlee, Hitmonchan,
Tauros, Tyrogue,
Hitmontop. Ya esta.
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

Yen te responde

En Japon, en la
montana... jy ahora
debajo del agua!

Ya sabéis que yo no
dejo de contestar a
vuestras cartas vaya
a donde vaya, y las
ultimas vacaciones
no iban a ser la
excepcion. jEs que
no puedo vivir sin
vosotros, colegas!

La

Muchas cosas
por confirmar

iEstimado Yen, estoy jugan-

do a «Final Fantasy Cristal
Chronicles» y, para ser sinceros,
me encuentro bastante decepcio-
nado. No sé si habra mas gente a
la que le haya ocurrido, pero me
parece un juego claramente
orientado al modo multijugador,
con un modo en solitario bastan-
te soso. Ni punto de comparacion
con «Zeldax» o «Final Fantasy X».
Esperemos que «Resident Evil 4»
si cumpla las expectativas:

Bueno, es que precisamente es-
ta pensado para ser jugado en
compafifa, aunque creo que ju-
gando en solitario también se le
puede sacar muchisimo partido.
iTe lo digo por experiencial
W ¢Es cierto que habra un RPG de
“Star Wars” para GameCube?
No, que yo sepa.

W ;Qué se sabe de nuevo del pré-
ximo juego de «Zelda»?

pregunta

del mes
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TELEFONO ROJO

Zelda Franchise History

THE LEGEND OF ZELDA

TITLE

ZELDA ¥- THE ADVENTURE OF LINK

€S  THE LEGEND OF ZELDA -
THE LEGEND CF ZELDA -

THE LEGEND OF ZELDA

THE LEGEND OF ZELDA -

Toll LFCEND OF THLDS

THE LEGEND OF ZELDA -
THE LEGEND OF ZELDA -

THE LEGEND OF ZELDA -

A LINK TOTHE PAST
LINK'S AWAKENING
dCARrNA. OF TIME
LINK'S AWAKENING DX
O ) A e
ORACLE OF SEASONS
ORACLE OF AGES

THE | A LINK TO THE PAST { FOUR $WORDS

2004 GCN THE LEGEND OF ZELDA -

AKX GCN THE LEGEND OF ZELDA -

THE FOUR SWORDS ADVENTLIRFS
THE WIND WAKES

ZELDA THE WIND WAKER 2 Esta es upa imagen de la conferencia en la que
Nintendo desveld, mientras hablaba de las ventas historicas de «Zelda», que
entre sus planes de lanzamiento para el afo  2XXX hay un «Zelda 2» para GC.

Poco, salvo que en una reciente

conferencia de prensa, Eiji Ao-
numa, responsable de Nintendo,
confirmé -hablando de otras co-
sas, ni siquiera estoy seguro que
se diera cuenta de ello...- que
Nintendo tiene entre sus previ-
siones lanzar para GameCube
un titulo llamado «Zelda: The
Wind Waker 2». jAsf que ya tene-
mos una confirmacién oficial!
I ;Crees que habra posibilidades
de que la saga «Tomb Raider» lle-
gue hasta GameCube, ahora que
ha cambiado de compaiiia?

No muchas, porque no ha cam-
biado de compafifa como tal, si-
no que la misma comparifa ha
decidido encargarle la progra-
macién a otro grupo, pero el
acuerdo con Sony sigue ahi.

W ;Qué razon hay para que «Per-
fect Dark Zero» no haya salido
todavia para ninguna consola?

Por ahi se habla de problemas
internos con el juego en el seno
de Rare, pero también se especu-
la con la posibilidad de un anun-
cio definitivo en el inminente E3
2004, en mayo. A mi me da que
al final lo veremos en Xbox 2...
1 ¢Es cierto que se prepara la sa-
lida de las 3 consolas de proxima

generacion, y ya tienen los proce-
sadores necesarios para ello?
Bueno, va viste nuestro repor-
taje sobre ellas de hace un par de
meses; a ver si el mes que viene,
tras el E3, os podemos hablar de
noticias oficiales al respecto.
W ;Se sabe algo de un juego de
Donkey Kong para GameCube,
que no sea ese de musica o baile?
No, por ahora «Donkey Konga»
es el tinico titulo previsto de este
personaje en GameCube.
W ¢Por qué razén no hacen reco-
pilaciones baratas de juegos anti-
guos para las nuevas consolas,
del tipo <Probotectors, «Castle-
vania», «Legend of Mana», etc?

PERFECT DARK ZERO Esta imagen
corresponde al Gnico video que se
mostro a la prensa en el E3 del afio

pasado, cuando se hizo publico gue
Rare se pasaba a Xbox. Perc desde
entonces no hemes vuello a saber
nada de Joanna. Queremos datos!



:HABLA CON YEN!

Escribe tus cartas 0 e-mail

mH 055, A

En Japén si hay algunas reco-
pilaciones como las que dices,
aunque no exactamente con esos
titulos que mencionas, pero es
dificil que lleguen aqui. Debes
conformarte con las lineas bara-
tas de juegos de éxito actuales...
Alberto Casado (e-mail)

Rumores roleros

Hola Yen soy Mary, de Bar-
celona, y tengo algunas du-
dillas que espero que me resuel-
vas. Ahi te las dejo:
¥ He oido un rumorcillo sobre la
posible idea de un «Final Fantasy
X-3», stiene algo de cierto?

Ese rumor se debe a un articu-
lo de una revista online inglesa,
que aseguraba que Square habia
anunciado un supuesto «Final
Fantasy X-3»; y como también se
habian rumoreado cosas sobre
un juego de Square con Rikku
como protagonista... Pero yo no
le doy mucho crédito, la verdad.
Mary (Barcelona)

Tecnologia punta
para Internet

Hola Yen, acabo de leer en

una revista algo asi como
que habra Internet a través del
enchufe de la luz, y tengo varias
preguntas sobre el tema:

Si, esta tecnologia se llama PLC
(Power Line Communications),
y ofrece conexién a alta veloci-
dad mediante los enchufes eléc-
tricos, olvidandonos por fin del
teléfono, pero atin queda bastan-
te tiempo hasta que las compaiii-
as se decidan a llevar esta tecno-
logia a todas las casas a un
precio razonable. {Si estamos en
plena promocién del ADSL!

W ;Crees que tendra suficiente
capacidad para jugar online sin
cuelgues ni cosas raras?

Desde luego, porque ofrecera
un ancho de banda de entre 45 y
100 Mbps, es decir, 200 6 300 ve-
ces mdas rapido que el ADSL con-
vencional de ahora. Eso si, las
consolas actuales no estdn pre-
paradas para usarla, pero es pro-
bable que las consolas de nueva
generacion utilicen este sistema
(nada confirmado por ahora).

W ¢El hecho de que esta tecnolo-
gia nos permita evitarnos el pagar

S a

la cuota telefonica quiere decir
que ponerlo en casa sera caro?

Ahora mismo ponerlo en casa
es imposible, puesto que ningu-
na compafiia ofrece el servicio,
pero lo l6gico es que comience
siendo bastante caro, luego apa-
rezcan nuevas ofertas y acabe
imponiéndose con el tiempo.

W ;Llegara a Espaina?

He oido que Unién Fenosa y
Endesa estdn hablando con Au-
na para empezar a comerciali-
zarlo, pero ésta tltima no tiene
previsto empezar a ofrecer el ser-
vicio antes de un afio. Asf que...
mejor ve echandole paciencia.

{{ UNA REVISTA INGLESA

ASEGURO QUE SQUARE HA
ANUNCIADO UN SUPUESTO
«FINAL FANTASY X-3», PERO
YO NO LE DOY CREDITO 1}

I ;Sabrias decirme mas o menos
lo que costara este servicio?

¢A estas alturas? Pues no me
atreveria a aventurarlo...
Manu (e-mail)

Esperanzas en la
nueva Lara Croft

Hola, somos Alberto e Isa-

bel, dos fanaticos de la saga
«Tomb Raider», aunque la prime-
ra vez que hemos visto a Lara en
PS2 nos ha decepcionado. Cuan-
do supimos que Eidos habia cam-
biado la compaiiia a Cristal Dyna-
mics nos alegramos de saber que
van a hacer un nuevo capitulo de
la saga. Nuestras preguntas son:
W ;Qué es lo que van a cambiar
respecto a las versiones de Core?

TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA
OSCURIDAD n se comenta por
internet, el estilo de control y 1a
historia de la cambiara por
completo a partir de [a siguiente
entrega. ;Se convertira Lara en una
heraina a en plan Teniente Ripley?

Segiin he oido, la pretensién es

crear una Lara mas adulta, con
un sistema de juego maés adapta-
do al estilo actual (es decir, que
habra mas accién y menos puzz-
les y plataformas), y una teméti-
ca més dura y agresiva.
W ;Seguiran el argumento que
dejo <El Angel de la Oscuridad>»,
o crearan uno nuevo? ;Se sabe si
aparecera Kurtis Trent?

Obviamente atin no han desve-
lado nada, pero yo apostaria por
una renovacién bastante profun-
da a todos los niveles.
1Y finalmente, ;cuando saldra?
¢Es posible que sea un proyecto
para la futura PlayStation 3?7

Si tardan mucho en sacarlo, co-
mo pasé con el «Angel de la Os-
curidad», casi seguro que si.
Alberto e Isabel (e-mail)

De zombis y
juegos picantes
Estimado Yen, en mi bus-
queda por la red sigo hallan-
do rumores sobre el nuevo «Resi-
dent Evil», incluso en alguna web
hablan sobre el posible argumen-
to de la quinta parte, de la que
afirman podria ser multijugador, y
que se resolvera la trama Umbre-
lla, aunque dejando un resquicio
en forma de “Umbrella Blanca”.

originalidad

Todos conocemos

ya la crisis de

originalidad por

la que estan

sando los,)
uegos, ;no?
tgg t;\trc:o de los
mas que
existen es la falta de
capacidad para emocionar,
en resumen, esa “magia”.
un aficionado a los
leo) s desde hace

masgghOaﬁosyt?‘a 0 15,
pero un juego

sido capaz de‘ hacer que lo
viviera: «Zelda: Ocarina of
Time», para mi el mejor
videojuego de la historia,
De esto ya hace mas de 5
anos y ni siquiera juegos
como su digno sucesor
«The Wind Waker» o los
geniales «Metroid Prime»,
«Final Fantasy X» o «Half

Life», han conseguido lo
mismo. Pues justo cuando

creia que no iba a volver a
sentir lo mismo, aparecio
«Metal Gear Solid: Twin
Snakes». Me casi
perfecto: graficos, sonido,
jugabilidad; y sobre todo su
guidn y personajes, con los
ue te acabas encarinando.
sde el primer minuto, y
hasta el fin, te ves atrapado
sin remedio a cada paso de
Snake. Por desgracia, nos
topamos con la'ironia de
que en realidad el juego
fue lanzado en la época
«Ocarina...», lo que
mellevaala &r:gunta
del millén: ; e se ha
quedado la originalidad?
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

La revista
mas vendida
de la historia

Critico a vuestra querida
revista, o quisiera decir
maléfica y vendida revista,
no sé, que decida la gente.
Mi queja es muy general,
debido a la importancia que
dais a algunos juegos de
companias con dinero. Mi
ejemplo mas importante, y
creo que lo es, es el nuevo
«James Bond 007 Todo o
Nada». Habéis dado a dicho
juego una importancia y
puntuacion brutal, frente
a otros titulos
mucho mejores
y de mayor
calidad. No
me Creo que
A% dicho juego se
merezca un 92,
y que lo pongais
en primera pagina de las
novedades del mes, frente
a otros titulos que “lo
arten”, como «FF Crystal
hronicles», con solo un
90y creo que se merece
muchisimo mas, o el
famoso «Metal Gear» de
Gamecube, el remake del
mejor juego de la historia
Espero gue me pongais
esta critica en vuestra
proxima revista, pero
también espero que no me
contestéis con penosas y
ridiculas respuestas que
aporta el tonto del Yen,
que esa es otra. También
espero que el titulo que os
he dado lo pongais y no lo
cambiéis, como ninguna de
esta informacion. Gracias
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B ;Has leido algo sobre esto, o ha
anunciado Capcom algo de ello
en la presentacion a la que fuis-
teis de «Resident Evil 4»?
¢Sobre una quinta parte? Co-
mo tu dices, la presentacién era
sobre «Resident 4», as{ que...
W ;Sabes si saldra algin buen
juego de tenis para GameCube,
como el «Virtua Tennis»?

Por ahora no hay ninguno en
los planes de lanzamiento.

B ;Qué se sabe del RPG «One
Piece», saldra de Japon? ;Y el de
«Evangelion»?

No, no hay planes por ahora.

M ;Por qué razdn crees que no se
hacen todavia juegos erdticos pa-
ra las consolas?

Porque hoy en dia la mayoria
de los usuarios de consola estdn
por debajo de los 18, aunque la
media de edad estd creciendo.
(e-mail anénima)

Algunos vienen,
pero otros se van

Es la primera vez que escri-

bo a la revista, soy dueiio de

una magnifica GameCube con un
gran catalogo de juegos, pero me
preocupa que se quede escaso en
un futuro. Ahi van mis preguntas:
W Siempre leo cosas sobre el
“E3”, pero nunca ha adivinado
qué quieren decir esas siglas.
JQué es, cuando se hace, donde?
Son las siglas de Electronic En-
tertainment Expo, la feria ameri-
cana de videojuegos mds impor-
tante del afio, que se celebra

por la labor de salirse de Xbox.
De todos modos, con los nuevos
y flamantes «Resident» y «Fi-
nal» que estdn llegando a GC,
tampoco hay que quejarse...
W Si «Resident Evil» es exclusivo
de Nintendo, ;entonces de dénde
sale «Resident Evil Outbreak»?

De otro grupo de programa-
cién, también perteneciente a
Capcom. La idea es que se trata
de dos conceptos de juego distin-
tos, uno online y el otro clasico.
M Dejando atras los nuevos «Zel-
da» y «Mario», ;jesta Miyamoto
programando algo nuevo?

Pero chaval, ¢te parece poco es-

{{ LA IDEA DE SONY ES QUE
ENTRE PS2 Y PSP HAYA UNA
RELACION SIMILAR A LA QUE
NINTENDO HA ESTABLECIDO
ENTRE GAMECUBE Y GBA ))

todos los afios en mayo en Los
Angeles, y es el lugar donde la
mayoria de las compaiiias apro-
vechan para mostrar sus mejores
y mayores novedades en cuanto
a proximos titulos, nuevas con-
solas, etc., para el resto del afio.
W ;Hay alguna posibilidad de que
el grandisimo «Perfect Dark» sa-
gue su secuela también en Game-
Cube? Todos los grandes de N64
se nos estan marchando...

Pues mucho me temo que no,
que de momento Rare no esta

RESIDENT EVIL 4 Esta pantalla corresponde a un trailer con imagenes reales
del juego en iempo real [ino, no son ningdn video FMVI], y de muestran que el
hecho de no haber zombis no significara que no vayamos a pasar mucho miedo.

tar realizando esos dos juegazos
a la vez? {Que el bueno de Miya-
moto no es un pulpo!
W ;Se ven en el horizonte mas
«Final Fantasy» para GameCube,
o ha sido un fracaso en ventas?
Hombre, no todo es blanco o
negro, por ahora se estd vendien-
do muy bien el juego, pero atn
es pronto para saber si habra
més entregas en GameCube.
W Siguiendo la linea de perder
buenas sagas... ;qué va a pasar
con «Burnout 3» para GC?
Me vas a matar, pero no sale.
Francesc Roca-Cusachs
(Barcelona)

La relacion con
las companias
Hola Yen, antes de nada, de-
jar claro que con esta pre-
gunta no voy con mala intencion,
se trata de simple curiosidad.
W Después de decirnos que Cap-
com no os dejaba revelar daros
sobre «Resident Evil 4», y de ver
el publi-reportaje de Electronic
Arts del mes pasado, me gustaria
saber hasta qué punto las compa-
fiias pueden influir en el conteni-
do de vuestra revista.
Tranquilo es una pregunta
comprensible, pero puedes estar



SKIES OF ARCADIA LEGENDS ha sido uno de ios juegos de rol mas originales
que han pasade por GameCube. Ahora se esta preparando una nueva entrega
por parte del rmismo equipo de desarrolle, aungue ho se sabe la fecha de salida.

tranquilo, porque las compafifas
jamas influyen en los contenidos
de la revista. Una cosa es la pu-
blicidad (y el publireportaje del
mes pasado lo era) y otro lo que
escribimos nosotros, que es sa-
grado. En cuanto a la exclusiva
de «Resident Evil 4», nos mos-
traron el juego antes que a na-
die, pero con la condicién de es-
perar hasta una determinada
fecha para hablar de él. {No tie-
ne mas misterio!

W ;Podéis darnos mas datos de la
nueva Nintendo DS?

Se presentard en el E3, asi que
la podras ver el mes que viene.
¥ He leido que la hueva PSP se-
ra compatible con algunos juegos
de PlayStation 2. ;Qué sabes de
esto? ;Por qué dicen “algunos”?

Es normal, ten en cuenta que
los discos de PS2 no “entraran”
en la PSP, que usard unos mini-
discos llamados UMD. Parece
que la idea es hacer algo similar
ala conectividad entre GameCu-
be y Game Boy Advance.

W Por ultimo, queria felicitar a
David Martinez por su libro, que
me he leido de una tirada. ;Para
cuando una segunda edicion con
indice de los juegos comentados?

Dice David que depende de
cuando se le pasen los calam-
bres en las manos de tanto escri-
bir... Pero creo que lo que espe-
ra es que lleguen mas cartas de
felicitacién para que le entren
ganas de seguir tecleando (je).
Ramén Cabrera (Valencia)

A tope con el rol

Hola Yen, es la tercera vez

que escribo, soy un posee-
dor de una GC y unas preguntas:
I Me asusté cuando en la sec-
cion “qué flash” pusisteis que el
presidente de Nintendo dice que
el futuro de la compaiiia se deci-
dira con la nueva Nintendo DS.
¢Para qué se arriesgan tanto, si
pueden salir perdiendo?

Porque en el mundo de las con-

solas, si te quedas parado te aca-
ban comiendo, asi que hay que
apostar por nuevos sistemas. En
cualquier caso, estd claro que se
referia a la linea a seguir, jno a
su propia supervivencia!
I Mi juego preferido es «Skies of
Arcadia», y me alegré mucho al
saber que la 22 parte esta en pla-
nificacion, segin Noriyoshi Oba,
de Overworks. Si el desarrollo es-
ta tan avanzado, ;tendré que es-
perar mucho para poder verlo?

TALES OF SYMPHONIA Uno de los
juegos de rol mas deseade par

las ysuarios de GameCube, cbra de
los chicos de Namco, tiene previsia
su salida en julio en el mercade
americano, en Europa seguimos
sin hacernos muchas ilusiones...

Rimax Virtual Vision 2.0
Digital Entertaiment Station

El excepcional sistema dptico -equivalente a una pantalla de
36" a 2 metros de distancia- permite disfrutar de tu cine y tus
videojuegos sin distracciones.

Es compatible con reproductores comunes de DVD, Consolas de
Videojuegos y otros productos estandar de audio y video.

- Pantalla LCD mini que no emite radiacion ni dafia la vista.

- Admite sefiales de video PAL.

- Fina estructura, facil manejo, con gran adaptabilidad y comodo
de llevar.

- Volumen, brillo y contraste regulables,

2 afios de garantia.
PVP: 159 € IVA incl.
Encarguelo en Ecotrade w w1

CeotradC riMaX<
grupoCDW ==



VUESTRAS CARTAS

= » 1 Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

Dece
y

jAlto! Que nadie
se as;sle No es
ue diga que
tgaatlon 2
;. Sea una consola
5 0\?' mala, de hecho
Opgy cot® o para mies la
mejor. Sin embargo,
hace unos dias que he
reflexionado en la calidad
de sus piezas... y vaya
decepcion. Parece ser
que no se “sacrificd”
mucho en su momento en

KAIDO BATTLE 2: CHAIN REACTION Aqui podéis ver la excelente pinta de este
simulador de carreras que salio en Japon a finales del afio pasado. Pero no os
haqgais itusiones de jugarie aqui, at fin y al cabo la primera parte tampoco vino...
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* NADA TIO, QUE NO CONSIGO v HAS PROBADD A
CARGAR L0S JUEGOS EN LA
| PLA” 2, AVER S| LE ARREALO |

la creacion del reproductor
de DVD para tation 2
Es por eso que la inmensa
mayoria de gente que
compro una PlayStation 2
el dia de su estreno ya ha
tenido que comprarse otra,
pues los mencionados
reproductores tienen una
“vida limitada™. Es mas, un
amigo mio, en los ultimos
momentos de vida de
su PlayStation 2, llegé a
apllcarl.e hasta 17 veces
uidas un DVD limpiador
de ente a su consola y atn
asi, todavia fue incapaz de
reproducir el | juego. Estoy
seguro que mi amugo no es
el unico poseedor de
PS2 que ha tenido esle
problema. Y claro, ni se os
ocurra recurrir al servicio
técnico, pues os clavan casi
100 euros del ala por el
recambio. Reflexionemos...

Me temo que si, porque Oba ni

siquiera ha mencionado cuando
tienen previsto sacarlo...
I El «Tales of Symphonia»,vaa
llegar a EE.UU. Si no llega aqui,
¢se podra importarlo y jugar con
la consola espafiola?

Si tu consola es PAL, no.

I ¢Es cierto el rumor de que van
a presentar el primer «Golden
Sun» para GameCube en el E3?

Algo he oido por Internet, pero
no parece muy bien fundado.

£

| &

| YETERE DVDS ¥
0 POSaAS0S?

LA LENTE ESTR

{{ EN «FF X-2» SE USARON
COMPOSITORES DISTINTOS
PORQUE EN ESTA ENTREGA
QUERIAN DAR UN CAMBIO
RADICAL ALAMUSICA N

Cuando sacaron GameCube, se
olvidaron inmediatamente de
Nintendo64. ;Crees que pasara
lo mismo justo cuando salga la fu-
tura N5, que ya no veremos mas
juegos para GameCube?

Con el paso de los meses se no-
tar4 el descenso, claro estd, pero
para eso falta mucho tiempo.
Jose Vicente Torres (Albacete)

Con un claro
sabor japones
Muy buenas Yen, soy José
Luis, de Murcia. Tengo una
PlayStation 2, y esta es la segun-
da vez que te escribo, a ver si hay
suerte y me respondes a estas
preguntilias que me hago:
I Me gustaria saber algo sobre el
juego «Ghost in the Shell: Stand
Alone Complex». ;Sabes si este
titulo llegara a Espaiia?

Es bastante complicado, por-
que aunque la peli y el anime
son muy buenos, por aqui no
son muy conocidos entre el pa-
blico en general. Y ya sabes c6-
mo funcionan estas cosas...
¥ He oido que ha salido en Japdn
un juego de conduccion llamado

«Kaido Battle 2: Chain reactions.
cSabes si es bueno?

Es la segunda parte de un titu-
lo de la compaiifa Genki para
PlayStation 2. Trae nuevos cir-
cuitos, mas de 100 coches reales
de marcas japonesas, y un tipo
de control bastante realista. Es
bueno, pero no llega a alcanzar
la calidad de «Gran Turismo 3».
W ;Sabes si algin dia podremos
disfrutar de algun capitulo de
«Shenmue» en PlayStation 2?

No, va no lo creo.
¥ Supongo que sacaran algun
juego basado en la pelicula «Ma-
trix Revolutions». ;Sabes algo?

Se supone que los chicos de
Shiny estédn en ello, pero David
Perry y compafiia todavia no han
soltado prenda. jAtentos al E3!
Lobo Lépez (e-mail)

Juegos de cine

Hola Yen, me llamo Adri y

tengo una estupenda PS2.
Es la primera vez que te escribo,
y espero que mis preguntas te pa-
rezcan lo bastante interesantes
como para contestarlas:
¥ Hace ya tiempo que escuché
que iban a sacar una pelicula ba-
sada en el juego «Project Zero».
¢Se sabe algo sobre eso?

A principios del afio pasado se
dijo que DreamWorks habia con-
tratado a varias personas para la
realizacién de la pelicula, pero
va no ha habido mas noticias.

W ;Qué otras peliculas basadas
en videojuegos van a salir?

Se me ocurren varias, como
“Resident Evil: Apocalypse” (la
segunda parte) o “Silent Hill”
(basada en la saga de terror),
también habia acuerdos para

GHDS'I’ IN THE SHEI.L: STAND

E COMPLEX Este juego de
én de grificos espectaculares
basado en e!. mitico ardme hiene
alos | japanems pendientes de su
salida en PS2, pero no es probable,
por ahora que llegue a Espaia.



«Alone in the Dark» y «House of
Dead», y lo dltimo que he oido,
aunque no esta confirmado, es
que John Woo habia comprado
los derechos para rodar una basa-
da en la saga «Metroid». {Seria
una pasada!

W ;Me podrias explicar en qué es-
ta basado el juego «Killzone» de
PS2? Es que he visto algunas ima-

Uf, ese hasta primeros de 2005
como minimo nada...
¥ Dime una web para bajar la ban-
da sonora de «FFVIls, «VIlls,
«IX», «X» y «Silent Hill 2» y «3».

Te puedo decir dénde comprar-
las, en www.gamestop.com, y
dénde encontrar informacién so-
bre ellas, www.ffmaniacs.com.
Daniel Solbas (e-mail)

{{ SQUARE ENIX NO HARA
DECLARACIONES HASTA

EL E3, PERO SE RUMOREA
QUE «KINGDOM HEARTS 2»
LLEGARA AQUI EN MARZO ))

genes por Internet, y me parece
que va a ser muy bueno.

Es un shooter en el que los hu-
manos estan colonizando la gala-
xia, v de repente estalla una gue-
rra entre las fuerzas leales a la
Tierra (los ISA) y un grupo rebel-
de (Helghast). Tendras que pasar
26 fases del lado de la Tierra. Por
lo que he visto tiene una pinta es-
tupenda (ya os mostramos un re-
portaje hace meses) y hay quien
le considera ya el «<Halo» de PS2.
Adrian Calventos (e-mail)

Exprimiendo la
saga «Fantasy»

Hola Yen, tengo una Game-
Cube y una PlayStation 2 y

unas preguntas a las que quiero
que me contestes, por favor:
¥ Soy un fan de la saga «Silent
Hill» y quisiera saber cuando lan-
zaran la cuarta parte.

Si todo va bien, llegara aqui a fi-
nales de afio.
W Tengo el «<FF X-2», me lo he pa-
sado, pero hay algo que me ha de-
cepcionado: su banda sonora. ;En
proximas entregas el compositor
sera otra vez Nobuo Uematsu?

Seguin los programadores, en
«FF X-2» se usaron compositores
distintos (los responsables de la
musica de «The Bouncer»), por-
que en esta secuela querfan dar
un cambio radical al estilo musi-
cal de la saga, pero en las futuras
entregas volvera Nobuo. De todos
modos, tampoco estaba tan mal.
W iMe podrias decir la fecha de
lanzamiento de «<FF XlI»?

on la consola
e repuesto

Hola Yen, tengo 16 afios, mi
hermano se ha cargado mi
Xbox, y mis padres por las buenas
notas me han comprado una PS2:
W Los «Final Fantasy» son increi-
bles, y el «X-2» es genial. ;Cuando
saldran los «XI» y «XII»?
Ellanzamiento del primero en
Europa sigue siendo una incégni-
ta. El otro llegara en el 2005.
W ;Qué es una escena “cgi”?
Significa “computer generated
image”, y son los videos creados
por ordenador que muestran los
juegos para contar la historia,
I Dime por favor cual te compra-
rias entre las siguientes parejas, si

sdlo tuvieras dinero para uno:
«Splinter Cell» 0 «<MGS 23», «<Prin-
ce of Persia» 0 «Jak 2», «GTA Vi-
ce City» 0 «GTA 3»,y «Moto GP
2» 0 «Moto GP 3».

Porque me has pillado en un
buen dia, que si no... Veamos:
«MGS 2», «Prince of Persia»,
«GTA Vice City» y «Moto GP 3».
Sergi Belenguer (e-mail)

Juegos de rol de
tamano bolsillo

Hola, me llamo Dario, tengo
I5 aiios, llevo comprando la
revista tres afios y me parece fan-
tastica. Tengo unas preguntas:
W He oido hablar del «Fire Em-
blem» para GBA y queria saber si
va a salir en Espaiia, y qué tal es.

Es un RPG de estrategia de Nin-
tendo, popular en Japén pero po-
co visto fuera de alli. Se espera en
Europa para finales de afio.

W ¢(Merece la pena «Fire Em-
blem», o mejor «Sword of Mana»?

Te dirfa que vayas directo a por
«Sword of Mana», porque para
que salga el otro atiin queda tiem-
po y ni siquiera sabes si te gusta-
ra o no su planteamiento.

W ;Sabes algo nuevo de «Kingdom
Hearts 2»? jEspero que esta se-
cuela no me desilusione!

Square Enix no hara ninguna
declaracién oficial hasta el E3,
pero se rumorea que quizd llegue
a EE.UU. en diciembre, y aqui en
febrero o marzo. ;Ojala!

Dario Garcia (e-mail)
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FINAL FANTASY Xil La nueva entrega para PS2 de esta fabulosa saga de rol
esta prevista para el gréximo verano en Japon, y aungue aqui tadavia no tiene

fecha definitiva, lo m

s probable es que no lo “caternos” hasta el ano que viene,

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

@ ; EN «MANHUNT» SE
TE PERMITE TENER
MUCHA LIBERTAD?
Yen: Teniendo en cuenta
que el protagonista es
un convicto... no mucha.

B4 ; PUEDO JUGAR POR
INTERNET CONECTANDO
LA CONSOLA AL MOVIL?
Yen: Segun... si te pilla
enviandole un mensaje
a la novia, pues teva a
costar un poquillo.

B<;PARA CUANDO EL
PRIMER SIMULADOR
DE PING-PONG?

Yen: En cuanto Espana
gane el campeonato del
mundo, segure que se
pone de moda y a partir
de ahi sacan muchos.

@ HOLA PLAYMANIACOS,
A VER S| ME PODEIS
RESPONDER A ESTO...
Yen: Seguro que me vas
a preguntar: “;Cudl es
la direccion a la debo
enviar los mensajes para
la revista PlayMania?”

@ ; QUE PUEDO HACER
AHORA QUE YA ME HE
PASADO EL «FF X-2»?
Yen: Acabarte la sopa,
que tu madre lleva mas
de 50 horas de juego
esperandote, mal hijo...

@ ; SALDRA EL «ZELDA
THE WIND WAKER» EN
LA SERIE PLATINUM?
Yen: Primero habré que
convencer a Miyamoto de
que saque el juego para
PlayStation 2, digo yo...

@ ; QUE JUEGOS BUENOS
HAY EN EL CATALOGO
DE LA “N-CAGE"?

Yen: Supongo que ha sido
una errata, pero eso del
“catalogo de encaje” me
ha hecho tanta gracia...

@ ; SEGURO QUE EL CHIP
CELL SERA TAN BUENO?
CREO QUE ES UN FAROL.
Yen: No, no es un farol,
es un chip, y dicen que
lo van a usar para PS3.
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ESTRENOS

DVD

Matrix _
Revolutions

m Género Ciencia Ficcidn
M Protagenistas Keanu Reeves,
Carrie-Anne Moss...

W Director Andy y Larry ARGUMENTO: La tercera de esta saga llega a su fin
Wachowski con muchos puntos por explicar. ;Qué pasa con Neo,
M Precio 29,99 € (4.990 ptas) el Elegido, y con su amor por Trinity? ; Conseguiran

M También en VHS 15,95 € (2654 ptas) €l agente Smith y sus muchos clones salirse con la
suya? ;Sobrevivira la raza humana a este entuerto?

VAL'ORAUON: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Documentales “Cémo se

PELICULA % # % Hizo", Efectos, Escena Final, Evolucion del Tiempo

EXTRAS %% % & Bala, Introduccion a The Matrix Online (PC), etc.

Hero ARGUMENTO: En el siglo lll a.C., el rey

de China quiere unificar el reino, pero
antes debe deshacerse de sus maximos
rivales: Espada Rota, Nieve y Cielo. Para
ello promete grandes riquezas a quien
les derrote, pero nadie lo logra... hasta
gue aparece un tipo conocido coma el Sin
Nombre llevando las armas de los tres
enemigos vencidos. Si os gustd “Tigre

M Género Aventuras

M Protagonistas Jet Li, Tony Leung
Chiu Wai, Maggie Cheung,
Zhang Ziyi...

M Direcior Zhang Yimou

B Precio 20,98 € (3.491 ptas)

M También en VHS 13,95 € (2321 ptas)

VALORACION: y Dragén"bc;slt;‘a 2lm_ So gs:l dgf'raudaréﬁ‘
[ EXTRAS - Sonido 5.1, Como se hizo,
E%%sm*ti* Cuestion de Honor, Tomas Falsas, etc..

%.‘&4 - &7
If
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El Ultimo Samurai

164 HC

Enemigos: Ecks
contra Sever

B Género Accion

M Protagonistas Antonio Banderas
y Lucy Liu

M Director Wych Kaosayananda

M Precio 19,95 € (3.319 ptas)

B También en VHS 15,95 € (2,654 ptas)

VALORACION:

PELICULA # %
EXTRAS % %

ARGUMENTO: Un inteligente y decidido
ex-agente del FBI llamado Ecks, y una
implacable agente secreta lamada Sever
comienzan una lucha uno contra el otro
para hacerse con una innovadora arma
letal. Se trata de un arma inyectable en
la victima, que permanece latente hasta
que se activa y mata al objetivo sin dejar
huella. La rivalidad entre ambos agentes
va a dar lugar a una feroz competicion.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cémo se hizo,
Detras de las Camaras y Trailer de TV.

. ummos
h.d

Libro-aventuras




VIDEOJUEGOS

ESTRENOS " N

DVD

Buscando
a Nemo

B Género Animacién
M Protagonistas Los peces Nemo,

Marlin, Dory... .
W Director Andrew Stanton y Lee ARGUMENTO: Nemo, un pez payaso australiano muy

Unkrich aventurero, es capturado por un buceador y acaba en
B Precio 21,95 € (3652 ptas) la pecera en la ciudad. Desde ese momento, su padre
B También en VHS 15,95 € (2654 ptas)  COMenzara una blsgueda por el océano, conociendo

amigos y sorteando peligros, para recuperar a Nemo.

VAL’ORACION: EXTRAS DVD: Sonido 5.1 EX, Cémo se Hizo, Acuario
PELICULA +# # # Virtual, Trailer de “Los Increibles”, EL Arrecife, Corto
EXTRAS # ¥ % % sobre Pixar, Video Musical de Robbie Williams, etc.

ARGUMENTO: Bugs Bunnyy el pato
Lucas se han peleado, y el segundo ha
decidido dejar de trabajar en la Warner.
Al enterarse, la vicepresidenta ordena a
un agente de seguridad que “ayude” al
pato Lucas a salir de los terrenos del
estudio [vamos, que le ponga de patitas
en la calle). jPero ahi empezar el lio!
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 [disponible en
catalan), Detras de los Personajes, EL
Rodaje, “jBang, Crash, Boom!”, Efectos,
Escenas Inéditas, Corto, Trailers, etc.

Looney Tunes:
de nuevo en...

W Género Infantil

M Protagonistas Los personajes de
la Warner, Brendan Fraser...

M Director Joe Dante

M Precio 24,01 € (3.995 ptas)

M También en VHS 15,95 € (2654 ptas)

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS % % % %

BON®aiowv

Tuid uns senas mines

¥

'Y

: ARGUMENTO: Este gran DVD contiene
Bon JOVI de principio a fin los dos conciertos que
’ : ofrecié Bon Jovi, uno de los rockeros
M Género DVD Musical

mas famosos de la historia, en “The
Borgata Hotel Casino & Spa” en New
Jersey en noviembre del afio pasado.
Entre los temas incluidos estan clasicos
como “Livin’ on a prayer”, “It's my life”,
“Keep the faith” y "Bad medicine”.

M Protagonistas Jon Bon Jovi
M Director Universal Music
¥ Precio 32,99 € (5489 ptas)
M No disponible en VHS

VALORACION: hEXTF;Ai qut.1 Soljdﬁ 5!;1 D'LS,tCtir:net: se
i 1zo, FoKer, Video-Jukepox, entrevisia,
E)E(%'E:AJSLA*&**’* Fotos, Tomas falsas y “Multi-cam”.
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<4 LA PAREJA DE
MODA COBRA VIDA
Las estatuas a tamafio
natural de personajes de
videojuegos suelen ser un
producto muy apetecible, pero
demasiado caro para nuestros bolsillos.
Por ello, suelen ser las companias -como Sony,
en este caso- quienes encargan a estudios de
arte estos modelos para decorar
sus oficinas. Este es el caso de «Jak &
Daxter», que acaban de llegar a las oficinas
de Sony Europa con sendas reproduccicnes
de la pareja de 1,80m de altura para
conmemorar la salida de su segunda
entrega. jMenuda pasadal!
Lo encontraras en:

Precio: No disponible

LUCHADORES CALLEJEROS
ATAMANO REDUCIDO »

Con motivo del 15° aniversario de la creacion de
la saga «Street Fighter», la empresa SOTA

Toys ha creado una linea de figuras

de accidn basada en los personajes de
esta mitica saga de lucha, que podéis
comprar a través de Internet. Entre los
personajes incluidos estan Ryu, Guile,
Chun Li, y otros, de unos 20 cm. de altura
cada uno, y todo ellos articulados para poder
reproducir los combates. Eso si, tendréis que
esperar hasta el mes de junio para adquirirlas.
Lo encontraras en:
www.forbiddenplanetstore.com

Precio: 16,50 € (2745 ptas.)

Wy
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IDEAS PARA
COLECCIONIST/

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

s

w

LOS GUERREROS DEL SOL
NACIENTE LLEGANATUCASA »
Entre la serie de figuras que la conocida empresa
McFarlane tiene en su catalogo, destacan unas
reproducciones espectaculares de los guerreros
samurdi japoneses relacionados con el universo
de "Spawn”. Miden unos 15 cm. de altura,
incluyen la armadura desmontable y un arco con
flechas, y cuentan con el habitual nivel de detalle
que es ya caracteristico de la marca. Eso si, no
se pondran a la venta hasta el mes que viene.
Lo encontraras en: www.spawn.com
Precio: Aun no disponible

<4 LA LUCHA POR EL ANILLO UNICO
TE VA AHACER PENSAR MUCHO
La empresa americana Noble se ha marcado un
tanto con este ajedrez de lujo con los personajes de
“El Sefior de los Anillos” [en el mercado hay otros,
pero de menor calidad). Esta versién incluye un
tablero de porcelana que reproduce un edificio de la
Tierra Media, con el suelo de metacrilato (38 x 38 x
11,4 cm). Las 32 figuras miden de 5a 7,6 cm. de altura,
y se parecen tanto a los actores, jque han sido aprobadas
por ellos mismos! Un lujo para amantes de este deporte.
Lo encontraras en: wwyv.planetacomic.com
Precio: No disponible

HAY SUPERHEROES QUE
NUNCA PASAN DE MODA »
A pesar de los afios que han pasado desde su
nacimiento, Batman sigue siendo uno de los
superhéroes mas aclamados por los fans de los
codmics y de los videojuegos, mundillo éste en
el que sigue protagonizando entregas para
diversas consolas. Pero ademds de ellas,
ahora ha aparecido una linea de figuras del
personaje, que viene acompanado en los
packs por su archienemigo, Joker. ;0s
vais a hacer con estas bat-figuras?
Lo encontraras en: Toys'r Us
Precio: 11,99 € (1.995 ptas)

Tsukasa Fotobuki

Kentara Yasui e 4
HDRA ,i i




COMPLETA

TU COLECCION

© Entra en www.hobbypress.es/atrasados
© Elige los nimeros que desees
© Recibelos en tu domicilio por 2,99€ cada uno + gastos de envio*

W Final Fantasy X-2 a fondo. Incluye W Especial E3 con los avances de B Tomb Raider ElAngel de la Oscuridad: W Juegos de Cine: Terminator 3,

repartaje completo y péster de Rikku. Metal Gear 3, Gran Turismo 4, etc. Andlisis, Guia y péster gigante. El Sefior de los Anillos, James Bond...
W Guia completa de Zelda Wind Poster Doble de Silent Hlllay ] Sptwter 2, primeras imdgenes. W FIFA 2004 y Prince of Persia:

Waker, y especial Los Mejores de 2002. Enter the Matrix . Guia Silent Hill 3. Anélisis completo de The Hulk. Primeras imagenes. F-1 2004 a fondo.

W Syphon Filter The Omega Strain, W Pro Evolution 3 vs FIFA 2004, W Prince of Persia, review en exclusiva. B Todo sobre Final Fantasy X-2 y

reportaje a fondo en exclusiva. Re ortaje exclusivo de Jade Empire Reponaje Tokyo Game Show 2003, FF Crystal Chronicles. Especial 2004,
W Péster de Angelina Jofie, avances Completa de Soul Calibur 2. B Superpéster El Sefior de los Anillos. M Poster Need For Speed y True
de Manhunt y Colin McRae 4. Preestrenu de EL Retorno del Rey. En primicia: Killzone para PS2. Crime. Mas de 500 trucos y claves.

pene D OELL
Ll NTER RDW
gw s E
 Driver 3, reportaje primer contacto. W Spiinter Cell Pandora Tomorrow, M Reportaje Los Ultimos Samurais. M Metal Gear 3, nuevas imégenes.
Gura de Compras navidefias. preestreno mundial. Andlisis FF X-2 Informe sobre las nuevas consolas. Reportaje de Resident Evil 4y SH 4.
B Péster Final Fantasy XIl. Guia M Poster Resident Evil Outbreak B Anilisis de James Bond 007, B Péster doble de R: &
completa de Medal of Honor RS. ¥ WWiX Rumbie. Especial Trucos. FF Crystal Chronicles, Metal Gear TS... Guia completa de 007 Todo o Nada.

tu archivador
por solo 9 euros!

* Sélo estan disponibles los Ultimos 12 nimeros » *Gastos de envio: 1€ ejemplar » Forma de pago: tarjeta de crédito
* No se aceptan pedidos fuera de Espan ta valida hasla fin de existencias

Je acuerdo con la vigente normn bre pre de datos person 1 L - e incluirdn en un fichero responsabilidad de Habby Press S.A




PLANETA MOVIL

» ™ Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono

JUEGOS PARA MOVILES

¢Os habéis puesto vuestra ropa de deporte? Pues ya estais tardando,
porgue este mes traemos un juegazo de tenis. Si os deja tiempo libre,
os esperan El Sefior de los Anillos, Ferrari, y Mortadelo y Filemon.

- EL JUEGO DEL MES

M precio: 3€ (500

tas.) M compania: COM2US

! m MOVILES COMPATIBLES

W género: DEPORTIVO M dénde descargarlo: www.movistar.com/emocion/juegos
http://live.vodafone.es/

¢ T 1
oy Zalticukal

RirthPlare

Lurrent Passhion
fer 16

Singlrs Hecord
S[w} f oL

[ LT

1. LAPISTA,

2. CADA RIVAL

¥ LAS RAQUETAS ESTAN EN
TODO LO ALTO, y los tenistas es-
peran ansiosos el préximo tor-
neo para lucir su golpe de mufie-
ca. Y si es por torneos, no tienen
por qué preocuparse, pues en
«André Agassi Tennis» podemos
disputar hasta seis diferentes a lo
largo de la temporada. El objeti-
vo, como no podia ser de otra
manera, es ir subiendo peldafio
a peldafio en el ranking a base de
desbancar rivales, y al final del

168 HC
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JAVA, SET Y PARTIDO

ANDRE AGASSI

TENNIS

Este Agassi esta hecho un chaval. Ademas de rodar anuncios
para television, ahora amenaza con recuperar el trono de la ATP.

todo nos espera el mas duro, el
propio Agassi, en un partido que
decidira quién se lleva la corona.

-»PODEMOS JUGAR SOBRE
DOS SUPERFICIES, tierra batida
y pista dura, y cada rival tiene su
propio estilo, por lo que debe-
mos decidir si nos conviene gol-
pear desde el fondo de la pista o
subir a la red. La otra clave es sa-
ber qué golpe usar en cada mo-
mento: un globo para superar al

rival, una dejada para sorpren-
derle... Esto hace que los parti-
dos resulten increiblemente rea-
les v que podamos ganar algiin
que otro punto de lo mas trepi-
dante. A este realismo también
contribuyen sus geniales grafi-
cos, que ofrecen unos jugadores
y una pista muy bien disefiados,
aungque eso si, los contrarios son
todos iguales en cuanto a aspec-
to. Un juego divertidisimo v de
un realismo sorprendente. [0

H GRAFICOS
B SONIDO
H DURACION

H DIVERSION




JAMDAT 2o m MOVILES COMPATIBLES
www.movistar.com/emocion/juegos

EL “TESSORO” DE LA CORONA
EL RETORNO DEL REY

La Comunidad se enfrenta a la mision definitiva: destruir
el Anillo antes de que se nos acabe la bateria del mavil.

ELDESTING DE LA TIERRA MEDIA depende de Aragorn, hijo de Arat-
horn, primo hermano de... Bueng, en realidad depende de lo diestros
que seamos con la espada en este beat'em up, en el que damos palos

a los orcos que encontremos. También contamos con flechas y conjuros
magicos, que nos vendran de perlas cuando nos topemos con los trolls

o el Rey Brujo. 5i, parece emacionante, pero el desarrollo es algo sosete.

e Tolkien quiza disfruten con

LOS TROLLS nos haran gastar todo SIETE PERSONAJES estan a nuestra aungueenielige e laaccidn hay propuestas
nuestro arsenal de flechas y conjuros. disposicion, desde Aragorn hasta Frodo.

~ 1500ptas) 'SUMEA =
VELOCIDAD m s yvodafone.ss m MOVILES COMPATIBLES

WSS @7 00 VELOCIDAD A LA ITALIANA
S e busEEESE FERRARI MONZA

Los envidiosos dicen que Schumacher gana siempre porque
tiene el mejor bolido. Ahora les toca demostrar su teoria.

LA CASA FERRARI es sindnimo de lujo, prestigio, velocidad... y ahora
también de juegos para mdviles. En éste corremos con el bélido de
Schumacher sélo en Monza [existen dos juegos similares en Ménaco y
Hockhenheim), y dentro de lo que cabe la conduccidn es bastante real.
Aungue puede guedarse algo corto, el objetivo no es sélo batir nuestro
récord, sino también subirlo a una pagina web y batir al resto del mundo.

MONTA es el Gnico circuito del juego. LA CONDUCCION es bastante real, y escasa duracion, poder subir los tiempos
iTenemos que aprendérnoslo al dedillo! podemos hasta adelantar por el interior.

~ [500ptas) E-BRAIN o
MINIJUEGOS m Www.movistar com/emocion/juegos MOVILES COMPATIBLES

UNOS AGENTES NADA SERETpS
MORTADELO v FILEMON

Si se os ha perdido el gato, seguro que estos dos tipos no lo
encuentran, pero os haran pasar un rato de lo mas divertido.

LOS AGENTES DE LA "TIA” son los peor preparados del mundo, y por eso
debemos echarles una mano. Las pruebas para entrar en la agencia con-
sisten en una serie de minijuegos, en los que tendremos que coger obje-
tos al vuelo, golpear con un mazo como en el juego de los topos, buscar
un item con una cuenta atrés..., es decir, que nuestros reflejos seran la
clave del éxito. Lo malo es que su variedad se acaba enseguida.

La dinamica resulta entretenida al principio, pero pronto
LOS MINIJUEGDS nos obligan a hacer FILEMON es el protagonista de una nos.damos cuenta de que el juego es dernasiado simple y repetitivo.
gala de nuestros reflejos y habilidad. curiosa variante del juego de los topos.

HC 169
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» m Todo lo que necesitas para pasartelo bien con tu teléfono o/Los Vascos e
re: Planela mav

_| . PREGUNTAS
Y RESPUESTAS

En busca de juegos
y N W ¢Donde puedo encon-
' trar juegos, melodias y
fondos para el Movistar
TSM 5?

En la web de Movistar e-mocién tie-
nes un total de 19 juegos, como
«South Park», «Terminator» o «Juras-
sic Park». En esa misma pégina, en la
seccién de tonos puedes descargarte
los tltimos éxitos de David Bisbal, Es-
topa y compafifa, ademas de imagenes
v logos para decorar el mévil. También
tienes un buen catalogo de logos v to-
nos en www.melodiasmoviles.com.
Pablo Martin Canga

' Me han regalado un Nokia 7250i.
JQué juegos me puedo descargar?
Puedes visitar www.juegosjava.com,
donde te dan a elegir enire un am-
plio repertorio de juegos, como
«X-Men 2», «Call of Duty» o
«Italian Job». Si no te molan,
puedes probar con www.melo-
dias-mms.net que, en su seccidon
de juegos Java incluye juegos de
diferentes géneros (fiitbol, tenis,
shooters...), aunque ninguno de
ellos es de renombre. También
hay juegos para ese modelo de
Nokia en www.playingame.com.
Sergio Jiménez Lopez

~ SONY- ERICSSON

DRIVER 3

PANASONIC X60

Indicando en el sobre
| ¥ 1~ ~nlac
B movil.hobbyconsolast

Nuestros
favoritos

André Agassi Tennis
Tomb Raider: El Cddice de Osiris
Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
Rayman 3
» Spiderman
Call of Duty
Marcel Desailly Pro Soccer
Movistar Racing
Prince of Persia: Harem Adventures
X

VYV VYVVYVYYYYY

SHARP

MOVIL Y MEGAPIXELS

CEBIT 2004

ahobbypress.

Los mas

YYVYVYVYVYYVYYY

SPLINTER CELL

descargados

Datos cedidos por GAMELOFT

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
Splinter Cell

Rayman 3

Xl

Prince of Persia: Harem Adventures
Siberian Strike: Episode |

Speed Devils

Marcel Desailly Pro Soccer

© Skate & Slam

10 Rayman Bowling

NN -

les recomet |dS por HC

¢
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HOBBY SHOPPING

. u Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 13 15

« POR PR

PR(

« POR PRE(

PlayStation.2

EL UNICO MAYORISTA DE
VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

MAS DE 3.000 F REFERENCIAS
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES
CONSTANTES DE NOVEDADES.

OR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO
Y, ADEMAS, CON CONDICIONES DE
PAGO APLAZADO.

N-GAG=

B PSore.

GAME BOY ADVANCE M

Engine Tecnology System

TEL.: 902 364 463
FAX: 913 801 912

@
MULTIOCIO

TENEMOS LO BUE NECESITAS |
Nuevo distribuidor a nivel nacional de censolas, videojuegos, PC, periféricos, ete,
de

todas las marcas.

Av. de Somoseria 12-8 17 K

28700 8.5. de los Reyes (Madrid)

Lldmanas: 91 659 16 25/ Fax: 91 663 60 08
Wisitanas: www.multiocicevoe.com

E-mail: evoe@multiocioevoe.com

Informacion anticipada de las novedades y préwmimos lanzamientas por teléfono, Fax o e-mail.

Promaciones y ofertas especiales continuas.

Mottiplica tas pesibilidades de tu negacio incorporando nuevos productos.

Haz tu pedido ya y lo recibirds en 24 horas.

INFORMACION 91 521 20 77

Atencion Telefonica L-V 9:00a 14:00

www.cibergamesoft.com

MODIFICACION
MULTISISTEMA

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 1" planta. 28013 Madrid

Horario. 10.30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30
De |unes a sébacos
Telétono de ped\dos 91 5.43 20 87
www.dreamgames.net

GAMECUBE GRADILS V.

KOF 2002 -
PIKMIN 2 (USA)
PSOII (LIE) AL FANTAST 0 U3

KINNIKUWAN
POKEMON COLISEUM
WARRIO WARE HOKUTO NOKEN

DONKEY KONGA 2 e

SHAMAN KING

FANICOM SP NINJA GAIDEN
DINO CRISIS 3

METAL SLUG

KING of IGHTER 2002 /& IRER R0 W11 2 1)

MODIFICACION ¥ REPARACION PS2 Y XBOX
JUEGOS RPG, PSX USA.

Si tienes una
tienda de
videojuegos, y
quieres anunciarte
en este espacio,
solicita informacion
en el teléfono:

902 111315

 ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD.
ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.
INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

~-NUESTRA EXPERIENCIA ES |
NUESTRA MEJOR GARANTIA-

PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF, 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31
E-MAIL: info@multi-games.com




HOBBY SHOPPING

.  Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfona: 902 1l I3 15

CH&@:‘M“

WWW.CHOLLOGAMES.ES

TODO
] | JUEGOS USADOS
VENTA Y MODIFICACIONES
LTINAS | MULTISISTEMA

4 COMPRA - VENTA Y Y REPARACIONES

C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA

i | 28013 - MADRID
TFN. 915232393

(JUNTO A LA PTA. DEL SOL)

EN JUEGOS DE
2. Local 9 Ty
+ Teleforo 173 77 & 13
- toT73 77001 30erra. os

DIScCoOVI

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEQJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEOQJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
e LO TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

Asesoramiento comercial y técnico + Servicio técnico propio

DISCOVI, S.L.

MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discovi@pixar.es

Teléfono de Pedidos: Pedidos desde Web:

902 012 172 www.gbamedia.com

Horarto Atencidn Telefonica Lunes a Viernes: 10:00 a 14:30

GBA EZF 2 Powerstar: DVD+R / DVD-R 8X-4X RITEK-RICOH

256M: 95,00 Eur [ i Desde 0,93 Eur! g

Mas Ofertas en 2
nuestra Web. =
i YA DISPONIBLE! 5

PS2 SWAP MAGIC 3.0
i Desde... 12,00 Eur!

Precios Iva

P TR
Mayoristas en (ansolas y Gameware
C/ Francisco Cidon 16, Bajos
50007 Zaragoza
Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

BsGAMEWARE e-mail: info@prodemax.com
| Productos de Entretenimiento MAX, S.A.
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.

Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucién a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

GAME OVER

Especialista
Dragon

San Julio 9 (28002)
Tel: 915640837
e-mail: serviconsolas@hotmail.com

-----
.

C/ Teodora L3

08022 Barcelona. ax: (93) 4185960

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere,35. . v
08201 Sabadell  MERS J.) C s
(Barcelona). &%

Tel. 937259178

Calle Galileo, 264

ESPECIALIZADA EN
(()gza%gg;%ssa VIDEOJUEGOS DE 2' MANO

Tel. 937809709  www.mercajocs.com

VEN A CONOCER MERCAJOCS,

' Videojuegos & Accesorios LA PRIMERA TIENDA

r~ 2 B3 &
> 91.355.06.65

C/ Bejar, 7 -Local

28028 Madrid

-M-Diego de Leoh

11-14 /47:30- 21 A

FIGURAS
IMPORTACION

Si tienes una tienda de
videojuegos, y quieres

anunciarte en este espacio,
solicita informacion en el
telefono:

902 11 I3 I5

iiHAZTE SocCio!!
Tlf de adopciones:

915447376

_ www.anaaweb.org

Todos los perros se entregan en adopcion esterilizados,
vacunados, desparasitados y con microchip.
Sélo en la provincia de Madrid.

BLUSS es muy

& cada mes
€ cada semesire

€ cada trimestre
€ cada ano

OOOOOCOOCOC]
DAC_JLrﬁi? cuenta

I |

Eidad Oficina




CADENA

..especialistas en Videojuegos, DVD, VHS, Cyber-Cafes

= VIDED - MANIA <&

.59 %OL

ﬁul T i‘i’lf

Playiassan,

DtﬂyS tion.c

g
o

Lil 35 €

PlayStation.c

5 ,9s¢._ " 59,95€¢ |

PlayStation.2

FeTpn e . EMTROl YRy

B 59,95€ i

CONSOLA PS2a

5 | i

Empresa lider en el sector del Video ger\lendmg
..especialistas en Videojuegos, DVD, VHS Cy
= gue esperas
Tienda ocio 24 llo-_-.-l
EN ESPANA PORTUGAL ANDORRA ITALIA FRANCIA GRAN BRETANA GRECIAETC.

WISTRIBYINOR AVTOAATICE

Grandes descuentos
Sin canon de entrada
Exclusividad de zona

F'Iay‘jtanon [

e
44,95 €

Y
el PACTION ST . F.'F“
%, [ diind

44,95 €

s \?;

N
LS

+
NINTENDO

99,95€

00' Mn-
‘ CALI
EN
o zz&

mtmmdte

-~- | fs,ss( f@‘b%

005 ¢ ’,;3;;} ' GAMEBOY ADVANCED v

s

ACERCATE Y ALQUILA ==
LAS 24 HORAS TODOS | (W
LOS ESTRENOS EN TU

A TIENDAS

¥ FARTICULARES
B r rtrr ,4‘.
e ua <

30.00 €

pedidao

[~

La primera

CD COPIADORA

Por Monedas

COPYPLAY (D

DECDACD
AUDIO Y DATOS

COPYPLAY VINILO | =

DE VINILO ACD
Informese:
TELF.: 96 369 82 62

600 034 573
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Euro 2004

FORTUGAL

PlayStation.2

b

/

\I\ ’
= v ‘
1..:25W _.?

HEAVEN & SOT & HITMAN

THE REAL DRIVING SIMULATOR
BV L

GRAN TURISMO 4
4

Solo lo necesitas a el
para comprar sin moverte de casa

CORDOBA - PRIEGO DE CORDOBA
Federico Martin Bahamontes. 34 - 957 54 16 46

‘ l NUEVANTIENDA!

P s

PlayStation.2 < [®
PC 22 .o
CD

u
GAME LLIE .

VIDEO

GAME BOY ADVANCE SPRA DICICLS

”
N2

f—

tinete al (=00 DEE

D VER

T ENDA

y disfruta de sus ventajas

Gentral de Dficinas y Almacen:
. 952 36 a2 24

Tiendas Distribuidas por:

P

CARTAGENA

Alfonso XIil 68 - 568 12 16 78
CABRA

Dona Leonor, 36 - 857 52 57 82
LOGRONO

Huesca, 36 -941 22 1008
GUADALAJARA
AZUQUECA DE HENARES
Valladolid, 2 - 949 34 85 29
MALAGA

CASABLANCA

Av. Juan Sebastian Elcano, 156
952 29 76 97

EL TORCAL

José Palanca. 1 - Urb. El Toreal
952 35 54 06

FRANJU

Av Carrito de Albornoz, €

952 29 75 00

ALHAURIN DE LA TORRE
Almendros, 22 - 952 41 66 34

ALHAURIN DE LA TORRE

Av. Del Mediterraneo. 2 - 952 41 66 34
ARROYO DE LA MIEL

Avda. Constitucion sin - 952 44 X
VELEZ-MALAGA (Axarquia}
Camino de Malaga. 10(C.C! Zona J
952 50 76 86

ESTEPONA

ElCid. 13 Bajo - 952 8067 82
PUERTO DE LA TORRE
Lope de Rueda 58 - 952 43 21 91
COIN

Manuel Garcia 12 -
ANTEQUERA
Ronda intermedia. esq. Migue! ¢
952 70 11 85

ALHAURIN EL GRANDE
Gerald Brenan, 82 - 952 58 65
ARROYO DE LA MIEL
DIVERTIENDA DIABLITO il
Av. Tivol, Jardines de Benamainar - 952 57 57 20

52451570

Cetvantes

‘Promaocian valida para publicaciones en prensa y revistas de caricter nacional. Se excluyen los precios publicados en webs. Para validar 1a promocicn, el cliente debera mostrar la publicaciaon en la que aparece el producto ofertado. La pramacién es vélida siempre que se
cumplan las normas de la promocién, en caso contrario, se le aplicara el P.V.F. del establecimiento. Promocidn vilida salvo error enia publicacidn mostrada. Promocidn no acumulable a otras ofertas o promociones.




Microesoft

X I:l><

XBOX+ SPNJ‘ ER GELL +HALD +1 JUEGD A ELEGIR

ENVIO A DOMICILIO ¢4 CLUB DEL CAMBIO
% COMPRAVENTA USADOS 5 JUEGOS EN RED

o/Villa de Negreira, 21 - Bajo - 15010 A CORUNA BSN S
=" 881 814 586 waau: acoruna@gameshiop.es (/]
A

c/Plaza San Antan, 2 - 01001 VITORIA -GASTEIZ B8R $
S 045120 927 evan: Wtona(@gameshopn.es (7]
l'.'l :l E’ sﬁg
c/Perez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE B8 S
= 067 50 72 69 eman albacete@gameshop.es (]

c/Nusva, 47 - 02002 ALBACETE B8 $
= 967 19 31 58 emai: comercialgamesiiop.es ¢

= 967 1761 62

clCorredera, 50 - 02640 ALMANSA £
= 967 3404 20

c-‘Pedm Lallejo Alonso, SN - 06004 BADAJDZ B S
= 9242522 12 enmi: badajaz@yammﬁap 25 (7]

t/Santiago Rusiiol, 31 BAJOS - 08870 SITGES =S
= 938942001 (¢}

t/Parellada, 22 (LES GALERIES) 08720 B S
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En directo '_.desd'e Los Angeles...

LO.MEJOR

DELES

Nos vamos air
hasta Los Angeles
para contaros antes
quegnadie todo lo
que SUceda en'la
feria de videojuegos
mas impertante

del mundo

Desde alli te traeremos...

H LOS JUEGOS MAS
ROMPEDORES de la feria.

B Nuestras primeras
impresiones acerca de
NINTENDO DS Y PSP, las

l‘_.”11:'::.:1:‘.".:3
o L B
s :

Metroid Prime 2

nuevas consolas portatiles.
i..Y muchas cosas mas!

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esia paging estan sujelas a posbie
ambios por circu 135 ajenas a nuestra redaccion. Hobby Consolas no se hace
i35 qud 5S¢ pudieran oCasionar
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J‘TUIC'QMUNID'A'D‘ Tras alguno de nuestros cadigos se esconde el PREMIO DIRECTO

‘ Bajate AHORA un logo, una melodia o una polifénica, y @

www.mbvilatin‘ofc‘om'

gana uno de los fascinantes PREMIOS DIRECTOS.

PREMIOS DIRECTOS = PREMIOS DIRECIOS = PREMIOS DIRECTOS *

i = . o
Nokia BBO0 7 PlayStation 2 Tarjeta recarga de EUE% * * k
PREMIADOS ABRIL: Nokia BB00: Alfonso Rodriguez C.(C6d. 334598) - PlayStation: Jona Aguilar P.(Cod. 38B745) - Tarjeta recarga: Yolanda Iriarte f.(C6d. 456382)

Polifénicas Fondos

| Envia HP 84468 al 7202 | Envia HI 36213 al 7202 Envia HI vaquita al 7202 ‘
o llama al 806.52.60.70 | o llama al 806.52.64.86 o llama al 806.52.64.86 !
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HI 35937 [ HI 36326 | HI 36648 HI pincha HJ 1250 HJ 1026
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0 . /ﬂe:? 1
$ S A f 4 ‘
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HI 36525 | HI 35492 HI anim124

= épace Prabe.
Apollo Project

HJ 1225 HJ 1216

HI anim111 HI anim110

al 7202 al 7202 al 7202 al 7202 al 7202 al 7202“ a‘l-'-lz?z ‘
HP 82652 - Fiesta Pagana - Mago Oz N . o
NN
HP 83188 - Real Madrid - Himno oficial ﬁ i B
: |

HI 36613 HIl 35546 HIl 36155

HJ 1264 HJ 1405 [
HP 80025 - The Simpsons - Theme al 7202 al 7202 al 7202

al 7202 al 7202 ‘
—or o |

HI anim147 HI anim132
al 7202 7202 al 7202

%

HI 37435
al 7202
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HP 84476 - Travis - Writing to reach...

HP 84473 - Outkast - Happy Valentines...
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%
11

HIl 36337 HI 35542 HIl 36524
al 7202 al 7202 _al 7202
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s
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L1 -
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-Fi . Hl 36303 HI 35427
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ae
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s
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HP 80111 - Sweet Child of Mine - Guns &... Smizioe AUEssedll el 2 % L 35ea>
HP 83655 - Thunders truck - ACDC ! ! -

HP 83814 - Satisfaction - Benny Benassi

HL 55058 - Cara aI sol i Himnb ;
HL 54210 - Fiesta pagana - Mago Oz
HL 62023 - Simpsons - Tv

HI 37177 HI 35935 Hl 36224 HI 37190 HI 37501 HI 37523

al 7202 al 7202 al 7202 al 7202 al 7202 al 7202 HL 68002 - Cant deI.Barg - Himno
H = . N \IT sl e 53389 - 2 Gardenias - Lz
P 83902 - Son de amores - Andy / Lucas HW,‘! < Y ?n; e i o
‘b‘ g \ A 29 2 13 2
HP 80125 - Mortal Kombat - Film &ﬂ - - v ¢ ‘ zﬁ! HL 68014 - Hala Madrid - Himno

MOVILES COMPATIBLES PARA LOGOS Y MELODIAS: NOKIA-Logotipos Pequefios: 3210, 3310, 3330, 5110, 5210, 5130, 5146, 5190, 5510, 6090, 6110, 6130, 61 10, 7650, 8210, 8310, 8250, 8290, 8810, 88106, 8850, 8890, 9110, 9110, NK402, NK702,
Melodlas: 3210, 3310, 3330, 5210, 5190, 5510, 6090, 6110, 6130, 6150, 6150e, 6190, 6210, 6250, 6310, 6510, 7110, 7650, 8210, 8310, 8250, 8290, 8610, 86106, f h NK7! odgos Pequenos: MT50, M50, Me45 %45 (frmware v 21), €45 (firmware v
31) Melodias: MT50, M50, Med5 y 'S45 (flrmware v 21), C45 {firmuare v'31 ALCATEL-L%&)UDOS Pequerios 310, 311, 511 Melodfas (monofonicas) 310, 311, 511 ERIC! 5, T68 Melodias T20e, T29, T39, R520, 8 MOTOROLA-Melodias
v50, v51, v100, vi01, v2288, vB08S, Timeport 250, Timeport 60.Accon"\rll 008 SAMSUNG-Melodias R210, R200 TRIUM- Melodias %ysseg. Eclypse, Mystral, Aura M Mi NICAS: NOKIA: Nokia 3650, Nokia 3510&35'?0I Nokia 7650, Nokia 7210.
PANASONIC: Panasonic GD87. SAMSUNG: g SGH-T100 SGH-N620. SIEMENS: Siemens S$55, Slemens C55. SONYER SHARP: Sharp GX10. MOTOROLA: Motorola 720

Advertencia legal en los anuncios publicitados en los medios de comunicacién que faciliten la impresion escrita ( prensa, television, internet). Los precios que se expliciten en el presente anuncio incluiran los impuestos exigibles. Con el
G

envio del correspondiente mensaje el remitente esta aceptando las siguientes condiciones: 1°) la tarifa de precios publicitada y el conocimiento de los catalogos de todas las melodias y logos. 2°) que esta cediendo sus datos y coordenadas
identificativas y For ello acepta también su posible utilizacion futura dnica y exclusivamente por el receptor de los datos. 3°) en el supuesto que se niegue a dicha utilizacién futura de los datos cedidos deberd comunicario a través de las
vias que facilita la empresa almacena-dora que son las siguientes: correo éelectronico: info@olemovil.com. n° de fax: 91-252-33-54. Por ello acepta el remitente que se respeta su derecho de acceso, rectificacion y limitacion de los datos de
conformidad con lo establecido. El remitente acepta que no podra fundamentar futuras reclamaciones en errores patentes y evidentes de impresion en cuanto a precios, tarifas’y otras circunstancias.
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