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EDITORIAL

m BIENVENIDOS

Temporadade
futbol... y de lucha

elve el fiitbol, amigos. Aunque no hace falta que os lo diga yo,
pues las infinitas retransmisiones televisivas ya se encargan de
recordérnoslo (lo siento por quien no le guste). Pero a lo que
realmente me refiero es que vuelve el fiithol en las consolas,
que es el que nos interesa a nosotros. Porque, ademds, tenemos
las suerte de contar desde hace afios con dos extraordinarios
simuladores, «FIFA» y «Pro Evolution», que temporada tras temporada han ido
superdndose hasta alcanzar una calidad suprema. Es curioso lo de estos dos
juegos. Poco a poco han ido cimentando una fuerte rivalidad que ha arrastrado
tanto a las propias compaiifas -Electronic Arts y Konami, cada vez mds

DEIEA é\ ANI\g Elé pendientes de la calidad y Ia fecha de lanzamiento de su competencia- como
Director de 2 las decenas de miles de usuarios que compran uno y otro juego, que han
Hobby Consolas ~ creado dos corrientes en el mundo de las consolas que no tienen precedentes

fl France

en otros géneros. Una rivalidad, en fin, muy del mundo del fiitbol, al estilo -8 Franc
EW 11 Wilterd

de las de Madrid-Barcelona o Betis-Sevilla. Por esa razén hemos decidido
ofreceros este mes una completa comparativa que os dé una idea clara de lo
que tendrén ambos juegos, un primer enfrentamiento a la espera de que el
mes que viene los analicemos a fondo y les demos la puntuacién final, De esta
forma seréis los primeros en decantaros por un favorito, aunque os adelanto
que no os sera fAcil, ya que ambos van a ser dos auténticos juegazos.

Pero no sélo es época de fiitbol. Gracias a un Jjuego, «Soul Calibur 2», la lucha
vuelve por sus fueros. Hace algunos afios era el género de referencia a la hora
de valorar una consola, como ahora lo son las aventuras de accidn. Sin
embargo, en los dltimos tiempos ha pasado a un plano secundario, del que
s6lo ha salido gracias a contados aunque sensacionales titulos como «Tekket»,
«Virtua Fighter» o «Mortal Kombat». Pero es que «Soul Calibur 2» los ha
superado a todos gracias a su impresionante calidad -tanto técnica como
jugable- y, ademas, al igual que el mencionado «MK», sale para los tres
grandes formatos, para que nadie se quede sin alucinar con él. No hemos
podido por mis que celebrarlo regalandoos una completa gufa para que

le saquéis todo el jugo a este sensacional torneo. Que la disfrutéis,

e-mail: manuel@hobbypress.es

SOUL CALIBUR 2 - PS2, XBOX, GC

¥ / LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE

| JAVIER DAVID i ROBERTO TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
ABAD ATINEZ AJENJO eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
Redactor Jefe | R Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
" e 8 jsbaionobbypresses  EEMMMSSRSMN |  david@hobbypress cs SR cobetip@hiobtprerhes garantizamos que en nuestra revista encontrards cada
 El empuje de GBA. Los . Videos de primera. © Sube, que te lleve. Porsi mes toda la informacion que necesitas para estar a la ul-
grandes lanzamientos quese  Ultimamente las ferias de P e f'.‘- iais dado cuenta, una tima en el mundo de los videcjuegos.

aproximan para las consolas  videojuegos han cambiado e mis-debildades son los S e e
‘ g?ggggﬂ eﬁgﬂ‘lﬁ le:nﬂﬂl Mmﬂ}ﬁvggggﬁﬁ gf:gazgﬁ ﬁgﬁ::‘gwﬁ:%g;d{k que un juego es bueno (0 malo] es porque estamos total-
Eﬁéﬁ-ﬁ‘ﬁm-;a‘deﬁ%bf;%:iééﬁé al Skl S lejos i Gifsto tehar degs .. aualo (ahi mente convencidos de que asi es. Nosotros también

| Fegg j Estemesll }e'% fgafﬁé&m 5 s i %ﬁtm' mtm compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...
i <M‘Fan§?afasy’¥“ s B s &el’f’e‘m“‘-%n i -C"fd-m,‘”&‘:*_ G g e * MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
e o : <Half e T A cademasfer e Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
2 .%Iﬁa%m Eeta b ﬁlfA ﬂﬁ“esgm o G LR 5 engl?;s ella. Si estds deseando ver las primeras imagenes de un
RS Comoos  mbemeietete,  Smemmmne | | Lo e e
pmaﬁﬁssektg | aécf;;‘nmﬂ'a ;%?;::Eﬁ;m ) ngéfamea mgg;;ﬂ;iﬁ;ﬂnﬁmﬁf seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.
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REPORTAJE

El futbol
de moda

Abrochaos bien las
botas, porque el
gran derby de las
consolas esta a
punto de empezar.
Os hablamos, claro,
del duelo entre
FIFA 2004 y PRO
EVOLUTION
SOCCER 3, dos
simuladores de lujo.
En este reportaje-
comparativa 0s
adelantamos como
seran sus graficos,
las novedades, el
control... jtodo!

\:/
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SUMARIO

6 El Sensor

NOVEDAD

Cplin McRae 04,
wvive el mejor rally!
La nueva entrega -%”W

de este juego de
rally llega a PS2
y Xbox con mas
velocidad que
nunca, nuevas
opciones y un
realismo que
os asombrara.

Todo lo que debeéis
saber para dominar
SOUL CALIBURII

Si queréis ser los mejores

en este juegazo de lucha, no

os perdais el tratamiento que
le dedicamos: ;24 paginas de
analisis, golpes y secretos!

NOVEDAD en pagina 92

GUIA en pagina 136

43 Preestreno

76 = F-Zero GX

Si cogemos los temas mas “calientes” y los mez-  Este mes hemos sudado la gota gorda para hacer e B_eyond bead & E\{il
clamos con buenas dosis de humor, jqué nos que-  sitio a todos los titulazos que se avecinan para to- 80 - Final Fantasy Tactics
da? jLa seccién més cachonda de toda larevista! ~ das las consolas. Se nota que las Navidades estan 82 - Broken Sword Il
ya cerca, asi que... ja disfrutar con ellos!
14 Noticias 44 = Prince of Persia 91 'Novedades :
No hay tema de actualidad que se le escape a 48 - ElL Retorno del Rey Los juegos pasan su particular examen en estas
nuestros reporteros. Si ha pasado, lo leeréis aqui. 52 & Alias paginas. En la redaccién analizamos a fondo todas
56 = Ghosthunter sus apartados para daros la valoracion mas ajus-
tad ia.
30 Blg in J apan &0 Pk : eLRenegado a, y por eso nuestras notas son una garantia
Otros se enteran “de oidas” de lo que se cueceen 64 =» Star Wars Rebel Strike 92 <» Soul Catibur |l
Japon. Nosotros tenemos un corresponsal allique 68 =» Dino Crisis 3 26 =» Colin McRae 04
nos habla de juegos, proyectos, companias, etc. 70 < Xl 100 - SW: Caballeros de la Antigua Repliblica
30 < Hungry Ghosts 72 - Time Crisis 3 104 =» Golden Sun 2
32 - Castlevania 74 > S5X3 106 < ZOE: the 2nd Runner
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20 juegos .

para XBOX

Hemos sido

REPORTAJE EXCLUSIVO

Jade Empire,
el mejor rol
de Xbox

los primeros en
lograr pantallas e
informacion sobre
el juego de rol que
va a revolucionar

el género en Xbox.
iAqui lo tenéis todo!

PREESTRENO
Accion de
pelicula con El
Retorno del Rey

El nuevo
juego de “El
Senor de los
Anillos” sera
un bombazo.
¢(Os venis ala
Tierra Media?

108 <» Freedom Fighters

110 = Advance Wars 2

112 < Conflict: Desert Storm I
114 = Xgra

116 = Otros lanzamientos

118 Los Mejores

¢ Estais pensando en compraros un juego, pero no
sabeis por cual decidiros? ¢ Queréis saber cudl es
el mejor representante de cada género en cada
consola? Tranquilos, que esta es vuestra seccidn.

122 Periféricos

El mejor mando, el volante mas cémodo o la pis-
tola mas segura... ;nos dejais que os orientemos?
Pues entonces pasad, leed y alucinad con ellos.

128 Trucos

Llegar al final de un juego o descubrir todos sus
secretos puede ser una mision imposible si no le
echais un vistazo a esta seccidn, en la que os da-
mos todas las pistas de los mejores titulos.

156 Teléfono Rojo

¢Conocéis a Yen? Seguro que si, porgue lleva afos

reselviendo vuestras dudas sobre cualquier cosa
relacionada con los juegos. |Ponedle a prueba!

164 Es

La diversion no se acaba cuando dejais de jugar.
Todavia os queda mucha con los mejores estrenos
en DVDs, la masica de moda, los cémics...

L}l / TODOS

|LOS JUEGOS
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Mace Griffin
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Metal Gear Solid 2

Prince of Persia

Pro Evolution Soccer 2 . .14
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ZOE: 2nd Runner .106, 129

W Xbox

Caballeros de la Antigua
Republica
Colin McRae 04
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Die Hard Vendetta . ...
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El Retorno del Rey
FIFA 2004
Freedom Fighters .. ..
Ghost Recon:
Island Thunder . .116, 132

GTA Vice City
Jade Empire
La Gran Evasién

Piratas del Caribe .116, 132
Soul Calibur I 92,132

Wakeboarding
Unleashed: S. Murray 132

¥PSone

Dukes of Hazzard 2 .. .135
Yu-Gi-Oh!: Forbidden
Memories

W GameCube

Nigs cvevepsegevininbe

Disney’s Extrerne Skate 116
Disney’s Party
El Retorno del Rey
F-ZeroGX ............
FIFA 2004
International
Superstar Soccer . .. .
Mario Kart:
Double Dash
Megaman Network
Transmission

NBA Streetvol.2 .....
Product Number 03 . ..
Sonic Adventure 2

Soul Calibur Il

Advance Wars 2 ..110, 134
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Zelda: Oracle of Ages . .134
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‘HAY QUE VER COMO PASA EL TIEMPO!

¢Se hacen los
heroes mayores?

Cada vez es mas frecuente encontrarnos con juegos protagonizados por los
héroes de toda la vida... jcon unos cuantos afitos mas! Por eso hemos querido
plantearnos como seran nuestros personajes favoritos dentro de unos anos:

\

ARAGORN ()

\/ SOPHITIA r

» A dia de hoy este montaraz :
uno de los mejores aliados de ’
Frodo y la Comunidad. Dentro i
de nada podremos verle en
accion dando espadazos como
~  loco a las tropas de Sauron
. en «El Retorno del Rey».

» En la actualidad es una de las
luchadoras mas respetadas del
panorama censolero. No en vano
acaba de dar muestras de lo que
sabe hacer en torneos tan duros
como «Soul Calibur lI». {Sera
mejor que no la molestéis!

# Cuando se haga mayor y se
retire de los rings para siempre,
lo méas probable es que Sophitia
se haga cargo de una tienda

de armas de época. También
cambiara su vestuario, y llevara
una falda larga para esconder
las varices, y como ya no podra
con la espada... la cambiard por
un paraguas. jLo malo es la pinta
de Mary Poppins que le queda!

5 ~ w Cuando cuelgue las botas
i - (o la espada, mejor dicho)

: ~ Aragorn se uniré a un club
 de espadachines calvos de la
Tercera Edad para participar
en apasionantes duelos de
esgrima... pero con muletas.
Y es que tanta lucha contra
orcos, trolls y demas
indeseables le dejaran el
cuerpo un tanto machacado.

== sl LS

/ PRINCIPE DE PERSIA )

» En el presente este a8
muchachote (por cierto, '
;hay alguien que sepa cual
es su verdadero nombre?)
estd a punto de protagonizar

o f
una aventura de accion que #"
¢

tiene una pinta estupenda.

w El gorila de Nintendo
ha vivido recientemente
una gran aventura
en la portatil. El afio
que viene se espera
que haga su debut
en GameCube.

= Pasada su juventud,
Donkey se retirara su
jungla natal y sequiréd
los pasos de su actual
abuelo Cranky Kong Es
decir, que se dedicara
a dar consejos a su
sucesor (o sea, Diddy)
mientras le cuenta las
soporiferas “batallitas”
tipicas de los “abueletes”.

T ¥

i
i
|8
|

» Después de tantos afos
dando saltos sin parar, el
Principe se aprovechara de
su nueva condicién de

- Rey de Persia para

. pasarse el dia jugando

. con su moderna silla-de-
| ruedas-con-consola, y se
~  dedicara a organizar torneos
- de carreritas de sillas de
ruedas por todo el palacio.

LN ’ .
o i e T 5
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A LA FIEBRE POR EL
~ pues alinicio
de la Liga y Champions
se suman los nuevos
juegos para consola.

As STAR WARS. que

regresa a Xbox y GC con

dos titutazos: «K(}TDR»
y «Rebel Strike».

WV LA NUEVA
CONSOLA PHANTOM,

BE ve :
A GTA EN XBOX, y por g

partida doble ademas,
Farque los usuarios por

in van a poder disfrutar
de «GTA3» y «Vice City». )

S ¥ RESIDENT EVIL
OUTBREAK T
A GB ADVANCE, que 5
gracias al lanzamiento
de juegos como «Advance
Wars 2», «FF Tactics»,
«Pokémon» o «Golden
Sun 2» disfruta de un
momento muy dulce.

NO E' MHJ- b
[ A IPEA PE LLEVAR
LAS ﬁﬁﬁffﬂ PE TU
PE OS5 SETENT,
Los WPEOJ'UEGOﬁ"

o4 g o ar
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“ Que Rikku, de «Final
Fantasy X-2», se parece a
Beth, de Operacion Triunfo.

Querras decir que Beth se
parece a Rikku... jfaltaria mas!

Vuestra revista, que
aunque sea racista con
Xbox esta muy bien hecha.

Oye, que aqui no hacemos
distincion de las consolas,
ni por el color ni por nada .

Que Fernando Alonso
ganara el Gran Premio de
Hungria. jMe dan ganas de
comprar «Férmula 1 2003»!

iMira qué bonite! ;Y si no llega
a ganar el Gran Premio, qué
pasa? ;te olvidarias de éL?

“ Que siempre gano cuando
hago pulsos chinos con el
pulgar, de lo bien entrenado
que esta con la consola.

Pues eso no es nada, si vieras
lo bien que se me da a mi
espantar moscas desde que
juego con el «Eye Toy»...

Haberme terminado el
juego «Enter The Matrix» en
dos dias. ;Seré el Elegido?

Depende: ; También eres capaz
de salir volando por los aires
y esquivar balas? Entonces si.

Que todos los chavales
del edificio en el que vivo
se hayan comprado la PS2.

Claro, asi se las vas pidiendo
a cada uno y no te hace falta
comprarla, jno, pillin?

Que Dante en el primer
«Devil May Cry» se parece
mucho a David Beckham.

Pues yo todavia no le he visto
dar pases comao los pega el
inglés, no es par nada...

~ Pues jugar con el Frente

Atlético detras debe meter
mucha presién, ;no?

Que llegue el verano para
tirarme todas las tardes en
casa jugando a la consola.

Pues ahora que se acaba a ver
que diablos vas a hacer...

TU OPINION CUENTA

Participa en

B Hobby Press, SA.
s Vascos n°
%chg;ndo en el sobre: El Sensor

esta seccion escribiendo a:
HOBBY CONSOLAS
17. 28040 Madrid

solasi@hobbypress.com

bbycon ;
:ffﬁ?;jgﬁnag.hobbyconsatasrahobbypress.com l

Tener que jugar todo el
verano en una tele enana en
blanco y negro a 50 hz porque
mi abuelo siempre dice que
las consolas estropean el
color de las teles grandes.

Pues cuidala, no vaya a ser
que acabe obligandote a jugar
conectandola a la radio.

Que para cuando haya
ahorrado suficiente dinero
para una PS2 ya habran
sacado la PlayStation 3.

i--Y ya que estas, ahorras
diez afitos mas y asi tienes
para cuando salga la PS 4!

“ Que mi novio me haya
dejado plantada tres veces
por quedarse en casa jugando
al nuevo «Tomb Raider».

No se lo tomes en cuenta.
Seguro que entre el y Lara
no hay mas que.amistad.

Que mi novia se enfade
cuando miro a Lara Croft.

Tu eres el novic de la de antes
ino?. Pues es celosiilla, ;eh?

' Que, para una vez que no
os compro, regaléis un pdster
de Jill de Jong a tamano real.
iTiene delito la cosa!

iPues claro que tiene delito!
iCémo se te ocurre dejar
pasar un solo mes sin
comprar nuestra revista?

Que esté jugando con Lara
Croft, y misteriosamente
atraviese el suelo.

i Caiste en casa del vecino?
JY te hiciste mucho dano?

” Que mi padrino resulte
invencible jugando a
«Advance Wars». ; Hay
alguna solucién para eso?

Pues claro, si es tu “padrino”,
la mejor solucién es... que
todo parezca un accidente.

Y tu ;que™
opinas ?)

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

¢Qué género sera
el de mas exito de

8HC

aqui a final de ano?
Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

B Aungque el género del futbol
va a tener mucho éxito con los
nuevos «Pro Evolution 3» y
«FIFA 2004», ¢l género que
mas éxito va a tener es la velo-
cidad, sobre todo si los rumo-
res que he oido en Internet
respecto a que «Gran Turismo
4» va a salir antes de lo espe-
rado resultan ser ciertos.
(Javier Peird)

B Los juegos que traerdn es-
tas Navidades de cabeza a to-
dos los consoleros del mundo
serdn los de plataformas con
togue de shoot'em up. Y si no
os lo creéis, yva podéis ver en
las consolas juegos tan bue-
nos como «Starcraft Ghost» y
«Jak & Daxter 2». ;Qué mejor
que dos juegos en uno?

(Carlos Lopez)

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »
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Tony Hawk 's Pro Skater® ahora en N-Gage. Patina como Tony Hawk

y nueve de los mejores profesionales, a través de pistas de vértigo
half pipes y calles repletas de barandillas y peligros. Enfréntate a otros
jugadores en una competicidén online. www.es.n-gage.com
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RONALDINHO DA CLASES DE
FUTBOL EN EL NUEVO <FIFA 2004>

Loque dice Ia prensa...

Respecto a Lara, resulta curioso ver como un
personaje creado para despejar la sombra de
machismo que caia sobre el videojuegos, se haya
convertido en un icono sexual. Las malas lenguas
afirman gue el volumen pectoral de Lara crece
con cada secuela.

HE: j¥ nesotros que pensdbamos que solo se
trataba de la protagonista de una saga de juegos
gue mezelan la aventura y la exploracion!™

LA POLEMICA DEL MES

¢«Soul Calibur I1»
es el mejor juego
de lucha actual?

Con la llegada de <Soul Calibur Il» a las todas
consolas, <Tekken 4» ha visto como su reinado
esta en peligro. ;Cual de los dos es el mejor?

Sergio Martin
Redactor de Hobby Consolas

Un buen control
es la clave

Los buenos aficionados a este tipo de
juegos saben que un buen arcade de lu-
cha debe contar con un control lo mas
completo posible, pues es el elemento
mas importante de este tipo de juegos. Y
eso, querido Javi, no es precisamente lo
que ofrece «Soul Calibur Il», pues cual-
quier novato puede tener la suerte de
ganar a un jugador mas experto usando
la popular técnica “aporreo de botones
desenfrenada”. Una verdadera “blasfe-
mia” que jamas ocurre en «Tekken 4».
Si, vale, es posible que requiera de més
tiempo para dominar el control de «Tek-
ken 4», pero ese es otro de los puntos
fuertes del titulo: en cada combate
aprendes algo nuevo. ;A que no puedes
decir lo mismo de «Soul Calibur 2»?

Donde esté la profundidad de
control de «Tekken 4» que se quiten
el resto de juegos, y mas el de uno
que sdélo cuenta con tres botones
para realizar todos los golpes.

(Yt zqué

\ opinas?
W Creo que los géneros
que pegaran fuerte este
- afio serdn distintos en ca-
da plataforma: en PS2 se-
ran la velocidad y la aventu-
ra, en GameCube serédn los
plataformas y los deportivos,
v en Xbox seran la estrategia
v la aventura de accion.
(buko)

10HC

M Sin lugar a dudas, en los
siguientes meses nos esperai
grandes juegos de rol para to-
das las consolas de la nueva
generacion, que nos haran
pasar momentos inolvidables,
como «Final Fantasy Crystal
Chronicles», «Tales of Symp-
honia», «<Baten Kaitos», «Fa-
ble» y «Final Fantasy X-2».

(David Guede)

EL MES QUE VIENE: (CUAL ES VUESTRO “MALO” PREFERIDO?

B Estoy convencido de que
van a ser los de disparos v los
de accion, sobre todo por ser
de los que mas van titulos van
a aportar al mercado, ¥ por-
que suelen ser los mas impac-
tantes, aunque también ten-
dran éxito los juegos de
aventuras v los que estan ba-
sados en peliculas.

(Javier Ramirez)

Javier Dominguez
Jefe de Seccidn de Nintendo Accidn

Para gusto
esta;\an 0S «§C I»

Mira Sergio, quien lleve en esto de la lu-
cha desde el primer «Tekken» sabra que
la innovacién de aquel entonces no era
que dos sefiores se dieran tortas, sino
los maravillosos graficos y el, en su
tiempo, “"excéntrico” control. Y esto es
precisamente lo que «Soul Calibur l» ha
traido a PS2, Xbox y Cube, un fantastico
control que no puede compararse a nin-
gun otro juego de lucha, y una... una ma-
ravilla visual . Aunque «Tekken 4» sea
un juegazo, no me ha hecho emocionar-
me al ver luchar a sus personajes. Y eso
que algunos estan en ambos juegos. Si
veo destellos de espadas, movimientos
totalmente naturales y un modo historia
enorme, es que ni me acuerdo de que
existe el... jcomo era? ; Tente? ; Temple?

La lucha tiene que evolucionar

y, aunque la serie «Tekken» vaya
mejorandose a si misma, no es
comparable al soplo de aire fresco
que representa «Soul Calibur Il».

=» Consigue la gorra
de Hobby Consolas

L e v

‘_pﬂﬂﬂﬁnok _ Queremos que nos ayu-
Lol

€. des a hacer la revista.
Por eso, cuando veas
este sello en alguna
seccion, participa en
ella por carta o e-mail

%, S
Q«@Ycunge.‘ﬁ? y te enviaremos esta go-
3 rra junto con un certificado
que demostrara gue eres colaborador de
Hobby Consolas.

=ST : H L : Fer-
nando Gonzalez, Abel Romero, Aitor, Javi
Proven, Jesus Heras, Anibal Diaz, Jesus
Delgado, Sergio Caaveiro, Javier Ramirez,
Magda Martorell, Carlos Villarejo, Gorka
Uriagereka, Fernando Nunez, Rosa Pé-
rez, Alejandro Diaz y Luis.
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ALIAN JOE

L.A. HETST

¢ Quien necesita pavimento cuando se esta al volante de un Mini Cooper preparado?
Recorre estaciones de Metro, atraviesa eamp@s de golf o realiza las piruetas y acrobacias mas arriesgadas mientras
U y tu banda de ladrones, intentais eonseguir el oro escondido por toda la ciudad de Los Angeles.

WWW.ITALIANJOBGAME.COM

RYECRE U
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www.pegi.info [§

= e — Lo e =
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www.proein.com Un arcade de carreras de alto Recorre por completo la ciudad de Domina 4 modos de jusgo Gran cantidad de Extras que
sl el octanaje basado en el exito Los Angeles conduciendo 10 diferentes, incluyendo desafios incluyen metraje de la pelicula,
Tell - 81406 29 40 - Fax: 81 367,74 5T cinematografico del momento. vehiculos diferentes. multijugador, entre otros. entrevistas y mucho mas..,
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TAMBIEN EN CINES DESDE EL 26 DE SEPTIEMBRE

The ! Joh & 2088 Paramows Piosumes. All B Resersed 1o MINI by arks are el (1 of BN Al i der DT
Lot and I S Wt sha of the Exciiss Geewp of Comyg

i L PIayS[ation E s KRG EE\:HIE.EI;.;IEE, —~E IR % EiCIOS)

i U Gl e |t are Mmciammarks of CRmas. Pul under icensa by Edos Intess Limited 3.
gt K "




EL SENSOR

m El termémetro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

"EN ESPANA

DEL 1 AL 15 DE SEPTIEMBRE _

sl

Dark Chronicle

. Formula One 2003
: Tekken 4 [Platinum]

Chaos Legion

O~

Ratchet & Clank (piatinum)

- Gran Turismo 3 [Platinuml

© 0™

Pokémon Rubi
Pokémon Zafiro

Kingdom Hearts (Platinum)

La mezcla entre rol clasico y unos
cuantos personajes del universo de la
factoria Disney arraso en ventas cuan-
do aparecid el juego... pero esta te-
niendo todavia mas éxito ahora gue
acaba de uegar a Platinum en Espania.

BLOOD WAKE

Se ve que el calor aun
hace estragos, y por eso
se vende tanto este salvaje
arcade de carreras de
lanchas... jBueno, eso, y
que solo cuesta 10 euros!

PRODUCT NUMBER 03
Los juegos de disparos
no volveran a ser iguales
despues de este titulo,

en el que la protagonista
acaba con los enemigos
con movimientos de baile
a lo «Space Channel 5».

> PS2
Kingdom Hearts
[Platinum)
Dark Chronicle
Formula One 2003
Tekken 4 (Platinum)
Chaos Legion

Blood Wake
Piratas del Caribe

NBA Inside Drive 2003

Otogi
Project Zero

GB ADVANC E
Pokémon Rubi
Pokémon Zafiro
Harry Pottery la
Camara Secreta

Final Fight One
Dragon Ball Z:

The Legacy of Goku 2

> PSONE
The Dukes of Hazzard 2
Metal Gear Solid Band
Yu-Gi-Oh!
Tomb Raider IlI: Adv.
Lara Croft [Platinum)
Tomb Raider |l
[Serie Ricochet]

» GB COLOR
Yu-Gi-Oh!:
Duelo en las Tinieblas
Pokémon Azul
Harry Potter
y la Camara Secreta
Pokémon Rojo
Pokémon Plata

GAMECUBE
Product Number 03
Mystic Heroes
Metroid Prime

Zelda: The Wind Wake
Super Mario Sunshine

En Japon

Del 11 al 17 Agosto

Datos cedidos por ELSPA

. En EE UU

Del 17 al 24 Agosto

Datos cedidos por Computer & Videogames

En Gran

Del 1 al & se Septiembre

La cifra

| 691.66

Y Y Y YVYYYYYY

W WN -

World Soccer Winning Eleven 7 (ps2)
Monster Rancher 4 (ps2)

Final Fantasy Crystal Chronicles (ec)
Pokemon Pinball: Ruby & Sapphire (6Ba)
S. Mario Advance 4: S. Mario Bros. 3 ieBA)
Super Robot Battle D (6Ba)

Kirby Air Ride (ec)

Summon Night 3 (ps2)

Jikkyo Power Pro. Baseball 10 (ps2)
Duel Masters (cBaA)

WORLD SOCCER
WINNING ELEVEN 7

El simulador estrella de
Konami, conocido fuera
de Japon como «Pro
Evolution», arrasa en
las tiendas niponas
desde el primer dia.

YYVYVYYY

YYyyY

w

-

VOO OIMNOGN=-

Tomb raider: Angel of Darkness (ps2)
Eye Toy: Play (Ps2)

Enter the Matrix (psz, XBoX, GC)
Socom: us Navy Seals (psz]

The Hulk (ps2, xBox, 6c)

The Sims: Superstar (pc)

Grand Theft Auto: Vice City (ps21
Starsky & Hutch (prs2)

The Sims (P52, XBOX, 6C)

Tom Clancy’s Splinter Cell (ps2, xBox)

1
2
3
&
5
é
7
8
?
0

Eye Toy: Play (ps2)

The Great Escape (ps2)

FIFA 2003 (ps2, XBOX, 6C, GBA)

Beyblade: Let It Rip! (ps2

Lord of the Rings: The Two Towers (ps2i
Medal of Honor: Frontline (ps2l

Ghost Recon: Island Thunder (psz, xBox)

James Bond 007: NightFire (ps2,xs, 6c)

Pokemon Sapphire (6BA)

Pokemon Ruby (eBA)

TOMB RAIDER:

ANGEL OF DARKNESS
Aungue alli ha tenido
algunos problemillas con
la versién que salid a la
venta, Lara no ha dejado
de ser la mas vendida
mercado consolero USA

del |

£ -‘!ﬁ i-Ts-‘

EYE TOY: PLAY

iMenudo vicio gue le han
cogido los britanices a
eso de jugar a PSZ con
una camara! Tanto es asi,
que hasta ha superado
en nimero de ventas
incluse a los Pokemon.

EN SOLO UNA SEMANA LA VERSION JAPONESA DE «PRO
EVOLUTION 3» HA SUPERADO LAS 500.000 UNIDADES.
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JUEGOS PLATINUM-PS2

Una oferta

irresistible

i«“MGS 2» y «Pro 2»,
ahora mas baratos!

A Wil
'4‘ e

4

'\_w N

"~f & . 5
PSR Yssses  Si hasta ahora os habiais con-
formado con jugar a «MGS2» y
«Pro Evolution 2» en casa del ve-
cino, por fin padéis haceros con
estos dos clasicos de PS2, ya que
desde septiembre ambos titulos
entran en la categoria Platinum,
que como sabéis significa que ya
cuestan sélo 29,95 euros. jCorred
antes de que se agoten!

M e chint O

VIO 4 A dnayes

lelo

! ) HICULOS que tendréis a vuestra disposicién en el juego incluirén todo
4 M— tlpo de modelos lo cual permitiré que aparezcan también clasicos como estos.

NZAMIENTO-PLAYSTATION 2

o m@ad total
para la red
e redes

Estuvimos en el ECTS echando
unas partidas online a «GT4» que
saldra... jen primavera de 2004!

;@ ‘ "‘*-’_ U ,-L';;

b‘

El simulador de coches mas aclamado
de la historia, que no en vano ha vendido ya
mas de 32 millones de copias de sus ante-
riores entregas, nos obsequiara con su
cuarta parte antes de lo que pensais. ; Qué
como lo sabemos? Pues porgque hace unos
dias estuvimos en el ECTS, y alli Sony des-
velé que el desarrollo del juego esta tan
avanzado que lo tendremos en nuestras
manos en primavera del afio que viene.

Por el momento, sabemos que «GT4»
contard con un nuevo motor para la fisica
de los vehiculos, que se acercara ain mas
-si es que no lo alcanza- al realismo total
en el comportamiento de los mas de 500
coches disponibles: Ahora el peso, el vien-
to, la friccién, los neumaticos y otros as-
pectos influiran en nuestra conduccion.

Las partidas que echamos en el gran pa-
bellén habilitado para el ECTS nos permi-

NOTICIAS BREVES

ningun plan de hacar una conversién
de la segunda parte det juego para esta
consola. jA lo mejar es que Konami adn
no les ha encargado hacer el trabajito!

DOS FERIAS CON LAS
ULTIMAS NOVEDADES

Casi al mismo tiempo que escribimos
estas lineas se celebran el Tokyo Game
Show, la feria de videojuegos japonesa,
y el X03, un evento donde se enserian
tas novedades de Xbox. En ambas hay
gente de Hobby Consolas, asi que el
mes que viene os daremos todos los

NO HABRA REMAKE datos sobre lo que vimos en ellas.
DE «<MGS 2» PARA GC A

YA HAY MAS JUEGOS
Por si alguno todavia tenia esperanzas, PARA EL <EYE TOY»

que sepa que Silicon Knights, los que
se encargan de hacer el ‘remake” de
«Metal Gear Solid» para GameCube,
han declarado que no tienen por ahora

¢0s lo estais pasando bien jugando con
la camara en vuestra PlayStation 2?
Pues tranquitos, que habra diversion

ects*2003
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( /L. seguira siendo muy ajustado a la realidad,
asi que mucho cuidade con camo pasais por las curvas.

de los rivales en el juego offline serd mejorada para evitar que los coches

no ofrecen ninguna duda sobre su calidad, 1
vayan s;empre en grupo, aunque la revelucion vendra cuando los rivales sean usuarios de todo el planeta.

que alcanzara las cotas mas elevadas en un videojuego.

tieron comprobar lo bien que se mue-
ven los coches en los increibles esce-
narios -con mas de 100 circuitos-,
donde los efectos graficos, reflejos y
particulas resultaban espectaculares.
Ahora bien, la gran novedad del titu-
lo sera el poder jugar par fin partidas
online, en un modo de juego que nos
permitira competir un maximo de 6
personas en cada carrera. jPreparaos
para alucinar con las competiciones
mas realistas que hayais probado!

VIDITO. Los
dlas 27 a 29 de
agosto los pasamos en
Londres disfrutando de
esta Feria, jugando con
los cientos de juegos
disponibles, haciendo
entrevistas... y ligando
azafatas. jLo normal!

para rato, porque Sony ha anunciado
oficialmente la salida a la venta de
«EyeToy: Groove» en diciembre, un
nuevo juego de baile que hard uso de
la camara USB para PlayStation 2.

CANCELADO «TREASON
OF ISENGARD»

Vivendi acaba de anunciar que ha
cancelado el desarrolle de «The
Treason of Isengard», el juego basado
en el libro de “El Senor de los Anillos”,
par su deficiente calidad técnica.

UBI TRAERA EL NUEVO
«EVERQUEST» A PS2
Los fans del rol pueden alegrarse,
ya que Uhbi Soft ha ha comprado los
derechos para traer en febrero de
2004 a Euroga el juego «Champions
of Norrath: Realms of EverQuests,

ultima parte de los RPG basados en el
alucinante universo de «EverQuests.

DONKEY KONG PONDRA
EL RITMO EN GC

Nintendo ha anunciado que el proximo
juego de Donkey Kong para GC sera
un titulo musical llamado «Donkey
Konga», en el que tendréis que
enfocar todos vuestros sentidos en
tocar la bateria con este carismatico
persanaje. Saldra en primavera.

«MARIO Y LUIGI RPG>»,
MAS ROL PARA TU GBA
A principios de 2004 {legara a la
portatil de Nintendo la tercera parte
de la conocida saga rolera «Mario
RPG», que estara protagonizada por
los dos hermanos fontaneros, quienes
contaran con la ayuda de... |Bowser!

iLos mafiosos van
a unir sus fuerzas!

«GTA Vice City» y
«GTA lll» se venderan
juntos en un pack.

Rockstar va a poner a la venta un ape-
titoso pack que incluira los juegos «GTA
ll>» y «GTA Vice City». Es una gran noticia
para los usuarios de PS2... jy también
para los de Xbox, que por fin van a poder
disfrutar de estos juegazos! (aqui os
mostramos la caratula, por sino os lo
creéis). De momento no hay fecha ni
precio del juego en nuestro pais.

HC 15



Lara Croﬂ, Tony ™
Hawk, Sonic... jestan
todos metidos en tu N-Gage!

Nokia presentd en Sevilla su nueva consola N-Gage, una portatil que estara disponible
el proximo 7 de octubre. Nosotros fuimos, la probamos, jy os contamos qué nos parecid!

£300 toneladas de nieve en verano
y en Sevilla? Pues si, y no se debid a
un raro fenémeno climatolégico, si-
no a Nokia y su “Totally Board”, un
espectacular evento que sirvié de
escenario para la presentacion de
N-Gage, la nueva consola portatil.
Nosotros no tardamos en “viciar-
nos” con ella, y nos sorprendio por
la calidad grafica de los juegos. La
lista de titutos que llegaran en bre-
ve incluye éxitos como «Tomb Rai-
der», «Splinter Cell» o «Virtua Ten-
nis», y compahias como Electronic
Arts ya han confirmado que progra-
maran para ella. EL mes que viene
os la presentaremos a fondo.

¢CUANDO ESTARA DISPONIBLE?
N-Gage saldr4 a la venta el 7 de Octubre

" ¢HAY ALGUN PACK ESPECIAL?
Si, junto a la conscla y todos los accesorios, el pack
de salida incluye un kit manos libres y una Memory
Card de 32 MB, ademas del juego «Flo Boarding»,
un simulador de “snow” al que podemos jugar enline.
YA, PERO... ; QUE ME DICES DE LOS PRECI0S?
N-Gage costara 300 euros, mientras que el precio de
los cartuchos de juegos oscilara entre 30 y 50 euros.
(Y LOS JUEGOS EN QUE SOPORTE VIENEN? ;S0LO
EN CARTUCHO, 0 ME LOS PUEDO DESCARGAR?
Se puede hacer de los dos modos: los juegos vienen
en formato cartucho, que se introduce en la parte
posterior de la consola, pero también podremos
descargar nuevos contenidos, como niveles o trucos.

! L ANGEL se lanzd a por «Tony Hawk» en cuanto tuvo
oportunidad. iNo se separaba de él ni con agua caliente!

EL EVENTO tuvo "snowboarders” y la
actuacion de grupos como M-Clan.

{ ¢ TONY AWK, viviran nuevos retos en esta
consola. Como veis, los graficos serdn totalmente en 3D.

&Y CON QUE JUEGOS DICES QUE SALE N-GAGE?

La consola se lanza con una avanzadilla de 10 titulos:
«Tomb Raider», «Super Monkey Ball», «Pandemoniums»,
«Sonic N», «Moto GP», «Major League Basseball»,
«Puyo Puyo», «Puzzle Bobble», «Tony Hawk» y «Virtua
Tennis». A ellos se uniran en Navidad otros como
«Red Faction», «Rayman 3» o «Splinter Cell».

PERO A VER, ¢ES UN MOVIL O UNA CONSOLA?

Es ambas cosas, jy muchas mas! Ademas de ser una
consola portatil de ultima generacidn, N-Gage es un
mavil con tecnologfa “Blue Tooth™ para multijugadar,
puede reproducir MP3 y radio, enviar e-mails, tiene
tonos polifénicos, graba videos de los juegos...

M Sony fabricara
sus propios chips

Contrario a {os rumeres que
la vinculaban a la empresa
nVidia, Sony ha asegurado
que seran ellos mismos, con
su tecnologia y experiencia,
los que diseriaran su propia
tecnologia para {a futura PS3.

M Lara se pasa

al mundo del movil
Aunque ya sabiamos que Lara
se iba a dar una vuelta por el
Nokia N-Gage, hemos oido
que tambien tiene prevista
una aparicion en todos los
moviles con Java, con «Tomb
Raider: The Osiris Codex», de
una compafila llamada lomo.

M Descubre la nueva
web de Xbox Live!

Los usuaries conectados

a Xbox Live! ya podéis usar

la nueva web para Xbox:
wwwi.xbox.com/es. Alli podéis
ver qué amigos o rivales hay
cenectados en ese momento,
ver rankings mundiales,
invitar a una partida, etc.,

y todo sin necesidad de tener
la consola conectada a la red.

M Bajate un nivel

de «Wolfenstein»
“Chateau”, el Gttimo de los 3
niveles ocultos de «Return to
Castle Wolfenstein» [Xbox],
ya esta disponible para todos
los usuarios de Xbox Live!

INTERNET ON LINE

mediante una facil descarga
desde las opciones del juego.

M La “e-mocion” de
los juegos de Namco
A partir de ahora, quienes
tengais un mévil Java con el
operador Movistar tendréis
acceso a algunos de los
grandes clasicos de Namco,
como «Pac-Mans, y otros,

W «Toca» es jonline!
Codemasters ha anunciade
la reedicion de su aciamado
«Toca Race Driver» para
Xbox, con graficos mejorados,
42 coches, 38 circuitos, y una
gran novedad: el juego por

Internet a través de Xbox Live!

WWW.T

ATRIX.COM
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por javier abad

=% :Qué tal chicos?, ;cémo ha ido la
vuelta al cole/instituto/universidad/
“curro”, etc.? Mal supongo, asi que
intentaré alegraros la vida con unos
cuantos rumores de esos que tanto
os molan. El primero habla de
Hideo Kojima, que ha dejado caer
alguna pista de que «Metal Gear
Solid 3: Snake Eater» podria ser

el ultimo juego de la saga que dirija.
¢Significa esto que no habr4 mas?
Pues eso me gustaria saber a mi...
iy a muchos millones de jugones!

=»Mas cositas: aunque Nintendo
no demuestra precisamente mucho
entusiasmo con el tema del juego
online, acaba de firmar un acuerdo
con AOL (America Online) para
que le proporcione la tecnologia
necesaria para montar partidas en
internet. ¢ Titulos? No han soltado
prenda, pero sabiendo lo fieles que
son en la Gran N a sus clésicos,

se me hace la boca agua pensando
en un «Mario Kart Onlines, «F-Zero
Online» y hasta «Pokémon Onlines.

“»Ken Kutaragi, el creador de
PlayStation, ha sugerido que PS3
sera compatible con los juegos de
PS2 y PSone. Ademds, que no os
extrafie si PSP, la consola portéatil
de Sony, nos llega con accesorios
para convertirse en teléfono mavil
o camara digital. {Menudo invento!

=»Todavia me cabe uno mads: dicen
que «Half-Life 2» serd exclusivo de
Xbox... entre las consolas de esta
generacién, pero llegaraaPS3ya
la sucesora de GC. ;Ser4 verdad?

<HALF ;::\ g

;El primer juego para PS3
y la nueva consoLa de Nintendo? Veremos...
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PREMIOS-LONDRES

Ni Rosa, ni Beth,

ects*2003
LOS PREMIOS

14 Me_]or consola del ano:

lo mejor de Europa es... | "

Estos son los mejores juegos, companias
y consolas de la feria ECTS de este aino.

El reciente ECTS no s6lo sirvid para probar los mejores juegos que van a
llegar en los préximos meses, sino también para premiar la labor de las
diferentes compafias en distintas categorias. Este afio, el gran triunfador
de la feria ha sido «Xlll», el shoot "em up subjetivo de de Ubi Soft, que se
llevo los premios al mejor juego para consola y mejor juego absoluto. Ade-
mas, Xbox gano el premia a la mejor consola del afo. jFelicidades!

M Mejor compaiia del aho:
NINTENDO

I Mejor juego para consola:
«XIll», de Ubi Soft

I Mejor juego para portatil:
«ADVANCE WARS 2»,
de Nintendo

M Mejor juego absoluto:
«Xlll», de Ubi Soft

«Xills, DE UBISOFT fue considerado el Mejor Juego del
ECTS. jPor cierte, el que recege el premio no es Kagotani!

¥ fue nombrada Mejor Consola del Afo, de ahi la sonrisa
del representante de Microsoft. Y también por la rubia, claro.

“Debido a que nos han surgido ciertos problemas técnicos entfe
las redes japonesas y las europeas, existe la posibilidad de que
<Resident Evil Outbreak» no permita el juego online en Europa,

pero estamos trabajando al cien por cien por evitarlo a tiempo.

Ben Le Rougetel, PR Manager de Capcom Europa, durante el ECTS

PROXIMO LANZAMIENTO-PS2 Y XBOX

iQuieto, pon las manos sobre el pad!

En noviembre podremos emular a los mejores equipos de las
fuerzas especiales con «Swat GST». ¢Listos para la accion?

Siguiendo la moda de titulos como «Socom» o «Desert
Storm [I», Vivendi se va a estrenar en el mundo del comba-
te tactico con «Swat GST», un titulo que nos meterd en la
piel de un equipo de asalto. El juego estarad ambientado en
el ario 2016, cuando los terroristas y los delincuentes co-
munes haran de las suyas por todo el planeta. Nuestra mi-
sion serd avanzar con una vista en primera persona junto a
otros miembros del escuadrdn, a los que pedremos dar or-
denes con el mando o con la voz, si tenemos un auricular
como el de «Socoms». Habra muchas armas, realismo a to-
pe, algo de infiltracidén y todo aquello que hace que los afi-
cionados al combate se “flipen” de verdad... ;0s mola el
planteamiento? Pues el mes que viene lo analizaremos.

UN GRUP : . se enfrentara alos terromstas en
las dlstmtas misiones de este juego de accion tactica.
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FERIA PS2-MADRID

Llega el Paraiso de
los usuarios de PS2

Del I7 al I9 de octubre, Sony mostrara
en Madrid las ultimas novedades de su
consola en la “PlayStation Experience”.

Si queréis ver y probar los
juegos que arrasaran en los
proximos meses para la 128
bits de Sony, acercaos todos
al Palacio Vistalegre de Ma-
drid los préximos dias 17 al
19 de octubre, porque alli
Sony montara durante ese
fin de semana su conacida
feria PlayStation Experience.

Alli os encontraréis 500
consolas a vuestra disposi-
cién, con mas de 100 juegos
colocados por géneros, entre
los que no faltaran bomba-
zos como «Gran Turismo 4»,
«FIFA 2004», «MGS3», «Ter-
minator 3», «EL Retorno del

LANZAMIENTO-GC
iPisa a
fondo

y adelanta
al fontanero!

En noviembre podremos
correr con «Mario Kart».

Uno de los juegos mas esperados
de Nintendo esté a punto de ver la
luz: «Mario Kart Double Dash!», la
secuela del famoso juego de karts,
saldra en noviembre. Habrd 16
personajes para elegir, con la no-
vedad de poder jugar con dos de
ellos en un solo kart [uno condu-
ciendo y otro disparando), y podre-
mos participar en varios modos,
entre ellos uno multijugador para

EN EL * nos dejaron probar el juego
i8 personas! con dos consolas.

montados en unos karts. jFue la monda!

Rey», «Colin McRae 04» y
muchos mas. Ademas habra
eventos, concursos, musica,
cine y deportes, para que to-
dos os lo paséis de miedo.

LA ENTRADA costard 6 € al dia, y habra
un bono de 14 € para los tres dias.

EN LOND

- la feria se celebrd hace unas semanas, y tuvo un gran éxitc de
publico grac;as a sets de juego tan chulos como el de «Formula One 2003».

\RA / i tendréis
que sacar una entrada
en las taquillas o en el
servicio de entradas de
El Corte Inglés. Titulos
como «El Retorno del

Rey» estaran a vuestra
disposicidn alli dentro.
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ANUNCIO-XBOX

Os dejareis “media vida”
frente a vuestra consola

Ya es seguro: «Half Life 2», el mitico
juego de PC, tendra una version en Xbox.

«Half Life 2», la secuela de uno de los mejores shoot’'em up subjetivos pa-
ra PC y consola, se llevd en mayo el premio al mejor juego del E3. Por eso no
es extrano que los usuarios de Xbox estuvieran expectantes ante la posibili-
dad de que este juego fuera a recibir o no una versién para su consola. Pues
bien, tenemos buenas noticias, ya que en el ECTS, Valve, la compania que lo
estd programando, confirmd definitivamente que esta preparando una ver-
sion para la consola de Microsoft, aunque dijeron que no podrian dar més
detalles ni fechas hasta el proximo E3. Asi que la espera sera larga...

BJETIV

SH f ) tendra uno de los apartados técnicos més avanzados
de La htstona ,Los usuarios de Xbox pueden ir sacando el cava para brindar!
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Domina tu arma o muere.

Comhate con el mayor arsenal de armas en Ia historia de los jueges de lucha.

PlayStation.2
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o donde mas
n 2 se han vendi-

EN DESARROLLO-PS2

Un shoot’em up
de otro planeta

El género de los shooters online se
va a revolucionar con «Killzone».

Sony prepara un nuevo shoot'em up subjetivo para PS2am-
bientado en el futuro, pero inspirado en los escenarios de las
batallas mas conocidas del siglo XX [Stalingrado, Vietnam,
etc.). ;Sunombre? «Killzoene», y su fecha de salida, el afio
que viene. El juego, al que algunos califican como “el «Halo»
de PS2", estara protagonizado por un escuadrén de 4 solda-
dos, y permitira partidas online. Neo lo perdais de vista, por-
que puede ser uno de los préximos bombazos para PS2.

(HILLZONE: atesora tanta calidad que algunos ya se aventuran
a cai:f:carlo como “el «Halo» de PlayStation 2", Ya lo veremos..

CONCURSO-UBI SOFT

ANUNCID PS2 Y XBOX

Dificil, pero no “|mp033|ble

Ya casi tenemos
aqui la segunda
parte de «Mission
Impossible».

Si os flipaba ver cémao Tom Crui-
se se descolgaba de unas cuer-
das o hacia piruetas a lomos de
una moto en las pelis de “Mission
Impossible”, muy pronto podréis
meteros en la piel de su persona-
je, Ethan Hunt, en el juego «Mis-
sion: Impossible Operation Sur-
ma», que llegard el préximo
diciembre a PlayStation 2 y Xbox.

Con el estilo de «Splinter Cell» y
«Metal Gear 2», tendréis que usar
todas vuestras artes de infiltra-
cidn, el armamento y un buen pu-
fado de gadgets de alta tecnolo-
gia en la lucha contra el crimen
or‘ganizado En la aventura visita-
réis lugares como Roma, Sydney
y el Norte de Africa, tado para
desbaratar los diabdlicos planes
de la organizacion Surma Corp.
Estais listos para llevar a cabo
esta mision -casi- imposible?

{AN

HUP

i1 sera el espia protagonista de un titulo

que sequird el modelo de los juegos de infiltracién.

« serd una de las claves de un juego

que tamblén rebosara accion.

iMiira, salgo en un juego!

iEl ganador de nuestro concurso
de «XIlllI» va a salir en el juego!

¢Recordais el concurso de «XIlI» que organizamos hace
unos cuantos nimeros? El ganador fue Alex Garcia, un lector
de Barcelona, que se llevé una agenda PDA, una coleccién de
cdmics, y, sobre todo, consiguié el enorme privilegio de que

uno de los enemigos de este shoot "em up: subjetivo luzca su
cara. jMola todo! Ahora Ubi Soft, la compaiiia programadora,
nos ha enviado estas imagenes, que demuestran lo fli pante
que ha quedado el modelo tridimensional de la cara de Alex, \ A

realizado con la técnica “cel-shading”. Si queréis saber méas

. h a la derecha con la revista, sera s @
sobre «Xlll», no os perdais el avance de este nimero. 2,

uno de los enemigos de «XI[|» (arriba).

L. MODELADO de
la cara de Alex ha
pasade por varias

fases antes de
alcanzar el disefo
que veis al final de
esta secuencia.

22 HC



"A0ARLL BANUIAR BUN 31S1X3 OU ‘2]21U0417J d4e@ "Opunul @ BA|RS 00} 24g0S 0434 “S3UCIZUaAUL Seaanu Jeidsul eded 0104 zey osnjaul d jjoh e ehanl wod'uorieyshe|d-sa
‘S3U241 9InpU0I ‘sadadl ap SeJdadled zeH “So1hn|Ilie €40 A Selude eiuaau] ‘sojgand aAn41suod ‘senJdjsuoLl uod eyanT topesed 2 300u0d ‘0uning |3 21gnasa( e EER BT T

"7 2 uoneisherg

"£33|dWod SelW einjuane e

2 uoneisheld

: e cwlm g ACTRT e R e

20y pasy soindusoy kusg jarag -adain juasun 13jnduioy kuos Aq poisigad ) Jumatio) 103 saindumy Auas jo ymespns) b 5 pRENE g PARIITAI SIYBY [y U] IEIwR LY indwoy Auos £OOZ 4 VDI iog UsEIodis) Auog oY) Jo §IWaPDI{ D 51, ., U]

sipdwoy kuog o mmspun poisynBar 0., tos o




Estados Unidos

Alli se han

que 27.5m

undo lug

17.5 millonés

Japdn con
cado cons

LANZAMIENTOS~TODAS LAS CONSOLAS

Un trio que muy pronto

arrasara en las canchas

Gracias a «NBA Live 2004», «<NBA 2k4»
y «NBA Jam», el mejor basket se jugara
en nuestras consolas.

La nueva temporada en el deporte “de al-
tura” estd a punto de empezar, y con ella
llegan los anuncios de las nuevas entregas
de las sagas que cada afo simulan este de-
porte. El primero sera «NBA Live 2004» de
EA Sports, que llegara a PS2, GC y Xbox en
octubre. Entre sus mayores atractivos esta-
ran la presencia de Raul Lopez, Pau Gasol
y también... jla Seleccion Espariola! Y es
que el equipo espafiol estara disponible
por primera vez -en los modos individual
y uno contra uno-, como concesion por
haber ganado a USA el afo pasado.

Un mes mas tarde llegara a PS2 y Xbox
«NBA 2ké», de Sega, que al igual que el
ano pasado, ofrecera todos los equiposy
plantillas actualizados para la nueva tem-
porada, con su conocido control, ademas

. " (|
A ..
q ‘
:

P |
E— |

o nada néen%-"
: nse=
llones de PS2

,ar viene Europa €en
yen tercer |

5 millones. jEl

lero es enorme:

vendid
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NUEVO MODELO-PS2

Llega la consola |
cibernetica

PS2 esta disponible ahora
en un color plateado, con
dos mandos incluidos.

Si el color negro no es lo vuestro, y por eso no
os habiais comprado ain una PS2, ya os vale.
Pero ahora podréis compraros la consola
sin ninglin miedo, ya que Sony acaba de
poner a la venta una nueva version de su
maquina en un moderno color plateada.

Pero este modelo no es novedoso sélo
en la estética, sino que ademas contie-
ne un nueveo “chasis” que lleva incor-
porado el puerto de infrarrojos dentro |
de la carcasa, de modo que no es ne-
cesario acoplar el receptor del mando
del DVD para poder utilizarlo. Y para re-
dondear el conjunto, la caja incluye ade-
mas dos Dual Shock 2 también de color
plateado, todo por sdlo 229 euros.

del juego online en ambas consolas.

Por (ltimo, Acclaim daré la nota diverti-
da con la vuelta de «NBA Jam», que reu-
nira a 29 equipos actuales y mas de 50 de
los mejores jugadores de la historia
en un alocado torneo formado
por equipos de tres jugadores,
en los que las risas y la emo-
cién estaran aseguradas.

Z
R Al

7/

«NBA 2K4 intentara asaltar el trono
del mejor juego de NBA para consola.

WEA JAM apostara por unos locos
partidos llencs de espectacularidad.

IVE
VE

«NBA | 20040 llevar el sello de
calidad por ser la saga mas popular.
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1 EVERQUEST-PS2 [Rell| = =
JAK Il EL RENEGADO ~ P52 [Plataformas) |

TIME CRISIS3 -~ P52 (Disparos]| =~ = ®

BREATH OF FIRE: DRAGON QUARTER -PS2Retif  : =

BROKEN SWORD Il THE SLEEPING DRAGON ~ P52 (Aventural At

DESTRUCTION DERBY ARENA - PS2 (Velogidad)| =

FIFA FUTBOL 2004 - P52 [Fitboll :

HARRY POTTER QUIDDITCH WC - PS2 {Deportivol

NBA LIVE 2004 - PS2 (Deportivol

NBA JAM - PS2 {Deportivol

Xl ~ P52 [Shoot em upl

PHANTASY STAR ONLINE | & I~ XBOX [Rol)

BROKEMN SWORD Il 1hE st epinG 0Rason = XEBOX (Aventura)

FIFA FUTBOL 2004 - XBOX [Fitbol)

____ GLADIATOR - XB0OX (Accién}

HARRY POTTER QUIDDITCH WG - XBOX Deportiva) | ©
NBALIVE 2004 - XBOX (Deportive)|

NBA JAM - XBOX [Deportivo}|

DRAGON BALL Z: BUDOKA! - BC fLuchal|  °

XGRA - BC Velocidad]

STARSKY & HUTCH - 6€ [Aceion) |

F-ZERD GX - GC [Velocidad] |

FIFA FUTBOL 2004 - 6C (Futbol)

HARRY POTTER QUIDDITCH WE - GC (Deportivel

NBA LIVE 2004 - GE (Deportivo]

VIEWTIFUL JOE- 6€ lAcion] |

FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE - GEARoll|
FIFAFUTBOL 2004 - GBA (Fitboll| |

HARRY POTTER QUIDDITCH WC ~ GEA (Deportiva) ! :

NOTA: Esta lista recoge los jJuegos mas importantes que saldran a la venta durante este mes. No to-
«dos aparecen analizados en este nimero, ya que los cambios de fechas de tas distribuidoras y los re-

trasos en la llegada de [as versiones finales con Las que analizamos los juegos pueden hacer que ha-
yan sido comentados en niimeros anteriores o bien sean analizados en el numero sigulente.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= NINTENDO ACCION

- PLAY2MANIA

Guia de Pokémon
Rubi y Zaflro

Z‘G 200 JUEGOS (‘ﬂMFNTﬁl‘n"q TOBO F‘OK MON | 500 TRUCQS

Pﬂufmnw A

M Guia para maestros: No
os perdais las nuevas cla-
ves, estrategias y pistas que
han descubierto para aven-
turaros en el mundo de Ho-
enn. La guia que publican
recorre paso a paso pueblos
y rutas, con mapas detalla-
dos de cada zona.

B Liegan nuevos Pokémon.
Ya se preparan los Pokémon
que vienen para GameCube
y Advance. Empapaos de
«Pokémon Box», «Pokémon
Channel», «Pokémon Co-
losseum»... y alucinad con
«Pakéman Pinball».

M Game Cube a tope.

. Menudos bombazos lle-

© van este mes en lare-

vista. Se os va a caer la

baba viendo las flipantes
pantallas de «Soul Cali-
bur ll», «F-Zero GX»,
«Star Wars Rebel Strike»

o «Dragon Ball Z».

jLo tienen todo!

GUM PﬂSﬂ A Paso

FI poder fe
Ti

ra Media S5

Montate en el mejor
snmulador de rallys

M Todo sobre Colin
McRae. Descubrid las
claves del mejor juego de
rally para PS2. Ademas,
analisis de «Soul Calibur
[1», «La Gran Evasion»,
«Freedom Fighters»...

M Suplemento especial.
36 paginas con los mejo-
res juegos basados en
pelicula que van a llegar
para P5S2: «El Retorno
del Rey», «Terminator 3»,
«Buffy Cazavampiros»,
«007 Todo o Nada»,
«Tigre y Dragon»...

8 W Guia coleccionable.
§i Todos los secretos de
«Kingdom Hearts»

al descubierto.

B Comparativa juegos

de rol: Examinan los
mejores juegos de rol
de PS2: «FFX», «King-
dom Hearts», «Dark
Chronicle», etc.

Siente la fuerza

W Commandos 3: Destination Berlin. Por
fin tienen el gran proyecto de Pyro al alcance de
la mano. Se han adelantado unos dias al lanza-
miento para hacer un exhaustivo anlisis.

M Jedi Knight: Jedy Academy. Completo andli-

sis del juego méas esperado de LucasArts, y solu-
cion, paso a paso, para que convertirte en el Jedi 8 . -
mas poderoso de la galaxia no sea un problema. - m},,. =

M Y adems, todas las secciones habituales,

noticias, trucos, para que no os perdais lo mas
importante del mundo de los juegos de PC.

Y, por supuesto, 2 CD ROM repletos de demos,
previews y actualizaciones. Mas de 1 GB de
informacion. jY todo por sélo 3,95 euros!

iUn golpe maestro!

B Guia completa para Soul Calibur Il. Podéis
aprender cémo realizar todos los atagues de to-
dos los personajes y descubrir todos los secre-
tos del modo Maestro de Armas.

M Liega al final de: «Return to C. Wolfenstein»,
«MGS2 Substance», «Wild Arms 3» y «Syberia».

B Y ademas... 2000 trucos para los mejores jue-
gos de PlayStation 2, 6 mini-guias colecciona-
bles para archivar en las cajas de los juegos

y el divertido consultorio de Gertru, con los
mejores consejos, estrategias y trucos.

M EI 30 de septiembre en vuestro quiosco
habitual por solo 4,95 euros.
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—— Una de entre los billones de particulas de polvo que salen despedidas
de la parte trasera del Subaru Impreza WRX.

“Vuelve la bestia!” pevista Oficial PS2.

PlayStation.2 “El mejor simulador de rallies de la historia.” piay2vania

“McRae jamas habia tenido mejor aspecto.” r Oficial Xbox

@ 2003 The Codemnasters Software Cmnps‘ng Limited (“Codemasters™. All rights reserved. “Cq is a regi k owned by C "9uﬁn McRae Rally 04™" and “GENIUS A‘.[_PLAY“"'aa trademarks of Codemasters. “Colin McRas™" and the Colin McRae
Dl Dbcbinah h e P P i \ead indar

v wmsiabacadd beoardamadin mf Qami Camm dar Cntasainmant Ine Al rinkie saenmad Minraenft Ve and tha Yhev lnmne ara aithar intha 11 @ andinr in athar ~antriae and ara
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PlayStation.e

colin merae rally

El nivel de detalle es escalofriante. Sobrecogedor.

Superjuegos: 96%
Revista Oficial PlayStation 2: 96%
PlayObsession: 92%
Meristation: 9/10 s
PlayStation Magazine: 10/10 GENIUS AT PLAY"

trademarks of Colin McRae used undeér license. Al other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. “&" and

signature device are registered
license from Microsoft.



por christophe kagotani

= iHola amigos! ¢Qué tal os va?
Aqui Christophe Kagotani desde
Japén. He oido que el verano

ha sido muy caluroso en Europa,
pero aqui, en cambio, ha llovido
muchos dias. Lo bueno de eso
es que asi los programadores han
estado mas tiempo “encerrados”
trabajando duro en sus juegos.
De todas formas, la lluvia no
impidié que me pasara por el
mega-concierto de la banda
“Sazan All Stars” y me sacara
esta foto usando mi nuevo mévil
megapixel. Funciona muy bien!

< Este mes os traigo dos juegos
para PS2 con una ambientacién
terrorifica. Por un lado, «Hungry
Ghosts», una novedad que pinta
de maravilla, y por otro, todo un
clasico como «Castlevania», que
se prepara para hacer su debut
en la consola negra de Sony.

<Ya sé que en Espafia estais
esperando ansiosos a que llegue
el nuevo «Pro Evolution 3». Por
si os sirve de algo, os diré que

el juego, que aqui se llama
«Winning Eleven 7», vendio casi
700.000 unidades en su primera
semana de lanzamiento. {Brutal!

=»Una de las noticias que mads
comentarios han despertado este
mes por aqui han sido los datos
de ventas de consolas, porque
por primera vez en muchos
meses, hubo una semana en la
que GameCube logré vender mas
unidades que PS2. ;La razén?

30 HC
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ESCAPAR DE UN
INFIERND al que no
sabemos como hemos
llegado es el objetivo
del juego. Al final nos
espera nuestro
destino: una nueva
oportunidad o la
condenacion eterna.

ACCION EN EL AVERNO

HUNGRY
GHOSTS

Si pensabais que habiais pasado calor en vuestro apartamento
de Torrevieja, imaginad lo mal que lo estaran pasando los
protagonistas de este tétrico juego, que estan atrapados en el
mismisimo Infierno. jNo es raro que busquen la puerta de salida!

LA HISTORIA
Entre almas perdidas

UNA HUMANIDAD CONDENADA al castigo
eterno puebla este juego. Muy pocos hom-
bres llegan al Cielo, mientras que la gran
mayoria va al Infierno al morir. Sin embar-
go, existe la leyenda de que hay un modo
de volver a la vida: una puerta que lleva de
vuelta al mundo normal. E] protagonista que
elijamos, Christopher o Christine, buscard esa
puerta, y al atravesarla el Juicio Final le enviara
a la perdicién definitiva o a una nueva vida.




EL SISTEMA
DE JUEGO

Pensar
cada paso

LA FUSION ENTRE VIOLENCIA
Y ESTRATEGIA es la gran clave.
El desarrollo basico es el de un
“shooter” subjetivo, pero tiene
también un montén de compo-
nentes que lo convierten précti-
camente en una aventura: al
empezar el juego no sabemos
qué hacer, asi que hay que ha-
blar con las almas perdidas,
buscar objetos, abrir puertas...
Cualquier elemento puede ser
una pista para avanzar. En mu-
chos momentos tendemos que
elegir qué items recoger o con
quién hablar, y segiin nuestras
decisiones variaré el desarrollo
y hasta el final del juego. Hay
que pensar antes que actuar.

{{ LA AVENTURA Y LA ACCION SE
FUNDEN EN UN JUEGO ATERRADOR,
DONDE NUESTRO DESTINO DEPENDE

DE NUESTRAS PROPIAS DECISIONES ))

NTONES DE ITEMS

Y personajes aparecen,
pero realmente ninguno
es imprescindible para
finalizar el juego. En
funcién de con los que
interactuamos ocurren
unos eventos u otros.

LOS GRAFICOS

Un mundo
de pesadilla

LA ANGUSTIA NOS RODEA mientras
avanzamos en el juego. Todos los escena-
rios estdn inmersos en una agobiante pe-
numbra, independientemente de que sean
zonas abiertas o cerradas. Por supuesto,
los juegos de luz, las sombras e incluso la
neblina juegan un papel fundamental en
la tarea de meternos el miedo en el cuer-
po. Eso por no hablar de los personajes
de este particular infierno: demonios,
mantos con guadafias y almas en pena,
todos muy bien modelados y con un as-
pecto aterrador; que nos han recordado
el pavor que pasamos con «Project Zero».
iY todo visto en perspectiva subjetival




Pues el lanzamiento de «Tales
of Symphonia», el juego de rol
de Namco del que os hablé hace
un par de meses. Esta claro que
para triunfar en Japén no hay
nada mejor que hacer un RPG.

<Y ya que hablamos de juegos
de rol, tengo noticias frescas

de Square Enix, porque acaban de
anunciar que estas Navidades van
a lanzar en Japon «Final Fantasy
X2 International + Last Mission».
En realidad, se trata de la misma
versién del juego que va a salir
en EEUU, con didlogos en inglés,
alguna misién extra y escenas
que no estaban en el original.
Por su parte, «Last Mission» es
un disco de bonus que contiene
todas las secuencias del juego.

=»Para despedirme, os voy a
hablar de dos de las ferias de
videojuegos més importantes
por estos lares. La primera es el
AM Show (Amusement Machine
Show), la feria de recreativas que
se acaba de celebrar en Tokio.
Entre los titulos que pudimos
ver alli estaban el esperadisimo
«OutRun 2» de Sega, «Xero»,

un juego de accién de Tecmo que
permitira partidas online entre
distintos salones recreativos, y
«Guilty Gear Isuka», una nueva
entrega de esta saga de lucha de
Sammy. La otra feria de la que os
queria hablar es el Tokyo Game
Show, que ya estara en marcha
justo cuando ledis estas lineas.
No os quepa duda de que en el
préximo nimero os hablaré de
las novedades de las principales
compaiiias niponas. {Nos vemos!

«DUTRUN 2» fue uno de los juegos mas
destacados que se vieron en el AM Show.

3Z2HC
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EL PODER DE LA
CRUZ: un atague
clésico de la saga
«Castlevania», que
regresa con fuerza
junte a tedos los
elementos de la
serie en este
juego de accion.

A LA CAZA DEL VAMPIRO

CASTLEVANIA

iCuidado conmigo, que se me han puesto los dientes largos! Los
chicos de Konami me han ensenado «Lament of Innocence», el
nuevo «Castlevania», jque por fin trae la saga a PS2! Y a decir
verdad, parece que las 3D les sientan bien a estos vampiros...

SISTEMA DE JUEGO

Accion 3D en una
aventura gotica

EL REGRESO DE «CASTLEVANIA» serda una
mezcla de elementos clasicos de la serie, que
sus programadores han querido respetar a to-
da costa, con la nueva tendencia de juegos de
acci6n como «Devil May Cry».Tomaremos el
papel de Leon Belmont, el patriarca de la saga
de cazavampiros, e iremos al rescate de su no-
via, que esta en manos de Dricula. Leon debe-
r4 recorrer un enorme castillo lleno de tram-
pas y, cémo no, de monstruos. En las peleas
nos atacardn montones de enemigos para pro-
bar nuestro latigo, y nuestro héroe tendra que
cargéarselos enlazando combos y ataques.




LAS ARMAS

Un latigo
ya clasico

EL LATIGO ha sido el arma cla-
sica en todos los «Castlevanias.
Leon le sacara provecho contra
los monstruos que le acosan,
pero también podremos darle
otros usos: por ejemplo, nos
servird para columpiarnos "a lo
Indiana Jones" y cruzar de una
plataforma a otra. El regreso de
la saga traera también nuevas
armas, como una espada, movi-
mientos especiales, hechizos o
las clasicas armas secundarias:
la cruz, el agua sagrada, un ha-
cha... {Sélo faltara tener un par
de cabezas de ajo! Pero como
me dejaron claro en las oficinas
de Konami, la capacidad para
crear efectos gréficos de PS2

se dejara notar en estas armas
y en los ataques magicos.

{{ NUESTRO OBJETIVO SERA ACABAR LOS ESCENARIOS
CON DRACULA, OCULTO EN UN ENORME  Arte siniestro y
CASTILLO PLAGADO DE PELIGROSAS muchas trampas
TRAMPAS Y CIENTOS DE MONSTRUOS 1) 4, crmcreroneL sueco, ook sod

escoger entre cinco entradas distintas,
y cada una llevara a un ala distinta del
castillo: una catedral, un laboratorio, el
jardin, un teatro y una mazmorra. Los
cientos de habitaciones de cada seccién
tendran la decoracién decadente de la
saga, con candelabros, cuadros o tapices.
Pero cuidado, porque habra trampas en
- - K % muchas salas. Asf se unira un potente
» 1 iﬂ it! motor 3D con unos escenarios facilmente
" reconocibles por los fans de la saga.

T:)lm -l H Damage

v, '1;4'

y, | . o tambié y

LOS JEFES g - — f f X -
FINALES van a (e - { i -~ \
ser versiones - b
actualizadas de - 3 ; i /
los clasicos de la ! /"

serie. la Hidra, =
Draculz o la
Medusa estan
deseando probar
nuestro latigo. %
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A | LOS DATOS QUE DEBEIS CON

OCER

I Lanzamiento de los juegos: finales de octubre.
¥ Formatos para los que salen: «FIFA» en PS2, Xhox
y GameCube. «Pro Evolution» solo en PS2.
¥ Compaiiias: EA Sports («FIFA») y Konami («Pro»).
" Precedentes: «FIFA» siempre ha sido el mas vendido,
y «Pro» el que suele cosechar mejores crificas. F
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'~ Lo primero en lo que nos fijamos al echar un partido en nuestra consola
es en el apartado grafico: que si Radl (virtual) se parece a Raul (de carne y hueso), que si

los estadios molan... Esto es lo que ofreceran en materia grafica ambos simuladores.

el mimo con que estaran representadas las
equipactones de los jugadores. pues podremos apreciar desde el escudo
ticidad que luciran las camisetas. ;Y ojo a las caras,
os jugadores mas importantes de cada club {Ronaldinho, Beckham...)
seran clavados a los reales! Eso si,
podria ser mejor. No es que sea malo, ni mucho menos, pero le cierto es
que tampoco va a evolucionar demasiado con respecto a la entrega anterior.

del et!uipo hasta la pu
pues

1M La elegancia con
que los jugadores realizaran los
regates [veremos bicicletas,
recortes y demds sutilezas) se
llevardn la palma en este sentido.
Muy bonito, si sefior. Ademids,

los guardametas efectuaran unas
estiradas preciosas para detener
los remates de los delanteros. Eso
si, al realizar sprints los jugadores
haran un gesto un tanto raro.

el aspecto fisico de los futbolistas sera alucinante
y muy reatista, mejor que en «FIFA». Aparecerdn muy detallados, bien
roporcionados y no pararan de gesticular durante {os encuentros. jHasta
os arbitros tendran un acabado impecable! Sin embargo, las caras de tos
jugadores y sus equiraciones flojearan un poco. A las Ultimas les faltard
algo mas de detalle [sobre tedo en las camisetas], mientras que las caras
de los futbolistas mas importantes daran una de cal y otra de arena.

el modelado del cuerpo de ios jugadores

Habra infinidad de : En lineas La variedad de estadios
estadios disponibles en el juego. generales, todas las animaciones que tendra el simulador de Konami
Veremos los mdas representativos de que veremos en este juego seran también sera muy destacable. Alli
cada pais, todos reales, con cuatro impresicnantes. Ademas, hasta estaran todos los que ya incluia
recintos espanoles a la cabeza: el B0% de éstas seran totatmente ta edicidn anterior, a los que se
Santiago Bernabéu, Camp Nou, nuevas con respecto a ta edicion sumaran otros cinco nuevos, como
Mestalla y et Calderdn. Todos del pasado aflo, todo un detalle Delle Alpi, Stamford Bridge o el
tendran un aspecto impecable.Por or parte de los desarrolladores. Sapporo Dome, para formar un total
poner una pega, el terreno de juego uestra favorita es una en la que el de 20. Su modelado, ademds, sera
no sufrira desperfectos durante los jugador que va a controlar el balén muy fiel a ta realidad, aunque unos
partidos, parecera hierba artificial. ace un sombrero al rival. jGenial! pocos seran mas bien imitaciones.

LA COSA PROMETE ESTAR MUY RENIDA EN EL APARTADO GRAFICO. «PRO» PARECE
ALGO MEJOR EN LAS ANIMACIONES, PERO «FIFA» TOMA VENTAJA EN ASPECTOS TAN
IMPORTANTES COMO LAS EQUIPACIONES Y EL PARECIDO FISICO DE LOS FUTBOLISTAS.
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et La diferencia entre un buen juego de futbol y un excelente
S|mulador puede venir marcada por un par de apartados muy concretos: el control
y el desarrollo de los partidos. Estos dos juegos proponen dos estilos diferentes.

fiMad  0-1 Chels  &L2OS

COMO YA ES COSTUMBRE, «F1FA»
PODRA DOMINARLO DESDE EL PRIMER MOMENTO. POR SU PARTE, -

FIFA 2004

contara con
un sistema de control
revolucionario. Gracias
a él podremos dar pases
mas precisos y, atentos,
controlar a mas de un
jugador a la vez. Esta
opcidn nos permitira
desmarcarnos, hacer un
dos contra uno al rival
para recuperar el balén
¢ realizar paredes con
facilidad. jPuede ser

la bomba! Por contra,

a la hora de regatear ‘el
juago no nos lo pondra
tan facil como en el
«F{FA» del afio pasado.

~clasico de ta saga-
sequira reinando en el
nuevo «FIFA», aunque
sin dejar de tado su
parte de simulador. Por
lo tanto, nos resultard
relativamente facil
realizar toda clase de
jugadas y pases, lo que
atraera a cualquier tipo
de j ;ugE n, sea experto

o no. Eso si, lo de lograr
victorias sera otra cosa.
Et ritmo de los partidos
nos ha parecido un
pelin lento, aunque esto
puede ser mejorado.

para
lanzar faltas, corners y
saques de banda serd
totalmente redisefado
en esta nueva entrega.
Ahora resultard mucho
mas facil calcular la
fuerza de golpeo -se
podré elegir & qué zona
det balén queremos dar
para que coja efecto-
y medir la distancia
a la que estd la barrera.
Veremos un montén de

oles de falta directa.

0S corners parecen
mas liosos, sobre todo
a la hora de rematar.

PRO-EVOLUTION 3

i

a ofrecernos un sistema
de control casi calcado
al de las anteriores
entregas, lo cual es una
garantia de comodidad
y brillantez. Adn asi el
juego incluira alguna
novedad, sobre todo a la
hora de hacer regates,
pues nos brindara

un mayor nimero

de posibilidades para
driblar al contrario. La
inercia de los jugadores
tras realizar un sprint
seguiré resultandonos
un pelin molesta.

¥

pura
volverd a ser la clave

de «Pro Evolution». Una
vez mis, el juego estara
totaimente orientado

a los mas puristas,
pues costara bastante
reaiizar jugadas con
fluidez, y mucho mis
consequir batir a los
guardametas. Yamos,
igualito que en el fatbol
real, y esa es de hecho
su gran baza como
simulador. Como es
logico, tedo esto lo hara
un tanto inaccesible
para los novatos.

de
«PES 3», al contrario
que en «FIFA 2004»,

no cambiard demasiado
respecto a versiones
anteriores a la hora de
lanzar faltas y corners.
Lo Unico que notaréis
es que habra que ser
un poco mas precisos

a la hora de calcular la
fuerza de golpeo del
batén. Cuando vayamos
a sacar fueras de banda
si que vamos a notar un
cambio... a peor: casi
siempre perderemos la
posesion de la pelota.

OFRECERA UNA ESTILO MAS AF.L,«LE YCUALQUIERA

» SEGUIRA

0 POR LA SIMULACION MAS PURA, MAS INDICADA PARA LOS EXPERTDS
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,. e ‘"’ Un buen simulador de futbol debe contar con
una ampl:a oferta de hgas y torneos Ademas, también es muy importante que incluya
a mayor cantidad de equipos de todo el mundo para poder organizar torneos mundiales.

FIFA2004  vs. _ PRO-EVOLUTION 3

de «Pro»
sera |a siguiente: 60
clubes {8 espaiioles)
estaran presentes de
inicio en «PES3 », a
- ® los que se sumaran
18 Sitves : otras 60 selecciones
5 Galias k nacionales mas, por
! : supuesto, las mas
importantes a nivel
mundial. Eso si, al
carecer de licencias

ue
manejara «FIFA 2004»
seran alucinantes. En el
juego encontraremos
mas de 16 ligas
distintas de todo el
mundo [incluida la
nuestra de Primeray
Runda divisién}, unos

clubes, todas las
selecciones nacionales
que oddis imaginar

s de 10.00
}ugadores Y, gracias a
las hcenctas todos los
nombres seran reales.
En este sentido, no se
le podra pedir mas.

10 lidane . ’ ] e g
11 Wilterd ! oficiales, ninguno de los

! 12 ",,. o ] : clubes de fitbol tendrd
3 ) nombre real, mientras
que solo los jugadores

europeos luciran sus
nombres verdaderos.

Edit Mode [

E) FIFA SOCGER 2004 ligas y : que
et campeonatos a los que [TEdit team .__...- AUT B ofrecerd «PES3» sera
& podremos jugar en este ustria también considerable.

titulo serd enorme. THI—-— El mas destacado

Por supuesto, estara la
Juwhmra ‘ . posibitidad de dis| J;ular

Motos do Partido { la liga c?mpleta 2
E casi cualquier pais de Py — - =

Jugar Onling O b D — |

M‘"FIFA T mundo, y también i b ;;m“ L |

podremos probar suerte L B b strip
v RO como entrenadores- T o m——— "I'"
EA 9PORTG™ E:tmu ﬂ.

jugadores en ei nuevo TE om0

volvera a ser la Ls?
Master, que para la
ocasion va a estar
bastante potenciada,
pues tendremos mas
posibilidades para
realizar funciones de
Manager, habra mas

| Stadium N
et o]

modo Carrera. jY eso
sin olvidar la Liga

de Campeones o los
torneos de selecciones
nacionales! La bomba.

-

rTe

podran
verse las caras en las
versiones para GC y
Xbhox, mientras que en
PS2 podremos liegar
a jugar hasta ocho a
ta vez, utilizando el
mutiitap, La fluidez
del juego no se vera
afectada en absotuto.
El Unico problema que

-0 hemos encontrado es

que hay veces que no
se sabe bien a qué
futbolista controla cada
jugador. Veremos cémo
queda la version final.

HARA EL RI

—— |

® Confirm £

Back

divisiones... Serd mas
completa gue la que
disfrutamos en el
pasado «PES2». No
habra ligas nacionales.

podran participar en
cada partido gracias al
multitap. Y por lo que
hemos probado faqui
en la redaccion ya nos
hemos echado mas

de un partido a ocho
bandas], os podemaos
asegurar que esta
modalidad se convertira
en una de vuestras
favoritas. Creednos

si 0s decimos que los
pigues de este juego
van a hacer historia.

A ver si solucionan los
tirones que da a veces...

" EN CUANTO A NUMERO DE TORNEOS SE

LIGA MASTER

£ u.‘ ;:',i.—

REF!ERE Y TENDRA TODAS LAS LICENCIAS DE LA FIFA. SIN EMBARGO, urJ% S3»

Y SUMODO MULTI.

GADOR.



¢Qué seria del futbol sin

emocion o sin la ya clasica "moviola”? Pues lo mismo le pasa a los simuladores de fttbol,
que cada vez estan mas cerca de ofrecernos auténticas retransmisiones televisivas.

FIFA 2004

 dos “cracks” de la radio a los que
podéis oir todos los domingos en el Carrusel deportivo, seran, como en
ediciones precedentes, los encargados de retransmitir los partidos, todo un
tujo. Ademas, el sonido ambiente estara muy logrado, y la aficién de cada
equipo tendra su propio cantico, Para rematar la faena, {a banda sonora
estara formada por grupos tan famosos como RadioHead o Cassius.

experimentard una mejora sustancial
con respecto a la que disfrutamos en la pasada edicion. Ahora podremos
degustar nuevos planos mas cercanos y espectaculares, e incluse veremos
flechas indicativas que nos mostraran paso a paso cdmo ha sido ia
trayectoria del Gltimo pase, el desmarque del delanterc y demas detalles
interesantes. Va a ser casi como ver los partidos por televisién.

de la version del afio pasado, Gillém
Balagué y Roberto Martinez, repetiran papel a la hora de narrar las
evoluciones de los partidos. Y lo cierto es que sus intervenciones mejoraran
con creces a las que “padecimos” en «PES2». La ambientacion también
serd estupenda, y el “rugide” de los graderios nos hara creer que de verdad
nos encontramos junto a los futbolistas en el propio terrenc de juego.

* samENd aucrCtrl

sera simplemente impresionante.
De hecho, el nivel de espectdculo sera tal que rivalizaran directamente con
las que podemos disfrutar en las mejores retransmisiones televisivas,
aunque con muchos mas planos de camara, zooms y demas virguerias.
i ¥ podremos salvar las gue mas nos gusten en una tarjeta de memorial Sera
ia opcidn ideal para disfrutar de las espectaculares jugadas de cada partido.

LA VERDAD ES QUE LA COSA VA A ESTAR MUY PAREJA. DE TODAS FORMAS,
INTUIMOS QUE LOS PARTIDOS DE «PRO EVOLUTION 3» SERAN MAS ESPECTACULARES,
AUNQUE LOS DE «FIFA 2004» GOZARAN DE UNA MEJOR AMBIENTACION GENERAL.
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las caras de los jugadores, jugldom. que sin ser mala,
que os dejaran alucinados.

la primera partida y, ademads, expertos J:ueden dominarto

...el modo online y el Fiitbol
Fusion, dos novedades muy  ©s perderéis una opcidn que
interesantes. puede ser la bomba.

Los apasionados a los simuladores de futbol
buscamos siempre otros detalles y alicientes que nos hagan disfrutar todavia mas de
este deporte. jNo os perdais las sorpresas que nos tienen preparadas ambos titulos!

VS. PRO-EVOLUTION

de «FIFA» para este afio
serd la posibilidad de
disputar partidos online,
€50 si, s6lo en PS2.
En un principio sélo
podremos jugar
encuentros uno-contra-
uno [tastimal, aunque
a cambio sf que serd
posible apuntarnos a
torneos conformados
gor 32 participantes.

or supuesto, el titulo
de EA tendra el honor
de ser el primer juego
de ftbol que permita tal
opcion. Bienvenida sea.

.
BRince
- Sampaio

- Effenberg
1 Di Livie

un jugader.
co Mmr & Arras

- Juninhe P.

que
tendra «PES3» sera
una curissa -y muy bien
abastecida- tienda. En
ella podremos adquirir,
a cambic de puntos que
iremos obteniendo a
medida que ;uguemos
partidos, un montén de
cosas interesantes,
como nuevos estadios,
equipos y complementos
para los jugadores, Asi
nos dejaremos la piel
en cada partido para
conseguir ia mayor
cantidad de puntos.

ENFD

_ElAppearance
Dous/un/200n «Total Club Manager»
también para PS2. Pues
bien, a través de una
opcidn ltamada “Flitbol
Fusién” podremos
intercambiar datos entre
los dos juegos mediante
la tarjeta de memoria.
Asi, por ejemplo,
podremos jugar en
«FIFA 2004» con equipos
de {a segunda divisién B
espafola creados en el
juego de manager. ;No
0s parece genial?

Skin colour

Face

Face size: length
Face size: width
Eye colour |

Eve colour2
Halrstyie
Halrceolour
Bandana colour
Facialhair

Fecial hair coleur
Sun ginssas
Colour af suneissses
Mask

b, Magk colour
EL

O Buiid tace ® Contirm & Back

=
Set fhe appearance, such as face type and hairstyle

que
incorporara el juego de
Konami podremos crear
nuestros propios
futbolistas con total
precision, pudiendo
elegir entre un buen
numerg de parametros
diferentes, desde el
color de (a piel hasta el
color de los ojos. Esto
permitiré crearnos a
nosotros mismaos y
ponernos a jugar con tos
mejores jugadores del
mundo. jNos morimos
de ganas por probario!

Os encantara... Quiza no os guste...

..el diseno de los estadiosy ...alguna animacidn de los ...ver moverse a los

podria mejorarse mas.

...el control, asequibte desde ...su estilo sencillo, pues los

muy completo e intuitivo. demasiado pronto.

... la cantidad y variedad de  ...no tener al equipo de ...a Liga Master, mas
campeonatos y modos de vuestro barrio, porque los completa que nunca. Y, como
Juego. Una pasada. demds estaran todos. no, et divertido multijugador.

...la narracion de los algun comentarista de la B . la moviola. De verdad que
partidos, fabulosa, y el g prefirdis a otro de la son mejares que las de ia
sonido ambiente, perfecto. COP o de Canal +, tele. Y con mas opciones

...jugar online, pero quiza

...el rostro de los futbolistas.
No es gue tengan morro, es
gue no esta muy conseguido.

Jjugadores. Las animaciones
seran fluidas y muy realistas.

...el desarrollo de los
partidos. A los novatos
puede pareceries dificil.

...la simulacion tan real, y
un control soberbio y lleno
de posibilidades en juego.

...no contar con el nombre
real de los clubes de fitbol.
Es una pena, pero en fin...

.. Ia narracién de los
partides. No estara mal,
pero tampaco es la bomba.

..La Tienda, que guardara
un monton de sorpresas, y el
editor que sera muy completo.

...que no se pueda jugar
online. No stempre habra
un colega disponible.
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Un guerrero esclavizado,
elegido por los dioses...
para devolver la gloria al Imperio.
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-~ ¢ Realmente crees que

lg has probadg tode?

A la venta el 7 de octubre

En CentroMAIL saldras ganando.

Si la reservas en CentroMAIL, recibiras un talonario para que te
beneficies de un descuento de mas de 60 € en la compra de 14
titulos de software para tu N-Gage.Y si la compras en CentroMAIL
entre el 7y el 13 de octubre, participaras en el sorteo de 4 packs

de 1 N-Gage, 2 Moto GP y 2 Tony Haws Pro Skater. N°E'__|EE

NOKIA

es.n-gage.com




PREESTRENO

PR P( ! FE 1.:- A El prlncipe
de las consolas vuelve a PS2 con una
genial aventtra cargada ds accion
y plataformas. No os perdais nuestro
avance de este espectacular titulo,

ban |

Afilad bien vuestra espada, porque el mes que viene
tendréis que luchar a brazo partido contra las tropas de
Sauron. jGandalf y los demas os esperan en estas paginas!

«JAK II» Este héroe se ha hecho mayar.

«STAR WARS REBEL STRIKE» La saga mas famosa de la galaxia regresa con un s 3 Corred a descubrir todos los detalles
promete volver a romper moldes en GC. jAcompanadnos, que las fuerzas rebeldes TS de su nueva aventura de PlayStation 2.

EN ESTE J PlayStation 2 Time Crisis 3  GameCube
T Beyond Good & Evil F-Zero GX ..
N U M E R 0 El Retorno del Rey

Broken Sword 3 J Xbox SSX3 ...
Se nota que ya se El Retorno del Rey Star Wars Rebel Strike ||
~ Ghosthunter Broken Sword 3
acerca la campana Jak | Dino Crisis 3

de Navidad. ;Menuda Prince of Persia: El Retorno del Rey
i Las Arenas del Tiempo J Game Boy Advance

avalancha de titulos! s Final Earbasy Tavhies




LA MISION PRIN

, que no
tolu sera de lo mas

habilidoso, sino que
tendra nueva companera.

Id
;,.Ki"“

L____._____‘_d

porque
las hamtacwpnes de

- =

Al poder
wntrolarlo evitaremos
caer en trampas tan

peligrosas como ésta.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de liegar.

'PAL en «Prince of Persia: Las Arenas del tiempo» sera expulsar a los demonios que asolan el
palacm del prmmpe Para ello, tendremos que resolver puzzles, saltar plataformas y, por supuesto, jluchar!

¥ Noviembre
¥ Ubi Soft
M Accion

PRINCE

OF PERSIA
LAS ARENAS DEL TIEMPO

Hoy en dia, la Unica preocupacion de un principe es la de acertar
con la esposa adecuada, pero cuentan que antes, en Persia, se
las tenian que ver con un palacio lleno de trampas y enemigos.

BN YA HA TRANSCURRIDO LA
FRIOLERA DE 14 ANOS desde
que Jordan Mechner programé
el primer «Prince of Persia» para
PC. Desde entonces ha habido
varios intentos de recrear con las
técnicas mas modernas el enre-
vesado palacio lleno de trampas
que tanto nos hizo sudar (jy dis-
frutar!) en el pasado. Sin embar-

go, ninguno de ellos funcioné y
el principe habia caido en el olvi-
do... hasta ahora, que se va a po-
ner en plena forma para traernos
un juego nuevo e innovador.

>EL ARGUMENTO DE «LAS
ARENAS DEL TIEMPO» sera to-
talmente inédito y atin mas inte-
resante si cabe que las historias

que narraban sus antecesores.
Metidos en el noble pellejo del
principe, deberemos “limpiar”
nuestro palacio de las harrendas
criaturas liberadas al romperse
un reloj del tiempo que conse-
guiremos como botin en el pré-
logo. Para ello, contaremos con
unas increibles y casi sobrehu-
manas cualidades, como los
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Intento fallido en DC...

A i e,
je— «Prince of Persia: Arabian
Nights» [debajol, un de
- \ . accion programado por Mattel
— v que pasé sin pena ni gloria.

Arabian Nights

Un genio polifacético...

A
v

DIE 1-Wa) 1.1
Jordan Mechner, el creador
de «Prince of Persia», también
es director de cine. Sy Gltimo
cortometraje, “Esperando
la Oscuridad”, ha ganado
numerosos premios. Por eso,
no nos exttni‘i': nada que los
argumentos de sus juegos
estén tan elaborados y ter
un desarrollo tan bien ¢

do.

ﬂCONSERVANDO SuU
PIRITU ORIGINAL

V PRINCIPE

ESTE HEROE DE MIRADA PENETRANTE
serd el protagonista de «Las Arenas

del Tiempo». ¢ Cudl sera la formula
secreta que usa para mantenerse
siempre tan joven y en forma?

]

\

NS

5
R
P Y

/
a

8 -

UN GIGANTE ALACIO servird de escenario para nuestra aventura. Menos mal que el principe esta preparado

para superar todos los retos que le esperan alli corriendo por las paredes, trepando, balancedndose en salientes...
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Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo

’ Al activar el reloj del tiempo haremos ~ EFECTOS DE LUZ tan espectaculares como este nos van a

que la accion se ralentnce y podremos atacar comodamente.  poner de manifiesto la magnifica calidad técnica del juego.

Hoy en dia casi todos los juegos se mueven en las tres dimensiones como pez en el agua, pero sdlo unos pocos
cldsicos han logrado dar el salto desde las antiguas 2D hasta los modernos graficos que disfrutamos ahora..
Aqui tenéis una pequena seleccidn de algunos de estos auténticos “supervivientes” del mundo de las consolas:

La mascota de Nintendo se Ya en su segunda enlrega Otro veterano que
pasé a las 3D con el lanzamiento se dio cuenta lo que molaban las 3D.  se esta poniendo al dia, y va a sequir
de la Nintendo 64, y hace poco repitié  Después lanzo «Rayman 3» en todas  dando guerra a finales de afio con

en GC con «Super Mario Sunshine» las plataformas, jy le fue muy bien! un nuevo juego para PS2, Xbox y GC.

Fr e V) .
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El erizo ya conocio las 3D en En su larga historia,

Tras su paso por Super
Nintendo, la saga galactica se ha el Mega CD. Le gusto tanto que pasd  esta saga ha sufrido un cambio de
modernizado. El proximo ejemplo en  por Dreamcast y GC, y ahora prepara  aspecto radical. El afio que viene lo

llegar sera «Rebel Strike Ill» para GC. «Sonic Heroes» para PS2, Xbox y GC.  comprobaremos en «FF X-2» [PS2).

saltos imposibles de toda la
vida, y otras nuevas como el co-
rrer por las paredes durante
unos segundos o rebotar entre
dos muros. Pero lo que mas os
molari es la nueva habilidad de
“rebobinar” la accién si fallamos
en un salto o caemos en una
trampa, o ralentizar el tiempo
para tener ventaja en los comba-
tes, que adquiriran una especta-
cularidad impresionante mien-




tras “repartimos lefia” con nues-
tra cimitarra y nuestra daga ma-
gica. La daga, por cierto, tendra
un especial protagonismo, ya
que usandola evitaremos que las
maléficas criaturas se regeneren
y nos sigan causando problemas,
v ademas asi lograremos rellenar
nuestro reloj del tiempo.

Por suerte, contaremos tam-
bién con la inestimable colabo-
racion de Farah, una prisionera

‘N}',l"‘l"‘- »

i .,fs’
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LA HABILIDAD DEL PRINCIPE nos vendra de perlas en zonas asi,
donde tendremos que balancearnos para saltar de un mastil a otro.

de palacio que, aunque no sera
controlable, nos ayudara con su
arco durante los combates.

< PERO LA HABILIDAD FiSICA
NO SERA SUFICIENTE, sino que
nuestra inteligencia también ten-
dra un papel decisivo debido a
los innumerables retos y puzzles
que encontraremos en las distin-
tas salas del gigantesco palacio.
El principe y Farah tendran que

ynd

LOS ENE

=MIGO

ingeniarselas para resolver situa-
ciones de todo tipo: desde colo-
car la cldsica caja en el lugar
adecuado hasta accionar simul-
taneamente dos poleas.

Por su parte, el apartado técni-
co serd impecable, con extraor-
dinarios efectos de luz en tiempo
real y, sobre todo, unas anima-
ciones tan suaves y reales que ro-
zardn casi la perfeccién. Ade-
mds, el control seri totalmente

B EL PALACIO DEL
PRINCIPE VA A SER
INMENSO. ALLI NOS
ESPERAN MUCHAS
HORAS DE JUEGO
LLENAS DE RETOS H

FARAH SERA NUESTRA COMPANERA, y aunque no la manejaremos,
nos ayudara a resolver puzzles o alcanzar lugares inaccesibles.

' rara vez atacarén solos. Por lo general siempre lo
haran en grupos para acabar con nosotros de la manera mas ruin.

fiable y preciso, y ademas no nos
resultara complicado adaptarnos
a él. En fin, que aunque nos haya
hecho esperar tantos afios, este
principe va a ser tan moderno
como el que mas.

Nien 100’! noches sofhariamos

con un juego tan impresionante
a nivel grafico y de jugabilidad.

iNo podemos esperar mas!

HC 47
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

PARA DESTRUIR EL ANILLO UNICO, Frodo y su fiel compariero Sam tendran que llegar hasta el Monte del
Destino. Nuestra habilidad con la espada y los consejos de Gollum seran fundamentales para conseguirlo.

)
JL

ELM Tivo
a dobles sera la opcidn
estrella. jA ver si se

confirma el modo online!

P AR S

estaran tan cuidados
que parecen sacados
de la misma pelicula.

LAS ACCI
IEVAS, que nos van
a permitir disparar
catapultas o incluso trepar.

S

¥ Noviembre

¥ Electronic Arts

¥ Aventura de accion

EL RETORNO
DEL REY

El viaje de Frodo para destruir el Anillo terminara estas Navidades
(el tio se lo ha tomado con calma), pero nosotros podremos echarle
una mano cuando esta superproduccion se estrene a las consolas.

M LA TRILOGIA DE “EL SENOR
DE LOS ANILLOS” se ha conver-
tido en una de las sagas cinema-
tograficas mas aclamadas de los
dltimos tiempos (por encima de
las de Cantinflas), pero por si al-
guien ha vivido en una cueva y
no la conoce, sera mejor que os
refresquemos la memoria. El ca-
so es que Frodo, un simpético
hobbit, debe cruzar la Tierra Me-
dia para destruir un anillo mal-
vado que ha caido en sus manos,

y como la verdad es que el chico
esta bastante esmirriado, ha re-
clutado la ayuda de otros ocho
comparfieros, entre los que hay
seres tan pintorescos como un
elfo, un enano o un mago.

<EL JUEGO NARRARA EL FI-
NAL DE LA HISTORIA, y nos en-
contraremos a la Comunidad del
Anillo dividida, tal y como ocu-
rria al final de la segunda pelicu-
la. Nuestra misién serd ayudar a

sus protagonistas a derrotar a las
fuerzas de Sauron, ¢sabéis co-
mo? Pues repartiendo espadazos
a lo largo de sus 13 niveles, que
coincidiran con los momentos
mas emocionantes de la peli que
se estrenaré el 17 de diciembre.
La ambientacién cinematogra-
fica que ya tenia el juego ante-
rior, «Las Dos Torres», volverd a
ser uno de los puntos fuertes de
«El Retorno del Rey». Es decir,
que, ademas de incluir nume-
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LA TERCERA PELI DE “EL
SENOR DE LOS ANILLOS”

ESTARA PERFECTAMENTE
RECREADA EN EL JUEGO

EL MAG LT es uno de los nuevos personajes que saldran en esta entrega. Ademas de su
dominio pada, podra utilizar hechizos magicos para atacar a los enemigos a distancia.

llmuuah...

El juego aparec-é en exclusiva
para PS2, aunque pocos meses
después se realizaron las
versiones de Xbox y GameCube.
«Las Dos Torres» fue nimero
uno de ventas durante varias
semanas, e incluso gané un
rremuo de AdESE por superar
as 80.000 copias vendidas.

En todo el mundo...

El final de |a trilogia contara
con el mismo reparto de las dos
peliculas anteriores, y también
estara dirigida por Peter
Jackson. Para verla en DVD
tendremos que esperar hasta

el mes de agosto de 2004.

g lag!
R _»ié |
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¥ FRODO

ESTE VALIENTE HOBBIT es el portador
del Anillo Unico, pero, a medida que se
acerca al final de su viaje, sus fuerzas se
van agotando. Si no llega a tiempo, los
hombres de la Tierra

Media estan

”~ acabados.
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El Sefor de los Anillos: El Retorno del Rey

LAS NUEVA DES nos permitiran romper las LAS SECUENCIAS DE VIDED recrearan las secuencias mas

defensas del en mlgo atacarie con catapultas o trepar. espectaculares de “El Retornc del Rey” y “Las Dos Torres”.

Después del éxito que cosecharon «Spider-man» y «Las Dos Torres», las grandes superproducciones cinematograficas
han recuperado el puesto de honor que les corresponde entre los lanzamientos consoleros. Durante los préximos
meses disfrutaremos de un buen punado de titulos basados en las peliculas de moda. Estos son los mas interesantes:

(Navidad 2003) Aunque no (Noviembre 2003 El [Diciembre 2003)
sean las mismas aventuras de la peli,  superhéroe ciego se enfrentard a Sera un remake para PS2 y Xbox del
el barbaro demostrara su habilidad los criminales ayudado por su sentido  juego que salié en PSone hace un par
con la espada en PS2, Xbox y GC. del radar y las artes marciales. de anos, basado en la primera peli,

1

e,

(Primavera [Mayo 2004) Aunque [Noviembre 2003) El
2004) Esta aventura de guerra, basada adn no se conocen todos los detalles  bueno de Schwarzie se enfundara su
en un hecho real, llegara a PS2 y Xbox  de la proxima peli, el juego ya esta traje de cuero y las gafas de sol para
un afo después de su estreno en PC.  muy avanzado en las tres consolas. darle su merecido a las maquinas.

rosos videos de la peli (antes
de que se estrene), las secuencias
estaran perfectamente integra-
das con los niveles de juego.

Y ahi no acaba la cosa. Ara-
gorn, Legolas y Gimli, los tres
protagonistas de la primera par-
te, compartirdn aventura esta
vez con Frodo, Gandalf v Samsa-
gaz, y seguiran caminos diferen-
tes. Asi que, por ejemplo, no po-
dremos seguir avanzando con




DOS PERSONAJES S

Frodo hacia el Monte del Desti-
no hasta que hayamos defendido
las murallas de Minas Tirith con
Gandalf. Aunque claro, a medida
que nos acerquemos al final las
cosas se iran poniendo maés difi-
ciles, y quiza por eso también
habrd un modo para dos jugado-
res simultdneos. Asi nos resulta-
r4 mas fAcil proteger a los perso-
najes controlados por la consola
o derrotar a los enormes trolls

que nos esperan a las puertas de
Mordor. jIncluso es posible que
se incluya un modo online con la
posibilidad de dialogar con nues-
tro compafiero de partida!

- TAMBIEN TENDREMOS NUE-
VAS HABILIDADES. Gracias al
botén de accién podremos tre-
par por las escaleras, disparar
las catapultas o armarnos con
lanzas que encontremos en el

TANECS podrén luchar “cedo con codo” a lo
largo del juego, e incluso se baraja la posibilidad de un medo online.

B <EL RETORNO DEL
REY>» TENDRA NUEVE
PERSONAJES (TRES
DE ELLOS OCU ToszE
Y UN MODO A DOBLES
COOPERATIVO B

LOS

campo de batalla. Todo esto, uni-
do a misiones secundarias del ti-
po de acabar con un enemigo o
eliminar un nimero de orcos,
convertiran esta nueva aventura
en mucho mds que “avanzar y
pegar”. Por otra parte, los fanati-
cos de las pelis agradeceran la
enorme cantidad de material ex-
tra (disefios, videos y entrevistas)
que iremos desbloqueando a me-
dida que nos acercamos al Mon-

CUNDARIOS, como Gollum, nos acompanaréan

LOS Al
en algunos niveles. Nuestra mision consistird en protegerlos.

LOS COMBATES no sélo consistirdn en dar espadazos. También
podremos disparar con un arco, lanzar cuchillos o utilizar la magia.

te del Destino, y le pondrén la
guinda al espectacular acabado
grafico de todo el DVD, clavadito
a lo que veremos en el cine. ¢No
tenéis ganas de probarlo?

-speremaos que su
1 mas du




LA AGENTE MEJOR P

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

A estd a punto de embarcarse en la misidn de su vida: tendré que

encontrar a un agente perdzdo‘echando mano de sus dotes para el sigilo y de su dominio de las artes marciales.

il ” pues

tendremos un monton

de movimientos para
pasar desapercibidos.

que

podremos realizar con
solo dos botones seran

realmente numerosos.

RAS, con el que

el juege ganara en

tension y espectacularidad.

" Diciembre
2 Acclaim
W Accion

ALIAS

Los agentes de la CIA tienen un curro muy estresante, porque
siempre lidian con peligrosos criminales. Claro, que también viajan
a lugares exoticos para cumplir sus misiones, asi que compensa.

B CUANDO UN AGENTE DE LA
CIA DESAPARECE, todo ¢l cuer-
po se moviliza para encontrarlo.
¢Todo el cuerpo? Bueno, en rea-
lidad sélo uno, el de la despam-
panante agente Sydney Bristow,
que ha sido elegida para cumplir
esta dificil misién. ¢Que os sue-
na? Claro, la habéis visto prota-
gonizando la serie de television
en la que se basar este juego.
El caso es que como a un agen-
te perdido no se le encuentra de
la noche a la mafiana, a nuestra
chica le tocara recorrer 6 enor-
mes niveles (ambientados en lu-
gares tan dispares como Monte-
carlo, Hong Kong o Rio de Ja-

neiro) y sobrevivir a las peleas
con decenas de enemigos para
demostrar que el enirenamiento
de la CIA no es moco de pavo.
¢Que en qué consiste esta prepa-
racién tan especial? Paciencia,
que ahora os lo explicamos.

=»DE ENTRADA, EL SIGILO VA
A SER FUNDAMENTAL, as{ que
Sydney serd toda una experta en
operaciones “de tapadillo”, y po-
dra pegarse a las paredes, mo-
verse sin hacer ruido, cambiarse
de traje en mitad de una misién,
y otras tantas habilidades por el
estilo que le seran muy ttiles pa-
ra que no se dispare ni una sola

de esas alarmas que tanto fasti-
dian cuando estamos “en faena”.
Por si esto no es bastante para
pasar desapercibida, nuestra he-
roina también podra poner la
tecnologia a sus pies y echar ma-
no de un montén de utilisimos
objetos, como aparatos para
“hackear” ordenadores, pistolas
de impulsos para freir camaras
de seguridad o eficaces ganziias
con las que resolver las situacio-
nes més peliagudas. Ya se sabe,
la CIA nunca repara en gastos.
Pero como atin asi a veces las
peleas serdn inevitables, esta
muchacha también serd una es-
pecialista en artes marciales y




La presentacion..,

| ROS LOS PRI 0SS

Para que veais lo profesionales

que somos, este mes viajamos

la lal: t:ﬁcinas de Acdaimn
rra para as»,

;m‘ pudimos mmn los

responsables de la produccién,

quienes nos explicaron todos

los detalles del juego y

nos ensefiaron cémo estan

logrando que el parecido

con la serie sea alucinante.

La serie de TV...

Seguro que muchos ya
lo sabiais, pero este juego
esta basado en una éerie
televisiva en la que
Jennifer Garner, la
tiarrona de la peli
“Daredevil”,
int ta a una
e oo
CIA. La serie es
un éxito en toda
. Cam e |
de las peliculas
de con
iipante. En
pante.
Espana se
emite en el

de Digitals.

3 SYDNEY

GUAPA, SILENCIOSA Y
MORTAL son sélo tres
términos para definir
a Sydney Bristow,

una agente de la

CIA capaz de colarse
en los sitios mejor
vigilades con tal de
encontrar a un agente
que ha desaparecido.

Q

LOS MOVIMIENTOS DE INFILTRACION no tendran secretos para Sydney, ya sea pegarse a las paredes, atacar a los guardias
por la espalda o lanzar objetos para distraerlos. En esta pantalla podéis ver cémo... {Eh!, jEh!, ;se puede saber qué mirais?
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Sydne( Bristow, la protagonista de «Alias», pretende convertirse en la heroina mas atractiva del panorama
e

conso

.'E’

Nuestra chica favorita no necesita ser
presentada: puede correr, saltar, pelear, infiltrarse,
resolver puzzles... jy todo, sin dejar de estar tremenda!

N

La protagonista de «P.N. 03»
también sabe bailar, pero su especialidad es acabar con
cientos de robots sin despeinarse ni romperse una ufna.

ro, aunque la competencia va a ser muy dura. Para que os hagais una idea de con'qqé chicas va a tener
que competir, aqui tenéis una muestra. Miradlas bien y, sobre todo, no le enseféis esta pagina a vuestra novia.

La guapa presentadora de «Space Channel 5»
enamora a miles de telespectadores [alienigenas
incluidos) con sus sugerentes movimientos de baile.

o 57

En «Resident Evil 0», la hermana
de Chris Redfield nos demostré cémo se puede seguir
estando guapa incluso cuando los zombis te rodean.

LR LR 1]
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dominara un impresionante
repertorio de golpes: que si una
patada de karate por aqui, que si
un par de pufietazos por alla...
incluso tendra un espectacular
golpe con el que estampara nari-
ces enemigas en mesas y pare-
des. Y tranquilos, porque para
hacer estos movimientos y otros
mas que ya descubriréis voso-
tros, usaremos sélo dos botones.
iAh!, y ademas de sus “armas de




mujer”, Sydney también podra
usar casi cualquier cosa que en-
cuentre por los escenarios: bote-
llas, sartenes, escobas... Vamos,
que a la hora de la verdad, todo
valdra con tal de seguir intactos.

= PERO LO MAS INNOVADOR
SERAN LAS CAMARAS, porque
«Alias» contara con un original
sistema multidngulo que nos
permitira ver méas de una zona al

R i ', como la ganzda o el aparato 05 12 DISFRACES DE SY
para hackear tendremos gue superar unos divertidos minijuegos.

mismo tiempo. Funcionara de la
siguiente manera: en determina-
das ocasiones (por ejemplo,
cuando estemos usando la gan-
zuia) la pantalla se dividird en
dos, y mientras que en una parte
aparecerd la protagonista dedi-
cédndose a sus tareas de espia, en
la otra se mosirard una zona cer-
cana, como un pasillo o una
puerta, para que nadie nos pille
“de marrén”. Alucinante, ¢ver-

B LAS CAMARAS CON
VARIOS ANGULOS DE
«ALIAS»>» RECORDARAN
A LO VISTO EN LA PELI
"HULK” Y EN LA SERIE
DE TELEVISION “24” B

ENTER ACCESS CODE

dad?, pues esto no serd nada,
porque en cuanto lo podais ver
“en vivo y en directo” comproba-
réis por vosotros mismos que los
escenarios tendran un disefio es-
pectacular, que las animaciones
seran muy suaves (es lo que tie-
ne la captura de movimientos), y
que el apartado sonoronova a
desmerecer la calidad del resto
del juego. Vamos, que aunque de
momento nosotros sélo hemos

( [ C ‘£S5 que dominaré Sydney, estos médicos
no podran curarse las magu[taduras ni con otros 6 afos de carrera.

¢ tendran caracteristicas distintas, asi

que ni se 0s ocurrair a una flestorro vestidos de camuflaje, Lvale’?

podido probar 3 fases, ya esta-
mos deseando que llegue diciem-
bre para poder “fliparnos” con la
version definitiva de «Alias».
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOS FANTASMAS MAS PELIGROSO0S DEL UL D0 han escapado, y sélo hay un hombre lo bastante valiente

(o0 loco) como para cazarlos a todos. Se llama Lazarus Jones y es todo un experto manejando armas de fuego.

Py

| sera una
constante, y cazaremos
a los fantasmas con un

montén de armas de fuego.

= B
14| R
"‘;r

L, la segunda
protagonista, que
podra realizar varias

habilidades “fantasmales”.

ATl A sera

muy buena gracias a

la iluminacion, a los
enemigos y a los sustos.

¥ Noviembre

¥ Sony
¥ Aventura de terror

GHOST-
HUNTER

Si tenéis un problema con los fantasmas, ;a quién vais a llamar?
Pues al telefono de emergencias 112, porque a partir de ahora la
propia policia se encargara de la caza y captura de los espectros.

B UN AUTENTICO EJERCITO
DE FANTASMAS compuestio por
maniacos criminales, locos y
asesinos en serie (todos ellos
muertos, por supuesto) est4 sem-
brando el terror sin que nadie
pueda hacer nada por evitarlo. Y
todo gracias a un poli que no po-
dia meterse las manos en los bol-
sillos, jnooooo!, tenia que tocar
cierto botoncito y liberar a todos
los espiritus. Por suerte, Lazarus
Jones, que asi es como se llama-

ra este policia torpén, va a tratar
de redimirse capturando a todos
los fantasmas con nuestra ayu-
da. Claro, que después de haber
visto cazar fantasmas con aspi-
radoras o camaras de fotos...
¢qué método usaremos esta vez?

< LAZARUS USARA ARMAS DE
FUEGO ESPECIALES, como me-
tralletas, pistolas y escopetas, y
un disco arrojadizo con el que
podrd atrapar a los fantasmas

una vez que los haya debilitado.
Este planteamiento promete ac-
cién, ¢verdad? Pues también ha-
bra infiltracién, porque como
buen fan de Solid Snake que es,
Lazarus podra pegarse a las pa-
redes o asomarse por las esqui-
nas para espiar los planes de los
fantasmas sin que se den cuenta.

Y junto a esta mezcla de accién
e infiltracién también vamos a
encontrar unos cuantos puzzles,
en los que jugara un impor-
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La gente de SCEE Cambridge
Studios, los responsables de
este «Ghosthunter», son los
mismos que en su momento
nos deleitaron con «Primal»,
una aventura en toda regla
protagonizada por una chica
¥ una gargola, y ambientada
en un mundo de fantasia.

Primal

La banda sonora...

Si os gusta "Melon Diesel”, ese
grupo gibraltarefo famoso por
canciones como “Camino a la
gloria™ o "Grita", ya tenéis otra
razén para haceros con este

LA ACCION SALVAJE e i okl e
Y EL MEJOR TERROR i eyl
SE DARAN LA MANO EN
UN NUEVO SURVIVAL
WV LAZARUS

ESTE POLICIA METROPOLITANO
tiene dos motives para
dedicarse a la caza de
fantasmas: ellos han
secuestrado a su

companera y

ademas él los ha

liberado a todos.

EL DISENO DE LOS FANTASMAS sera de lo més variado, asi que preparaos para cruzaros con
monstruos gigantes, ositos de peluche asesinos y hasta unos escurridizos espectros voladores.




GhostHunter

0N seran fundamentales, porque ademas de librarnos

PlayStation 2

e mas de un pe |groso enfrentamlente nos permitiran acceder a nuevas zonas.

Tenemos que reconocer una cosa: SOMOS un poco masoquistas. No,
no, no es lo que pensais, lo que pasa es que nos encanta tragarnos
todas las peliculas de terror que ponen en el cine, nos gusta fugar a

los “survival horror solos y a oscuras... ;A vosotros os pasa

0 mismo?,

pues si es asi, seguro que vais a dlsfrular con estas cuatro nuevas
aventuras de terror que van a llegar a principios del ano que viene:

PS2

A
s
"

El juego mas
aterrador de la historia tendra una
continuacion con doble racion de
miedo psicoldgico, porque jestara
protagonizado por dos gemelitas!

» PS2

La

saga de terror mas famosa volvera
2 con opciones online... aun

sin confirmar en Europa. De todas

formas, seguro que sera la bomba

PS2 - GC - XBOX
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¢ Hay algo peor
ue una carcel llena de asesinos?
i, una carcel repleta de monstruos
asesinos. Pues ese sera el marco en
el que se desarrollara este Survival.

s -

A h
Poco se sabe de este
proyecto secreto de Sony, salvo que
narrara las aventuras paralelas de
10 personales que intentaran huir
de un pueblo plagado de monstruos.

EL. TERROR va a estar a la vuelta de la esquina en este juego, y nunca mejor dicho,
porgue nos vamos a llevar sustos como éste durante toda la santa partida.

tantisimo papel Astral, la ex-
trafia compaifiera de Lazarus.
¢Que por qué sera tan rara?,
pues porque serd un espiritu
bueno que vivira dentro de Laza-
rus y de vez en cuando saldré pa-
ra echarnos un cable. Por ejem-
plo, podra levitar por los esce-
narios y convertirse en una tia
(buena) de carne y hueso para
realizar algunas acciones por no-
sotros. Y tendrd muchas mas ha-
bilidades como éstas, asi que
cuidadito con ella, ¢vale?

LA AMBIENTACION SERA
OTRO PUNTO FUERTE del jue-
go, porque ademaés de tener los
mejores elementos de las buenas
peliculas de terror (para com-

probarlo, basta con que echéis
un vistazo al disefio de fantas-
mas y escenarios o a los efectos
de iluminacién) también inclui-
ra una buena racién de “gags c6-
micos” por cortesia de un prota-
gonista que no dejara de soltar
chascarrillos durante todo el jue-
go, jen perfecto castellano! Des-
pués de descubrir «GhostHun-
ter», cya sabéis lo que le vais a
pedir a los Reyes Magos?

hum r» tiene todo el
Ar
0 navide

niento

2

todo un ¢
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¥ Tony Hawk's Pro Skater™4 es el desafio definitivo. Los profesionales te retaran a que
; demuestres lo que sabes en inmensos niveles donde podras moverte con total libertad,
afrontando 190 objetivos de dificultad progresiva sin limite de tiempo. Decide cuando
estas listo para convertirte en profesional y descubre un juego completamente nuevo.
Mejora tu habilidad, ganate el respeto de los demas y demuestra que tienes lo que hay
gue tener para ser todo un profesional...

Nuevos truces - enganchate a 14 de los mejores profesionales iNueves modos multijugador y online
coches, deslizate sabre objetos del mundo te desafian a poner incluyendo Score Challenge y
nigviles y spines, a prueba tu habilidad. Capture the Fiag! (sdla en Playstation )
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JAK Y DAXTER HAN YU

iones muy
ac altar, volary,
sobre todo, mucha accion

carismaticos'y muy
divertidos, con una
enorme expresividad.

— ZRNS

dur:m lugar a unos.
escenarios con todo
tipo de efectos visuales.

i

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

£170 dispuestos a dar cafia. Ahora no se limitaran a ir de aquf para allé superando
plataformas, sino que cuentan con “pipas” y escopetas para acabar con todos sus enemigos. jMenudo cambio!

¥ Noviembre
W Sony
¥ Plataformas

JAK 2:EL
RENEGADO

iComo pasa el tiempo! Parece que fue ayer cuando esta pareja
se dedicaba a las plataformas y resulta que ahora vuelven, mas
creciditos y agresivos, y repartiendo tiros a diestro y siniestro.

H EL ESPERADO REGRESO DE
JAK Y DAXTER, la pareja plata-
formera méas famosa de PS2, tra-
erd un asombroso cambio de ac-
titud. Si, porque después de caer
en otra dimensién, ser hecho pri-
sionero y ser sometido a experi-
mentos, algo pasa con Jak. Aho-
ra va a ser mucho mas fuerte,
duro... {y parlanchin! {Pero si an-
tes no soltaba prenda! Con esa
nueva personalidad, y la ayuda
de su fiel amigo/mascota Daxter

(que seguira tan bocazas como
siempre), Jak no tardar4 en esca-
par de su prisién y unirse a la re-
sistencia de La Sombra. Junto a
estos guerreros, tendran que de-
rrocar el imperio de terror que
reina en este mundo, {y de paso,
intentaran volver al suyo ! Para
conseguirlo, "J & D" deberdn no
solo recorrer una ciudad enor-
me, sino también superar misio-
nes de todo tipo. Este duo dina-
mico va a tener que hacer de

todo: saltar, volar, resolver puzz-
les y, por primera vez, usar ar-
mas contra sus enemigos.

=LA ACCION TENDRA MUCHO
PESO DURANTE CADA NIVEL.:
guardias y monstruos tendran la
pesada manfa de atacar a nues-
tros chicos en todo momento.
Pero los malos tendran las de
perder, porgue tras su cambio de
“look”, ahora Jak podra transfor-
marse en un ser mucho mas



El equipo detras
de «Jak lI» es el
mismo que cred el
ultimo gran héroe (o
mascotal de las

lataformas, «Crash

ndicoot», que desde

Su primera aparicion en
1996 para PSone ha dado
“guerra plataformera” 9
en todas las consolas. | /; /‘5

Todo un éxito
de ventas...
| "x VED A

La primera entrega de «Jak &
Daxter», supuso hace dos afios
no solo la presentacion de

esta carismatica pareja,
sino el primer gran juego de
plataformas para sz. on un

UN JAK MAS AGRESIVO S 13 ok ol
QUE NUNC A VIVIR A UM millones de unidades vendidas.
AVENTURA REPLETA DE
ACCION Y SORPRESAS |

& JAK

ESTE CHAVALOTE
ha pegado un huen
estirdn desde su Gltima
aventura. Ahora es
mas fuerte, agresivo,
iy hablador! Ademas
es capaz de
transformarse en
monstruo, jcosa

que asusta

bastante a

Daxter!

LA ENORME Cil URA LA AVENTURA estard llena cientos de vehiculos y personajes, algunos
amables y otros . remos recorrerla a nuestro antojo gracias a los muchos transportes voladores.




PlayStation 2

Jak 2: El Renegado

i r i

La tendencia en los juegos de plataformas [actuales y venideros) es mezclar muchos géneros en uno. Es decir,

unir el clasico plataformeo a géneros como las carreras, la accion o la aventura. Es una vuelta de tuerca para

un género que aun tiene muc

Los “fiapas” mas aventureros del futuro regresaran con
mucha mas accién y unos novedosos toques “roleros”

La acciény
las plataformas se
mezclaran en este

peculiar juego, en la
que Faust (el de aqui

al lado] y Gretta,

una pareja de

‘ duendes,
i tendran que
f 1 A rescatar
J asu
pueblo

en esta

colorida

aventura.

o que decir, jy si no, echad un vistazo a los juegos que se avecinan para P52!

El primer juego en PS2 del
famoso puercoespin azul serd un “todos contra todos”
con los personajes de la saga enfrentandose entre si

Tak, el desgarbado
chavalin protagonista de este juego, debera salvar su
mundo de montones de enemigos usando la magia.

poderoso (por un tiempo li-
mitado, eso si), capaz de arrasar
con todo bicho viviente gracias a
sus poderosos ataques. “¢Y
cuando no pueda ponerse farru-
co”, qué hara?”, os preguntaréis.
No hay motivo para agobiarse:
ahora Jak podra conseguir ar-
mamento, iy del bueno! Con es-
copetas, fusiles y lasers no habra
enemigo que se le resista. Como
veis habra accién a saco, pero




LOS BATALLO

también mucha variedad de si-
tuaciones: tendremos que luchar
codo con codo junto a varios
personajes, usar una tabla vola-
dora de "skating" (jcon "grinds" y
combos a nuestra disposicién!),
superar fases de plataformeo pu-
ro con saltos imposibles, v vo-
lar! Y es que podremos "tomar
prestados" (casi casi como en
“GTA”: echaremos a sus ocupan-
tes y jhala, a correr!) los nume-

NES DE ENEMI
el armamento pesado de que

rosos vehiculos voladores que
circulan por las ciudades. {Todos
estaran a nuestra disposicién!

< LA LIBERTAD DE JUEGO
SERA MUY ALTA. Ademés de las
misiones principales con las que
avanzari el argumento, podre-
mos participar en pruebas y mi-
nijuegos, superar misiones de
"particulares" y buscar los mu-
chos tesoros y secretos del juego,

caeran como trigo maduro ante
pondremos. jQue no quede ni uno!

B LA ACCION SERA
UN PUNTO FUERTE,
GRACIAS A LA GRAN
CANTIDAD DE ARMAS
Y PODERES DE QUE
DISPONDREMOS N

CUANDO JAK SE TRANSFORME podré dar buena cuenta de cualquier
enemigo, iy sin armas! Y encima tendra varios ataques especiales.

que nos permitirdn conseguir
nuevos poderes o mejor arma-
mento. Y todo mientras recorre-
MOS UNOS esCenarios enormes,
que van desde la poblada ciudad
principal, habitada por los per-
sonajes mas variopintos, a minas
abandonadas, montafias, bos-
ques... jmejor que un viaje orga-
nizado! Sin olvidar el disefio de
los personajes, que mezclaran
los mejores graficos con una ex-

3 HACER CARRERAS
t|po contra rivales, persecuciones, pruebas contrarreloj...

en cualguier momento y de todo
iMola!

presividad enorme. Esta claro
queue a este juego no le va a fal-
tar ni variedad ni calidad.

haber una palabra que
«Jak ll», sera variedad:




permitira jugar la
de «Rogue Leader».

‘:a“ ?ﬁ“ . |
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GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LA FLOTA DE NAVES que utilizan Luke y el resto de rebeldes en Star Wars estara a nuestra disposicion en este
shooter. Ademas, en algunos niveles podremos subirnos a vehicules del Imperio como un AT-ST. {Sera alucinante!

¥ Octubre

¥ Shooter

STAR WARS

¥ LucasArts-Factor 5

REBEL STRIKE

Que no, que los verdaderos “héroes galacticos” no son ni David
Beckham ni el resto de los jugadores de la plantilla del Madrid.
iPero si esos tipos ni siquiera son auténticos caballeros Jedi!

H LA SAGA GALACTICA POR
EXCELENCIA volveri a GC con
la continuacién de «Rogue Lea-
der», el genial shooter de naves
que nos maravillé hace afio y
medio. El esquema de juego de
«Rebel Strike» volverd a ser
practicamente el mismo, asi que
nos tocara ponernos a los man-
dos de una buena coleccién de
naves, entre ellas el famoso X-
Wing, para enfrentarnos a las
tropas del lado oscuro (formadas

por numerosos AT-AT, TIE Figh-
ters y demds engendros mecani-
cos) en apasionantes combates
tanto aéreos como terrestres.

- PERO NO SOLO IREMOS A
BORDO DE NAVES, ya que una
de las novedades ser4 la posibili-
dad de “dejarlas en un parking” y
superar diversas secciones a pie.
En estas fases, que transcurrirdn
bajo una perspectiva en tercera
persona, tomaremos el control

de Luke SkyWalker, Wedge Anti-
lles o alguno de los demaés rebel-
des para cumplir arriesgadas mi-
siones, como acabar con un
AT-AT con la Gnica ayuda de un
cable y el sable laser, o infiltrar-
Nos en una nave enemiga.

Los modos de juego también
traeran sorpresas, porque al ya
habitual modo historia, que con-
tard con més de una docena de
niveles, se le unira un increible
modo cooperativo para dos



Los desarrolladores del juego,
Factor 5, tuvieron total lil d
para acceder a todo tipo de
material que se utilizo para
crear las peliculas originales,
como bocetos, galerias de
imagenes, etc. Claro, asi de
bien les ha salido el titulito...

En Estados Unidos se esta
promocionando el titulo de
una forma muy especial. Y es
que a todo aquel que reserve
cljla%gschhacecmn_ a de
un l?n l:'_gate que incluye
un mon sorpresas,
como el arcade de “Star Wars
Arcade” que arraso en los 80.

Star Wars Arcade

- P

-

LA CALIDAD
L JUEGO OS DEJARA

MINADOS. SERA
ERUNAPELI'SY U arar

- ESTE ENORME “TRASTO" serd uno
T de nuestros rivales mas duros, pero
no sera el Gnico: TIE Fighters, AT-ST
y demas “lindezas” del Imperio nos
estaran esperando para destrozarnos,
iTendremos que acabar con todos!

- LAS GRAN

UNJ AS GRAN JES de «Rebel Strike» es que en determinadas misiones podremos bajarnos de las naves
para recorrer parte

de los niveles a pie. De esta forma el desarrollo del juego ganara en variedad y diversion.

HC 65



Star Wars: Rebel Strike

EN ESTE CAMPO DE A

GameCube

-© se desarrollara una de las trece fases que habra

que superar. Bueno, eso sin contar con las que permaneceran ocultas, claro...

La saga galactica creada por George Lucas siempre ha gozado de
mucho protagonismo en las consolas de Nintendo. Y es que ya desde
los viejos tiempos de NES (la consola de 8 bits de la Gran "N”] Luke
SkyWalker y el resto de los héroes rebeldes protagonizaban alucinantes
aventuras, todas de una calidad realmente alta. Aqui os ensefiamos los
mejores que aparecieron para cada consola. jQué buenos recuerdos!

[}

Este titulo
de accion-platalormas destacd por
su absorbente desarrollo, gran nivel
técnico y elevada dificultad. Es uno
de los clasicos de esta consola.

f‘j‘ P

Este genial shooter fue de los
primeros titulos de N64 en emplear
el Expansion Pak para mostrar
gréaficos en alta resolucion,

El estreno de la saga galictica en
la 16 bits fue apotedsico. Gracias
al modo-7 los combates aéreos

mostraban una apariencia en 3D.

La saga
Star Wars vivié su mejor capitulo
en este apasionante shooter. Sus
graficos nos siguen pareciendo
totalmente alucinantes. Una joya.

EN LOS JES DE E

< participaremos en una vertiginosa carrera a los

mandos de una Speeder Bike. La velocidad a la que nos desplazaremos sera brutal.

jugadores a pantalla parti-
da... jque nos permitira recorrer
las mismas fases que habia en
«Rogue Leader»! {Vaya flipada!
Vamos, que serd como si nos lle-
varamos otro de regalo. Pero ahi
no acaba la cosa, pues en el dis-
co también habra hueco para un
modo uno-contra-uno que nos
permitira enfrentarnos a un ami-
go en unos apasionantes duelos
aéreos. Alucinados estamos.

< UN ESPECTACULAR APAR-
TADO GRAFICO le pondri la tra-
ca final a este soberbio juego. Si
el primer «Rogue Leader» ya os
impresiond, creednos si os deci-
mos que «Rebel Strike» llevar4 el
potencial grafico de GameCube

al limite de sus posibilidades: las
naves tendran un modelado im-
presionante, los escenarios serdn
de una belleza cautivadora, dis-
frutaremos de efectos graficos
nunca vistos... Mas que un jue-
go, pareceri que estamos viendo
una pelicula de la saga de Geor-
ge Lucas. {Y no nos olvidemos
del sonido, que reproducira la
BSO de John Williams en Pro
Logic II! Por favor, jqueremos
que llegue octubre ya!

go tiene una pinta
ante, y no sdlo por su
cabado grafico:
incorporara
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Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de liegar.

PARA CAZAR A LOS "DINOS” contaremos con un buen repertorio de armas, como
metralletas o las potentes WASP, unos artefactos de gran potencia de ataque.

seran los
grandes protagonistas
de este juego. Y tendran
muy mal caracter!

L DE del
juego mezclara la
accion con togques de

plataformas y puzzles. La
variedad estara aseqgurada.

] mostrara
un buen nivel, y todos
los personajes como los
detallados decorados
estaran modelados en 3D.
[ e
o

¥ Noviembre
W Capcom

¥ Aventura

CRISIS 3

Si una simple lagartija os da verdadero panico, mejor no os
acerqueis a este juego. jAqui salen reptiles mucho mas grandes!

N LOS DINOSAURIOS ASESI-
NOS de Capcom regresaran a las
consolas por tercera vez dispues-
tos a que pasemos méas miedo
que nunca. En esta ocasién la
historia nos situard en el futuro,
més concretamente en una nave
espacial de nombre Ozymandius
a la que hemos ido a parar por
accidente. Alli dentro, y en el pa-
pel de dos miembros de un cuer-
po de operaciones de élite, Pa-
trick Tyler y Sonya Hart, nos
veremos las caras con una serie
de “dinos” mutantes que se han
propuesto devorarnos. Para evi-
tar que esto suceda y, de paso es-

capar de la nave, podremos utili-
zar una impresionante gama de
armas, como sofisticadas metra-
lletas, propulsores para elevar-
nos por los aires o las llamadas
WASP, unos artefactos especiales
gue provocardn grandes dafios a
nuestros enemigos. Pero no sélo
habra que darle al gatillo, puesto
que la aventura también tendra
sus toques de plataformas y una
buena racién de puzzles para
que ejercitemos el “coco”.

=< EL APARTADO VISUAL mos-
trard un buen nivel. Todo lo que
aparezca en pantalla estard ge-

nerado en 3D (incluyendo los
enormes decorados) y gozara de
un acabado nitido y depurado,
aunque lo que més nos impacta-
ré serd... ¢lo adivindis? Si, el di-
sefio de los dinosaurios, que sera
absolutamente aterrador. Con es-
tas cartas de presentacién sélo
podemos esperar una aventura a
la altura de las mejores.

. PRIMERA IMPRESION
primeras partidas con esta
eva aventura nos han hecho
blar de miedo cazando




En el 99y el 2000...

Las dos primeros «Dino Crisis»
vieron la luz en PSOne [DC sélo
recibi6 el originall y cosecharon
muy buenas criticas. El primero
se desarrollaba en un complejo
industrial, mientras que en el
segundo la jungla sirvio de marco
perfecto para cazar dinos. Son
dos auténticos clasicos.

Pertenecen a Capcom

Capcom Production Studio 3

son los responsables de un buen
numero de juegos, como «Clock
Tower 3» de PS2 o el aterrador
«Resident Evil Zero» de GC.

. DINOSAURIOS ASESINOS RasidenllEvilZg;';a .

INTENTARAN DARNOS CAZA
EN ESTA NUEVA AVENTURA
DE ACCION QUE NOS HARA
PASAR MUCHO MIEDO W

LA AMBIENTACION DE LA AVENTURA sera totalmente futurista. El juegoe se LOS REPTILES MUTANTES tendran una inteligencia artificial bien ajustada. Seran
desarrollara en el interior de una gran nave espacial repleta de peligros. capaces de perseguirnos por todo el decorado jo incluso cazarnos en pleno vuela!

LAS PLATAFORMAS Y LOS PUZZLES también tendran LOS PERSONAJES podran volar por los decorados LAS SECUENCIAS DE VIDEC que irdn narrando la
su protagonismo en este juego jNo todo serd disparar!  gracias a unos potentes propulsores traseros. historia gozaran de una calidad impresionante.




PS2 -

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

DEMO

STRAR QUE NO HEMOS ASESINA

A NADIE a base de eliminar a cientos de

matones ne parece muy légico, pero hay que reconocer que en este shooter funciona.

W tves

que

seira deavp{qndo
poco a poco y a base de
flashbacks en los que todo
se vera con una estéetica en
blanco y negro muy buena.

|
|
|
|

ya que

entre nuestro arsenal
encontraremos

pistolas y escopetas, junto

a botellas rotas y mas que
mortales ceniceros.

en plan

dibujos animados van

a lograr que el juego
parezca un comic animado.

¥ Octubre
¥ Ubi Soft

Xbox - GC

¥ Shooter subjetivo

Xili

Si en la era digital los tebeos en papel os parecen anticuados,
cqué os parece disfrutar del primer comic de disparos animados?

M EL PRIMER SHOOTER EN
CEL SHADING (ya sabéis lo que
es, muchos colores, unas cuantas
sombras y jpaf!, una molona es-
tética de dibujos animados) esta
a la vuelta de la esquina y viene
con algo mas que un bonito
apartado grafico bajo el brazo.
Para empezar, la historia, porque
en «XIII» nos vamos a meter en
el pellejo de un tipo con un... pa-
sajero ataque de amnesia. Va-
mos, que se despierta en una pla-
va sin recordar nada de su vida,
pero, eso si, con una acusacién
de asesinato sobre sus hombros
(el presidente de los Estados
Unidos nada menos) y un mon-
tén de matones tras su pista. Y
os podéis imaginar cémo vamos
a solucionar la papeleta: pues a

tiro limpio gracias a un completo
arsenal que incluirs, entre otras
armas, cuchillos arrojadizos, pis-
tolas, metralletas o el indispen-
sable rifle de francotiradon. Y si
eso no basta, nuestro protagonis-
ta, experto en el arte de las “li-
quidaciones”, podrd usar como
arma cualquier objeto que en-
cuentre, como botellas, sillas, ce-
niceros... Lo que sea, vamos.

=LA AMBIENTACION “COMI-
QUERA” (que no comica) serd
otro de los puntos fuertes de este
juego de disparos, gracias, en
parte, al apartado grifico que os
comentdbamos al principio. Pe-
ro la novedad llegara con la in-
clusién de textos y vifietas en
pantalla -al mas puro estilo cé-

mic- que reflejardn el ruido de
pasos enemigos (lo cual serad
muy ttil cuando toque infiltrar-
se), los gritos de los malos al mo-
rir, asf como determinadas ac-
ciones. Por ejemplo, si acerta-
mos con un cuchillo en el “coco”
de un malo, apareceran varias vi-
fietas que repetiran la escena pa-
so a paso. Claro, que para disfru-
tar de estas y otras lindezas, atin
toca esperar un mes, asi que un
poco de paciencia, por favor.

PRIME|

Este jt n go no sera Jolo una
mr ‘ﬂl?<', N0 que su
sistema dmjuer;ﬂ tampoco
estara nada mal. Eso si,

ri "."u‘-';"n:ih)in ir el

"T)

ama de la punteria automatica.
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Para desarrollar
este shooter en
primera persona
los programadores
se han inspirado
en un conocido
coémic europeo con
el mismo nombre
launque han
cambiado algunos
detalles) y en “100
Balas™ de Brian
Azzarello, un
comic americano
muy, muy bueno.

Diferencias entre versiones...
¥ 0 | "-1“ A

El modo pﬁncipal sera igual en
las tres versiones, pero en el

. A N ADA QUE OS GUSTEN G\;lgiu'?adn;vedremosncgmbios.
LOS COM'CS, LA ESTETICA los'ipego?:;Psz;r;?b:ﬁ:::rein
DE ESTE JUEGO OS VA A ek e
ALUCINAR... ;ES UN COMO s dtoi s toylenpbpe
UN TEBEO INTERACTIVO' B

. Asi los guardias JNA BUENA E PETA nos sacara de las situaciones mas comprometidas. Claro,

de segundad se lo pensaran dos veces a la hora de dlsparar y nos dejaran huir. que el rifle M- 16 el lanzacohetes o la granadas no nos pareceran menos (tiles.

{ ERO serd un arma mortal al pasar AS | LA SCOPICAS del snlperﬂa ballesta  SI NO QUEREM R LA / A tendremos
por nuestras manos. Eso si, se romperan con facilidad.  nos permltlran afmar nuestra punteria al milimetro. que apilar los es para que no los descubran.

HC /1
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UNLOCO PRETENDE DESTRUIR LA TIEREA a base de misiles, y aunque nuestro mundo
no es el mejor, es el (nico que tenemos, asi que hemos decidido detener sus planes.

, COMo es
clasico en la serie, sera
frenética y no podremaos

bajar el arma ni un sélo
segundo. Bueno, excepto
cuando nos escondamos.

|
=8 ae |

: en
cualguier momento de
la partida sera una de

las novedades mas jugosas.

Vamos a poder elegir entre

4, a cada cual mas bestia.

BL
nos permitira jugar
a pantalla partida
o usando un cable Link.

|

¥ Octubre
¥ Namco
" Disparos

IAEBE

TIME
CRISIS

3

Basta de golpear a la tele cuando nos matan en un juego, ahora
también podremos dispararle jy ademas llevarnos unos puntos!

B LOS JUEGOS DISENADOS
PARA PISTOLA DE LUZ son tan
divertidos como adictivos, por-
que no solo ponen a prueba
nuestra punteria, sino que ade-
mas nos “pican” para que vaya-
mos mejorando dia a dia. Y co-
mo la saga «Time Crisis» es la
mejor en este género, os podéis
imaginar las ganas que teniamos
de ponerle las manos encima a
su nueva entrega. Como ya es
clasico en la saga, lo primero que
tendremos que hacer sera de-
sempolvar nuestra pistola (o el
mando si no tenemos una G-Con
2) para después empezar a con-

vertir en coladores a todos los te-
rroristas que nos salgan al paso.
1Y todo eso mientras nos escon-
demos para evitar sus balas! Si
es que... por salvar el mundo, se-
remos capaces de lo que sea.

< LA NOVEDAD MAS IMPOR-
TANTE de «Time Crisis 3» residi-
ra en el arsenal con el que vamos
a contar. Si, habéis leido bien, un
arsenal, porque por primera vez
en la saga vamos a poder utilizar,
ademas de la clasica pistola con
municién infinita, una escopeta,
una metralleta y un explosivo
lanzagranadas para los enemigos

més aguerridos. (A que tiene
buena pinta? Pues si al méas puro
estilo Arguifiano, "alifiamos" to-
do esto con un excelente modo a
dobles, unos graficos muy apa-
rentes, un doblaje al castellano
bastante bueno y unos cuantos
extras por descubrir a base de ti-
ros, ¢qué resulta? Pues un juego
con una pinta inmejorable.

PRIMERA IMPRESION
El juego nos ha encantado,
sobre todo jugando a dobles,
pero todavia hay que ver sj los
modos de juego extra van a ser
lo suficientemente largos.



Aunque parezca mentira, esta
famosisima saga de disparos
tiene ya 6 anitos y va por su
cuarta entrega. Primero fueron
«Time Crisis» y «Project Titan»
para PSone, después «Time
Crisis 2» para PS2 y ahora

se acerca la cuarta entrega,

iA que ya estais nerviosos?

El arcade...
t:._i Vi U N LU

L NES F C '-: ] 0S
Antes de desarrollar la versnén
> 4 A o) Nhe consolera, el juego salio
PISTOLA W en arcade. El

. mueble, que veis T L
WAt e aqul al lado, lieve ”’-*’*ﬂ»
. r = desde principios =" "

de ano en los
salones

B CON UN ARMA EN LAS recreativos, asi
MANOS, MUCHAS BALAS prociicando (a
EN EL CARGADOR Y ALGO - vl ol
DE PUNTERIA, NOS TOCA 2
SALVAR EL PLANETA B

> E 3 A 4 los enemigos nos van a dejar en paz, asi
se van a estar qunetos ni un momento. Desde luego no tienen ni un pelo de tontos. que como ellos nos han chafado las vacaciones, nosotros vamos a chafarlos a ellos.

3289620
scomr

LOS JEFES FINALES de cada zonz tendrén su barra de 0S ESCENARIOS SER ADOS a la par que -0
energia correspondiente, aunque de poco les servira. wstcsos barcos playas, pueblns edmcms en llamas,...  rato, asi que por favor, no le confundals con un malo.
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PS2 - Xbox - GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

L0S RIVALES SERAN DUROS: no sélo seran rapidos y buenos acrébatas,
sino que no dudaran en golpearnos. {En la nieve todo vale para ganar!

COLLE CT 390

COMBINAR LAS ACROBACIAS serd clave en este juego de snowboard. Pero con cuidado,
porque podemos emocionarnos acumulando puntos... jy acabar besando la nieve!

TE s

B

i . o - W] i
LOS ESCENARIOS tendrdn elementos CADA CORREDOR tendra su propio estilo en
interactivos, como esta peligrosa avalancha. la nieve a la hora de realizar sus piruetas.

N tives |

sera

® Octubre m EA Sports m Deportivo
muy abierto: tendremos

libertad para movernos

Yercgeplesitushay "Aviso: las autoridades advierten que fliparse al hacer piruetas
- : con su tabla de snow, puede ser muy perjudicial para sus pinos”.

B PARA PODER LLEGAR HAS- gran montafia con tres picos a «Tony Hawk»), que nos dejara
TA LO MAS ALTO hay que “cu- elegir, cada uno mas dificil que el enlazar “grinds”, “ollies” y “back-
rrarselo”, tanto si salimos a ligar  anterior, y para llegar a la cima  flips” para multiplicar nuestra
por ahi, como si nos lanzamos  tendremos que superar pruebas puntuacién. Pero igual que seri
ladera abajo en este prometedor  de dificultad creciente. ¢O pen- facil impresionar con nuestras
juego de snowboard. Y no pen- sabais coger el telesilla, listillos?  acrobacias, también lo serd "fli-
séis que «SSX3» va a ser un si- parnos" y acabar dandonos un
mulador al uso, porque lamoda <*LAS PRUEBAS VAN A SER pifiazo contra la nieve. jArriesga-
para este invierno serd mezclar MUY VARIADAS: carreras a toda  do, pero muy divertido!

el desarrollo de siempre (elegira  velocidad, ejercicios contrarreloj
uno de los diez corredores ylan- o exhibiciones donde demostrar PRIMERA IMPRESIC
zarnos a hacer cabriolas), con nuestros mejores “tricks”. Y la  El desarrollo serd més variado
una total libertad para movernos  verdad es que hacer el “notas” se-  de o habitual en el género, pero
por la estacién de esqui en busca  rd una gozada, gracias aun con- o mds atractivo puede estar en
del siguiente reto. Asf, habrauna  trol muy accesible (similar al de  sus espectaculares combos.




Resérvala en TOYS US

y llévate GRATIS esta

ALICANTE (San Juan)
C.C. Ctra. de valencia Km 885
Tel: 965 94 15 00
ASTURIAS (Lugones)
Centro Comercial “#zabache”.
Tel: 98 526 41 03
BADAJOZ

C.C. Ctra.de Valierde de Leganés.
Tel:924 24 40 15
BARCELONA, 4 tiendas en;
* Badalona

P Comercial Montigala.

Tel:23 465 31 12

* Sant Boi de Llobregat.
Tel:93 630 88 86

» Sant Quirze del Vallés,
Tel:93 721 47 75,

* Barcelona

C. CDiagonal Mar",

Tel: 93 356 23 04,

BILBAO (Basauri)

C. C."Bilbondo”.

Tel: 94 426 35 27
CADIZ, 2 tiendas en:

* Puerto de Sta. Marfa
C.C."El Paso”.

Tel:956 85 31 11

* Los Barrios

Ctra. N-340 Km. 112,600 PI.
“Palmenes 3", Guadacorte.
Tel.: 956 67 52 10
CORDOBA

Centro Comercial "El Arcangel”.

Tel: 957 75 00 06

A CORUNA

#da. Alfonso Molina s/n.
Tel:381 1701 66
GRANADA (Armilla)
Ctra Armilla a Granada s/n,
Tel:958 13 56 33

LAS PALMAS

C.C."Las Arenas”.

Tel: 528 49 45 62

LEON

C. Comercial, Cf Alcalde
Miguel Castafio 95.

Tel: 953 726 29 00
MADRID, 4 tiendas en:

* Majadahonda

Centro Comercial "Milenium®”,
PC.El Carralero.Tel: 91 679 50 85
* Alcorcdn

Centro Comercial “Alcoredn”,
Tel: 91 68901 65

+ Torrején

Parque Corredor

Tel:91 654 05 95

* Alcobendas

C.C. “Rio Norte"

Tel: 91 661 43 14,

MALAGA

Fivda develdzquez s,

Tel: 95 224 57 20,
MURCIA

C. Comercial "Las Atalayas”,
Tel: 968 24 21 28

PALMA DE MALLORCA
Urbanizacién Son Fuster:

C/ DelTer 19,

Tel:971 47 45 61,
PAMPLONA

C.C."lrufa I,

Tel.: 94 830 27 50.

SAN SEBASTIAN

C.C. "Garberz".

Tel: 943 40 14 55,
SEVILLA

C.C. “Los Arces™.

Tel:95 467 00 0.

ju.egos

hoS
Hay g:; onivies

TENERIFE

Centro Comercial La Laguna,
Tel:922 31 18 45,
VALENCIA, dos tiendas en:
* Burjasot

C. C."Parque Albdn",

Tel. 96 390 16 75

* Sedad

Avda. de la Albufera s/in

Tel: 96 396 02 40.
VALLADOLID

C. Comercial. #.da. Puente Colgante s/n
Tel:98 337 34 55

VIiGO

C. Comercial ¢/ Corufia «/n

€7, Jacinto Bena.ente

Tel: %86 23 56 41
ZARAGOZA

Centro Comercial Utebo,
Tel: 976 78 64 44
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LOS SINUC ‘U170 estaran repletos de todo tipo de trampas y obstaculos
que habra que superar como loopings, curvas peraltadas o alucinantes saltos.

" Octubre

¥ Sega
" Velocidad

AD ala
azaran

5 0S

4nd3

F-ZERO GX

¢Os apasiona la velocidad? Pues id ajustandoos bien el casco
porque con este juego vais a superar la barrera del sonido.

B LA SAGA DE VELOCIDAD FU-
TURISTA mas famosa de Nin-
tendo, «F-Zero», ya se encuentra
en la parrilla de salida dispuesta
a arrasar en GameCube. Y es que
este juego promete dejar en pa-
fiales a cualquier otro titulo si-
milar que jamas hayais probado.
Su mejor virtud ser4, sin duda, la
IMPRESIONANTE velocidad a
la que se moveran las 30 naves
(casi todas ellas se mantendran
bloqueadas de inicio) que podre-
mos llegar a pilotar en el juego.
Dichas aeronaves volardn por
una gran cantidad de circuitos
-15 disponibles desde el princi-
pio- que gozaran de un disefio
tan complejo como alucinante.
En ellos tendremos que sortear

loopings, saltos imposibles, tira-
buzones y demds “trampas” si
queremos ser los primeros en
cruzar la linea de meta. {Y ya os
avisamos que no os resultara na-
da fAcil conseguirlo!

~»LOS MODOS DE JUEGO nos
ofrecerdn una gran variedad de
posibilidades. Podremos desde
disputar un campeonato dividi-
do en varias copas hasta embar-
carnos en el apasionante modo
Historia, en el que tendremos
que ir superando distintos retos
mientras disfrutamos de aluci-
nantes escenas en FMV. Ademas
el titulo nos brindar4 otras op-
ciones interesantes, como la po-
sibilidad de poder construirnos

nuestras propias naves o partici-
par en frenéticas carreras multi-
jugador contra tres de nuestros
amigos. Por su parte el apartado
grafico sera tremendo. Destaca-
ra la gran suavidad a la que se
movera el juego -a pesar de la
alucinante velocidad a la que se
desplazardn las naves-, pues
mantendra una tasa constante de
60 imagenes por segundo. jPre-
paraos para volar!
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«F-Zero GX». ‘ 1
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H LA INCREIBLE VELOCIDAD |
A LA QUE SE DESPLAZARAN
LAS NAVES SERA EL PUNTO
FUERTE DE ESTAS NUEVAS
CARRERAS FUTURISTAS B

2,:{ ———

Lk

012 7"848
ge’1e'233
SN T R L

EL MODO MULTIJUGADOF . en el que podran competir hasta cuatro partlmpantes LA {AVES no podréan ser equipadas con ningln tipo de arma para atacar
conservara la misma sensaclnn de velocidad que el resto de modos. jQué pasada! a los rwales A camblo si que podran utilizar turbos para acelerar a tope.

D015 483
oo rneE s

EN LAS C ERAS tendremos que competir contra... ESTAS BANDAS DE L1 )¢ HES nos D 0114 tendremos que ir superando
,29 r;vales' Desde luego, ganar no sera nada facil. permrtrran recargar la energ;a de las aeronaves. dlstmtos retos, come esta carrera en un cafnon.
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PlayStation 2

' Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

I serén los ingredientes de este juego, en el que

connceremos a Jade una reportera que investiga con ayuda de su camara de fotos.

s

1A

A f L)}

PROTAGO! A: el duo
compuesto por Jade y

Zerdy nos obligara a pensar

el doble, porque todas sus

acciones estaran ligadas.

-
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UN MU} f
XPLORAR: Hyllis
sera tan gigantesco
que dara lugar a multitud
de misiones secundarias
y de exploracion. jBien!

que usaremos para
desplazarnos e incluso
para competir en carreras.

¥ Noviembre
¥ Ubi Soft
W Aventura

EYOND
GOOD & EVIL

Si sois de esos que creen que los gobiernos ocultan secretos, esta
reportera os gustara, porque pretende dejar todos al descubierto.

B EL MUNDO DE HYLLIS PASA
MALOS MOMENTOS: por si fue-
ra poco sufrir continuos ataques
extraterrestres, ahora sus habi-
tantes viven con la amenaza de
una conspiracién interna que
puede acabar con su planeta de
una manera definitiva. Menos
mal que Jade, la intrépida repor-
tera que protagonizard esta
aventura, no est4 por la labor de
consentirlo. Con la ayuda de su
inseparable amigo Zerdy, y “ar-
mada” con una camara digital,
nuestra amiga intentara desvelar
los secretos que oculta el gobier-
no. Este argumento escondera

una aventura extensa, repleta de
minijuegos, y con un lujoso mo-
tor grafico que nos asegurari la
calidad tanto en los personajes
como en los distintos escenarios.

-»SERA UN DESARROLLO LLE-
NO DE ACCION Y PUZZLES que
deberemos resolver “en pareja”,
porgue Jade no podra ir muy le-
jos sin Zerdy... y sin otros perso-
najes jugables que se encontrara
a lo largo de su investigacién y
con los que deberd intercambiar
objetos y simultanear saltos.
Pero sin duda lo mas atractivo
del titulo ser4 la inclusién de la

camara fotografica como ele-
mento de la jugabilidad, porgue
tendremos que sacar fotos tanto
para resolver misiones como pa-
ra ganarnos un dinerillo extra
haciendo de reporteros de la va-
riada “flora y fauna” de Hyllis.

Por lo que hemos probado,
«Beyond Good & Evil» puede ser
una de las revelaciones del afio.
iNo le perdais la pista!




Y es que su aspeclo mmal no
convencio a los disenadores. El
cuerpazo que Jade luce ahora no
es el que en principio se penso.

! zsduuhrdom.

Fi 'E DEL PROY! ;;;_;;_'

Este lrancés do pose
tan “fashion” es el &

padre de Rayman, y
ha creado la historia

y la estética de '
«BG&E». {Todo un

“Miyamoto™

B Wt

B LA FOTOGRAFIA Y

LA AVENTURA IRAN DE
LA MANO EN UN JUEGO
QUE DESTACARA POR SU
ENVOLVENTE HISTORIA B

\FT sera nuestro medio de transporte por Hyllis. Ademas, pedremos LOS MONSTRUOS nos pondran las cosas dificiles. En ocasiones nuestra mision sera

mejorarlu con armas y motores mas potentes que compremos durante la partida. sacar fotos de determinadas especies, pero también habra que pelear con ellos.

By Quédese ahl

ARIOS serén enormes, y tendrdn perlas LAS HABILIDADES DE JADFE nos serviran para sortear  MUESTRA CAMARA contara con este practico visor,
que podremos vender para “invertir” en el hovercraft, las numerosas mazmorras que verermos en Hyllis. que nos permst:ra hacer zoom, escanear mapas, etc.
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Game Boy Advance
w a punto de llegar.

SRACIAS A ) Z0% Marche y sus amigos pasaran de ser chavales
normales a convertirse en guerreros, hechiceros y espadachines en un mundo mégico.

™

" Octubre

ESTRATEGICO
8 un desarrollo llen
idad, tanto po

e ]
b Fantasy. * It's et
raal, Net reaiy
ERS Sty

* Square - Enix
" Estrategia

. 2 A 5
oL 38 AT R a2

FINAL FANTASY
TACTICS ADVANCE

Todos habéis imaginado con viajar a un mundo de aventuras y
héroes. Dejad de sonar: jeste juego hara real nuestra fantasia!

B LA MEJOR SAGA DE ROL cs,
para muchos (nosotros entre
ellos), la serie Final Fantasy.
También lo es para Marche y sus
amigos. Pero lo que ninguno de
ellos puede imaginar es que, al
leer un libro de aventuras, Ivali-
ce, la ciudad en la que viven, se
va a transformar en un mundo
de espada y brujerfa. jMenudo
cambio! Cada uno de ellos se
convertirad entonces en un perso-
naje perteneciente a un clan o
grupo de guerreros. Y, a base de
combatir y superar misiones, po-
dran dar con las claves que les
lleven de vuelta a su mundo...
Aunque no todos los amigos de

Marche estaran de acuerdo con
la idea de volver. jLes debe pare-
cer genial ser héroes!

=LA ESTRATEGIA SERA EL
EJE DE LOS COMBATES: cada
miembro del clan se movera por
turnos, y usara distintos ataques,
tanto mégicos como con armas,
contra su rival més préximo. La
destreza dependera del “trabajo”
de ese personaje, es decir, de su
categoria: Mago, Ladrén, Hechi-
cero... Hasta 30 clases distintas,
con montones de habilidades
gue podremos mejorar con pun-
tos de experiencia. jPero ojo, que
los puntos saldran caros! En ca-

da combate habra unas reglas es-
pecificas, y si las incumplimos,
un juez nos penalizara. Asi que
mas nos valdra ser habiles con-
tra los enemigos, pues si cono-
céis la saga, sabréis que serdn
monstruos y criaturas fantésti-
cas muy poderosas. Y no faltaran
viejos conocidos como los cho-
cobos, los moguris vy la famosa
invocacién de Ifrit.




B LA ESTRATEGIA SERA EL

Tras la lusnun de Squaresoﬂ

con Enix, no tardo en llegar

el anuncio de que «Final
Fantasy» volvia a Nintendo.
Después de diez anos, la serie de
rol regresa con este cartucho .

Tras el gran éxito de -Fmal
Fantasy Vil» y "VIiI” en Psone,
Squaresoft decidié dar un giro
de 180° y lanzé «Final Fantasy
Tactics», un juego de estrategia
ambientado en la saga. Fue todo
un éxito, pero no llegd a Espana.
Final Ea(;t_asy Tactics

tY

NUCLEO DE ESTA FANTASIA
QUE DARA FORMA A UN
SUENO UNIVERSAL: SER
GUERREROS Y HEROES N

oHIT 4

e 54
.x.f'h lﬁ
L &
Lo a8l Exp (ﬂ/‘f-i

LOS ESCENA AN DESHIVELES que influirdn en la posicidn desde la que
ataquemos. Pur elemplo ai atacamos desde arriba hemos sido derrotados. jVaya!

LA ADDE IVALICE tendrd este aspecto tan cotidiano al principio del juego.
Pero sera trans ormada en el mundo de “Final Fantasy” gracias a un libro magico.

The release papers
are signed.
Prtsuner freed.

(LAt nwr-.

330

;H.&BI?E MOVIMIEN

saga, pod

! Como en otros juegos de la
r a Ifrit para que nos ayude.

0% seran realizados a
de este sencillo menu, pero siempre por turnos.

0% tendremos que sacar al

infractor del "trullo’ agandole las costas del juicio.
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: “U, los protagonistas de esta aventura, recorreran medio mundo en busca
de las claves que les ayuden a resolver el misterio de un manuscrito de los Templarios.

W

LES seran
una constante durante
la aventura. Tendremos

que utilizar todo nuestro

ingenio e inteligencia para

poder resolverlos con éxito.

K reinara a lo

largo de todo el juego.
iViviremos situaciones y
dialogos tronchantes del
todo junto a George y Nico!

l»f

I'[ nos
facilitard las cosas
ala hora de buscar pistas.

PS2 - Xhox

' Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

" THQ
¥ Aventura

BROKEN
SWORD Il

Ya esta bien de tanto pegar tiros: preparaos para poner a prueba
vuestra inteligencia en una nueva aventura cargada de humor.

B ESTA ACLAMADA SAGA DE
AVENTURAS GRAFICAS, que
tuvo dos capitulos en PSOne, va
a culminar una genial trilogia
dando el salto a PS2 y Xbox. La
tercera entrega se va a llamar
«El Suefio del Dragén», y en ella
George Stobbart y Nico Collard,
los protagonistas de toda la serie,
tendran que investigar un miste-
rioso manuscrito relacionado
con los Caballeros Templarios.
Si os animdis a acompanarlos,
visitaréis lugares tan distintos
como las selvas del Congo o las
calles de Parfs, y tendréis que in-
vestigar a fondo los escenarios y

resolver una buena cantidad de
puzzles. Estos retos de inteligen-
cia jugaran un papel tan impor-
tante como el sentido del humor,
porque os vais a partir de risa
durante toda la aventura con los
chispeantes didlogos entre Geor-
ge, Nico y los demas personajes.

< LA MECANICA VA A CAM-
BIAR RADICALMENTE, ya que
en «Broken Sword I y II» tenia-
mos que ir ddndole érdenes a los
personajes con un puntero que
aparecia en la pantalla, mientras
que en esta ocasién vamos a po-
der controlarlos con el stick del

mando. Esta modificacién hara
que el desarrollo gane en fluidez,
asi que ahora nos resultard mas
comodo explorar los decorados
en busca de alguna pista u objeto
importante. Por si fuera poco, el
apartado grafico nos mostrara
todo un despliegue en 3D, y re-
dondear4 una aventura que mu-
chos estdn deseando probar.




Sus creadores...

a1
Revolution Software se dedica
casi en exclusiva a programar
nuevos episodios de «Broken
Sword». De hecho, sélo han
realizado un juego para consola
aparte de esta saga, la aventura
«Gold and Glory», que aparecié
hace tiempo para Dreamcast.

Un saga de culto

La consola de Sony recibio los
episodios anteriores de «Broken
Sword», considerados como dos
de las mejores aventuras graficas
para PSOne. Como veis en esta
pantalla, con el salto a las 30

el cambio de aspecto sera total.

Broken Sword Il [PSOne)

M W UN FINO SENTIDO PEL ;
& HUMOR Y UN MONTON DE
INGENIOSOS PUZZLES NOS
ESTARAN ESPERANDO EN
ESTA GRAN AVENTURA B

EN CADA FASE controlaremos a uno de los dos protagonistas. Ambos tendran las ENL A también habra hueco para la accién més trepidante. Tendremos
mismas habilidades y serén capaces de realizar un buen nimero de acciones. que echar mano de todos nuestros reflejos para superar momentos como éste.

LOS DECORADOS serén muy variados y gozaran de PODREMOS INTERACTUAR con un buen nimero LAS ESCE DE VIDEO nos irdn revelando la trama
una gran belleza. ;Qué os parece este acantilado? de objetos que encontraremos en los escenarios. j nde vas con ese "pistolon”, bonita?
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Regala una melodia

deSCé rgate lo l,'j Iti mo Envia REGALOHBY seguido de un espacio

y la referencia de la cancion al 5354.

en www.ociomovil.com EJ: REGALOHBY CANSION

No dispenible para melodias polifonices

logos tonos pollfonlcas

postales ey s

A Rl -G i e 10 WiSMO/A, 9202 Lamadre de José/El Canto del Loco  miadre : Hmﬂouzadaleume hipnotizadas
55.55 e A8 S e e ARG Papictulalloma wapichulo | Jugandome lvidaenferaiex jagandome
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Ahora puedes con SONOCLIP.

Son tonos de sonidos reales en exclusiva para tu mévil: animales,
ambientes, efectos especiales, cortes musicales...

Da un toque de realismo a tu movil y liénalo de SONOCLIP.

Envia SONOHBY 2l 5354 seguido de un espacio y el SONOCLIP
que deseas. (OVEJAS, COCHINOS, SELVA, POLICE, ROBOTS,
ALIENS, COCHES, TELEFONO, HIPHOP, HOUSE).

EJ: SONOHBY POLICE

@©sonaclip

MOVILES COMPATIBLES: Nokia: 3600, 3650, 5100, 6220, 7650, N-Gage - Sony-Ericsson T68i, P800, P802, T310- Phillips Fisio
8§20, 825 - Siemens SX1 - Sagem myX-6 - Samsung D700 - Moforola AS20 - Benq P30

producto exclusivo
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|.6 QUE DEBEIS SABER

M Formato: sera exclusivo de Xbox.
M Fecha de lanzamiento del juego:
verano de 2004.

- W Tipo de juego: Rol de accion.

M Compania: Bioware.

M Destacara por: su ambientacion
oriental y un apartado técnico
de ultima generacion.
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PRIMERAS IMAGENES DE «JADE
EMPIRE», EL JUEGO DE ROL MAS
PROMETEDOR PARA XBOX.

N'VIAJE

JR LA

=

ferencias en Xbox. El
Tokyo Game Show,
mas, jaqui lo tenéis!

tro de artes marciales, aunque,
como es légico, el argumento
se ird complicando con un
montén de misiones secunda-
rias mientras nos “pateamos”
el pais hasta llegar a los jardi-
nes imperiales. Y lo mejor de
todo es que tendremos libertad
total para aceptar los encargos
de la gente o “pasar del tema”,
v de ello dependera nuestra re-
putacion entre la gente.
Podremos escoger al prota-
gonista entre un reparto de 7
personajes, pero de momento
solo se han desvelado 3 depp

Parajes del
Lejano Oriente

Estos son los bocetos que esta
utilizando Bioware para trasladar

a nuestra consola todo el misterio
de la antigua China. No son reales,
pero si que estan inspirados en la
vegetacion y en los animales que

se pueden ver todavia en las zonas
rurales de China. Ademas, en estos
dibujos también se pueden apreciar
las influencias del arte oriental.

LOS TIPICOS PAISAJES DE CHINA, con sus
barcos, sus campesinos y los interminables
caminos tendran casi tanta importancia en el
juego como los propios personajes, y por eso
se esta cuidando mucho su diseno.

LAS GIGANTESCAS ESTATUAS DE BRONCE
que custodian la entrada de algunos templos
representan a guerrercs legendarios a los
qgue también tendremos que combatir duran-
te la aventura Que Dios nos pille confesados

EL MUNDO SOBRENATURAL se entrelazara
constantemente con los escenarios reales.
Un buen ejemplio sera la aparicion de unas
fortalezas flotantes de origen demoniaco co-
mo la que se pueden ver en esta imagen.




Ellos son Bioware

Si 05 decimos que estos chicos tan
sonrientes son Trent Oster y Jay
Watamaniuk, segure que os quedais
como estabais. Pero si aclaramos
que son el praductor y el manager
respectivamente de Bioware, la cosa
cambia. Y es que esta compariia se
ha labrade una gran reputacion con
sus juegos de rol para PC, sobre
todo la saga «Baldur ‘s Gate» y
«Neverwinter Nights». En consola,
sus primeros trabajos fueron «MDK
2», que salid para Dreamcast y PS2,
v los dos mejores juegos de rol que
hay en Xbox hasta ahora: «Elder
Scrolls [l Morrowind» y «Star Wars:

Caballeros de la Antigua Replblicas.

comentado en este mismo namero.

LOS 7 GUERREROS
protagonistas
podran utilizar
hasta 30 estilos de
tucha diferentes e
incluso defenderse
con objetos del
decorado, como la
pata de una sitla.

»» ellos: Wu, la Flor de Loto, el
furiose Ming y Shen, el Tigre.
Cada uno tendra un estilo de
combate Ginico ¥ unas caracteris-
ticas gue iran mejorando segiin
ganemos experiencia. Y eso es
solo el principio, porque cuando
tengamos suficiente fama (y su-
ficiente pasta, claro), podremos
construir una fortaleza v contro-
lar a nuestros seguidores.

Como 0s podéis imaginar, to-
dos estos secundarios también
tendran una personalidad pro-
pia: mas o menos violentos, ser-

viciales e incluso traidores. ;Co-
mo esta el servicio! Y para los
gue sean amantes de las masco-
tas, «Jade Empire» también per-
mitira “adoptar” algunos mons-
truos que vigilen nuestro castillo.
Asi, ademas de un completisimo
RPG, tendremos un importante
componente de estrategia.

< L0S COMBATES SERAN EN
TIEMPO REAL, v estaran basa-
dos en las peliculas de artes mar-
ciales que se ruedan en Hong
Kong. Antes de convertirse en un

auténtico maestro, nuestro per-
sonaje podra aprender hasta 30
estilos de lucha diferentes, algu-
nos con armas, como el hacha
doble o la alabarda, y otros basa-
dos en el kung fu. Pero, en cual-
quier caso, no bastara con apren-
der los movimientos, sino gue
tendremos que cambiar nuestra
técnica para dejar indefensos a
nuestros rivales. Por ejemplo, si
nos estamos “currando” con un
experto en armas arrojadizas, lo
mejor sera gue pasemos a la téc-
nica de pelea sucia, le arrojemos




¢

LOS MONSTRUOS
a los que nos
vamos a enfrentar
durante nuestro
viaje estaran
sacados de la
mitologia china,
aungue con un
aspecte mas feroz

arena en los ojos v después con-
tinuemos el combate con nuestra
espada o con las manos vacias.
Una vez que hayamos vencido,
nuesira reputacion de “matones”
crecera un poco v asi evitaremos
pelear contra enemigos que no
estén a nuestra altura,

< LOS GRAFICOS VAN A SER
IMPRESIONANTES tanto por su

espectacular realizacion, repleta
de detalles como el movimiento
de las hojas o los vestidos de los
personajes, como por ¢l disefio

de los escenarios. Aungue todos
ellos estardn inspirados en los
paisajes que se pueden ver en
China, sus creadores han decidi-
do estilizarlos para que resulten
mas sobrecogedores, con impre-
sionantes cascadas y montafias
que atravesaran las nubes.
Echadle un vistazo a estas pan-
tallas si queréis alucinar.

Y esto no serd nada comparado
con las secuencias de combate,
perfectamente animadas y con
NUMErosos enemigos presentes
en la pantalla. {Como s1 se trata-

4

LAS SECUENCIAS
DE VIDEO en las
que se natra el
argumento nos
maostraran una

calidad excepcional

y Nos recordaran
a peliculas como
Tigre y Dragon”.

se de un juego de lucha cual-
quiera! Si a todo esto le unimos
una banda sonora de inspiracién
oriental que aprovechara a tope
el sonido digital 5.1 de nuestra
consola y un argumento lleno de
gIr0s V SOrpresas, seguro que ya
estais deseando poneros un som-
brero de paja v un kimono, y lan-
zaros a la aventura de «Jade Em-
pires. Pero sera mejor que no os
precipitéis, porque aan falta cast
un afio hasta que el juego esté
terminado. ;Sera porgue es un
trabajo “de chinos”? [

Q MASJUEGOS

'DE ROL

El género se
anima en Xbox

Estos son los juegos de rol que van
a “cortar el bacalao” en la consola
de Microsoft durante los proximos

meses. No los perdais de vista.

(]
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SUDEKI -~~~ '\

WDiciembre 2003 EMicrosoft-Climax
Al mando de un grupo de 4 aventurercs po-
dremos recorrer las dimensiones del mundo
de Sudeki (la luz y la oscuridad) para devol-
ver el equilibrio al universo. Sus combates
en tiempo real y su aspecto visual arrasaran.

BN e
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e
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M
FABLE » ¥
BPrimavera de 2004 MMicrosoft-Lionhead
Este juego de Peter Moulyneaux nos dara la
oportunidad de crear un personaje a nuestra
imagen y comprobar como cambia su aspec-
to segun las decisiones que hayamos tomado
a lo largo de nuestra aventura medieval.

TRUE FANTASY LIVE
EDiciembre 2003 EMicrosoft-Level 5
Los creadores de «Dark Cloud» han desarro-
llado un mundo persistente [es decir, que si-
guen ocurriendo cosas aunque nosotros no
estemos jugandol en el que jugadores de lo-
do el mundo compartiran aventuras online.
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BALDUR 'S GATE Il

BDiciembre 2003 BVivendi Universal
De vuelta al universo «Dungeons & Dra-
?onsu. pasearemaos por nuevos laberintos in-
estados de horribles criaturas. Nuestro do-
minio de la magia y |a espada decidiran el
destino de los 5 protagonistas, que tendran la
posibilidad de construir objetos mégicos.
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COMO DESCARGAR JUEGOS JAVA: /

Liama al 806 288 514", Te daremos 2 opciones. Si sabes el codigo del juego  Logos: Nokia y altimos modelos de Siemens, Ericsson y Alcatel con tecnalogia EMS, Melodias: Nokia, Sagem, Motorola y dltimos modetos de Samsung,
entra por la 1 y te daremos la direccion WAP donde podris bajartelo, sino, entra Siemens (c45 solo ultima version), Ericsson, Alcatel y Trium con editor de melodias y !ecnologla EMS. Seivicios por SMS: Todos. Salvapantallas: Nokia.
por la 2, te enumeraremos los juegos ytu nos dirds el que quieres. Verds los Para mayor seguridad consulta el manual de instrucciones de tu mévil. Si quieres mas informacion, entra en nuestra pagina web: www.tsleloge.net.
codigos de todos los jusges y los moviles compatibles en: www.ielelogo net Costes (iva incluido): “806/306: 109 €/min - **SMS: 1 € (necesitaris 2 SMS para efectuar una descarga). Apartado de correos 156 de CASTELLON,

— lale .




NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

Ll | Asi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contarnos lo que realmente pensamos sobre él. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

- De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

»- DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
b DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertirés con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catalogo de la consola.

»- DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

PAGINA

«CABALLEROS DE LA ANTIGUA
REPUBLICA» Llega a Xbox una

aventura absorbente como pocas.
i con teda la Fuerza de la galaxia!

«COLIN MCRAE 04» El famoso
simulador de rallies regresa a toda
velocidad a PS2 y Xbox. jAcelera

a tope y lee a fondo nuestra review!

d'\?fﬂ N
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VS BATTLE

Asi es nuestra ficha

valoracién

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el daoblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea

«S0UL CALIBUR II» EL juego de lucha mas esperada de Namco por fin se deja ver en las tres consolas de 128 bits.
¢Es tan bueno como todos decian? La respuesta la tenéis en la impresionante review que os hemos preparado.

EN ESTE NUMERO...

divertido: mecanica de juego, desarrollo, contral, : Zoethe 2nd Runner.... 106  GhostRecon:1.T.......116  SoulCaliburll..........92

ambientacién, dificultad. ritmo, argumento... W PlayStation 2 Piratas del Caribe XQra e, 114

» PUNTUACIGN FINAL: La nota definitiva teniendo en Colin McRae 04 .. ...... 96 ¢ Xbox

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media Conflict: Desert Storm 11 112 “5 7 Xgr@.....oooiiiinn ub Game Boy

aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta. Freedom Fighters ..... 108  Caballeros de la Advance

» VALORACION: La sentencia final, una valoracidn Soul Caliburll ......... 92 Antigua Repdblica ... .. 100 * GameCube

general del juego situandolo dentro del catalogo de su Splashdown2......... 116 Conflict: Desert Storm Il 112 Advance Wars2 ....... 110

consola . Es la opinién “oficial’ de Hobby Consolas. The King of Route 66 ... 116 Colin McRae 04 ........ 96  Disney's Extreme Skate 116  GoldenSun2 ......... 104
o B 114 Freedom Fighters ..... 108 The Simsons R. Rage .. 116
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AL FILO DE LA PERFECCION
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SOUL

CALIBURII

Aunque digan por
ahi que el soul es
un tipo de musica,
hosotros sabemos
que es el nombre de
una espada magica
que se disputa en

el torneo de lucha
mas salvaje de las
consolas. ;A por ella!

92 HC

B YA PODEIS DESENFUNDAR
VUESTRA ESPADA, porque el
torneo de lucha mas sonado de
las consolas acaba de comenzar.
Os estamos hablando de «Soul
Calibur II», uno de los titulos
mas esperados del momento,
que acaba de llegar a nuestra re-
daccién... jy ha logrado superar
nuestras mejores expectativas!
Su desarrollo es igualito que en
anteriores entregas, con peleas
uno contra uno en las que cada

18/

# LUCHA m CAPCOM m| -2 JUGADORES m CASTELLANO m 62,95 € (10474 ptas) ™ + 16 afios M Lanzamiento: 26 de septiembre

[4' O LY by e

luchador usa su arma favorita,
desde un hacha a unos nuncha-
kus, pasando por un enorme ca-
tilogo de espadas, pero sus posi-
bilidades van mucho ma4s alla.

= ADEMAS DE LOS 23 LUCHA-
DORES DISPONIBLES (algunos
nuevos como Necrid, disefiado
por Todd McFarlane), dispone-
mos de mas de 20 modos de jue-
go, 3 trajes por luchador, 200 ar-
mas, mas de 15 escenarios... en

VS5 "BATTLE

=
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UN COMBATE
ENTRE BESTIAS
como éstas solo
se puede resolver
de una manera:
el que mejor
partide saque de
Sus armas sera
quien se haga
con la victoria.
Es la gran baza
de este auténtico
juegazo de lucha.

R ARANREREZEREALLE

D 133800 N
Gold 5600 §

resumen, que se trata del juego
mas largo del género. Y entre to-
das estas opciones la reina es, sin
duda, el modo Maestro de Ar-
mas, que consiste en una serie de
combates con reglas especiales
(varios enemigos, suelo deslizan-
te, armas envenenadas...) enla-
zados como si fuera un juego de
rol. A medida que vamos avan-
zando en este modo podemos ga-
nar puntos de experiencia y con-
seguir monedas de oro para

3

Neun




DAVID MARTINEZ

1M1

df & o
R

EL ARMA
ES DECISIVA

Podemos cambiar el estilo
de nuestro personaje
escogiendo entre las armas
que hayamos comprado en
el modo Maestro de Armas:

{ SELECCION DE.PERSONALJE

\

LOS 23 LUCHADORES 3 - i / E :
DISPONIBLES tienen B 0 o : - L.+ REE Taus
diferentes estilos de o . " ® iCi)
lucha y ademas la
mayoria de ellos
pueden utilizar tres
trajes diferentes para
pelear. Ahora sélo
falta escoger nuestro ’
favorito y saltar al ring. LA PANTALLA DE SELECCION
nos muestra tanto los poderes
especiales de cada espada, como
su alcance o el dafio que produce.

EN LOS COMBATES tenemos
que adaptar nuestra forma

L vl B ~ de pelear al arma que estemos
N— empunando en ese momento.

ENTRE LOS PERSONAJES SECRETOS también encontramos ~ TAMBIEN PODEMOS DERROTAR a nuestros oponentes si
viejos conocidos, como Sophitia, Siegfred o Lizardman. les arrojamos, de un golpe, por el borde de los escenarios.

LEANA>

R

bt

il 4 \X/ 2. COMBATIMOS

L+34 Siver Duates 3. MEJORAMOS
: 3 " 78400 1500 | Qold 5900 42400
DAVID . ”
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«Tekkens», es el guerrero que apa-

comprar unos cuantos extras y

nuevas armas. ¢Mds armas? Si,
porque una de las novedades es
que podemos escoger la espada
que mejor se adapte a cada uno
de nuestros oponentes antes de
ponernos a “repartir”.

<»NO HAY DIFERENCIAS EN-
TRE LAS 3 VERSIONES, salvo
por la presencia de un luchador
exclusivo para cada consola.
Heihachi Mishima, el malo de

rece en PS2; Spawn, el personaje
del cémic, se ha hecho un hueco
en la versién de Xbox, y nuestro
favorito, Link (el héroe de «Zel-
da») es el que se da de tor-

tas en la consola de

Nintendo utilizan-

do todas sus armas.

Sin embargo los tres juegos es-
tdn empatados en diversién. No
os podéis imaginar la cantidad
de torneos que nos hemos ju-

/

CASSANDRA =)

ESTA GUERRERA GRIEGA, ademas de
ser tan guapa como buena luchadora,
es la hermana pequena de Sophitia
(de los juegos anteriores) y ademas
tiene un repertorio de golpes y una
indumentaria muy parecidos.
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® Soul Calibur Il

BATALLAS
ESPECIALES

A medida que avanzamos
en el modo Maestro de
Armas, las condiciones del
combate se complican con
enemigos multiples o las
bombas en el escenario.
Ahi va un ejemplo de lo que
nos espera mas adelante:

iResiste [a presencia del mall El alma
que dormia en su interior despertd de su

letargo.

EL MODO PRINCIPAL alterna los combates con algunas
escenas fijas que nos van desvelando el argumento.

CHAMP | ONT

UN ENEMIGO INVISIBLE al que
solo podemos seguir por los
movimientos de sus armas.

LAS TRANSFORMACIONES de
nuestre personaje en otros
luchadores, como este lagarto.

L
N g
' EL PREMIO A TANTOS

g

EL ENEMIGO FINAL en esta entrega se llama Charade, y
puede imitar la forma de luchar del resto de los guerreros.

ESCENARIOQ 4

DAVID

“;‘I | o
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gado en la redaccién hasta
que conseguimos aprendernos
todos los movimientos de cada
guerrero, y lo bueno es que el
sistema de control de «Soul Cali-
bur II», con un botén de defensa
y tres tipos de golpe distintos, se

€= ASTAROTH

El tamafo si que importa cuando se trata

de luchar contra un mastodonte como éste.
Aungue sus golpes son los mas fuertes,
también es uno de los guerreros mas lentos.

1

Tienda

4 MASTER

WEAPON MASTER

—— __{\
MAY!
wAAL

EL SISTEMA DE CONTROL nos permite girar cémodamente
alrededor de los oponentes para encontrar sus punto débil.

" EXTRAS PARA DAR, TOMAR Y SEGUIR DANDO

Exla 103100
Gold 48900

Enbe trdps mume e 81 peita |

ajusta como un guante, lo mis-
mo para principiantes como pa-
ra Jos luchadores més expertos.

2 EL NIVEL TECNICO ROMPE
TODOS LOS MOLDES, tanto en
lo que se refiere a los modelos de
los luchadores como a sus ani-
maciones (jhay golpes que casi
nos duelen a nosotros!). Quiz4 el
unico defecto es que los escena-
rios son un poco so0sos, porque
no hay publico ni elementos que




H «SOUL CALIBUR II» NO TIENE RIVAL EN
CUANTO A VARIEDAD Y MODOS DE JUEGO B

L.0S ESCENARIOS son muy variados, y estan repletos de
detalles, pero no se destrozan con nuestros golpes.

se puedan romper. Pero si lo que
queréis es “rizar el rizo”, os reco-
mendamos que probéis el modo
para televisiones de alta defini-
cién, donde parece que los lu-
chadores se salen de la pantalla.

Si después de lo que os hemos
dicho no habéis ido corriendo a
por este nuevo rey de la lucha,
escuchad algunos de los extras
que incluye: galeria de imagenes,
videos, katas, perfiles... jno hay

Opononte

lo mejor

B EL MODO MAESTRO DE
ARMAS, tan largo como Un juego
de rol y terriblemente variado.

B SU INCREIBLE DIVERSION,
capaz de mantenernos jugando
durante muchisimas meses.

lo peor

B LOS ESCENARIOS son un poco
50505, porgue ne incluyen elemantos
interactivos mi piiblice que nos anime.

H NO ESTA DOBLADO, y hubiera

-

LOS GRAFICOS destacan por la suavidad de las animaciones
y los efectos que acompanan a los golpes mas poderosos.

mal «Dead or Alive 3»
o «Mortal Kombat
Deadly Alliance» que

R40———

NECRID, EL. LUCHADOR
DE MCFARLANE, no
tiene ningln arma en
particular, sino una
esfera de energia

que se transforma en
latigo, espada o hacha
segun el golpe que
estemos ejecutando.

Y ademas su disefio es
realmente alucinante.

CHAMP | ON

B GRAFICOS Los modelos de los luchadores
son alucinantes, los efectos de luz se salen y los
escenarios estan bien, aunque no son interactives.

LUCHADORES
EXCLUSIVOS

La dnica diferencia que
hemos apreciado entre las
tres versiones [ademas de
una mayor resolucion en
Xbox y GameCube) es la
inclusion de un luchador
exclusivo para cada una
de ellas. Los tres son
igualmente poderosos,
asi que el elegir unau
otra depende de nuestros
gustos personales. ;Quién
es vuestro favorito?

HEIHACHI, que aparece en PS2,
lucha con sus punos y conserva
los golpes de «Tekken 4».

SPAWN utiliza un enorme hacha
de doble hoja y es uno de los
mejores disenos en Xbox.

LINK puede dar cera con su
espada, el arco o las bombas,
como en sus otros juegos de GC.

valoracion

Nos mariamos de ganas por
probar este titulo, y ahora
que nos hemos pasado haras

H SONIDD Las melodias son dignas de
cualquier peli medieval, y las voces [en inglés] y
efectos de sonido tampoco se quedan muy atrés.

y horas jugando con el, nos
tenemos que quitar el
sombrero. Desde su genial
apartado visual hasta su

B DURACIOM El modo Maestro de Armas
es practicamente interminable, y lo mejor es que
todavia nos quedan otras 19 formas de combatir.

larguisima duracion, todo

en «Soul Calibur Hv alcanza el
sobresaliente. Pero la mejor
garantia para hacerse con él es

H DIVERSION El control y la variedad hacen
de «Soul Calibur Il» uno de los juegos de lucha
mas divertidos que han pasado por una consola.

que es impesible encontrar un
juego de Lucha tan entretenido
como éste. Sin lugar a dudas,

una de esas jayas con las gue
podempos jugar durante meses

sudo la bomba escuchar a todos
; eslos luchadores en eristiano”
nadie que pueda con él! &

PUNTUACION
FINAL 94

sin dejar de divertirnos. /

HC 95
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® VELOCIDAD m CODEMASTERS ® | - 4 JUGADORES m CASTELLANO m59,95 € (9975 ptas.) @ T. P. M Lanzamiento: Ya a la venta

EL REY DE LOS RALLIES

COLIN
McRAE 04

Aunque en Espana
el ojito derecho de
los rallies sea Carlos
Sainz, lo cierto es
que Colin McRae
hos ha conquistado
también a todos los
consoleros. ;Se ha
vuelto a superar con
su juego de rallies!

96 HC

N MEJORAR UNA SAGA COMO
«COLIN McRAE», con mas de
seis millones de unidades vendi-
das, no es fécil, y mas cuando se
quiere mantener la reputacién
de ser el simulador de rally mas
realista y espectacular. Pero los
chicos de Codemasters se lo han
“currado” para conseguirlo.
Para empezar, han aumentado
el plantel de coches (que vienen
divididos en 2 y 4 ruedas motri-
ces, clasicos y especiales) hasta

superar los 20, entre los que estd
el Ford Fo..., perdén, el nuevo
Citréen Xsara de Colin. Y lo bue-
no es que ya no nos obligan a lle-
varlo en el Campeonato princi-
pal, sino que podemos usar cual-
quier coche. {Buen comienzo!

2 YA QUE HABLAMOS DE MO-
DOS DE JUEGO, «Colin 04» nos
ofrece cuatro formas distintas de
competir: el citado Campeonato,
similar al Mundial, en el que te-

EL CAMPEON
Colin McRae y

su flamante nuevo
Citrgen Xsara son
los protagonistas
de la nueva parte
de esta famosa
saga de juegos de
rally. En esta
ocasidn, tanto el
realismo jugable
como el técnico
son demoledores.

nemos que recorrer 8 rallies
(Suecia, Espaiia, EE.UU., Japén,
Grecia, Finlandia, Gran Bretana
y Australia) con 6 tramos cada
uno y también algunas etapas
Super Especiales; ademads, estan
el Rally Individual, la Carrera In-
dividual y el divertido multijuga-
dor a pantalla partida para cua-
tro pilotos. ¢Qué? ¢Os preguntais
si tiene carreras online? Pues no
ha habido suerte, majos: Code-
masters asegura que esa opcioén
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EN EL MODO DE (AN
JUEGO PRINCIPAL ya [ 48 &
no es obligatorio jugar o
necesariamente con el = %
coche oficial de Colin, !
lo que nos permite
seleccionar nuestro
coche favorito de :
entre los cuatro tipos
incluidos en el juego.

00 20.89

EL PILOTAJE en este juege es tan realista, que la tactica
mas productiva suele ser la de la prudencia y el control.

estara lista para la siguiente en-
trega del juego, pero por ahora,
nada de pilotar en internet.

=Y ES QUE LAS PRINCIPALES
NOVEDADES de este capitulo no
van por ahi: las encontramos,
por ejemplo, en la inclusién de
unas fases entre rallies en plan
minijuegos, con las que podemos
ir consiguiendo nuevas y mejo-
res piezas para nuestro vehiculo:
o sea, que habra que pasar unas

'Y
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LOS 8 PAISES en los que transcurre la competicién cuentan
con unos 20 tipos de terrenos, como grava, tierra, asfalto...

zonas de saltos para desgastar
hasta cierto limite la amortigua-
¢ién, o mantener el nivel de re-
voluciones del motor a una altu-
ra durante unos segundos, y
cosas parecidas. Si nos sale bien,
ipremio! Nuestro coche co- ©

COLIN McRAE

ESTE PILOTO DE RALLIES ESCOCES lleva desde los
mejores arios de PlayStation aportando sus amplios
conocimientos para la creacion de esta saga, to cual
le ha permitido alcanzar semejante nivel de realismo.

COMO LA
VIDA MISMA

El control de los coches es
tan realista, que tendréis
que cambiar la forma de
conducir en funcién del
tipo de coche seleccionado:

4WD: La traccion a las 4 ruedas
facilita el control, perc os exige
ajustar mucho las técnicas de
contravolanteo y los derrapes.

2WD: Aunque suelen correr mas,
los coches de traccion delantera
se controlan peor, pues tienden
a seguir recto en las curvas.
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VAMOS
POR PARTES

Una de las novedades mas
curiosas -y acertadas- de
«Colin 04» son esta especie
de minijuegos entre rallies,
con los que podéis mejorar
mucho vuestro vehiculo:

EL MODO MULTIJUGADOR para 4 usuarios a pantalla partida
[no hay online] esté presente en las dos consolas. jGenial!

LOS ESCENARIOS hacen gala de una enorme belleza en los
espacios abiertos, y van apareciendo con mucha suavidad.

LAS PRUEBAS pueden consistir
en saltos, frenadas, gastar los
neumaticos en un tiempo, etc.

03:37.88 i ~00:00,52]
- .o l’w}

PARA PASARLAS sélo tenemos
dos oportunidades, asi que méas
vale que lo hagdis muy bien.

LOS ACCIDENTES pueden llegar a convertirse en algo muy

"'Di'ﬁ 00,48
frecuente si optdis por conducir a lo loco, en plan arcade.

SE HAN INCLUIDO VEINTE

LAS PIEZAS que ganéis seran VEHICULOS

anadidas por si solas al coche,
mejorando sus prestacicnes.

BOLIDOS

La mayoria de los 20 vehiculos
disponibles son ya conocidos,
aungue os espera mas de una
sorpresa bastante curiosa...

Irera mas, se agarrara mejor,
sera mas facil de manejar... Y es-
to nos lleva a hablar del control,
un aspecto en el que se han reto-
cado las bases de la fisica del co-
che, dicen que para evitar la
sensacién de que el coche
giraba apoyandose en un
imaginario punto cen-
tral de la carroceria, y
aunque en la practica
el cambio no se nota
mucho, lo cierto es

LOS EFECTOS GRAFICOS, mejorados para la ocasién, tienen
un especial protagonismo en etapas con terrenos arenosos.

que el control sigue siendo una
auténtica delicia. La mejor tacti-
ca es no arriesgar demasiado en
las curvas, y dominar el derrape
y el contravolante. Vamos, que
tendréis que emplearos a fondo.

- EL ASPECTO GRAFICO ES
EXTRAORDINARIO, porque si ya
en «Colin 3.0» los coches y esce-
narios eran buenos, en esta cuar-
ta entrega rozan la perfeccién:
tenemos vehiculos casi reales,



EL CITROEN XSARA
sustituye como coche
principal a partir de
esta entrega al ya
mitico Ford Focus.
Este coche destaca
por su estabilidad

en las curvas VJJOI'

la progresivida

su aceleracién.

B «COLIN MCRAE 04» HA ALCANZADO
UN NIVEL TECNICO EXTRAORDINARIO H

I

Q0:40,.08

PARA AYUDAROS CON LAS CURVAS contais con la ayuda de  LOS MODOS SECUNDARIOS no son una mera “comparsa”,
un copiloto que os habla en un castellano la mar de clarito. ya que os ayudaran también a desbloquear algln secreto.

NUESTRO V

fondos sélidos sin nada de “pop-

e o» 0

ping”, texturas sorprendentes, HEPRIITNY EHEHENVER] W GRAFICOS se acabé et “popping” y la falta
e de velocidad, aqui llegan los coches perfectos y las

texturas hiperrealistas... a velocidades de vértigo.

nuevos efectos de polvo y parti-  ["gios enariens, que han

;CUIDADO
CON LA ROCA!

Mencion aparte merecen
los daios que llegan a
recibir los coches durante
el juego. En las opciones
se pueden ajustar en
cuatro niveles distintos
para que sus efectos sean
mas o menos realistas,

y afecten mas o menos al
coche durante la carrera.
Como los pongais al
maximo, mas vale que
pilotéis con cuidadito...

LAS ROTURAS son de lo mas
variado, desde las lunas y faros
hasta la carroceria o las ruedas.

LOS DANOS pueden afectar a la
amortiguacion, los neumaticos
o el motor y chafaros la carrera.

LOS FAROS delanteros también
son necesarios en los tramos
oscuros, asi que no los rompais.

valoracion

Cuando oimos el anuncio de la
de la cuarta entrega de la saga
«Colins, sdlo 8 meses después

culas, deformacién de los coches alcanzado un realismo demoledor:

vy sz _ B EL CONTROL, exigente en
sin limite, y una sensacién de ve TN bbb as

locidad elevadisima. jGenial! enganehard a fope a poco que os

B SONIDO Dentro de la buena calidad de los
efectos sonoros del motor, los accidentes, etc.,
destaca el buen doblaje al castellano del copiloto,

de haber aparecido la tercera.
dudabamos de si en tan poco
tempo habrian podide mejorar
lo suficiente el juege. Pera la

En resumen, una pequefia vuel-
ta de tuerca de esta gran saga

gusten los simuladores realistas. como «WRC 2» B DURACION 5us 48 tramos y el modo para

muchos esperdbamos poder jugar por internet

verdad es que los retogues
efectuados a nivel tecnico v del
control, y esas pequenas

dades en forma de

' lo peor «Rallisport Chal ; 4 jugadares lo hacen muy duradero, aunque
sin grandes revoluciones y con | mwomay JuEco oMLINE A S B DIVERSION Con un control de semejante

calidad, las pequefias novedades incluidas, y su
dificultad tan progresiva, jugarlo es una delicia.

2 estas alturas, un simple medo para
alguna ausencia.importante (el subir records en Xbox es insuficiente.

rmm]u_egos han conseguido
redendear un titulo magnifico, ;
sin duda el mejor simulador de

juego online...), pero con un ni- | moue No S& vEN LAS Canas
vel de calidad que sélo unos po- Q‘P,’mﬁ‘“‘?““

rallies para cualguier consola.
PUN’I‘UACION 93 Por cierto, no hay difeqeneias)

entre el de PS2 y el de Xbox.

e i un aliciente ver a los campeones!
cos privilegiados alcanzan.

HC 99



. ' 7 l

NOVEDADES P07

™ JUEGO DE ROL mBIOWARE m | JUGADOR mCASTELLANO (textos) m69 € (11480 ptas) m+I2 afios M Lanzamiento: Ya disponible

“eppfrEn

B ibdr.ctisn
PERRRRERIEE

o

1

Ew
" -
o -
" -

EL ROL INVADE LA GALAXIA

CABALLEROS

ANTIGUA
REPUBLICA

DE LA

Eso de la Republica
suena a senores con
sombrero y bigote,
pero resulta que
también era una
época en la que

los Caballeros Jedi
repartian justicia

(y mandobles) con
sus espadas de luz.

100 HC

M 4000 ANOS ANTES DE LA
GUERRA DE LAS GALAXIAS los
Caballeros Jedi ya se dedicaban
a mantener la paz en el universo
gracias a su sabiduria, sus pode-
res mentales y, cuando no habia
mas remedio, su espada de luz.
Pero enfrente tenfan a unos po-
derosos enemigos, los Sith (una
especie de ovejas negras de los
Jedi), que se divertian conquis-
tando planetas y atacando a los
embajadores de la Reptiblica.

Pues bien, como ocurre en los
atascos, también habia inocentes
atrapados en medio de todo este
lio, y ahi es cuando nosotros en-
tramos en accién. Igual que en
los juegos de rol “de verdad”,
nuestra primera tarea consiste
en crear un personaje: podemos
escoger su aspecto, su profesién
e incluso las habilidades que me-
jor se le dan, y después equipar-
le con todo lo que nos encontre-
mos repartido por el escenario.

EL DESTINO DE
LA REPUBLICA
estd en nuestras
manos. Podemos
unirnos al bando
que queramos
[Jedi o Sith] y
combatir para
mantener el orden
en la galaxia o
para conquistar
los planetas libres.

Le va a hacer falta, porque nada
mas comenzar la aventura, nues-
tro “pipiolo” aparece en una na-
ve republicana que est4 siendo
atacada. Las tropas enemigas es-
tdn por todas partes, asf que
nuestra primera misién consiste
en salir vivos de alli, jy no es mo-
co de pavo! Esto nos sirve para
familiarizarnos con el sistema de
juego: una aventura en 3D en la
que, ademas de luchar como ja-
batos, debemos investigar cada




LA VISTA EN PRIMERA PERSONA nos permite investigar
los detalles mas ejem... interesantes de cada escenario.

nivel a fondo y hablar con todos
los bichos galacticos que encon-
tremos. En cuanto salimos de és-
ta, tenemos total libertad para
cumplir todo tipo de misiones y
convertirnos en Caballero Jedi...
o bien caer en el lado oscuro.

=< PERO NO ESTAMOS SOLOS
EN MEDIO DE LA GALAXIA. A lo
largo del juego nos vamos en-
contrando més personajes hasta
formar un grupo de nueve aven-

s

tureros, aunque solo podemos
manejar a tres de ellos al mismo
tiempo. El sistema de control es
muy sencillo: podemos dirigir a
cualquiera de los tres y dejar que
los otros nos sigan, o separar al
grupo y llevar alternativamente a
uno u otro. El caso es que tene-
mos que escoger nuestra comiti-
va con cuidado dependiendo de
las misiones a las que nos en-
frentemos. Y hablando de en-
frentamientos, hemos aluci-

. - ' planeta de Chewbacca)
= yeldesierto Tatooine.

CON LOS DIALOGOS descubrimos pistas. Nosotros jugamos
la versién americana, pero tendra subtitulos en castellano.

LA FUERZA

Aunque comenzamos a
jugar en solitario, a medida
gue avanzamos vamos
reclutando 9 personajes
que nos acompanan durante
el juego. Robots, Jedis,
wookies... hay de todo:

- LOS PLANETAS que
visitamos incluyen
una ciudad llamada
Taris, Kashyyk (el

EL GRUPO va creciendo hasta
un total de nueve personajes
de diferentes razas y profesiones.

MANEJAMOS A TRES al mismo
tiempo, aunque podemos
seleccionarlos en cada escenario.

HEROE A MEDIDA

Asi es como se fabrica un
personaje a la altura de
“La Guerra de las Galaxias”:

1. EL ASPECTO y la profesion del héroe
son lo primero que debemos decidir.
2. LAS CARACTERISTICAS deben estar
equilibradas, y ademas aumentaran
a medida que ganemos experiencia.

3. LA FUERZA es el poder de los Jedi.
Al comenzar el juego esta en equilibrio,
pero cambia con nuestras acciones.

=>

LOS PERSONAJES
secundarios que nos
vamos a encontrar

a lo largo del juego
pertenecen a razas
conocidas. ;No os
recuerda a Klaatu de
“El Retorno det Jedi"?
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MINIJUEGOS
GALACTICOS

En este universo no sélo se
pelea, también hay tiempo
para divertirse practicando
algunos minijuegos como
estos que os ensefiamos:

EL PHAZAAK es un juego de
cartas coleccionables que se
parece bastante al Black Jack.

LAS CARRERAS
son uno de los deportes mas
populares de toda la galaxia.

EN LA TORRETA de nuestra nave
podemos derribar las naves
de los Sith que nos ataquen.

nado con el innovador sis-
tema de combate que nos espe-
ra: en lugar de recurrir a los ti-
picos turnos o a combates en
tiempo real, este juego combina

Uno de nuestros compaieros es
este robot, capaz de combatir
con armas de larga distancia.
Eso si, también debemos
cuidar su mantenimiento.

PODEMOS RECORRER
LA GALAXIA COMO EN
LAS PELIS DELA SAGA N

ambos sistemas. Es decir, que
podemos movernos para esqui-
var los golpes del enemigo, pero
debemos seleccionar nuestros
ataques (con un laser o con el
sable de luz) en un meni.

=LA AMBIENTACION “MADE
IN STAR WARS" es sensacional.
Los 7 planetas que aparecen en
el juego, de los que sélo conoce-
mos Tatooine por las pelis, en-
cajan a la perfeccién con el res-

AMBIENTACION
DE PELICULA

A LA POBLACION de cada planeta es diferente
y, coma podéis ver, coincide con la que hemaos
podido ver en las distintas peliculas de la saga.

< LOS ENEMIGOS MAS FIEROS, como este
Rancor o los Jedis del lado oscuro, le afaden
emocién a los combates. Ademas no siempre
es necesario derrotarlos “a palos”, también
es posible ganarles utilizando la inteligencia.

P B -

PARA VIAJAR
POR EL ESPACIO
debemos montar
en nuestro caza,

el Ebon Hawk (Izq.),
buscar el puente
de mando [en el
centro), e introducir
las coordenadas de
nuestro siguiente
destino (Derechal).
Lo bueno es que
podemos viajar en
cualquier momento

-

to de la saga, y ademaés estan
poblados por alienigenas cono-
cidos, como los wookies o los
rodianos. Y eso no es todo. El
apartado técnico, tanto en lo
que se refiere a los graficos co-
mo a la espectacular banda so-
nora, ha conseguido situarse
entre los mejores de esta conso-
la gracias a detalles como los
reflejos o la hierba, que no ha-
biamos visto nunca tan bien re-
creados. Pero por encima de su



EN XBOX LIVE
también podemos
encontrar nuevas

armas, personajes
Yy equipo, que usar
durante la partida.

ESTE ANDROIDE es capaz de abrir las puertas de sequridad
con una llave especial, como hace R2-D2 en las peliculas.

LAS CIUDADES son un buen lugar para comerciar, ganar
alguna recompensa y competir en las carreras de speeder.

HAY DOS FORMAS DE COMBATIR en este juego: a distancia o cuerpo a cuerpo, utilizando una
espada de luz. En cualquier ¢aso, nuestra labor se reduce a movernos para evitar los atagues
enemigos mientras seleccionamos nuestra siguiente embestida en el mend de la izquierda.

genial atmdésfera, lo que mds nos
ha gustado es la enorme libertad
de accién, que nos permite vagar
por una galaxia entera en busca
de aventuras o de nuevas pistas
para nuestra investigacién. En
definitiva, que si de verdad que-
réis vivir una aventura en el uni-
verso de “La Guerra de las Gala-
xias”, serd mejor que dejéis el
albornoz de vuestra madre y el
palo de la escoba, y salgais co-
rriendo a por este juegazo.

B LA LIBERTAD DE ACCION

nos permite recarver {ibremente el
uhiverso en busca de nuevos retos.
B LA AMBIENTACION es anterior
a La Guerra de las Gataxias . pero
adn asi encaja a la perfeccion.

M N0 SON LOS PERSOMNAJES
DE LAS PELIS, aunque los que
salen estan a la altura de a saga.

I NO HAY MULTLJUGADOR. Nos
hubiera encantado que los 9 personajes
estuvieran controlades por humanos.

alternativas
La verdad es que en
Abox no abundan los
juegos de rol, pero
«Morrowind», que
casualmente también
es de Bioware, ademas
es un gran titule. Si
preferis un desarrollo
mas inclinado a la
accion puray dura,
seguro que «Baldur's
Gate» también os
mala bastante. Eso s,
tampoco perdais de
vista «Sudeki», que ya
estd a punto de llegar.

LA FUERZA tiene hasta 40 utilidades diferentes en todo el
juege, como “atontar” a los enemigos que nos encaren.

B GRAFICOS Los persanajes estan bien
realizados y los escenarios, ademas de ser grandes,
tienen un acabado genial. Eso si, a veces se ralentiza.

W SONIDO La banda sonora, que tiene temas
de las cinco peliculas, es soberbia, al igual que los
efectos, aungue no esta doblado a nuestro idioma.

B DURACION «Ceballeros...» supera las 30
horas de juego y ademss la historia cambia segtin el
bando que escojamos, por lo que repetimos seguro.

H DIVERSION Lz enorme libertad de juego,
unida a la posibilidad de llevar diferentes personajes
y participar en minijuegos le vuelven irresistible.

PUNTUACION 93

FINAL

VALORACION

«Caballeros. » no es solo uno
de tos RPG mas completes que
hemos probado, sino también
uno de los mejores titulos que
pedéis encontrar en este
momento para vuestra Xbox.
Sus interminables posibilidades,
unidas a un gran argumento y a
la mejor ambientacien galactica
hacen que nos emocienemos

a cada paso que da nuestra
investigacion. Y para ponerle

1a guinda a este juegazo, el
apartado tecnico también es

de esos que hacen historia.

Sin lugar a dudas, la Fuerza

es muy intensa en él.
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EL PODER DE
LA PSINERGIA

Los poderes sobrenaturales
de nuestros héroes son la clave
para avanzar. Hay de tres tipos:

1. LA QUE USAMOS EN COMBATE

Son las magias del juego. Hay de ataque,
curacion o para causar desérdenes

en el estatus de los personajes

2. LAS PROPIAS DE CADA PERSONAJE
La clave en la mayoria de los puzzles.
Podemos mover cosas, ver objetos
ocultos y hasta leer la mente.

J. LAS ASIGNABLES: Las conseguimos
gracias a objetos que hallamos. Ayudan
@ avanzar y a veces son imprescindibles.

CUATRO HEROES
deben activar los
faros elementales
para recuperar

el poder de la
Alquimia. ;Vais a
uniros a este viaje?

ENTRE FAROS Y MAZMORRAS

GOLDEN SUN 2:

'J/' ‘ \ Como en los mundos mitolégicos no suele haber
enchufes, estos héroes deben andar kildmetros
para encender unas luces de lo mas especial.

.

B ESTA SAGA NOS CUENTA precisamente quiere encender

104 HC

UNA EPICA HISTORIA, avalada
por el exitazo de la primera par-
te, que el afio pasado se convir-
tié en el juego méas vendido de
GBA. Por si no os acordais,
en ella conocimos a Hans,
un héroe que debia impedir
que Saturos y Menardi encen-
dieran cuatro faros elemen-
tales dispersos por el mundo
y liberasen asi el poder de la
Alquimia, la habilidad de
manipular la realidad.

Esta secuela sigue el mismo
hilo argumental, pero aho-
ra cambiamos de bando y
controlamos a Félix, quien

Enemigo en la primera parte,
ahora se convierte en el
gretagonista del juego.
io y poco hablador,
oculta un fondo noble
y es excelente a la
hora de "dar calor”
a los enemigos.

los faros. Le acomparian su her-
mana Nadia, Sole, una misterio-
sa chica, y Kraden, un erudito.

- PARA APANARSELAS EN ES-
TE ENTORNO, nuestros chicos
cuentan con la Psinergia, un po-
der que les permite usar los ele-
mentos en su provecho. Les es-
peran bosques, montarfias, de-
siertos y mazmorras, y alli deben
usar sus habilidades para resol-
ver rompecabezas... y su lengua
para hablar con decenas de per-
sonajes en busca de pistas. Los
enemigos también abundan, pe-
ro por suerte la Psinergia sirve
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CADA PERSONAJE tiene una clase [escudero, flameadora...)
que condiciona su psinergfa, aunque podemos cambiarla.

TODOS LOS TEXTOS han sido perfectamente traducidos al
castellano para que no perdamos detalle de la historia.

3l LErtro o no? Todo esto

tiene estresado..

EN EL RECIBIDOR esperamos a que otro jugador se
conecte con su GBA y un Cable Link para luchar con éL.

para pelear por turnos usando
poderosas magias. Ademds, nos
apoyan los Djinn, unas criaturas
cuyos poderes vienen de perlas.

lo mejor

NUESTRO V

B LOS GRAFICOS, sin duda (os
mejores del género en esta consola.

LA PSINERGIA SE CONSUME al hacer magias en las peleas
o al usarla para superar trampas. Luego se va recuperando.

PODEMOS ELEGIR las respuestas ("si” o "no"] en algunos
momentos, aunque por lo general el desarrollo no cambia.

iDamonio usa Presa Cantbal!
iNadio pierde 32 PV!

LAS PELEAS son iguales que en el modo normal. Si no
tenemos contrincante, podemos luchar contra la CPU.

B GRAFICOS Elegante mezcla de figuras pre-
renderizadas con dibujo “tradicional”. Los efectos
especiales durante los combates son la cana.

LOS DJINN

Estos pequefos monstruos
se convierten en nuestros
mejores aliados. Tenemos
que buscarlos por todas
partes, ya que una vez

que se unen a nuestro
grupo hacen que los
combates sean mucho
mas faciles. Esta es la
forma de “vivir” con ellos.

AL HALLARLOS se nos unen
de manera amistosa o tras
vencerlos en un combate que
no suele ser demasiado duro.

DURANTE LAS PELEAS pueden
mejorar nuestras capacidades
o atacar ellos directamente con
contundentes movimientos.

PODEMOS COMBINARLOS para
invocar seres mas poderosos,
con un solo ataque devastador,
iEl momento mas impactante!

valoracion

Hube un tiempo, alta por la
épaca de tas 15 bits, en el que

M EL AMPLISIMO MAPEADO, B SONIDO Las melodias, sin ser briltantes, con seguidores incondicionales.
Todo esto Completa un cartu- que encima viene acompanado de expresan hien el espiritu de cada mapa. Los efectos Este cartucho recupera aquel
cho muy similar a la primera | muchos secretitos para buscar Asi son contundentes, aunque les falta algo de variedad. e_spiﬁ?t:. !a{rto[pnrsu excelente
parte, con unos graficos excelen- SRR B DURACION Con mapeados tan grandes y amfﬁiv?d?:lﬁ:;umen;?que
dificultad hi esa dificultad, se suman mds de 40 horas de juego s ofeee Ml SRaHERy iaabla
tes, mayor dificultad y una histo- ; sin contar con el modo Batalla. Os saldra barba. gl = staﬁs antl:’u;;!ia 5
ria todavia mas profunda. Para B LA DIFICULTAD DE ALGUNAS B DIVERSION Los puzzles son inteligentes, aventura farguisima, que nos
rematar, incluye un modo a do- | MA#MORRAS es desorbitada. Los las batallas puro show y el desarrallo de lo més asequra ia diversién durante
Blas v p051b1]1dad de descargar pueden « perarse. ameno. Sélo los menos habiles se echaran atras. m“‘r'ﬂem&'“‘ Adﬂff'lﬁ'-_f puede
W NO ES NOVEDOSO en ningln resultar un poco dificil, se
datos desde la primera parte aspecto, aunque si es verdad qﬁe lo PUNTUACION «€anvierte en una experiencia
: FINAL que todos deberian probar.

iNo podemos pedirle mas!

(Que muestra estd muy bien hecho.

los juegos de rol eran compleias
obras de artesania, que contabian

HC 105
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ESTE JUEGO DE
ACCION ROBOTICA
nos mete en la
chapa de un mecha
super-poderoso
para vivir salvajes
enfrentamientos y
las situaciones
mas variadas.

socorrol

{Trae un equipa de

Si queréis disfrutar a tope de
todas las sensaciones que
provoca montar en un robot
gigante de poder casi ilimitado y
ademas queréis salvar millones
de vidas inocentes (como se nos
va |a pinza, ;verdad?) sélo podéis
seguir nuestros consejos:

es la clave
pwammmmm

también es mas arriesgado:

=am-mmmum

no es raro
-ni'fcntdn ;n”'ﬁa ic«mojoruw
o ""‘“‘"‘m M ANO 2174. LA TIERRA ESTA

lica a ban de EN PELIGRO. ;Los culpables?

idlogos a bg.«rﬂ a\.mﬂ Una organizacién militar que
d u'mog que gustardn pretende lanzar un ataque desde
ains fans de los mechas. Marte usando, atencién, jun ejér-

cito de robots gigantes! Claro,
que si pensamos detener el ata-
que (y por supuesto que lo pen-
samos) lo mejor es enfrentarnos
a ellos con sus propias armas, es
decir, montando en uno de esos
mechas enormes y echando
mano de su impresionante
arsenal para encargarnos de
cientos de robots enemigos.
Y si ya intuis lo intensa que
es la accién, en cuanto em-
pecéis a jugar os vais a tener

DINGO

Detras de este
naombre de perro
se esconde el piloto
de nuestro mecha.
Un tipo que se
enfado con sus
antiguos jefes por
una “operacioncita”
sin importancia.

i ZOER”, MENUDOS ROBOTS!

ZOE: THE
2nd RUNNER

Los robots de este juego saben freir, pero no son de
cocina. Es a base de “misilazos” como despachan a
sus enemigos. ;Os atrevéis a montaros en uno?

que agarrar los pantalones, por-
que lo mismo destruimos un tren
militar que derribamos naves es-
paciales gigantes (en serio, jenor-
mes!)... Y para lograrlo podemos
escoger entre librar combates
cuerpo a cuerpo, o liarnos a mi-
silazos gracias a un cémodo sis-
tema de punterfa automatica.

=» PERO... ;. TODO SE REDUCE A
APORREAR BOTONES? Ni de
broma, porque la variedad estd a
la orden del dia: cada jefe final
tiene una estrategia distinta, hay
una fase en la que tenemos que
seguir pistas para encontrar a un
aliado “miedica”, otras en las que




UNA DE LAS FASES MAS DIVERTIDAS es esa en la que hay
que seguir pistas hasta encontrar una caja determinada.

EL APARTADO
GRAFICO DE «Z0E»
es un despliegue de

luz y color. Cuidado
no os vayais a quedar
ciegos par no apartar
la vista del televisor.

debemos proteger civiles, etc. Y
si el sistema de juego nos flipa,
los graficos no se quedan atras,
porque estamos ante un titulo es-
pectacular, con un disefio de los
mechas estupendo, escenarios
interactivos, explosiones por un
tubo, etc. Vale, «<ZOE2» tiene un
par de detalles mejorables, como
el control de altura (nuestro me-
cha es capaz de volar) y la cama-
ra, pero en cuanto jugamos un
rato, jse nos olvidan todos!

LA ESCENAS son siempre espectaculares, aunque las
camaras hacen que a veces no perdamos en el espacio.

NUESTRO V

lo mejor
BLA ACCION o5 salvaje, yno s
rare que nios toque enfrentarnos
a cientos de enermigos a ta vez.
W LA VARIEDAD es otro punto
- fuerte cada fase es distnta,
original . jy muy, muy divertida!

N EL CONTROL Eam )

{nedmodo a la hara de volar hatia

arriba y abajo con nuestro mecha.

B LA CAMARA 2 veces nos deia

@dﬂa‘amuﬁcam la punteria
Coba

utomatica no es un fallo grave.

mejor los define: cientos de robots bien medelados,
explosiones, escenarios grandes e interactivos...

EXTRAS POR
UNTUBO

Al acabar el modo de
juego principal todavia hay
trabajo para rato, ya que
se desblogquean un montén
de extras capaces de
tenernos jugando hasta
que se derrita la consola.
Aqui os damos algunos:

EL MODO A DOBLES, disponible
desde el principic, nos permite
demostrarle a otro amigo quién
es el rey de los mechas [no, no
es el peluquero Riper, tranquis).

ENTRE LOS MODOS EXTRA y
misiones adicionales destaca

un minijuego de naves en el que
debemos pilotar una idem a lo
largo de un tdnel lleno de malos.

‘valoracion

Decir que «Z0E: The 2nd
Runner» es une de los mejores.
Juegos de mechas es cierto. .

H SONIDO Ls banda sonora y los efectos estan
bastante bien, aunque a los protagonistes les falta
aprender espafol: el juego esta en inglés.

pero se queda corto, porque
estamos ante un juega de accion
en tods regla que nos ofrece.
combates continuas y masivos,

B DURACION El modo principal dura unas
8 6 10 horas, aunque después hay un monton de
modos adicionales y extras por desbloquear.

salvajes niveles de accin y unas
buenas dosis de originalidad
“made in Kojima’, que consiguen
que el juego no se haga pesado

H DIVERSION Si ta accién salvaje no os
parece un aliciente suficiente, la variedad del
sistema de juego seguro que os atrapa.

en ningiin momento. Pero es
~ que eso ne es todo: grafices

alucinantes, extras para dary

PUNTUACION
i 90

tumar, una histaria de pellcula y
Hlena de guifios. ¢Se nota mudy

que el juego nes ha encantado?

HC 107



USAR TACTICAS
DE GUERRILLA es

la dnica forma que | %

tienen los protas
de este juego de

plantar caraal [
ejército rusoy no |

acabar metidos en
“abrigos de pino”,

ACCION “REVELACION”

FREEDOM
a FIGHTERS

; Los rebeldes de verdad no son los que se
/ hiegan a comerse las acelgas en casa, sino
estos, que arriesgan su vida para liberar EEUU.

CHRIS =)

No tengais

miedo, porque este

tipo tan andrajoso

ne es uno de los

malos, sino el
encargado de hacer que
los rusos que invadieron
los Estados Unidos se

vayan de regreso a su casa.

H LOS SOVIETICOS HAN GA-
NADO LA GUERRA FRIA, y aho-
ra controlan Estados Unidos. Pe-
ro tranquilos, que no se trata de
“empollar” Historia otra vez. En
vez de eso, «Freedom Fighters»
os propone convertiros en Chris
Stone, el rebelde que protagoni-
za el juego, y expulsar a los rusos
de EEUU a base de plomo.
Claro, que enfrentarnos solos a
todo el ejército rojo seria un sui-
cidio, asf que en cada uno de los
7 larguisimos niveles de este jue-
go de accién podemos reclutar a
otros 12 rebeldes para que nos
echen un cable. ¢A qué mola la
idea? Pues su puesta en practica

€s alin mejor, porque como po-
demos dar érdenes sencillas a es-
tos revolucionarios (defender
una posicién, atacar, etc.), el sis-
tema de juego gana un punto de
estrategia muy bueno. {Y encima
el control es sencillo y eficaz!

-»PERO LO MEJOR ES LA LI-
BERTAD DE ACCION, ya que co-
mo somos unos rebeldes con to-
das las de la ley, podemos re-
solver los objetivos de cada nivel
en el orden que nos dé la gana y
ademas saltar de una fase a otra
para que todo sea mas facil. Por
ejemplo, si en una zona nos to-
pamos con un helicéptero “plas-




EL MULTIJUGADOR A 4 BANDAS nos permite elegir entre
2 equipos y defender una bandera durante cierto tiempo.

Acércsta a un heridoy
presiona © para curarlo

T Al T tressas o) Bod e Bdirale b vide
7 CURAR A UN HERILO

AL PRINCIPIO VAMOS SOLOS pero al hacer “buenas” obras
ganamos carisma y asi los rebeldes empiezan a unirse.

LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL de los
soldados es muy
buena: se cubren,
usan armas fijas, van |
agachados... jy sin
que se lo dlgamos!

[

B ]
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, podemos cambiar de fase y
volar por los aires el helipuerto
para que no nos dé mas la lata.

¢Que atin no os hemos conven-
cido? Pues esperad a probar el
entretenido multijugador a 4
bandas y alucinad con su aparta-
do grafico: un montén de perso-
najes en pantalla, unos escena-
rios amplios y bien disefiados,
estupendos efectos de luz... Va-
mos, la iinica pega es que jain
no os lo habéis comprado!
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que podemes cumplir Los objetivos
en el orden gue queramas.

!mmma otros

come et mado de juege principal

W QUE NO HAYA MAS FASES,
porque aunque (as 7 gue tiene son
larga: se quedan un poco escasas.

alternativas
«Freedom Fighters»
es un juego de accion
con algo de estrategia
asi que las alternativas
mas claras son «Brute
Force» para Xbox,

«Socom»» y el “anciano”

«X-Quad» para PS2,y
«Conflict Desert Storm

1y ll» disponibles en las

dos consolas. Pera'si lo
que buscals es accion
puray dura, estda la
venta, en P52y Xbox,
«State Of Emergency»
que seguro os molara.

B GRAFICOS El motor gréfico de «Hitman 2»
nos ofrece cientes de personajes en pantalla,
escenarios currades y unos buenos efectos de luz.

B SOMNIDO Las melodias son épicas, los
efectos especiales bastante buenos y ademas el
juego esta perfectamente doblado at castellano.

B DURACION Los 7 niveles quiza os parezcan
pocos, pero también se ha incluido un multijugador
a4 bandas para dar mas "vidilla" al juego.

H DIVERSION Pelear contra un montén de
malos y comandar un grupo rebelde es un flipe,
pero el desarrollo abierto tampoco esta nada mal.

roNTuCN 87

CONOCE TUS
OBJETIVOS

En cada una de las 7 fases
de «Freedom Fighters»
vemos varios objetivos,

y todos relacionados.

Es decir, al cumplir uno
en una fase, el resto de
niveles seran mas faciles.

VOLAR UN HELIPUERTO es la
mejor forma de acabar con los
helicopteros militares. Asi, los
ruscs tendrdn mas problemas
para trasladar sus refuerzos.

ELIMINAR A UN ALTO CARGO
del ejército rusc puede ser un
duro golpe para los soviéticas,
aunqgue después de hacerlo las
€0sas se Nos van a poner mas
dificiles y seremos acosados.

\‘es que si bien fa accion es
muy intensa, 13 posibiidad de
capitanear un grupo de rebeldes
le da un toque de estrategia al
sistema da juega gue nos ha
encantado. Y gjo, porgue nos ha
gustado tanto como el desarrolio
ablerte -que nos permite curnplin
los objetives en el orden que
‘queramos-, su comodo sisterna
nirol o sus graficos. Vamos,
toda una sorpresa de juego.
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EL CAMINO
A LA GLORIA

Salvo en el modo Mision, en los
otros apartados tenemos que
acabar con el enemigo o tomar
su base. Asi es como se hace:

¥ LOS EJERCITOS A TAMANO
REDUCIDO que ya nos encandi-
laron hace més de un afio en la
primera parte de este juego vuel-
ven a la carga: controlamos las
decisiones del comandante de un
pais imaginario, y debemos dis-
tribuir nuestro ejército por las
casillas del mapa. El objetivo, to-
mar nuevas ciudades, producir
mas efectivos y derrotar al rival.

Con esta sencilla base, pode-
mos jugar en modo Campaifia

110 HC

EJERCITOS RIVALES han de luchar usando su arsenal. Estos
“neotanques” son una de las novedades mas devastadoras.

AL ACUMULAR IMPACTOS en el enemigo podemos utilizar
habilidades especiales que pueden dar un giro a la partida.
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LAS UNIDADES son variadas: algunas
son mas fuertes, otras mas répidas...

{QUE ATAQUE LA “ADVANZADILLA”

ADVANCE
WARS 2

Para triunfar en la estrategia mas vale ser pequenito: primero lo
demostré Napoledn, y ahora estas épicas batallas jen miniatura!

{un modo Historia con misiones
concretas), Versus, Sala de Gue-
rra (que son fases afiadidas), un
disefiador de escenarios, una
tienda de extras y el modo Link,
para pasar datos y “guerrear”
con hasta cuatro amiguetes.

=»HAY VARIAS NOVEDADES EN
ESTA VERSION: nuevos objetos
para el escenario y armas, mu-
chas fases recién “horneadas” y
mas comandantes. Cada uno tie-

ne sus pros y sus contras, asi que
el cardcter de los combates varfa
segtin el que hayamos elegido.
El plano técnico es igual que en
el original, con graficos y sonido
sencillos que nos facilitan el
avance en el juego. Si tenemos
en cuenta que podemos crear
campos de batalla, importar los
de nuestros amiguetes y montar
épicos combates multijugador,
tenemos un juego casi eterno, re-
comendable para casi todos.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

Puu'rum:ldu 89




Tom Claney's

SHLER,
EXTENOED 075

iDescubre el nuevo episodio
de Sam Fisher!
Nuevas armas, nuevos enemigos,
mas accion y sobretodo...

i mas infiltracion!
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NOVEDADES | Psz — Xbox (Pantallas de la version de PS2)

LA GUERRA MAS
“GOLFA” regresaa |
todas las consolas |

con este juego de
accidn tactica en el
un equipo especial
debe llevar a cabo

las misiones mas
peligrosas en Irak.

e
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MAS MADERA,
:ES LA GUERRA!

Por fin vamos a poder poner a
prueba todo lo que hemos visto
en peliculas bélicas tan famosas
como «Black Hawk Derribado» o
«Apocalypse Now». Eso si, antes
de empezar, ahi van unas claves.

1. EL MAPA DEL NIVEL es muy util a la
hora de planear estrategias, asi que una
miradita cada cierto tiempo os puede
ayudar mas de lo que pensais.

2. LAS HABILIDADES de cada soldado
son distintas: hay un marine, un experto
€n armas pesadas, un francotirador

y un especialista en llaves... inglesas.

3. AL COMPLETAR CADA NIVEL

nos muestran cémo ha

mejorado nuestro

soldado en la mision.

¥ CUANDO PARECIA QUE LA
GUERRA DE IRAK habia acaba-
do, va «Conflict Desert Storm II»
v la vuelve a poner de actualidad,
jcudnta desconsideracién! Claro,
que la guerra que nos toca vivir
en este juego no es la de ahora,
sino la del 91, asi que para que la
historia siga su curso nos toca
manejar a un grupo de 4 solda-
dos (podemos pasar el control de
uno a otro en cualquier momen-
to) y completar una dura y larga
(ejem) campafia militar detris
de las lineas enemigas.
Afrontamos 14 misiones en las
que debemos cumplir objetivos
tan variados como asaltar una
posicién enemiga, proteger a

-~

>

Este es el “jefe” de nuestro
escuadron, un soldado muy
equilibrado y capaz de usar con
precision pistalas y metralletas.
Junto a él combaten también
un ingeniero, un experto

eh armas pesadas y un

infalible francotirador.

BACCION mSCI mi-4 JUGADQRES m CASTELLANO ® 59,95 € (9975 ptas) I*IB afos M Lanzamiento: 30 de Septiembre

UN CONFLICTO ESTRATEGICO

CONFLICT:
DESERT STORM I

Alfa, Tango, Bravo, Roger...
vuelto majaretas. Soélo estamos poniendo al dia
nuestro vocabulario militar para entrar en accion.

no, no nos hemos

unos inocentes o, si amigos, si,
infiltrarnos en una base iraqui.
¢Y con qué armas contamos?
Pues con las mismas que usan
los ejércitos yanqui y britdnico:
rifles M16, AK-47, lanzamisiles,
granadas... A la ultima, oiga.

= LOS TIROTEOS “SIN CABE-
ZA” SON UNA LOCURA que no
nos lleva a ninguna parte, asi que
la llave de la victoria estd en
aprovechar las diferentes habili-
dades de nuestros personajes y
planear estrategias gracias a un
completo, aunque a veces confu-
so, sistema de 6rdenes que se
dan con el mando. De hecho, es-
te toque estratégico, junto a la



LAS TACTICAS MILITARES pueden salvarncs la vida: si
situamos bien al grupo, los iraguies caerdn como moscas.

LAS CONDICIONES
DE CADA NIVEL son
variables: hay fases

por la noche, otras

con tormentas de
arena,... jPero todas
repletas de iraguies!

“inteligente” inteligencia artifi-

DE LOS 14 NIVELES, el que més gusta es este, en el que
huimos de una prision armados con jun simple cuchillo!

EQUIPACION
A LA ULTIMA

Tal y como imaginais, las
armas de nuestro arsenal
son realistas al 100%. Son
las mismas que usan los
dos equipos disponibles:
los SAS y los Delta Force.

LAS ARMAS son todas reales:
encontramos los potentes M-16,
los AK4T del EJemto iraqui,
granadas de varios tipos...

iSi hasta podemos pedir apoyo
aéreo con este marcador laser!

NUESTRO VEHICULO es el
mismo jeep armado hasta las
ruedas que habréis visto alguna
vez en la tele: tiene metralleta,
[anzagranadas y, cOmo no,
tapiceria de cuero [es bromal.

LA AMBIENTACION
esta muy lograda y
a veces parece que
estemos librando
la "madre de todas
las batallas™. Esto
se consigue con los
videos que explican
los objetivos de la
misién (lzq.). con

el disefio de cada
escenario [Centro]
y con los lescasos,
eso0 si] videos entre
fase y fase (Der.).

_valoracion

cial y al modo a pantalla partida
para 4 colegas/soldados, es lo
que mas nos ha gustado del jue-
go, y lo que nos permite pasar
por alto un apartado gréfico,
que, no lo vamos a negar, no es
su punto fuerte. Pero vamos, si
vosotros sois tan “flipadetes” por
los juegos bélicos como lo son al-
gunos aquf en la redaccién (no
vamos a decir nombres), seguro
que esta guerra os encanta.

1] mEJor ANTETNA B GRAFICOS No son su punto fuerte pero

cumplen: escenarios realistas, buenos efectos

El sistema de juege de «Conflict
Desert Stermi 1l» no es nuevo,

; : 12 6 15 horas, todavia podemos seguir dando cafia
lo peor Recony, sRainbow, entrando en el medo multijugador a 4 bandas.
- s Six»» 0 «Socom», gue

o TOGUE ESTRATEGICO de luz... fallan los modelos y las animaciones. ‘pero si bastante divertido, porque
esta muy bien: jpodemos capitanear NOS Propone MAnejar 3 un grupo
un mini-gjercito sin mancharnos! B SONIDO EL doblaje al castellano y los efectos de 4 soldados para llevar a cabo
B EL NIVEL DE REALISMO o5 estan muy bien (cada arma suena de manera gpgracmnps militares en Irak.
alucinante, tarto por (as armas y el diferentel, aunque la banda sonara no es tan buena. (que es Lo gue le hace
‘equipo, cama por {a ambientacion. H DURACION Tras pulirnos el juego en unas ﬁgﬁ mz;;ugz: ssm

{is! hasta en el entrenamiento
nes insultanl}, muche realismo

lnmmmm H DIVERSION El juego cuenta con una ¥ una buena inteligencia artificial

meiado feeprclpal dnl=rluEfega) ambientacion estupenda y un entretenido desarrollo Vale, el desarralio puede llegar

pero sigue sin ser la tﬁ:.::&“ [aunque algo repetitivo) como sus mejores bazas. a erl.::mr el-mnfrul:;n

B EL SISTEMA DE es n £5 muy intultivo, pera aun asi

algo complicadn, asi que to mas facil PUNTUACION 80 hay que reconacer que el juego
%oiwaﬁr' a cada soldado “a mano’. FINAL nos ha gustade biastante.
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LA TEMPORADA
A DOS RUEDAS

Ya esta bien de hablar sélo de
Fernando Alonso, que los moteros
también se merecen de vez en
cuando una palmadita en la
espalda. No en vano, éstos llegan
incluso a jugarse la vida con tal
de poder competir en la categoria
“ultrasdnica”. Esperemos gue
sus equipos les paguen lo que se
merecen al final de la temporada.

1. LOS EO0S varian de una categoria
a oira, y cada uno cuenta con sus propias
reglas: sin armas, con climatologia
adversa, con carreras mas largas...
Cada uno nos enfrenta a retos diferentes.

ne o

2. LOS PUNTOS que consigamos en cada
carrera se suman a los que llevemos
acumulados en ese tornen. Recaordad que
ademés de llegar primeros, hay otros
objetivos, como acabar con los rivales.

3, AL FINAL de la temporada podemos
cambiar de equipo si asi lo deseamos. Lo
ideal es probar con varios para ver cual
se adapta mejor a nuestras necesidades.

7) ROMULU

Este tipo con pinta de desayunarse
un nino cada manana es uno de los
pilotos que podremos elegir para
la temporada. Pero ya sabéis

que el habito no hace al manje...

LAS CARRERAS DE
MOTOS del futuro
no son como las de
Moto GP. Si un rival
nos molesta, ahora
podemos disparar
y desintegrarle.

Psz = Xbox = Gc {Pantallas de la version de PS2)

\DORES m CASTELLANO (textos) m44,95 € (7479 ptas] m *12 aﬁos M Lanzamiento: 26 de sept

XGRA

“Teeengo rampas, tengo circuitos, motocicletas
y mucha accion”. ;La cancion del verano?
No, es un juego de carreras futuristas.

B REVISAD BIEN VUES-
TRO SCOOTER, porque si le
hacéis algiin que otro apa-

fio quizds estéis a tiempo

Y de apuntaros a las frenéti-

8\ cas carreras que se van a
celebrar dentro de unos
afiitos. Mientras llega ese

dia, v para haceros una idea,
podéis ir entrenando con este
regreso de la saga «Xtreme G» a
las consolas, que presenta un
planteamiento muy similar al de
sus antecesores: tenemos que
competir a lo largo de 16 retorci-
dos circuitos en unas carreras de
motos futuristas en las que vale
todo con tal de ganar. Y cuando
decimos eso, nos referimos a ful-
minar a los rivales con cafiones
laser, misiles y cosas por el estilo.

Con un planteamiento asi, la
Temporada se hace muy dura,
pero también es el modo de jue-
go més completo y divertido. Va-
mos a Ver en que consiste:

<> LO PRIMERO ES FICHAR POR
UNO DE LOS 8 EQUIPOS, cada
uno con un modelo de moto di-
ferente, y afrontar un buen nu-
mero de torneos. Al final del afio
tendremos que haber sumado
suficientes puntos para ascender,
y asi hasta alcanzar la categorfa
“ultrasénica” (la més alta de las
cinco que hay). ¢Y cémo se con-
siguen los puntos? Pues no sélo
quedando primeros en cada ca-
rrera, sino también cumpliendo
una serie de objetivos secunda-
rios, como alcanzar determinada




ALGUNOS EXTERIORES nos permiten tomar un respiro
antes de regresar a los asfixiantes tineles. jAire, por favor!

velocidad punta o cargarnos al-
gtn rival. Para facilitarnos la ta-
rea contamos con un control ex-
celente, que nos permite mante-
nernos en el asfalto pese a la alti-
sima velocidad que alcanzamos.
Y por supuesto, también pode-
mos probar otros modos igual de
divertidos, como el Contrarreloj
o las carreras multijugador (2 en
PS2 y 4 en GC y Xbox), asi que
todo son motivos para disfrutar
de la velocidad més moderna.

—— . =
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lo mejor

B EL CONTROL ¢s muy asequibile
y consigue gue no terminemos
perdiendo el filo de la carrera.
M ES VISTOSO, pues as carreras
combinar {a sensacion de velocided GG
con efectos de luz, explosiones, etc.

lo peor i

| W LOS MODOS DE JUEGO son

| algo escasos, a pesar de gue |3
temporada es larga y variada.

M NO ES TAN RAPIDO como

\ otros del genere, aunque eso facilita
2l seguimiento de fas carreras.

moderna de «F-Zeros»

LAS EXPLOSIONES son algo habitual durante las carreras,
asi que no os asustéis si el piloto de al lado sale volando.

EL TRAZADO de

los circuitos parece
haber sido disefiado
por un ingeniero con
Parkinson. Con esas
curvas y loopings, ya
podéis estar atentos.

B GRAFICOS El disefio de los circuitos es
bastante espectacular y las carreras incluyen
explosiones y efectos climaticos muy vistosos.

:ESTAS MOTOS
VAN GENIAL'

Si le dijesen al bueno de Angel
Nieto gue tiene que subirse a
una de estas maquinas, se nos
caeria redondo al suelo. Y es
que hay que tener c... arnet
para “"domar” estos engendros
mecanicos y ajustarlos a
nuestras preferencias. ; Estais
dispuestos a intentarlo?

LOS AJUSTES no son muy

completos, pere al menos nos
permiten regular la fuerza de
frenado, la suspension... Todo
debe estar listo para competir.

LAS ARMAS varian en funcién
del modelo de moto que
pilotamos, y son de lo mas
efectivas para ayudarnos en

los adelantamientos. jToma ésa!

TODOS LOS CIRCUITOS son

tan sinuoscs que mas parecen
una montana rusa que una pista
de carreras, y ponen a prueba
nuestra habilidad y reflejos.

valoracion

La mezcla de accion y velocidad
que ofrece este juego es muy
atractiva, sobre todo purque las

B SONIDO Podemos elegir entre dos estilos de
musica [rock y techno) a cual mas cafiero, y durante
las carreras oimos a los rivales [eso i, en inglés).

carreras son faciles de sequir

y no se limitan a estamparnos
una y otra vez con los bordes del
circuita. Es cierto que no es de

B DURACION Le falta algin que otro modo
de juego, pero la variada temporada y las partidas
a dobles amplian bastante sus posibilidades.

{os mas rapidos que hemos visto,
pero a cambio NS propene unas
carreras mas completss, en fas
que na solo cuenta tegar los

H DIVERSION £ juego no es solo velocidad,
pues la inclusidn de armas y objetivos secundarios
en las carreras se convierte en todo un aliciente.

primeros a mela, sine tamblen
cumplir una serle de objetivas
secundarios. i a eso unimos el

PUNTUACION
FINAL 83

mado Temporada. y la opeion de
jugar con amiges, nos queda un
titulo de fo s re'cumendame,l/

HC 115
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- ® Aqui puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes.

PLAYSTATION 2

SPLASHDOWN 2

® VELOCIDADm THQm= | -2 JUGADORES
m CASTELLANO® 34,95€ (5815 ptas)mT.P.

LAS CARRERAS CON MOTOS ACUATICAS pueden ser algo mas que ha-
cer “el natas” en la playa para impresionar a tas chicas. Porque las carreras
de «Splashdown» no son nada usuales: aunque el objetivo s el habitual [al-
canzar la primera posicién mientras realizamas combos y acrobacias para
mantener a tope nuestra barra de velocidad), en estos circuitos tan pronto
estamos en el mar, como entramos en un coliseo romano, una isla pirata o
un parque con dinosaurios jvives! Con tantas distracciones y peligros las ca-
rreras son todo un reta. Y es aqui donde entra el ajustadisimo control del
juego. Controlar la moto es facil, pero hacer piruetas o enlazar cabriolas es
incluso mas sencillo. ;Y modos de juego? Podemos entrar en Carrera, Ver-
sus, Time Trial, Estilo Libre... Todo esto, con montones de secretos para des-
bloguear, y at ritmo de grupos como In Flames, Juno Reactor o The Donnas.
Esta bien, son motos de agua, pero la diversién esta asegurada.

valoracion ror originalidad y variedad, «Splashdown 2» queda por

encima de sus rivales i aguinote ponen multas por hacer el chorra!

PS2 | THE KING OF ROUTE 66

= VELOCIDAD m SEGA m | - 2 JUGADORES
® CASTELLANO (textos) m 49,95€ (8.311 ptas.)m T.P.

iMaooc-moooc! Vaya “doce ruedas” AL

més guapos que tiene este juego.

Y nada de transportar mercancias y
comer en baretos: aqui el camion se
usa para carreras, pruebas de demo-
licién, persecuciones... Y encima po-
demos personalizarlo con 70 piezas
distintas. j"King of the Rooooad!”

valoracion Estos camioneros o tienen tode
muchas retos... Solo les falta el calendario con

GC: DISNEY’S PARTY

® PARTY GAME m EAm | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO (textos) m 6295 € (10.474 ptas)m T.P.

Mickey, Donald, Minnie y Goofy se pa-
san al género de los juegos de mesa
con un titulo claramente dirigido pa-
ra los jugones mas jovencitos. Este
grupo recorre el parque tematico del
Tio Gilito superando minijuegos co-
mo cazar fantasmas, pasarse una
bomba, o pelear en plena caida libre.

valoracion un “juego de juegos” bastante resultén y variade, pero

par su poca dificultad y desarrollo se nota que es para los mas pequefios.

XBOX | PIRATAS DEL CARIBE

E AVENTURA m BETHESDA = | JUGADOR m CASTELLANO
M 4495 € (7479 ptas.)m +I2 afios

Si os gustd la pelicula, ahora podéis
vivir la misma experiencia en vuestra
Xbox... bueno, la misma la misma
no, porque esta aventura de piratas
no tiene mucho que ver con el film.
Al menos ofrece variedad de juego,
con batallas navales, combates a es-
pada y muchos elementos “roleros”.

valoracion e un tiulo bastante variadito, pero un control bastante

lento y su desarrolio pesadete son lastres para este barco de bucaneros.

GC ! DISNEY’S EXTREME SKATE

® DEPORTIVO m ACTIVISION ® | - 2 JUGADORES m INGLES
m 59,95 € (9.975 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

teanE

¢ Qué es esto? ; Buzz Lightyear ha-
ciendo “skating”? ;Simba “grindan-
do”? Parece raro, pero el resultado
es divertido: los personajes de “Tar-
zan", "EL Rey Ledn" y "Toy Story” ha-
cen todo tipo de piruetas con su ta-
bla, con el desarrollo de juegos com
«Tony Hawk». Y oye, funciona!

valoracion cuandote acostumbras a ver a un ledn haciendo “c llies”,
resulta un juego de “skate” muy selvente, aungue para los mas “peques’.

GBA | THE SIMPSONS ROAD RAGE

® VELOCIDAD = THQ® | JUGADOR ® CASTELLANO
m 49,95€ (8.311 ptas.)m TODOS LOS PUBLICOS

Homer, su tropa y el resto de sus ve-
cinos siempre saben como sacarse
unas “perrillas”: ahora son taxistas,
y cada uno recoge en su improvisado
vehiculo a clientes para trasladarlos
por todo Springfield a toda pastilla.
No es un cartucho muy ambicioso
técnicamente, pero resulta divertido.

valoracion Los graficos son algo “desérticos”, pero los personajes
dela serie [y sus coches, como el Canonero de Marge) son reconocibles.

XBOX | GHOST RECON: . THUNDER

m ACCION m UBISOFTm | - 4 JUGADORES m INGLES
W 29,95€ (4.983 ptas.)m +I8 afios

iVémonos pa’ Cuba, chico! Pero no
vamos a tomar mojitos, sino a supe-
rar los retos de este disco de misio-
nes, continuacion de «Ghost Recon»,
pero como juego independiente. La
colaboracidn entre soldados es vital,
tanto en las misiones individuales
como en las camparias multijugador.

valoracion Aungue discreto graficamente, esta bien de precio
y ofrece contenidos para Xbox Live. jCuidado con los “Seals” online!
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LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

fi: REENTRADA EN LISTA

@ NUEVA ENTRADA EN LISTA

% LOS FAVORITOS DE LA REDACCION
Metal Gear Solid 2 Splinter Cell

LOS MAS ESPERADOS

PLAYSTATION 2

: Con diazepam o

: sin él, a Snake no

: le tiembla el pulso
: a la hora de sequir
: fijo en la primera

: posicidn de la lista.

El acecho al trono
i de la lista de los
: mejores de la
: redaccién contindia
: por parte del
- agente Sam Fisher.

Zelda:
The Wind Waker

GAMECUBE

: Con lo bien que
: maneja el viento
: Link en su nueva
: aventura, no le
: cuesta ir “ligero”
: por este ranking.

Metroid Prime

GAMECUBE

Tampoco hay
: cambio alguno al
: llegar al cuarto
: puesto, en el que
: Samus se ha hecha
: una plaza fuerte.

Silent Hill 3

PLAYSTATION 2

: Si alguien intenta

: quitarle el quinto

i lugar a Heather,

i que se prepare

: para luchar contra
; - mil monstruos...

| Super Mério
Su%hine

GAMECUBE

: Seguro que Mario

: ha utilizado una de
1 5US mangueras a

: presi6n para subir
: un puesto mas en
: nuestro ranking.

Pro E\méuﬁon

PLAYSTATION 2

i La Liga esté ya al

: rojo vivo, lo mismae
: que nuestras ganas
: de volver a ganar

. el campeonato en

. este simulador.

La gran novedad
de este mes ha sido
la llegada de este
: pedazo de juego de
: lucha, que estard
: aqui mucho tiempo.

Gran Turismo 3

: Ahora que se

: acerca la salida de
: la cuarta entrega,
: nos han vuelto las
: ganas de echar

- carreras con «GT»

“Tomb Raider

El Angel de Ia...

PLAYSTATION 2
H Para'a'ngel. esta
: guapisima morena
: aventurera, que en
. PS2 sigue siendo
: tan molena como
- siempre lo fue.

5105 Pnsrrzmn;os DE..

FManuel
del Campo

1 Metal Gear Solid 2 PS2
235itent Hill 3 PS2
3Splinter Celt  XBOX

4Tomb Raider AdO  PS2

5 FIFA 2003 Ps2

& Resident Ewil GC
7 Gran Turisma 3 PS2
8 Indiana Jenes XBOX
9 Virtua Fighter 4 Evo. PS2

10 Virtua Tenmis 2k2  PS2

Abad"

1 Metal Gear Solid 2 P52
2 Splinter Celt XBOX

3Zelda: Wind Waker OC

4 Colin McRae 04 XBOX
5 Silent Hil 3 PS2
&50ul Calibur i

7 Metraid Prime GC

8Tomb Raider Ad0  PS2

9 FHFA 2003 ps2
10 Pro Eval Soccer 2 PS2

David
Martinez

1 Metroid Prime GC
2 Metat Gear Solid 2 PS2

3SW Rogue Leader GC
4 Zelda: Wind Waker  GEC

55 Mario Sunshime  GC

& Soul Calibur li GC
7 Splinter Cell XBOX
8 Gran Turismo 3 PS2
9 Star Wars KOTOR XBOX

- 10 Fro Evol Soccer  PS2

* Roberto
Ajenjo
1 Zelda: Wirid Waker
2 Pro Evol. Soccer 2
3 Metal Gear Solid 2
&S Mario Sunshine
5 Metroid Prime
6 Splinter Cell XBOX
7 Gran Turiso 3 P52
8 Colin McRae 04 XBOX
9 Indiana Jones XBOX
10 Sout Catibur i GE

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

Metal Gear S. 3
§ Snake Eater

(Un espia que se zampa
las serpientes que caza,
se abriga con ta piel de un
cocodrilo v come plantas
para sobrevivir? (Estamos
deseando poder jugarlo ya!

2 Resident Evil 4

La proxima entrega de la
saga de terror mas famosa
promete alcanzar las cotas
de calidad mas salvajes
que hayais visto en ningun
juega de zombis. {Pronto
llegara, paciencia chicos!

# Gran
Turismo 4

Si al juege de coches con
los graficos y el control
mas realista de la historia
le anadimos un modo de
Juego online, el resultado
tiene gue ser antolagico

4 FIFA 2004

Los mejores graficas, las
mejores comentaristas, v
un control renovado y muy
bien elaborado: Esto es
todo lo que encontrareis
en la nueva version de la
clasica saga de EA Sports

Resident Evil
Outbreak

Mas de uno se tiene que
estar comienda las unas
esperando poder echar su
primera partida online en
PlayStation 2 contra los
zombis de Raccoon City.

LOS 5 JUEGOS...




TU OPINION CUENTA

Envianos tus faveritos, criticas o esp

erados a:
ss, S.A. HOBBY CONSOLAS
2 fj}) iijgf 5;2:35 A 17. 28040 Madrid
idicando en el sobre: Los mejores. ;
4 igff}izggger;dos.f';obbycunso[as."dnobbypress.e_s
e itos. hobbyconsolas(@hobbypress.es

RAs :‘:L;i:itt?gz?:;ggas.hobbycosoiasﬁhobbypress.es
s VUESTROS FAVORITOS
Final Fantasy X

VUEST
CRITICAS

Zelda:
The Wind Waker

PLAYSTATION 2 GAMECUBE

: Por fin Tidus ha

: logrado hacerse

: con el puesto de

: henor de la lista

: de favoritos de

: nuestros lectores.

Link se beneficia

. de la caida de Solid
- con una subida
que le concede,
por este mes, la

: medalla de plata.

Zelda: “Metal Gear Solid 2
Ocarina of Time

NINTENDO 64

PLAYSTATION 2

Algo le ha pasado a
Solid, que este mes
. ha bajado de golpe
: tres puestos en
: la lista, {Snake,

. Snake! jEres ta?

“Metal Gear Solid

: Uno de los grandes
: clasicos de los

: favoritos también

: se revaloriza y sube |,
: al “cajén” con esta
{ tercera posicion.

"GTA Vice City

TOMB RAIDER AdO i

La valoracién de Hobby Consolas (n° 142) fue de 90,
Las criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Me ha decepcionado
Pepe (e-mail)
Quitando las evidentes mejoras graficas que posee, no
hay nada nuevo. La dificultad es espantosa, la camara
" te deja tirado a cada momento, y encima los controles
no siempre responden comno deben. En resumen, no se
ajusta a las expectativas creadas. Es cierto que tiene un
buen argumento y buen doblaje, pero me ha decepcionado.

VALORACION: 65
@ Tan divertido como todos

Krzysztof Gwizdala (e-mail)

Para mi «Tomb Raider» ha sido siempre una saga muy
querida, y esta entrega la esperaba muy ansioso, y he de
decir que me ha parecido un juego muy divertido y variado,
con una Unica pega: el enemigo de la arafiz es muy dificil.

PLAYSTATION PLAYSTATION

: Mira que lleva

: meses Vercetti

: robando coches y
: haciendo el bruto,
iy la policia no

: consigue pillarle!

| Resident Evil | Super Mafio
Zero Brgse. Melee

GAMECUBE GAMECUBE

_ : Las luchas a cuatro
: que os ofrece este

. juego para GC no

: pueden resultar

- : mas divertidas.

. - iSacatu mala idea!

Ala espera de que
: poddis ver la nueva
: versidn de este
 titulo para GC, no

: esta mal jugarselo
: una vez mas.

: EL primer juego de
: esta saga creado

i integramente para
: BC, vuelve a la lista
: de los preferidos

: por los lectores.

GAMECUBE

: Pese al peguefio :
: traspié sufrido por R

: Samus, su juego

: sigue siendo de

: los mas valorados
: en la revista.

: En su paso a los
: 128 bits, Lara no ha
: lograde convencer
: 3 todos, perosia
: la mayoria de los
- lectores de Hobby.

VALORACION: 90

@ Esperaba mas de él =2 QUE SE HA DICHO DE...

e Valentin Francisco Martin (Tarragona)

Esperaba mas de el, los graficos son buenos, pero las Soul Calibur ll Star Wars KOTOR

novedades no son tan espectaculares como parecian.

h : sible encontrar un juego Y Uno de los mejores para Xbox
¥ el segundo persenaje es un acierto, pero se le ve poco. ] de lucha mas entretenido. ?Q— la Fuerza es muy intensa en él. ?3
VALORACION: 75 Un imprescindible para los El mejor RPG para Xbox, y quiza
fans y jugadores ocasionales. 10 el mejor juego de “Star Wars” 90

Tan bueno como el anterios Lucas trae uno de los mejores

pero su impacto es menor 92 Juegos gue puede ofrecer Xbox 95
La intensidad de sus armas Toma el universo de "Star Wars”

lo hacen aun mas visceral. y lo combina de forma fascinante

°HC: Hobby Consolas +GamePro; RevistaInglesa *IGN.com: WebUSA =GameSpy: RevistaUSA




LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

NUEVO

=> PLAYSTATION 2

Puntuacién :
93:
9N:
91

1 GTA Vice City

2 The Getaway
3GTAN

4 70E 2nd Runner
5 Freedom Fighters

Puntuacién
96
91:
90 :
83
80

1 Final Fantasy X
2 Dark Chronicle
3 Kingdom Hearts
4 Grandia lll

5 Shadow Hearts

4 Manager de Liga 2002

5 007 Agente en Fuego...

Puntuacién

1 Metal Gear Solid 2
2 Splinter Cell

3 Silent Hill 3

4 Devil May Cry

5 Tomb Raider AdO

1 FIFA 2003
2 Pro Evol. Soccer 2
3 Esto es Fltbol 2003

90 :
89
85

Puntuacién Pu
1 TimeSplitters 2 91 : 1 Soul Calibur Il
2M. of Honor Frontline. 90 : 2Tekken 4
3 Half-Life 90 :  3Virtua Fighter 4 Evo.
4 R.T.C. Wolfenstein . 4 Mortal Kombat D.A.

1 Jak & Daxter

2 Sly Raccoon

3 Haven

& Ratchet & Clank
5 Crash Bandicoot

1 Commandos 2

2 The Sims

3 Aliens vs. Predator
4 Age of Empires |l
5 Kessen 2

Puntuacion

9 :
O
90 .

90
87 .

1 NBA Live 2003
2Virtua Tennis 2

3 NBA 2k3

4 NBA Street Vol. 2
5 NBA 2002

1GT 3 A-Spec

2 Colin McRae 04
3 Burnout 2

4 F1 2002
5V-Rally 3

wv La oferta del mes
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Accion

Puntuacion

1 Dead to Rights
2 Enter the Matrix
3 SW: Bounty Hunter

Puntuacion :
95 :
8
82

1 Zelda: Wind Waker
2 Skies of Arcadia
3 Phant. Star Online

84
831
82:

-

METAL GEAR
SOLID 2 (PLAT.)

El agente secreto mas conocido
del mundo de los videojuegos

ha alcanzado por fin la categoria
de juego Platinum, lo gue quiere
decir que, si aun no lo téneis, por
solo 30 euros ya 0s podéis ltevar
uno de los mejores de la historia.

FU’"IK)I Puntuacion :
1 FIFA 2003 93:
21553 87
3 Mundial FIFA 2002 82 :

Shootemup  puntuacion |
1 Star Wars Rogue Leader 93 :
2 Medal of Honor :
3 TnmeSphtters 2

Avertura

1 Metroid Prime

2 Resident Evil Zero
3 Splinter Cell

1 Soul Calibur Il
2 Mortal Kombat D.A,
3S.Smash Bms Melee

Plataformas

1 S. Mario Sunshine
2 Rayman 3

3 Scmc Adventure 2

Estrategia
1 Pikmin

2 Los Sims
3

Velocidad
1 Burnout 2 90 :
2F-12002 90 :
3 Wave Race: Blue Storm 85 |

Puntuacién :

1 NBA Live 2093
2 NBA 2k3
3 NBA Street 2

Puntuacién :
96
9%

acién
94 :
92
91!
90:
5 Tekken Tag Tournament 87:

Puntuacién :

8%
83

Puntuacién :

Puntuacian :
97:
9%

acion
93
89!

Puntuacién

Puntuacion
90
90

1 Tony Hawk 4

2 Aggressive Inline Skat.
3 EyeToy: Play

4 Time Crisis Il

5 Ace Combat 4

por orden alfabético

SOUL
CALIBURIII

Unos cuanfos meses después de
ue salieran Sus rivales directos
[léase «Tekken 4 o «Dead or
Alive 8»], Namco ha conseguido
volver a revolucionar el mundo
de la lucha con la segunda parte
de «Soul Calibur», Preparaos
para recibir mas luchadores,
Mas armas, NUevos escenarios,
mas modos y un buen numero
de opclones que os mantendran
pegados a la consola durante
mucho:. meses. Y ademas, para
‘freaks”, esta version cuenta
entre su plantel de luchadores
con Heihachi, de «Tekken 45,

« COLIN McRAE 04

« COMMANDOS 2

» DEVIL MAY CRY

« FIFA 2003

* FINAL FANTASY X
* GRAN TURISMO 3
* GTAVICE CITY

* JAK & DAXTER

* METAL GEAR SOLID 2
« NBA LIVE 2003

o SILENTHILL 3

* SOUL CALIBUR 2

* SPLINTER CELL

= TEKKEN 4

= THE GETAWAY

e TIME SPLITTERS 2

COLIN
MCRAE 04

Puntuacion
1 Tony Hawk 4 90
2 Aggressive [nline Skat. 90
3 Sonic Mega Col.

Imprescindibles
por orden alfabético

* METROID PRIME

* MORTAL KOMBAT D.A.

* PIKMIN

* RESIDENT EVIL ZERO

¢ SOUL CALIBUR 2

* SPLINTER CELL

* SUPER MARIO SUNSHINE
* STARFOX ADVENTURES

* SW: ROGUE LEADER

* ZELDA: THE WIND WAKER

SOUL
CALIBUR I



Accion

1 Wreckless

2 Brute Force

3 Dead to Rights

Puntyacién :
1 Star Wars Caball. ... 93 :
2 Shenmue |l 90 :
3 Morrowind 87

i 4
|

1 Castlevania
2 Driver 2
3 CT Special Forces

Puntuacion

96

2 Golden Sun 2 On:
3 Pokémon RubiyZaf. ~ 90 :

Accion

3 Syphon Fliter 3

Puntuacién :
1 Final Fantasy IX 99 :
2 F. Fantasy VIl [Platinum] 96 :
3 Final Fantasy VI 84

Puntuacion :
1 Dino Crisis 2 95 :
2The ltalian Job 9% :

Firtbol

3 Mundial FIFA 2002
Shoot'em up

3T|meSpl|tter5 2
Plataformas

1 Rayman 3

2 Blinx

3 Crash Bandicoot

Velocidad

2

Puntuacién
1 Doom 90 :
2 Duke Nukem Adv. 80 :

3 Contra Alien Wars

Puntuacion

1 Super Mario Adv. 2 Mn:

2Yoshi’s Island
3 Donkey K. Country

Puntuacion :
1 Mario Kart S. Circuit 95 :
3V-Rally 3 92
3 F-Zero 88 :

Puntuacion
1 Pro Evolution Soccer 92
2 Esto es Futbol 2 89 :

3 FIFA 2003

Shoot’'em up

3 Delta Force
Plataformas

2 Abe’s Exoddus
3 Harry Potter

Velocidad

Puntuacion
1 FIFA 2003 93!
21552 82

Puntuacion
1 Halo 93
2 Medal of Honor 92

Puntuacion :

Puntyacion
1 Colin McRae 04 93
2 Burnout 2 90 :
3 Moto GP2 89 :

Puntuacidn
1 Quake Il 94 :
2 Medal of Honor Und. 88 :

Puntuacién :

1 Crash Bandicoot 3 95 :

Puntuacién
1 Gran Turismo 2 99
2 Colin McRae 2 94 :
3 World Touring Cars 9%

Aventura

3 Indiana Jones

1 Soul Calibur 2
2 Mortal Kombat D.A.
3 Dead or Alive 3

Puntuacién
1 Commandos 2 92
2 Los Sims 84 :
3 Ahens Vs, Predator 83 :

1 NBA Live 2b03
2NBA 2k3
3 NBA Street 2

GAME BOY ADVANCE

Puntuacion :

11SS Advance 82 :

1 Metroid Fusion

2 Splinter Cell 88

3 Las Dos Torres

Puntuacion
1 SF Alpha 3 Upper 90 :
2 Final Fight One 85:

3 Tekken Advance

Estrategia
1 Advance Wars 2
2 Park Builder

Puntuacién :

1 Virtua Tennis

2Roland Garros 2002 85
2 Dave Mirra BMX 2 83:

Aventura

Puntuacicn .

1Tekken 3 [Platinum) 96

2 Rival Schools
3 Capcom vs SNK

Estrategia

3 Front Mission 3

Puntuacion
1 NBA Live 2002 89:
2 KO Kings 2001 80
3 - :

Puntuacion
1 Splinter Cell 95:
2 MGS 2 Substance 94

Puntuacién :

Puntuacion :

Puntuacién

1 Metal Gear Solid 98 :
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 [Plat) 97

Puntuacién
1 Red Alert 90
2 Theme Park World 88

Varios Puntuacién
1 Tony Hawk 4 g0
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Jet Set Radio Future 78

Imprescindibles
por orden alfabético

* COLIN McRAE 04

* COMMANDOS 2

« FIFA 2003

* HALO

= INDIANA JONES

= MEDAL OF HONOR FRONT.
* MGS 2 SUBSTANCE

* SOUL CALIBUR 2

* SPLINTER CELL

* STAR WARS CABALL. ...

CABALLEROS
DE LA ANT. REP.

‘& Eljuegodel mes |

1 Tony Hawk 3
2 ChuChu Rocket!
3 Wario Ware

por orden alfabético i s

Los aficionados al mejor rol
estan este mes de enhorabuena
porque en la portatil de Nintendo
ya tenemos la segunda parte de
uno de Los Juegos de mas exito
para esta consola. Esta vez hay
que acompanar a Felix en una
gran aventura gue os llevara a
recorrer NUMerosos mundos
llenos de magia... y peligros.

+ ADVANCE WARS 2
+ DOOM

+ GOLDEN SUN 2

* MARIO KART

« METROID FUSION

« POKEMON RUBI Y ZAF.
« 5. MARIO ADVANCE 2
« SF. ALPHA 3 UPPER

* YOSHI’S ISLAND

« ZELDA

1 Beatmania
2 Manager de Liga 2001
3 Tony Hawk 3

Imprescindibles
por orden alfabético

* CRASH BANDICOOT 3

« DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

¢ GRAN TURISMO 2

e METAL GEAR SOLID

* PRO EVOLUTION SOCCER
* RESIDENTEVIL 3

* SYPHON FILTER 3

* TEKKEN 3 [Platinum)

* TOMB RAIDER: TLR

PRO EVOLUTION
SOCCER

HC 121



PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA TU
CONSOLA

Un pack muy completo

m Nombre: Travel Pak

= Compaiifa: Joytech

= Consola: GBA SP m Precio: 15 € (2.496 ptas.)
Seguro que cuando os vais de viaje con
vuestra SP siempre os falta algo. Pues eso
se acabd con este pack formado por holsa de
viaje, cable Link, un par de auriculares junto
al adaptador necesario y, lo mas importante,
un cargador de bateria para el mechero del
coche. Y todo a un precio irresistible.

m Valoracion: * * *

Toda la

musica en
r -

tu portatil

= Nombre: Advance Music Player

= Compaiiia: Datel

m Consola: GBA = Precio: 39,99 € [6.654 ptas.)

¢Os gustaria convertir vuestra GBA en un reproductor Mp3? Pues ya

esta aqui Advanced Music Player, un cartucho en el que caben, via

USB, hasta 64MB de mUsica. Las opciones de reproduccién son algo
pobres y el sonido no es la bomba, pero el invento mola mucho.

m Valoracién: Y Y

Estéreo para todas las consolas  No te enredes
= Nombre: 1600P 2.1 Sound Force m Compafiia: Trust con tu mando

m Consola: PSZ, Xbox, GC m Precio: 34,95 € (5.815 ptas.) = Nombre: Cordless Controller
Con este sistema 2.1, formado por dos altavoces de 2 = Compaiiia: Logitech

Watt RMS y un Subwoofer de 15 Watt m Consola: Xbox

podréis escuchar en estérea = Precio: 53 € (8.818 ptas.)
todos vuestros juegos. ¢ Hartos de desenrollar el
Ademds el sistema tiene cable del mando?, pues este

un control de tonos, carcasa pad inalambrico para Xbox es

antiruidos y soportes para la solucian. Alcance de 15m, 50
colocar los altavoces donde horas de autonomia con 4 pilas

os plazca. No es un 5.1, pero AAYy su textura rugosa suplen la
sale bastante mas barato. falta de turbo y el ligero sobrepeso.
m Valoracién: d J m Valoracion: Y ¢ s

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS

MANDO DVD SONY

SCORPION 2 gy PUAL SHOCK 2 UPXUS MEMORY
Para tv de 100 Hz g Fiable atope CARD 16MB Nuevas funciones
162,21 € [+ juego GT3) L3 30< Megas econdmicos para ver DVDs.
(26,989 ptas.) [7.155 ptas.) 4.992 ptas.) 60 € (9.983 ptas | 42,04 € (6.995 ptas.)

SPEEDSTER 3 :
Compatible it PXUS D. SHOCK MGK CARD DONE TFT
con todo i Precio genial Memeriz barata Pantalla portatil
73,68 € Con mira laser 17,97€ y con funda 180,24 €
(12.259 ptas.) 51,02 € (8489 ptas.] (2.990 ptas.) 7,15 € (1.190 ptas.} [29.989 ptas.)

. ' MEMORY GBA CABLE
P HEEL STARTER KIT AR AL Conedta OC
Conresistencia NC DISPONIBLE Pad y memoria Ta!-jeta oficial con ?BA
gl 30,95 € (5.149 ptas. 20 € (3328 ptas) ’ 5€

- ., (2.496 ptas.)

MODENA 360 pERSTIASE CONTROLLERS THRUSTMASTER Ml
Como un Ferrari Compatible 100 Hz Oficial, y mds La mas barata ET e

79.95 € 99,95 € [+ House of — cémodo con 8 megas ver Pel}; Egg

(12,300 ptas.) Dead Ill) [16.630 ptas.} Wi S (B s 39,70 € (6.605 ptas) il
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CentroMAIL SO

D
FAORIA

TARJETA DE ~
MENMORIA 8’95

*[controLPAD (] 2,95

=

CONTROL
TARJETA DE M

THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER+BONUS
DISC+GUIA DVD-+GUIA DE

l ':, v VI 3 TEXTO de
: ?’k = consultar

Promocién vélida hasta fin de existencias (1.200 Uds.)

j ¥ GAME CURE™ ACCESORIO

o A
R —
CAMISETA de

Promocion vélida hasta fin de existencias (1.200 Uds.)

SO0 CLIE

GonrLeT

E%—%En“&ll

B
O
o
[0%4
L
i,
L

MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER
CONFLICT DESERT STORM 2

DARK SUMMIT
MISTYC HEROES
WRESTLING X3
MARIO PARTY 4

METRCID PRIME

WVew
Rl = L TR
s S

STARFOX ADVENTURE

SUPER MARIO SUNSHINE

amm o]

i e = - { T 0" cj?
17,95 1795 17,95 17,95 29 95 29,95 29,95 29,95

iiROMPEMOS LOS PRECIOS!!

AHORRA

g 5 :5 i GAME BOY ADVANCE SP
2 et DS el
/g 129,95
22 E [ ”
%g I % s Ei'ggnﬁgle en: . .
éI % . E ¥ % ; GAME BOY
= - BN < § o Bgm ? TDss An\mng
: 7@ 44,95
39’ 95 39 95 Y LLEVATE UNA EXCLU;A DE

o =
& &

[=] 2 & =

i = o=} -

2 =

= 5 =

= & =

&2 =

w = =

2 io

o .Q <+

= [

= w

= [

o) (]

(=]

FUNDA DE FIEL
LUPA CON LUZ

MCNSTER FORCE
MOTO FACER

w -
2SUM=sFEARS
e

THE SUM OF ALL FEARS

GAME BOY ADVANCE: I

pedidos por teléfono  [SCH(E TSN By SR I Py pedidos por internet  WUAVAVAEE LTI TR

g
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PlayStation. 2 Playstation.2 Playstation. 2 PlayStation.2

Zrler
 —

ALONE IN THE DARK
MICROMACHINES
MONOPOLY PARTY
MX RAIDER

RAIMAN M

PlayStation.2

BPLASHDOWN

SPLASHDOWN

SECA SOCCER SLAM
COLIN MCRAE RALLY 3

SUPER BUST A MOVE 2

METAL GEAR SOLID 2 PLATINUM

calin merae rally 3
g [ cranicn &

25;;5

SPIDERMAN PLATINUM

=) =3
= z
E =
< 9
o o
- =
2 =
~ Z
5 b5
o Q
a w
& =

MORTAL KOIIBAT: DEADLY ALLIANCE

PRO EVOLUTION SOCCER 2 PLATINUM

29,95 29,95 29,95 29,95

IIROMPEMOS LOS PRECIOS!!

CONSOLA
PS One

Platinum

Platinum Platinum

BEST,|OF
. | BEST [OF] m%

e |

MEMORY CARD 1MB
ABES ODDYSEE
DRIVER

MEN IN BLACK CRASHDOWN

)

AL "!;c;' »
DRAGEVRE

DIGIMON 2003

ggas‘mmh.
© id &
PlayStation

Pla

. i
Ban’
DAY

lﬁt’ !
PlayStation

DRAGOCN BALL FINAL BOUT
ONE PIECE GRAND BATTLE

DRAGON BALL Z ULTIMATE ...

14,95




www.centromail.es

COMPRA COMPRA

PlayStation 2 JUDGE DREDD PlayS[a[ion c COLIN McRAE e
\ y Liévate of COMIC RALLY 4y Uévate B conicomail
't. OFICIAL en edicién Ie:s notas del copilf:::
/ de lujo de REGALO { de REGALO

YIS 59 95
“JuncE
mf}DREDD

USIVA

59,95

Promocién valida hasta fin de existencias (1.000 Uds.)
Promocidn valida hasta fin de existencias (1.000 Uds.)

............

PS2 + JAK II: PS2 SILVER

EL RENEGADO -... DUAL

PS2 + GT3
+ TEKKEN 4

PS2 i+ DVD
EL SENOR DE

LOS ANILLOS:
LAS DOS TORRES

SHOCK

CONTROL PAD

FORMULA ONE 2003 SOCOM + HEAD SET DRAGON BALL Z +
<+ VOLANTE SPEEDSTER 3 99’95 4+ NETWORK ADAPTOR 99'95 PELICULA 29’95

PLAYSTATION: 2 ACCESORIO

PlayStation.c PlayStation.@

¥ Sonapt i m
¥ SONIDD ESTERED
CON CONECTOR GUNCON"
CONTROL
REMOTO DVD

w
Pt |
=}
=
o
o
i
vl
bt
=
o

CABLE EUROCONECTOR

REAL MADRID CLUB FGOTEAL
CONTROL REMOTO DVD

FC BARCELONA CLUB FOOTBALL

| CLUB © FOOTEBALL

2 g = 5| CABLE DE
3 Z 2 & | EXTENSION
of e = B Z | PARA EL PAD
g i S % sopormE - &
b i S| verTicaL o
o = 2 & 5
= = & = u
3:: %)) B D
5 & = S
% o
& &
b ZONE OF THE E\NDEHS
2 ana "I"L' N A &
W
(oS W — R

pedidos por teléfono [R5 T W AR I 1 I
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COMPRA
COLIN McRAE

este CUADERNO con
las notas del copiloto

M de REGA

59,95

CONTROL PAD

CONSOLA XBOX 239’ 95

+ SOUL CALIBUR I + NBA INSIDE DRIVE 2003 CONSOLA XBOX
+ FUZION FRENZY + MOTO GP URT 2

STARWARS

CIBITEROS

NTIGUA REPUBLICH

JUDGE DREDD
SOUL CALIBUR I
TRUE CRIME

i
w
O
v
o
o
[}
=
<

5

-
t) %

STAR WAR.

g]l.lDBE
{ DREDD

BLOOD WAKE
{ON FRENZY

L

FU
NBA INSIDE DRIVE 2003

TENN!S MASTER SERIES 2003

= " : G —_ 2 .
14,95 19,95 19,95 29,95

OS LOS PRECIOS

Lanzamiento 7 de octubre.

Reserva tu nueva consola
nokia N-EAG=
y consigue un talonario de
descuentos por valor de
65€.

Promacién valida hasta fin de existencias (2.000 Uds.)

pedidos por teléfono BN Ny AR IF: TS (- B ! pedidos por internet  [EUATAVRCY BT EVIUACE
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Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembelso. No envies dinero ahora. El pago, en metélico, deberds realizarlo al recibir el producto.
CentroMAIL - C°. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5° F - 26031 MADRID




PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATI

Aliens VS
Predator:
Extinction

® MODO DE TRUCOS
Mientras estés jugando,
pausa la partida y
presiona R1, R1, L1, R1,
L1, L1, R1, L1, R1,RY,
L1, R1,L1, L1, R1, L1.

¢ Quién cazard a quién?

Dark
Chronicle

® TODOS
LOS TRAJES

Como si de un juego
de lucha se tratase,
podemos cambiar el
vestuario de nuestros
amiguitos. Pasate

el juego mientras
consigues todos los
trajes que puedas para
los protagonistas.
Ahora, empieza una
nueva partida y podras
utilizar cualguiera de
los trajes que hayas
desbloqueado
previamente.

©

® ELEMENTOS

EN EL BOSQUE DE
LAS MARIPOSAS

Si estas buscando
Elementos para
construir tus armas

o ciudades, vuelve a
entrar en el Bosque de
las Mariposas. Antes de
introducirte en el nivel,
pulsa A para ver qué
elementos puedes
encontrar ahi. Esto

te sirve para buscar
elementos que
necesites y también
para subir facilmente de
nivel a tus personajes.
® EL CODIGO

DEL ALCALDE

Entra en el
Ayuntamiento y sube las
escaleras. Habla con el
Alcalde, quien te dira
que necesita un cadigo.
Pues bien, este cddigo
es "1221". De nada.

Fi Career
Challenge

® PASAR DE LARGO
Aunque no es asi en los
modos normales, si

The Getaway

B VOX POPULI

B ESTROPEAR EL PAISAJE

128 HC

estas en multijugador
puedes pasar por la
zona de Boxes a toda
velocidad y en el sentido
que quieras y no
recibirds ninguna
penalizacién de "Stop
and Go". Con esto
consigues ahorrarte
unos segundos que
pueden ser vitales para
el resto de la carrera...

Reckoning
Wayward

® SALUD A TOPE
Utiliza el arma melee
inicial para matar a
todos los enemigos en
el nivel Downtown y
ademas pasa ese nivel
para abrir un truce que
te proporciona salud.

® VOLVIERON DE
ENTRE LOS
MUERTOS

Mata al hombre lobo y
se activa un truco con el
que puedes decidir si

los monstruos resucitan
o no al ser vencidos.

® VIDAS ILIMITADAS
Y TROFEO DEL
GUERRERO

Termina con todos los
enemigos del nivel
Downtown y con ello
tendras disponible este
truquito doble. Mooola.
B CONSEGUIR
MODELOS

Cumple las siguientes
tareas para desbloquear
los modelos
correspondientes.
EMMA, JOSHUA'Y
LEROI

Salvalos

DEVIN, EL HOMBRE
LOBQ, LABRUJAY
NEPHRACK

Vence en sus combates
CARPENTER

Pasate el juego en modo
Pesadilla

GARGOLA

Mata a diez gargolas
MAQUINA MONSTRUO
Mata a veinte maquinas
monstruo

SAMANTHA
Deshloguea otros ocho
modelos, no importa
cuales sean

PADRE ESTEBAN
Desbloquea 12 modelos
KASSANDRA
Desbloguea 18 modelos
AILERON

Este es un poco mas
complicado, mata 75
ailerons para
desbloquearlo,

MOURNER

Mata a cuarenta
Mourners.

TIPO DEL
LANZALLAMAS
Mata a 8 tipos del
lanzallamas

Indiana
Jonesy la
Tumba del
Emperador

® GALERIA DE ARTE
Lo "Gnica” que tienes
que hacer es conseguir
todos los artefactos que
hay en el juego para
desbloquear una galeria
de arte. Pues hala, a
buscar, que para eso
eres arquedlogo, ;no?.
® NO DANARTE

EN LAS CAIDAS

Si ves que te estas
cayendo desde muy alto
y que te puedes hacer
pupita en el traserito,
ino sufrasl. Pulsa el
gatillo R1 justo antes

de tocar el suelo para
entrar en el modo
combate. No recibirds
ninglin dafio de la caida.

King of
Route 66

® PERSONAJES
SECRETOS
Completa el juego

en la modalidad de
Persecucion del Rival
para desbloquear un
camionero Tornado en
el modo Versus. Cada
vez que haces esto se
desbloquea un nuevo
personaje. Dale duro,
porque tienes siete de
ellos para conseguir.
® VER LA SECUENCIA
DE CREDITOS

Este truco no tiene
demasiado misterio,
simplemente completa
el juego en el modo
King of Route 66 para
poder activarlo.

= OPCION

“ROUTE 66 DISCO
Pasate el juego en el
modo Queen of Route 66
para abrir la opcién
"Route 66 Disco".
Consigue emblemas
durante la partida para
asi tener alin mas
opciones Disco.

® AEINAS EN BIQUINI
Consigue el nivel "Gold"
en cada uno de los ocho
mini-juegos para que,
en el modo Disco, las
reinas de cada uno

de los estados lleven
puesto un bikini. Azay,
ahora que ya se acabd
el verano...

Mace
Griffin
Bounty
Hunter

B COMBINACIONES
CON RECOMPENSA
Entra en la pantalla de
seleccion de armay
elige el Electro-Cosh.
Presiona rapidamente
una de estas dos series
de botones. Si, son
trampas, pero todo

sea por la pasta.

® MUNICION INFINITA
L1, R1,L1,R1,.%, @, @,
# 0B
INVENCIBILIDAD
L1,R1,L1,R1, &, @, @,
®H A

Primal

® MENU DE TRUCOS
Aqui tienes todas las
trampas al completo.
Ten pulsados los cuatro
gatillos laterales
durante cinco segundos
en el ment principal
oenelmend

de materiales de
bonificacion para
activar la pantalla de
introduccién de cédigo.
Escribe uno de los
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W Hobby Press,
¢/Los Vascos

¥

olicita trﬁcos escribiendo a:
S.A. HOBBY CONS_GLAS
o 17. 28040 Madrid

5 | i
Indicando en et sobre: Truc

B trucosiecton

10bhbyconso

o] trucosalacarta.hobbyconso

siguientes y despues
pulsa M para confirmar.
También puedes pulsar
A para salir de la
pantalla de cddigos.
Invulnerable
MONSTROUS
Escenas de Solum
SNOWFLIGHT
Escenas de Aquis
CHARYBDIS

Escenas de Aetha
FLINTLOCK

Escenas de Volca
SUNSTONE

Galeria de Tarot
ARCANUM

Matar facilmente
MORTIFIC

Bonus A
SEABREEZE

Bonus B

AURORA

Bonus C

PSYCHOSIS

Bonus D

MIRRORY

Bonus E
ASCENDENT

Soul
Calibur 2

B CONTROLAR LA
PANTALLA DE CARGA
PresionaL1c R1enla
pantalla de VS mientras
" el juego esta cargando
para hacer que los
personajes hablen.
® OTRO TRAJE
Para usar otros trajes,
ilumina a un luchador
en la pantalla de
seleccion de personaje y
pulsa Guardia.

® VER LOS CREDITOS
DEL JUEGO

Ahi va un truquito para
miss Croft, esto no se
acaba nunca. En mitad
de un juego normal,
pausay ten pulsados a
la vez los botones R1 +
L2+R2+ A + @ por
unos momentos.

Aparecerd la opcion
“Ver los créditos” debajo
del apartado "Salir del
Juego”. Asi de sencillo.

Virtua

Fighter 4
Evolution

® LUCHAR

COMO DURAL

Accede al escenario
del Area de sega en

el modo Quest. Ahora
puedes comprar la
habilidad de luchar
como Dural en la tienda.
Entonces, ilumina el
espacic en blanco que
estd arriba del todo a la
izquierda en la pantalla
de seleccidn de
personaje dentro del
modo Versus y podras
luchar con ella.

B LUCHAR

CONTRA DURAL
TRANSPARENTE
Alcanza el escenario de
Dural en modo Arcade
en un tiempo limite
que sea el nimero de
rounds multiplicado por
dos, mas dos minutos.
Con las opciones por
defecto, este tiempo
limite (para aclararnos)
es de seis minutos.

B DURAL CON

OTRA MUSICA

Llega al escenario de
Dural en un tiempo

de menos de nueve
minutos y escucharas
una musica distinta a
la que se oye si tardas
mas tiempo.

B OTRAS POSES

DE VICTORIA

- Compra las nuevas
poses desde la tienda
en el modo Quest.
Entonces, ten pulsados
Puno + Guardia o Puno
+ Guardia + Pad
direccional durante una
repeticion para elegir
cinco poses alternativas
(Brad y Goh no tienen).
- Compra la Vieja Pose
de Victoria 1 en la
tienda. Ten pulsados
Purietazo + Patada
durante una repeticion.
- Compra la Vieja Pose
de Victoria 2 en la
tienda. Ten pulsados
Patada + Guardia
durante una repeticién.
® MODELOS DE

LA PRIMERA PARTE
i Te acuerdas de cuando
estos modelos nos
dejaban flipados en la
Saturn?Compra este
medelo en la tienda del

modo Quest. Entonces,
ten pulsados Punetazo +
Patada en la pantalla de
seleccion de personaje
después de elegir a tu
luchador en el modo
Arcade o Versus.

B CAMBIAR LOS
MEDIDORES

i Has visto el truco
anterior?. Pues haz que
en el modo Versus,
ambos jugadores elijan

Ll { TRUCOS DE
LOS LECTORES

FIFA 2003

jHola, Hobbyconsoleros!. Me llamo Borja y sigo la

revista desde gue me enganché en el nimero 112. Tengo un truco para
«FIFA 2003» de PS2 muy divertido. Consiste en lo siguiente: cuando
juegues cualquier partido con tu equipo, cdmbiate al otro [siempre y
cuando tu equipo tenga el balén] y le das a L1 para que el portero rival
salga. Espera 2 6 3 segundos (tu equipo siempre tiene que tener el
balan] y te cambias otra vez a tu equipo. Notaras que, cuando tengas
la posesion del baldn, el guardameta rival saldra automaticamente de
la porteria. El portero volvera a su porteria cuando consiga quitarle el
balén o que su equipo lo recupere. Asi podras disparar desde lejos para
afinar la punteria y meterle una paliza al otro equipo. El truco se acaba
en el descanso, pero puedes volver a ponerlo en la segunda parte.

Borja Marquez (Cadiz)

modelos de la primera
parte de la sagay los
medidores de energia
seran también como los
de la primera parte.

B ESCENARIO DE LA

Battle. Lucha contra Vic
Viper. Pausa la partida
cuando luches con Leoy
presiona 4, ¢+, ¥, ¥,
+, =, %, = L1,R1.Un
sonidillo te avisara de

el combate y la musica
en la pantalla de

seleccion de personaje
serd la de la parte dos.

Zone of the

versiones con las que
decorar Jehuty.

® SECUENCIA
FINAL DISTINTA
Completa el juego con
rango "A", "S", o "S5",

PRIMERA PARTE
Compra este escenario

en la tienda del modo
Quest. Luego selecciona
modo versus e ilumina
el espacio de la esquina
superior izquierda en la
pantalla de seleccion de
escenario. ;Te suena?

= CAMBIAR

LA MUSICA

No es que sea muy (til,
pero no deja de ser
curioso. Elige modo
Versus y coge un
luchador con rango
"Shouhaou”. Completa

Final Fantasy X

Enders 2

B MINIJUEGO
DE ZORADIUS
Selecciona "Misiones
Extra” y el modo Boss

que lo has hecho bien.

El minijuego estara

disponible cuando

vuelvas a la pantalla

de Misiones Extra.

® TODOS LOS
POWER-UP" EN
ZORADIUS

Pausa la partida y pulsa

todo lo répido gue

puedas ¢, ¢, ¥, ¥, «,

-, « = L1 R1.

B OTRA APARIENCIA

Simplemente completa

el juego para abrir mas

para abrir mas
iméagenes después de
los créditos.

B SECUENCIA FINAL
DE ZORADIUS
DISTINTA

Completa el minijuego
de Zoradius con una
puntuacién superior

a guinientos setenta mil
puntejos y es tuya.
EMODO VERSUS
Simplemente tienes que
completar el juego para
desbloguearlo. Ya esta.

HC 129



1

‘h"

GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

GAMEC

International
Superstar
Soccer 3

® EQUIPOS
ESPECIALES

Puedes consequir

los equipos All Star

si te pasas la Copa
Internacional en nivel
dificil con un equipo
del continente que
corresponda. Asi:

- Con cualquier equipo
europeo desbloqueas
el Europa All Stars.

- Con cualquier equipo
americano desbloqueas
el America All Stars.

- Con cualquiera
afircano, el Africa

All Stars.

- Cen cualquier
asiatico... ya sabes.

Para que este truco sea
efectivo, ademas de
jugar en dificil tienes
que participar desde

los partidos de
clasificacién. Si te pasas
de listillo y juegas desde
la Liga de Grupos, no
desbloquearas nada. El
que avisa ne es traidor...

Megaman

Network
Transmission

® COMBOS

Combina los siguientes
chips en orden para
crear la mejora

de programa
correspondiente:

Big Heart: Repair +
Recov300 + Roll
Double Hero: CustSwrd
+ VarSwrd + ProtoMan
Dream Sword 1: Sword
+ WideSwrd + LongSwrd
Dream Sword 2:
FireSwrd + AquaSwrd +
ElecSwrd

Dream Sword 3:
FireBlde + AquaBlde +
ElecBlde

Giga Burst: Spreader +
Bubbler + HeatShot
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Greatest Bomb:
LilBomb + CrosBomb +
BigBomb

Guts Shoot: MetGuard +
DashAtk + GutsMan
Machine Punch:
GutPnch + ColdPnch +
DashAtk

Star Shower: SoniSlsh +
GravHold + StarArro
Stream Arrow: DoubNdl
+ TripNdl + QuadNdl
Zero Counter: HiGuard
+ ZetSaber + Zero

Zeta Cannon: Cannon +
HiCannon + M-Cannon
Zeta Ratton: Ratton 1 +
Ratton 2 + Ratton 3

® DERROTAR

A FIRE MAN

Ten ataques de agua

y muchas espadas.
Primero, debilitalo con
ataques Aqua. Luego,
utiliza un ataque con
espada. En el momento
en que lo hagas, salta
hacia atras y esquiva

su llama corporal. Haz
esto repetidamente y
terminaras por vencerle
en el combate.

® DERROTAR

A SWORD MAN

Si hay un juego dificil de
pasar en la parte de los
jefes finales, ese es el
del amigo Megaman.
Veamos un poco de
ayuda. Cuando
simplemente esté de
pie, lucha con chips del
tipo Sword. Le hara
bastante dafo, pero

si usas el PA. con las
espadas del tipo Fuego,
Hielo o Eléctrico el
efecto sera mayor.
Cuidado con sus
espadas. Giraran por un
momento e irdn a por ti.
Intenta esquivarlas y ten
cuidado cuando él se
ponga volar. Se
desplazara hasta

donde tl vayas. Bajara
répidamente y hara una
onda en el suelo. Salta
cuando haga eso.

B LAS DEBILIDADES
DE TUS ENEMIGOS
Agui tienes una lista

de los enemigos finales
que tienen algin tipo
de debilidad y cudl es

la misma. Cazalos:
ENEMIGO

Debilidad

FIRE MAN

Agua

NEEDLE MAN
Fuego
BRIGHT MAN
Madera

ICE MAN
Electricidad
ELEC MAN
Madera

NBA
Street
Vol. 2

B MODO TRUCOS
Esta saga se caracteriza
por sus alocados
partidos, pero también
ly es una suerte para
nosotros| en ponérnoslo
facil a la hora de
introducir truguitos.
Antes de empezar

un partido, cuando
aparezca un mensaje
indicando que
introduzcas los trucos,
haz lo propio. Mientras
mantienes presionado el
gatille L, pulsa una de
estas combinaciones de
botones que te ponemos
a continuacion:

- TURBO ILIMITADO
B,B.Y,Y

- CABEZONES

X, B, B, X

- JUGADORES
PEQUENOS

Y. Y, X B )

- JUGAR CON BALON
DE LA ABA

X B.XB

- JUGAR CON BALON
DE LA WNBA

XYY X

- NO HAY BARRAS
INDICADORAS

B, X. X, X

- TODOS LOS JERSEYS
XY.B, B

- TODAS LAS VISTAS

B Y Y B

- EQUIPO ST. LUNATICS
Y TODAS LAS
LEYENDAS
CALLEJERAS

L5 BN

- TODAS LAS
LEYENDAS DE LA NBA
XYY B

- MICHAEL JORDAN

CLASICO

XY, X X

- TODOS LOS
MOVIMIENTOS
RAPIDOS

Y.XY.B

- TIROS DE DOS
FACILES

Y, X, B, Y

- TIROS DE DOS
DIFICILES

Y,B, X Y

B CONSEGUIR
PERSONAJES
Cumple estos requisitos
para desbloquear
nuevos personajes,
a cada cual mas
interesante:
BOBBITO

Gana diez juegos

en el modo Pick Up.
CLYDE DREXLER
ISIAH THOMAS
LARRY BIRD

Gana a la region Centro.
DAVID THOMPSON
GEORGE GERVIN
PETE MARAVICH
Gana a la region
Noroeste.
DOMINIQUE WILKINS
JAMES WORTHY
MOSES MALONE
Gana a la regidn
Suroeste.

JUST BLAZE

Gana quince juegos
en el modo Pick Up.

Product

Number
03

® TENER EL
TRAJE BLACKBIRD

¢ Que este juego es
corto?. jQué val, si tiene
un montoén de secretos

por descubrir...
Completa el juego en
dificultad facil o normal
y desbloquearas el traje
Blackbird. Tiene todas
las caracteristicas al
maximo y cuenta con
tres superataques
desde el principio. {Sin

pagar entradas, seforal.

No puedes cambiar
estos movimientos o
mejorar el traje. Por
cierto, el Menu de Inicio
también cambia al
conseguir este traje.

B TENER EL

TRAJE PAPILLON

No acaban las
sorpresas aqui.
Completa el juego una
segunda vez y usa el
mismo archivo para
guardar la partida. Este
traje también lo tiene
todo al maximo, pero no
posee proteccién. Esto
significa que con un
impacto la amiga
Vanessa se reunird con
sus papis en el Cielo.
Pero tranquilo, es un
traje de lo mas util
(ademds, a éste si
puedes asignarle
supermovimientos,

a diferencia del otro).

® VER EL

FINAL "BUENO
Completa el juego en
dificultad Normal para
lograr una conversacién

\ I { TRUCOS
| ALA CARTA

Sonic Adventure 2 B

Yexuanj (Santa Cruz de Tenerife)

extra entre Vanessa y
"EL Cliente". También
aparecera una nueva
pantalla de Game Over
y un nuevo mend de
titulo. jDisfratalos!

® JUGAR EN

NIVEL DIFICIL
Completa el juego en
dificultad Normal

o Facil para abrir la
modalidad Dificil, no
vélida para la gente sin
ritmo en las venas.

® VER EL

MEJOR FINAL

Pasate el juego en nivel
Dificil y consigue por lo
Menos un rango
"Regular” para ver el
mejor final. Habré una
nueva conversacion de
Vanessa con "EL
Cliente", en la que
parece que "la Vane"
esta en la ducha...

Soul
Calibur 2

® YO TAMBIEN
QUIEEERO...

Bueno, no te preocupes,
porque todos los trucos
de la versién PS2 sirven
para la version de
GameCube. Mira en la
seccion de la consola
negra de Sony para ver
cémo se hacen. Y no te
quejes mas, hombre...

Hola, felicidades por la revista, me gusta mucho. Me gustaria saber como
y donde se consigue el Air Necklace (collar de aire) de Knuckles en «Sonic
Adventure 2 Battle» de GameCube, ya que lo necesito para la dltima fase.

Gracias.

Vaya nombre, chico. En realidad este item no es imprescindible, pero si es
verdad que ayuda mucho, Se encuentra en la Mina Acuatica. Pon el nivel de
profundidad del agua en 3 con el interruptor que hay en la sala mas superior.
Ahora, encuentra el hueco con la senal de Cuidado. Baja por éL Sives un
muelle, es que estas en el sitio correcto. Ahora sigue la ruta y date prisa en
pasar por la zona sumergida hasta gue llegues al final, donde lo hallaras.
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O)moviLFace

(€9

Lista de .
TOBABXITOS l
1. Zanarkand

DANCE/TEGHND 526512
2. The Legeng Of Zelda

VIDEDIUEGD 527095
3. Bola De Dragan

TELEVISION 526503
4. Bring Me To Life

BSO DAREDEVIL 526637
5. Las Tapitas

ANUNCIO ONGE 527138
6. Tubular Bells

BSO EL EXORCISTA 525574

1. Somewhere | Belong
ROCK INTERNACIO.

526711
8. Radical
DANCE/TECHNO 526270
9. Son De Amores
POPNACIONAL 527003
10. Flying Free
DANCE/TECHND 526014

TODOS LOS SERVICIOS PARA TU MOVIL

MILDGO. _—

2 Elige un TIPO DE LETRA.

3. Elige un ICOND {si quisros).

4. Envia MILOGD152 TEXTO REF.
LETRA REF. ICONO al 7867

Por.ejemplo, si escribes:

envias al 7667. Recibes esto: =»

TOP LOGOS

RODE - ALDITR - BONYIRTEICK - BASDGNG - (RMEw - (NX

% [PGAHECUBE MEFALOEAT

521227
PiDELOS’AS(|DE FACIL:
@ Por SMS (mensaje):
Envia LOGO152 y |a referencia al 7667.

Il L0GB152 521193

Por TELEFOND:

LIama al 806,588,672 (306.986.672),
marca |a referencia y tu n® de mavil.

MILOGO152 Miguel 104 311 ylo -

] ]
PIDELOSTASI |IDE FACIL: ] I.. il -|I ! -‘|- E1POP ". St HNACIORA
(@) Par SMS (mensaje): 7140 Pap Chulo - POP 51 Holiood - POP e
Envia TONDIG2)y la referencia al 7667 |Peyermniatti e 3600 Fiar i Tha Dk AD 0 Lethall
it TOND152 526512 : i o) Fego s RO i e "
(B) Por TELEFOND: oy Cuven Rt 3 Bourca - POP i
Llama al 806.568.672 (906.885.672), |=tbheiltin e N[I]HI_ e |
marca la referencia y tu n® de mivil. HE ey e e R 70
Y l' ll-l — o 5 " ; fa - POP il I‘ '::r 0 :I : ‘:’
e iy 0 Jaleo 6641 PP (Partido Ponulz =5 6 .
; o B a a - POP 703 Cenle ilice Madid b e Logica
0O o - POP 0 :: . ,", 063 Real Madrid
50 ove - P ONA " ." . ~arna) PO D QuintoLe D B
0 de ACIO Asi 6 A cad = 2
0 o ol : 0 ETVIDED 0 E1pd
0 pinas - POP NACID 290 Y 0 D per Mario Bra 13 0
g Yang - POP NACIO g POP 840 ash Bandicog 6550 M3
|8 =fovenaD) 6420 eal Tourname 0 Paguito
B U SCA D U R . SIN SABER LA REFERENCIA Y EN CUALBUIER MOMENTO!?
LCOMO FUNCIONA? i3
plo OND PER "l.'.:ll ONOD II ONO - IIII : ll g ONO D

IMAGENES: Envia simplemente IMAGEN152 y la calegotia o lexto al 7667 y te enviaremos el mejor.
Ejemplos: IMAGEN152 SHIN CHAN - IMAGEN152 GAME CUBE - IMAGEN152 XXX - IMAGEN152 PS2 - IMAGEN152 CALAVERA

£ L0GOS: Envia simplemente LOG 0152 y la categoria o lexlo al 7667 y le enviaremos el mejor.
Ejemplos: LOGO152 NO FEAR - LD(‘0152 MJ'«RIHLIANA Lnsmﬁz DJl‘JS LDEIJ152 EIIJIKSH.VEH

Recuerdal, todo lo que buscas esta en el 7667

o llamando al 806.588.672 (6 906.886.672), tu eliges!

iAHDRA PUEDES PEDIR CUALQUIER TONO, IMAGEN O LOGD W

LDGD‘IEZ GAME CUBE

TOP IMAGENES

NOSCIA - AL CATEL S“h\'FH BSL.N SAMSING

523799

(@) Por SMS (mensaje)

Envia IMAGEN152 y |a referencia al 7667.

(ST OB IMAGEN 152 524966

Y- TR

1y rso H. :
524768

[ £DINDE ESTA
Ty
T¢w$$§§§s‘é?rﬂ
524974

L
Ir" ¥ m.-w,.-. o2
524152 523254
L L
higa

Sllwlli l'd[!\ ON

Por TELEFONO:
Llama al 806.588.672 (906.886.672),
marca |a referencia y tu n? de mavil.

525106

TOP |Envia TONO152 LISTA al 7667
DS |y recibirds la lista de éxilos.

Por ejemplo, si escribes: .
MIPOSTAL152 1027 Alfredoy lo enviasal =i

NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SMIEWI1
ETDANCE/TECHND ||

\,.v. a Muerta Tenfa Un Precio
Boogia Baogie (A 0 D

TU TEXTO AQI.I
[T =R m

1019

z—.m. 51
TU TEXTO AQUI |

o
i TU TEHTO
ROUI

Tll TE'€TI] AR |

Mo 45
1017 4

INSTRUCCIONES

1. Elige una IMAGEN.

2. Piensa en un TEXTO.

3. Envia MIPOSTAL152 REF
(MAGEN y TU TEXTO al 7667

En un instante Io londrés!

7667, : P B
Recibes esta imagen: 2 g
A Hay pregunias para fotos: MUSICA, DEPORTE,
Tlriwa] PDLIJ'II'IEA. ARTE, CIENCIA, CINE, HISTORIA Y OCIO.
f’ Envia el texta TRIVIAL152 al 7667 y si pasas el nivel
" N 5 tienes ...PREMIO SEGURD!
52&595 U*""i-‘* i (J el Entrena tu cerebro y demuestra lo que sabes.

Cada vez que envias:
TRUCO152 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGD
al /667 te enviamos un nueve trucn:

Coma tener vida infinita, municion ilimitada,
acteder a todos 10s niveles, etc...

Envia al 7657 por ejemplo:
TRUCO152 PS2 DMC2

TRUC0152 XBOX STEEL BATTALIOR
TRUC0152 PSX FIFA2003

TRUC0152 GAMECUBE RESIDENT EVIL

A U1} PEUER I i LR RRIigy

Ya pnedes consultar facilmente [os mejores trucos per. SMS" L)

oAl ‘?{‘ Conoce un monton de genle nueva en nuestras salas
de chal.
- Hay salas de chat para todos los guslos como por
y i ejemplo: Ligar.con Chicos, Ligar con Chicas, Amistad,
Imaginarium, Deportes, elc. elc. etc.

4 (Para enirar envia ahora CHAT152 al 7667.)

i . Para ver ladas fas apciones envia CHAT152 2

! Envia simplemente PIROPO152 al 7667 ysedi.m: con
los mejores piropos que existen en la lierral.

Prueba lambién diferentes ca1nnnrfas DISTANCIA,
. | GRACIOSD, VERDE, FEA,.

Ejemplo: PIROPO152 VERDE

Aburrido? Nunca te acuerdas de un buen chiste en el
momenlo oporiuno? Envia CHISTE152 al 7667 yal
inslante puedes reirle con tus amigos/as.

Prueba también las calegorfas: FEMINISTA, LEPE,
BIN LADEN, VERDE,..

Ejemplo: CHISTE152 MACHISTA

Has tenido alguna

aventura dltimamente? v _§!

=
Aqui tienes la oportunidad de 5!
ligar.o algo mas...;-) i
Pero anles de poder decidirte por la |
negra, ruhia o morena lendris que E]

pasar por unas aventuras. ..

Envia CARIBE152 al 7667 y mojale!

0J0! Si lo consigues tienes un premio seguro

NOKIA: Los modelos gue soportan logos, imagenes y lonos. TONOS, LOGOS e IMAGENES: ALCATEL (0T511, DT512, 07525 y.0T715), ERICSSON (139, T65y T66), SAMSUNG (NS00, N60O, N620, R210S, S300, T100, T108, TA00,V100.y V200 (logos solo como
imagenes de mensaje)), SONYERICSSON (T68, 1200,:T300 y T600) y,SIEMENS (AS0; C45; §45, §55, €55, MEAS, M50); Sdlo TONDS y LOGOS: ERICSSON (R520, T20e; T28s). Sle TON0S: MOTOROLA (V50, V100, V8088, Timepor!l 250 y 260}, SAGEM (Serie 9xx y
3xxx) y,PHILIPS (casi todos los modelos). Con el encargo el usuario auloriza a Teamovil S.1. a enviarle publicidad. Para cancelacion: info@leamovil.es o leléfono de atencidn al cliente 902 88 77 38. Powered by,Teamovil S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Altea.
Precio por llamata: Red fija1,06 Furos/min.(IVA incl.) - Red movil 1,36 Furos/min {IVA incl). Cosle SMS 0,90 Furos + IVA




Xbox

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

XBOX

Die Hard
Vendetta

B SECUENCIAS SIN
AUTODESTRUCCION
Si, porgue no son
cuentas atras, sino
secuencias de botones
que tienes que
introducir en el Menu
Principal. Si lo haces
bien, oirds una
explosion y veras

un mensajito de
confirmacion.
iYippi-ka-yaii!

= MUNICION INFINITA

Blanco, Blanco, Blanco,
Blanco, gatillo izquierdo,
gatillo derecho

- INVENCIBLE

Gatillo izquierdo, gatillo
dereche, gatillo
izquierdo, gatillo
derecho, gatillo
izquierdo, gatillo
derecho

- ELEGIR NIVEL

X, Y, Blanco, Blanco, X,
Y, Blanco, Blanco

- ASPECTO DE METAL
LiQuibo

B,Y,X,B, Y, X

- EN LLAMAS
B,X,Y,B, XY

- CABEZONES

Gatillo derecho, gatillo
derecho, gatillo
izquierdo, gatillo
derecho

- CABEZAS DE
“ALFILER”

Gatillo izquierdo, gatillo
izquierdo, gatillo
derecho, gatillo
izquierdo

- PUNETAZOS
EXPLOSIVOS

Gatillo derecho, gatillo
derecho, Y, B, X, gatillo
derecho, gatillo derecho
- "TIEMPO HEROE"
INFINITO

B, X, Y, X, gatillo
izquierdo, gatillo
derecho

Ghost
Recon:
Island
Thunder

B LOS CODIGOS
CAMBIO..

De acuerdo, vamos a
verlos, cambio y corto.
Pausa la partida y

B SECUENCIA FINAL DISTINTA
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accede a la opcidn de
introducir cadigos.
Una vez ahl, introduce
rapidamente con el
mando de control

las siguientes
combinaciones

de botones:
CABEZONES

AX B, Y A
EXPLOSIVOS POLLO
XY A B

ACTIVAR EL MODO
"HELIO"

XA Y, B X

CAMARA LENTA

Y, Y, B, XA

MODO "PAPEL"
B.AXY, A

IR MAS RAPIDO
AAXB,Y

MODO TEAM GOD
B,AAY,Y, A B, A,
X X, X

Una cosa tenemos que
aclarar. Si activas el
Ultimo cédigo, no
puedes activar nunguno
de los otros trucos.
Advertido quedas...

La Gran
Evasion

W LAS
COMBINACIONES

DE LA LIBERTAD
Ahora que han vuelto
las clases, seguro que
deseas poder huir de
todo. Bueno, pues al
menos podras hacerlo
de estas celdas
virtuales. Realiza

las siguientes
combinaciones de
botones, introduciendo
las dos primeras en el
Menu Principal y la
tercera dentro del
menu de pausa:
SELECCIONAR EL
NIVEL Y ACTIVAR MODO
"LA MAYOR EVASION”
YRY. XY, R XL XX
XY

VER TODAS LAS PELIS
Y LAS SECUENCIAS
FULL MOTION VIDEO
LLY.XXRRYYX
LR

TENER MUNICION
ILIMITADA
YXLRLRXYLY,
Y.R

Piratas
del Caribe

W COMBINACIONES
TRUCADAS

iY sin tener que hacer
un molesto abordaje!
Pulsa durante el juego
en tierra alguna de
estas combinaciones de
botones y tendras mas
ventajas que estando
dentro de la Isla del
Tesoro:

100.000 DE ORO
AXYBYBXBBA
MODO DIoS
(INVENCIBLE, VAMOS)
AY X XYY, BYXA
50 PUNTOS DE
HABILIDAD

A B Y, XY, BB,YBA
REPUTACION NEUTRAL
AXY.XYBBYBA

Soul
Calibur 2

B TRUCOS

PARA TODOS

jEsta versidn también

tiene sus trucos, faltaria

mas!. Echa un vistazo

a la seccion de

PlayStation 2 y mira los

trucos para su version

de este mismo juego.
stos también

funcionan en Xbox, asi

que aplicate el cuento...

The
Italian Job

N BONUS POR
COMPLETAR
Completa el juego en
el modo Historia para
abrir la galeria de fotos,
disefios, una galeria de
preproduccion y los
créditos. jSin tener
que robar nada!

W TODOS LOS
COCHES DE
CARRERAS

Pasate el juego teniendo

un rango "A" en todos
los escenarios y
ampliaras
enormemente tu garaje.
W OPCIONES EXTRA
Termina las seis
carreras acabando

en primera posicién

y abriras algunos
apartados extra dentro
del mend de opciones.
¢ Qué incluiran?

Wake-
boarding
Unleashed:
Shaun
Murray

B ACTIVAR EL
CODIGO MAESTRO
Presiona rapidamente
en el Men( Principal 4,
L TE T N S W 3
.4, e 5 e e

®, 4, = <4 > Un
mensaje te avisara

de que lo has hecho
correctamente. Se
desbloquearan todas
las tablas, los retos, las
zonas y los objetivos.
Ademas, todos los
estatus estaran al
maximo y se
desbloguearan Jordan,
Summery el propio
Shaun Murray [que
suponemos sera una
eminencia en este
deporte... ;jno?).

W CONSEGUIR LAS
TABLAS SEGUNDA

Y TERCERA

Pulsa a tedo velocidad
t. 4, ¢ & > = §,
Y4 ¥ ¢, -
=, ¥, todo ello en el
Menu Principal y
tendras dos tablas mas
seleccionables para
cada personaje.

B SELECCIONAR

EL NIVEL

Estando de nuevo en el
Mend Principal,
presiona X, X, X, X, B, B,
B,B,Y,Y,Y,Y,XB,Y.
Un mensaje te avisara
de que lo has hecho
bien. jLibertad de
seleccidn al fin!

B BONIFICACIONES
POR COMPLETAR

EL JUEGO

Completa todos los
niveles para
desbloquear el
escenario de los
créditos, un video de

su personaje y Summer
y el primer personaje
oculto. Pero aln hay
otro mas. ;Quién sera?
N JUGAR

COMO JORDAN
Realiza una carrera
perfecta durante todos
los retos Star Search [es
decir, consigue todas
las estrellas posibles)
para desbloquear a
Jordan, el sequndo
personaje escondido
del juego. jAaah,asi que
este era el otro, je, jel.
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= Alfombrilla compafible

con todos los yliegos defBaile ®
de PlayStation y PlayStation 2. @

= SR - d
— Control direccional de#! ejes & s
@
o
L ]

~ Controles Select y Start g

— Recubrimiento de plastico resistente 2
— Base antideslizante

Y si ademas quieres el mejor sonido...

o= s
!r_-*-l &

..

st 2]

SoundStation 2 SoundStation 4

SoundStation 5.1

DE VENTA EN GRANDES SUPERFICIES Y TIENDAS ESPECIALIZADAS. Mas informacion en: TEL: 91144 0660 - www_hnostromo.com




GB Advance - GB Color - PlayStation

> m Las claves para llegar hasta el final de los juegos

B CONSEJOS

La guerra va a ser dura,
soldado, asi que mejor
toma nota de estos
consejos, que hablan
desde la experiencia:

- La forma mas légica
de ganar suele ser
impedir que el enemigo
produzca mas
suministros. Si no tienes
ningln soldado o mech
cerca de sus fabricas,
utiliza los vehiculos
para ponerte encima
de ellas. Con esto
impediras que salgan
mas unidades,

aunque sdlo sea
momentaneamente.

- Si un soldado esta
tomando una ciudad o

GB

Harry
Potter y
la Camara
Secreta

B PASAJES OCULTOS
Con el titulo de este
juego, estaba claro que
iba a haber muchos
secretos. Puedes
encontrar un pasadizo
oculte en la primera
planta. Es una de las
estatuas. Presiona el
botén Ay podrés pasar
por ella. Te llevaré a
una puerta dorada en la
cuarta planta, cerca del
Ala del Hospital. Hay
otro pasaje en la sexta
planta. Es la estatua
dorada que estd mas

al norte de la sala. Te
llevard a la mazmorra.
® RECOMPENSAS
Estos son los items que
recibes al derrotar a los
componentes del Club
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cualquier otro territorio,
usa otras unidades
como "guardaespaldas”,
ya que la CPU suele ir
directamente a por las
unidades que intentan
conquistar ciudades.
iCuanto mas territorio
tengas, mas ventaja
sobre el enemigo!

B MAS

COMANDANTES

- Nell: Mucho dar
consejitos, pero a ver
como se mueve ella en
el campo de batalla,
¢no?. Para poder
desbloquearla, completa

el mode Campaiia con
un rango A o superior.
Podrés comprarla en la

de Duelo:

- El primero te dard una
carta de Brujas y Magos.
- El sequndo, otra carta.
- El tercero, un Combo
de Ataque con Cartas.

- El cuarto, los

Guantes de Acero.

- El quinto, Botas

de Piel de Dragén.

- El sexto, la pata

de conejo.

- El séptimo, un Trofeo
de Duelo, que, bueno...
No sirve para nada salvo
para ensanchar un poco
mas tu orgullo.

B CONSEGUIR LOS
GUANTES DE PIEL
Cuando consigas el libro
del escritorio de Filch,

tienda. Sus unidades
atacan con mas fuerza
en ocasiones. Sus
movimientos especiales
son Lucky Star
[aumenta la posibilidad
de hacer un ataque mas
contundente e incluso
de atacar a varias
unidades a la vez] y
Lady Luck, una version
mas podercsa del
movimiento anterior.

- Hachi: Cuando
completas el modo
Campana, puedes
comprar en la tienda

el modo Dificil. Pasate
este Ultimo y tendrés
disponible a Hachi
[también puedes abrirlo
si compras todos los
items de la tienda).

El puede crear mas
unidades a un precio
muy bajo. Sus
movimientos especiales
son Barter [crear
unidades a un precio

interactta con ély te
dira que quiere que

se lo devuelvas. Hara
un trueque: un par de
guantes de piel por el
libro. {Ya son tuyos!

® DERROTAR

AL PROFESOR
LOCKHART

Nao es tan dificil

como parece. Utiliza
el hechizo Mocus
Adnesium para
envenenarlo y, una vez
lo tienes en la palma de
la mano, no pares de
utilizar el hechizo
Expelliarmus,

Yu-Gi-Oh!
Duelo

en las
tinieblas

B PASSWORDS

Aqui tienes la lista de
contrasenas para los
niveles 2 a 21, pero hay

aln més bajo) y
Merchant Union
[también reduce el
precio y permite crear
desde cualquier
propiedad aliada).

® REFERENCIAS

- En la tienda de
electrdnica, si te fijas
en una de las mesas,
puedes encontrar un
cacharrito muy curioso:
jsi es una Game Bay
Advance!. No puedes
hacer nada con ella

de todas maneras, es
tan solo una broma.

- Site fijas en los
televisores, siempre se
ve una especie de isla
tropical en la que se

muchiiisimos mas.
Prepara tus cartas...
15025844
76184692
88819587
15303294
41392891
877946900
141814608
40575313
87564352
13069066
40453765
72842870
18246479
45231177
71625222
08124921
44519536
07902349
70903634
33396948

anuncia "Papaya”. En el
comic original, el Gran
Torneo de las Artes
Marciales se celebra
siempre en la Isla de
las Papayas, aunque en
esta parte de la saga no

aparece. Son detallitos...

®m ACTIVAR EL

TEST DE MUSICA
Selecciona el modo
Battle. Ten pulsado el
botén R cuando hables
con la mujer que se
encuentra en el lado
izquierdo de la pantalla.

Pulsa izquierda o
derecha para elegir

un ndmero de cancién
y presiona el botdn A
para elegir el tema que
quieres escuchar [de
entre los que hayas
desbloqueado durante
el juegol). Pulsa el botén
B para poder volver a la
pantalla principal.

® DIFICULTADES
ALTA Y BAJA
Completa el juego

para crear una partida
salvada de "juego

acabado” (asegurate
antes de empezar todo
el “chanchulle” que
tienes un espacio para
salvar partida a punto).

Hola a todos. Respecto a los anillos en este
juego, me gustaria saber cdmo se consiguen
los siguientes: el 15, el 28, el 39 y el 52. Ya sé
que dos de ellos se consiguen con la GBA, pero
no sé como se consiguen exactamente, Espero

que encontrais todo y gracias por ad

Efectivame

elantado.
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PLAYSTATION

Dukes of
Hazzard 2

B PIRUETAS

Empieza una partida
en el modo “Joy Ride”.
Una vez en el juego,
ten pulsados
simultaneamente los
botones My # hasta que
el motor esté a tope de
revoluciones y luego
suelta el boton de M.

i A gue mola?

B ACELERAR

RAPIDAMENTE

Este truco es bastante
similar. De nuevo,
presiona al mismo

&

T

DRAGONS LAIR 3D
5923 54,95
MARCA AQul

PARA PEDIRLO O

tiempo los botones By
#® hasta que el coche se
revolucione [pero no lo
pongas a tope o pasara
lo del truco anterior).
Ahcra, suelta By tu
acelerador pegara un
subidén. jA correr!

Yu-Gi-Oh':
Forbidden
Memories

W FORMAR A EXODIA
Aqui tienes las
contrasenas necesarias
para formar a Exodia.
Como veras, son varias
partes diferentes:
CABEZA

33396948

PIERNA DERECHA
08124921

PIERNA IZQUIERDA
44519536

BRAZO IZQUIERDO
07902349

PlayStation.2

o

™ 1 =
12 - 3 ?
T T
DESTRUCTION
DERBY ARENA
59;95 54,95
Mares Aol

%o. e »
u I

(I

MUNCH'S ODYSSEY
A955 44,95
MARCA AQUI
PARA PEDIRLO

« Rellena los datos de este cupén y se

fiala los juegos que desees.

T

WORLD RACING
(MERCEDES BENZ)

o

i

BRAZO DERECHO
70902349

B VENTAJAS Y
DESVENTAJAS DE
LAS GUARDIAN STAR
Pues eso, agqui tienes
la lista de aquellos
enfrentamientos en los
que llevan ventaja y en
los que ocurre lo
contrario. Veamcslo:

- ESTRELLA

Ventaja

Desventaja

-S0L

Luna

Mercurio

- LUNA

Venus

Sol

- MERCURIO

Sol

Venus

- VENUS

Mercurio

Luna

- MARTE

Jipiter

54,95

MARCA AQU{
PARA PEDIRLO )

Star”, fijate en el color:
- Amarillo: Tu ataque

y defensa suben.

- Rojo: El ataque y
defensa del oponente
aumentan.

- Gris: No sube nada.
B VENCER A WEEVIL

Neptuno UNDERWOOD

- JUP TER Hay un gran salto de
Saturno dificultad entre Weevil
Marte v Rex. Las criaturas

- SATURNO de Weevil son mucho
Urano mas duras y tienen
Japiter posibilidades de fusion
- URANO de los mas poderoso.
Plutén La mayoria de sus
Saturno monstruos son insectos.
- NEPTUNO Necesitaras luchar en
Marte modo Free Duel para
Plutén conseguir criaturas que
- PLUTON tengan un ataque por
Neptuno encima de 1000. Ciertos
Urano tipos de monstruos

W EL. COLOR

DE LAS ESTRELLAS
Cada vez que veas

las palabras “Guardian

funcionan bien juntos,
como las Maquinas y los
Dragones y aseguran
montones de

posibilidades de fusion.
También ayuda si
empiezas a utilizar
Cartas Trampa y Cartas
M4agicas para mejorar
tu mazo. Usa Star Chips
si es necesario.

B PASAR

EL LABERINTO
Después de que ganes,
ve a la derecha, de
nuevo a la derecha,

a la izquierda y otra vez
a la derecha. Entonces
salvas a Tea y luchas
con dos oponentes
antes de enfrentarte

a Keishin. Entonces
aparece Seto y el final
es Darknite. jAdelante!

00

DESCUENTO

NOMBRE ottt csersssssenasns I

APELLIDOS .......

DIRECCION v
POBLACION oooeeeeeeeeeeemrenmereenmsneenes

......... casmssnanins

CODIGO POSTAL

= Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupon al realizar la compra de tus juegos favoritos.
* Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:

CentroMAIL « Camina de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F + 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).

Los datos personales obtenidos con este :?n serdn introducidos en un fichero que esta registrado en la ncia de Proteccion
de Datos. Para la rectificacién ¢ anulacién de algin dato, deberds ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencidn al Cliente
llamando al teléfono 202 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL:

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.

Marca a continuacién si ne quieres recibir informacién adicional de CentroMAIL ]

CADUCA EL 31/10/2003 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

2T TSP
TELEFONO oo eeseseeeenmesenn MODELO DE CONSOLA.............
TARJETA CLIENTE  SI [ NO [J NUMERO
Direccion e-mail ..eeeeeeeeeereseee
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I/ CONSEJOS
PREVIOS

La practica es la clave para

ganar. Debéis profundizar

en las posibilidades de
vuestro personaje favorito, y
aprender sus combos, técnicas,
puntos fuertes y debilidades

La defensa es vital, y no

nos referimos sélo a que

os cubrais sin ton ni son
Debéis dominar el Impacto de
Defensa a la perfeccion

El pez grande se come

al chico... Es decir, los

luchadores “pesados
como Nightmare o Astaroth,
llevan todas las de ganar en
distancias cortas. Su potencia
los hace mas poderosos, jasi
que mejor no 0s acerquéis a
ellos ni para pedirles la hora!

...Pero el pez chico es

mas escurridizo. Por

el contrario, personajes
mas agiles como Taki o Kilik
cuentan con una rapidez mas
alta. Puede que no sean tan
fuertes, pero son capaces de
asestar golpes a toda velocidad

El movimiento lateral

es indispensable. Las

técnicas bajo "8-Way
Run” (es decir, con pasos
laterales o rodeando al rival)
no sélo sorprenderan mas de
una vez a vuestro oponente,
sino que os permitirdn esquivar
mas de un golpe peligroso

Un arma es tan buena

como su dueno. Dicho

en otras palabras: no os
emocionéis por tener las armas
mas poderosas. Si no dominais
al personaje, el arma da igual
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B DOS GUERREROS, SUS AR-
MAS Y UN ESCENARIO. Ele-
mentos sencillos, pero geniales, pa-
ra una formula que ha dado en
«Soul Calibur [1», sus mejores fru-
tos. Perg aungue no suene compli-
cado, la profundidad de los comba-
tes de este jueqo es enorme, como
lo es la cantidad de posibilidades vy
aventuras que 0s puede ofrecer.

El desarrollo de «Soul Calibur I1»
es idéntico al de cualquier juego de
lucha: escogemos un luchador, y
comenzamaos a superar combates
contra rivales cada vez mas duros
hasta conseguir nuestra recompen-
sa, que puede venir tanto en forma
de secuencia final {que ahonda en
la historia y motivaciones de nues-
tro luchador), como de dinero o se-
cretos. La clave que define a esta
saga es el cambate con armas, en
lugar de las peleas "cuerpo a cuer-
po” habtituales de otros juegos.

Y PS2-Xbox-GC

N

- espada

\

Las I‘e%:ndas hablan de la
“So

ul Edge”, un arma

de'peder absolute. Guerreros
detodos los lugares y épocas
compiten entre si por su
poder: un elfo legendario,

un héroe surgido del infierno,
un despiadado luchador,
espadachines, samurais,
monstruos... ;Quién de ellos
se hara con los fragmentos
de la Espada Maldita?

Cada luchador tiene un arma ca-
racteristica, que define su estilo de
lucha y hasta su apariencia. Al del-
gado Kilik le corresponde un estili-
zado bastdn "ho”, mientras que a
Astaroth, como buena mole , le toca
un hacha gigantesca. Cada arma es
una extensién del personaje: con
ella efectuaréis la mayoria de los
ataques acordes a su estilo. Pero si
algo caracteriza a «Soul Calibur tl»,
es gue enseguida encontraréis el ti-
po de personaje que mas 0s 'pe-
gue”. |Os sorprendera la rapidez
con que dominaréis sus técnicas!

Junto a luchadores clasicos como
Mitsurugl o Nightmare, o recién
llegados del tipo de Raphael o
Necrid, «Soul Calibur I1» incorpora
tres geniales novedades, cada una

correspondiente a las tres
versiones del juego: un personaje
exctusivo. En P52 encontramos

a Heihachi, de la saga «Tekken>».
No tiene armas, pero incorpora
todos sus golpes caracteristicos
para hacerlo casi invencible.

En Xbox tenemos a Spawn, el
antihéroe del comic. EL pobre de
Al ha cambiado su increible capa
y cadenas por una discreta hacha,
aungue por el contrario, es el tnico
personaje capaz de velar, lanzar
bolas de energia, jo decir tacos!

Y en la version de GameCube
aparece el elfo mas famoso de las
consolas: Link. El héroe de Hyrule
se ha traido todo su equipaje; la
Espada Legendaria, sus bombas,
el bumeran o su infalible arco, que
hacen de él un rival temible. Ahora,
0s toca a vosotros escoger vuestra
version favorita, y empunar la Soul
Edge.... sin perder vuestra alma.



Aprendiendo a luchar

No os confiéis, guerreros. Para superar los mas duros combates, y antes de que os
lancéis a dar espadazos, acompanemos a Taki en este tutorial sobre las reglas basicas.
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Modo Maestro de Armas: el
arduo camino a la Soul Edge

Son muchos los secretos que oculta «Soul Calibur II»: nuevos trajes, personajes ocultos
y, sobre todo, montones de armas nuevas 0s esperan si superais un viaje lleno de retos.

Tras crear un perfil, nuestro per-
sonaje [que pademos cambiar por
cualguier otro luchador cuando
queramos), podra conseguir jugo-
S0S premios comao nuevos trajes,
personajes, o un teatrillo en el que
exhibirse |11 Pero no es tan senci-
llo como suena: antes ha de reco-
rrer el cantinente | *! superando di-
versas pruebas. Las retos seran de
todo tipo: acabar con un rival usan-
do solo tlaves, pelear en medio de
un terremoto, derrotar a varios ri-
vales seguidos mientras perdemos
energia, e incluso enfrentarse al
mismisimo Inferna (©1. Por cada
victaria seremos recompensados
con oro [que por cierto, tambien po-
demos conseguir en los otros mo-
dos de juegol v puntos de experien-
cia. Y en cada capitulo hay una
tienda donde podemos comprar
secretos con el oro acumulado.

Lo mejor de todo es que, al com-
pletar los diez capitulos iniciales
[con todas sus sub-pruebas), se
desbloguean nuevos capitulos con
retos atin mas dificiles... y premios
mas jugosos. {Pero no olvidéis la in-

flacién! Si usais siempre el mismo
personaje, los precios seran mas
caros: en concreto, seran entre un
10% y un 20% mas costosos por ca-
da 20% o 30% del tiempo gue estéis
utilizando el mismo luchador.

=) NUEVAS ARMAS

Podemos adquirir armas distintas
con el oro gue ganemos. Estas nue-
vas herramientas tienen aspectoy
caracteristicas diferentes: recupe-
rar energia o perderla durante el
combate, mayor capacidad de ata-
que, aumento de poder durante la
Carga Espiritual... Las hay dtites y
también peligrosas, o inctuso ridi-
culas, como las que encontraremos
en la tienda del Subcapitulo 2.

=) NUEVODS PERSONAJES

Estos nuevos luchadares se con-
siguen superando ciertas pruebas.
Aqui estan todos y lo que debéis ha-
cer para conseguirlos:

= Yoshimitsu (Capitulo 2, Prueba
3]: el famoso guerrero no es el mas
atractivo de los luchadores, jpero
este samurai saltarin es un clasico!

o Charade {Capitulo 2, Prueba 1):

NOTA DE AVISO: si no lo encon-
trais en la lista de movimientos de
los personajes, es sencillamente
porgue Charade no tiene estilo pro-
pio, sina que asume aleatoriamen-
te los golpes de cualquier luchador.

= Cervantes (Capitulo 3, Prueba
4): el clasico pirata de «Soul Cali-
bur» vuelve con ganas de guerra.

e Sophitia (Capitulo 4, Prueba 5);
ta guerrera ateniense regresa para
demostrar que ella es la verdadera
luchadora de la famitia.

e Seung Mina (Capitulo 6, Prueba
3): su aspecto de campesina enga-
fa, ya que con su alabarda es capaz
de derrotar a cualquier enemigo.

e Assassin (Subcapitulo 3): este
misteriose personaje parece ser en
realidad Hwang, el clasico espada-
chin de ta saga. Al igual que Ber-
serker o Lizard Man, no podemos
usarlo en los modos Maestro de Ar-
mas o Arcade, vaya por Dios.

o Berserker [Subcapitulo 1):
parece un gladiador, pero en reali-
dad se trata de otro viejo conocido:
Rock, Poderoso, pero lento.

e Lizard Man (Subcapitulo 2, con
nivel 73 o superior y tras haber su-
perado todas las pruebas): ; Por

CONGE ATUL ATIONS!

2 %
-
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gue no habran incluido a Lizzie en
el modo Maestro? Su aspecto re-
sulta tan moldn como sus golpes.

=» ESCENARIOS:

Cada vez que accedamos a un
nuevo escenario, desbloquearemos
dicha arena para el resto del juego.
Algunas son peculiares, como las
pruebas que se desarrollan en
ellos: arenas movedizas, platafor-
mas cubiertas de hielo 1+, jaulas o
zonas de terremotos os esperan.

=)» NUEVOS MODOS DE JUEGO:
- Modo Practica Extra:

[Capitulo 1, Prueba 1).

- Contrarreloj Extra

(Capitulo 5, Prueba 1)

- Supervivencia Extra

{Capitulo &, Prueba 5)

- Contrarreloj

Extra Alternativo

[Capitulo 9, Prueba 4)

- Batalla por equipos Extra
[Subcapitulo 1, Prueba 1)

= Supervivencia Extra Deathmatch
[Subcapitulo 4, Prueba 3)

- Contrarreloj Extra Extremo
{Capitulo Extra 1, Prueba 1).

- Supervivencia Extra Extremo
{Capitulo Extra 2, Prueba 2).
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A continuacion os detallamos todos los golpes. Cada llave incluye los botones a
pulsar, la posicion y como se evita. En los ataques podéis ver su zona de impacto.

De Frente ! A

De Frente /B
Por la lzq.
Contrapresa
Por la Dcha.
Contrapresa
De Espaldas
Contrapresa
De Frente / B
B+G Del De Frente / A
' Distancia Media
Contrapresa
Distancia Media
Contrapresa
B+G EnelAiF‘G/-
}+ A En el Suelo /-
+BB+K En el Suelo
Contrapresa
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2 BASICOS

Alto
A] Alto
A*A Alto, Atto
A*[A] Alto, NB-Alto
A*B Alto, Medio
« + A*B Alto, Med.-S
= + A*[B] Alto, NB-Med.-5
w s A Medio
==[A]l B Medio, Med.-S
+A Bajo-S
% ZA Alto
% 2[A] MNB-Alto
W+ A Bajo‘S
¥ +[AJA Bajo-S,Bajo-S
» +[A]B Bajo-5,Med.-S
e+ A Alto
« +[A] Alto
P Medio
-+ ¢ [A] Medio
4 o =+ AAX5) Medio

B Medio
[B] Medio
B*AoB* ¢ A Medio,
Medio

BB Medio, Med.-S
B [B] Medio, Med -S
B~ Medio
B =»*K Medio, Medio
BB = Medio, Medio
- + B Medio
- = B Medio
%+B Med.-S
% +[B] NB-Med.-S
$+B Med.-S
4 +[B] Med -S
¥+ B Bajo-5
++B Med.-S
=+ =+ B Med.-S
+ + +[B] NB-Med.-S
=+ +=+B§ ¢ Med.-S
“ 4 e 001 E Med.-§,Med -5
z+B Med.-S
» +[B] Med.-S
K Alto
(K] Alto
- + K Medio
- K Medio
- = [K] Medio
" +KA Medio, Atto
u + K[A] Medio, Medio
$+ K Medio
o+ KA Baijo, Alto
-+ K Medio, Med.-S
-+ KK Medio, Med.-S,
Medio, Med.-5

- 4 4+ K Med.-S

I. LLAVES
A+G De Frente / A
B+G De Frente / B
feloiet Porlalzg. /Con-
trapresa
440 000 PorlaDcha /Con-
trapresa
A0 080 De Espaldas / Con-
trapresa
2. BASICOS
A Alto
A A Alto, Alto
A = Alto

A+Bo ¢ A+B
“+A+B
% [A+B]
+« + A+B
« [A+B]
- +A+B
B+ K

- +B+K
= [B+K]
% +B+KiB)
tn+B+K
TAA
TAB
TAK
TA % + K
LEV. A
LEV.B
LEV. KA
DE A
DEB
DEK
DETAA
DETAB
DETAK
DEB+K
(Gl » A
(Gl » B
Salto + K
DCA
DCB
DCK

Med ~S
Medio
Medio
Medio

NB

Medio

Alto

Alto

Alto
Bajo-5
NB-Med -S

Bajo-S

Med.-S

Bajo-S
Medio

Alto

Medio

Medio, Bajo-S
Alto

Medio

Alto

Bajo

Med.-S
Medio
Medio

Alto

Med.-S
Medio

Bajo-S

Med.-5

Bajo

3. 8-WAY-RUN

- +B
» + K
- +B+K

o+ A
#+A B
$+ A

" +A
-+ A
=+Amw
-+ A A
a4 A
= + =+ [A]
- A §4
- AA
A

B

B*B

Medio
Bajo-S
Alto

Bajo-S
Medio
Medio
Medic

Alto
Alto
Alto,Medio

Medio

Medio

Alto

Alto, Alto

Alte

Medio

Medio, Med.-S

TECNICAS DE COMBATE

- [B+K] Alto
w2 A Medio
we 7 [A]B Medio, Med.-S
“”B Med -5
» #[B] NB-Med.-S
s K Medic
$¢AA Medio, Medio
}4A Med -S
‘4B Med -S
4B Med.-S
$t K Med.-S
$4 K Med.-S
¥4 un $XA+B Alto
4 un ¢ #[A+B] NB-Alto
%A Bajo-S
# % [A]A Bajo-S, Bajo-S
# % [AlB Bajo-5, Med.-S
¥ % B Med -5
% BK Med.-S, Med -S
# » [B] Med -5
# % [B] K Med.-S, Med.-S
e n K Medic
-+ A Medio
«+[A] Medie
«+B Med.-S
«+[B] NB-Med.-S
«+B} ¢ Med.-S
co b0 Med-5Med.-S
«+A+B Medio
« [A+B] NB
e s+Br+K Alto

4. CON MURO

MS A Bajo-S
MS B Med.-S
MS K Bajo
B*B » Medio, Med.-S
B*B ¢ 4 Medio, Med.-S
¥ +B Medio
$+B Medic
% +B Med.-S
«+B Medio
«+8 4 =
+ + |B] Madio
- +8 MEGIO
- +B ¢ Alto
-+ +B } Ba}o-S
e Med-5Med.-S
& B0 Med Med, Med.-S
+» 8B4 4 Medio, Medio



durante el movimiento lateral
CON MURD: Atagues usando muro
STANCE: Golpes exclusivos
NEUTRAL: Dejando el pad en
asicion neutral (centrol.
B: Golpe que no se puede

bloguear
.+ Mientras nos levantamos

LOS MOVIMIENTOS

A: Atague horizontal

B: Ataque vertical

K: Patada

G: Defensa

CONTRAPRESA; Presa para anular
*, Violver a posicion neutral

[]: Mantener pulsade

() : Combo opcional

TA: Totalmente agachado

ALTO: Ataque con impacto alto

MEDIO [0 Med): Atague con

impacto medio )

BAJO: Atague con impacto bajo

ALT.-S: Atague alto con remate en
elo

gffo-s: Ataque bajo con remate en

lo

ﬂé:f—s; Atague medio con remate

en el suelo ;

“g-WAY RUN": golpes realizados

DE: De espaldas al oponente
MS: Mientras saltamos
CE: Carga Espiritual

DC: Durante (a caida

Medio Medio, Alto Alto Medio, Medio Med.-S
Medio Medio Med.-5 Medio Med -5
Medio Medio Baje-5 Bajo-S Med.-S,Med.-S
Alto Med.-S Bajo-S Med. -5, Alto, Med -S
Bajo-S Alto NEENGENG. FULL MOON DEATH Med -5, Alto
Bajo-S Medio Alto ctiv Med.-S,Med.-S
Bajo-5, Med.-S Alto Alto Bajo-S
Bajo-S,Med.-5 Bajc Alto Bajo-S, Bajo
Medio Med-s RRVNEATENR NB-Alto Medio
Medio,Medio Bajo-S +B par i NB-Medio Alto
Alto Alto - Bajo-S Medio, Med.-S
Medio Medio Alto Medio, NB-
Med -S, Med.-S Medio Alto, Alto,Alto Med.-S
Med -S, Med -S Med.-S Alto, Medio Alto, Alto Med.-S
Med -S Bajo-S Alto Alto, Alto Med.-S, Medio
Med.-S Med.-S Alto, Bajo-5 Medio Medio
Med.-S Medio Medio Alto, Alto Medio, Medio
Med.-S Medio Bajo-S Alto, Alto Bajo
Medio 0 Alto Med.-S Alto, Alto Med.-S
Alto Alto - Bajo Alto
Medio - Medio
Med.-S 5. HALF DEATH (HMD) | A 8. CON MURO
VELTSS 3. RELIC STANCE (RL) | : ! Medio, M Medio, Bajo
Med -5, Med.-S i i on De Med -5 Med.-S
Bajo-5 - Alto, Alto Medio, Medio Medio
\ Bajo-S Alto Alto Med -S, Med.-S Med.-S
Alto, Medio, Alto, Med.-S Medio
" Bajo Med -5 Medio
; Alto, Medio, Alto NB-Med.-5
‘ Alto, Medio Medio, Bajo-S  ZR MU BAYT/TE 4
EDAD: Alto, Medio, (VLIS TANCE (LW
ARMA: = Alto, Medio Med.-5, Alto } ct
DISCIPLINA: Alto, Medio, Bajo-S :
LUGAR / FECHA NACIMIENTO: Med.-S Alto, Med -S Alto
‘ Medio Med.-S Med -5
m Haar Wi - 3 .
; Medio, Medio Medio Bajo-5, Alto, Alto
ESTATURA: Medio, Medio, Alto Medio, Medio Medio
PESO: [ Medio, Medio Alto
GRUPO SANGUINEO: | Medio, Medio VIS, 8-WAY-RUN
Medio, Alto Medio
Medio Alto, Medio Medio,Medio
[, LLAVES Medio Medio, Medio Bajo-S . Medio
De Frente /A Alto Medio, Medio, Medio Medio,Medio
De Frente / B Medio Alto Bajo-S Medio,Medio
Por la lzq. / Medio Medio Medio, Medio, Alto Bajo-5
Contrapresa Medio Medio Medio Med.-S Aito
Por la Dcha. / Medio, Alto Medio, Medio, Med -5 Alte,Medio
Contrapresa Medio, Alto Medio Bajo-S Alto,Medio
De Espaldas / Medic, Medio Medio, Medio, Medio Med.-S
Contrapresa Medio, Medio Medio Bajo-5 Med.-S
De Frente / B Medio Medio, Medio, Baio Medio,Medio
Medio, Medio Medio Alto Alto,Medio
. BASICOS Medio, Medio NESTRVER IR 3. CRANE STANCE Dol Alto,Alto
Alto Med.-S Medio, Alto Alto Med.-S
Alto, Alto Bajo-S Medio Alto Alto
Alto, Alte Med -5, Medio Bajo-S, Alto, Medio Med.-5 Bajo-S
Alto, Alto, Medio Medio ' Bajo-S, Bajo-5,Medio Medio Bajo-S
Alto, Alto, Alto, Medio Medio Baje-S, Bajo-S Bajo, Alto Bajo-S
Alto, Bajo Medio 1 Bajo-5, Bajo-5, Bajo, Alto Medio
Medio Med.-S Med.-5 Bajo, Alto Medio
Alto Alto Bajo-S Bajo, Alto Alto
Medio Alto Medio, Medio Alto ¢ Lo NB-Med -S
Medio Alto, Medio Alto Med.-S
Medio Alto, Medio Medio,Medio SN G. CON MURO
Medio Alto, Med.-S Medio, Medio Alto Bajo
Alto Medio Med.-S Alto, Med.-S Medio
Medio Medio Med.-S Medio Bajo
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De Frente / A
De Frente / B
Por la lzq. /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
De Frente - B
De Frente /
Contrapresa

2. BASICOS
Atto
Alto, Alto
Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Medic
Alto, Alto, Medio
Medio, Medio
Alto, Medio, Medio
Alto,
Medio, Medio
Alto, Medio, Baje-5
Alto, Medio, Alto
Alto,
Medio, Alto
Alto, Medio, Alto
Bajo-S
Bajo
Bajo, Bajo
Medio
Medio
Alto
Alto
Alto

142 HC
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Medio

Medio, Medio
Medio, Medio
Medio, Medio

Medio ,Medio, Medio
Bajo-5

Bajo-5, Medio

Alto, Bajo-S

Alto, Bajo
Med -5, Alto
Med.-S Aito
Medio, Medio
Medio, (Medio)
Alto, Alto Medio
Alto, Alto Med.-S, Med.-S
Alto, Medio, Medie Med.-S
Medio Medio, Medio
Medio Bajo-5
Medio, Medio, Medio Alto
Medio, Medio Alto
Medio Medio
Medio, Alto, Bajo-5 Med.-5
Medio Alto Bajo-5
Medio, Alto, Alto Bajo
Medio, Alto Bajo, Medio
Medio, Alto, Medio Medio
Medie, Alto Medio, Altc, Medio
Medio, Alto, Alto Medio, Alto
Medio Alto,Alto Med -5, Bajo-5
Med.-S \ Med.-S
Med -5 Medio
Med.-5 Alte Alto
Med.-S, Alto Medio, Alto
Medio Medio, Alto
Medio Alto
Medio Alto
Medic Medio
Medio Med.-S
Madio Baje-5
NB-Med.-S Med -S
Medio, Medio, Alto Med -S
Medio, Medio, Alte : Bajo-S
Medio, Medio, Alte Medio
Medio, Medio, Alto Medio
Alto Alto, Bajo-5
Alto, Alto, Alto Alto, Bajo-S
Alto, Alto Alto, Bajo-5, Alto
Alto, Alto, Bajo-S Bajo
Medio Med.-S, Bajo-S
Medio Medio

I. LLAVES
De Frente / A
De Frente /B
Por la lzq, /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa

De Frente / B

Medio, Medio, Medio
; Medio, Medio
Medio, Medio

3. POSESION (PO
{Posesién|

Alto

Alto

Alto

Alto

Medio

Medio

Medio, Medio
Medio, Medio
Medio, Medio, Medio
Bajo-5
NB-Medio
Medio, Medio
Alto

Medio, Medio
Medio
Medio, Medio

4.STALKER (STK) |

Stalker

Medio

Med -S

Medio, Medio
Medio, Medio, Alto

5. WINDROLL (WR
Windroll (WR)

Alto

Alto

Aito

Bajo

2. BASICOS

Alto

Alto, Alto

Alto, Alto, Medio
Aito, Alto, Medio
Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Medic
Medio, Medio
Alto, Medio, Medio
Alto, Medio, Medio
Alto, Medio, Bajo-S
Alto, Medio, Alto
Alto, Medio, Alto

Medic, Medio, Medio
Med, Med, [Med]
Medio, Medio

Alto, Bajo-5

Alito, Bajo

Alto, Bajo-S,

Alto
6. WINDROLL SIDE

Alto, Alto, Medio

7. “8-WAY-RUN"

Alto, Alto

Alto, Alto

Alto, Medio,Medio
Medio

Bajo-S

Alto

Alto

Alto, Medio,
Medio, Medio
Medio

Alto, Alto, Bajo, Bajo
Alto, Alto

Alto, Medio, Alto
Medio, Medio
Medio

Alta, Alto

Alto, Alto, Medio
Bajo, Alto
Medic, Medio
Medio, Media
Alto, Bajo-S
Alto

Medio

Medio

Medio, [Media)

8. CON MURO
Bajo
Med -5,Bajo-S
Medio
Medio, Medio

Alto, Medio, Alto
Bajo-S

Bajo

Bajo,

Medio

Medio

Alto

Alto

Alto

Alto, Alto

Alto, Alto

Alto, Medio, Medio
Medio



Medio

Medio, Medie, Medio
Medio, Medio
Medio

Medio, Alto, Bajo-5
Medio, Alto

Medio, Alto, Alto
Medio, Alto

Medio, Alto, Medio
Medio, Alto

Medio, Alto, Alte
Medio, Alto, Alto
Med.-S

Med.-S

Med -S, Alto
Med.-S, Alto

Medio

Medio

Medio

Medio

I.LLAVES

De Frente / A
De Frente /B
Por la lzq. /
Contrapresa
Por la Dcha, /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
De Frente / B

2. BASICOS
Aito
Alto, Alto
Alto, Alto
Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Bajo
Alto, Atto
Medio
Medio, Medio
Medio
Medio
Medio, Medio
Medio
Bajo-5
Alto
Alto
Alto
Alto Bajo-5
Alto, Bajo-S

Medio

Medio

NB-Med.-5

Medio, Alto, Bajo-S
Medio, Alto

Medio, Alto, Alto
Medio, Alto

Medio, Atto, Medio
Medio, Alto

Medio, Alto, Alto
Medio, Alto, Alto
Med.-5

Medio, Alto, Bajo-5
Medio, Atto

Medip, Alto, Alto
Medio, Atto

Medig, Alto, Medio
Medio,Alto

Medio, Aito, Alto
Medio, Alto, Alto

Alto, Medio
Alto, Medio
Medio

Alto

Alto, Alto

Alto, Alto, Atto
Medio, Medio
Medio, Medio
Medio

Bajo-S

Bajo-5, Bajo-5,
Bajo-5,Bajo-5
Bajo-S, Bajo-5,

Bajo-S, Bajo-S, Medio

Medio,Medio
Medio,Medio
Alto

Medio

Medio, Medio
Med.-S
Medio

Medio, Alto, Alto
Medio, Alto

Medio, Alto,Medio
Medio, Alto

Medio, Alto, Alto
Medio, Alto, Alto
Med.-S

Medio, Alto,Baje-S
Medig, Alto

Medio, Medio, {Medio)
Medio, Medio

Alto, Bajo-5
Alto,Bajo

Alto, Bajo-5, Alte
Medio,Medio,{Medio}
Medin, Medio

Alto, Bajo-5

Bajo

Bajo, Medio

Medio

Medio, Medio
Medio, Medio, AT
Medio,Medio
Medio, Medio,
Medio, Medio
Medio, Medio,
Medio, Medio
Med.-5

Medio

Medic
NE-Bajo-S Alto
Alto

Medic

Medio

Medio

Bajo-S

Bajo-5

Medio

Med -S

Med -S,

Med -S
Med.-S,Med -5
Medio, Medio
Medio

Med.-S, Medio

Medio

Medio, Medio
Med -S
Medic

Medio

Medio, Medio
Bajo-S
Medio

Medic
Med.-S
Medio,Med.-S
Alto

Medio

Alto

Bajo-S
Medio

Bajo-S

Medio
Medio
Med -5,
Medio
Medio

3. “8-WAY-RUN"
[ Alto
Alto
Alto, Alto
Alto, Alto
Alto, Medio, Medio
Medio
Bajo-S
Alto
} ‘ Alto
Alto, Med, Med
Medio
Alto, Alto

Medio, Medio
Medio
Medio
Medio

Medio, Medio, Medio

Medio, Medio, Medio
Med S Med S

4. ANGEL TWIRL

Angelic Twirl

Med.-S
Med.-5

5. “8-WAY-RUN”
Medio
Alto, Alto
Alto, Me
Medio, Bajo-5
Alto
Alto
Alto, Bajo-S
Alto, Bajo-S
Alto, Medio
Alto, Medio
Medio
Medio
Medio
Medio
Bajo-S
Medio
Bajo-5

Alto, Alto,
Bajo,Bajo

Alto, Medio, Alie
Medio, Medio
Medio

Alto, Alto

Alto, Alto, Medio
Bajo, Alto
Medio, Medio
Med, Med

Alto, Bajo-S
Alto

Medio

4. CON MURO
Bajo
Medio, Bajo-S
Medio
Medio, Medio

Bajo-S,Alto
Bajo-S, Medio
Bajo-S, Medio

Medio

Med.-S, Medio
Med -5

Med -5,Med.-S

6. CON MURO
Bajo-S
Medio,Medio
Med.-S
Med.-5, Med.-S
Med.-5




EDAD:
LUGAR / FECHA NACIMIENTO:
ESTATURA:
PESO:
GRUPO SANGUINED:
i. LLAVES 2. BASICOS
De Frente / A
De Frente /B Alto
lzquierda / Alto, Alto
Contrapresa Alto, Alto
Derecha / Alto, Alto
Contrapresa Alto, Bajo-S
Detras / Alto
Contrapresa Alto
Alto
Bajo-5S
Medio
Alto
Alto
Alto
Alto, Alto

Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Medio
Alto

NB[Media)
Med.-S
Med.-5, Med -S
Alto

Alto, Medio
Alto, Med -S
Alto, Med.-S
Bajo-S

Bajo-5, Bajo-5
Bajo-S, Bajo-S
Med.-5

Med -S

Alto

Alto

Alto, Alto

Alto, Alto

Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Medio
Alto, Alto
Alto, Alto
Alto, Alto,
Medio x7

Alto,

Alto, Medio x7
Alto, Alto,
Mediox7, Medio
Alto, Alto,
Medic x7, Medio
Medio

Medio

Med.-S

Alto

Alto

Bajo-S

i Bajo-S
\ Medio

GUIAS Y SOLUCIONES “ J-72.(0ec =

Alto

Medio

Alto

Alto

Med.-SMed.-S
Mead.-SMed -5
Med.-SMed -S, Bajo-S
Med -SMed.-5,Bajo-5
Med.-SMed.-5
Med.-SMed. -5
Med.-SMed.-S
Bajo-5

Med.-S

AltoMedio

AltoMedio

Medio x7
Medio x7
Medio x7, Medio
Medio x7,Medio

Alto

tio, Alto

Alto, Alto, Bajo-S
Alto, Alto, Bajo-S
Med -5

Bajo-S

Bajo-S

Bajo-S

Alto

Med.-S

Medio

Alto

3. ADVANCE STEP

Advance Step
Medio

Medio,Medio
Medio,Medio

Med.-S

4. RETREAT STEP

Retreat Step

5. SPIRAL
AUTO-EVASION

Spiral

Medio, Medio
Medio
Medio
Medio
Medio
Medio
Medio
Medio
Medio

6. CIRCULAR |
AUTO-EVASION

Circular

Medio, Medio
Medio
Medio
Medio
Medio
Medio
Medio,
Medio
Medio,
Medio
Medio
Medio
Medio

7. PREPARACIONI

Preparacion
Bajo-S
Medio
Medio,
Medio
Medio
Medio
Bajo-S

8. PREPARACION It

Preparacion |}

Medio
Medio,
Medio
Alto
Medio
Medio
Medio

9. PREPARACION Il

Preparacion li

Alto
Alto
Medio
Alto
Alto

0. PREPARACION IV

Preparacion IV

Alto
Medio
Alto
Alto
Medio

Alto

If. “8-WAY-RUN”
Alto
Alto
Alto, Alto
Alto, Alte, Medio
Alto, Alto, Medio
Medio
Medio
Bajo-S
Med -S

Alto

Alto, Alto
Alto, Bajo-5
Alto, Bajo-S
Medio

Medio

Medio
AltoMedio
AltoMedio
Medio

Medio,|
Medio, Medic
Medio, Medio
Medic

Bajo-5

Bajo-S

Bajo-5

Alto

Med -SMed.-S
Med -SMed.-S
Med -SMed -S,
Bajo-S
Med.-SMed.-S,

Medio, Alto
Medio, Alto, Medio
Alto

Alto

Medio x 7

Medio x 7

Medio x 7, Medio
Medio x 7,
Medio

Alto

Med -S
NBI[Media)
Med.-SMed -5

Bajo-S
Med -S
Medio



De Frente /A
De Frente /B
Por la lzg. /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa

De Frente /AAB
De
Frente /BB

Alto

Alto, Alto

Alio, Alto

Alto, Alto, Med -5
Alto

Alto, Alto, Alto
Alto, Alto, Medio
Alto, Alto,

Alto

Alto, Alto, Baio-S
Alto, Alto, Med .- S,
Med.-S

Alto, Alto

Medio-

Medie, Medio
Medio, Medio
Bajo

Bajo

Alto

Medio

Medio, Bajo
Alto, Alto, Medio

Medio

Med.-S
Mead. -5, Alto
Med.-S,Bajo
Med.-5,Med.-S
Med.-S,Med.-S
Medio

Alto

Bajo-S

Med -5

Med.-S Medio
Med -S

Medio

Medio

NB-Medio
Bajo-S

Medio, Medio, Medio, Medio
! Medio,

Medio, Medio

Alto Medio

Alto

Medio
Medio, Alte
Medio,Med -S

Medio, Med.-S,
Medio, Med.-S
Medio,Med.-S

Medio

Bajo-S

Bajo-S

Bajo-S, Medio

Medio

Medio,Medio

Med.-S

Alto, Baio

Medie, Medio, Medio,
Medio, Medio

£ Medio, Medio, Medio,
Medio, Medio

Bajo-S, Bajo-S, Bajo-5,
Bajo-S

Bajo-S

Bajo-S

Medio, Medio,

Medic, Med.-S, Medio, Medio
NB-Med.-5

Medio

Med -S,Mad.-S

{ Bajo

Bajo

Medio, Medio

Alto , Alto, Alto, Alto,
Alto, Alto

Bajo-S

Bajo

Bajo, Bajo-5

Aite

Med.-S
Bajo-5

Bajo-5

Bajo

Med.-S

Medio

Bajo-S

Bajo-5
Med.-S Med.-S, Med.-S
Medio

Med.-S

Medio, Med.-5
Alto

Medio

Alto

Bajo

Medio

Bajc-5

Medio

Med.-S
Med.-S
Medio
Alto
Med.-S
Bajo
Med.-S
Bajo-S

3. MONUMENT
STANCE

Para iniciar
“Monument Stance”
Bajo

Medio

Alte, Alto

4. TRIBUTE STANCE

Para iniclar
“Tribute Stance”

Bajo-S

Medio
Medio

5. “8-WAY-RUN"
Alto,Alto
Med.-S
Med.-S
Bajo-S
Med -5, Med.-5
Medio, Medio
Medic, Med.-S
Medio,Med.-S

Medio, Med.-S,
Medio, Med -S
Medio,Bajo
Medio, Bajo,
Bajo-S

Medio, Medio
Medio

Bajo-S

Bajo-S Alto
Medie

Baje

Medio

Medio

Med.-S
Medio,Bajo
Bajo-S

Bajo

6. CON MURO
Bajo
Med.-S
Bajo-S
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De Frente / A
De Frente /B
Por la Izg. /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
De Frente /B

2.BASICOS |
Alto

Alto, Alto

Alto, Alto

Alto, Alto, Medio

Alto, Alto, Medio,
Medio, Medio

Alto, Alto, Medio,
Medio, Alto

Medio

Medio, Med -5

Medio, Med -S, Bajo-S
Medio,Med -5,Baja-5
Medio, Med -5, Med.-S
Alto

Bajo

Bajo, Alto

Medio

Medio

PESO:

GRUPQ SANGUINED:
a

I. LLAVES
De Frente / A
De Frente / B
De Espaldas

146 HC

Bajo

Alto

Medio

Medio, Alto

Medio

Medio, Medio

Medio, Medio

Med.-5, Med.-5
Med.-5,Med.-5 Med.-S
Med.-5 Med.-5,Bajo-S
Alto, Medio

Alto, Bajo-S

Med -S

Medio

Medio, Medio

Medio, Medio, Medio
Medio, Medio, Alto

Medio

Medio

Medio, Medio
Medio, Medio
Medio

Medio

Med.-S
Med.-S, Bajo
Med -S, Med.-S
Alto

Med.-S
Med.-5, Medio

Por la izq. /
Contrapresa
Por la Dcha./
Contrapresa

Med.-S, Medio
Alto

Madio

Bajo-5

Alto

Bajo-S

Medio

Medio, Medio,Med.-S
Medio, Medio,
Med -S, Bajo-S
Medio, Medio,
Med.-$, Bajo-S
Medio, Medie,
Med.-S, Med.-S
Med.-S

Med.-S, Med -5
Medio

Med.-S

Med -5

Medio, Med.-S
Medio, Med.-S
Med.-5, Med -S
Medio

Medio

Bajo

Medio

Medio, Medio
Alto

Bajo-S

Medio, Med.-S
Med.-S

Medio
Medio
Medio
NB-Medio

Medio

Medio
Bajo-S

2. BASICOS

Alto

Alto, Alto
Alto,Alto,Medio x 4
Alto,Alto,Bajo-5
Aito Alto,
Bajo-S,Medio
Bajo

Medio

Bajo-5,Medig,Med -5
Bajeo-S, Bajo-S
Media

Medio

Bajo-5

Med.-S

Bajo-S

Bajo-S

Bajo-5, Alte
Bajo-5, Alto, Alto
Bajo-S, Alto,
Bajo-S

Medio, Medio
Med -S, Medio
Bajo-5

Med -5

Med.-S, Med -5
Bajo-5,Alto
Bajo-S, Alto,
Alto

Baja-S, Alto,
Bajo-S

Alto

Medio

Medio

Bajo

Medio

Bajo-S

Alto

Medio

Med -S
Med.-S, Medio
Med.-5, Medio
Bajo

Medio, Medic
Bajo-S

3. “8-WAY-RUN"
Alto

Medio, Medio
Medio
Medio, Medio
Bajo-5

Medio

Medio

Alto

Alto, Alto

Alto, Alto

Alto, Alto, Mediox4
Alto, Madio,
Medio, Medio
Alto,

Medio, Medio, Medio
Bajo

Alto

Medio, Med.-S
Bajo-Sx5

Alto, Medie

Medio

Medio

Med.-S

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio, Medic, Medio
Alto

Alto, Alto

Alto, Alto

Alto

Medio, Medio
Medio

Med -S

Med -S, Med
Med.-S, Medio
Med -5, Medio
Alto

Medio

Bajo-S

Medio

Medio, Medio,

Med.-S

Medio, Medio,

Med.-S, Bajo-S

. Medio,
Medig, Med.-S, Bajo-S
Medio, Medig,

Med -5, Med.-S
Medio

Medio, Alto

Med.-S

Med.-S, Med

4. CON MURO
Bajo
Medie, Medio
Bajo

Medio

Medio

Medio

Medio, Med.-S
Medio,Med .-S, Medio
Med.-S

Alto

Medio

Medio x 5
Medio,Medio,Medio
Medio, Medro,
Medio

Medio

Medio, Medio, Medio
Alto

Bajo-5

Bajo

Bajo, Medio

Bajo, Bajo-S



Medio

Alto

Alto

Alto

Alto

Alto, Medio
Alto, Bajo-S
Medio, Medic, Medio,
Medio

Med -S
Med.-S, Bajo
Med -5, Medio
Medio, Med -S
Medic

Medio, Med.-S
Medio, Med.-S
Alto

Medio x ¢
Bajo-S, Bajo-S
Bajo-5

Bajo-S
NB-Med -5
Med.-5

Bajo-S, Alto
Medio

Bajo-S

Bajo-S, Bajo-5

[tochdact

8

De Frente /A
De Frente /B
Por la lzq, /
Contrapresa
Por la Dcha, /
Contrapresa
De Espaldas /
Enelaire/-

2. BASICOS

Alto

Alto, Alto

Alto, Alto
Medio

Medio, Med.-S
Medio, Med -5, Med -S
Alto

Alto, Alto

Alto, Alto, Bajo
Alto, Medio
Alto, Medio
Alto

Medio

Medio, Medio

Bajo-S, Bajo-5,

Bajo-S
Bajo
Bajo, Med -S
Med.-S
Bajo-5
Medio
Medio
Medio
Medio
Medio,Alto
Medio
Alto
Medio
Alto
Bajo
Medio
Bajo-S
Alto
Medio
Medio
Bajo
Bajo-S
Medio

ou?

e o
ER STANCE (DOS

DOS
Alto

Aito

Alto, Med.-S
Alto, Alto
Bajo

Bajo-S

Bajo

Bajo, Bajo
Medio

Medio, Medio
Medio, Medio, Medio
Medio
Bajo-S, Bajo
Medio

Medio

Medio

Medio

Medio, Medio
Medio

Med -5
Med.-S, Bajo
Medio

Medio

Med -5

Alto

Medio

Alto, Medio
Medio
Medio, Med.-S
Medio, Med.-5, Alto
Med.-S
Med.-5, Bajo
4. -DETRAS-
LOWER STANCE (DLS
DLS
Alto
Medio
Bajo
Bajo,Alto
5. DERECHA- ]
CROSS STANCE (RCS
t RCS
Medio, Med.-S
Medio X 4
Bajo-S
Bajo-5, Medio
6. -IZQUIERDA-
DUTER STANCE (10S
10S
Bajo
Bajo, Medio
Med.-S
Med.-S, Medio
Med.-SMed.-S
Alto
Medio, Med.-5
Medio
Alto
Med -S
Bajo-5,
Med -S
Med.-S
Bajo-5,
Bajo-S,
Bajo-S, Bajo-S
Med.-$
NB [Med.-S)
MNB [Med -S)
NB (Med.-S)
Bajo-SS, Med -SS,
Med.-S
Medio, Medio
Medio, Medio

Medio

Med.-S

Medio

Medio, Bajo-

SS, Med -S5, Med -S
Bajo-S,

Medio

H

Bajo-5

QUIER
HSTAN

INS
Alto
Atto

Medio

Medio
Medio, Alto

8. PURE SOUL LOOPS
Durante cualguier “STANCE”

9. “8-WAY-RUN"
Medio, Med.-S
Medio
Bajo-S
Alto
Med.-S

: Bajo-S x5
Alto
Med.-S

NB(H)
Medio
Medio, Bajo
Medio
Med -S
Medio
Medio, H
Alto
Medio
Alto

Alto
Medio
Medio
Med.-S
Medio
Med.-S
Bajo-S.
Alto
Med.-S
H

Bajo
Medio
Medio, Medio
Bajo

3. DREAD CHARGE

DCH

NB [Alto)
Bajo-S
Bajo-5S,
Medio
Bajo-S,
Medio, Bajo

Bajo-S, Medio
Bajo-S, Medio
Medio
Medio
Bajo-S

Medio
Medio, Med.-S
Medio
Alto
Medio x 5
Medio, Medio,
Medio
Medio, Medio,
Medio
Bajo-5
Medio, Medio,
Medio, Medio
Medio
Bajo-S
Bajo-5, Medio
Bajo
Medio, Medio, Medio,
Medio
Alto
Medic, Med.-S
Medio, Med -5
Med.-S
NB-Med -5
{0. CON MURO

Bajo
Bajo-5
Alto, Medio
Alto, Bajo-S
Bajo-5, Medio
Bajo-5, Medio, Alto
4. DOREKU (DOR) |
Doreku
Bajo-S
Med -S
Alto
Alto

5. “8-WAY-RUN"
NBl(Alto)
Bajo-S
Bajo-5, Medio
Bajo-S, Medio, Bajo
Bajo-5, Medio
Bajo-S, Medio
Medio
Medio
Bajo-S

Bajo-S, Medio
Bajo-S, Medio, H

Alto

Alto, Alto

NB (Alto)

Bajo-5

Bajo-5, Medio
Bajo-S, Medio, Bajo
Bajo-S, Medio

6.CONMURO |
Bajo

Medio

Medio, Medio

Bajo
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GUIAS Y SOLUCIONES " i 72.([0gc =

De Frente /A
De Frente /B
Par la lzg. /
Contrapresa
Por ta Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
De frente /B
De frente / A
En el Aire /-

2. BASICOS

Alto
Aito, Alto
Atto, Alfo

Alte, Alte
Bajo-S
Bajo-S, Bajo-S
Medio

Medio

Alto

Medio

Alto

Altc

Alto

NB-Alto
Medio, Medio
Medio, Med -S

. LLAVES

De Frente / A
De Frente /B

Por la Izq. /
Contrapresa

148 HE

Medio, Med.-S
Medio, Alto
Medio, Alto, Bajo
Bajo-S

Bajo-S

Med.-S

Medic

Alto

Medio

Medio, Medio
Medio, Medio
Med.-S

Med.-S

Medio

Medio

Med.-S, Med.-S
Med.-S, Med -$
Med.-S

Alto

Medio

Medio

Bajo-S

Bajo

Medio

Alto

Medio

Med.-S

Alto

Alto, Alto

Por la Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
En el Aire / -

Bajo-5
Bajo-S, Bajo

Bajo-S
Med.-S
S Med.-S
S Med.-5

Med.-5 Med.-5,Med -5

Med -S, Med -S,
Medio x 5

Medio, Medio, NB-

Mediox5
Medio, Medio
Medio

Medio, Bajo-S, Medio

Medio
NB-Medio

S Med.-S
NB-Alto
NB-Med -S
Medio

Medio

Alto

Alto, Bajo

Med -G, S Med.-S
Med.-S, S Med -5
Bajo-5

Medio

Med.-S

Bajo

Bajo-S

Medio

Bajo-S

Medio

Baio-S, S Med.-S
Bajo-S, S Med.-S
Medio

Medio

Medio

Media, Medig, Alto
Med -S x 4

Alte

Medio

2. BASICOS

Alto

Alto, Alto
Alto

Medio
Medio, Medio
Alto, Med.-S
Bajo-S
Medio

Medio
NB-Medio
Medio
Medio, Medie
Bajo, Med.-S
Bajo, Med.-S
Medio
Medio, Alto
Alto

Alto, Medio
Alto

Alto

Bajo
Med.-S
Bajo-S
Medio

S Med -5
Medio
Bajo-S
Medio
Alto

3. WHIP STANCE

Cambia Arma
Cambia Arma
Bajo
Alto

ANC & L

Med -5

Med -S, Mad -5
Alto

Alto Alto

5. SPIRAL TRIBUTE
STANCE

Alte

Med -5, Mad -5, Med.-S

Med.-S x &
Medio

Medio, Medio
Med -S

Alto

Medio

Medio, Medio, Bajo-S
Medic, Bajo-5

Medio, Medio, Med.-S
Medig, Med.-S
Medic, Medio, Med -S
Medio, Med -5

Medio

Med.-S

Med -S

Med -S

Medio, Alto

Medio, Medio

Medic

Medio

Alto

Alto

Medio

Bajo-S

20
=
ue
=
= U

alh
Alto, Medio, Alto
Bajo
Med -5, Med.-S, Med -S
NB-Med.-S x 5
Medio
Medio
NB-Medio
Med -S
Med.-S
Med.-S

8. “8-WAY-RUN"
Alto
Alto
Medio
Bajo-S
Bajo-S, Bajo-S
Alta
Alto
Medio
Medio
Med.-S
Med.-S
Med -5
Med.-S
Bajo-S
Bajo-S
Bajo-S
Bajo-5, Bajo
Medio
Bajo-S
Medio
Med.-S

Medio
Medio
Med.-S, SMed.-S
Med.-S, SMed -5

9. CON MURO

Bajo-5

Medio

Medio, Medio

Alto, Medio

Medio

Med -S

Medio

Medio, Medio, Bajo-5
Medio, Medio, Medio,
Med.-S

NB-Med -5

Med -5

Medio

Medio

NB-Medio

Med.-S

Medio, Alte

Medio, Med -5
Medio

Med.-S



Med.
Medio, Medio

Med -S
Medio
Medio

Med -5

Medio, Medio

Medio

Med.-S
Bajo-S

Medio x 7
Medio, Med.-S

O

. Descor
DISCIPLINA:

LUGAR / FECHA NACIMIENTO: *
ESTATURA:
PESO:

i. LLAVES

De Frente/ A
De Frente /B
Por{alzq. /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
De Frente/

2. BASICOS

Alto

Alto

Alto, Alto

Alto, Alto, Med -5
lto, Alto, Med.-S
Alto

Alto, Bajo-S

Alto, Bajo-5, Bajo-S
Alto, Bajo-S

Alto

Alto

Alto

Alto

Bajo

Bajo-5

Alto

Alte, Bajo-5
Med.-5

Med -S

Med.-S, Med.-S
Med -S

Med -5

Med.-S, S Med.-S
Med.-S, 5 Med.-S
Med -S, Medio
Medio

Med.-S

Medio, Med.-S
Med.-5
Medio
Alto
Medio
Alto
Medic
Bajo-S
Med.-S
Bajo-S
Alto
Med.-S
Medio
Bajo
Med.-S
Medio

Med.-S, Bajo-S
Med -5

Medio

Med -S

Med.-S

Med.-S

Med.-S

Med -5

Medio

Med.-S

Med.-S

Med.-5

Med.-S

Med -5, S Med -5

1 Med -5, 5 Med -5
NB-Med -5

Alto

Alte

Medio

Medio

Medio, Med.-5
Medio, Med.-S
Medio, Alto

Medio, Bajo-S
Medio, Bajo-S, Medio
Baje-5

Medio, Medio
Medio, Medio
Medio, Medio
Medio

Medio, Alto

Medio, Medio
Bajp-5S x5
NB-Bajo-5

Alto

Med .-S, Med.-S, Med.-S
Med -S, Med -S, Baio-S
Bajo-S

Med -5

Alte, Alto

3. DREAD CHARGE

NB-Alto
Bajo-S, Bajo-5
Bajo-5, Medio,

Bajo-5, Medio,
Med.-S

Medio

Medio

Bajo-S

Med.-S

Alto,Atto,Alto,Med.-S
Alto, Alto, Alto,

Med -5

Alto, Alto, Bajo-S,
Bajo-S

Alto,Medio

Bajo
Med.-S
Med.-S
Bajo-S
Medio
Medio
Medio
Medio,Bajo
Medio
Medio
Medio,Medio
Alto
Medio
Alto
Medio
Med -5
Bajo-5
Alto
Med.-S
Medio
Bajo-5
Medio
Medio

Bajo

3. NIGHT
BACK STANCE
Alto,Medic
Alto
Bajo-5
Bajo-5
Bajo-5
Bajo-S
Med.-S
Medic
Medio,Alto

Alto,Alto
Alto
Med.-S

4. “8-WAY-RUN"
Alto
Medio
Bajo-5
Med -5, Alto

Alto
Med.-S
Medio
Med -S

Medio
Bajo, Bajo

4. NIGHT SIDE STANCE
DERECHA-

g Baje-S, Alto
Bajo-S, Bajo-5

Med.-S

Med -5

Medio

Alto

Alto, Alto

Medio

Medio

5. NIGHT SIDE
STANCE -IZQUIERDA-
Bajo-5, Alto
Bajo-S, Bajo-S
Med.-S
Med -S
Alto
Alto
Medio
Medio

6. NIGHT LOWER
STANCE
Bajo
Bajo
Medio
Medio, Medio, Medio
Medic
Medio
Med -5

Alto

Med.-S
Bajo-S

Alto

Bajo-S

Medio

Med.-S
Med.-S

Medio

Medio, Med.-5
Medio, Med -5
Medio, Alto

Bajo,Medio

Medio, Medio, Medio
Medio

Alto, Medio

Med.-S

Bajo-S

Medio
Med.-S
Medio
NB-Medio

5. CON MURO
Bajo
Med.-S
Medio

Alto

Alto, Atto

Alto

Alto, Alio

Alto, Alto, Med.-S
Alto, Alto, Med.-S
Alto, Alto, Medio
Med.-S

Med -S, Med.-

S, Bajo-5

Med -5,Med.-5,Bajo-S
Med -5, Bajo-S
Med.-S, Bajo-5
Med.-S, Bajo-5
Med -S.Med -5 ,Medio
Medio, Medio
Medio

Med.-S

Med.-5, Bajo-5
Med.-S

Alto, Alto

Alto, Alto, Alto,
Med.-5

© Alto, Alto, Alto,
Med -S

Alto, Alto,
Bajo-S, Bajo-5
Alto

Alto

Alto, Alto

Alto, Alto, Med .-S
Alto, Alto, Med.-5
Alto, Alto, Medio
Medio

Medio

Alto

Alto

Bajo-S

Medio

Med.-S

Med.-S, Med.-S
Med.-5, Med.-S
Medio

Medio, Medio
Medio, Alto
Medio, Medio

8. CON MURO
Bajo-5
Med.-S
Med.-S, Med -5
Med -S, Med.-S
Bajo
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I. LLAVES

De Frente / A
De Frente /B
Por la lzg. /
Contrapresa
Por l2 Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
De Frente / A
De Frente / A
De Frente /A

2. BASICOS

Alto

Alto, Alto
Medio x 5
Medio

Medio, Medio
Ailto, Alto, Alto,
Alto, Alto
Medio

Alto

Medio

Bajo-S

Medio

Medio, Med.-S
Medio

Med.-S
NB-Med.-S
Med.-S
Medio
Medio
Medio
Medio
Bajo-S
Alto
Medio

150 HC

Med.-S, Medio
Med -5, Medio
Med -S,

Medio, H

Med.-S,

Medio, H, Medio
Med .-S,

Medio, H, NB-Med.-S
NB-Medio

Medio x 7

Alto
NB-MedioMed.-5
Alto

Alto, Altg, Alto
Medio

Bajo-S

Medio

Medio, Med -S
Medio, NB-Med.-5
Alto

Alto, Medio

Alto, Bajo

Medio

Med.-S
Med.-S, Med.-S
Med -5

Med.-5

Med.-S, Med.-S
Medio

Alto

Alto
NB-Med.-S
NB-Med.-S
NB-Med.-S
Med.-S

Medio

L Y SOLUCIONES " 72 ([ e =

Bajo-

1

Medio
Medio

Medio

Medio

Medio

Medio, Alto,
Alto, Medio
Med.-S

Med.-S

Med.-S
Med.-S, Med.-S
Med -S, Med -5
Med.-S, Med.-S
Medio

Medie

Medio, H
Medio H Medio
Medio, NB-
Med.-S

Medio

NB-Medio
NB-Mediox5
NB-Medio
NB-Mediox4
Medio

Med -S
Medio

Bajo

Bajo x5
Bajo-5
Medio

Med -S
Medio

Alto

Alto, Alto
Medio
Medio, Medio
Alto

Alto, Alto
Bajo

Med.-S

Bajo

Alto

Alto, NB (Altox4)

Alto, Alto
Alto, Alto
Alte, Med -S
Alto, Med -5

Alto, Med -S, Alto
Aito, Med -S, Alto

Alto

Alto, Bajo-5
Atto, Med -S
Medio

Bajo

Alto
Medio
Medio

Bajo-5
Medio

Medio

3. POGO STANCE

Bajo-S

Med.-S

Medio

Bajo-S, Baje-5,Bajo-5
Bajo-S, Bajo-S, Bajo-S
Medio

Medio

4. MEDITATION
SIT STANCE

Bajo-S
NB-Med.-S
Medio

H, Medio

H, NB-Med.-5

5. “8-WAY-RUN”
Medio
Medio
Med.-S
Med -5, Medio
Med.-S, Medio
Med.-S,
Medio, H
E Med -5,
Medio, H,Medio
. Med.-
S, Medio, H, NB-Med -5
Medio
Bajo-5
Med.-S

Bajo-S
Medio
Medio

Medio,H

Aito

Alto

Bajo-S

Medio

Medio

ito, Alto

NB [Alto x4)
Medio

Medio

Medio, Medio
Medio, Med.-S
Medio

Medio, NB [Altox4)
Medio

Medio,H,Medio
Medio, Med.-S
Alto

tto, Medio, Alto
NB-Medio
Medio
NB-Med.-S
Medio

Medio

Alto

Alto

Alto

Med.-S
Med.-S

Bajo

Med.-S, Alto, Med -5
Med .-S, Alto
Med.-S, Alto
Med -S, Alto,
Bajo-S

Medio, Med -S
Medio, NB-
Med.-S

Medio

Medio
NB-Medio
Medio
Alto

6. CLAIMING SOUL

Alto
Aito

Bajo-S
NB-Med -5

NB-Med.-S
Med.-S
NB-Med -5
Med -5
Medio

7.CON MURO
Bajo-S
Med -5
Medio

Medio, Alto Medio
Med.-S

Medio

Medio

Med.-S

Med.-S, Alto
Medio

Medio

Med.-S



Alto

Alto

Medio
Bajo-S
Bajo-S
Bajo-S, Alto
Med.-5
Medio, Medio
NB

{Medio, Medio, Medio}
Medio

Med -S
Bajo-S

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio, Med.-S
Medio

Medio

Medio

o~
EDAD:
ARMA:
DISCIPLINA:

LUGAR / FECHA NACIMIENTO: -

b

I. LLAVES

De Frente / A
De Frente /B
Por la Izq. /
Contrapresa
Por ta Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
De Frente / A
De Frente

En el Suelo
De Frente / A
De Frente /B

2. BASICOS

Alto

Alto, Alto
Alto,Medio,Medio
Alto,Medie,Medio
Alto, Alto

Alto

Alto

Medio

Bajo-SH

Bajo-5, Bajo-S,
Bajo-S,H

Medic

Alto

Alto, Alto

Medio

Medio

Medio, Medio
Medio, Medic, Medio
Alto

Bajo
Med.-S
Bajo-S

Atto
Med.-S

Alto

Bajo
Med.-S
Bajo-S

Bajo-S, Alto

2. ARCO DE FLECHAS

Arco (BOW)

Alto
NB({Alto)
Alto
Bajo-S
Alto

ito, Alto

Alto,Medic
Medio

Medio
Med -5 ,Medio
Medio

Medic

Medio, Medio
Med -5 ,Medio
Med.-S, Medio, Alto
Med.-5

Med.-S, Med -S
Med.-5,Alto
Med.-S,Alto,Alto
NB-Med -5
Bajo-5, Bajo-S, Bajo-5
Alto

Madio

Medio

Bajo-S

Medio

Alto

Alto

Med -5

Med.-5

Med.-S

Med.-S

Medio, Medio
Medio, Medio
Alto

NB-Alto

Bajo-S

Medio

Medio, {Medio,Medio)

3. BOMBAS
Bombas {Bomb.)

Med.-S

4. BOOMERANG

Boomerang (Boom.)

5. VOLTERETA Y
VOLYERETA ESPECIAL
Voltereta
Medio
Medio
Medio
Medio, Med.-S
Voltereta Especial

Medio, Medio
Medio, Medio
NB-Alto
Med.-S, Medio
Med -5, Medio,H
Med -5
Med.-S

Medio

Med -S

Medio

Bajo-S

Alto

NB-Alto
Medio

Med -S

Medio
Med.-S, Med.-S
Med.-S
Med.-S, Med.-
S, Med -5
Medio

Medio

Alto

Medio

H

Bajo

Medio

Bajo-S

| 3. BLIND STANCE (DE) |

Alto

Medio, Medio
Medio

Alto

Alto, Medio
Medio

Medio, Medio
Alto

Med.-S

Alto

Alto

Medio

Medio

Medio, Med -5

Somersault

Medio

Med.-S, Medio
Med.-S, Med.-S
Medio

Alto

Bajo

Bajo-5

Medio

Alto

Med.-S
Med.-S, Bajo-S
Med -5

Bajo-5

Medio, Medio
Medio, Medio
Med.-S

4, MANTIS CRAWL
TA, DE FRENTE

Bajo-S
Bajo-S, Medio
Medio

Medio

Med -5, Medie
Med.-S, Medio
Alto

Med.-S
Bajo-S
Med.-S

Alto
NB-Medio
Bajo-S
Med.-5

Med -5
Medio, Med.-S
Medio

Med.-S

Med -S

8. CON MURO
Bajo
Med.-5
Bajo-S
Bajo-5, Alto

ALIOSTRO R
RAS RAT CHA

Alto, Medio

Alto, Medio

Alto, Alto

Alto, Alto, Alto

Med -5, Med -5

Med.-S, Med -5

Med -S, Med.-S, Med.-S

Bajo-5

Bajo-S

Medio

Med.-S

Llave

Llave

B. “B-WAY-RUN"
Alto
Medio
Bajo-5
Medio, Medio
Medio, Medio

Alto

Alto

Medio

Medio, Medio
Med -5, Med.-5
Bajo-S

Medio

Med -5, Alto
Med -5 Alto Alto
NB-Med.-S
Medio

Medio

Medio

Medio, [Medio,
Medio)

Med.-S

Med.-5, Med. - S

7. CON MURO
Bajo-S
Medio
Baje-S
Medio
Medio
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Bajo

Bajo

Alto

Medio

Med., Med., Med.

Baje

Alto

| Alto
o Bajo, Medio
Medie, Alto
Medig, Alto
Medio, Medio
Medio, Medio
Medio

Medio

Alto

Medio

Medio

Bajo

Medio

Madio

Medio

Medio

Medio

Alto

Ei?

LUGAR / FECHA NACIMIENTO: -

FAMILIA:
ESTATURA:
GRUPO SANGUINED:

. LLAVES

De Frente /A

De Frente /B
Por la Izq. /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa

De Espaldas /
De Frente / B

De Frente /A
Distancia Media /

Distancia Media /
De Frente /

2. BASICOS

Alto Alto
Alto, Medio
Alte

Alto, Medio
Medio

Medio, Medio
Alto

. LLAVES

De Frente /A
De Frente /B

Por la izq, /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa

De Espaldas /
Contrapresa
De Frente /B

2. BASICOS
Alto, Medio
Alto, Bajo
Alto, Medio
Medio
Medio
Medio
Bajo, Medio
Alto, Bajo, Medio
Alto, Bajo, Medic
Alto, Medio
Medio, Medio
Medio, Bajo
Medio
Bajo
Alto
Bajo, Bajo, Bajo,
Bajo, Medio
Bajo, Medio.
Medio, Medio
Medie, Alto
Madio
Medio
Medio
Meadio, Medio
Medio, Medio
Medioc
Medio

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio, Alto
Medio, Medio
Bajo

Bajo

Medio

Bajo

Medio

Medio, Bajo
Medio

Alto

Medio

Alto

Medio

Medio, Medio

3. “8-WAY-RUN"
Medio
Medio, Medio
Medio, Medio
Bajo
Medio

Medio

Medio

Medio

Medto, Alto,

Medio

Medio

Medio

Medio

Alto, Medio

Medio

Medio

Bajo

Bajo

Medio

Medio, Medio,
Medio, Medio, Bajo, Medio
Medio, Medig,
Medio, Medio, Medio
Medie, Medio,
Medio, Medio, Medio
Medio, Medio,
Medie, Medie, Bajo, Medio
Medio, Medio,
Medio, Medio, Medio
Media, Media,
Medio, Medio, Medio
Medio

Medio

Medio, Medig, Bajo,
Medio

Medio, Medie, Medio
Medio, Medio, Medio
Medio, Medio

Medio

Medio

Medio

Alto

Medio

Medio, Medio
Medio, Alto,

4. CON MURO

Bajo-S
Med.-S
Baje

Medio
Medio
Medio
Medio
Medio
Medio

3. "8-WAY-RUN"
Medio
Alto, Alto
Baje, Medio
Bajo, Medio
Medio, Medio
Medio
Medio, Medio
Medio
Medio
Medio
Bajo
Medio
Medio
Alto
Medio
Alto, Alto
Medio
Medio
Medio
Medio, Alto, Medio
Medio

Bajo-S
Medio
Bajo



1. LLAVES

De Frente / A
De Frente / B

Por L2 Izq. /
Por la Dcha. /
De espaldas /

2. BASICOS

Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Alto, Medio
Medio, Medie, Bajo
Medio, Medie, Medio

DISCIPLINAS = - | d

LUGAR / FECHA NACIMIENTO:
ESTATURA: -
. LLAVES
G De Frente / A
De Frente /B
Porlalzq. /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
De Frente /
De Frente /
2. BASICOS

Alto, Alto
Alto, Bajo
Alto, Medio
Medio NB
Medic NB
Meadio
Bajo, Medio

Alto, Baje, Medio
Alto, Bajo, Medio NB
Alto, Medio

Alto

Alto

Bajo, Alto, Medio
Bajo

Alto

Medio

Medio, Medio
Medio, Alto
Medio

Alto

Medio, Medio
Medio

Alto, Medio NB
Medio

Medio, Bajo
Medio, Bajo
Medio

Alto

Bajo, Bajo, Bajo, Bajo
Medic, Medio
Medio, Alto NB
Medio NB
Medio NB
Medio

Medio, Medio
Medio, Medio
Medio, Medio, Medio,
Medio NB
Med.x 4 NB
Medio

Medio NB
Medic NB
Medio

Medio

Medio NB

Alto Bajo

Medio, Medio
Medio, Medio
Medio

Medio, Alto
Medio, Medio
Alto

Alto, Medio
Medio, Medig, Alto
Bajo, Alto, Medio
Bajo, Bajo, Medio
Alto

Alto, Bajo

Bajo

Medio

Medio, Medio
Medio, Medio
Medto

Alto, Alto

Medio, Bajo
Medio

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio, Medio
Medio

Medio NB

Medio, Alto,
Medio NB
Medio,

Alto, Medio NB
Medio

Medio

Medio

Alto, Medio
Medio

Medio

Bajo

Bajo

Medio

Madio, Bajo, Medio NB
Medio ,Medic NB
Medio, Medio
Medic NB

Medio NB

Medio

Medio

Medio NB

Medio NB

Medio

Medio

Alto NB

Medio

Medio ,Medio NB
Medio, Medio, Medio,
Medio NB

Medio NB

Medio

Media

VELICI 3. “8-WAY-RUN"

Medio, Medio Alto
Medio Medio, Medio
Medio Medio, Medio

Bajo
Bajo Alto, Medio
Medio Alto, Medio
Alto Medio, Medio
Medio Medio, Medio
Medio
Medio
Bajo
Bajo
Bajo
Alto, Alto, Medio
Alto
Medio
Medio
Bajo
Medio Medio
Bajo
(o 4. CON MURO
Medio Bajo-S
Medio Medio
Bajo Bajo
Medio

3. "8-WAY-RUN"

Bajo, Medio NB

Medio, Medic

Medio,

4. CON MURO

Medio NB
Alto NB

Bajo, Medio

Medio NB
Medioc NB
Medio NB
Medio NB
Bajo
Medio
Bajo

Alto NB
Medio
Medio
Medic NB
Alte NB
Medio
Alto, Medio

Bajo-S
Medio
Bajo




PS2-Xbox-GC

\}

i. LLAVES

De Frente / A
De Frente /B
Por la lzq. /
Contrapresa
Por la Dcha. /
Contrapresa
De Espaldas /
Contrapresa
De Frente /
Contrapresa
De Frente /

Contrapresa
2. BASICOS

Alto, Alto

Alto, Alto, Bajo
Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Medio
Alto. Alto

Alto

Medio

Medio

EDAD: :
DISCIPLINA:

MIMW

FAMILIA:
ESTATURA:

m | €

GRUPO SANGUINEO:

I. LLAVES

De Frente /A
De Frente / B
Por la fzq. /
Contrapresa
Por la Dcha. /

Alto, Bajo

Medio

Medio

Medio

Medio, Medio, Medio

Medie, Medio

Medio, Bajo

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio, Alte

Alto, Medio Medio, Medio
Alto, Medio Medio, Medio
Alto,Medio,Medio,Medio Medio
Bajo Medio

Medio Medio
Medio Medio, Alte
Medio, Medio Medio, Medio, Medio
Medio Medie, Medio

Alto Medio, Medie, Medio

Medio, Bajo

Alte, Alto Medio
Alto, Medio Bajo
Bajo, Bajo Baje, Medio, Alto
Medio Medio

Alto Alto, Alto

Alto, Aito Alto, Alto, Bajo
Alto Alto, Alto, Medio

Alto Alte, Alto, Medio

Medio Alto, Alto

Bajo Alto
Medic, Medio Medio
Alte, Medic Medio

2. BASICOS

Alto, Alto

Alto, Alto, Bajo
Alto, Alto, Medio
Atto, Alto, Medio
Alte, Alto

Alto

Medio

SMedio

Alto, Medio
Alto, Medio
Alto, Medio, Medio,
Medio

Bajo

Medio

Medio

Medio, Medio
Medio

Aito

De espaldas /
Contrapresa
De frente /
Contrapresa
De frente /
Contrapresa

Alto, Alto
Alto, Medic
Bajo, Bajo

3. LEVITACION

fLevitacion)

Alto

Bajo

Medio

Medio

Medio, Medio, Medio, Medio,
Medio

Medio

Medio

Medio

4. “8-WAY-RUN"
] Alte
Alto, Alto
Medio, Medio
Medio, Medio

Alto, Medio

Medio, Medio
Medio, Medio
Medio
Medio

Bajo

Bajo

: Bajo
Alto, Alto, Medio
Alto

Medio

Medio

Bajo-S
Medio
Bajo

Medio

Alto

Alto, Alto
Alto

Alto

Medio

Bajo

Medio, Medio
Alto, Medio
Alto, Bajo
Medio

Medic

Medio
Medic, Medio, Medio
Medio, Medio
Medie, Bajo
Medio

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio

Medio



Medio, Alto
Medio, Medio
Medio, Medio

Medio

Medio

Medio, Medio
Medio

Alto

Alto

Alto, Alto
Alto, NB-Alto
Atto, Medio
Alto, Med -S
Alto, NB-Med -S
Medio

Medio, Med.-S
Bajo-S
Bajo-5, Alto

EDAD:
ARMA:
LUGAR / FECHA NACIMIENTO:

FAMILIA:
ESTATURA:
PESO:

GRUPO SANGUINEO:

I. LLAVES

De Frente / A
De Frente /B
Por ta lzg. /
Contrapresa
Por la Deha. /
Contrapresa
De espaldas /
Contrapresa
De Frente /
Contrapresa

2. BASICOS

Alte, Alto, Medio
Alto, Alto, Medio{NB)
Alto, Medio

Alto, Medio
Medio

Medic, Medio
Bajo

Bajo, Bajo
Medio

Meadio

Medio

Medio

Alto

NB-Alto

Bajo-S

Bajo-5, Bajo-S
Bajo-S, Med.-S

Alto

Alto

Medioc

Medio

Medio, Medio, Medio,
Medio, Medio, Medio
Medio

Medio

Medio, Medio

Medio, Med -5
Medio, Med -S
Medio

Medio, Medio

Medio
Medio[NB)
Medio

Alto, Alto

Alto

Medio

Medio

Medio

Alto

Medio

Alto, Alto, Alto
Alto, Alto, Medio
Alto, Alto, Alto
Alto, Alto, Medio
Alto, Medio, Medio(NB}
Alto, Medio, Medio
Atto, Alto

Alto, Medio

Alto

Medio

Medio (NB)
Medio, Medio
Medio, Madio
Medio

Medio

Bajo

Bajo, Bajo
Medic

Medio

Medio

Medio

Medio

Medic (NB)
Medio, Medio

Medio, Medio
Medio

Medio

Med -5
NB-Med.-S
Med -S
Med.-S
Bajo-S
Med.-S
Med,-S
NB-Med.-5
Med.-S
Med.-S, Med.-S
Med.-S
Med.-S

Alto

Alto

Medio

Bajo

Bajo

Medio

Medio

Medio

Bajo

Medio

Medio, Medio

Medio

Bajo

Bajo

Alto

Bajo

Baje, Bajo, Bajo
Medio, Medio
Medio

Medio

Medto

Bajo

Medio, Bajo
Medio
Medio, Medio

AL
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)
3
-
-
u
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PIRITUA

Medio, Atto,
Alto, Bajo, Bajo, Medio, Alto,
Alto, Medio, Medio

Medio, Atto,
Alto, Bajo, Bajo, Medio, Alto,
Alto, Medio, Medio

4. “8-WAY-RUN"

Alto
Medio, Medio
Medio, Medio

Medio

Alto, Medio
Medio
Medio

Alto, Alto
Bajo-S

Alto

Alto, Medio

Medio

Medio

Medio, Alto
Medio, Medio
Alto

3 “8-WAY-RUN"
Alto
Medio, Medio
Medio, Medio
Alto, Alto
Alto
Alto, Medio
Atto, Alto
Medio
Bajo-S
Alto
Alto

Medio

Medio, Med -5
Med.-S
NB-Med.-S
Alto

Medio, Medic
Med.-S
Med.-5

Aito

NB-Alto
Bajo-5
Bajo-5, Bajo-S

5. CON MURO
Bajo-S
Medio
Bajo

Medio

Medio, Medio
Medio, Med.-S
Med.-S
NB-Med -5
Medio

Medio, Medio
Med.-S
Med.-S

Alto

NB-Alto
Bajo-S
Bajo-S,Bajo-5

4. CON MURO
Bajo-S
Medio
Bajo




'VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFONO ROJO

Yen te responde

iDe menuda me libré
este verano en la
playa! Tuve que huir
de unos chavales
que no hacian mas
que preguntarme
sobre videojuegos...
iy Yo que pretendia
descansar un poco!

Los reyes
de GameCube

N iHola Yen! Me llamo Dave,
£ tengo una GameCube y es-
pero que puedas responder a las
siguientes preguntas:

I Tengo el Game Boy Player, y
me gustaria saber si conectando-
lo con una GBA se pueden inter-
cambiar «Pokémons» con las edi-
ciones «Rubi» y «Zafiro».

Si tienes ambos cartuchos, en
teoria si se puede, ya que ambos
aparatos se comportaran como
dos consolas independientes.

W ¢Puede igualar <Soul Calibur
2» a juegos como «Tekken 4» y
«Virtua Fighter 4,7

No sélo los iguala, sino que los
supera en aspectos como pro-
fundidad, opciones, duracién,
¥..... si me apuras, control (aun-
que esto dltimo ya va en gustos).
I (Quién crees que sera este afio
el mejor simulador futbolero de
todas las consolas: <FIFA 2004»
o «Pro Evolution Soccer 3»?

La pregunta
del mes
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FULLMETAL ALCHEMIST Square Enix mo

G /v.

strara este action RPG en el Tokyo

Game Show. El juego estd al 80% y puede que salga en Japon en Navidades.
También en la feria se esperan ver imagenes de «Kingdom Hearts 2».

Habri que estar atentos al nue-
vo sistema de control de «FIFA»,
que podria decantar la balanza
de su lado. Si no, aquellos que si-
gan dispuestos a obviar la falta
de licencias quiz4 sigan encon-
trando mas divertido el «Pro».

W ¢Hay alguna posibilidad de que
saquen mas entregas de las sa-
gas «Metal Gear Solid» y «Final
Fantasy» después de «The Twin
Snakes» y «Crystal Chronicles»?
¢En tu consola? Yo apostaria
que si, a no ser que fueran un
fracaso de ventas, que no lo creo.
W ;Qué puedes decirme sobre
«F-Zero GX» para GameCube?

Que ya probé la versién japone-
sa hace tiempo, y me parece una
pasada. Tiene una gran sensa-
cién de velocidad, los graficos
son espectaculares, y tiene todo
el espiritu de esta clasica saga.
David Jesus Lara Mufioz

(Cérdoba)

Loco por el
mundo del rol

@ Hola Ten, tengo un par de
dudas que espero que me
puedas resolver:

I ;Se sabe algo de algin «Tek-
ken Online»»? Es que ya me abu-
rro de ganar a mis amigos tan fa-
cilmente, y me gustaria competir
con fuerzas mayores.

Por el momento no, pero seria
una noticia bomba, desde luego.
W ¢Para cuando «<Final Fantasy
X1»? ;Cuanto costara?

Sony Esparfia todavia no lo tie-
ne decidido, asf que, de momen-
to, no te puedo responder.
I ;Qué habra que pagar para ju-
gar a «FF Xl», ademas de la co-
nexion, el juego y los accesorios?

iLa factura de la luz! Y las piz-
zas, la bebida... Y en Japén tam-
bién pagaban una cuota men-
sual, pero aqui no se sabe nada.
I ;Se sabe algo de la llegada de
<«Kingdom Hearts 2»?

Pues después de muchos rumo-

res, Square Enix ha dicho que
ensefara esta secuela en el pré-
ximo Tokyo Game Show. Y alli
también veremos otra novedad
suya, un action RPG llamado
Fullmetal Alchemist.
W ¢Me podrias aconsejar algin
juego parecido al género de
«Kingdom Hearts» para PS2, que
sea mas o menos entretenido?
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Obviando los «Final Fantasy»,
en el género rolero una buena
opcion es «Wild Arms 3», que sa-
li6 hace unos meses. O mejor,
«Dark Chronicle», que salié hace
poco y también estd muy bien.
Vicente Arroyo (e-mail)

La actualidad
economica

JQué tal, Yen? Me llamo

Carlos, soy de Tenerife y
tengo 17 aios. Llevo muchos afios
leyendo Hobby Consolas, pero es-
ta es la primera vez que te escri-
bo. Ahi van mis preguntas:
I ;Qué paso con «Deception Il
Dark Reluse»? A mi la segunda

parte? ;Estuvieron a la altura?
Del “remake” no he oido nada.
Respecto a las secuelas de las
que hablas, la tercera entrega sa-
lié hace unos cuatro meses en la
revista, y aunque no pudimos
concederle mucho espacio, des-
de luego demostré una calidad
maés que respetable; no a la altu-
ra de los mejores, pero es bueno.
1 ¢Por qué casi no habéis habla-
do de un hecho tan importante
como la fusién de Square y Enix?
Si lo hemos mencionado, y de
hecho ya solemos hablar siem-
pre de Square-Enix como una
sola compafifa. No nos hemos
puesto a hablar de los entresijos
de la fusién, més que nada, por-

{{ A NO SER QUE FUERAN
UNOS FRACASOS DE VENTAS,
YO APOSTARIA A QUE HABRA
MAS «FINAL FANTASY» Y
«METAL GEAR» PARA GC )}

FEnDA

sy O |

w BEAR TRAF W
-

KAGERO'S DECEPTION IIl. En este
Juego de PS habia que acabar con
los enemigas a base de colocar
diversas trampas en tas estancias,
y esperar que cayeran en ellas.

parte me parecioé un juego muy
original, ;es que no hay ninguna
version para PlayStation 2?7

El juego se llamaba «Kagero’s
Deception III: Dark Delusion»,
pero no, no ha habido ninguna
versién ni secuela en 128 bits de
esta saga de PlayStation.
W ;(Me podrias comentar un poco
qué tal han ido en general las
ventas de «Tomb Raider: El Angel
de la Oscuridad» para PS2?

Como la seda, ya ves que est4
en lo mas alto de todas las listas
de ventas del planeta.,
W ;Es cierto que van a hacer un
remake de «Wild Arms»? ;Qué
paso con la segunda y tercera

que esto no es el Financial Ti-
mes. jAqui nos gusta hablar mas
de juegos que de compaiifas!

I ;Sabes algo de si «Commandos
3» saldra también en PS2?

Creo que podriamos bautizar
es0 como la nueva pregunta del
mill6n de euros, pero vaya por
delante que yo apuesto porque si
saldra... Quién sabe cudndo.
Zell Voight Jolie (e-mail)

Rol hasta
en la sopa

Hola Yen, tengo una Game-
Cube y una Game Boy Ad-
vance. Me encantan los juegos de
rol, y algunas de mis preguntas
estan relacionadas sobre los jue-
gos de ese género. Vamos alla:
I ¢Hay posibilidades de que «Ta-
les of Symphonia» salga en Espa-
fia? ;Cuando podria ser?
No muchas, la verdad.
1 ;Qué dia llegara «<El Sefor de
los Anillos: El Retorno del Rey»?
El 11 de noviembre.
I ¢Se esta trabajando de verdad
en otro <Zelda»? ;Para cuando?
Por lo que dijo su director de
desarrollo, Eiji Aounuma, parece
que sf, pero no se vera nada has-
ta el proximo E3, en mayo.

I ¢Va a salir en GameCube algun
nuevo «Dragon Quest»?

Hace meses que los chicos de
Enix dijeron que tenian previsto
programar sélo para PS2 y GBA,
asi que me da a mf que no.

I ¢Qué juegos de rol interesantes
llegaran proximamente?

Aparte de «Crystal Chronicles»,
a corto plazo sale «Breath of Fi-
re». Y en la portatil, sélo te digo
un nombre: «Golden Sun La
Edad Perdida» (hasta ahora co-
nocido como «The Lost Age»).
¥ Soy un gran fan de «Dragon
Ball». Aparte de «Budokai», jqué
juegos de esta serie van a salir?

Bueno, en PlayStation 2 est4
«Budokai 2», pero que yo sepa
de momento no hay mas planes.
W ;Cuanto queda para «Crystal
Chronicles»? ;Estara traducido?

Unos seis meses, todavia. Lo de
la traduccién atin no se sabe.

W ¢Hay alguna posibilidad, por
pequeiia que sea, de que salga
«Final Fantasy X» en GameCube?

DRAGON QUEST VIll En Japon esta
arrasando la ultima entrega de esta
legendaria saga rolera, pero los
usuarios de GameCube no lavan a
poder disfrutar: Enix séle programa
para PlayStation 2 y GB Advance. .

Un musical
“desafinado”

Quiero protestar Js.‘!““"oﬂeﬁ\

por etl trato & o
injusto que g

habéis 3ado a : *@
una de las 257
mejores sagas  “opgy cons
musicales:

serie «Music». Al

principio comentasteis

«Music», sin puntuarlo

por consiiie,rai que no era

un juego |;?]. Luego, con

«Music 20(00». 0s portasteis
puntuandolo, pero sin

demostrar que lo habiais

probado a fondo: un par de
capturas, algun comentario

y poco mas. ;Eso es un

analisis? La cosa degenerd

con «MTV Music Generator

2», al que pasasteis hasta

de probar: una fotito y una

cara con una sonrisa como
valoracion... y se acabd.

La gota que colmo el vaso
fue cuando sali6 el «Music
3000». Quitando el patético
analisis” y la nota |;; 797!),
la poca confianza que tenia
en vuestros comentarios se
vino por los suelos. fﬂue

no tiene buenos g& icos?
No debisteis ver [a opcién
de videoclips. ;Y el sonido?
Se merece un 100, ¢Acaso
10.000 “samples” son
pocos? Yo le he dedicado
mas tiempo a «Music» que
a todos los «Final Fantas
juntos. Soy disc-jockey y
verdad es que no veo nada
de rigurosidad en vosotros.
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Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

El inérito
es de Sony

Ultimamente la gente que
conozco esta cegada con
que Xbox es mejor y ha
puesto sus servicios online
antes a disposicion de los
usuarios, y que GC tiene en
exclusiva los «Resident».
Pero no me convencen.
Todos esos “calandracas”
de Xbox y GC son unos
cantamananas” y no
saben reconocer lo que es
bueno de verdad. La gris
de Sony fue la consola
mas popular que conozco,
después quiza de Super
Nintendo. Ha
obtenido los
elogios de la
critica durante
mucho tiempo
2 como la mejor
consola. Sagas
como «Resident
Evil», «Tomb Raider»,
«Metal Gear Solid», «Gran
Turismon, «Syphon Filter»,
«GTA», «Crash Bandicoot»,
«Silent Hill» y otras han
sido lanzadas al estrellato
en la gris, y revalonzadas
en PS2 con sus nuevos
y revolucionarios niveles
graficos. Ademas, ha
estrenado nuevas series,
como «Devil May Cry»
o «Splinter Cell», y todo
esto cuando ninguna otra
consola estaba entonces
en el mercado con 128 bits,
Primera por todos lados,
y revolucionaria; asi es la
consola de Sony, que no
contenta con conseguir
todo esto, ya esta buscando
nuevos componentes para
crear su proxima consola:
PlayStation 3. jHurra por
la caja negra de Sony!
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I ¢Es cierto que el juego «Mafia»
ha sido cancelado?

Ha sido cancelado en GameCu-
be, pero las versiones de PS2 y
Xbox se mantienen en pie.

I ¢Es cierto que va a salir un
«Sonic» para PlayStation 2?7 ;Me
puedes decir cuando?

Claro, el «Sonic Heroes» que va
a salir en diciembre para las tres
consolas, en el que podrés con-
trolar a Sonic, Tails y Amy al
mismo tiempo. jPero ya habla-
mos de él hace cuatro meses en
la seccién Big in Japan!
1Y ahora, unas preguntitas so-
bre «Pro Evolution Soccer 3»:

{{ HAY BASTANTES RUMORES
DE QUE MIYAMOTO YA ESTA

PROGRAMANDO UN«ZELDA»
PARA GBA, PEROEL NOLO
HA CONFIRMADO TODAVIA D

Casi te dirfa que no.

W ¢Me puedes decir qué opinas
de «Evolution Worlds»?

Que no estd mal para tratarse
del primer juego de rol que salié
para GameCube, pero que no tie-
ne comparacién con juegos co-
mo «Zelda The Wind Waker»
(que tiene mucha mas accién) y
el propio «Final Fantasy Crystal
Chronicles», que sin duda sera
muy superior también.
W ;Qué dia sale «Golden Sun The
Lost Age»?

El 19 de septiembre.
Albert Ajenjo (E-mail)

Una de salidas
y mucho «Pro»

@ jHola Yen! Os leo desde el
numero 120. Tengo 5
aiios, me llamo Edu, y tengo una
impresionante PlayStation 2.
W ¢Hay algin mando sin cables
para PlayStation 2?7

Desde luego. Est4 el Firebird de
Logic 3, que cuesta 60 euros, y el
Upxus Dual Pad, menos fiable,
pero a sélo 50 euros. {Tu veras!
¥ ;(Cuando va a salir «Driver 3»?
Es que cada uno dice una cosa.

No sé quién dira otra cosa, pe-
ro lo que yo te digo es que Atari
lo ha retrasado a marzo de 2004
para rehacer parte del juego.

¢Estaran Beckham y Ronaldinho
en sus nuevos equipos?

En la versién japonesa del jue-
go no lo estan, pero es casi segu-
ro que en la versién que llegara
esta falta estard corregida.

I ¢Aparecera la marca Adidas en
las botas de los jugadores?

Si... los que las lleven.

I ¢Apareceran los nombres de
los jugadores en las camisetas?

También, aunque ya sabes que
no todos seran reales...

W ¢Habra movimiento de pelo?

Si, y hasta espero que el pelo de
Beckham vaya cambiando segiin
se lo cambie el jugador en la rea-
lidad (tranqui, es brooooma).

W ;Podremos jugar con el balén

del Mundial?

SONIC HEROES En este nuevo juego
del puercoespin azul tendreis que
combinar las habilidades de Tails,
Knuckles y el propio Senic a la vez,
para ir avanzande por entre los
escenarios. (Sera la primera vez
gue vemos a Sonic en PlayStation 2!

Pues creo que si, y con el del
campeonato de fiitbol alevin de
tu colegio, si hace falta.
Eduardo Estébanez Losa
(Madrid)

A ver si
suena la flauta

m iHola Yen! Soy un gran se-
/N guidor de vuestra revista,
es la mejor de todas. Me gustaria
saber unas cosillas, ya que me pi-
ca mucho la curiosidad.

1 El juego «FIFA 20045, ;tendra
modo para editar jugadores y
equipos? Es que «FIFA 2003» no
tenia, y para mi perdio belleza.

Pues no, no lo tendra, pero...
¢para qué quieres un editor en
un juego que lo tiene todo en
materia de equipos y jugadores?
I El proximo juego de «Metal Ge-
ar Solid Twin Snakes» para Ga-
meCube, ;aprovechara Kojima y
lo pondra también para los usua-
rios de PlayStation 2?

Estaria bien, pero parece que
no esté en los planes de Kojima.
W ¢Es cierto que la cuarta entre-
ga de <«Gran Turismo>» llevara in-
corporada las licencias de los me-
jores deportivos, como Ferrari,
Lamborghini y Porsche?

(Redobles de tambor...): {Si!

I Me ha dicho un pajarito que
Square va a hacer un remake de
«FFVIl» y «FFVIIl». ;Es cierto?

Pues no, pero vete td a saber si
a base de repetirselo, al final va y
se animan a hacerlo.

Javier Lagares (Malaga)

La relacion
entre GBAy GC

m iSaludos Yen! Me encanta
£ "N Ia revista, y llevo compran-
dola... jbuf!, ya ni me acuerdo.
Tengo una fantastica GameCube,
que me compré hace poco, y al-
gunas dudillas sobre juegos que
espero que me puedas responder:
I ¢Van a sacar alglin juego de
Formula Uno con los datos de la
actual temporada, como «Formu-
la One» para PlayStation 2?

El tinico que va a salir (o mejor
dicho, que ha salido) es «F-1 Ca-
reer Challenge», de EA, que se
centra en un tnico piloto ficticio
al que debes hacer subir en la
clasificacién, y cuenta con los
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Descargate los nuevos videojuegos en MoviStar emocion.

Solo cuando estés realmente preparado podras disfrutar de los mejores videojuegos. Ahora mucho mas
reales, con mas color, un sonido brutal y en exclusiva con MoviStar emocion, descargatelos por solo 3€.
Estas avisado, esto no es un juego. Es real.

Lo ULTIMO EN TU MOVIL, S6LO CON Mow‘Star%mad&n. EL MOMENTO ES AHORA.

www.movistar-emocion.com/juegos

© 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubi Soft Entertainment. Preclo descarga Juego: 3 €, coste navegacion e impuestos indirectos no incluldos,
consultar tarifas GPRS. Moviles compatibles en www.movistar-emocion.com/juegos




'VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

nuestro trato

pgoﬂﬂﬂﬂﬂes. Me parece que
sois una de las
mejores revistas
.. del mercado,
@0 %% peroalahora de
Y055, consdl Calificarjusgos que
tienen protagonistas
conocidos [como «Zelda
The Wind Waker», «Tomb
Raider el Angel de la
Oscuridad», «Pokémon»,
etc.), vais y os bajais los
pantalones. No pretendo
decir que estos juegos no
merezcan una valoracion
alta, pero otros que son
tan buenos o mejores que
ellos llevan puntuaciones
mas bajas por la falta de
un protagonista famoso. En
mi opinion, «Golden Sun»
es un juego mucho mas
innovador y trabajado que
«Pgkémonn» lya que poner
un mismo juego y cambiar
los personajes y monstruos
atrapables no es lo que yo
considero innovacion), y
sin embargo en la revista
tienen la misma nota.
Me gustaria que, ademas
de haceros eco de mi
opinién, que es una de
las cosas que mas valoro
de vuestra revista, me
explicaseis las razones
Eafnque «Tomb Raider

| Angel de la Oscuridad»
tenga una puntuacion
tan alta; porque a mi me
parece que es menos
entretenido que en PSone...

SOMOS LOS ENVIADOS DE |

HOBBY CONSOLAS... ESOS
DE "LOS PANTALONES

BATADOS"

MARIO TENNIS Aunque todavia faltan unos meses para que salga este juzgo
[aproximadarnente en la primavera de 2004, os puedo centar gue va a ser uno
de los mejores que hayais visto. |Las partidas a cuatro van a ser para morirse!

datos de las cuatro Gltimas tem-
poradas, pero no de la actual.

0 ¢Para cuando saldra «Poké-
mon Colosseum»?

Para primavera de 2004,

I ;Qué juego de Férmula Uno es
el mejor para GameCube?

El «F-1 Career Challenge» est4
muy bien, pero al no ofrecer la
posibilidad de jugar con los pilo-
tos reales, yo casi me quedo con
el anterior: «<F1 20025,

W ¢Tendra conexion <Pokémon
Colosseum>» con «Pokémon Ru-
bi» y «Zafiro»?

Claro, la idea es que traslades
tus propios Pokémon al «Colos-
seum» para que compitan alli.

I Si es asi, ¢serd a través del ca-
ble de conexion GameCube/GBA,
o con otro?

Y COMO VENIMOS A
VER A LA SENORITA
LARA CROFT, NOsS
HEMOS PUESTO
GALLUMBOS NUEVOS

Toy» para GameCube?

¢Con camarita y todo? Lo du-
do. En tu consola, todos esos
“experimentos” van a estar siem-
pre relacionados con Game Boy
Advance, que es la relacién por
la que ha apostado Nintendo.
Sergio F. Llamas Ballesteros
(Madrid)

Unos titulos
poco conocidos

Saludos Yen, es el primer

e-mail que os mando, y os
agradeceria mucho que me lo pu-
blicases. Tengo una PlayStation 2
y una GC. Ahi van mis preguntas:
I He visto en una tienda un juego
con el titulo «Maken Shao: De-
mon Sword». ;Por qué no lo ha-
béis comentado en la revista?
;Qué pasa, tan malo es?

{{ NO HABRA NADA PARECIDO
A <EYETOY» EN GAMECUBE;
“EXPERIMENTOS” DE ESOS
EN GC ESTARAN SIEMPRE
RELACIONADOS CON GBA 1}

Obviamente, si.

W ¢Visteis en el E3 el «Mario Ten-
nis 2»? ;Qué tal era?

La mar de divertido. Los grafi-
cos han mejorado bastante en
los modelos de los personajes, y
el control ha cambiado un poco,
pero sigue siendo tan intuitivo
y efectivo como siempre.

W ¢Cuando saldra en Espafia el
juego de Sega «Billy Hatcher»
para GameCube?

El mes que viene.

I ¢Cuando sale a la venta «Mario
Kart Double Dash!» para Game-
Cube? ;Cuanto valdra?

En noviembre, unos 60 euros.
' Quiero comprarme un juego de
Férmula Uno. ;Merece la pena
comprar <FI Career Challenge», o
es mejor esperar a otro?

Yo diria que es mejor que te lo
compres, porque es bastante
bueno y me temo que no va a te-
ner mucha competencia...

I ¢Cuanto costard «FIFA
2004»>? ;En qué mes sale?

iEl mes que viene!, también por
unos 60 euros del ala.

I ¢Sacaran algo parecido a <Eye

Bastante. Con decirte que ha
salido directamente a 30 euros...
W ¢Para diciembre me gustaria
comprar dos juegos, pero para
esas fechas va a haber muchos ti-
tulos buenos. ;Cuales me reco-
miendas entre «Final Fantasy» de
GC, «MGS Twin Snakes», «007
Everything or Nothing», <El Re-
torno del Rey», «Driver 3», «Soul
Calibur 2» o «Terminator 3»?

Como dices que vas a comprar
dos, yo creo que «Final Fantasy
Crystal Chronicles» o «MGS
Twin Snakes» para GC, y «Soul

b}

e~

POKEMON COLOSSEUM La llegada
a GC de los Pokernon empezara con
el sucesor de «Pokémon Stadium,
en el que se podran usar todas las
especies que hayais adquiride en
los jueges de Game Boy Advance.
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- Comienzan los videojuegos
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El Gnico programa de television dedicado en exclusiva al ocio electrénico
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones
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Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

@ ;NO TE PARECE MUY
SOSPECHOSO QUE PS2
SE VAYA A VENDER CON
COPIADORA DE DVDS
PARA PIRATEARLA?
Yen: jRing, ring, es hora
de despertarse parair al
cole! jEstabas sonando!

@ ;ES CIERTO QUE
NINTENDO YA A
CAMBIAR EL FAMOSO
EMBLEMA DE LA
COMPANIA [MARID
BROS.) PORQUE
VA A SER LA RUINA?
Yen: Pues a mi me
parece que poner la
ruina como emblema no
debe es una buena idea...

B0 EN EL «BROKEN
SWORD THE SLEEPING
DRAGON» SEVA A
PODER CONTROLAR
UNA PISTOLA?

Yen: No, creo que sdlo
podras controlar a
George Sttobart y su
novia, Nicole Collard.

@ME HE ENTERADO DE
QUE SE HA RETRASADO
«FINAL FANTASY» DE
GC. ;POR QUE?

Yen: Pues supongo que
porque alguien te lo ha
dicho, o quiza lo hayas
leido en Hobby Consolas.

@UN AMIGO ME DIIO QUE
SU HERMANO, JUGANDO
A «007 NIGHTFIRE»,
COGIO UNA PISTOLA
CON CADA MANO
:COMO PUDOQ HACERLO?
Yen: Seguramente tuvo
que soltar el mando.
Si no, no me lo explico.

@ TENGO UN JUEGO DE
LUCHA EN MENTE, Y ME
GUSTARIA QUE SEGA,

RAN. ; COMO
E )Y MIS IDEAS?
Yen: Pues salvo que
tengas telepatia, deberas
sacarlo de tu mente
y contactar con ellos
por via mail o, si sabes
Japonés, por teléfono.

DRIVER 3 Aungue las pantallas que
pudimes ver en su mementa scbre
este juego apuntan a gue va a ser
un verdadero bombazo, Atari ha
preferido retrasarto hasta marzo
del afo que viene para mejorarlo.

offline, o tendra opciones online?
Completamente, no lo sé, pero
su productor dijo hace muy poco
que seria offline. Ahora, que lue-
go incluyan alguna pequefia op-
cién para red, es otra cosa.
W ;iPor qué no han conseguido
atravesar el océano sagas como
«Suikoden» o «Xenogears»?
Porque las companias japone-
sas son muy recelosas en cuanto
a sacar fuera de sus tierras titu-
los que, por lo que sea, no estén
completamente convencidos de
que van a vender como churros.

{{ MIYAMOTO SE NEGO A
DESVELAR NADA DE «MARIO
128>» NI EN EL E3 NI EN EL
ECTS, PORQUE NO QUIERE
QUE LE COPIEN LAS IDEAS )}

Calibur 2» para PS2. Asi tendrés
un gran juego para cada consola.
i He leido en Internet que iban a
sacar un juego de «Yu-Gi-Oh!» en
PS2. ;Qué sabes de éI?

Se llamar4 «Yu-Gi-Oh! Duelist
of Roses», y saldra en octubre.

W ¢Hay algin juego previsto ba-
sado en la serie «Shaman King»?

No... s6lo uno para WonderS-
wan llamado «Asuhe no Ishi».

I ¢(Para cuando el «Mario Kart
Double Dash!» de GameCube?

Para noviembre, dicen.

I ¢Se sabe algo nuevo sobre
«Mario I28» de Miyamoto?

O1i que Miyamoto se negé a en-
sefiar ni desvelar nada sobre él
ni en el E3 ni en el ECTS, porque
dice que no quiere que le copien
las ideas que va a utilizar para
este juego. {Por lo visto va a ser
realmente revolucionario!
Rubén Llaneza

Tutti-frutti
de PlayStation 2

jHola Yen! Soy un afortuna-
do poseedor de una Play-
Station 2 y unas preguntas que
espero que puedas contestar:
I Ahora que Square-Enix trabaja
para las consolas de Nintendo,
éicrees que podria dejar de traba-
jar para la consola de Sony?
Lo dudo mucho.
W ¢«FFXIl» sera completamente

W ¢Cuando saldra «FFX-2»? ;Do-
blaran las voces al castellano?

Principios del afio que viene, lo
mas probable es que sin doblaje.
1 He leido por Internet algo sobre
un juego llamado «Disgaea: Hour
of Darkness». Si conoces el jue-
go, (qué te ha parecido? ;Llegara
a nuestras tierras?

Es un juego de rol de corte cla-
sico -con graficos en 2D y vista
isométrica en plan SNES-, en el
que tomas el papel de un princi-
pe malo llamado Laharl, quien
tiene que recuperar el trono que
le robaron los “buenos” mientras
el dormia. Lo ha programado
una compaifia llamada Nippon
Ichi, que no creo que tenga entre
sus planes el exportarlo.

" He oido algunos rumores de
que «Metal Gear Solid 4» podria

s, boTyn-SAENBRG
BEOETIR?

DISGAEA En esta pantalla podels
ver uno de los multiples dialogos
gue se suceden durante este juego
e rol japones, aungue el desarrollo
transcurre con una vista 1sometrica
y con los combates en tiempe real.

ser exclusivo de GameCube. ;Sa-
bes algo al respecto?

iPero si ni siquiera he oido que
estén ya con la cuarta parte!
Muy adelantado te veo, colega.
! También he oido que «Metal
Gear Solid 3» podria salir en
Xbox un poco antes que en PS2.
cTienes alguna noticia?

No es por pinchar, pero tus
fuentes no son muy fiables, seh?
I Para finalizar y dejarte descan-
sar un rato, ;qué opciones online
tendra «Gran Turismo 4» y cuan-
do aterrizara aqui en Europa?

Llegara en primavera, y el mo-
do online permitird jugar en
tiempo real con uno de los 500
coches disponibles junto a otros
5 rivales de todo el mundo.
David Arazo (e-mail)

Clases de brico-
audio-mania
@ .Como puedo canalizar el
sonido de mi nueva Xbox a

través de los altavoces de un lec-
tor DVD con sonido 5.17

Situ DVD tiene el amplificador
incorporado, busca un conector
de entrada en la parte trasera del
reproductor, y ahf tendrias que
enchufar la consola para que el
sonido también saliera por los
altavoces. Si el amplificador lo
tienes aparte, entonces conecta
la consola a la entrada del ampli-
ficador... iy a disfrutar!
Anibal Diaz Garcia (e-mail)

En busca del
juego perdido

Yen, eres mi Gltima esperan-

za de encontrar un juego de
PSone que estoy buscando. Lo
jugué por primera vez en el aiio
98 6 99, y consistia en abrir ca-
mino a un explorador eliminando
bloques. El explorador aparecia
dentro de una sala sobre unos
bloques, y habia que usar otros
que salian de arriba para eliminar
los bloques, y abrir un acceso a
una puerta inferior para que el
explorador pasara de nivel...

...vale, no sigas describiendo

que ya lo he pillado. Se trata del
«Tetris Plus», una curiosa y di-
vertida version del cldsico puzz-
le creado por Pajitnov. jDe nada!
Ana Isabel Villalba (e-mail)



CONCURSO

iPARTICIPA AHORA
CON TU MOVIL Y
GANA UNO DE LOS
ESTUPENDOS
PREMIOS QUE
SORTEAMOS!

SORTEAMOS:

é
¢

figuras
de Astaroth

jue os
para Xbo

Para participar en este concurso sélo
tienes que enviar un mensaje de

texto al numero 5354 desde tu
movil poniendo la palabra: calibur

“Le informamos gue los datos de las personas ganadoras del concurso seran
incorparados con fines mercantiles a un fichero del gue es responsable
HOBBY PRESS, S.A. Los listados de numeros de telefonos maviles de las
personas concursantes y no ganadoras de premios, seran destruidos
después de la realizacion del pertinente sorteo™.

BASES DEL CONCURSO

1.-Caste maximo por cada mensaje 0,90 Euros « IVA.

2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.-Los premios no seran canjeables por dinero.

4.-No se admitiran reclamaciones por perdida del servicio de Correos.

5.-Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos nimeros de la
revista Hobby Consolas.

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Valido unicamente en territorio espafol.

7.~-Fechalimite para entrar en sorteo: 26 de octubre de 2003.

SOULCALIBLR™ (18431988 1998 2002 2003 NAMCO LTD.. ALL RIGHTS RESERVED Spawn® and (2 fonc ae regisised
trademarks of Todd McFarfane Productions, Inc. The Spawn character s ©1992 Todd McFarane Productions. ing. AR
rights reserved  The Characler named “Necrd” 8 created and designed by NAMCO as the derivative work of the
lllystration drawn by Todd Mefarlane Productions. Ine. The Character ©2003 by Mamea Lmited, All sghts raserved

Hustratman, £2003 by Todd McFariane Productions. ine




MUCHO MAS OLIE

ESTRENOS

IDVD]

Mortadelo
y Filemon

M Género Comedia

M Protagonistas Benito Pocino

y Pepe Viyuela.

M Director Javier Fesser

¥ Precio 24 € (3.993 ptas)

M También en VHS: 15,99 € (2661 ptas)

VALORACION:
PELICULA *
EXTRAS * ‘325(

ARGUMENTO: Los agentes secretos méas
famosos del cdmic espafiol cobran vida para
protagonizar una peli divertidisima. Su misién

es evitar que un tirano domine el mundo con
una superarma llamada el “desmoralizador”.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escenas Eliminadas,
Juego Interactivo, Cémo se Hizo, Documental de
Efectos Especiales, Comentarios, Storyboards...

Transporter

B Género Accion

B Protagonistas Jason Statham

y Qi Shu

M Director Louis Leterrier

y Corey Yuen

M Precio 19,99 € (2.326 ptas)

B También en VHS: 15,99 € (2,661 ptas)

VALORACION:
PELICULA % % %
EXTRAS *

ARGUMENTO: Un antiguo militar se
dedica ahora a transportar en secreto
mercancias ilegales, con una Unica
premisa: no hacer preguntas. Cuando
descubre por accidente que su dltimo
“envio” es una chica, comenzaran una
lucha por salvar sus vidas.

EXTRAS DVD: Sonido Dolby Digital
5.1, Detras de las camaras, Escenas
de Lucha con Comentarios

y Comentarios de Jason Stathan

y del Productor de la pelicula.

164 HC

CUBE 2

Hypercube

M Género Terror

B Protagonistas Kari Matchett,
Geraint Wyn Davies, Grace
Lynn Kung...

M Director Andrzej Sekula

M Precio IB € (2,995 ptas)

M No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA # %
EXTRAS *

ARGUMENTO: Siguiendo el estilo de
“Cube”, la claustrofébica primera parte,
8 desconocidos se despiertan un dia
atrapados sin saber como ni por qué en
un laberinto de habitaciones clibicas con
trampas mortales. La colaboracion entre
ellos serd basica para encontrar la salida
Yy seguir vives, pero la desconfianza y el
miedo se convertiran en sus enemigos.
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Digital

5.1, Fichas técnicas y artisticas, Trailer
de TV, Filmografias y Storyboards.




VIDEOJUEGOS

ESTRENOS

(DVD)

National Geographic:
La Comunidad
del Anillo

W Género Documental
M Director National Geographic

ARGUMENTO: National Geographic ha recorrido
el mundo para explorar a fonda los aspectos que

: rodearon la creacién de la pelicula “El Sefior de los
: Efg';;gﬁe ff\?ﬁg'“ ! Anillos: La Comunidad del Anillo”, y os ofrece un
. montdn de reportajes, entrevistas, y un estudio de
VALORACION: Tolkien y la influencia que la peli tuvo en su vida.
PELICULA + % % EXTRAS DVD: Sonido estéreo, Material exclusivo de
EXTRAS * la web de National Geographic y Galeria de fotos .
Futurama 3 ARGUMENTO: En estos cuatro DVDs

encontraréis todos los episodios de la
tercera temporada de esta divertidisima
serie creada por Matt Groening (el de
“Los Simpsons”). Entre ellos, podréis ver
el famoso episodio del planeta de las
muijeres gigantes, y otros similares, en
los que Fry y su amigo robdtico Bender
se meten en unos lios inimaginables.

M Génerc Animacion

B Protagonistas Fry, Bender, Leela...
M Director Peter Avanzino

y Susie Dietter

‘M Precio 42,05 € (5.997 ptas)

| W También en VHS: 32,95 € (5.482 ptas)

VALORACION: EXTRAS DVD: Sonido Dolby Sorround,
PELICULA & % % % Menus Interactivos, Fichas Técnicas y
EXTRAS # Acceso Directo a Escenas.
Posesion ARGUMENTO: EL director de a ltima
pelicula de “Spider-Man" se hizo famoso
l nfernal con la popular saga de terror gore “Evil

Dead”, aqui conocida como “Posesidn
Infernal”. Pues bien, este clasico del
terror regresa con una buena edicidn
restaurada y con sonido digital, ideal
para que los aficionados a la salsa de

M Género Terror

M Protaganistas Bruce Campbell,
Ellen Sandweiss, Hal Delri...
M Director Sam Raimi

B Precio [7,99 € (2993 ptas)

B No disponible en YHS tomate se lo pasen de miedo en casa.
VALORACION: EXTRAS DVD: Sonido Dolby Digital
PELICULA % % 5.1, Material Descartado, Spots de

EXTRAS % television, Fichas y Filmografias,




IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

4 TUS AMIGOS SE PONDRAN ;ARGH, SE ME HA METIDO UN
VERDES... DE ENVIDIA VAMPIRO EN LA HABITACION! »
La moda por Hulk (o La Masa, como le conozcéis El oscuro personaje Raziel, uno de los vampiros mas
vosotros| sigue por todo lo alto en nuestro pals, aventureros del mundo de las consolas [que conaceréis por
y mas ahora que ya podéis colocar en su popular saga «Soul Reaver»| se ha pasado ahora
vuestro escritorio esta figura de accidn también al club de las figuras de accion, con un modelo
del héroe de la Marvel. Por cierto, que representa a este vampiro antes de que el malvado
mide 33 cms. de alto y estd Kain le arrancara sus alas y le lanzara al abismo.
fabricada por la empresa Toy Bix. Lo encontraras en: www.gamestop,com
Lo encontraras en: Toys'r Us Precio: 7,99 € (1.229 ptas.]
Precio: 10,99 € (1.829 ptas.)

<4 UN HOMER CON MUCHA CABEZA
¢ Quién decia que la cabeza del padre de los Simpsons
no servia para nada? Pues la empresa Hasbro viene a
demostrar que tiene una utilidad muy molona: un cubo
de Rubik de los de toda la vida, para que os rompéis las
neuronas con éL. Y que no os engahe el que sdlo tenga
4 piezas, porque es mas complicado de lo que parece...
Lo encontraras en: Toys'r Us
Precio: 9,99 € (1.662ptas)

UNA FIGURA QUE “HA-LO”

<SQUALL PONE TUS MEJOR OS VA A GUSTAR 0
La empresa JoyRide Studios ha llegado a un
AHOR ROS‘ A BUEN RECAUDO acuerdo con Microsoft para sacar figuras basadas
Para los nostalgicos del mundo del rol para en personajes de Xbox, y la primera de ellas ...
PlayStation, se ha puesto a la venta en Espaiia como no, el Jefe Maestro, de «Halo»,

una espléndida cartera de piel auténtica, oficial Eso si, aunque de momento

de «Final Fantasy Vlll» (jque esta fabricada tendréis que importarla de
directamente por Square!), con la que podréis Inglaterra, la verdad es que
fardar cuando la saquéis mientras vais a la merece la pena, ;verdad?

tienda a comprar la nueva entrega de la saga. Mas informacidn en:
Mas informacién en: www.planetacomic.com www.forbiddenpianetstore.com
Precio: 29,50 € (4.908 ptas.] Precio: 15,99 € (2.661 ptas.)
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HOBBY SHOPPING

‘5 Mayoristas en Consolas y Gameware
a {% géf;'ﬂgisco Cidon 186, Bajos
a
m Tel. 976 aér%; 03280
Fax 976 273 496

BeGAMEWARE e-mail: info@prodemax.com
____Productos 2 Entretenimiento MAX, S.A.
Entra en un negocio de future, sin cuoctas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.

Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucion a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

GAME OVER

ESPECIALISTAS EN JUEGOS .Y
ACCESORIOS MPORTACION
vsnra Y ALQUILER DE

LTIMAS NOV
A

COMPRA - VENTA Y CANM
| EN_JUEGOS DE 2 A

‘Ufsina Comstanza N - Local 9 »
0700, Palsa do Mallorca- Teletono 971 77 Ok 13
wwu-digitaloreans.move - oT7ATI0L AN 0rra s ax: (93) 4185960

C/ Teodora L3
08022 Barcelona.

C’ )/ ® @ glGames
(L= njinig
lenia L alqvi[er o | Videojuegos & Accesorios
de urdEojusgos r EIRaidE s
lenta o Aeparaco “o” 91.355.06.65
de FPL 5
mer;haﬂdfsrﬁg < C/ Bejar, 7 -Local
Avd. Rey Juan Carlos T 76 28028 Madrid .
28916 Leganes - Madrid ' N AL FIGURAS
Tifn: 91 228 0710 N 5l -M-Diego de Leon IMPORTACION

sandajo@hotmailcom 11-14/17:30- 21 A

Teléfono do Pedidon: Pedidos desde Web:

902 012 172 www.gbamedia.com

Horario Lunes a Viernes: 10:30 a 14:00 y 17:00 a 19:00 H
ey _ GBAEZ-FLASH1&2  DVD-R RITEK 4X
L ISES  256M E21: 100,008 - i Desde 1,74 Eur !
PRCLMDbIE  256M EZ2: 120,00 e / ‘
BiO-K AV
e O =  Mas Ofertas en
il nuestra Web.

PS2 SWAP MAGIC 3.0
i Solo 19,00 Eur!

WA
GAcc:lon

www.ayudaenaccion.org

Precios Iva Incluido

20 ANOS DE ACCION, 20 ANOS DE RESULTADOS

En Ayuda en Accidn contribuimos dia a dia a través del apadrinamiento
a lograr grandes cambios en los paises mas desfavorecidos.
Tu también puedes ayudar.

unnimooee ercenmonoo 902 402 404

s
LA MEJOR REVISTA DE JUEGO!

presenta la coleccién Los Mejores Juegos para P

Todo subra @ Es i

i zeelimdardeuFuena comr‘:
Jedi Academy Nal3elud

Siﬁ roghas..-¥ 2 toda "'chmadb 2 Llega elasa ! i
Midnight Club £
ok %

ot

Tarjetas
4mot

los a exemen

= i PCY
Funciona e M Lo, uevos
< 2 paraverifics? =
Las ':,h‘:‘.;nphkn syt OFGETE

TEE

EL NG DE LA COLECCION
KING'S
QUEST Vil

o Octava entrega de la
legendaria saga de
aventuras «King Quest».

® Combinacion Unica de
accién, aventuray rol
completamente en
castellano.

——
S QUEST VI (3,95

gseganDE Fm
- e/

|

& | Con cada nimero un huevo
titulo de la coleccién

“Los mejores juegos para PC

PROXIMA ENTREGA:

RACING SIMULATION 2

A la venta el 3 de Octubre

POR SOLO




. » Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacicn en el teléfono: 902 11 13 15

EL UNICO MAYORISTA
DE VIDEOJL’ GOS E INFGSRMATICA

€ QUE NECESITA
Engine Tecnology o !
* POR PRODUCTO

@

E DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

- Y
o POR PRECIO{ j 'I'. s
% . prres

siye 014 219 PARORCE
i{‘fh ¢ 1;& @ﬂ' l % 12 EL MAS COMPETIfIV® DEL MERCADO ¥/, . .
www.meridian.es/engine ADEMAS, CON OND!C!@NES DE PAGO APLAZABO \‘- '

. g - :

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 1° planta. 28013 Madnd
Horario: 10,302 14,00 y de 16,30 a 2
De lunes a sabadas.
Teléfono de pedidos: 91 523 20 87

‘Hbu‘mﬂ“

WWW.CHOLLOGAMES.ES www.dreamgames.net
GAMECUBE
F-ZERD SHINING SOUL USA
TODO CODE VERONECA (54 ONMUSHA TAC(( '
MARIO GOLT
JUEGOS USADOS BILLY HATCHER (ljsg‘spéa‘m
— (Ne0GE0)
C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA | [isios" = 7 Waco B
28013 — MADRID TORTUGAS NINJAS FGHTER 2002 _pymce
TFN. 915232393 NNER ELEVEN 7

CIJUNTO A LA PTA. DEL SOL) Monwmnj:é%ré gsnégensglo&ls P82 Y XBOX

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere, 35.
08201 Sabadell | MER( J DC S
(Barcelona).

Tel. 937259178
VEN A CONOGER MERCAJOCS,

Calle Galileo, 264 LA PRIMERA TIENDA

ESPECIALIZADA EN
08224 Terrassa 3
Barcelona). VIDEQJUEBOS DE 2' MANO

Tel. 937809709  www.mercajocs.com

ll-“ll
GAME BOY
R %

TE OFRECEMOS

VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD.
ENVIOS A TODA ESPANAEN 24 H.

- - INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
I c o v I AMPLIA EXPOSICION.

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

e LO TENEMOS TODO PARA: _NUESTRA EXP
PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. o KRIENCIA ES
© VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. NUESTRA MEJOR GARANTIA-

e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.
Asesoramiento comercial y técnico e Servicio técnico propio

DISCOVI, S.L.

MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA e Y
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 2938 82 E-MAIL: discovi@pixar.es E-MAIL: info@multi-games.com

]
PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 |




www.tecnologiadual.com ”

¢los m
ejores precios? élos mejores juegos? élos mejores packs?

TU CONFIANZA ES NUESTRA

PLAYSTATION 2 i
V8]
57€ ps2

FOOTBALL
2004

i RESERVALO YA !

'PSONE - CONS.

BETORH TOCASILE

ligfiensieq

m?m WECURREL T AN

58€ prs2

PS2 - 62 €
XBOX - 63 €

meGREAY 57.E ps2

) RESIBENTIEVIL
ﬂ*‘”ﬁ'r&;ﬁ 62€ ps2
-

57€ xBox
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57€ ps2

¢ QUIERES RECIBIR TU JUEGO
SIN PAGAR GASTOS DE ENVIO ?

SOLICITA EN EL PEDIDO
ENVIO POR CORREO REEMBOLSO
Y RECIBIRAS TU JUEGO SIN CARGO
por Seur

[;'EAP::TSE:)L 0 Portes ;eﬁninsula %@

EL PRECIO QUEVES EN LAPAGINA  (Solo en juegos)

\ Reembolso asegurado por
Horario: 9:30-14:00,17-20:30 Sabados: 10-14 P

Si desea envio

Envio
(24/48h)

PC-46€ 4 &

SocrL
UESERT
STDRMN II

Pl_EpIDO POR TELEFONC
@ 958 503 564

POR MAIL

pedidos@iecnologiadual.c0|

MEJOR OFERTA

VA JL@\;T@,
62€ ps2
63€ xBoOx

SONFLICY
LIESERT II
S5I{IRM

1Y

]

FOOTBALL

e




IImm -MANIA

espectanstas en V.deo_;uecos DVYD, VHS Cyber- Cafes

Empresa lider en el sector del Video y Vending

a gque esparas para tu
tlenda de oclo 24 horas!
EN ESPANA PORTUGAL ANDORRA E ITALIA

DISTRIBUIDOR AUTOMATI(O 24 h

E l
Cokn moTe raly dﬂl?’:‘.
o epegl] Jres |
w1
" ,‘“ 59, 54

'35,%"

As F
4“ r"’fmun;"q‘ M

informate
627470198 |&
627 3,,'“]').‘

- vse sl

PlaySlation PlayStation

,'-f o 2 § Disponemos'de - Y 5
d Nacional Coloca Ol’q"’l‘” 1
8y Orgunludbnd:f:‘ventos Espectaculos, y En :
- orte | : -
Sonida a1 m‘.'g dlon. Carpas 1 Proveador Giobal de st CD COPIADORA
v ProduocLonAua' el i ‘ - | Por Monedas
Karaoke, Rocodromos, ... 7 gariery COPYPLAY CD

# Exclusividad de zon: g . ones, 3 DE CD A CD

AUDIO Y DATOS
it

DE VINILOACD

Informese:
TELF.: 96 369 82 62
600 034 573



PlayStation.2

SATIN SILVER

- ®

7'

+ Pistola 79,99 €

PlayStation.2
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PlayStation.2 »¢

pyp PG >
'n-ncg?u

_—
PlaygStation VIDEOC q e <
4 &1 AU

Unete él (Hir

y disfruta de sus ventajas

Gentral de Dficinas y Almacén:
I 852 36 42 24

Tiendas Distribuidas por:

e Tors

 5PORTS
- Ly =
2004

PlayStation.2

57

PlayStation.@ -

N | sl e
\Nyg 3,3_# 3# Yoy

). :0‘

L TOAT

y: UNA AVENTURA PERAUNA
& WE
R ‘ . s ." -

=

PlayStation.2

""-f-ﬂ‘,
‘ 7

<2

4

P

CARTAGENA

Alfonso Xlll, 66 - 968 12 16 78
CABRA

Dona Leonor, 36 - 857 52 57 82
LOGRONO

Huesca, 36 - 941 22 10 08
GUADALAJARA
AZUQUECA DE HENARES
Valladolid, 2 - 949 34 85 29
MALAGA

CASABLANCA

Av. Juan Sebastian Elcano, 156
952 29 76 97

EL TORCAL

Jose Palanca, 1 - Urb. El Torcal
952 35 54 06

FRANJU

Av. Carrilo de Albornoz, 6

952 29 75 00

ALHAURIN DE LA TORRE
Almendros, 22 - 952 41 66 34

ALHAURIN DE LA TORRE

Av. Del Mediterraneo, 2 - 952 41 66 34
ARROYO DE LA MIEL

Avda. Constitucion s/n - 952 44 06 71
VELEZ-MALAGA (Axarquia)
Camino de Malaga, 10 (C.C. Zona Joven)
952 50 76 86

ESTEPONA

El Cid, 13 Bajo - 952 80 67 92

PUERTO DE LA TORRE

Lope de Rueda, 59 - 952 42 21 91
COIN_

Manuel Garcia, 12 - 952 45 15 70
ANTEQUERA

Ronda Intermedia, esq. Miguel de Cervantes
952 70 11 85

ALHAURIN EL GRANDE

Gerald Brenan, 82 - 952 59 65 92
ARROYO DE LA MIEL
DIVERTIENDA DIABLITO H

Av. Tivoli, Jardines de Benamainar - 852 57 57 20

visitanos en www.divertienda.com




PlayStation 2 2. [ Playstation =

' *r«f[ JCCOL F&’r&ﬂﬁ'

5 ARENAS  DELTIE

576!95 e

Pljaiatione : PlayStation.@ - PlayStation.c
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Microsoft SERVICIO DE VENTA POR CORREQ:

x E D x SERVICIO A DOMICILIO (NDRMAL: 3€ psepn. URGENTE: BE masps )

WWW . GAMESHOP.ES T0DOSLOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShoj

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: XBOX BASICA +GEGA PACK XBOX+SPUKTER CELL +HALD ?‘Kﬂx +MOTO GP2 )é\BgJKﬂ;;&L;iS-{iIE(S“ Oah ’ngz(ﬁvtléﬂh‘l"gg ::cEMSS! XBOX -+ MEGAPi

M4 ENVIO A DOMICILIO 2 CLUB DEL CAMBIO &= — e
$ COMPRAVENTA USADOS 5 JUEGOS EN RED

/]
NUEVAAPERTURAY c/Plaza San Antén, 2 - 01001
VITORIA -GASTEIZ ‘= 945120 297 eman: vitana(@gameshop.es.

AEBRDELE P XBOX CONTROLLER DVD KIT XBODX ADAPTADOR RF GABLE OPTICO

c/Pérez Galdds, 36 - 02003 ALBACETE 0 S
‘S 967 5072 69 ewa: albacete@gameshop.es
ALBACETE :
c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE B +
= 06719 31 58 eman: comercial@gameshop.es f g

ALBACETE TRIKE ill CRISIS 3 FIFA F[JﬂTBAlL 2004 SOUL CALIBUR 1t
c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE) . } Y
= 957 17 51 52

cfCorredera, 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE) i
S 967 3404 20

c/Santiago Rusifiol, 31 BAJOS - 08870 SITGES IBARGELGNAJ
= 93 394 2001 . 4
. = = - BROKEN SWORD  BUFFY CHAOS BLEEDS F.C. BARCELONA REAL MADRID COLIN McRAEO4  CONFLICT DESERT ¢
- [ .
clParellada, 22 (LES GALERIESI 08720 N $
wLAFRANcA DEL PENEDES iBAHCELBNA) = 038923322

Boutevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BAREELDNA‘ $
VILANOVAT LA GELTRU = 93 814 38 99 ema: w/anava@gameslm,a es » : ; ¢ _
Al § CONFLICT U.S.v CRIMSON SKIES ~ FREEDOM FIGHTERS ~ FUTURAMA GHOST RECON I.T. GLADIATOR
c/Benjumeda, 18- 11003 CADIZ . -
‘= 956 22 0400
WEVA APE; ] ]

Avda. Almirante Ledn Herrera SIN"C.C. SAN FERNANDO PLAZA" B S

11100 SAN FERNANDO (CADIZ) = 95659 1668

clduan XXII, 1 - 39600 MALIARO - MURIEDAS (CANTABRIA) 228 JUDGEDREDD  (OTRFETORMODELREY MOHRISWSSUN NEALVE2004  NBAJAM NES UNDERGROUNI
= 942 26 15 94 emaiw: santander@gameshop.es A i ‘ g | 4 " 5

NUEVA APERTURAM

c/Llanete de San Agustin, 1% 5
14900 LUCENA (CORDOBA) = 857515274 17

c/Arabial frente Hipercor - 18004 GHANAUA- 5
= 958 80 41 28

NUEVA APERTURAN =S
c/Paseo de Linarejos, 1
23700 LINARES (JAEN) = 953657400 [

Un
c/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LeON B S

TERMINA| F TERS 2 i
S 987 25 14 55 emai: leanBgameshop.es e TW:)' =

c/Trinitaris, 4 Bajo - 25001 LLEIDA“ $
= 973200489 1

BACON

¢/Mare Malas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARHAGGNA»' ﬁm :

TOLEDO
c(Cervantes, 4 BAJD - 45600 B $ §
TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) = 925 81 66 94

c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnica) 4602
UALENCIA 96 369 04 16 eman: valencia@gameshop.es

c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO (BILBAD) ™
= 94447 87 75 emaiL: bflbao@gameslmp £s

Avenida Antonio Miranda, 3 - 48902 BARACMUUWECAVA-‘ 2 SI ESTAS INTERESADD EN NUESTRA RED DE FRANOUICIAS lNFﬂRMATE EN I. TEEU
T 044180108 5‘67 193 158 EIU El FAX 967 193 391 0 Eﬂ! EL E- MIH! FHANGUICMSU:’GM‘- ESHOP.ES




- - S LAS NOVEDADES EN
GameSlHIC@P i Ll B L S wrgfgwégas Y ACCESORIOS
BESpeCiaLIsSEas 2 00 LEgns @ 9 E 7 I B 3 I 5 B PAHA EDNSUIAS EN TU TIENDA

WWW . GAMESHDOP.ES SERVICIO A DOMIGILIO (NORMAL: 3€ sassys. URGENTE: B jssepe ) GameSHOP MAS CERCANA

LAYSTATION2 BASICA PS2 +50COM +HEADSET PS2 +FORMULA ONE 2003 PS2 +JAK Il RENEGADE
o
o
o PlayStation.c -

A

'52 + GRAN TURISMO 3 + TEKKEN 4 PSZ + DUALSHOCK2 +MEMORY CARD 8Mb

IREATH OF FIRE D. QUARTET COLIN McRAE RALLY 04 DRAGON BALL Z 1l JAK It RENEGADE LOTR: RETORNO DEL RE
! W laystation2 - SRy Station 2 D :

ECERY —— e
g yhaslinnice

IR

£

ASTERIX & ORELIX XX} ATV DFFROAD 2

HEAL MABHID DESTRUCTICN GERBY A DOG S LIEE

1 Playstation.2 PlayStation£ -
s O mm—— == 1
OESERT
STORN

. -
ﬁ';'f" i L5

THE ITALIAN JOB

i |

-3

7 S v o '-."!-\ s . i ey i ELR Y B
.\ VENTA ¥ DISTRIBUCIGN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS ¥ VIDEOCLUBS EN TODA ESPAfIA
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: ] ;
Oanl 193 198 °

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ rsaspts. URGENTE: BE jsosts)

SHE

GUNSTATIBNZ PISTOLA G-CON2  PISTOLA SCORPION {I MULTITAP PS2 SONY MULTITAP PS2 UPXUS

.

BOLSA SONY PS2 CABLE RGBIDVD STAND VERT/HORIZ ADAPTADOR RFU  SISTEMA CREATIVE 5.1 SISTEMA UPXUS 2.1

COnPa’
i 3
=29€ =7 15€ o 1D€

MARHUNT MEDAL HONOR RISING SUN FRB FVULUT]UN SOCCER 3 PRINCE OF PERSIA SOUL CALIBUR i
| l_ﬂm-.smnnn 2 ]
LN H

lemwnmf_l‘
I l el Y
RESIDENT EVIL DEAD AiM 2 ] SW ; TIGER WOOES 2004

PlayStation2 -
—

v

=
Pt
63 |

UNLMITED SAGA URBAN FREESTYLE SOCCER 'ALU:&CG & GHMT
Playststion.2 & Prage dtion g

=S
A
\}.-.

Lilan ¥

SI ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANOUICIAS INFGRMATE EN EL TELEFONG 967 193 158, EN EL FAX 967 193 391 0.EN EL MAIL FRA/ NGUICIAS@GAMESHOP.ES




SERVICIO DE VENTA POR CORREQ: » i ) e GameSHI@P
@ H E 7 I E 3 I 5 B EAMEGUBETM ESpECIELIECAS BN VidED_LBgns

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ usoss. URGENTE: 6€ ssons) : WWW GAMESHOP.ES

W REBEL STHII(E S.’MAHU SUNSHINE  TRUE CRIME

SiA FﬂM
ADVENIUBES

PACK ACCESOR. GBASP  BOLSA GEA SP BATERIA RECARG. GBA SP  AURICULARES GBA SP BATERIA + A[IAPTADDR FACE MASK 12 LUZ Y LUPA GBA TOTAL PACK GBA LINK CABLE x4

GAMEBOY ADVANCE SP
NUEVO DISENQ CON RETROILUMINAGION
PANTALLA ABATIBLE Y BATERIA DE LITIO

AHORA DISPONIBLE EN 5 COLORESH

Rriic sBlue
FIFASGUTBALL 2008 EXONG NEND ?m NCHUMARE  LOTRAETOMOREY MoK INELTRATOR

L Saring

-
.. -

- -

NOKIA N-GAGE !LANZAMIENTB 0?“0!2003) MTOGP

r?:ﬂ”‘_ . S
‘{‘:ﬁ v ".s = 'c
0/

39¢ ©.




EL MES QUE VIENE

M Los contenidos mas destacados del proximo niimero

g 3 g \ - HOBBY PRESS
u = , / B = : DIRECTOR: Manuel del Campo.
l SpeCIa ; f TR o ‘ DIRECTORA DE ARTE: Susana Lurguie.

SUPER

REDACTOR JEFE: Javier Abad.
REDACTORES: Roberto Ajenjo, David Martinez.

MAQUETACIGN
JEFE DE MAQUETACIGN: Sole Fungairifio.
MAQUETADORA: Beatriz Fernéndez.

Se acercan las navidades \ Bl FoE Frocel, susana Lurguie
y las companias ya tienen 4 - .

repa ra_dos SUS Mejares S0y K 0 : ‘ Ana Maria Torremocha y M* Jestis Arcones
anzamientos. El mes gue W | BOLAB!.\[R:DOREgJavieer?rgb;)a. E;;'-Md Alonso,

X - \ iel Que: Gabriel Pichot, Sergi

viene 0s ofreceremas os . , ﬁ%‘in,ﬁgﬁiﬁ@%&%é@i R(ijf;ééz
analisis mas completosy , ] ¥ : Nestor d Lera, Jose Manuel Martine,
rigurasos de todos los grandes N _ , Javier Pulido.

titulos de ana. Jerad que I ! & Y Y, CORRESPONSAL: Christophe Kagotani (Japén]
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