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EDITORIAL

m BIENVENIDOS

randes juegos B
aratodoelano RN

ecfa Ken Kuratagi, el presidente de Sony Computer, que las
ventas de PS2 habian descendido en los primeros seis meses
de 2003, y que eso se debfa a que los lanzamientos durante
ese periodo eran menores en cantidad y en calidad. Y es que
todos sabemos que las compafiias reservan un abrumador
porcentaje de sus grandes titulos para las fechas navidefias.
Esto es algo de lo que siempre nos hemos quejado los usuarios. Resulta que
en el mes de diciembre nos encontramos con 10 6 15 titulos de esos que hay
que comprarse sea como sea, pero nadie dispone del dinero suficiente para
hacerse con todos. Por otro lado, en otras épocas del afio sucede todo lo

MANUEL 3 4 R . ; '
DEL CAMPQO contrario, se tiene un dinerillo ahorrado para invertirlo en un buen juego
Director de  con el que disfrutar los fines de semana, y resulta que la oferta es bastante
Hobby Consolas ~ escasa. Alguno podrfa decir que la solucién es facil: ahorrar durante todo el

%5 afio y comprarse un buen pufiado de titulos en navidades, pero cualquier
7 ,ﬁ/ usuario sabe que esa medida es poco préctica: ahorrar no es tan facil, y a
o~ _/_%:)

los que nos apasionan los videojuegos no se nos puede tener 11 meses “en
ayunas”. Tal vez serfa mas apropiado que las comparifas realizaran una
distribucién mis légica de sus lanzamientos a lo largo del afio, que es al fin
y al cabo lo que ha propuesto el propio Kutaragi, que de esto sabe bastante.
Las ventajas para los usuarios serian evidentes, pero es que las propias
compafifas también podrian beneficiarse, va que la excesiva aglomeracién
de buenos juegos en un s6lo mes hace que muchos de ellos pasen
desapercibidos, mientras que quizas lanzéndolos en otras fechas tendrian
sin duda mads repercusién vy tal vez hasta aumentarian sus ventas.
Esperemos que la idea de Kutaragi se extienda por el resto de los
desarrolladores. Seria algo beneficioso para todos.

En cualquier caso, tenemos suerte de que gracias a algunas compafifas, este
verano esté siendo movidito. Y si no, mirad la sorprendente calidad del
juego de rol de Sony «Dark Chronicle» o el espectacular aterrizaje de «Soul
Calibur II». jAh! y no os perddis las primeras imagenes del nuevo juego de
Rockstar, «Manhunt». Con él ha llegado el escindalo.

SOUL CALIBUR lI- PS2, XBOX, GC

A

= /

e-mail: manuel@hobbypress.es

MANHUNT - P52

I £ LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

« OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE

LA REDACCION

JAVIER DAVID ROBERTO TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,

ABAD MARTINEZ AJENJO eres un auténtico apasionado de los%idecjuegos. y por eso

Redactor Jefe Redactor : Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te

. fahad@hostypresses david@nobbypress.es roberomHebhypresses garantizamos que en nuestra revista encontraras cada

Los soldados, de moda. | “Spain is different”. Este | Preparad vuestros tacos. mes *°datla '“f?jrmdacl“’“ aye necesitas para estar a la (l-
¢0s habéis dado cuentadela  verano la redaccidn haestado  No, esperad! Dejad de decir timiaien 6} mundo de lo=videojuegos;

cantidad de juegos de ‘accion  medio vacia por culpa de  burradas, que de lo que estoy * RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos

tactica” que hayovaahaber los viajes. Y no hablo de las ~ habtando es de los tacos de casamas con nadie. Ten par seguro que si te decimos

pronto en todas las consalas?
«Socomp, «Desert Storm li»,

~ vacaciones de verano, sino de
- las visitas a los estudios de

- las botas de futbol... que os
- debéis poner para jugar a las

que un juego es bueno [0 malo] es porque estamos total-

mente convencidos de que asi es. Nosotros también

compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

«Rainbow Six 3», «Freedom - programacion de tal o cual - nuevas entregas de l0s jueges 5 :

Fighieron GiosiRecon:  companiaen pare Londres, el como GFIFAZ0G4n, | [ MAXIMA ACTUALIDAD. 51 sale una nuevs consola,
Jungle Stormo... Estd claro - San Francisco o Montreal - que piensa apostar por una ella. Si estds deseando ver las primeras imagenes de un
que es uno de los génerosde  ;Cuando seran los periodistas  renovacion total, y «Pro Evol. juego, no dudes que las encontraras aguf. Aungue ten-
mada, y como muchos tienen extranjeros los que tengan que  Soccer 3», gue mantendra su gamos que irnos al fin del mundo a consequirlo, siempre

opciones onling, estan a la
Gltima. jHabra que alistarse!

- venir a ver los juegos creados
- en Espana? Ojala sea pronto.

- clésico estilo. (Quien ganara
el titulo al mejor de este afio?

seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.

HC3
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SUMARIO

6 El Sensor

Si queréis saber lo que se cuece en el sector de
los videojuegos, y de paso reiros un rato, no dejeis
pasar la seccion mas cachonda de la revista.

12 Noticias

Nuestro equipo de "buzos” se sumerge de nuevo
en el mundillo consolero para estar a la dltima.

26 Bigin Japan

Tranquilos, que no vais a necesitar coger un avién
hasta Tokio para saber qué pasa en el pais mas
avanzado del planeta. jKagotani os lo cuenta todo!

26 = Winning Eleven 7
28 - Dinosaur Hunting

SUMARIO
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REPORTAJE

Juegos

r‘ de accion

Sera mejor que os
vayais abrochando
el chaleco antibalas
para evitar que este

reportaje os haga

dano. Empezamos
por el sensacional:
47 Preestreno

<Syphon Filter The
Omega Strainy,
seguimos con
<Manhunt» y <Jak
Il el Renegadoy»,

y acabamos con
<Cuestion

de Honor».

\Vaya pasada!

Salid del agua, secaos la cabeza con la toalla,
y preparaos para conocer cuales son los juegos

que van a amenizar vuestra vuelta a casa:

48 = Soul Calibur 2

52 <» Colin McRae Rally 04

54 =» Star Wars Knights of the Old Republic
60 < Breath of Fire: Dragon Quarter
62 -» Viewtiful Joe

64 =» Gladius

66 -» Unlimited Saga

68 -» Freedom Fighters

70 < Urban Freestyle Soccer

72 <> Conflict: Desert Storm Il

74 <» Gladiator: Sword of Vengeance

NOTICIAS

R. Evil Outbreak,
mas cerca

Enteraos de
los ultimos
detalles sobre
la aventura de
terror online
que cambiara
vuestra forma
de ver PS2.
iPara morirse!

REPORTAJE

Siente el atractivo
de Prince of Persis

Después de viajar a Montreal
para ver con nuestros o0jos
como va el desarrollo de la
nueva parte de este clasico,
os lo confirmamos: va a ser
una de las aventuras del ano.

PAGINA 86

84 Arcade Show

Llega la hora de imitar a los soldados alemanes en
pleno desembarco de Normandia con «Operation
Blockade», un simulador de ametralladora de po-
sicion en el que solo falta ver al soldado Ryan.

93 Novedades

Mes a mes, en nuestra seccion mas importante
“destripamos” los lanzamientos mas caferos del
mes para todas las consolas. Asi podreis estar al
dia de todo lo que sale, y elegir los mejores titulos
del momento. jNuestras notas son una garantia!

94 <» Dark Chronicle
98 <» The Italian Job

4LHC
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en el Campeonato Eumpeo_de
SOCCER, | Sistema de sonido

2.1 para PS2, 15 juegos

de Tomb Raider para PS2,
I5 posters, 15 mochilas y 15
alfombrillas de Tomb Raider.

NOVEDAD TOD

Dark Chronicle,
asli es el nuevo rol

Conoced de
primera mano
las razones
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- Amplitude
~ Beyond Good & Evil ....22
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Dragon Quarter
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110 < La Gran Evasion S i Unlimited Saga ........ 66
_ alicientes para seguir jugando, o pasar esa zona Urban Freestyle Soccer .70
112 = Product Number 03 que os tiene tan atascados. jDe nada, colegas! Virtua Fighter 4
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116 Alien vs Predator Extinction Wining Eieven? .. 25
118 <> Otros lanzamientos 138 Tel_efono RO]O J Xbox
Con la de dudas gue surgen a la hora de comprar it
‘ or ... 116

un juego o elegir consola, recurrir a la sabiduria de
Yen siempre es una garantia. ;Es un sabelotodo!

Beyond Good & Evil ....22
Colin McRae Rally 04 . . .52
- Conflict: Desert Storm Il 72
Y Deadorélive.......... 20

120 Los Mejores

¢Cual es el mejor juego de coches? ;Y la aventura
mas recomendable? Todo y mas en estas paginas.

124 Periféricos

Los usuarios mas inconformistas tienen aqui su
paraiso de volantes, pads, tarjetas de memaria...

144 Escaparate

Este es un buen momento para descansar de
ta consola... y ponerse a ver un DVD, o escuchar
musica, o leer un comic. jAquitenéis sugerencias!
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EL SENSOR

- M El termémetro del mundo de los videojuegos

COMO EN EL FUTBOL, SE ABRE EL MERCADO

Los fichajes de
los videojuegos

Es verano, y periodicos deportivos como el Marca llenan sus portadas con los grandes
fichajes de la nueva temporada. Nosotros pensamos que a las consolas les pasa algo
similar, asi que hemos creado unas divertidas portadas con los “fichajes” de cada una.

A

J. WLUHNER: “Princa af Persia es ms que un Juego™ Tras muchos esfuefzos y negociacipnzs,
Nintendo |levard «Fusl Fantasy Crysin

hasta GameCube

Enla nueva Con la llegada de
aventura de =Metal «Syphon Fllters 2
Goars serd ol PS2 Cagwnm
qulen lsvard ; serd ol duafio do Re
1a voz cantante una agencla de daseé?idaeg :E'ﬂ!’l?;e
sustinyandoa wspias con la qus de m?edn

Solld Snaka, aulera salvar el
mundo.

Nintendo ha echado mano
del talonario para traer a
su consola a los grandes
titulos de otras maquinas,

La consola de Sony ha
renovade a su maxima
estrella para «Metal Gear
Solid 3 Snake Eater», y

Konar =
iPor fin! Kojima
cede su gran cbra

ha subido a un crack del ﬁe"ﬂ?nggﬁgta entre los que sobresaldra
“filial": «Syphon Filters. T «FF Crystal Chronicles».
LA CONSOLA “BALACTICA” it UNA GRAN PLANTILLAA LA
SIGUE LLENA DE ESTRELLAS. S QUE SE SUMAN 3 “CRACKS”.

JCAOS EN PEKIY |

HAMBRE

~En &l nuevo Jusgo do GBA
unmmmsw_pﬂwy

Toda el mundo
parece haherse
olvidado de él

HOBBY
CONSOLAS

g en la portatil de
Nintendo, pero su
regreso promete ser
=] demoledor.
J “
) &
) as

€ xBOX

o 2=
#e nuevd juego, Sabiendo que tiene entre Aungue es la consola con

::‘3;:;:2';;;':"”““ sus manos a uno de los

3 mejores juegos posibles,
Microsoft ha optado por
volcarse en la renovacion
de su estrella, «Halo 2».

.

Samus Aran volvera
a GBA con tn nueve

menos presupuesto, sus
estrellas tienen mucho
nombre («Metroid 2»,
«Pokémon», «Mario»,
etc.]. jTemblad, gigantes!

y espectacular juego
Se =

Habré «Prince of
Porsias en GBA

«Onimusha Tactics»

e UNO DE LOS “MODESTO0S”

PODRIA DAR LA SORPRESA.

Io mismo después de Jugar
@ Dino Cows 3 an Xbox.

El mledo no volvard a ser ‘ El nivel técaica de Zoom | HL jo onling en Xbox.
1

Il superard toda [0 visto
hasta ahora en consolas. '

@wiaiondlinn | POCOS CAMBIOS PARA UNA
PLANTILLA IMPRESIONANTE.

6 HC




SOUL CALIBUR 2:
FICHAJE ESTRELLA

Algo t[ue no podran hacer nunca los equipos de
futbol serd compartir a sus estrellas, pero en las
consclas si es posible. Por eso, tanto GameCube
como PlayStation 2 y Xbox se han asegurado de
contar para la proxima temperada con uno de
los juegos de lucha mas esperados. Eso si, cada
una con su ‘toque personal : Heihachi en PS2,

Link en GameCube y Spawn para Xbox. jGenial!

SUBEN

A EL OTONO, que
despues de la calma
tipica de cada verano,

va a traer un auténtico
aluvion de novedades a
todas nuestras consolas.

A LEGEND OF ZELDA,
que va a ver salir su
segunda entrega en la
consola de 128 bits de
Nintendo durante 2004.

A SOUL CALIBUR 2,
que después de una
larga espera por fin esta
asomando la cabeza en
las tiendas espanolas.

A POKEMON, que estd
volviendo a despertar la
fiebre coleccionista con
los «Rubi» y «Zafiro»
para Game Boy Advance.

WV ESTO ES FUTBOL,

WV FINAL FANTASY
CRYSTAL CHRONICLE,

WV LAS EXCLUSIVAS,

LEUANDO
EXIGI PARA Ml \
PEBUT EN GAMECUBE
QUE ME CAMBIARAN
PE COMPANERO, NO
IMAGINABA QUE ESTE
SERIA El ELEGIPO.

POR FAVOR,
QUE VUELVA
RAIPEN!



- ® El termometro del mundo de los videojuegos

EL SENSOR

-} Que tenga mi cuarto lleno

y todos sean de chicas.

;Estas insinuando que sélo
damos pésters de chicas? Eso
no son mas que habladurias.

““ Que Manuel del Campo
siga teniendo entre sus

favoritos el genial «Virtua
Tennis 2» de Dreamcast.

jEstéa tan viciado que més de
una vez ha venido a trabajar
con la cinta auln en la cabeza!

Que, debido al “efecto
invernadero” de mi cuarto,
cuando empiece el curso
estaré mas delgado.

[ Que el mando de SNES
tiene la forma del “Maxibon”.

Mientras no intentes luego
enchufar un helado de nata
y nueces a la pobre consola...

=> Consigue la gorra

oo\"‘?

Yo
28y consO>

de Hobby Consolas

ORADQ,’ Queremos que nos ayudes
€& a hacer la revista. Por
eso, cuando veas! este
sello en alguna seccion,
participa en ella por
§> cantaoe-mailyteenvia-
remos esta gorra junto con
un certificado que demostrara

que eres colaborador de Hobby Consolas.

STE SENSOR C : Nacho,
Adri, David Vera, JACHi, Taurelle, |saac Galle-
go, Igor Bescra, Bruno Iranzo, Antonio Carre-
re, Carlos Alvarez, sori, Rubén Alfonso, Alvaro

Villoslada, Enrique Macias y Antonio Lopez.

de posters de Hobby Consolas

iMe dan ganas de comérmelo!

< La cara que ponen mis
abuelos cuando se ven en
la TV gracias al «Eye Toy».

Pensaran ellos que, para
“espantar moscas”, no se
necesitan tantos “cacharros”.

'““ Ser un programador de

juegos, asi poder ver cientos

de veces las intros de juegos
como «Dead or Alive X».

Eso, tienes a las tias de verdad

enfrente, y td te dedicas a ver
las intros. {Pero qué listillo!

' Que, después de muchos
sufrimientos, por fin me he

pasado el «Metroid» al 100%.

Colega, ni que te lo hubieras
tenide que jugar en una
habitacién llena de cocodrilos.

' Playa, PS2 y una Hobby
Consolas: ;Hay algo mejor?

Pues claro que lo hay: Playa,
PS2... jy dos Hobby Consolas!

(Ytd;quen

TU OPINION CUENTA

Participa & &
W Hobby Press, SA

Los Vascos "' J
?f{dicando en el sobre: El Sensor

W sensor.hobbycor
B ytugueopinas.ho

n esta seccion escribiendo a:

HOBBY CONSOLAS
17. 28040 Madrid

olasi@hobbypress.com
?tfbyconsofas@hobbypresa.com

! Que la vuelta de Lara no
haya sido “tan grande”
como se habia prometido.

Pues no sé qué esperabas,
hay cosas que no pueden
ser mas grandes... (ejem).

<’ Que en el «Eye Toy»
me aburro de jugar siempre
con el mismo personaje.

Bueno, piensa que si te haces
la cirugia estética, podrias
cambiarlo siempre a tu gusto.

- Que los redactores David
Martinez y Miguel A. Sanchez
se pasen todo el dia de pelea.

Pues tendrias que ver las gue
montan aqui cada vez que se
ponen a jugar una partida al
«Pro Evolution 2». jPor poco
se tiran la consola a la cabeza!

Que mi hermano
pequefio se dedique a tirar
los discos de mis juegos
como si fueran frishbies.

paliza con la GBA SP, y no te
dé tiempo a guardarte antes
de que se te acaben las pilas.

¢ Pero ti que tipo de bicho raro
eres? Te pegas con la consola,
te “guardas”.... ;Pero cémo
haces para caber en el cajon?

-7 Que Nokia tenga ya una
consola, pero Nintendo no
haga también moviles.

Depende de como lo mires.
Yo he visto a méas de uno
hablar con su GB Advance...

@ Que llevo tanto tiempo en
esto, que ningdn juego me
llena. ;Dénde esta la magia?

La magia tiene que salir de tu
corazon... [jmenuda cursilada
que me acabo de marcar!)

' Que en «Pokémony», en vez
de coleccionar bichos, habra
que coleccionar colores.

A ver si sacan una "Edicién
Arco Iris”, y asi los podemos
tenerlos todos de una vez.

() Tantas secuelas y tan
poca originalidad para hacer
nuevos juegos [sin ofender
a los programadores).

“Sin ofender”, jeh?. Pues se lo
he contado a Miyamoto y dice
que se lo digas a la cara.

’ El lio de cables que supone
para mis padres el llevarse
la Xbox y el 5.1 a la playa.

Y tu que haces jles llevas
el equipaje a ellos o qué?

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

cQue remake os

; staria que se hiciera

de un juego clasico?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

B Como va ha salido el “rema-
ke” de «Toe Jam & Earl», aun-
que solo en Xbox, me gustaria
que sacaran uno de «Streets of
Rage» y otro de «Killer Ins-
tinct». Y aunque sea més ac-
tual, también de «Goldeneyes.

(Sergio Esparcia)

M Sin ninguna duda, el “rema-
ke” que mereceria la pena com-

v parA EL MEs aue viene: §QUE GENERO CREEIS QUE SERA




iLO MEJOR ES LEER HOBBY CONSOLAS!

Lo que dice Ia prensa...

“En «Eye Toy» uno acaba con los brazos cansados,
[...] también es novedoso y excitante que su imagen

sale reflejada en la pantalla a la vez que juega.”
HC: La verdad es que, visto de esa manera,

cualquiera se resiste a comprarse el juego, jeh?

“Un estudio del CIS de junio de 2002 mediante
1,500 entrevistas, indica que apenas el 49,3 por
ciento de los jévenes espaioles utilizan Internet.”

HC: jPues veran como cambia la cosa én euanto vean

lo mucho mola jugar por Internet con'las consolas!

LA POLEMICA DEL MES

¢Es preferible que

hagan “remakes”
0 juegos nuevos?

Algunas grandes sagas («Resident Evil», «MGS»,
etc.) estan pasandose a otras consolas a base
de “remakes”. ;Seria mejor con juegos nuevos?

Ricardo Ruiloba
Colaborador de Hobby Consolas

Grandes ideas,
mejores graficos

Aver, Dani, ;serias capaz de negar lo
mucho que te flipaste en los tiempos de
PSone con «Resident Evil» o «Metal Gear
Solid»? Y ahora dime que no te volverias
a jugar esos mismos juegos si se les ha-
ce un “lavado de cara” como el que he-
mos visto (y vamos a ver] en GameCube.
Y es que si un juego es realmente bueno,
lo Uinico que se queda “viejo” es su apar-
tado gréfico, y hasta ahora no hemos vis-
to ni un remake que no nos haya aluci-
nado con su nuevo aspecto. Y adin hay
mas, porgue si no pudiste jugar al origi-
nal, los remakes tienen un atractivo ex-
tra: no solo disfrutas de una obra maes-
tra, sino que ademas te enganchas a
una saga desde el principio. Y ahora,
Acal, di que sigues pasando de remakes.

Basta ver el interés levantado por
«MGS: Twin Snakes» y la cantidad
de gente que reclama un remake
de «FF VlI» para saber que por las
grandes ideas no pasa el tiempo.

Daniel Acal
Redactor de Play2Mania

No quiero vivir
de recuerdos

En una época donde claramente se echa
en falta mas originalidad en los juegos,
lo que menos necesitamos son rema-
kes, Ricardo. No me puedo creer que
prefieras jugarte una aventura exacta-
mente igual al original (pero con mejo-
res graficos), que disfrutar de un juego
completamente distinte, con nuevas sor-
presas, que continde el argumento que
tanto te gusta y... también con mejores
graficos. Entonces, para ti lo importante
son los gréficos. La originalidad, la di-
version, la sorpresa... todo eso te da
igual, ;verdad? Pues a mi no. Yo prefiero
alucinar con una nueva entrega de sagas
tan increibles como «MGS» o «Resident
Evil» [que es lo que disfrutaré en PS2)
que limitarme a recordar el original.

Prefiero jugar un «MGS» que ofrez-
ca algo nuevo y no tener que aguan-
tar que, en mi consola, esa saga va-
ya “con retraso”. Lo importante es la
diversién, no cuatro poligonos mas.

prar seria «Final Fantasy VII»,
va que al tener tanta prisa por
acabarlo y lanzarlo, dejaron mu-
chos cabos sueltos. Seria todo un
detalle que Square Enix diese ese
gustazo a sus seguidores.

(Juan Pedro Giner Martinez)

B Seguramente vais a recibir un
montén de respuestas gue digan
que quieren ver un "remake” de

EL DE MAS EXITO DE AQUI A FINALES DE ESTE ANO?

«Final Fantasy VII» en su conso-

la, pero por cambiar de juego a

mi me gustaria ver uno de

«Chronno Triggers porque, aun-

que no he podido verlo nunca,

me han dicho maravillas de él.
(Paco Falder)

B El mejor juego que deberfan
sacar en “remake” deberia sere
legendario «Streets of Rage 2»

de Mega Drive. ;Se saldria poder
verlo transformado en 128 bits!
(lvan Miguel Estévez)

B Para mi, el mejor “remake”
que podria hacerse para las con-
solas seria el de «Street Fighter
2+, jajaja. No, en serio, me gusta-
ria que se creara un “remake” del
primer «Tomb Raider», ya que
sin duda se trata de la entrega

de «Duke Nukem», con gréficos

mds carismatica v entretenida de
toda la saga de Lara Croft.
(Candido Pérez de Armas)

B Me gustaria ver un “remake”

como en «Metroid Prime», mas
fases y armas futuristas, aunque
quitaria eso de las tias que les
das dinero y se quitan el bikini.
(Enrique Macias Moreno)
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_Tomb Raider: EL Angel..

W

- Pokémon Zafiro
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Enter the Matrix

Pokémon Rubi

Una vez mas, esta legion de seres de
bolsillo esta volviendo a batir todos los
records de ventas de todo el mundo, y
nuestro pais no es una excepcion. La
llegada de «Pokémon» a Game Boy
Advance ha significado un nuevo éxito.

TOMB RAIDER: EL ANGEL
DE LA OSCURIDAD

Ante la llegada a la lista
de los «Pokémoni», paco
ha podido hacer nuestra
gran heroina por sequir
como la mas vendida de
Espana. Eso si, en P52
continta siendo la reina.

THE LEGEND OF ZELDA:

THE WIND WAKER

Ahora que ha tlegado un
oco de tranquilidad a GC,
ink se ha colocado como

el primero en esa consola.

> PS2

Tomb Raider: EL Angel

de la Oscuridad
Eye Toy

Socom

Moto GP 3
Formula One 2003

XBOX
Blood Wake

NBA Inside Drive 2003

Azurik:

Rise of Perathia
Fuzion Frenzy
Brute Force

GB ADVANCE
Pokémon Rubi
Pokémon Zafiro

The Legend of Zelda:
A link to the Past
Final Fight One

Super Street Fighter |l

Turbo Revival

PSONE

Metal Gear Solid Band
The Dukes of Hazzard 2
Yu-Gi-Oh!

Tomb Raider V:
Chronicles [Platinum)
X-Men Mutant

GB COLOR
Yu-Gi-Oh!: Duelo
en las Tinieblas
Pokémon Plata
Pokémon Oro
Pokémon Amarillo
Pokémon Rojo

GAMECUBE
The Legend of Zelda:
The Wind Waker
Super Mario Sunshine
Metroid Prime

Super Smash Bros.
Melee

Splinter Cell

e

Erﬁ Jagpdrz Dales cedidos por ELSPA

Del 28 de Julio al 3 de A

En Gran Bretana

Del 28 de Julio al 3 de Agosto Datos cedidos por ELSPA

En EE.UU.

Del 28 de Julio al 3 de Agosto Datos cedidos por Comp. & Videog

Mobile Suit Gundam: SEED
Tales of Phantasia (eBA)
Jikkyo Power Pro. Baseball 10 (ps2)
Pokemon Pinball: Ruby & Sapphire (6BA)

(ps2) Tomb Raider: The Angel of Darkness (ps2)
Eye Toy: Play (ps2)
Enter the Matrix Ipsz, xBoX, 6C)

Socom: US Navy Seals (ps2)

Pokemon Ruby (6BA)

Pokemon Sapphire (6BA)

Eye Toy: Play (ps2)

Tomb Raider: The Angel of Darkness (ps2)
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Guilty Gear XX Reloaded (ps2)

Tokyo Xtreme Racer 01 (ps2)

S. Mario Advance 4: S. Mario Bros. 3 (6BA)
Kirby Air Ride (ec)

Space Invader Anniversary (ps2)

Sakura (incl. Limited Edition] (ps2)

y vy
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The Hulk (ps2, xBoX, Ge}

The Sims: Superstar (pc)

Grand Theft Auto: Vice City ips2)
Starsky & Hutch (ps21

The Sims  (Ps2, XBOX, 6C

Tom Clancy’s Splinter Cell (ps2, xBox)

Enter the Matrix (Ps2,xBoX, 6C)
Grand Theft Auto: Vice City (ps2)
The Sims  (Ps2, XBOX, GC)

Socom: US Navy Seals (ps2)

The Sims: Superstar (pc)

Tiger Woods PGS Tour 2003 (ps2)
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MOBILE SUIT GUNDAM:
SEED

Las sagas de juegos
basados en series de
manga y anima, como

_ éste nuevo shoot'em up,
tienen un gran tirén en
el pais del sol naciente.

TOMB RAIDER: THE
ANGEL OF DARKNESS
Larita no ha dejado de
pasarse por et territorio
yanki para caontinuar su
aventura en 128 bits, y
alli también ha lograde
causar sensacion.

POKEMON RUBY
Siguiendo la tendencia
espaniola, la salida a la
venta de las nuevas
ediciones de «Pokémon»
ha revolucionado todo

el mercado consolero

en el territorio britanice.

La cifra

| 250.000

EL JUEGO «EYE TOY» PARA PS2 ESTA ARRASANDO EN
TODA EUROPA, CON TODAS ESAS UNIDADES VENDIDAS.




Se esta gntrenando|

nara su proximo pgetido.
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o
Elige entre mas de 80 vodafone” | iv@?
‘"deojuegos de Juega a todo color con vibracion y alucina

con los graficos en 3D'y los sonidos. Efectos

VOdafone ” Ve! fan reales que creeras estar jugando en una

videoconsola.

Coste por descarga de 3 | impuestos indirectos no incluidos.

Trafico GPRS segUn tarifas vigentes. Informate en www.live.vodafone.es

EA SPORTS FIFA Football 2003 Mobile International Edition*

“Official FIFA licensed product. The: FIFA logo (¢) 1977 FIFA TM. Player names used under license from FIFPro, national teams, clubs and/or leagues. Electronic Arts,
EA'SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks of registered trademarks of Electronic Arts Inc. in'the U.S. and/or other countries. All rights reserved. EA SPORTS?
is an Electronic Arts? brand. Developed by Distinctive Developments Ltd on behalf of Electronic Arts. ©2003 Distinctive Developments Ltd. All rights reserved: Certain
materials © 2003 Electronic Arts Inc: All rights reserved. Co-developed and distributed on behalf of Electronic Arts Inc. by Digital Bridges Ltd."




ANUNCIO-PLAYSTATION 2

iNos encanta tener
muchas pesadillas!

Primeros datos de «Siren», un nuevo
“survival horror” con 10 protagonistas.

En «Siren» conoceremos a
10 personajes con historias
paralelas que intentan salvar
su vida cuando, durante tres
dias, todos los habitantes de
su pueblo se convierten en
horribles monstruos. El juego
estd siendo desarrollado por
Sony Japon, y estd previsto
que salga a finales de afio.

12HC

LA COOPERACION entre los personajes sera fundamental. Usaremos
frases predefinidas para entendernos con usuarios de cualquier pais.

NUEVOS DATOS-PLAYSTATION 2

El C|I_Jb del terror
online nos abre
ya sus puertas

Ya tenemos mas detalles de «Resident Evil Outbreak»,
la esperadisima aventura de terror online para PS2, que
presentara a ocho personajes en lucha por sobrevivir.

rr

Aungue parezca mentira, todos los con-
' soleros estamos ansiosos por pasarlo
- mal.. jugando al terrarifico «Resident Evil
Outbreak», que saldra en marzo de 2004.
i¥ mas ganas tenemos ahara que conoce-
mos nuevos detalles! Tranquilos, que ya os
los contamos: la historia nos presentara a
ocho habitantes de Raccoon City, de los
que cuatro estaran controlados par huma-
nos a través de internet, y los restantes por
la maquina. Seran Kevin (policia), Yoka (pa-
rapsicéloga), George [médico), Mark [guar-
dia de seguridad), Cindy (camarera), David
(fontanero), Jim [mecénico) y Alyssa (re-
portera). Su profesion importa porque ca-
da uno de ellos estard mejor capacitado
para unas cosas que para otras, de modo
que el policia sera el mas habil para el
combate, mientras que otros se veran obli-
gados a utilizar objetos como armarios o
P camas para esconderse, y evitar enfrenta-
mientos directos con los muertos vivien-
tes, que les llevarian a una muerte segura.

)

NOTICIAS BREVES

LLEVATE UNA XBOX
CON DOS RUEDAS

La (ltima oferta de venta de Microsoft
para Xbox es un pack, que yaesta a la
venta, e incluye la consola y el jusgo
«Moto GP URT2», por 239,99 euros.

NINTENDO DESVELA SUS
PROXIMOS BOMBAZOS

La compania nipona ha anunciado que,
durante el ario 2004, sacard a la venta

en GameCube dos grandes titulos: un !
nuevo «Donkey Kong» creado junto a |
Namco... jy un nuevo «Zelda»! Lo que 1

«CRYSTAL CHRONICLES»  no se sabe es si sera “cel-shading”...
SE VA A HACER ESPERAR LOS CIRCUITOS DE PS2,
PUESTOS AL LIMITE

Aungue en un principio la llegada del
primer «Final Fantasy» a GameCube 4 !

Segun ha anunciado Sony por sorpresa,
uno de sus grupos de programacion,

I1ha a ser a finales de ano, Nintendo
ha retrasado su lanzamiento hasta el :
Blue 52, esta desarrollando una nueva

préximo dia  de febrero. {Maldicion!




EL ARGUMENTO se ird desarrollando para todos a la vez,
aungue las historias de cada personaje seran diferentes.

LOS GRAFICOS no ofrecen ninguna duda respecto a su GUN EL PROTAGONISTA

calidad. jLos fondos prerrenderizados son una garantia!

Cada uno de estos protagonistas
tendréa su propia historia, y lo mas cu-
rioso es que nosotros no sabremos
quién controla al resto de personajes,
pues para comunicarnos sdlo podre-
mos usar frases predefinidas, como
“tengo la llave” o "salgamos de aqui”.
También se rumorea la posibilidad de
poder seguir jugando del lado de los
zombis cuando nos maten, aunque
esto aun esta por confirmar. ;No es-
tais empezando ya a temblar?

aventura de accion Hamada «Stolen». shading «Automodellista», pero por
El objetivo principal de este juego sera ahora solo en el mercado americano.
Utevar la capacidad tecnologla de PS2

al limite, y demostrar lo que escapaz~ (LE PAGAN POR JUGAR!
de hacer esta consola. Se espera que f.os videojuegos estan llegando a un
el juego esteé listo para salir en 2004. nivel tan alto de profesionalidad, gue

el Campeodn del Mundo de «Halo»,
SONY PREPARA UN
GRAN EVENTO

un tal Dustin "HP Darkman" ha sido
contratado (con sueldo y todol por la
El llamado “PlayStation Experience”, Major League Gaming de EEUU. |Para
un gran evento en el que se mostraran
jueges para PS2 y se organizaran
concurses, competiciones, pases de
cine y musica %( exposiciones, se
celebrara del 16 al 19 de Octubre en
Madrid. Os mantendremos infermados.

«AUTOMODELLISTA»
EN GAMECUBE

Capconi acaba de anunciar que tiene
previsto lanzar para GC una versian de
su original juego de coches en cel-

qgue luego digan los padres que jugar a
la consola no os va a dar de comer..!

EXTRAS PARA «FFX-2»
Square va a poner a la venta en Japon
un DVD extra que saldra a la venta
aparte del juego (gue fue lanzado allj
hace unos meses) y que incluira
extras especiales, como entrevistas,
videos det juego y de los temas
musicales sacados det mismo. No

se sabe si llegara a Espana.

5 JUE ELIJAMODS podremos enfrentarnos directamente con los zombis, como en
esta imagen, o tendremos que escondernos y dejar que los personajes mas fuertes se encarguen de ellos.

Las distintas
habilidades de cada
personaje haran posible
el avance del grupo.
Aqui veis como Cindy
impide el paso de los
zombis cerrando una
puerta con maderas.

EXCLUSIVA-PLAYSTATION 2

El ejercitosevaa
combatir a la jungla

«Ghost Recon: Jungle Storm» vendra
a PS2 en exclusiva a finales de 2003.

La proxima entrega de esta
famosa saga de juegos de ac-
cién tctica saldra en exclusi-
va para la consola de Sony , y
su mayor novedad seran las
partidas online, que nos per-
mitiran dar ordenes de voz
y chatear a lo largo de 31 mi-
siones ambientadas en Cuba
y la selva colombiana.

HC 13



‘Cubridme,
me estan

disparando
por internet!

Estuvimos en las oficinas de Ubi Soft

en Paris probando «Rainbow Six 3»,
que ahora va a tener partidas online.

Los terroristas lo llevan crudo con este equipo. Resulta que
Rainbow Six, el comando de élite especializado en intervencio-
nes rapidas y sigilosas, va a perseguirles hasta por internet en
la proxima entrega de su juego para Xbox. Durante nuestro
viaje a Paris, nosotros tuvimos la oportunidad de probar los
muchos modos online (cooperativos o de combate] que ha-
bra en «Rainbow Six 3». Mientras nos enfrentdbamos a los
terroristas con una perspectiva en primera persona, ha-
bldbamos con nuestros compaferos de comando utilizan-
do el micréfono Xbox Communicator. jEra una pasadal

El juego saldra el proximo mes de noviembre y, por lo que
hemos comprobado, os aseguramos que se va a convertir
en uno de los titulos mas caferos de las proximas navidades.

DAVID se “flipé” de lo lindo cuando le dejaron echar sus primeras
partidas online a «Rainbow Six 3» en las oficinas de Ubi en Paris.

LA ACCION realista volvera a ser la clave del LAS OPCIONES de movimiento en equipo serén
juego, pero ahora con gente de tode el mundo.  muy completas, pero a la vez sencillas de hacer.

LANZAMIENTO-PLAYSTATION 2

Pero mira que
eres perro, chaval

«Dog'’s Life» va a ser el primer
simulador canino de la historia,
y estara listo en septiembre.

Futbol, tiros, coches... Siempre nos estamos quejan-
do de que los programadores no tienen imaginacién, pe-
ro ahora vamos a tener una buena dosis de originalidad
con «Dog’s Life», un sorprendente titulo que sera nada
mas y nada menos que un auténtico simulador canino.

Durante el juego asumiremos el control de Jake, un
perro que ha perdido a su mejor amiga. Para encontrar-
la, tendremos que recorrer 18 escenarios diferentes,
desde la ciudad hasta la nieve, en los que conoceremos
a otros personajes que nos encargaran tareas para po-
ner a prueba nuestras habilidades perrunas: excavar,
nadar, perseguir... La mas curiosa sera una especie de
“olorvision”, gue nos servird para encontrar personas u
objetos usando nuestro olfato. Lo que todavia no sabe-
mos es si podremos “dejar huella” en las farolas...

INTERNET ON

PSP odra al acuerdo al que acaban
= =4 p'a Raed de llegar Acclaim y ta
conectar a
En una reciente rueda de ﬂgf:;gﬁfw?ﬁ%gé con
prensa, Ken Kutaragi ha {os teléfonas moviles de

desveiado que la consola

a Internet para poder
jugar en red o descargar
niveles, persenajes, etc.

M Liega al movil
«Urban Freestyle»
EL proximo juego de futbol
callejero de Acclaim, que
pronto saldra para PS2, GC
y Xbox, también tendra una
versian para movil gracias

portatil de Sony, que podra tas marcas Nokia y Sharp.
verse por primera vez en

el proximo E3, dispondra W Sony apuesta

de conexion inalambrica fuerte por PS3

Segln ha mencionado la
importante agencia de
notictas Bloomberg, Sony
ha apartado nada menos
que 1.500 millones de
euros de su presupuesto
para ser invertidos en el
desarrollo del chip "Cell”,
que por el momento es
constderado como el chip
principal de la futura PS3.




EN DESARROLLO-GAMECUBE

iTiembla, Tiger, que llega Mario!

Mario nos demostrara sus dotes para
jugar al golf las proximas Navidades.

Pocas cosas hay que Mario no haya conseguido ya: derrotar a Bowser,
pilotar karts, jugar al tenis... Pero si hay algo que siempre le ha gustado
hacer en sus ratos libres es jugar al golf, y precisamente a eso se va a de-
dicar en «Mario Golf: Teadstool Tour». El juego tendra 10 modos diferen-
tes, incluyendo uno para 4 jugadores, y contara con un control muy com-
pleto, que nos permitira hacer efectos y otros tiros especiales. Por supuesto,
a estos partidos no faltara ni uno de sus companeros habituales: Yoshi, Luigi,
Donkey... asi que ya podéis buscaros un buen "caddie” para finales de afio.

~ & (CmeEmR Manual AR
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MARIO GOLF ofrecera en esta primera entrega en GameCube un
huen niimerc de opciones de juego, pero todo serd muy sencillito.

“Estoy orgulloso de los dos <Metal Gear Solid» para PS2 y GameCube
que presenté durante el E3, pero «Boktai» para Game Boy Advance s

definitivamente nuevo, es diferente, y aunque no fue el juego mas
impresionante de toda la feria, desde luego es mi juego numero uno.”
Hideo Kojima, productor de Konamiy creador de <« Baktal»

LINE

W «Fire Warrior»,
tiros online en PS2
Los aficionades al universo
‘Warhammier 40.000° estan
de enhorabuena, gorqu_e
pronto saldra en PS2 «Fire
Warrior», juego de accion
en pfimera persona que
permitira jugar por Internet
a un maximo de 8 personas
al mismo tiempe. El titulo
ofrecera varios modos de
juego individuales o por
equipos, y 6 niveles de
juego online exclusivos.
) de

' en tu movil

ovistar E-mocion sigue
aumentando su oferta de

juegos moviles con dos
titulos sacados del mundo
del cine: «Hulk» y «Los
Angeles de Charlie». Cada
uno cuesta 3 euros, y con
etlos ya se han conseguido
superar los 100 juegos ya
disponibles para descargar.

© e Comics : Armmring Spider-ban : #0525

s s S e s s Voo of (e st B e
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Nekia esta amenizando la
espera de su consola con
el N-Gage Tour, una feria
que recorre 50 ciudades
europeas -6 espanolas-

en la que podéis probar

la consola y participar en
varios concursos. Hay mas
datos en www.n-gage.com.

: Si no te convence, visita:

por javier abad

=»Venga chavales, salid del agua
por unos minutillos, que os tengo
que contar unos rumores la mar
de interesantes. Estos dias andan
un poco revolucionados en Japén,
porque a finales de septiembre se
celebra el Tokyo Game Show, y las
compaiiias comienzan a dar pistas
sobre lo que presentaran alli. Sega
va ha dicho que mostrara 2 nuevos
juegos para GC, otro para PS2 y
uno més para todas las consolas.
cAlguien se atreve a apostar por la
opcion de «Shenmue 3»7

< En ntimeros pasados ya os he
comentado la posibilidad de ver
«GTA Vice City» en Xbox. Se decia
que no llegaria hasta el afio que
viene por el tema de las licencias,
pero ahora se rumorea que Sony y
Rockstar han llegado a un acuerdo
para que pueda lanzarse este mismo
afio, bajo el nombre «Vice City»,

a secas, y con contenidos online.

“»Posible bombazo: me dicen que
Shinji Mikami, el creador de las
sagas «Resident Evil» y «Devil May
Cry», se esta pensando abandonar
Capcom para fundar su propio
estudio de desarrollo. ¢Qué juegos
podria hacer “por libre”? ¢Y para
qué consolas los programaria?

<»Para el final he querido dejar un
rumor de lo més sorprendente que
se refiere a «Gran Turismo 4», Se
supone que est4 previsto para el
afio que viene, pero he captado
comentarios en internet que hablan
de un posible adelanto... jpara esta
Navidad! Parece increible, ¢no?

«GRAN TURISMO 4». ; Podremos conducir
estos coches antes de fin de afio? jOjala!

HC15



EN DESARROLLO-PS2 Y XBOX

Se buscan héroes para
salvar la Tierra Media

El juego basado en el segundo libro de “El
Senor de los Anillos” saldra en noviembre,
y nos dejara controlar a varios personajes.

Lo de que el malvado Sauron quiere recuperar su Ani-
llo de Poder es ya tan sabido como el fichaje de Beck-
ham por el Madrid. ; Acaso gueda alguien que no se
haya leido “EL Sefior de los Anillos™? En Vivendi, des-
de luego, se conocen la historia tan bien que
estan preparando «The Treason of Isen-
gard», una aventura de accién para PS2y
Xbox basada en el segundo libro de la tri-
logia [ojo, no en las pelis). Su principal
atractivo sera la posibilidad de contro-
lar a varios personajes en distintos
momentos: Aragorn, Legolas, Gimli
y Boromir para los momentos de ac-
cién, y Samy Gollum para los de in-
filtracion. Incluso se rumorea que se
podra jugar con un Ent en el asedio
alsengard, algo que no vendria nada
mal, pues los combates seran multi-
tudinarios. Ya sabéis, en noviembre
toca viajecito a la Tierra Media.

¢ sera uno
de los distintos

personajes que
vamos a poder controlar
en este ju fn ego. Su ?aran
idad sera
cuerpo a cuerpo. EL MODO COOPERATIVO nos dejara avanzar
luchande mano a mano con un amiguete.

05 COMBATES seran la tonica general del juego. Vivendi va a pasar de la aventura
en «La Comunidad del Anillo» a la accion pura y dura en «The Treason of Isengard».

T6HEC

NUEVO JUEGO-PS2 Y XBOX

iCuidado, tienes un
simulador a las doce!

A finales de ano participaremos en las
batallas aéreas de la Il Guerra Mundial.

La moda de los juegos relacionados con la [l Guerra Mundial no se
detiene. Ahora es LucasArts quien prepara para final de afio «Secret
Weapons over Normandy», un simulador de aviones clasicos en el
que pilotaremos més de 20 modelos reales de cazas y bombarderos
de guerra para hacer frente a unas 30 misiones situadas en 15 loca-
lizaciones reales (Europa, Africa, el Pacffico, etc.). Y lo mejor de todo
es que piensan adaptar el control para que resulte accesible a todo
el mundo, de forma que podamos centrarnos a tope en la accién.

UN ESCUADRON DE
PILOTOS DE ELITE nos
introducira en las mas
encarnizadas batallas de
la Il Guerra Mundial. EL
realismo de los aviones
y las localizaciones va a
ser uno de los maycres
atractivos del juego.

ANUNCIO-XBOX

Este japonés no es
nada escandaloso

El proximo capitulo de «Tenchu» nos
permitira “infiltrarnos” en internet.

Los ninjas que protagonizan la saga «Tenchu» llegaran en prima-
vera a Xbox con los mismos ingredientes de siempre [estrategia, si-
gilo y accion), y ademas con la opcién de jugar por internet. Tanto si
lo disfrutais online como offline, en «Tenchu: Return from Dark-
ness» podréis elegir entre tres protagonistas con el fin de evitar que
el Japén medieval caiga en las manos del diabélico Tenrai. Eljuego
ofrecera nuevos mapas y armas, asi como 6 misiones para el modo
multijugador, en el que podréis enfrentaros o ayudar a un colega.

EL NUEVO <« TENCHLL tomard como base el Ultimo juego que salié en
PS2, pero anadird mejoras técnicas, nuevos mapas y las partidas online.



SPreparado pARA JugAr Al Splinter Cell?

Descargate los nuevos videojuegos en MoviStar emocion.

Sélo cuando estés realmente preparado podras disfrutar de los mejores videojuegos. Ahora mucho mas e L
reales, con mas color, un sonido brutal y en exclusiva con MoviStar emocion, descargatelos por sélo 3 €. o
Estas avisado, esto no es juego. Es real.

Lo ULTIMO EN TU MOVIL, S6LO CON MoviStar%mocién. EL MOMENTO ES AHORA. T ; Fey
MoviStar

www.movistar.com

© 2002 Gameloft. Al Rights Reserved. Under license by Libi Soft Entertainment. Precio descarga Juego: 3 €, coste navegacion e iimpuestos indirectos no Incluidos,
consultar tarifas GPRS. Moviles compatibles en www.movistar-emocion.com/juegos




Toda la actualidad del mundo de los videojuegos
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:Nos hemos colado

dentro de un videojuego!

Probamos “Négone”, un juego virtual en
el que el usuario hace de protagonista.

juego Nosotros preferlrnos a Lara Croft...

NE(

Es

18HC

Olvidad para siempre los cables y
la dichosa realidad virtual, porque
lo que nas proponen los creadores
de la nueva atraccion “Négone” es
ser los protagonistas reales de un
videojuego... jpero “en persona”l

Nuestra misién en este juego
consiste en atravesar un laberinto
Lleno de trampas y desafios fisicos
y mentales para conseguir la ma-
yor puntuacion posible. Cada par-
tida, que puede durar hasta una
hora y media, consiste en ir resol-
viendo pruebas de habilidad (como
atravesar una sala con sensores
laser tipo «Splinter Cell») y acerti-
jos a lo largo de un recorrido de
unos dos kildmetros. Nosotros ya
lo hemos probado, y es alucinante,
asi que si queréis vivir esta expe-
riencia Unica, no dejéis de pasaros
por el parque comercial Nassica,
en Getafe (Madrid) con 15 euros en
el bolsillo. jSeguro que repetis!

ID Y ROBE antes de entrar en el

= tiene previsto extenderse a toda
pana y tiene ofertas de EE.UU. y Japdn.

de marzo de esté ano?
RESPUESTA rn.Anicm ﬂfmmn’ ..

Coge a tu equipo y
ponte a disparar

A finales de ano vamos a
poder difrutar de la “canera”
segunda parte de «Unreal».

Seguro que muchos os lo pasasteis en grande jugando
con «Unreal Championship», uno de los primeros titulos
online de Xbox, ;verdad? Pues recargad vuestro arma,
porque este shoot 'em up prepara una segunda parte
con mas modos de juego online y offline, entre los que
destaca uno cooperativo para 4 personas en equipo.

Nuestro arsenal incluira rifles de asalto, lanzapro-
yectiles e incluso sofisticadas armas alienigenas, que

pondran a prueba el motor gréfico, con un nueva sis-
tema de explosiones y efectos climaticos. Y es que
estos bichos seran cualquier cosa menos “irreales”!

NREAL 1I: TH
AWAKENING»
ofrecerd la misma
calidad que su
antecesor, pero
con unos efectos
graficos bastante
mejorados y unos
modos de juego
muy renovados.

GANADORES DE NUESTROS CONCURSOS

TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA OSCURIDAD

GAMEPAD PARA PS2 Alex Morane Mur Barcelona Apa R. Calie Calle Madrid Ricardo Jiménez Gallegos ~ Palencia
Andrés Cozaar Gonzalez Albacete Jord: Espin Valles Barcelena José Huang Madrid Carmen Fernandez Setelo  Pontevedra
Sonia Gémez Delgado Alicante Cristabal Alaber de la Fuente Barcelona M2 Consolaciin Isidro Gomez Madrid Fca. Jose Merino Barbero  Salamanca
Alex Martinez Alfaro Alicante Roberto Quilec Moreno Barcelona Alejandro Rodriguez Pimilia  Madrid Angeles Fernandez Racero  Tarragona
Mario Garcia Arnoros Alicante Juan C. Jofre Torregrosa Barcelona Victor Guindal Calleja Madrid Miket Angel insia Tarragona
Alvaro Plaza Campitlo Almeria Beatriz Jiménez Briegas Caceres Joaguin Mateos Jimenez Madrid israel Bleda Garces Valencia
Luis M. Cuesta Alvarez Asturias Juan R. Gémez Martin Caceres Silvia Morene Gilarranz Madrid Fco. José Barcenas Martinez Valencia
José Ortega Morales Badalona Alvaro Moreno Landahl Cadiz Fco. Rubén Zamorano Alonso Madrid Juan J. Santana Hernandez Valencia
Jaume Miralles Castro Baleares Mariano Monedero Vallecilio Cantabria David Galeote Gulierrez Madrid Juan €. Fernandez Montoro  Valencia
Manuel Magén Corral Baleares Carlos Gémez Vazguez Cordoba Joaquin D Hernandez Rivas  Madrid Rubén Diago Ras Valencia
Miguel A Vargas Alvarez Barcelona Andrés San José Martinez  Guadalajara Jesus Rial Huerta Milaga Dawid Marquineg Quirds Viteria
Juan €. Garcia Ortega Barcelona Juan Feo. Marin Martinez Jaén Fco. Javier Meca Galera Murcia Fco. Javier Martinez Estella  Zaragoza
David Gomez Granados Barcelona Luis R. Fernandez Nufez Leon Fernando Vital Pérez Navarra

ENTER THE MATRIX
JUEGO David Maltén Julve Castellon Jose M. Benayas Garcia Madrid Fco. Jesils Jerique Orozco  Tarragona
MATRIX (PS2) + LITOGRAFIA Carlos J. Fernandez Romero Cordaba Alejandro Serrat Encinas Madrid Daniel Martin Garcia Tarragona
Ernesto Rice Juan Alicante Antonio M. Alonso Gonzalez  Guipuzcoa Fernando Martinez Godoy ~ Madnid Atbert Pla Estrada Tarragona
José M. Alfaya Montero Baleares Daniel Martinez Soler Logrone Antonio quinguez Navarro Madrid ALTAVOCES CREATIVE INSPIRE
Juan Feo. Sousa Galiana Barcelona Eliseo Routo Otero Lugo Roberto Vazquez Gaitero Madrid 5.1 DIGITAL 5500 + CAMARA
Ivan Lopez Lopez Barcelona Miguel Rubi Madrid Antonio J. Garcia Fernandez Mdlaga DIGITAL + SUDADERA
José A Diaz Guerrero Barcelona David Nunez Palomo Madrid Maruel Aragon Gomez Malaga José R Barrios Garcia Baleares
Manuel Cabrerizo Hdez. Barcelona Daniel Flores Usain Madrid M? Jesiis Mascarenas Ourense Laura Sarmiento Dominguez Madrid

RALLY CHAMPIONSHIP

JUEGOD Daniel Bernaldo Guirds Huelva
RALLY CHAMPIONSHIP (GC) Danlel Rebinat Aviget Lleida

Evaristo Perello Mora Alicante Antonio M. Rodriguez Losada Lugo

Aaron Escarpa Lucero Baleares Rubén Vacas Pelucha Madrid
Juan Lozano Prunes Barcelona David GarclaLugque ~  Madrid
Robert C. Arias Rodriguez  Barcelona Fco. Ramon Pérez Gonzaiez Malaga
Jonathan Delgado Calvo Barcelona Juan J. Andreu Blazquez ~ Murcia
Adolfo Pull De Libott Barcelona Gabriel Zaura Munuera Murcia

Federico A Sobrevela O Valencia

Antonio Gonzalez Rodriguez Barcelona
Pedro J. Rodriguez Martinez Gerona
Feo. José Rozalin Montafio  Granada

Fco. Daniel Burrueco Trupllo Valencia
M2 Vicenta Ruiz Jimeno Valencia

INDYCAR SERIES

JUEGOD

INDYCAR SERIES + CAMISETA José A Perdonio Saritana Canarias
Jorge Botet Ibafiez Barcelona Borja Anton Bravo Madrid
Diego Marquez Pla Barcelona Jose ’Ma Sanchez Cruz Malaga
Juan Lozano Prunets Barcelona Andrés Rus Cot Tafragona
Jordi Figuls Sant Antonio Barcelona Roberto Cervantes Urbano  Tarragona
Jonathan Deigado Clavo Barcelona Juan R Cer}:os Sahuguﬂlo Valencia
Antonio Sanchez Vazquez  Gerona Roberto Buljarro Mahez Valencia
Fco. Rubiales Rodriguez Huelva Gerardo Molleda Monje Valladolid



AULZ @ COMPANY

www.base.net. Deporte para tu retina.

base » Tiendas de Deporte




;16 millones de euros:

a_
meses, la comp
2 logrado vender

' 5, que L&
Ilones de juegos, gu= 2
ngnn;‘érmitidobalcaggi}; sjle;rsng
' ifra de benelicio=,
éar?ttgscéﬁa mitad del ano fiseal.

En solo sei
Aia japonesa ha

PROXIMO LANZAMIENTO-PS2 EN DESARROLLO-XBOX

Quitese “mister”, Luchar con estas chicas
que ahora dirijo yo | sera aun mas atractivo

Atencion entrenadores: jnuevos «Dead or Alive Online» va a ser un remake de

datos de «Total Club Manager»! las dos primeras partes de esta saga de lucha.
El género de los juegos “manager” de ftbol [aquellos en los Si hasta ahora nunca habiais recibido un “ciber-pufietaza”, muy -

que se hace de presidente, entrenador, y a veces incluso de pronto tendréis la oportunidad de hacerlo, y ademas, con vues- .

jugador), estaba representado en PS2 hasta ahora sélo por la tros personajes favoritos de «Dead or Alive», ya que en otofio

saga «Manager de Liga», pero ahora EA Sports va a entrar de saldré en Japén una versién online de esta saga para Xbox. El

lleno en este mundillo con «Total Club Manager 2004, un ti- juego incluira los personajes y argumento de las dos primeras

tulo que se valdra de un sencille pero completo interfaz para entregas, pero con los gréficos de la tercera parte... jy la opcién

ponernos al frente de uno de los equipos de cualquiera de las para luchar en internet! Y por si fuera poco, hay rumores de

50 ligas oficiales incluidas (jhabré mas de 25.000 jugadoras que la tercera entrega también tendra su “remake”. ;Para

totalmente reales!]. Podremos hacer fichajes, negociar con- cuando en Espafia? Esperamos una pronta confirmacidn.

tratos, entrenar, participar en todo tipo de competiciones, etc.
Ademés, la opcion “Fltbol Fusién” nos permitira llevar nues-
tro equipo a «FIFA 2004» para jugar con él. La Gnica condicion
es esperar a otono para que salga. ; Podréis aguantar?

« EN ESTE
MANAGER
vames a hacer
de presidente
il B \ [ mra {entmnadun , » S g - "
E164M | s uego podremos — v :
T cur | nd lleva?r npuestm Gt e TR 2 -
equipo a «FIFA %
2004» y jugar LA MODA DE LOS "REMAKES” va a dar como fruto un auténtico
partidos con él. caramelo para fans del género: jel primer juego de lucha online!

7g11

iVaya pareja
e vampiros!

Los oscuros personajes Raziel y Kain
van a tener que luchar en equipo en el
pl‘c'))(imo CapiTUlo de <<Legacy Of Kain>>. KAIN hara gala de un aspecto mucho mas

detallado que en sus antiguas apariciones.

Batman y Joker, Rasca y Pica... Son parejas que se llevan a matar, y lo mismo
les pasaba a Raziel y Kain al principio de esta saga, pero en el nuevo «Legacy of
Kain Defiance» deberan unir sus fuerzas contra un oscuro poder que pretende
acabar con la tierra de Nosgoth. Sera una aventura de accion en la que los com-
bates, las plataformas y los puzzles se mezclaran a partes iguales. Para ayu-
darnos, los chices de Eidos han disefiado un sistema de combates muy intuitivo
que, unido al nuevo sistema de camaras, conseguira que la accién resulte aln

mas espectacular que en anteriores capitulos
de la saga. Controlaremos a cada protagonista
en fases alternativas, y ambos contaran con sus
propios combos, incluyendo poderes telequiné-
ticos y unos golpes finales de lo mas salvaje. En
fin, que de aqui a noviembre tendréis que quita- R AZIEL debera usar todos sus poderes de la
ros ese dichoso miedo a la oscuridad. oscuridad para enfrentarse a sus enemigos.

20HC
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COOPERA ARRESTA EJECUTA

pespués de 2s anos como personaje legendario de comic, sudge predd pone a disposicion del frenético
mundo de los juegos su duro brazo de la ley. es ahora el momento de que te pongas el uniforme, cargues
tu mortal pistola y hagas justicia en las tumultuosas calles de mega-city. iTU ERES LA LEY!

Visita el Departamento de Justicia en www. 2000adonline.com
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104 Rehadlion. Les loaos de Rebellion, 2000AD, Judge Dredd y pesonajes asociades. ofjetos v losliza G g O eIy | iAo Rk 305 108 derecTen rosarvate. Desamollads por Rebellion, Pibleado por Viveras Uniesal Ga Intemasenal Sera y el loo
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VIVEND! UNIVERSAL GAMES = Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28004 Madrid, Espaia - Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - wwwup-interactive.cs




PRESENTACION-XBOX

cComo llevais
vuestro reves?

Fuimos a Paris para ver
«Top Spin», un divertido
simulador de tenis.

El pasado 24 de julio viajamos a la capital fran-
cesa para asistir a la presentacion de «Top Spin»,
un nuevo simulador de tenis para Xbox que tra-
tara de hacer sombra a «Virtua Tennis», la ge-
nial saga de simuladores de Sega. La caracte-
ristica mas importante del juego ser4 la opcién
de jugar partidos online, y nosotros tuvimos la
ocasidn de comprobar que funciona de mara-
villa. Junto a ella, en el disco encontraremos
32 tenistas entre chicos y chicas, nada menos
que 50 pistas distintas, un completo editor de
jugadores y una gran variedad de modos. ;Os
mola? Pues estara listo en noviembre.

ANNA KOURNIKOVA

), Kate [de Microsoft UKI yuna  L0OS PARTION

ONLINE aseguraran
pelota (de tenis), posan tan felices.

la diversién durante muchos meses.

PRIMER CONTACTO-TOE}AS LAS CIONS-OLAS
El “Harry” mas clasico

Ya hemos jugado las primeras
partidas con el nuevo «Pitfall Harry».

Hace unos meses os contamos que un clasico como «Pitfall Harry», cuya

primera aventura fue en la consola Atari, preparaba su regreso a las conso-

b las en octubre. Pues bien, nosotros ya lo hemos probado, y su mezcla de ac-
cion, puzzles y plataformas nos ha parecido muy prometedora. Este simpa-
tico juego, que lo mismo nos enfrentaré a cocodrilos que a intrincados
puzzles, contard con 50 fases en las que habilidades como es-
calar, nadar o luchar resultaran
imprescindibles para avanzar.

PITFALL HARRY es como Indiana
Jones, pero en plan desenfadado.

EN DESARROLLO-TODAS LAS CONSOLAS

va a salvar el mundo

Ubi Soft traera en noviembre un mundo

secuestrado con «Beyond Good & Evil».

Al mas puro estilo de "Matrix”, en esta aventura unos aliens han se-
cuestrado el planeta Hyllis, y mantienen a la poblacién engafiada pen-
sando que habian conseguido echarlos, cuando en realidad han sido
capturados, La lnica que sabe la verdad es Trinit... perdén, Jade, una in-
trépida reportera que tendra que utilizar su cdmara, sus habilidades de
lucha y su inteligencia para hacer fotos por todo el planeta y asi revelar
la verdad. «BG&E» tendra accion, puzzles, infiltracién y hasta fases de
conduccidn, y estara listo en noviembre, ; Tenéis ya los carretes?

ARIEDAD del
desarrollo ha sido
lo que més nos ha
gustado en nuestro
primer contacto
con esta aventura,
que lleva la firma
de Michel Ancel, el
“padre” de Rayman.

LANZAMIENTOS
SEPTIEMBRE ~#

LA GRAN EVASION - PS2 {Aventura)

af @f fé’f

DARK CHRONICLE - P52 (Roll| ®

CHAQS LEGION - PS2 (Accian)

IRU TALES FROM THE EDGE OF THEWORD - PS2 faccion) | &

ALIEN VS PREDATOR EXTINCTION - PS2 [Estrateqgial

INDIANA JONES v LA TUMBA DEL EMPERADOR — PS2 [Aventural

BREATH OF FIRE DRAGON QUARTER - PS2 (Rol} |

DRAGON S LAIR 3D - P52 iAventural |

THE ITALIAN JOB - PS2 {Accion]

FREEDOM FIGHTERS - P52 lAccion
THE GETAWAY {PLATINUM) - P52 (Accién]

SOUL CALIBUR (- PS2 ftuchal| | i ®

UNLIMITED SAGA - P52 {Rol)

AMPLITUDE - PS2 {Musical]

HARDWARE ONLINE ARENA - P52 [Accion)

STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC - XBOX (Rol)

LA GRAN EVASION - XBOX {Aventura)|

ALIEN VS PREDATOR EXTINCTION - XBOX [Estrategial

THE TALIAN J0B - XBOX (accién)|  ©.
UNREAL CHAMPIONSHIP - XBOX (Shootemupl |

SOUL CALIBUR I} - XBOX {Lucha)

FREEDOM FIGHTERS ~ XBOX (Acciéni

GROUP S CHALLENGE - XBOX Velocidad)

PRODUCT NUMBER 03 - G (Aceion! |

ORAGON'S LAIR 3D - GC (Aventura)

STARSKY & HUTCH - GC [acciont|

THE ITALIAN JOB - 6€ [Accior]

SCUL CALIBUR Il - GC {Luchal

GOLDEN SUN 2: THE LOST AGE - GBA [Rol}

NOTA: Esta lista recoge los jueges mas impertantes que saldran a ta venta durante este mes. No to-
dos aparecen analizados en este numero, ya que los cambios de fechas de las distribuldorasy los re-
trasos en la liegada de las versiones finales con las que anali los juegos pueden hacer que ha-
yan side comentados en numeros anteriores o bien sean analizades en el numero siguiente.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= NINTENDO ACCION

= PLAY2MANIA

Dejate guiar por
el mundo de Hoenn

z!€ 200 JUEGOS COMENTADROS "‘ODD POK¢MON 1 500 TRUCOS - iGran exc{usi\ra! Ninten_
do Accién regala un poster
gigante con los primeros
mapas de Hoenn, el nuevo
mundo de «Pokémon Rubi»
y «Zafiro». Ademas, en la
Revista Pokémon publican
la Guia Paso a Paso de am-
bas ediciones, con todos los
trucos, claves y pistas para
convertirse en el mejor en-
trenador mundial jGenial!

M Previews. Los bombazos
para GBAy GC gue vendran
en otono: «Golden Sun 2»,
«Soul Calibur 2», «Rebel
Strike», «F-Zero GX», «FIFA
2004»... Veréis las mejores

- imégenes de estos titulazos.

W Guias. Todos los secretos
de «Dragon Ball Z l1», de
GBA, y la Guia Paso a Paso
de «Zelda Wind Waker», con
nuevos y flipantes mapasy
mazmorras "destripadas”.

Vuelve el Principe

M Preview de «Commandos 3». Micromania
ofrece de nuevo en primicia la preview de la ter-

fiPreparate par cera y Ultima entrega de la saga «Commandos».

ainvasiontt

L

B Reportaje «Principe de Persia — Las Arenas
del Tiempo»: En estas paginas os detallan cua-
les son las pretensiones de este desarrollo y os
ofrecen un perfil del nuevo Principe.

ROME: TOTAL WAR

M Tron 2.0. Por fin ha llegado la versién de una
de las primeras y mas recordadas peliculas de
culto de los 80. «Tron 2.0» es espectacular, dis-
tinto, original y sobre todo divertido. Micromania
explica porqué en un exhaustivo analisis.

A laventa el 26 de agosto

24LHC

Un verano
de aventura

M Duelo de aventureros. Os
espera una completa com-
parativa entre «Indiana Jo-
nes»y «Lara Croft». ; Quién
es el mejor aventurero?

M Los mejores reportajes.
Descubrid lo que estan co-
ciendo Sony, Electronic Arts
y Codemasters, en tres re-
portajes donde lo sabréis
todo sobre «Syphon Filter
Omega Strain», «Ratchet &
Clank l1», «FIFA 2004», «To-
tal Club Manager», «<NBA
Live 2004», «Colin McRae
0d», «SSX 3» y «Jak |1,

B Suplemento Especial. 36
paginas con mas de 3.000
trucos para mas de 200
juegos de PlayStation 2.

B Guia Coleccionable.

Acabad «El Angel de la
Oscuridads», con una gufa
que podréis guardar en
la propia caja del juego.

bt 4] ¥ 1COMPARATIVA
w s

Las aventuras defwerang, ikente 3 rente

e .!NDIANA JONES

= ESPECIAL GUIAS PLAY2MANIA

11 Guias completas

B Soluciones para los mejores juegos de
PS2: Estrategias, trucos, y extras para:
» Enter The Matrix

¢ X-Men 2 La Venganza de Lobezno.

* Rygar

e Moto GP3

@ Silent Hill 2 Director’s Cut

e The Mark of Kri

e Rayman 3

" e|SS3

e Jurassic Park Operation Genesis

¢ Red Faction 2

o GTA Il

Alaventa el 29 de agosto.
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84 €

PACK EL SENOR
DE LOS ANILLOS

Consola PS2 + 2 Mandos
+ Mando DVD

+ Juego “La Comunidad
del Anillo” + Juego “Las
Daos Torres” + DVD “La
Comunidad del Anilla”
version extendida + DVD
¥Las Dos Torres”

o LGS

AHORRA

PRACK ZELDR GAME CUBE

Consola Game Cube Plateada

+ 2 Mandos + Memory Card

+ Zelda + Harry Potter + FIFA 2003
+ MOH Frontline + Nightfire

AHORRA ;¢

180 € %

Playstation. £

o T

platinv®

PRCK P52

Consola PS2 + 2 Mandos

+ The Thing + Hulk + Spuro
+ Crash Bandicoot +Dune

+ NY Racer+ Final Fantasy X

PRCK GAME CUBI

ALICANTE (San Juan)
C.C. Ctra. de Valencia Km 88.5
Tel: 96594 15 00
ASTURIAS (Lugones)
Centro Comercial “Azabache”.
Tel:98 526 41 03
BADAJOZ

C.C. Ctra deValverde de Leganés.
Tel:924 2440 15
BARCELONA 4 tiendas en:
+ Badalona

P Comercial Montigala.

Tel: 93465 31 12

* Sant Boi de Llobregat.

Tel: 93 630 88 86

* Sant Quirze del Vallés.
Tel:93 721 47 75.

C.C."Bilbondo".
Tel: 94 426 35 27

Consola Game Cube Neara

+ 2 Mandos + Game Boy Plauer
+ Memory Card + Harry Potter

+ FIFR 2003 + MOH Frontline

+ Nightfire

@

CADIZ, 2 tiendas en:
« Puerto de Sta. Maria

C.C."El Paso”. Tel: 756 85 31 11 LEON

C. Comercial. ¢/ /
Tel: 98726 29 00
MADRID, 4 tiendas en:
* Majadahonda
Centro Comercial “Milenium”. R C. El Carralero.
Tel:91 £79 50 85
= Alcorcon
Centro Comerdial “'Alcorcan”.
Tel: 91 689 01 €0
* Torrejsn
Parque Corredor
Tel: 91 654 05 95
obendas

io Norte"

Tel: 91 661 43 14.

Ctra. N-340 K. | 12,600 P, aide Miguel Castafio 5.
“Palmones 3". Guadacorte.

Tel: 956 67 52 10
CORDOBA

Centro Comercial “El Arcangel”.
Tel: 957 75 00 06

A CORUNA

Auda. Alfonse Malina s/n.

Tel: 981 17 01 66
GRANADA (Armilla)

Ctra. Armilla a Granada s/n.

Tel: 958 13 56 33

LAS PALMAS

C.C."Las Arenas”,

Tel:928 49

MALAGA

A.da. de Veldzquez sin.

Tel: 95 224 57 20.
MURCIA

C.Comercial "Las Alaliyas”.
Tel: 968 24 21 28

PALMA DE MALLORCA
Urbanizacién Son Fuster.

C/ Del Ter, 19.

Tel: 971 47 45 61,
PAMPLONA

C.Cruna I,

Tel: 94 820 27 50..

SAN SEBASTIAN

C.C. “Garbera”.

Tel:943 40 14 55.

+ Pack sccesorios

Johnny Brava

+ Pokemaon Bubi
Pokemon Zafiro

TENERIFE
Centro Comercial La Laguna.
Tel: 922 31 18 45,

=
Fuda. de la Albufera «'n
Tel: 96 396 02 40.
DOLID
t.da. Puente Colginte sin.
5

C.Comercial ¢/ Corufia s/ esq. Jacinto Bena.ente
Tel: 966 23 56 4

ZARAGOZA

Centro Comercial Utebo.

Tel: 976 78 64 44




2 ¢Qué tal, amigos? ;Cémo van
esas vacaciones? Yo también
estoy pasando calor en Tokio,
aungue no tanto como vosotros,
por lo que me cuentan. Por
cierto, que hace unas semanas
estuvo por aqui el Real Madrid y
se armé una buena, No me
extrafia que el juego de futbol
mas popular de estos lares,
«Winning Eleven» esté arrasando
con su séptima entrega. Aquf me
tenéis el dfa que fui a comprarlo
a la tienda, y de paso me he
marcado un reportaje para que
vedis lo que mola el juego. En la
revista Famitsu ha obtenido un
36 sobre 40, una notaza, y eso
que Konami ha recibido algunas
quejas porque parece que da
algunos fallos en las PS2 méas
antiguas. Este mes también os
presento «Dinosaur Hunting» un
espectacular juego de Microsoft
que tiene una pinta estupenda.

=»Aqui todo el mundo esta ya
esperando que se celebre el
Tokyo Game Show a finales de
Septiembre. Uno de los juegos
que mas expectacion esta
levantado es <Final Fantasy Xll».
En un evento celebrado por Sony
hace unos dias, llamado
PlayStation Meeting 2003, su
productor, Yasumi Matsuno,
creador de «Final Fantasy
Tactics» v «Vagrant Story» entre
otros, afirmé que estdn haciendo
algo totalmente diferente, y que
su objetivo es que los jugadores
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PlayStation 2

EL REALISMO mas
extremo vuelve a ser
la clave de esta nueva
edicion de «Winning
Eleven»: jugadas,
regates, animacicnes,
etc. son reales a tope.

PASION POR EL FUTBOL

WINNING
ELEVEN 7

Aunque a la hora de jugar partidos de verdad son un desastre,

a los japoneses les encanta el futbol virtual. No sabéis el revuelo
que se ha formado aqui con el lanzamiento del genial «Winning
Eleven 7», que en Europa se llamara «Pro Evolution Soccer 3»

LOS PARTIDOS

Una apuesta
por la simulacion

ESTA SAGA FUTBOLERA siempre se ha carac-
terizado por ofrecer el maximo realismo posible
en cada encuentro, y esta nueva entrega no es
ninguna excepcién. De hecho, sus programado-
res se han esforzado en potenciar més si cabe
esta caracteristica, por lo que ahora las jugadas
son mucho més fluidas y variadas, la inteligen-
cia artificial de los jugadores se ha visto aumen-
tada, y cuesta mas batir a los guardametas.




LAS
NOVEDADES

Mas'opciones y
medos de juego

LAS NOVEDADES MAS IM-
PORTANTES de «WE7» son los
nuevos modos de juego y opcio-
nes de todo tipo. La Liga Més-
ter, por ejemplo, que aqui repro-
duce la liga japonesa, incluye
ahora las divisiones inferiores.
El Entrenamiento, por su parte,
nos permite practicar muchos
més aspectos del juego. Ade-
mas, también se ha incluido
una opcién llamada Tienda, en
la que podemos hacernos con
nuevos estadios, equipos, juga-
dores y demads extras. Sin em-
bargo, la opcién mds curiosa de
todas es la que nos permite dis-
putar los partidos controlando
siempre al mismo futbolista.

{{ JUGANDO CON ESTE SIMULADOR
VOLVEMOS A DISFRUTAR DE TODA LA

MAGIA DEL FUTBOL TOTAL. 'bSU NIVEL

DE REALISMO ES INSUPERA

7

LOS EQUIPOS DE LA
LIGA NIPONA seran
reemplazados en la
versidn espafiola por
los mejores conjuntos
europeos. Veremos
bastantes mas que en
anteriores ediciones.

LE!))

LOS GRAFICOS

Alucinantes
mejoras tecnicas

LA CALIDAD GRAFICA que muestra este
titulo me ha dejado totalmente flipado. ;Y
es que no es para menos! Las animaciones
de los jugadores -casi todas nuevas- son
mas suaves que nunca, las expresiones fa-
ciales de los futbolistas varian en funcién
de su estado fisico y animico y sus equipa-
ciones se van ensuciando a medida que se
desarrollan los partidos. Ademds, la fisica
del balén se ha optimizado para que sea
mas realista todavia (su comportamiento
varia en funcién de las condiciones del
terreno de juego) y el aspecto de los esta-
dios es impecable. Vamos, que ver un par-
tido es un auténtico goce para la vista.




se pregunten: “;Pero esto es de
verdad un «Final Fantasy»?” En
fin, pronto veremos de que
hablan cuando se presente en el
TGS. De momento sélo se sabe
que sera un juego offline y que
saldra antes de abril en Japén.

< En ese evento, el gran jefe
Kutaragi confirmé las bondades
de su PSX, a la que denominé
como el sustituto del video VHS,
gracias a sus opciones de
grabador de DVD y sus funciones
online. Aunque con lo que
realmente estan entusiasmados
los de Sony es con su portatil
PSP, de la que revelaron mas
datos, como que sera 10 veces
mas rapida que PlayStation y con
una potencia similar a la de la
CPU de PS2. Casi nada.

=»En cuanto a Microsoft, estos
dias ha estado por aqui Peter
Moore, el jefazo de la compaiiia,
con el objetivo de promacionar la
modalidad Xbox Live! de su
consola. Y es que los primeros
juegos online para Xbox que han
salido aqui, como «Moto GP
Live» no han ido muy bien. De
momento van a rebajar el precio
de suscripcion y a ofrecer nuevas
opciones online de chat y ranking
de puntuaciones, En esta
conferencia de Microsoft,
también estuvo el Team Ninja,
que mostré una version
avanzada de Ninja Gaiden y
anuncié un «Dead or Alives
online. {Sayonara, colegas!

T. ITAGAKI, del Team Ninja, presentd
«Ninja Gaiden» y «DoA Online»
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ONTRA
ELEFAN asi
de grandes son
nuestras presas,
que no dudaran
en atacarnos para
defenderse. Par
suerte, tenemos
nuestras propias
armas disponibles

AMIGOS DE LA CAZA MAYOR

DINOSAUR
HUNTING

Un tiranosaurio te persigue con cara de pocos amigos, un
triceratops te tiene acorralado contra un arbol... a vosotros no
sé, pero a mi lo que he visto de este juego me ha puesto los
pelos de punta. ;Pero habéis visto que pedazo de bichos?

>%05:35

ELARGUMENTO
Algo ha sobrevivido

LA BASE DE LA HISTORIA es sencilla. En 1910
se descubre que los dinosaurios no se han extin-
guido tal y como se pensaba, sino que unos
cuantos han perdurado en las selvas de la Ama-
zonia y han creado su propio ecosistema. Mucha
gente quiere recuperar estos dinos, con lo que se
convierten en ¢l objetivo a conseguir. Para ello,
hay que seguir su rastro a partir de sus “sefias de
identidad”: restos de animales muertos, pisadas
0, si es necesario, sus propios excrementos.




.8 LA MECANICA
DE JUEGO

Aqui no sirven
los silbatos

LA CORPULENCIA DE LOS
“ENEMIGOS” hace que tenga-
mos que plantearnos bien la es-
trategia. Hay que darles caza si-
guiendo sus rastros (mientras
Nos MOVemos Con una vista en
tercera persona) y tenderles em-
boscadas. Una vez estén acorra-
lados, utilizar sedante para in-
movilizarlos y llevarnoslos a
casita. Por supuesto, también
habr4 que usar armas para de-
fensa personal, pues si nos des-
pistamos, podemos convertir-
nos nosotros en el objetivo de
unos cuantos carnivoros cabre-
ados. Segiin las presas conse-
guidas y la cantidad de sedante
usado, asi ser4 la recompensa.

{{ CAZAR DINOS ES LA META DE ESTE
JUEGO, PARA LO QUE TENDREMOS QUE

SEGUIR SU RASTRO Y SEDARLOS, CON EL
FIN DE LLEVARLOS A NUESTRA BASE )}

buscaﬁ reproduc1r @
el ambiente

natural de la selva B
sudamericana, Vo 1{)';

por lo que nos o : g
esperan zonas de s i b= " 0 Eﬁ 2
vegetacion altay

anchos lagos.
Costara explorar...

W

@ 0 OF

LOS
PROTAGONISTAS

En busca de
los “lagartos”

UNA MULTINACIONAL LLAMADA ARK
ha contratado a los mejores cazadores'y
cientificos del mundo para que capturen a
los dinosaurios. Estos se dividiran en tres
grupos distintos, cada uno con un objeti-
vo propio. A medida que el juego avanza,
las relaciones entre los personajes iran
profundizando. Como estamos a princi-
pios del siglo XX, nuestras armas se redu-
cen a una pistola y un rifle de francotira-
dor (ademas de dardos sedantes), aunque
se rumorea gue Ark trabaja secretamente
en nueva tecnologia armamentistica...
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 ¢Cuando saldran?: Finales
2003, comienzos 2004

~ Formatos para los que salen:
PlayStation 2

© Companias desarrolladoras:
Sony y Rockstar

© Qué tienen en comun:
Nos ofreceran todas las
formas posibles de accion.




ESPIONAJE EN LA RED

LA ACCION Y LOS
TIROTEOQS seran
constantes en
esta aventura, en
la que podremos
jugar en solitario
o bien organizar

Y equipos de cuatro
jugadores en el

~ modo online.

SYPHON FILTER

Una de las sagas mas exitosas de PlayStation da por fin el salto a los 128 bits con
un espectacular juego de accion que volvera poner a prueba el modo online de PS2.

«Syphon Filter 3»

). {

4

=»SUS CREADORES En estos
estudios también se crearon
los anteriores «Syphon Filter»
y el reciente «SOCOM».

EL JUEGO Gabe Logan (el protagonista de los
anteriores juegos) ha abandonado el trabajo de
campo v, en su lugar, esta reclutando nuevos
espias para formar su propia agencia de lucha
antiterrorista. Y ahf es donde entramos nosotros,
ya que, gracias a un potente editor, podremos
generar a nuestro propio agente (con un aspecto
y un equipamiento tinicos) y seguir el rastro del
Syphon Filter, un virus mortal que los terroristas
utilizan como arma. Una vez que tengamos a
nuestro personaje listo, podremos lanzarnos a
recorrer medio mundo a través de 17 misiones
que podemos jugar solos o a través de internet
en un apasionante modo cooperativo en el que
podréin participar hasta 4 jugadores.

© EL ARGUMENTO En esta ocasion tendremos
que enfrentarnos a una vieja enemiga. Mara
Amarov, una terrorista chechena que ya nos dio
bastante la lata en «Syphon Filter 3», acaba de
escapar de la base militar de Guantanamo y sélo
la agencia de Logan parece capaz de echarle el

guante. Ademas, justo al tiempo que se producia
esta fuga, se han detectado ataques del virus
Syphon Filter en diferentes partes del mundo
como Toronto, Bielorrusia o Uganda, sin que

se sepa quién o quiénes estdn detras de los
atentados. Claro, que Gabe Logan sospecha que
ambos acontecimientos estan relacionados...
Nuestra misién nos llevard por todos los lugares
afectados para encontrar algan rastro de los
responsables, vy para que las cosas no resulten
demasiado dificiles, también contaremos con la
avuda de algunos personajes de los anteriores
juegos (Lawrence Mujari, Lian Xing, Teresa...)
que nos irdn dando pistas fundamentales para
poder avanzar en nuestra investigacion.

~ SUS RECURSOS Como buenos agentes
secretos, estamos entrenados para salir airosos

de cualquier situacion. Para ello contamos con los
clasicos movimientos de infiltracién y habilidades
de combate (incluido un nuevo sistema de
punteria que nos permite disparar a nuestros |
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EN EL MODO
ONLINE jugaremos
con otros ;’o'd'
am y podremos
hablar con ellos a
través de los
auriculares o dar
drdenes con el
Python pad direccional.
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¥ SEREMOS NOSOTROS MISMOS
QUIENES ELIJAMOS A LOS AGENTE
QUE VAN A PARTICIPAR EN LA MISION &
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LOS AGENTES de - e LOS ESCENARIOS
la agencia de Gabe " 4 que visitaremos
Logan estaran muy ; seran variados y

bien entrenados y LR i X se encontraran en

seran capaces de . : R diferentes lugares
correr, saltar, e ik . del mundo. Se esta
rodar y escalar. p poniendo especial
para lograr todos - . énfasis en todos
sus objetivos. i 2 los detalles







EL
'RIVAL.

HEADHUNTER
Redemption

La mecanica de juego, accion y
exploracion, el elaborado argumento
y el estilo grafico hacen que esta
segunda entrega del juego que triunfo
en DC y PS2 pueda ser el gran rival
de «Sypheon». Eso si, sin juego online.

ra ser cum
g-’: forma dihmp‘g.
remos elegir
e e tar
[
una tactica de
nfiltracion. La
libertad sera total. i i

4 - la novata Leeza X y
\E A CUEI.\rRIEO JUGIG%?SE'ESS ‘SL:Z?JT,TJ::Z‘;?,’22‘2.3523'}3&';"“
AL JUGANDO EN EQUIPO

} J = L AL 1
la mfiltraclon tamblen sera necesarla
para evitar enfrentamientos suicidas.

W LA CONTUNE * de los persenajes
se dejara ver en algunos de los
cruentos duelos con sus enemigos.

s

LAS CHICAS
también formaran
pam de la agencia
Nosotros
"“’!"“ "".f.‘;a'"i'.’
equipar y r
ll\:‘l..lmllﬂl e
nes vayan a W ADEMAS DE LAS FASES A PIE, se podra
cumplir ' mlsidn. uht[zar una moto para trasladarse por
las veloces autopistas de la ciudad.
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Juegos de accion

UNA CACERIA MORTAL

MANHUNT

;Os preguntabais que serian capaces de hacer ahora los creadores de «GTA Vice City»?
?’ues este impactante juego de accion y terror “gore” es la respuesta. {Sélo para adultos!

VR
\/ BAsicos

=»SUS CREADORES Rockstar
ha sido la compania que ha
lanzado dos de los juegos que
mas han pe%ado en los dltimos

tiempos, «GTA3» y «Vice City»
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EL JUEGO. El tipo al que controlaremos se
llamara James Earl Cash, un hombre condenado
a muerte a quien le ofrecerdn la oportunidad de

participar en una especie de “persecucién mortal”.

En ella, basicamente, tendremos que evitar ser
cazados (es decir, jque nos maten!) por una buena
cantidad de lundéticos asesinos que no parardn de
perseguirnos por los decorados. La recompensa
por participar en este “juego mortal” es que,

si conseguimos salir vivos de él, evitaremos ser
ejecutados. Nosotros viajamos a Londres para ver
el juego, y pudimos comprobar que la mecénica
serd muy innovadora y nos dard una gran libertad
de accién. El sigilo y evitar que los asesinos nos
descubran serd fundamental para lograr salir
airosos de los mas de 20 niveles que nos esperan.
Asi podremos ir avanzando poco a poco, ocultos
entre las sombras, esperando el momento ideal
para pillar a nuestros enemigos despistados. Sin
embargo, si nos cansamos de ir en plan Solid
Snake también tendremos la opcién de “pasar”
del sigilo y liarnos a tortas con los lunaticos.

JAMES EARL
CASH sera el
protagonista de
una aventura que
mezclara la
accion con el
sigilo y toques
gore”. jEl juego
tiene una pinta
estupenda!

Y atentos, porque estas escenas serdn violentas

en grado sumo (veremos litros de sangre, cabezas
cortadas v “sutilezas” del estilo), por lo que el
titulo estard enfocado sélo al publico mas adulto...
v a gente que no tenga el estomago sensible.

EL ARGUMENTO. La trama de esta horripilante
aventura serd alucinante, original y realmente
perturbadora. En ¢l papel del citado James
seremos enviados a una especie de ciudad tomada
por toda clase de psicépatas muy bien armados.
Dicho lugar estard ademés plagado de cdmaras
de video que no parardn de grabar todo lo que
vavamos haciendo. Estas camaras tendrén su
utilidad, pues gracias a ellas podra ir observando
todos nuestros movimientos un siniestro
personaje: el Director. Este tipo serd en realidad el
cerebro que andard detrds de este “juego mortal”,
y se comunicard con nosotros durante toda la
partida. El serd el encargado de proporcionarnos
los distintos objetivos a seguir, nos preparara todo
tipo de trampas sobre la marcha y nos avisard )
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EL
RIVAL

La mezcla de accidon y terror, aungue
en este caso es sobrenatural, hace
que este juego de Sony desarrollado
por los estudios Cambridge («Primal»,
«Medievil») sea el rival mas directo

de «ManHunt». Claro que su estética
no sera tan “gore”, pero es posible
que nos haga pasar tanto miedo

o mas. Llegara a Espafia en otofio.

seran los que liberen [sin querer, claro]
a decenas de fantasmas. jQué faena!

tendran que cazar a los ectoplasmas.
. De qué pelicula nos suena esto...?

: combinara momentos
de accién con otros de suspense. Nos
hara pasar mucho miedo, eso seguro.

J N estara muy
cuidada, y nos sumergira en un
mundo tenebroso y lleno de misterio.
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LOS HEROES MADURAN

JAK I EL RENEGADO

¢Qué hace este juego aqui?, os preguntaréis. Pues cuando veais las impresionantes
dosis de accion que incluira y el nuevo “look” adulto de sus personajes, lo comprenderéis.

=»5US CREADORES Los chicos
de Naughty Dog se hicieron
famosos gracias a «Crash
Bandicoot», un juego que
triunfé en la consola PSOne.

~ SU PUNTO FUERTE:

EL JUEGO Los héroes de la aventura volveran a
ser los intrépidos Jak (que es una especie de ello)
y su mascota Daxter (un curioso mono), aunque
tendran un look mucho més adulto que el que
mostraron en su primera aventura. Ademads, en
determinados momentos del juego podremos
controlar al “lado oscuro” de Jak, que tendrd un
aspecto mas tétrico. Junto a ellos estardn otros
personajes secundarios (Samos, Kiera...) que
les echardn una mano en su aventura, va que
les proporcionarédn informacion de todo tipo
y elementos que les pueden ayudar a avanzar.

EL ARGUMENTO Si recordais, en el final del
primer «Jak & Daxter» nuestros dos héroes
investigaban un extrafio portal dimensional
energético. La historia de esta aventura
comenzara precisamente ahi, y a través de
dicho portal la pareja viajarda 500 afios adelante
en el tiempo. Ambos irdn a parar a una ciudad
desolada gobernada por el tirano Barén Praxis,
quien apresara a Jak y le someterd a extranos

LA NUEVA
AVENTURA DE
JAK Y DAXTER nos
trasladard a un
planeta desolado
gobernado por

el malvado Barén
Praxis. jHabra

que acabar con él!

experimentos. Por suerte Daxter lograré liberar
a Jak y ambos comenzardn su viaje para tratar
de vengarse del malvado Barén.

SUS RECURSOS Jak podra hacer uso de
cuatro potentes armas para eliminar a cualquier
enemigo. Ademds, cuando adopte su “lado
oscuro” Jak serd capaz de realizar un montén
de nuevas acciones v movimientos. Por tltimo,
para recorrer los amplios niveles a toda velocidad
ambos personajes podran emplear una especie
de monopatin futurista o montarse en cualquier
vehiculo que encuentren, como en «GTA».

EL PUNTO FUERTE Lo mejor de la aventura
volverd a ser su profundidad de juego, que
mezclara sabiamente las plataformas con muchos
toques de accion y aventura. Ademas, el nuevo
motor grifico del juego permitird mostrar
personajes construidos por 15.000 poligonos
(una burrada, vamos) que se moverén por
unos escenarios enormes y de gran belleza.
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¥ ESTA NUEVA AVENTURA DE JAK Y DAXTER
ROMPERA MOLDES POR SU CARGA DE
ACCION Y SU APARIENCIA MAS ADULTA I

EL LADO OSCURD
DE JAK hara que
el héroe pueda
realizar nuevas
acciones. Como
is observar su

a
miedo. jCualquiera
le pide la hora!

5K
LA TABLA DE SKATE nos vendra de maravilla para poder LAS SECUENCIAS DE VIDEO nos irdn desvelando poco a poco
desplazarnos por los decorados. jTiembla, Tony Hawk! el argumento de la aventura, Su calidad salta a la vista.

EL
“RIVAL

RATCHET &
CLANK?2

El oponente mas duro de «Jak 2»

va a estar en su misma “casa”, porque
la propia Sony esta desarrollando

la segunda parte de «Ratchet &
Clank», que apostara mas por las
plataformas que por la accién.

B RATCHET Y SU AMIGO CLANK volversdn
a ser los protagonistas. Ambos tendran
nuevas habilidades y armamento.

B LAS PLATAFORMAS dominaran la
aventura, aunque también habra hueco
para la accién y los enfrentamientos.

W LOS MAXIJUEGOS [que seran una
especie de... iminijuegos!) daran mas
variedad si cabe a su desarrollo.

W LOS CRAFICOS volveran a ser muy
coloristas y estaran detallados a tope.
Sera una de sus mejores virtudes.
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LOS COMBATES
mas explosivos
seran la salsa de
este apasionante
juego de accién
que estara
protagonizado por
Jet Li. jPreparad
bien los punos!

iASI SE PELEA EN HOLLYWOOD!

CUESTION DE HONOR

El increible Jet Li ya tiene una nueva pelicula a punto de estrenarse, y este sera el juego
basado en ella. Estando este tipo de por medio, las mejores peleas estan aseguradas.

= 5US CREADORES Es la
primera creacién de Foster
City Studios para PS2. Ademas
el propio Jet Li [en la foto] ha
colaborado en el proyecto.

EL JUEGO Nuestro papel en el juego es el de
Kit Yun, un guardaespaldas de la mafia de Hong
Kong interpretado por Jet Li (la superestrella de
“El Unico” o “Nacer para Morir”). Para dar vida
a este personaje, el experto luchador tuvo que
grabar mas de mil movimientos de combate
coreografiados por Cory Yuen, que también
trabajoé con Li en “El Beso del Dragén”. Por
supuesto, ademas de pelear como un tigre, Kit
Yun seré capaz de manejar todo tipo de armas
automaticas y aprovechar los elementos del
escenario para derrotar a los matones que se
le crucen por delante. jQué tiemblen!

EL ARGUMENTO Después de presenciar c6mo
su jefe es asesinado por los matones de una banda
rival, Kit Yun, uno de los guardaespaldas con
mejor reputacién de Hong Kong, tendrd que
proteger a su hija de nuevos ataques. Poco a
poco ird descubriendo la trama que se esconde
tras este asesinato, lo que le obligar4 a viajar
desde Oriente hasta la ciudad de San Francisco.

SUS RECURSOS Tendremos a nuestra
disposicion todos los movimientos que ya hemos
visto ejecutar a Jet Li en sus peliculas -patadas,
bloqueos, etc- y todos ellos se realizardn con el
stick derecho del pad. Este sistema nos permitird
luchar en 360” sin necesidad de encarar a ning(n
oponente en particular. Por otra parte, para darle
su merecido a los enemigos mas duros, podremos
tirar de pistola al estilo de las pelis de Hong Kong,
o lanzarlos contra los elementos del escenario.

EL PUNTO FUERTE El estilo cinematogrifico
de las peleas estallard cuando se llene nuestro
medidor de adrenalina y ejecutemos algtin golpe
especial. Entonces todo se moverd a cdmara lenta
(el caracteristico “tiempo bala”) y podremos
disfrutar de animaciones especiales. Pero no
empecéis a flipar todavia, porque lo mejor llegara
con las persecuciones, donde tendremos que
utilizar un botén para esquivar los obstéaculos en
un estilo muy similar a los QTE que va pudimos
disfrutar en «Shenmues», la aventura de Sega.




¥ LA INTENSA ACCION DE LA PELICULA
SE TRASLADARA AL JUEGO CONSERVANDO
TODA SU INTENSIDAD Y BRILLANTEZ
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KIT YUN contara con un repertorio de ?olpn y movimientos
alucinante, y podra realizar patadas asi de impactantes.

SU ORIGINAL

CONTROL nos

permitira dar

su merecido a

decenas de tipos
- sin problemas.

jLos pobres no

saben a quién

se enfrentan!

EL TIEMPO BALA nos servira para ralentizar la accion
mientras damos cafa a los maleantes. jSera flipante!

The Dark Age

No es que el argumento -ni la época-

tengan mucho que ver con el juego de
Jet Li, pero en esta aventura de Conan
seran también los combates, con unos
togues de rol eso si, los protagonistas
absolutos. AGn no hay fecha de salida.

WL PROPIC CONAN sera el heroe de la
aventura, Su modelado sera igualito
al que muestra en todos sus comics.

M EL ARMA PRINCIPAL DE CONAN sera
su inseparable espada, aungue también
podra emplear unas cuantas mas.

B EL DESARROLLO DEL JUEGO nhos
invitara a combatir contra todo tipo de
enemigos, incluyendo hestias salvajes.

B LA BELLEZA DE LOS ENTORNOS estara
garantizada, y muchos estaran basados
en los que aparecen en los comics.

HC 43
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Envia al 5354 saquido de un espacio y fa referencia - LA MADRE DE JOSE
de fa cancion. . Envia TONOHBY MADRE
¢ Cowboys from hellPantera : Torrente 2
i0ué sonrisa tan raral/Extremoduro i Tomés/Extremoduro i El bar Coyote
eorgle Da El lobo se espanta/Fito y los Fitipaldis : i Pulp Fiction
mﬁafm m:: Loco por incordiar/Rosendo { Matrix Reloaded } Encuentros en la 3 fase
i’h_l;—-—ﬂ_'_ r""_'__'_ B Light my fire/The Doors §anm&’fﬂm 3
T Ty Master of puppets Metalica t Rasca y Pica/Los Simpsons 1 Inda chib/S0 cent
Metmmoioiensin e (L b Fvrcremanule
Shin Ghan o Oveja negra/Barricada ! 8 miles/Eminem f Desde los chigueros/SFDK
WS Vispera de todos los santos/Los Suaves I La bola de cristal/Alaska | Hasta el amanecer/Arianna Puello
Stairway to heavenvLed Zeopelin ! Benny il ! Tanguill de maria/Ojos de Brjo
| La hoguera/Extremoduro :Bladeﬂmner 'ummwmmmwm...
: Trapos sucios/Fito y los Fitipaldis : El coche fantastico iMat!ﬂtntmalJlutwt:W
: Wherethesteets have 0 name/l2 iFn'ends ;TenguuntratolLaMalaRodngm
: 1 We will rock yow/Queen i Indiana Jones |
J ; Start me up/Rolling Stones : Superman : Fly away/Lenny Kravitz
: Winds of change/Scorpions ; Goldeneye/Tina Turer * In my place/Coldplay
- : Swee chid o mine/Guns & Roses : Blade : Bohemian Rhapsody/Queen
: ; Samewhere | belong/Linkin Park ; James Bond ; OneMetalica
Agradecido/Rosendo Tanga Girls i Satisfaction/Rolling Stones
, ,  Cannabis/Ska-P i Ally McBeal ¢ Smells ke teen spiritNirvana
2 oo TONONBY soico e | | Ente sandmanetalic | Set ias  Sunday ooty sucayL2
% referencia de la melodia. + Going under/Evanescence : Star Wars (Imperial March) + The wall/Pink Floyd
E : Can't stop/Red hot chili peppers t Tiburdn ¢ Who wants to live forever/Queen
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mas TOP,

TOPhpoiifénicas rel.
Calavera/Sequridad Social ~ calavera
Bring me to life/Evanescence bring
El dia de la bestia/0ef con Dos bestia
In da club/50 cent inda
Mundian to bach ke/PanjabiMc  mundian
Papichuio/Ragga Reyes _ papichulo
MésquenadalangaGils  tanga
Lamadre de José/E) Canto def Loco.  madre
Veinte de enero/la Oreja..

YinyanglJarabe de Palo yinyang

N 1
4,

C

{I:
Para acceder a la descarga de

melodias polifonicas es necesario
estar configurado el acceso a WAP

vAN

Envia un mensaje al 5354 con &l
texto POLIMBY seqguido de fa
referencia de la melodia.

TU NOMBRE
ELFICO

e — o —

POLIFONI

e

melodias

Para descubrir tu nombre en caracteres elficos envia
un mensaie:al 5354 con el texto ELFICEHRBY seguido

de un espacio'y tu nombre 0 apodo.
Ejm.: ELFICOHBY GONZALO

TU NOMBRE STAR

Recibe en tu movil un fstado de fas 5 melodias

polifonica numeso {

CALAVERA
Envia POLIHBY CALAVERA

¢ Fear of the darkron Maiden
; Fiesta/Dj Méndez
8 miles/Eminem i Fly away/Lenny Kravitz
Ally McBeal i Futurama
American lfe/Madonna § Going under/Evanescence
Angie/Rolling Stones i Highway o hell/ACDC
Ballantines Violadores del Verso ! Hollywood/Madonna
Beautiful day/U2 { In my place/Coldplay
Benny Hill I Indiana Jones
Blade ! inerte/Los Piratas
Blade Runner ! James Bond
Bohemian Ahapsody/Queen ! L2 bola de cristal/Alaska
Bom to run/Bruce Springsteen ‘ La ciudad nunca duerme/Violadores...
Cannabis/Ska-P : La hoguera/Extremoduro
Como ef pez/La Caja de Pandora : Light my fire/The Doors
Cowboys from hellPantera ; Loca/Malena Gracia
Desde los chiqueros/SFDK : Malas noticias/Los Suaves
Dolores se llamaba Lola/Los Suaves t Maneras de vivivRosendo
Doi't stop/Rolling Stones i Matrix Reloaded
El fobo se espanta/Fito y los Ftipaldis i Me voy de fiesta/Belén Arjona
Ei bar Coyote : Nothing eise matters/Metalica
El coche fantastico  Oji/Las Nifas
Enter sandman/Metallica :

0y ¢ i
4 (]

0One heart/Celine Dion

Para tenertu N.EON OM BRE
en tu mavil envia NEOHBY seguido de
un espacio y tu nombre o apedo al

5354. Ejm.: NEO

FL ey Y

- A T

A e R - A B o

BY LUIS

+ Ovela neara/Baricada 4
+ Palabras para Julia/Los Suaves ;
+ Pan de higo/Rosendo :
+ Peligrosa maria/Los Suaves i
i Pulp Fiction >
§ Que vuelva ya Georgie DanvLa Banda

i Rascay Pica/Los Simpsons g
{ Rojitas tas orejas/Fito  los Fitipaldis 24
! Salir corriendo/Amaral 2

! Seek & Destroy/Metaliica
! Shin Chan 4
! Los Simpsons o
! Sk on th waterDeep Pupe t

: Somewhere | belong/Linkin Park

: Star Wars 4

& Sunday bloody sunday/U2 E
: Superman

+ Sweet child ‘0 mine/Guns & Roses b

t The funeral of hearts/Him 4

$ This picture/Pacebo A
+ Trapos sucios/Fito y los Fitipaldis i_
£ We wil rock you/Queen

TAPITAS
WIEDUSA
GHENMITA
ANIUNIU
EURKIU

Envia TONOHBY seguido de un espacio y el titulo de la
cancion deseada al 5354 y si tienes un movil polifonico
envia POLIHBY seguido de un espacio y el fitulo.
Ejm.: TONOHBY TAPITAS o POLIHBY BDTIJO

- 4

Tu Nombre en
Jeroglifico Egipcio

Envia un mensaje al 5354 con el texto
EGIPHBY seguido de un espacio y tu
nombre. Ejm.: EGIPHBY MATIAS

Al gaviarnas el mensaje estas dando tu consentimiento expreso para recibr informacion (acompanada de publicidad o nej sobre la actividad y productos de Qciomowl
0 de o querer recibir nformacion date de baja en hittp “wuay acismeuil Com Buya. #/gunos Servitios requieren mas de un mensaje 0 descarga Atencin clie

ovil.com. Telf.: 91 640 48 11. Al enviarnos el 5aje estis
ro

presas del

0 P
Complejo Europa Em

rinformasion date de
. SA cuya finaldad
en el RGFD

dando tu consentim mpanada de pubi

05 datos que nos.
leny

(¥ 2 i MiSmo, itol Apresamente
r, rectificar, o

Envia ALIENHBY segtido de un espacio y
tu nombre o apodo al 5354 y bajaté tu
nombre en lenguaje extraterrestre.
Ejm.: ALIENHBY CARLOS

MAS MALIBIAS Y PRABULTIC an
www.ociomovil.com




iNueve niveles de juego!
iGraficos alucinantes!
Un sinfin de
legendarios enemigos.
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«COLIN MCRAE RALLY 04 El piloto escocés de rallies estrena este afio coche nuevo... y la cuarta parte de su
famoso simulador. No os perdais el primer contacto con el que puede ser el mejor juego de coches para este afio.

«Knight of the Old Republic» serd la primera aproximacién
de la saga espacial de G. Lucas al mundo de los juegos
de rol. Nuestra primera impresion no tiene desperdicio.

ol

.— m% ALIBUR I ;Puede

1a luchasaicanzar la perfeccion?
Lo'sabremos el mesque viene, p——
cuandoeste titofo vea laluz. >

- ¥ il y ~

«GLADIUS » ;Qué pasa si juntas a unos
gladiadores con un sistema de juego que
mezcla lucha y rol? Sélo aqui lo sabréis.

" j i Freedom Fighters ............... 68
EN ESTE NUMERO VPlayStation2 o o e Vengeance. 1174
i BOUREA. . cvcvr o msrnmrit s 5555 & g2 Oladius ... b4
Volver otro ano més a las clases puede Conflict Desert Storm Il .......... 72 SoulCalibur2 .................. 48
m 7 Freedom Fighters . .............. gg StarWarsKotor................. 56
ser muy duro, pero estos titulos haran Gladiator: Sword of Vengeance ....74  Urban Freestyle Soccer ... 70
- x A BlaAIUS i v v msons o v b4

qpe los primeros examenes sean mas e v 48 @Gamecube
faciles de llevar. jMenuda os espera! Unlimited S8g3 .........oovvenn 66  Conflict Desert Storm I ... 72
Urban Freestyle Soccer .......... 70 Freedom Fighters ............... 68
Gladilis sian seams spves svmrsiess b4
J XBox Soul Balibtir2 « .. vess sssnanors 48
ColinMcRae 04 ................ 52  Urban Freestyle Soccer .......... 70

Conflict Desert Storm il .......... 72  ViewtifulJoe ................... 62



LOS 20 PERSONAIES que luchardn en «Soul Cali
a el hacha, para derrotar a sus oponentes y cans

seran mas
espectaculares y ademas
tendran untoque estratégico.

nos permitird
coleccionar nuevas
armas con cada victoria.

de cada
cons como Spawn
en Xbox,

PS2 - Xbox - GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

W Octubre
M Namco
W Lucha

bur Il» podran utilizar cualquier arma blanca, como las espadas
eguir asi la poderosa espada que le da nombre al juego.

SOUL

CALIBUR I

Si toda vuestra experiencia como luchadores son las collejas que
le dais a vuestro hermano pequenio, ya podéis ir entrenando duro,
porque vuestros rivales en estas peleas no se andan con bromas.

¥ LOS COMBATES CON AR-
MAS DE ESTA SAGA van a vol-
Ver a arrasar en nuestras conso-
las después de casi tres afios de
descanso. Por si no os acordiis,
el dltimo «Soul Calibur» fue uno
de los juegos més cafieros del ca-
tdlogo de Dreamcast, gracias a
sus graficos de altima genera-
cién y a su estilo de combate
profundo y muy intuitivo. Pues
bien, después del verano podre-
mos disfrutar de una nueva en-

trega que, como ya es costum-
bre, nos dara la oportunidad de
zurrarnos en un cldsico torneo
de lucha “uno contra uno” en
3D, pero con la particularidad de
que usaremos armas blancas: es-
padas, nunchakus, hachas, etc.

< HABRA UN PLANTEL DE 20
PERSONAJES, los luchadores
mas molones que os podais ima-
ginar. Algunos de ellos seran vie-
jos conocidos, como Kilik, Cer-

vantes o Nightmare, pero tam-
bién podremos escoger otros
personajes nuevos, como Necrid,
que ha sido disefiado por el di-
bujante de cémics Todd Mcfarla-
ne. Y lo mejor de todo es que ca-
da consola tendra un personaje
exclusivo en su versién: Heiha-
chi Mishima, de «Tekken», sal-
dré en el juego de PS2; en Game-
Cube tendremos el honor de
jugar con Link, el famosisimo
protagonista de «Zelda», y en



GRAFICOS GENIALES, UN

CONTROL COMPLETISIMO,

NUEVOS PERSONAJES... (LA
LUCHA EN ESTADO PURO!

. VS BATTLE

. '»"l’
A OTADATU
WA LGN

LINK, EL PROTAGONISTA DE «ZELDA», sera uno de los personajes mas poderosos, aunque sélo estard en
GameCube. Heihachi y Spawn serdn los guerreros exclusivos de PS2 y Xbox respectivamente. ¢Haran un buen

A |

Por una vez, el retraso de la
version PAL servira para incluir
nuevos personajes ocultos,
como Rock, que aparecia en

el primer{:ego. o Lizardman.
Por si no lo recorddis, la version
arcade también se retrasé

unos dias para incluir algunas
mejoras de ultima hora.

Es la tercera entrega...

El primer juego se llamaba
«Soul Edge» [pantalla inferior)
y salié en PSone hace 8 anos,
pero su gran explosion llegd
con la version de Dreamcast,
en 1999, que fue uno de los
mejores juegos de esa consola.

el P
10100 7y 35':' gk

g

|
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MAXI M

ESTE CONOCIDO

PERSONAUJE, al que

le encanta usar los p\-
nuchakus y llevar un 1
flequillo a lo Elvis
Presley, sera uno ;
de los luchadores f\
gue repetiran b

aparicion en
el juego. > \\’




Soul Calibur Il

DAV

3 del modo Weapon Master estaran llenos
de trampas como viento, arenas maovedizas o bombas.

PS2 - Xbox -

HOBB>

J JERROTAR A NUESTRO ENEMIC
con un golpe, por el borde de algunos escenarios.

GC

Poco a poco, las tres dimensiones también se han impuesto en el terreno de la lucha “uno contra uno™. Ya sea por
su estilo mas técnico, por sus golpes sanguinarios o por las espectaculares muchachas que integran el plantel de
luchadores, estas son las sagas que mejor han sabido reflejar la forma de combatir en la nueva generacidn:

Esta serie, que ya va
por la cuarta entrega, nos permite
transformarnos en animales en
cualquier momento del combate

g e
L
./3:} ™ £ y

>
a 2l P
Cuando se puso
de moda la lucha en 30, la saga de
Capcom también se actualizé. Eso si,
personajes y golpes eran los mismos

Aungque se ha hecho
famoso por las chicas que aparecen
en él, este juego es completo y fluido
como pocos... |Y bastante sensual!

La lucha mas prestigiosa de
PlayStation lleva ya dos entregas en la
nueva generacion, y se ha convertido
en el juego mas técnico de todos

DA0-CHIAD S OOUBLE DAGEER
La serie salto

de los personajes digitalizados a los
modelos en 3D, pero conserva todos
los detalles sangrientos anteriores

El pionero del
combate en 3D se caracteriza por
el realismo de todas las técnicas
y los detalles en los luchadores

*0 arrojandole,

FATERODIN

] 4V RN/
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DAVID

la versién de Xbox saldra el
superhéroe Spawn, que pronto
tendra también su propio juego.

= PODREMOS PARTICIPAR EN
DIFERENTES MODGOS, ademas
del tipico arcade. A medida que
vayamos avanzando en el juego,
irdn apareciendo nuevas opcio-
nes como el modo “Versus” o el
“Survival”, pero sin duda el rey
de la fiesta sera el modo “Wea-




LIRSS E A

B GRACIAS AL MODO

N} .

“WEAPON MASTER”

PODREMOS MEJORAR
LAS HABILIDADES DE
NUESTRO PERSONAJE
Y GANAR MAS ARMAS &

{IENTOS

seran faciles de realizar, ya que sélo contaremos

s botones de ataque, pero a la vez seran variados y fluidos.

WEAPONM MASTEER VS‘BAT'ILF

d”(qwﬁ:f\ : ﬂw rf@’_‘b

‘-'*.

pon Master”. Si nos adentramos
en él podremos coleccionar cien-
tos de armas, trajes y personajes
diferentes, mientras participa-
mos en combates con reglas
cambiantes (con varios enemi-
gos a la vez, viento, escenarios
con explosivos en el suelo...). Y
ademads podremos mejorar nues-
tras caracteristicas con puntos
de experiencia, como si se trata-
se de un juego de rol. Lo tinico

‘\

NTRE UCHADO 105 nos encontraremos con viejos
ccnoctdos de los d051uegos anterlores como Xianghua o Sophitia.

que se mantendrda intacto serdn
las formas de derrotar a nuestros
oponentes: vaciando su barra de
vida a bofetada limpia o empu-
jandoles fuera del escenario.

> LAS CARACTERISTICAS DEL
SISTEMA DE CONTROL segui-
ran siendo las ya conocidas de la
saga, es decir, que utilizaremos
tres botones de ataque y uno
mds para cubrirnos. Pero no se

EL ENED

0s ocurra pensar que al tener un
sistemna tan cémodo se nos van a
quedar cortos los golpes. {Todo
lo contrario!, vamos a poder en-
lazar cientos de combos diferen-
tes, que le dardn al juego una
profundidad sin precedentes. Y
todo unido a los pequefios ajus-
tes estratégicos, como aprove-
char las paredes para hacer ata-
ques mas destructivos o girar
alrededor de nuestros contrarios

50 FINAL, como en las anteriores entregas, seré capaz
de cambiar su estilo de combate por el de cualquier otro luchador.

para pillarles descubiertos, que
nos asegurarén diversién a rau-
dales. Y lo mejor es que ya queda
poco para que salga el juego.
¢No estdis impacientes?

Gracias a los nuevos personajes
y al completisimo modo Weapon
Master, «Soul Calibur lI»
promete convertirse en una
auténtica leyenda de la lucha.




ESTE ¢ / * hard gala de un extraordinario realismo y un espectacular apartado gréfico para permlhrnos
dlsputar un Mund|al de Rally como el de verdad. jSu calidad estara avalada por el mismisimo Colin McRae!

TROL, porque se

han retocado todas las

9 un
van a ser ijﬂl ados
con un nivel de detalle

nunca visto hasta ahora.

CI7

El flamante Daildu de
Colin estara, pero no
sera el Gnico seleccionable.

PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

W Septiembre
W Codemasters
¥ Velocidad

02:49.85 |
.

COLIN McRAE
RALLY 04

El animal terrestre que corre més répido no es el leopardo, sino un
escocés capaz de superarse ano tras ano. En esta nueva entrega
de su simulador, McRae demostrara que no hay nadie mas veloz.

B AUNQUE SOLO HAN TRANS-
CURRIDO DIEZ MESES desde
que salié la tercera entrega, los
chicos de Codemasters ya tienen
casi a punto la cuarta parte de su
espectacular simulador de rally,
que como siempre vendra apa-
drinado por el campedn escocés
Colin McRae (jmira qué maje-

te...!1). Y si su juego ya alcanzé
unas cotas de calidad espectacu-
lares la primera vez que aceleré
en las consolas de 128 bits, ya os
adelantamos que, aunque hemos

manejado una versién inacabada
de «Colin 04», las primeras ca-
rreras nos han servido para des-
cubrir todo tipo de mejoras.

=LA PRIMERA NOVEDAD SE-
RA EL COCHE PRINCIPAL, por-
que ya no va a estar el Ford Fo-
cus de anteriores entregas, sino
el nuevo Citréen Xsara que con-
duce actualmente Colin en el
Campeonato del Mundo. Pero
més importante aln es que ya
no nos obligaran a llevar este ve-

hiculo en el Campeonato princi-
pal, sino que podremos escoger a
cualquiera de los 24 coches dis-
ponibles en el juego. Obviamen-
te, todos van a ser vehiculos rea-
les, y estaran divididos en cuatro
categorias “Traccién integral”,

“Dos ruedas motrices”, “Clasicos
de los 80” y “Expertos”, aunque
muchos estaran ocultos al inicio.

Los modos de juego seran el ci-
tado Campeonato, que transcu-
rrird en 8 paises con 48 tramos
en total, Rally individual y Ca-

—t



Es el juego de rally de
mas éxito de la historia...

saga de simuladores de
rally de caracter realista dio
sus primeros pasos en el 1998
con una primera entrega para
Ptaysuu%: En 2000 sabé la

y ya el afio

dio el saito a los 128 llsde
PS2 y Xbox con «Colin 3»,

En esta ciudad alemana
Codemasters nizé una
presentacion en la que pudimos
estrenar el juego y hablar con
sus creadores y con Colin
McRae. Abaj podéls vera
Roberto ndo el juego
mientras Chris Southall, el

—— productor, lee Hobby Consolas.

VUELVE EL MEJOR

_ADOR DE RALLY,

"A VEZ VA A SER
M S REALISTA!

L (L

WV XSARA

EL COCHE DE COLIN McRAE va
a ser el mas representativo de
todos, pero esta vez podremos
correr el Mundial de Rally con
cualquiera de los 24 vehiculos
disponibles en el juego.

T T ] 10 se alternaran en las diferentes pruebas del Mundial. Correremos en 8 paises
i mtos y encontraremos arena, asfalto, nieve, pruebas bajo la lluvia... {lgualito que en la realidad!




PS2 - Xbox

Colin McRae 04
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Esta mitica saga de Codemasters no es la Unica que cuenta con un personaje conocido del mundo del deporte,

ni mucho menos. A lo largo de los afios hubo titulos como «Tommy Makinnen», «Michel» y otras “joyas” que
también contaron con grandes estrellas para llamar la atencion de los usuarios. Aqui teneis los Ultimos:

Aunque cambian cada ano,
no hay entrega en la que no haya un crack” en el juego
jQue alguien le dé a Ronaldinho la camiseta del Barca!

!

Para los amantes de los
deportes mas alternativos, el amigo Tony Hawk es todo
un clasico de los monopatines... y de los videojuegos.

Lap FOBTION
B3703 18720

Si pensabais que nadie le
quitaria nunca el protagonismo a Schumacher, aqui
viene Fernando Alonso para demostrar lo contrario.
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Aunque cuando
este juego salio Beckham aun no habia venido a Espana,
ya destacd por su protagonismo... y por su baja calidad.

B

rrera rapida. Por supuesto,
todos estédn siendo retocados pa-
ra afiadirles nuevas opciones, y
ofrecerian novedades tan curio-
sas como unos minijuegos en los
que podremos probar nuevas
partes (amortiguadores, neuma-
ticos, etc.). Cuanto mejor lo ha-
gamos, mayores seran las mejo-
ras que recibiremos para nuestro
coche. De esta manera se afiadi-
rd mayor variedad a la competi-
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B LAS MEJORAS MAS
IMPORTANTES DE ESTA
NUEVA ENTREGA LAS
ENCONTRAREMOS EN
LOS GRAFICOS Y EL
MANEJO DEL COCHE B

Tiempo Prusba

en la que tendremos que danar adrede

los amortlguadores conseguiremos mejoras para nuestro coche.

LOS DANO

cién, y de paso ganaremos unas
cuantas ventajas para mejorar
nuestros tiempos en carrera.

= CUANDO POR FIN NOS PON-
GAMOS A CORRER, notaremos
que los aspectos técnicos del jue-
go también estdn sufriendo un
buen lavado de cara. Esto afecta-
ra tanto al manejo del coche,
porgue un nuevo sistema de fisi-
cas lo har4 atin ma4s realista, co-

> en los vehiculos tendran un enorme realismo, y se podra EL
controlar su incidencia en la carrera escogiendo entre tres niveles.

mo a los graficos, que ahora ten-
dran un mayor niimero de poli-
gonos y texturas, permitiendo un
nivel de detalle asombroso tanto
en las magnificas reproduccio-
nes de los coches (jy sus dafios!),
como en los circuitos.

La pregunta del millén, que a
estas alturas seguramente os es-
taréis haciendo, es si tendra jue-
go online. La respuesta es si...
pero no. Y es que en realidad el

MODO MU

modo online (presente sélo en
Xbox), nos permitira “colgar”
nuestros mejores tiempos para
competir en unas ligas interna-
cionales, pero no habra carreras
online. Los programadores dicen
que lo incluirdn en la préoxima
entrega del juego, asi que por
ahora nos conformaremos con el
multijugador para 4 en Xbox, y
para 2 jugadores simultineos en
PS2, jque no es moco de pavo!

T i servira para consolar a los que esperaban
juego online. En Xbox habra 4 jugadores, pero en P52 nada mas 2.

En fin, que va llegando la hora
de ajustarse el casco para salir a
los terrenos mas duros y “dar el
callo” con el volante hasta la
mismisima linea de meta.

La fiabilidad del control ve
mejorar bastante, pero lo que
mas llamara la atencién van a
ser los gréaficos. Habra calidad,
variedad, y nada de “popping”.




Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOS NUMEROGSOS COMBATES que viviremos en el juego se desarrollaran en tiempo real y nos permitiran realizar
una gran gama de acciones tales como atacar, eludir [a batalla o emplear alguno de los items que tengamos.

P

en la gue conoceremos
a los de ancestros de
Luke, Han Solo y compania.

mezclara el rol
mas auténtico con
toques deaccion y aventura.

sera ‘Starwarsiana”
total, desde las
localizaciones a la BSQ,

M Octubre
M LucasArts
N Juego de Rol

KNIGHTS oF THE
OLD REPUBLIC

cEste ano no habéis podido marcharos de vacaciones? No pasa
nada. Con este titulo vais a poder viajar todo lo que querais a
planetas exoticos... jy encima en compania de poderosos Jedis!

B LAFIEBRE POR STAR WARS
estd a punto de estallar en Xbox,
y el culpable de ello va a ser este
nuevo RPG que promete convul-
sionar el género. Para empezar,
el argumento del juego diferira
bastante de lo que suelen ofrecer
otros juegos ambientados en
Star Wars. La historia nos situa-
rad en una época que transcurrird
4000 afios antes de que Luke
Skywalker, la Princesa Leia y
compafiia nacieran, o sea, que el
argumento sera totalmente origi-

nal. Nosotros, por tanto, no con-
trolaremos a ninguno de los fa-
mosos rebeldes (lastima... jcon
las ganas que tenfamos de jugar
con un Ewok!), sino que podre-
mos elegir convertirnos en uno
de estos tres personajes: un sol-
dado, un explorador espacial o
un oficial. El protagonista que
escojamos (cuyo objetivo princi-
pal sera el de proteger a un Jedi
de increible poder) serd comple-
tamente configurable (podremos
escoger su aspecto fisico, sexo,

etc.), y a él se irdn uniendo un
montén de personajes méas con-
forme vayamos avanzando en la
aventura. Todos ellos tendran
sus propias caracteristicas y atri-
butos, y lo mejor es que podre-
mos controlar al que nos apetez-
ca en cualquier momento.

< EL DESARROLLO DEL JUEGO
serd el tipico de cualquier juego
de rol, es decir, que tendremos
que ir cumpliendo diferentes mi-
siones mientras exploramos




EnUSA..

En EE.UU. se ha desatado la
locura con este juego. Tanto,
t}ue en tan solo cuatro dias el
tulo ha sido a%%omdo por la
friolera de 250 jugones.
Esta marca ha supuesto todo
un record en cuanto a ventas
de juegos para Xbox se refiere.

Sus desarrolladores...

Los chicos de BioWare son
especialmente conocidos en el
mundo de los PC gracias a su
obra maestra «Neverwinter
Nights». Esperemos que a
partir de ahora se prodiguen
mas en el mundo consolero.

t'\
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UNIVERSO STAR

WARS ESTARA BIEN

PLASMADO EN ESTE
ESPERADISIMO RPG ¥ | v proipe

LA CANTIDAD DE
PERSONAJES con los
que podremos llegar
a relacionarnos en
el juego sera
impresionante,
desde poderosos
caballeros Jedi a
robots de Gltima
tecnologia. Muchos
de ellos se uniran
en nuestra aventura.

= e

LA AMBIEN

ACION DEL JUEGD estard cuidada al maximo. Cada localizacién, personaje o nave que
aparezcan en el titulo nos haran revivir los mejores momentos de la genial saga galactica.




Xbox

Star Wars: Knights of the Old Republic

\R COM 05 DE PERSONAILS serd fundamental para avanzar en la
ra. Muchos de ellos nos ayudaran dandenos informacién o valiosos items.

La genial creacion de George Lucas siempre ha sido un buen caldo de
cultivo para los desarrolladores de juegos, pues saben que en el mundo
hay millones de enamorados de esta saga espacial que se sienten
atraidos por cualquier cosa que lleve su logo. Las consolas de nueva
generacndn no se iban a quedar atras, y ya han aparecido varios titulos
ajo el sello de Star Wars, e incluso hay varios proyectos en camino:

Wt e S gt ar

Accion en primera
ersona, un desarrollo variado y un
uen acabado grafico es lo que nos

ofrece este shooter que esta
disponible para las tres maquinas.

Este juego de
accion protagonizado por Jango Fett
esta disponible para las tres
consolas. Destaca su cuidada
ambientacion y elevada dificultad.

b, @

i

Esta exclusiva de
GameCube es uno de los mejores
juegos de Star Wars que jamas han
aparecido para consola alguna. Sus
graficos son flipantes del todo.

Este titulo, que serd
lanzado en Octubre para GC, sera la
continuacion de «Rogue Leader»,
Como principal novedad presentara
un modo cooperativo para 2P.

0 serd totalmente original y viviremos acontecimientos
antes de lo sucedido en el primer episodio de «SW»

enormes planetas (muy be-
llos, por cierto) poblados por
gente variopinta con la que po-
dremos charlar para conseguir
informacién u objetos. Por su-
puesto, de cuando en cuando
también habra que combatir
contra los malos de turno (en es-
te caso los Sith, enemigos de la
Repiblica), momentos en los
que tendremos que demostrar
nuestra valia. Las peleas se lleva-
rén a cabo en tiempo real, aun-
que habré que ir dando 6rdenes
sencillas a nuestros personajes
-como atacar con la espada de
luz o con el laser, usar un deter-
minado objeto, etc- para que és-
tos las vayan ejecutando. Este
sistema de plantear las peleas

nos permitird una gran libertad
de accién y ademds resultara
muy fluido y entretenido.

LA AMBIENTACION de la
aventura sera magnifica, y tanto
personajes como escenarios y
naves estaran claramente inspi-
rados en los que George Lucas
ideé para sus peliculas. En fin,
que cualquier fan de Star Wars
se sentird como en casa con este
juego. {Ya sélo queda un mes!

lar un desarrollo propio de
los juegos de rol con el universo
Star Wars nos ha parecido una
idea genial. Este titulo puede
convertirse en todo un pelotazo.
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RYU Y 5US AMICOS tendrén que librar mil batallas, pero también resolver el misterio
que ha llevado a la humanidad a vivir bajo tierra. {,Consegutran volver a la superficie?

P

donde
daremos rienda suelta
a enormes poderes, a
la vez que desarrollaremos
diversas estrategias.

con un
protagonista siempre

al filo de/la muerte y un

desarrollo que engancha.

una peculiar mezcla
entre mundo apocaliptico,
leyendas medievales
y hasta ciencia-ficcion.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

=1165.0M

M Octubre
M Capcom

N Juego de rol

BREATH OF FIRE:
DRAGON QUARTER

Si tu espada o tus aliados no bastan contra el enemigo, saca el
as que llevas en la manga: transférmate en dragon... jy a por ellos!

B CUANDO 0OS DIGAN QUE EL
FUTURO ES MUY OSCURO, no
o0s lo toméis a broma. De hecho,
este juego de rol nos va a contar
que, en siglos venideros, la hu-
manidad vivird bajo tierra. Légi-
camente, un mundo asi estara
lleno de peligros, aunque tam-
bién habra un cuerpo especial de
“rangers” encargados de liquidar
a IOS monstruos que amenacen
nuestras ciudades subterraneas.

Ryu, el protagonista de «Dra-
gon Quarter», serd uno de estos
guerreros, pero guardara un te-
rrible secreto: en él habitard un
dragén de enorme poder que, al
tiempo, podré acabar con su vi-
da. Nuestro héroe intentara des-

cubrir de dénde ha salido el bi-
cho, acompafiado por otros dos
personajes, Nina y Lin, y juntos
deberdan recorrer mazmorras,
acabar con cientos de enemigos
y buscar nuevos personajes que
les ayuden a cumplir su objetivo.

= EL INTENSO DESARROLLO
DE LOS COMBATES serd el pun-
to fuerte de este RPG. Cada vez
que demos con un grupo de
monstruos, nuestros personajes
atacaran por turnos, usando sus
puntos de habilidad para despla-
zarse, golpear o lanzar hechizos.

Esto dara gran peso a la estra-
tegia, ya que tendremos que ad-
ministrar sabiamente nuestros

puntos de vida. Pero es que, ade-
ma4s, podremos usar trampas, se-
fiuelos e incluso robar a los ene-
migos para lograr nuevas armas.
Y eso sin olvidar los tentadores y
peligrosos poderes de Ryu: cuan-
do se transforme en dragén, sera
capaz de acabar con cualquier
enemigo, pero lo malo es que ca-
da cambio le empujara un poco
maés hacia la muerte. ¢No os pa-
rece un desafio apasionante?

ESION
La historiay el desarrollo tienen
muy buena pinta, y después de
acabarlo podremos jugarlo otra
vez con nuevos retos. A ver si
los gréficos estan a la altura...
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. &‘ £ - «Breath of Fire» no es un nombre
nuevo entre los RPG. Capcom da
'IN' 1 uerr!a desdhoa 1992 :I:on estg saga
8 : \ e rol, que ha pasado por Super
Nintendo, GBA o PSon‘ew con dos
constantes: el poder del dragon y
el nombre del protagonista, Ryu.

Han hecho grandes RPG's...

=19 REL!
Si os decimos que tras «Breath
of Fire» estan Hitoshi Sakamoto
o Yasunori Mitsuda, seguro Lua
no os suenan de nada, pero
cosa cambia al saber que son
responsables de juegazos como
«Vagrant Story», «Final Fantasy
Tactics», «Xenogears», «Shadow
Hearts» o «Chrono Trigger».

fayrang stary
B RYU, EL PROTAGONISTA ‘ E ‘
DE ESTE RPG, SERA CAPAZ i -
DE TRANSFORMARSE EN
DRAGON, PERO ESO HARA
PELIGRAR SU VIDA B
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EL DISENO DE L MAJES en “cel shading”, sera tan atractivo como el de LOS JEFE FINALES serdn tan "tochos” como este mastodonte. Pero ojo, que los
los monstruos. Y de propina, unos efectos graficos espectaculares y muy variades. monstruos “normales” también seran cada vez mas grandes al avanzar en el juego.
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L C OF NIN nos sacaran de MANTENER UNIDO EL EQUIPO sera fundamental. EL ON QUE HABITA EN RYU serd un arma de
mas de un apuro. ;0s apetece monstruo a la parrilla? Contra enemigos grandes, sera mejor unir fuerzas. doble filo: le da poder, pero puede acabar con su vida.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

futura estrella para los

consoleros de Nintendo,

que va a ser muy. parecido
a superhéroes japoneses
como Ultraman.

que
pareceran sacados de
una pelicula animada.
Mezclaran 2D y 3D de una
manera muy resultona.
[Lire o2 -
| wex
!

(EEEEENCE
que podremos llevar
a cabo auténticas diabluras,
iy con unos efectos de lujo!

| {Lore
| VEX

CONVERTIDOS EN SUPERHEROE, en este juego de accion tendremos que salir airosos
todos los combates. Nuestros poderes especizales tendran unos efectos soberbios.

A Efives

M Octubre
B Capcom
B Accion

GameCube

VIEWTIFUL
JOE

Ya no tendreéis que elegir entre ir al cine o disfrutar de vuestra
consola. jEn este juego os esperan unos combates de pelicula!

N TODOS SONAMOS CON SER
ESTRELLAS DE CINE. Sin ir
més lejos, Joe, el protagonista de
este juego, siempre ha querido
emular las hazafias de su idolo, el
barrigén “Captain Blue”. Lo que
no tenia previsto es que el malo
de su ultima pelicula iba a raptar
a su chica, asi que ahora no le
quedard més remedio que colar-
se en el celuloide convertido en
superhéroe para rescatarla.

Este serd el punto de partida de
un juego de accién que combina-
r4 escenarios tridimensionales
con el cldsico desarrollo en 2D.
Pero en «Viewtiful Joe» no sélo

tendremos que machacar los bo-
tones de ataque para acabar con
nuestros enemigos, sino también
estrujarnos el coco para resolver
puzzles, y tener buenos reflejos
para superar algunos momentos
de estilo mas plataformero.

= JOE CONTARA CON LA AYU-
DA DEL “CAPTAIN BLUE” para
conseguir su objetivo, ya que le
proporcionara poderes molones
y muy espectaculares, tanto para
mejorar sus ataques, como para
dar con la solucién de los puzz-
les. Gracias a ellos podremos lu-
char en tiempo bala al més puro

estilo “Matrix”, destrozar a nues-
tros enemigos a la velocidad de la
luz, o hacer un zoom cuando nos
encontremos en plena batalla.
Con todos estos efectos, el juego
va a ser una pasada visualmente,
v los graficos “cel-shading” le da-
ran un aspecto muy cachondo, a
medias entre los cémic y las peli-
culas animadas. {Ya podéis co-
rrer a por vuestra entrada!

PRIMERA IMPRESIC
El juego apunta muy alto. Tiene
un planteamiento simpatico, y
rebosa efectos espectaculares.
jA ver si llega a “cuajar”!



Y I 1 R Y X i xri i 2 3 Capcom, fiel a Nintendo...
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Hace ya algunos meses,
los responsables de Capcom
= :'_ 3 7_} V 4'%9 anunciaron cinco titulos en
;. exclusiva para la consola grande
de Nintendo. Ademas de este
«Viewtiful Joe», también vamos
a disfrutar de «Product Number
03», «Killer 7», «Dead Phoenix»
y el esperado «Resident Evil &»,

Sus creadores...

Detras de
«Viewtiful
Joe» se

cssssssscsecssead i‘,
Hideki Kamiya
S B ESTE FRENETICO JUEGO [ty
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MEZCLAR UNA ESTETICA tan famosos
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05 Y PERSONAJES estaran disefiados usando la técnica “cel-shading”. L0S PUZZLES SERAN FRECUENTES en el juego. Aunque no seran especialmente
que avancemos se iran combinando las perspectivas en 2Dy 3D. dificiles, si que introducirén un toque de estrategia entre tanto combate.

LFEA P I BEaeee e
VFX | B W W

L UTILIZA F . los bordes de la pantalla CAPTAIN BLUE, una estre!La‘de cine ficticia, nos BUENDS REFLEJDS. De nada servirdn los poderes de
imitaran a una pelicula. jY las bofetadas seran de cine! proparcionaré poderes increfbles a lo largo del juego. Joe si no estamos en perfecta forma en ciertas fases.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

] of

0S 1 tendran como objetive conseguir la fama en el circo romano.
Antes de tnunfar como gladiadores, tendrdn que acabar con todo tipo de monstruos.

s

SEEEDE]
en la Antigua Roma,
llena de romances,

dioses vengativos, brujas...

, que seran
tan habituales como
necesarios. Con un sistema
por turnos, exigiran todo
a nuestros hombres.

: tendremos
que reclutar aliados,
entrenarles, comprarles
armas, jsin descuidar
nuestro propio desarrollo!

[ Etn‘ £

M Octubre
W LucasArts
N Juego de rol

GLADIUS

Los romanos estudiaban Filosofia o Latin, pero también tenian
que “dar el callo” si querian triunfar como gladiadores. ;Y mucho!

M EN LA ANTIGUA ROMA SA-
BiAN MONTARSELDO, s{ sefior.
Vale, puede que las reuniones del
senado no fueran un “despipo-
rre”, pero tenian a los gladiado-
res, unos aventureros de tomo y
lomo que se partian la cara con
cualquiera en la arena del circo.
Ursula y Valens, los dos protago-
nistas a los que podremos selec-
cionar en este juego de rol lleno
de combates, son un buen ejem-
plo: ella pertenece a un linaje de
bérbaros, mientras que Valens es
el hijo de un afamado gladiador.

Ahora, los enemigos de sus fa-
milias pretenden resucitar a un
dios malvado, asi que a nuestros
héroes no les va a quedar més re-
medijo que unir sus fuerzas con-
tra él. Pero antes deberan triun-

far en la arena como gladiado-
res (toma, no iba a ser como to-
reros!), v eso s6lo sera posible si
consiguen meterse en el bolsillo
al exigente puiblico romano.

~» PARA CONSEGUIR RESPETO
COMO GLADIADORES, tendre-
mos que triunfar en los grandes
torneos de lucha de las 20 zonas
geogréficas del juego. Y no va a
ser facil: primero tendremos que
entrenar nuestros distintos ata-
ques, reclutar luchadores para
nuestro equipo (habra 16 clases
distintas, entre cazadores, ladro-
nes o magos) y comprarles un
equipamiento a la altima. Sélo
asi estaremos listos para superar
las distintas pruebas y combates
que nos permitiran clasificarnos

para los torneos mayores, desde
derrotar a un grupo rival hasta
destruir algiin monumento.

Las Juchas seguiran un sistema
por turnos, pero habrd un medi-
dor de potencia de los golpes pa-
ra hacerlas atin mas emocionan-
tes. Al conseguir victorias, po-
dremos aumentar nuestro presti-
gio y acceder a nuevas zonas, a
la vez que asistimos al desarrollo
del argumento. jEsto promete
tanto, que nos vamos a apuntar
a una academia de latin!

PRIMERA
La gran cantidad de combates,
opciones y pruebas va a ser
muy alta, y la historia promete.
; Pera convencera el sistema de

ombates a todos los jugones ?

MPRESIC




La compania que esta creando
este juego tiene en su haber
todos los titulos de la serie Star
Wars asi como los de Indiana
Jones Fue fundada en 1982 por
George Lucas como apoyo
interactivo a sus peliculas.

Habra dos juegos mas...

BONEE

EN

En invierno llegara a PS2 y Xbox
«Gladiator: Sword of Vengeance»,
una aventura llena de accion
[pantalla inferior). Otra apuesta
“alaromana” sera «Gladiator:
Crimson Reign», un "beat’'em up”
para todas las consolas con
sangrientos movimientos finales.

B LA AMBIENTACION DE
ESTA AVENTURA SERA

UN PUNTAZO: NOS METERA
DE LLENO EN LA DURA PIEL
DE LOS GLADIADORES B

boees
Move - Attack

R IS sera algo muy importante para acabar con los ( JLPE restard puntos a la barra de vida del rival, y su potencia variara segln
raesgos Cuante més cerca y encarados estemos, antes atacaremos. naje que controlemos, Valens o Ursula. jEsta chica serd muy dura de pelar!

-

® School

I REMOS PODERES MAGICOS, tanto hechizos de 1 % DE ATAOUE graduard la “cafia” del golpe: si P4 2 A NUEVAS ZOMAS nos moveremos “a pata”
ataque oMo conjuros para acumular més fuerza. pu samos A cerca de la zona roja, el golpe sera brutal. por ste mapeado ,Ya podria haber taxis en Roma!




EN ESTA AVENTURA CLASICA, los combates van a ser la clave para triunfar y pregresar:
nuestro poder aumentard cuantos mas enemigos derrotemos, jal igual que nuestros aliados!

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ESTA RULETA servira para hacer combos entre hechizos y ataques fisicos.
Si nos lo curramos, podremos combinar habilidades de varios personajes.

LAS HABILIDADES de los personajes podran
mejorarse a base de “triunfar” en las peleas.

EL ASPECTO “DE DIBUJO" estara asi de
cuidado. jlgualito que en RPG maés clésicos!

® Octubre m Square = Juego de rol

W Elves |

en los que
habra un derroche de
atagues, hechizos y armas.

UNLIMITED SAGA

;Creéis que lo de “pedir la vez” se hace sdlo en la fruteria? De eso
nada: jen este juego habra que usar turnos hasta para avanzar!

B LAS SIETE MARAVILLAS
DEL MUNDO son objeto de ado-
racién desde hace siglos (habla-
mos de monumentos como las
Pirdmides de Egipto, no de otros
como Angelina Jolie). Pero, se-
glin nos cuenta este RPG, al pa-
recer hay algo mds tras ellas, ya
que aventureros de todo el mun-
do ansian las riquezas y el poder
que esconden. ;Y nosotros sere-
mos uno de ellos! Bueno, uno de
los varios a elegir, ya que en este
juego habra nada menos que sie-
te protagonistas distintos, cada

uno con su propia historia. Sus
caminos se cruzaran, y tendran
que enfrentarse juntos a las fuer-
zas malignas que buscan el enor-
me poder de las Siete Maravillas.

2> PARA LOGRAR SU OBJETIVO
TENDRAN QUE PELEAR, jy mu-
cho! Cada personaje tendra sus
propias habilidades, y contari
con la ayuda de un niimero cre-
ciente de aliados, pero todos se-
guiran las mismas normas: com-
batir por turnos cada vez que se
topen con un enemigo en un ma-

peado por el que también se mo-
veran por turnos. ¢Os suena a
"antiguo"? La palabra mas indi-
cada es "clasico”, ya que ademas
todos los personajes serdn en 2D,
dibujados a mano como en los
juegos de rol de siempre. ¢Os es-
tais poniendo nostalgicos?

El sisterna de combates no esta

mal, y lo de poder escoger entre
personajes distintos es genial...

aunque tanto turno puede echar
para atras a méas de uno.
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Andermay / Entre tu y yo
Daye Gahan / Dirty Sticky foor
Hugo / Quiero que vusha
Mana bertad
ONCE
ONCE /' Botio

Q7 Mikel Erentxan / En el sur

03 Marceta Morelo / Sin un be
Ainhoa / Aceptame ast

2101 Patricia Manterofa / Qicdate conmigo

ONCE / Cremita

Caja de Pandora / Comp &l pez

A. Parrefio / 5i los angeles se rinden
Tanga Girls / Ma
Los secretos / Como un corazon
Formula aberta / Heilo my frends
La factoria / Papichulo

Antonio Orozco / Ei vaje

Molella / Baby
08K/ Quierems

1842 Junior Sentor / Move your feet

1645 Mad house / Imo the groove

1462 Raven Maize / Fascinated

1445 The Turtles / Happy Together

1444 KC and the sunshine band / That's the
Wy
1431
184

C POP INTERMACIONAL
2104 Robbie Williamns / Something Beatifull
2088 Evanescence / Going Under

2086 Robbie Williams / Rock d)

2085 Robhie Williams / Millarium

Que naga

205

2059
2075
2074

2079 tra vez

it To My Heart

Kelty Lorenna / Tell
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2084 Robbie Williams / Betterm
Robbie Williams / An
Melanie C / On the he

Goldplay / God put a smife upon your

Gareth Gates / Amyone of us
Supar Ray / Mr Bartender

BOCK NACIONA

Placebo / This picture

Los Piratas / Inerte

7 Seguridad Social / Calavera

Pignoise / Sin identidad

Sober / Paradysso

Joaquin Sabina / Lagrimas de plastico
azul
1780
1789
1787
1786

[ROCK INTERNACIONAL
1646 Mirvana / You know you are nght

1599
1302
852
763
ever
729
659
282
219
1583
world

(CINE Y TV

2081 BS0 Tres son multited / Tres son
mufttud

2044 Pabio Montero / Gata Salvaje
1987 BSD Los serano / Los serrano

Sopa de cabra | Tat queds gua!
Simiestro total / Y bailare sobre tu tumba
Los brincos / Cuentame

Kortatu / El uftimo ska

Red hot chill pespers / The Zephyr Song
Guns and roses / You could be mine
Graen day / Long

Jon Bon Jovi / | dent want to live for

Prxios / Here comes your man
Guns and Roses / Live and let die
Jon Bon Jovi / Real life

Bon Jovi/ It is my life

Red hot chily peppers / Around the

TTES TONOS Viioos pars Friceson T-208. T30, T29, RS20, TES. T68. TeAm, TeA T200, T300. Siamens 548 (GFAS 8
7110, 7110, 8210, #210s, 9000, 9110, 6110, 8810 €150 4850, 3330, 5210 5510 €310, 6510, 7650. 8310,
LG WI000. Precio 0.90€ + VA (2 SMS) 5009: MOVILCONSOLA. Vikdo pars Shart GA 0 Motonoie TT70, Siemens C55 M5S0 MTS0, Nokia 3410, 3510,
T720. T720, V300, VEOO Nokia 3300, 35101, 3850, §100, 6100, 6220, 6810, 6800, 7210, 7250, 7250, 7650, 8010
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imagenes

1. Comprueba que tu mbvil tiene WAP y es compatible

2. Frvia FOTO19 (espacolcodigo de la magen

Ej: EDT018 35528

b e Wt e i

36145 as5e8 M 35538 3
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36039 asogs M agsog

5535

ey
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5530

Envia un sms al 7788 con la clave T10 (espacio) marca del movil
{espacio] el codigo del tono

Ej: 10 motorola 2088

1986 BSO 7 wdas / 7 vidas

1915 Husan / Bhangra Knights

1891 Pecado ongmal / BS Pecado ongina
1800 Fortuna / Simtonia Forluna

1821 BS0 Doraemon / Doraemeon

1747 Lacabra mecanica / No me llames iluso
1664 Maurice Jarre / El espiritu de la navidad
1662 Famosa/Las mufiecas de famosa
1623 BS el Almendro /Vuelve, a casa welve
1545 Simpsons BSO /Rasca y pica

1544 Carruse! Deportivo BS0 / Sintonia
Partido C.D

1543 Carrusel Deprtivo BSO / Sintonia C.D
1538 Shinchan B30 / Shinchan

1534 Expediente x BS0 / BSO Expedients X
1532 Ursula 1000 / Mambo 1000

1509 DjBobo / Chihuahua

1309 Hanna Barbera / Los Picapiedra 850
1397 OBK/ El cielo no entiende

1390 Lips inc / Funky Town

1384 Simpsons BS0 / The simpsons

1383 Puopstars BSO / Todo por un suefio
1379 Gadget BSO / El inspector Gadget
1378 The Rembrandts / Friands BSO

1168 Afroman (Daewoo) / Because | got high
1137 Queen / We are the champions

1135 NBA/anuncio NBA

1090 Dandy warhots / bohemian like you
1089 Robbie Willams / Something stupid
1086 Jingle apertura / Looney tunes

1062 Biues brothers / Do you love me (Quiero)
1053 South Park / Uncle fucker

836 DaMutiz (Budweisser) / Wassup
829 Verano Azul / No nos moverin

816 popular / Verano azul

812 FnT Manaro (M. Spacestar}/Supersaxy
Gl

810 Los Dizblos (Teletdrsca) / Un rayo de sol

3410, 3510,

C45 (SOFT»Z3), ME4S (GPRS 8] . M

Envia un sms 81507 7con la clava HBL (espacio)
y &l codigo del logo que quieras Ej: hbl hulk
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mensajes animadcs
Envia un mensaje al 5558 con la dlave
dyn (espacic] una de las 3 categorias
iRecibiras divertidos sms animados
para enviarselos a tus amigos!
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S| QUIERES TRIUNFAR
CON ELLA envia

o D, ASD Axcatel 511, 311 (sw>102), 512, 829 715 Nokis 3210, 3310, 6210, €250,
7210, 8810, Motorola V100, T280. V280, T19" T162, T260. Semeung R200 (version 2002) RZ10. Trium 110, Odyseey Eckpss
W80, 5100 100, 7290, 7290, 7850 Coste del smac 0 50 € « VA (S SMS) FONDDS DE PANTALLA

SGAERMVA
WS08069016

N-Gage Panasorc GDBT Sharp GX10 Seemers 355 955, w10 SonyEnceson pSO0 1300, 1302, 010
W10 B8, B8 B8 Coste del wms 0.90 € « VA () SMS) MAGENES AJBMADAS Viido pars Nokss X300 810, 3550, $100. 6100, 6220, 6640 8800 7210, F250. 7250k, 7650, 8910:. N-Gage. Pareson< 2387 Sharp gat0 Semens 858 145, y10 SomyEnceson
P8O0, (300, (302, 1310, #10 W18, W8, B8 Coste: 0.00 € + VA (3 SMS) LOGOS Vo pars Nokia. Seomens. Alcatel y Ercsscn comoattees AMMMADOS of 5558 Para Mok 1210, 3310, 7110, 7110w, 8210, 8210w 8810, 8850, 3330, 5210,
S510. 7680, 8310, 3410 RESTO OE SERVICIOS: Viakdos pars 10dos ios mdviies y compadian. Al uiizar los senicion » 5 77 ertzas en una base Ge dalos expussls & envio d8 IMformactn 5 N0 Geseas rechr GIChos sme, #nvia un mal con u * de Mol &
serviciobaiss@tigioot com. Coste ol ams: Movistar 0,60 € + (VA Amena 1.05 € « VA y vodatone ! 20 € + (VA 7747; CHAT. Vishao para iodos los moviles y 1008s s companiss Conte: Movister: 0.90€+VA Vodetone: * 20€ « VA Amena 1€+ VA




PS2 - Xhox - GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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estara muy lograda y a

lo largo de todo el juego
conseguira meternos de
lleno en el corazon de una
guerra... de guerrillas.

a nuestro

equipo, y este toque

estratégico del juego nos
ha gustado mucho.

Y.
que se esta reciclando
el moton grafico del

excelente «Hitman 2x».

% no es tarea de un sélo
na guerrilla para lograrlo.

M Octubre

M Electronic Arts

M Accion

FREEDOM
FIGHTERS

Si no queréis pedir hamburguesas con “salsa soviet”, buscad unos
companeros dispuestos a luchar para liberar los Estados Unidos.

N RUSIA HA CONQUISTADO
LOS ESTADOS UNIDOS. Vale, es
una noticia mas falsa que los
amores de Dinio, pero es que
«Freedom Fighters» transcurrird
en un futuro inventado, en el que
el ejército rojo se ha hecho con
el control de Norteamérica. Y al
protagonista de este juego de ac-
cién en tercera persona no le va
a hacer ninguna gracia la situa-
cién, porque encima los rusos
también han secuestrado a su
hermano. Por eso, serd compren-
sible que se agarre un cabreo de
los grandes, retina un montén de
armas diferentes (incluyendo

pistolas, granadas, metralletas y
el imprescindible rifle de franco-
tirador) y le plante cara a los in-
vasores hasta rescatarlo.

< PERO NO IREMOS SOLOS EN
NUESTRA AVENTURA, sino que
podremos reclutar hasta un total
de 12 guerrilleros para que nos
echen un cable. Estos “revolucio-
narios” aceptaran 6rdenes senci-
llas, como seguirnos, defender
una zona o atacar determinada
posicién, lo que nos permitira
planear algunas estrategias. Por
ejemplo, podremos dirigir el ata-
que de nuestro “ejército” desde

una posicién segura, o avanzar
mientras ellos nos cubren las es-
paldas. Y si todo esto tiene una
pinta estupenda, os molard mas
cuando os digamos que podre-
mos resolver cada nivel de forma
diferente, que los graficos luci-
ran muy bien, que la inteligencia
artificial serd estupenda... ¢(No
os entran ganas de alistaros en
este grupo de “luchadores”?




B PARA DERROTAR AL
INVASOR DIRIGIREMOS UN
GRUPO DE 12 SOLDADOS.
LA LIBERTAD ESTARA EN
JUEGO EN ESTA BATALLA! B

-

LOS NIVELES DE ACCION SERAN MUY ALTOS, pero podremos rebajarlos alcumptlr
ciertas misicnes en otras fases: cortar suministros, destruir las comunicaciones..

—

(4, DU

Cambios de titulo...

La historia de este juego es

de lo mas movidita... y eso que
aun no ha salido. Y es que

si en un principio se iba a llamar
«Freedom: Battle For Liberty
Island», luego paso a ser
«Freedom: Soldiers Of Liberty»
y por fin, «Freedom Fighters».

Los desarrolladores...
lo Interactive, la
compafia que

esta desarrollando G

«Freedom Fighters», o
es la misma que hizo

los geniales «Hitman
». Esta bien,

no han hecho

ningun otro

juego, pero

es que con

esta carta de

presentacion

ya tienen

suficiente,

iono?

’

AL REALIZAR DETERMINADAS ACCIONES, como volar un depésito de fuel enemigo,
podremos ganar carisma y asi reclutar a mas “luchadores por la libertad™.

Amack Tergal - afl of you.

Slay hara

=% | To.chirigs weapor: Hold down +)
And s 1% s52k 10 salact waa pon

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL serd muy buena: los ESTE PU
soldados protegerdn una zana usando armas fijas.

DE VISTA nos permitira ajustar nuestra
punteria y dar 6rdenes desde una distancia segura.

PODREMOS

DAR TRES ORDENES
soldados: proteger una zona, ata




PS2 - Xbox -

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

GC

CADA Ut

P05 serd propiedad de una banda callejeray

acmn otalmente urbana: cementg, graffiti, pdblico...

'i~~e‘_f‘:r£ft-*i~'-

% seran la forma mas pacifica de decidir cual de

ellas contmlara la ciudad. ; Pacifica? Buene es un decir, porque aqui valdra casi todo.

5800

T

LOS GOLPES estaran a la orden del dia, asi AL sera capaz de tumbar al

que lo mejor sera aplicar el ojo por ojo.

van

a tener un estilo propio:
habra afros, raperos,
mejicanos, skaters, etc.

que podremos hacer

pareceran sacados de
los anuncios de television
de Nike. Mirad que control!

Y también al resto del equipo!

u Septiembre m Acclaim = Deportivo

URBAN
FREESTYLE SOCCER

Las bandas urbanas ya no resuelven sus problemas a pufietazos.
Bueno, lo siguen haciendo, pero en partidos de futbol callejero.

B EL MEJOR FUTBOL SE JUE-
GA EN LA CALLE. Nada de gran-
des estadios ni fichajes millona-
rios: cuando salga a la venta
«Urban Freestyle Soccer», cual-
quier espacio entre dos edificios
nos servird para echar unas “pa-
changas”. Y es que este nuevo
juego de fuitbol “alternative” nos
propondra elegir a una de las 10
bandas callejeras disponibles y
apostarnos sus territorios en

unos partidos de 4 contra 4 en
los que, ademas de hacer todo ti-
po de virguerias con el balén,
valdra casi todo: entradas, pata-
das, pufietazos... ;Y sin que el 4r-
bitro venga a cortarnos el rollo!

LA ESPECTACULARIDAD NO
DECAERA JAMAS. En cada ju-
gada habrd controles que ya los
quisiera Ronaldo, pases desde el
aire, un imparable tiro espe-

cial... Pero lo mejor del juego se-
ré el sonido, porque Hobby Con-
solas le pondra las voces al equi-
po de los Skater Boys. ¢A que van
a ser vuestros favoritos?

Si la espectacularidad de los
partidos, el comodo sistema de
control o los 6 modos de juego
no os atraen, seguro que
nuestro doblaje si lo consigue.




jelo pep SMS al 7667

| o n £11906.886.67), iaueiilggf
- 1SN NOKIA SIEMENS - SAMSUNG - ERICSSON - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM

TONOS (SONIDOS, MELODIAS), PIDELOS ASi DE FACIL:

3] Por SMS (mensaje):
Envia TONO52y la referencia al 7667.
Ejemplo: TONO52 526512

3] Por TELEFONO:
Llama al 906.886.671, marca la refe-

rencia y tu nimero de teléfono.
1019

Los + VENDIDOS

3 ROCH HRCIONAL
W 527142 Que Vuelva Ya Georgie Dann - POP
1526795 As De Corazones - POP
] * La Madre De Jose
" Galegonia. FOP NACIONAL
l| 527140 ' Papi Chulo - POP
De Vuella - 0T1
Dime - EUROVISION 1
Las Tapilas (ﬁnuncio ONCE) - TV
Jesucrislo Garcia - ROCK |
Boogie Boogie {Anuncio Sunny) - POP
Ratones Coloraos - RUMBA {
Quiéreme Olra Vez - POP
:Tesouro Do Pirata (Onda Onda) - POP !
Danza Del Fuego - ROCK |
La Nifia De La Palmera - POP
i Qué Tiene Ella - POP
De Vuelta - OT1
La Ruhla Del Avidn - POP
v ratERMRCTONEL |
1526507 Lose ‘!uursell RAP
i 527141 Au Soleil - POP
527137 Sl Anger - ROCK
1526711 Somewhere | Belong - ROCK
Wl 527104 ' Dirly Slicky Floor - POP
1527094 Failhlulness (Anuncio Scenic) -
# VIGEDIUESDS
525530 Super Mario Bros.
527117 Slarsky y Hulch

I3 Crash Bandicoot

| Calegera; VIDEQJUEGO
527085 The Legend Of Zelda

l§ 3 Hivnds

11525007 Himno Nacional De Espafia

| 526641 PP (Parlido Popular)

Relerencial
526338

POP

Rrferencia

526407

" [ListaToP40 _

W '527089 Parando i Tiempo

M| 526799 Una Emocidn Para Sie.

calenn ]
POP RACIO.
A TANGA S
POP NACIO. §
Releirncia
: - 526702
Catepona FOP NAGIONAL
012
POP NAGIO
POP RACID.
POP NACID.
POP NACIO.
012

Elige un

527127 20 De Enero
526802 No Te Escaparas
526750 Jalao

525811 Tu Aetitud

TU 1E¥TE;.:AQUI !m ﬂ %mﬂ %
IHSTRUCCIONES

E Piensa en un TEXTO.

[E] Envia MIPOSTALS2 REF. IMAGER
Y TU/TEXTO al 7667

Ejempin para ceciir esfa magen.

Cicribe MIPOSTALSZ 1007 MARIA TFEcHD [E8 VD
4_ - MUCHD DEMENDS y i pils 311687 TUTEXTO Agul \

] IMGEHES, iIJEI.US ASI DE FACIL:

T TEHTI 0 Ram
_g‘:kg.‘_

-‘Tf.t T.EXTO I i1
| rex0
Qm ,ma il Rouz
1084

ru fsxfo i REUI

& TIJ I'E'(:TD ‘::-
1011 Iﬂ1li
o= il
A Lll
10031
=

a IMAGEN.

i
e
a0

AOUT
i

1315

TE}'TEI
!

NOKIA - ALCATEL - ERICSS0N - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS

TE?TB
AQUI

ll]ZI 1088

Bl Por'SMS (mensaje): Envia INAGENS2y la referencia al 7667. Ejemplo: IMAGENS2 524953

526270 Radical
525050 Played A Live (Bongo Song)
525214 | Flying Fras

'* Zanarkaid
Categais DAm:EnR:HN'O

527144 Happy Melody
526306 Lethal Industry
525865 Inlacled
526570 Liberling
5271391 In My Memory
527124 In Tango
526837 Heaven's Gale
526174 Groove 2.0
527110 Fasl Food Song

Bl Por TELEFUNO Llama al 906.886.

Reterencis)

1 525002 Mision imposile - CINE
| 526617 8 Milos - CINE
525939;Tern1inalm L‘INE

Retercsial|

i 5+ l:enﬁenarm Real Madrid 556573 |
1 " ,:egz\n" HIMNOS

1526700 'La Inlernacional Comunisla
|| 526666 EI Novio De La Muerle

l| 526828 Himno De La Guardia Civil
1 526793 | Cenlenario Aliélico Madrid

Licenci

{
| SGAERMUENY503/04/5014

MILOGO B

S origral Y crea tus propws w@
[ Ppiensa en un TEXTO.

[Z} Elige/un TIPO DE LETRA.

[Z] Elige un ICONO {si quieres).

[3] EnviaMILOGD52 TEXTOREF. LETRA

REF.IGONO al 7667.
Efemplo
81 esortes, MILOGOS2 Miguet 104 311 y 1o
ervias 2l 7667

Hecibes aste tantastice fogs
o0 foslarie:

| 526819 Mucho Pacho - TV (HB)

525054 525065

526264 La Muerle Tenia Un Prscm CINE
526620 Mazinger Z-TV

525574 El Exorcista (Tubular Bells) - CINE
525956 EI (ltimo Mohicana - CINE

526536 Shin Chan (es|rih|lln} ™
i -TV

25
524751
e

671, marca lareferencia y tu niimero de teléfono.

525057

‘:r"-n

I 525“‘“
‘? Gl SEPUIFURA
523987 524272

I

=5 [ S v ot |
=
AN G @ it !
524768 524641 526162
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2] Por sMs (mensaje):
Envia LOGO52 y la referencia al 7667,
Ejemplo: LOGO52 521226

{31 Por TELEFONO: A
Llamando al 906.886.671.

LOGOS, PiDELOS ASi DE FACIL:

NUKIA ALG TEL ER{GSSDN SAMSUHG SDHYEﬂIBSSDH SIEH_§|

T " (R [ gt
521193 521146 520890 52113Il
SILEH‘F!'HLL
521177 521227

7 * CrroT
ﬁ;iﬁi i;_ﬂ_ii 5?1255
| !Ro'ﬂ Hﬁle [ J .

521252 551?3_7 521214

521250 :

jAhora puedes pedir
cualquier TONO,

JRUCOST 5 =

1(-_
O

S st wese evia PSICO52 al

LS B imscinto 89 detective pava actbar con el

Ya puedes consultar facilmente los mejores trucos
por SMS. Cada vez que envias:

7667 TRUC052 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGO

Si lo consigues tienes regalo segurol!!

al 7667 te enviamos un nuevo truco:

¢ Podras encontrar 1a € del
mOrkas en el infenta?

Pon a pruena tus ner

Una noche te pesadilla te espera...

Como tener vida infinita, municion ilimitada,
acceder a todos los niveles, etc...

JEREENENEARAENNRNER]

Envia al 7667 por ejemplo:
TRUCO52 PS2 DMC2

TRUC052 XBOX STEEL BATTALION
TRUCD52 PSX FIFA2003

v e STEEL DATALLAS

IMAGEN o LOGO sin
saber la referencia y en
cualquier momenio!

Como funciona?

=~ TONOS
Para padir cualquier cancion por SMS envia TONDS2 NOMBRE-CANCION
al 7667 o TONDS52 INTERPRETE. Ejemplos: TOND52 ZANARKAND
TONDS2 EL CANTO DEL LOCO - TONDS2 DAREDEVIL

> IMAGENES

Envia IMAGENS2 y |a categoria.o lexio al 7667 y 1e
enviamos el mejor. Ejemplos; IMAGENS2 BECKHAM
IMAGENS2 XXX~ IMAGENS2 SHIN CHAN

2 LOGOS
Envia simplemenle LOG052 y la categoria o texlo al
7667 y le enviamos el mejor. Ejemplos:

PESAS2 al 7667

~ Sila consigues tienes regalo seguratil

TRUC052 GRMECUBE RESIDENT EVIL

LOGO52 TATUAJE - LOG052 MARIHUANA

-
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PARA DERROTAR A S/
soldados y atravesar

N/

N
sera fundamental:
controlaremos a
cualquiera de nuestros
hombres mientras damos
ordenes al resto del equipo.

ﬂ
-

‘ ’

para cuatro jugadores

a pantalla partida (solo
dos en PS2) nos permitira
repetir el modo principal
de forma cooperativa.

|; P C

— 2]
sera tan realista que

en algunos momentos
nos recordara a la CNN.

PS2 - Xbox - GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

¥ Y
—

L
30/8 www

“ tendremos que ponernos al frente de un comando de 4
e de Irak, que estd custediado por la Guardia Republicana.

M Octubre
W SCil

¥ Aventura de accion

CONFLICT:
DESERT STORM II

Luchando en estos combates sabréis que “La madre de todas las
batallas” no es esa que se cabrea si no hacéis la cama. jA cubierto!

N EL MEJOR GRUPO DE LAS
FUERZAS ESPECIALES volvera
a enfrentarse dentro de muy po-
co a las tropas de Saddam Hus-
sein que han invadido Kuwait.
Por si no lo sabéis, os hablamos
de los mismos soldados que ya
defendieron nuestra consola ha-
ce menos de un afio en el primer
«Conflict», s6lo que ahora regre-
sardn cargados de importantes
novedades. Lo que no cambiara
en absoluto es el planteamiento:
una aventura en tercera persona
con disparos por todas partes, en
la que controlaremos un equipo
de 4 especialistas: un marine, un
francotirador, un ingeniero y un

experto en armas pesadas. Nues-
tra misién, dividida en 10 fases,
consistira esta vez en limpiar el
norte de Irak para terminar por
fin “la madre de todas las bata-
llas”, que se desarrollé en 1991.

-2 EL JUEGO EN EQUIPO SERA
FUNDAMENTAL si queremos
sobrepasar las defensas enemi-
gas. En las partidas individuales
podremos manejar a cualquiera
de nuestros hombres y asignar
6rdenes al resto del equipo, pero
lo mas divertido sera jugar con 3
amigos en el modo cooperativo.
De cualquier manera, no os va-
yais a creer que por ir acompa-

fiados esto va a ser un viajecito
de placer a Oriente Medio, por-
que la Guardia Republicana de
Saddam demostrard una gran
inteligencia, y ser4 capaz de ten-
der emboscadas o utilizar arma-
mento pesado, como tanques y
torretas. Con un planteamiento
asi, no podemos esperar hasta el
mes que viene para saber quién
ganara esta guerra “virtual”.

Sus grandes dosis de accion,
unidas a un genial sistema de
control y a una ambientacién
ista, nos han dejado
boquiabiertos. jPromete mucho!




mumm

En tierras norteamericanas se le
conoce como «Return to Bagdad»
pero ese nombre se ha suprimido
en Eurcpa por ser poco apropiado,
ya que puede “levantar ampollas”
con la reciente guerra de Irak.

| EF DE IRAK

Un miembro de los SAS
britanicos [las fuerzas especiales
que intervinieron en el Golfo
Pérsicol se ha encargado de
asesorar a los programadores
para que todo resulte igual que en
“la madre de todas las batallas™.

B NOS ALISTAREMOS EN
LAS FUERZAS ESPECIALES
PARA CUMPLIR MISIONES
EN UNA GUERRA CASI REAL.
:SOLO PARA VALIENTES! B

EL RESTO DE NUESTRO E 170 nos apoyaréa con fuego de cobertura, transporte LOS ESC 105 recrearan perfectamente las ciudades iraquies que hemos visto
aéreo 0 mas equipo, pe ién tendremos que evitar que sufran ningun dano. y ademas se irdn destrozando a medida que se producen los ataques.

EL EQUIPO DISPONIBLE serd el mismo que utilizan ELA 0 TECHICO mejorara mucho respecto al LO 5 TAS se podran escoger entre un
las fuerzas especiales en las misiones de verdad. primer juego, sobre todo los graficos y la |.A. enemiga. Force americanos o de los SAS.




Xbox - Playstation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

£L ARMA principal sera el gladius o espada romana, pero en algunas
partes del juego podremos utilizar otras, como este “despedazador”.

MUESTRA MISION serd recorrer a golpe de espada la Antigua Roma y algunos lugares
mitolégicos para acabar con la conjura entre Arruntio, Fobos y Deimos. Alea jacta est!

HAY DOS TIPOS de ataques extra: los de
cargar energia y una especie de “fatalities”.

ALGUNAS ESCENAS generadas en tiempo
real nos contardn cémo avanza la historia.

, que
rememorara la gloria del
Mundo Antiguo, con sus

personajes y escenarios.

del protagonista, scbre

todo los especiales:
seran contundentes 'y, sobre
todo, muy espectaculares.

m Septiembre m Acclaim = Beat’em up

GLADIATOR:

SWORD OF VENGEANCE

La vida del “deportista” famoso es dura: autégrafos, esquivar a
los fans... y luego quieren quitarte de en medio. jPero literalmente!

B THRAX ES UN GLADIADOR
DE EXITO en la antigua Roma.
Sin embargo, el emperador
Arruntio le ha tendido una tram-
pa y lo ha matado. ¢El motivo?
Este tirano quiere destruir la ci-
vilizacién romana y crear una
nueva: Arruntia. Ahora Thrax se
tiene que buscar la vida (o la
muerte, segiin se mire). Para ello
se aliara con los dioses griegos
Fobos y Deimos, por un lado, y

con nosotros por el otro, que a la
postre seremos los que tendre-
mos que ayudar al gladiador a
devolver el orden romano en es-
te beat’em up de corte clasico.

»EL DESARROLLO SERA TiPI-
CO: Thrax debera eliminar a de-
cenas de enemigos inspirados en
la mitologia griega y romana,
mientras recoge objetos que me-
joren sus habilidades y salud. En

el combate se incluirdn ataques
especiales, y también habra pe-
quefios puzzles del tipo "busca la
llave" y jefazos finales. Atentos,
porque el mes que viene nos ven-
garemos de Arruntio.

A IMPRESION |
El sistema de combates es muy
intuitivo y los superataques
molan. Eso si, puede gue quede
algo anticuado técnicamente.
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LA MEJOR REVISTA DE JUEGOS

presenta la coleccién Los Mejores Juegos para PC

___________,_..___

Practica® «Completa® Actual

£l Test mas
cgmplél@ y
[a guiapae
ayanzar
pnr prIS

_ Tomb .
Elangelt

‘Al Descubre o |

TR - § ) -
L_As 2] EL N'5 OE LA COLECCION

" . _
L . GROUND CONTROL
a .mMBM'L“E“
- W*Nz“ ?., 7 ¢ El juego de estrategia
- ﬂcﬁAEJLOR, 45 gue revoluciond el género
e naenmiPC? . & \ con sus gréaficos 3D.
g l %"“"!«52"‘" ® Salva a la galaxia de un
A2 ..P"'_ oscuro futuro.
Mas prac“ca'" g4 | o cControla el destino de
mas completa... - ; soldados, tanques,
mas act“al .CcOR o 2| unidades anfibias y cazas
N AL de combate aéreo en
o espectaculares batallas.
73 REVISTA+GROUND GONTROL
£ * ALAVENTAEL8DEAGO
Con cada nimero un nuevo titulo de la coleccién POR SOLO

“Los mejores juegos para PC"
~ PROXIMA ENTREGA: KING*S QUEST LA MASCARA DE ETERNIDAD 3 95



ARCADE SHOW

Las mejores maquinas recreativas del mundo

EL DESEMBARCO
es el nivel mas
espectacular de este
juego, en el que
disparamos desde
una ametralladora.

il

SOOR0

TIEMBLE EL

OPERATION

Aunque no suene tan peligroso como
desembarcar en una playa bajo el fuego
enemigo, hay que reconocer que defender
nuestra posicion con una ametralladora
también se las trae. Lo bueno es que no te
mojas... ja no ser que te emociones, claro!

NI/ LO QUE DEBES SABER

El espectacular mueble de
«0Operation Blockade» cuenta
con un monitor especial de

29 pulgadas. También sirve
para «Beach Head 2002», otro
juego similar, pero con una
ambientacion mas moderna,
y de ahi que lleve su nombre

EL MANDO DE CONTROL




LAS ARMAS son
reproducciones
de modelos reales
de la 2@ Guerra
Mundial, y cambian
en cada escenario.

SOLDADO RYAN!

BLOCKADLE

¥ LOS FANS DE LOS JUEGOS DE
GUERRA van a tener un buen motivo
para visitar el salén recreativo gracias a
«Operation Blockade», una maquina
que es lo mas parecido a manejar una
ametralladora de posicién (de esas que
escupen 700 balas por minuto) mientras
un montén de enemigos trata de inva-
dirnos avanzando frente a nosotros.

El juego no utiliza un mando conven-
cional, sino que imita el agarre del arma
(incluso vibra mientras disparamos), y
ademas nuestra ametralladora se puede
mover sobre su eje, como si estuviera
sobre un tripode. Para colmo, cuando
las cosas se ponen feas, también pode-
mos lanzar una granada y disfrutar de
un sensacional sonido envolvente que
hace temblar hasta los cristales.

Todos los niveles estdn ambientados
en la 2* Guerra Mundial, y se pueden ju-
gar con un colega gracias al cable link
que conecta dos recreativas. Pero lo que
maés nos ha gustado es el nivel grafico,
ya que la maquina tiene con un monitor
especial SVGA de 29 pulgadas.

NUESTROS
ENEMIGOS nos
atacan por tierra,
mar y aire. Cuando
nos alcancen, se
acabard la partida.

LOS ESCENARIOS
no son muy
amplios, pero
recrean las zonas

~ del conflicto con

muchos detalles.
jCuidado con ése!




REPORTAJE

= w Asi ser «Prince of Persia»
LOS RETOS DEL PRINCIPE:

¢

Vencikibdos los CONDaNE

)

Género: Aventura de accion
Consolas para las que sale:

Pese a lo que se dijo inicialmente,

al final sera exclusivo de PS2
Compania que lo desarrolla: Ubi Soft
Fecha de lanzamiento: 20 de noviembre
De ddnde viene: Es la puesta al dia de
un clasico que se estrend en 1989




ASi SERA «PRINCE OF PERSIA:
LAS ARENAS DEL TIEMPO»

a historia de este re-
portaje comienza
en 1989, cuando un
joven llamado Jor-
dan Mechner filma-
ba a su hermano de 16 afios para
crear las animaciones del primer

«Prince of Persia», v llega hasta
nuestros dias, cuando ese joven,
convertido ya en mito para todo
jugén que se precie, lidera un
proyecto que pretende repetir en
PS2 el éxito de aquel juego en las
mas diversas plataformas, desde
el PC hasta Super Nintendo.

La historia también nos hace
dajar desde el Lejano Oriente
nde se desarrollara el nuevo
ince of Persia: Las arenas del
mpo», hasta Montreal, la ciu-

dad donde esta programandolo
Ubi Soft (parte del equipo traba-
j6 en «Splinter Cell» para Xbox),
y también el lugar para el que
salimos “pitando” en cuanto nos
invitaron a probar el juego de la
mano del mismisimo Mechner.

EL OBJETIVO QUE PERSI-
GUEN SUS CREADORES es tras-
ladar la esencia del original a
PS2, manteniendo las fluidas
animaciones del Principe, el
inteligente disefio de los niveles
dentro de un palacio sacado de
“Las mil v una noches”, v las pe-
leas mas intensas. ¢Lo estan lo-
grando? Quizd una descripcion
del principio de la aventura sirva
como respuesta: todo comienza

El juego que hace 14 afios marco el camino para las demas
aventuras de accién va a saltar a PS2. ;Podra “reinventar”
de nuevo el género en su paso a las 3D? Viajamos a Canada

para que su creador nos contara como piensa conseguirlo.

en pleno asalto del ejército persa
a un palacio en la India. Allj,
mientras nuestras tropas luchan
en lo alto de las murallas, toma-
mos el control del Principe.
Nuestros soldados intentan tirar
abajo con un ariete la puerta del
palacio, pero la bola de fuego de
una catapulta acaba con ellos,
asi que debemos encontrar otra
forma de entrar. ¢(Escalando por
los escombros? (Si!, v entonces
descubrimos no sélo la increible
suavidad con la que se mueve el
personaje, sino también un pri-
mer atisbo de lo que podra ha-
cer: tras subir saltando v aga-
rrandonos a las piedras, arriba
nos espera el primer combate,
que resolvemos cogiendo la ci- )

HC 387



'REPORTAJE

 Asi serd «Prince of Persia: Las arenas del tiempo»

El Principe ahora
tiene quien le ayude

Una de tas grandes sorpresas que nos llevamos
al probar el juego fue la presencia de Farah,
una protagonista femenina a la que no
podremos controlar, pero que tendra un
papel importante en la aventura. Se trata
de una princesa hindu capturada como
rehén en la batalla inicial, que también
trata de acabar con la maldicion q'|.||:

afecta al palacio. Segin Mechner,
relacién entre el 3ﬂn¢lpo

, FARAH sera una experta en el tiro con
arco, y nos ayudara en algunas batallas.
Otras veces se separara de nosotros, y

entonces nuestro objetivo sera encontrar
el camino para reencontrarnos con ella,
porque si muere, se acabara la partida.

EL AMBIENTE nos
recordara al de los
cuentos de Las
mil y una noches”.
La arquitectura del
Palacio, ia banda
sonora oriental, la
ropa det Principe...
todo sera perfecte.

" mitarra que llevamos a la es-
palda (jno falta ni un solo cuadro
de animacion!) v despachando a
los enemigos con movimientos
ultra-suaves, mientras las flechas
silban sobre nuestra cabeza.

TRAS ESTA EMOCIONANTE
INTRODUCCION, el juego nos
narrara como el Principe regre-
sa a su palacio en Persia con una
misteriosa vasija como trofeo de
guerra. Al llegar la hara pedazos,
liberando las “arenas del tiempo”
v extendiendo asi una maldicion
que transforma a todos los habi-
tantes de palacio en horribles
criaturas. Por supuesto, nuestro
“principesco” objetivo serd arre-
glar las cosas para que el prota-
gonista pueda volver a sentirse
en su palacio como en casita,

Este primer contacto con el jue-
go nos dejé impresionados, pero
nuestro “flipe” aumento todavia
mas cuando Mechner nos expli-
co los entresijos de su desarrollo.
Nos hablé primero del plantea-
miento de los niveles, de su in-
tento de desmarcarse de otras
aventuras que nos obligan a ex-
plorar a fondo los escenarios:
“no queriamos hacer un pala-
cio en el que el jugador tuvie-
ra que investigar y hablar con
otros personajes, porque no

seria «Prince of Persia». Aqui
todo el que veamos intentara
atacarnos”. Precisamente el pa-
lacio jugara un papel tan funda-
mental, que su creador habla de
€l como de un protagonisia mas:
“es tan enorme que encontra-
remos escenarios interiores,
exteriores, subterraneos, ete.”.
La proporcién serda un 65% inte-
rior v un 35% exterior, y segun
Mechner “la diversion estara
en llegar del punto A al punto
B, no en adivinar dénde esta
B. Siempre sabremos dénde
debemos ir, pero nos pregun-
taremos ;como llego alli?”.

LAS POSIBILIDADES DE AC-
CION DEL PRINCIPE seran muy
importantes con semejante plan-
teamiento, v estan aseguradas
gracias a la perfecta adaptaciéon
a las 3D del juego original. “La
habilidad de escalar los mu-
ros, rebotar en ellos, ete. fue
una de las cosas que me cauti-
varon cuando me presentaron
el proyecto”, confiesa Mechner,
“es la forma de traspasar la ju-
gabilidad de las 2D a las 3D”. Y
es que si los saltos sobre unos fo-
sos con pinchos que daba el
Principe en el original son ya cla-
sicos, ahora se nos planteara el
mismo reto, pero podremos su- )



CORRER POR LAS

PAREDES sera una g

de las variadas
habilidades del
Principe. Se hara
con el boton R1, y
nos servira para
superar todo tipo
de obstaculos.

ESTA SERA UNA DE LAS AVENTURAS DEL

ANO. LA HABILIDAD DEL PROTAGONISTA Y
SU GRAN AMBIENTACION OS CAUTIVARAN

ESTE MOVIMIENTO
FINAL sera la forma
de acabar con lcs
enemigos y evitar
gue se regeneren.
Durante las peteas
podremos enlazar
los golpes de la
forma mas fluida.

DEL VIAJE

Hobby, en casa
del Principe

Sequro que mas de unavez os habéis
preguntado como son los viajes que
nos sirven para hacer unos reportajes
tan chulos. Aqui 0s contamos, paso a
paso, como fue la visita a los estudios
que Ubi Soft tiene en Montreal.

(ESTE ES EL BENIO! Jordan Mechner,
el creador de «Prince of Persia», fue
nuestro anfitrion. jQué tio mas majo!

B PROBANDO LA AVENTURA. Nuestras
primeras partidas nos dejaron flipados.
iEste juego va a ser'todo un bombazo!

i ARTISTAS. Los disenadores del
juego tienen colgados en las paredes
del estudio los bocetos preliminares.

b




1 Asi sera «Prince of Persia; Las arenas del tiempo»

90 HC

iFliparéis con
sus agilidad!
Superar las pruebas que nos
planteen los escenarios sera
uno de los mayores retos de
la aventura, y sélo sera posible
racias a la extraordinaria
abilidad que tendra et Principe.
Los creadores del juege le han
dado tanta importancia a su
‘capacidad de accion que, en
palabras de Jordan Mechner,
disefio del

perarlos haciendo que nuestro
héroe se marque una breve ca-
rrera por la pared vertical. Ade-
mas, también podra agarrarse a
salientes, usar su cimitarra o una
daga, escalar columnas, “finigui-
tar” a sus rivales... Y lo mejor es
que, como dice Mechner, “se
pueden hacer movimientos
por separado, y luego unirlos
para dar lugar a uno nuevo”.
Esta gran habilidad del Princi-
pe estara ligada a sus soberbias
animaciones. Sus creadores ha-
blan de 715 distintas, pero no se

' n.’

refieren solo a movimientos, si-
no también a transiciones entre
uno y otro, que son las que le da-
ran una fluidez genial. Mechner
nos dijo que “la prioridad es
que todo lo que haga el Princi-
pe sea muy suave. Es lo que le
une con el primer juego”.

EL TIEMPO VA A INFLUIR EN
LOS MOVIMIENTOS, va que pre-
cisamente las arenas del tiempo
de las que os habldbamos antes
haran que el Principe tenga vi-
siones del futuro durante la par-

LA DURACION de
ta aventura estara

_ entrelas 14y las
18 horas segun sus
creadores. Tendra

- influencias de pelis
como The Matrix”,
El Arca Perdida’,
o Tigre y Dragon™.

tida, y ademas nos darén la po-
sibilidad de “rebobinar” la ac-
cion cuando fallemos un salto o
perdamos un combate, congelar
a un enemigo especialmente pe-
sado mientras acabamos con los
demas, o realizar un ataque a ca-
mara lenta. Y como todo esto
vendra acomparado de unos es-
pectaculares efectos visuales, el
resultado nos dejara alucinados.

Tras comprobar cémo va a ser
«Prince of Persiax», volvimos de
Montreal con la impresion de
haber descubierto un juego con

una historia bien concebida, per-
fectamente plasmada en unos
graficos bellisimos y un control
que nos permitira identificarnos
plenamente con el protagonista.
Antes de irnos, dejemos que
Mechner haga una tltima refle-
xion: “«Las arenas del tiempo»
no es una secuela, es un juego
nuevo. Habra cosas que re-
cuerden a los anteriores «Prin-
ce of Persia» a aquéllos que
los jugaron, pero los que no
los conozcan disfrutaran
igualmente”. {Seguro que si! [



LA FISICA DEL
AGUA demostrara
el mivel de detalle
del juego. Si vamos
caminando, al salir
gotearan sole los
pantalones, pero si
nos sumergimos, lo
hara toda a ropa.

Conservando el espir

Poner al dia una aventura que triunfé hace nada menos que 14 anos no es facil, porque el salto
a la capacidad técnica de PS2 del juego original que vimos en el PC y consolas como NES, SNES
o Mega Drive es enorme. Por eso, el equipo que encabeza Mechner identificé las tres claves del
éxito del primer «Prince of Persia», que debian estar también presentes en este nuevo juego:

MOVIMIENTOS

El Principe del juego original fue el
personaje con los movimientos mas
realistas de su época, y ahora se
pretende que vuelva a conseguirio:
por eso, nuestro protagonista va

a tener mas de 700 animaciones.

La aventura original transcurria en
un Palacio oriental, que también va
a ser el escenario del juego actual.
Légicamente, el paso a las 30 hard
que las trampas y situaciones que
nos encontremos sean distintas.

RALENTIZAR LA
ACCION sera una
de las opcicnes
que tendremos en
tos combates. La
camara lenta nos
cfrecera escenas
tan espectaculares
como efectivas

u del clasico

Los combates eran constantes en el
primer «Prince of Persia», asi que
en el nuevo tampoco dejaremos de
pelear. La gran diferencia sera la
capacidad del Principe para “jugar”
con el tiempo durante los combates.

B TRABAJANDO DURO. EL juego ya ha

W INFILTRADOS EN

entrado en la recta final det desarrollo,
asi que no nos extrana que toda la
gente de Ubi estuviese tan centrada

en su tarea como este disenador de los
escenarios. /0 es que se ponen asi de
laboriosos cada vez que tienen visita?

PANDORA. Durante la
visita, nos “despistamos” y acabamos
imitando a Sam Fisher al infiltrarnos
en la sala donde estan programando
«Splinter Cell Pandora Tomorrows.
iChicos, esta imagen es “top secret”!

UNA FACTORIA DE EXITOS. «Prince
of Persia» no es el tnico juego que
se esta gestando en Ubi Montreal. En
total trabajan alli unas 610 personas,
en titulos como este «Rainbow Six 3:
Raven Shield» (Xbox], o «<Batman:
Rise of Sin Tzu» [todas las consolas).
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CONCURSO
SORTEAMOS: /£

Un Pack

compuesto por:

UN SISTEMA DE SONIDO PS2
+ Juego Tomb Raider PS2 +
Poster + Mochila + Alfombrilla

<

ATV

T
| B,

> L

BCIR

Y ademas:

packs compuestos por:
l 4 Juego Tomb Raider PS2 + Pdster
+ Mochila + Alfombrilla

Para participar en este concurso sélo tienes que
enviar un mensaje de texto al numero 5354
desde tu mévil poniendo la palabra: croft

“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seranincorporados
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados
de numeros de teléfonos moviles de las personas concursantes y no ganadoras de
premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo’.

BASES DEL CONCURSO
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.
2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.
3.-Los premios no seran canjeables por dinero.
4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.
5.-Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos numeros de la revista Hobby Consolas.

6.-El hecho de tomar parte en este/sorteo implica la aceptacion total de sus/bases.
Valido Unicamente en territorio espanol.

7.-Fechalimite para entrar en sorteo: 26 de septiembre de 2003.

|S1D O S| [Playstation.2 F‘W

€ Core Design Limited, 2002 Lara Croft, Tomb Raider v Core son marcas camerciales reigsh

5 de Core Design, Ltd. Lara Croft Tomb Raiter: The Angel of Darkesss, The Angel of
Darkness, el Iogo Tomb Raider y el logo.Care Design son marces comerciales de. Core Design, Ltd. Eidos es una marea comercal y el logo de Eidos e una marca comercial regiateis sl

grupo de compaiias Elidos: Tedos los Dereches Reservades, “PlayStation” y el logo “PS” Family son marcas comerciales regisiradas de Sony Computer Entertainment inc.




ASi HACEMQOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo 2 tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aungue nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. EL equipo
de criticos de HC no esté formado por aficionades. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 10
anios que llevamas en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamaos sobre él. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» De 50 4 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un cjo, pero si tienes que pagar por él...
» DE 40 A 9: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con élL.

» DE 80 A 59: MUY BUEND. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catdloge de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: s Uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de unc de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
sepalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

{ valoracién

W —
e v 0

» LO MEJOR. Lo méas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

p L0 PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

» ALTERNATIVAS: Aquite ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situandolo dentro del catélogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

PAGINA

102

«INDIANA JONES Y LA TUMBA DEL
EMPERADOR» Para llegar al final de
esta aventura, tendréis que aprender
a manejar el mando y el latigo a la vez.

«ITALIAN JOB» Si queréis hacer
el loco con el coche, no hace falta
ser italiano ni tener trabajo: basta
con leer nuestro completo andlisis.

«DARK CHRONICLE» El familia rolera aumenta este mes en PS2 con un titulo repleto de opciones y un apartado
grafico muy innovador. ;Merece la pena? Solo lo sabréis después de leeros las 4 paginas que hemos preparado.

EN ESTE NUMERO...

* PIaySta‘l'ion 2 Pro Beach Soccer ..... 118  ProBeach Soccer .....118 w PSone

RTX cumomyvvsnmrass 118  TheltalianJob ......... 98 «
Aliens Versus Predator . 116 The ltalian Job .. ....... 98 One Piece Grand Battle . 118
Amplitude .. .......... 118
Chaos Legion ...

Dark Chronicle .

e\ Xbox ¥ GameCube 1, Game Boy
...9  Aliens Versus Predator . 116 Mario Golf: gge;nce

Indiana Jones ......... 102 Group SChallenge..... 106  Megaman Network T. .. 118
La Gran Evasion ....... 110 LaGranEvasion ....... 110 Product Number03....112
PerfectAce ........... (LT ¢ R —— 14  TheltalianJob ......... 98




NOVEDADES =515 (0 -

m JUEGO DE ROL m SCE! m | JUGADOR m CASTELLANO (textos) m59,95 € (9975 ptas) M T.P. M Lanzamiento: 3 de septiembre

CREA TU PROPIA AVENTURA

DARK
CHRONICLE

Cuando tu enemigo
ha arrasado todo

y los monstruos
atemorizan a los
supervivientes, sdlo
queda una solucion:
convertirte en un
“manitas” y crear tus
propias armas para
reinstaurar la paz.

94 HC

N GRIFFON, EL “VILLANO” DE
ESTA AVENTURA, se dedica a
reducir a escombros las ciuda-
des por las que pasa. Y no es que
sea albaiiil, sino que quiere en-
contrar un amuleto mégico con
poder para destruir el presente y
el futuro, y que esta casualmente
en manos de Max, un joven in-
ventor que habita en la tnica
ciudad que atin queda en pie.
Como es légico, las fuerzas del
mal van a ir tras él, asi que nues-

tro amigo esta en apuros: no sé-
lo debe plantarle cara a Griffon,
sino también reconstruir las ciu-
dades derruidas, viajar al futuro,
iv hasta encontrar a su madre!
Ahi es donde entramos noso-
tros, ya que nuestra misién en
este juego de rol consiste en
guiarle en su recorrido por bos-
ques y montaiias en busca de su-
pervivientes y aliados, mientras
eliminamos a los numerosos
monstruos que nos esperan en

MAX ES UN
INVENTOR que
vive toda una
odisea, en la que
se enfrenta a los
enemigos mas
duros, pero que
también le lleva
a escenarios
verdaderamente
espectaculares.

las mazmorras. Por suerte, no
viajamos solos: nos acompafia
Rose, una guerrera a la que tam-
bién podemos controlar en cual-
quier momento, experta usando
la espada y capaz de transfor-
marse en diferentes criaturas.

= LOS ESCENARIOS SON PUE-
BLOS Y MAZMORRAS. Cada vez
que Max llega a una de estas zo-
nas, debe entrar en los laberintos
para recoger los objetos o resca-




DOS HEROES
DIFERENTES

Las habilidades de Max
y Rose son muy distintas,
pero por suerte podemos
intercambiar el control
en cualquier momento.

LOS MONSTRUOS son
muy peligrosos en
los capitulos mas
avanzados del juego.
Suerte que podemos
mejorar nuestras

armas, que si no... B
MAX PUEDE MANEJAR AL

RIDEPOD, un poderoso robot de
combate. Ademas es un manitas
capaz de reparar cualquier cosa.

. e

ROSE ES ESPECIALISTA EN
MAGIA, ataques especiales y
hechizos. Por si fuera poco, es
una fiera utilizando la espada.

PARA AVANZAR EN LA AYENTURA debemos ayudar a los
habitantes del mundo exterior. {Ustedes diran, duendecillos!

ROSE PUEDE TRANSFORMARSE en monstruo gracias a
unos colgantes especiales, y atacar asi con nuevos poderes.

tar a los personajes que le ayu-
dan a continuar con su misién.
Estos lugares también estan pla-
gados de monstruos, contra los
que Max o Rose deben usar sus
habilidades de combate y sus he-
chizos en tiempo real, como en
un “beat’em up”. Pero lo mejor
es que también encuentran teso-
ros con “esferas elementales”,
que combinadas con los puntos
que obtenemos cada vez que li-
quidamos a un enemigo, nos

permiten mejorar las armas, el
equipamiento, jo incluso crear
armas nuevas! De esta forma, el
juego consigue que combatir sea
tan divertido como necesario.

< PERO LAS MAZMORRAS
OCULTAN OTRO SECRETO: las
misteriosas esferas de Georama.
Y es que Max es todo un cons-
tructor, y gracias a ellas puede
crear elementos como casas, ar-
boles o rios, y asi reconstruir

UNOS VIAJES
MUY RENTABLES

Max'y Rose deben recorrer
mazmorras repletas de
monstruos, jy.recompensas!

1. AL DERROTAR A UN MONSTRUO,
obtenemos dinero y puntos de sintesis
2. ESOS PUNTOS v las Esferas
Elementales crean nuevas armas

3. HAY OTROS TESOROS, como items
curativas, polvora para reparar kas
armas y esferas de Georama.

=

EL PROTAGONISTA de esta
gran aventura es un chico

de recursos. No solo sabe
fabricar sus propias armas,
sino que también es capaz de
reconstruir ciudades enteras
&l solito. jTodo un “manitas”!
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- ® Dark Chronicle

EL HEROE
INVENTOR

Max es capaz de combinar
objetos para crear otros
nuevos, tales como armas,
accesorios, o0 mejoras
para su robot Steve.

——rots

LO PRIMERO ES SACAR FOTOS
de “cosas” interesantes, desde
objetos hasta personajes...

MAX COMBINA ESAS FOTOS
para dar con una idea, y compra
los componentes necesarios.

i¥Y YA ESTA! Habremos obtenido
un nuevo invento, jo una nueva
arma para nuestro Ridepod!

l PODEMOS HACER DE TODO:
CONSTRUIR, LUCHAR,
INVENTAR, PESCAR... R

las ciudades destruidas por
Griffon. Ademads, esa recons-
truccién tiene repercusiones en
el futuro, al que podemos viajar
en cualquier momento para

&

Viene del futuro dispuesta a ayudar a Max
contra Griffon. Su especialidad es la
espada, pero ademas domina la

magia de atague, y también se

transforma en monstruo.

EL FUTURO Y EL
PASADO, UNIDOS

A EN EL PRESENTE DE MAX podemos ayudar
a Cedric con sus inventos. El propio Cedric nos
proporcionara las mejores armas del juego.

< VIAJANDO AL FUTURO lograremos no sélo
ayudar a Rose, sino que también desvelaremos
el misteric del malvado Griffon. Por otra parte,
también conseguiremos nuevos aliados y
dispositives que nos ayuden en la blsqueda.

UN MUNDO
DIFERENTE. Los
£SCenarios que
yisitamos en
esta aventura
son dignos de
verse, Desde la

ciudad de Max
llzguierda), a
las mazmaorras
(Central, o las
localizactones
tan curiosas del
futuro [Derechal

comprobar los resultados y ob-
tener nuevos aliados o claves
para la victoria. ¢ Y queréis sa-
ber quién habita en las nuevas
ciudades que levantamos con
tanto esmero? Pues nada menos
que cualquiera de los amigos de
Max, que a cambio de pequefios
favores en forma de minijuegos,
se unen al grupo y aportan sus
habilidades para vender obje-
tos, reparar nuestras armas o
darnos pistas. jCon un grupo de

aliados asi, estamos seguros de
que Griffon lleva las de perder!

=< LAS POSIBILIDADES DEL
JUEGO SON INFINITAS. Max,
por ejemplo, también puede in-
ventar objetos. Basta con com-
binar las fotos que saquemos de
cualquier cosa curiosa y bus-
quemos los “ingredientes” nece-
sarios para sacarnos de la man-
ga hasta un robot de combate.
Y encima podemos pescar, ju-



LOS ENEMIGOS
ABUNDAN en las
mazmorras, algunos
tan "tochos” como
este giganton de
piedra. jDale, Rose!

CUALQUIER LUGAR es valido para construir, jincluso el mar!
Si nos esmeramos, podemas crear un puerto asi de chulo.

S1 VAMOS DE PESCA ne sélo lograremos una buena trucha,
sino también nuevos tesoros o la ayuda de otros personajes.

i

GRACIAS A LAS ESFERAS GEORAMA esparcidas por la~= Mazmorras podemaos reconstruir
las ciudades destruidas por Griffon. Debemos escager los elementos y colocarlos en un Lugar
adecuado (Izquierda). Asicreamos ciudades enteras, con €asas, rios, puentes, ete. (Derechal

gar al golf, transformarnos en
monstruos... jque pasadal

Para colmo, «Dark Chronicle»
estd rematado por un excelente
apartado técnico, con personajes
realizados en “cel shading” y
unos escenarios repletos de colo-
rido. Estamos ante una aventura
de proporciones sorprendentes,
todo un stper juego de rol, en el
que nosotros creamos nuestros
propios desafios. {Corred a pro-
barlo en cuanto podais!

objetos armas o cludades. que le
da mucha Ubertad al desarelic.

B LOS COMBATES Y LA

| que nos ofrecen

un montan de TECOMPENSas.

al reconstruir tas cmdades
siempre necesitamos pelas

8 CIERTOS ENEMIGOS s0n
bastante corrensos , sobre todo
en los niveles mas avanzados.

alternativas
El'mejor “action RPG*
que ha salido en PS2
hastalahora ha'sido
sin duda «Kingdom
Hearts», unjjuego
protagonizada por
personajes de la saga
«Final Fantasy» y de
Disney. Y no podemos
alvidar el mejorjuego
de rol que hay:hasta
el memento: «Final
Fantasy X», el rey.
incontestable. «Dark
Chronicle» seisituaria
al nivelidel primero

I j
2837160

“STEVE” ES EL ROBOT DE MAX, y aunque “chupa” mucho
combustible, tiene los ataques mas poderosos del juego.

B GRAFICOS El disefio de los personajes es

muy bueno. Los escenarios, enormes y detallados,

aligual que las ciudades que construimos.

H SONIDO Muchas melodias épicas para los
combates y misica acustica para la exploracién.
Es una pena que las voces estén en inglés...

B DURACION Las mazmorras nunca se
repiten, hay muchos inventos para crear, ocho
capitulos, modos de juego ocultes... jcasi nada!

H DIVERSION Hay tantas cosas que hacer y
todas tan divertidas que el juego nos engancha en
todo momento. Y la historia es bastante buena...

gty of

VALORACION

Uue empiecen a dar paimas los
aficienados al rol porque este
juego es una pasada. aDark
Chronicler no solo incluye todos
los elernentos que se esperan
de un gran RPG. sino que los
hace importantes en al
desarrolio, de farma que no
resulten “gratuitos”. Y ademas
ofrece otros alicientes
originales, come tes inventos o
la construccion, Todo esto,

muly vistose, completan una

aveptura genial, que gustara
tanto a los mas fanatices del
género como a los novatos
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TOMA EL DINERO Y ACELERA

LOS COCHES MAS
VELOCES se han
convertido en
nuestras mejores
herramientas de
trabajo para robar
un furgon blindado
que circula sin
escolta por las
calles de la ciudad
de Los Angeles.

O_Cl 1311

s :

6001822
-

demanado

THE

ITALIAN JOB &

Los ladrones que
protagonizan este
juego no son de
guante blanco,
sino de guantes de
conducir, porque
para llevarse todo
el oro tienen que
atravesar la ciudad
a toda velocidad.

78 HC

B YA SABEMOS QUE NO HAY
CRIMEN PERFECTO, pero la
verdad es que los protagonistas
de «The Italian Job» se han acer-
cado bastante. Su plan consiste
en asaltar un furgén blindado
que va cargadito hasta arriba de
oro, meter la mercancia en sus
coches y salir pitando de la ciu-
dad sin que se entere la poli. (No
os moris de ganas por ver qué tal
les sale el golpe? Pues estdis de
suerte, porque esta vez nosotros

somos los ladrones, y para lle-
varnos el oro tenemos que reco-
rrer la ciudad de punta a punta
cumpliendo pequefias misiones
al estilo «Crazy Taxi»: ir de un la-
do a otro de los escenarios antes
de que se nos agote el tiempo.

< DEBEMOS USAR NUESTRA
PERICIA AL VOLANTE de 10 co-
ches diferentes, entre los que
destaca el Mini, protagonista de
los niveles mas importantes. Pe-

ro no basta con acelerar a tope
para superar los 15 escenarios
del modo historia. Una parte im-
portante del desarrollo consiste
en elegir los mejores itinerarios,
ya que tenemos libertad para cir-
cular por la ciudad, y adem4s
hay trafico real, aunque no nos
cruzamos con ningan peatén.
Por otra parte, segtin lo espec-
tacular que sea nuestro estilo de
conduccién, ganamos puntos
que sirven para desbloquear




LAS CALLES DE L.A.
estan recreadas con
todo detalle, aunque

no hay demasiado trafico
y tampoco nos
encontramos con
peatones paseando.

LOS SALTOS Y LAS ACROBACIAS nos sirven para ganar
puntos que después podemos canjear por nuevos coches.

nge
01:04.97

nuevos coches y niveles extra.
Asf se explica que haya un botén
de acrobacia, que nos permite
poner el coche a dos ruedas o gi-
rar en el aire, aunque os adverti-
mos que no es nada ficil de usar.

- ADEMAS DEL MODO HISTO-
RIA, PODEMOS COMPETIR en
las tipicas carreras urbanas con-
tra otros 3 coches, o contra un
amigo a pantalla partida, y parti-
cipar en divertidas pruebas de

n 1

-
0103877

L WPE7

habilidad. En estos niveles nues-
tro objetivo consiste en llegar de
una pieza al final de unos circui-
tos que discurren entre tuberias,
saltos y giros imposibles. Eso si,
si buscamos algo mds tranquilo,
auin hay mds opciones: tam-

MINI COOPER

PEQUENO PERO MATON, los ladrones

han escogido este cochie por su enorme
fiabilidad, ya que lo mismo es capaz de
alcanzar grandes velocidades en una

autopista que bajar por unas escaleras.

EL RADAR DE LA PARTE SUPERIOR nos va diciendo qué
direccién debemos seguir, aunque no incluye un mapa.

EXTRAS
CON RUEDAS

Una vez que nos hayamos
pasado el modo historia,
podemos disfrutar de estos
jugosos extras en forma de
imagenes y “making of”".

LOS DISENOS ORIGINALES del
juego, como este tdnel de metro,
aparecen en una galeria especial
sobre el "cémo se hizo”.

LAS IMAGENES DE LA PELly
los videos que aparecen durante
el juego también se desbloquean
tras superar el modo historia.

Este es el tipo de misiones que nos vamos a encontrar
en el modo principal de «The ltalian Job»:

1. PERSEGUIMOS a la furgoneta que transporta el ero. Si nos
acercamos demasiado o se nos escapa, tendremos que repetir.

2. CRUZAMOS LA CIUDAD a toda velocidad con la valiosa carga.
3. HUIMOS DE LA POLI en un tiempo limitado, con cuidado para

que no destrocen
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CARRERAS
POR LA “CITY”

El modo mas entretenido
del juego son las carreras
urbanas. A pesar de que

se desarrollan en el mismo
escenario del modo historia,
resultan mas competitivas:

LOS CONDUCTORES RIVALES
conducen al limite, y son
bastante dificiles de adelantar.

s
00°36 04

0028110

LOS CIRCUITOS recrean 4 zonas
diferenciadas de L.A: Downtown,
Hollywood, Metro y alrededores.

LOS ATAJOS nos permiten
adelantar posiciones sin el
riesgo de tener un accidente.

CHEVY

El Chevrotet es uno de los 10 coches
que podemos conducir a lo targo del
juego. No es tan agit como el Mini,

pero alcanza mayor velocidad punta.

Lieaipo

00:24.45

tiempo

00:46.71
puntos

0000594

puntos

0009753

LA PERSPECTIVA INTERIOR ofrece una mayor sensacién de
velocidad, aunque se pierde algo de visién de la ciudad.

EL APARTADO VISUAL tiene algunos detalles de calidad,
como los efectos de luz o la construccion de los vehiculos.

LA CONDUCCION ACROBATICA

EN ESTE ORIGINAL MODD
DE 30 no tenemaos que
vencer a los rivales. Basta
con llegar al final de cada
pista antes de que se agote
el tiempo y sin destrozar
el coche. Como podéis

rampe

00:35.16
untse
0000000

ver en estas pantallas,
los circuitos estan lienos
saltos y pas para

ponernos las
mas dificiles, a
es la mejor manera de
convertirse en verdaderos
expertos al volante.

$as un poco

bién podemos disfrutar de
un tranquilo paseo por la
ciudad de Los Angeles o,
mejor todavia, de las ca-
rreras contrarreloj.

Con todas estas posibili-

dades, y a pesar de que

la conduccién urbana re-
sulta muy entretenida, al
final el modo principal
(modo historia) resulta el me-
nos atractivo, pues las misiones
son muy parecidas entre sf, y la

LA POLICIA NOS PERSIGUE en los Gltimos niveles del juego,
y trata de frenar nuestro coche chocandose contra nosotros.

EL MODO A DOS JUGADORES a pantalla partida séla incluye
carreras urbanas contra coches controlados por la consola.

mayoria son tan féaciles que es
posible acabarlo en muy poco
tiempo. Una lastima, porque los
otros modos, a pesar de ser di-
vertidos y variados, no dejan de
tener un cardcter secundario.

< EN CUANTO AL NIVEL TEC-
NICO, la sensacién de velocidad,
especialmente del Cooper S, que
es el mas potente de todos, es
muy buena, y los modelos de los
coches, que sufren pequefios



EL ARGUMENTO DEL
MODO HISTORIA es
bastante fiel a la
pelicula, y nos cuenta
paso a paso como se
desarralla el robo.
Ademas, el juego esta
narrado en castellano
por uno de los
protagonistas [Mark
Whalberg en la pelil.

. W "'...- o

SALTOS DE
PELICULA

No basta con ser un
conductor rapido, «The
ltalian Job» también
premia nuestro estilo de
conduccién. Cuantos mas
saltos y derrapes hayamos
conseguido al final de un
nivel, mas puntos que nos
metemos en bolsillo para
ganar nuevos coches.
Ademas, los saltos mas
espectaculares se
convierten en secuencias:

CON TIEMPO BALA. Los saltos
del juego parecen sacados de
cualquier secuencia de la peli.

/

H EL TREPIDANTE ESTILO DE CONDUCCION
URBANA ES LA MEJOR BAZA DEL JUEGO B

0010760
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PARA DESPEGAR podemos usar
los elementos del escenario,
como este camién con rampa.

LAS CAMARA se aleja del coche
en algunos puntos del escenario
para resultar mas espectacular,

DURANTE LAS PERSECUCIONES aparece una flecha
amarilla que nos indica la posicion de nuestro objetive.

desperfectos, también rayan a
gran nivel. Eos si, los escenarios,
que estén realizados con bastan-
te detalle, nos resultan un poco
vacios de trafico.

«The Italian Job» es un juego
bien realizado y con un plantea-
miento atractivo, que recrea fiel-
mente el espiritu de la pelicula
(se estrenar4 aqui después del
verano), pero cuyo desarrollo,
sobre todo en el modo principal
resulta algo simple y corto. [~

LAS ViAS DEL METRO también se han convertido en una
zona improvisada de escape. jTened cuidado con los trenes!

lo mejor

H EL ESTILO DE CONDUCCION
trepidante, con un contral muy fiable
y Una gran sensacion de velacidad.
BB £L MIML que demuestra foda su
paotencia y resistencia a los golpes,
ademas de tener un disena genial.

lo peor
M EL MODOD HISTORIA que resulta

cortg, simple y repetitivo, y supane un
notabie lastre en el juega.

HHAY POCOS COCTHES y su
compartamiente se parece bastante
aungue cambiemos de modelo.

B GRAFICOS Los coches estén bien
realizados y ademas podemos recorrer libremente
la ciudad de L.A., aunque tiene paco trafica.

Il SONIDO Ademss de un buen doblaje, este
juego cuenta can unos efectos correctos y unas
melodias bien realizadas, aunque un poco sosas.

B DURACION El modo histaria es bastante
corto, aungue los divertidos modos secundarios
logran que este apartado quede garantizado.

valoracion

No son poces s juegos de
conduccidn urbana que hemos

visto ultimamente. Para los que

estéls mas puestos” 0s
diremss que «The Italian Job»
esta mucho mas cerca de
«Crazy Taxi» que de «Drivers,
Esto quiera decir que se trata
de un arcade, bastante blen
realizado, que afrece diversian

H DIVERSION La conduccién es muy
divertida, aunque el pobre desarrallo del modo
historia le da el protagonismo a los otros medos.

PUNTUACION 80

inmediata, pero cuye simple y
corto desarrollo juega en su
contra. El hechio de que los
modos secundarios -carreras a
uno o dos jugadores, pruehas
de habitidad y contrarreloj-

sean lo mejor, lo dice todo. /

HC 101
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AVENTURAS A LATIGAZOS

INDIANA
JONES

Y LA TUMBA DEL EMPERADOR

Si hay algo que el
mundo del cine nos
ha ensenado, es que
vestirse con una
vieja chaqueta de
cuero, un sombrero
y un latigo atrae a
los peligros. ¢Es que
este Indiana Jones
no aprende nunca?

102 HC

M EL ARQUEOLOGO MAS FA-
MOS0 DEL CELULOIDE esta
que se sale en las consolas. Hace
apenas cuatro meses que dejé
alucinados a los usuarios de
Xbox con una gran aventura, y
ahora le toca su correspondiente
racién de “fortuna y gloria”, co-
mo dice Indiana en sus peliculas,
a todos los “indymaniacos” que
tienen una PlayStation 2 en casa.

«La Tumba del Emperador» es
una conversién directa para la

consola de Sony del juego que vi-
mos en la “caja X” de Microsoft,
asi que su desarrollo es exacta-
mente el mismo. Tras ponernos
el sombrero y coger el latigo, en-
tramos en una aventura muy al
estilo «Tomb Raider» (por no de-
cir que tienen un planteamiento
casi idéntico), en la que el Dr. Jo-
nes tiene que recorrer 10 escena-
rios situados en lugares reales
(China, Hong Kong, Praga, etc.)
para recuperar cierto artefacto

EL ARGUEOLOGO
mas popular se
ha embarcado en
una aventura al
mas puro estilo
«Tomb Raider»,
donde se unen

la investigacién,
plataformas,
peleas, algunos
puzzles y hasta
varios momentos
de infiltracion.

magico antes de que una secta
china y sus colaboradores, los
inevitables nazis, se hagan con
ella y controlen todo el mundo.

=LA MEJOR VIRTUD QUE TIE-
NE ESTE JUEGO es que resulta
tremendamente entretenido pa-
ra todos los publicos, sobre todo
gracias al gran equilibrio que se
ha conseguido entre los puzzles
(que por cierto, resultan muy
sencillotes), las plataformas, la




EL. ARMAMENTO de Indy incluye pistolas, ametralladoras,
arpones, ballestas, granadas, explosivos... jEsoc si es fuego!

investigacién y los habituales
combates cuerpo a cuerpo. Pre-
cisamente las peleas son el obs-
taculo que mas nos hace sudar
en el juego, porque los enemigos
son siempre bastante duros de
pelar. Menos mal que para dar
buena cuenta de ellos Indy es ca-
paz de usar no s6lo sus pufios
(con varios tipos de combos in-
cluidos), sino también todo tipo
de armas blancas y de fuego, asi
como casi cualquier objeto que

pueda recoger por los decorados.
Otro puntazo es la enorme va-
riedad de situaciones a las que
debe enfrentarse nuestro valien-
te arqueélogo, porque lo mismo
lucha contra tiburones bajo el
agua que ametralla a unos avio-
nes montado en un teleférico, o
protagoniza una espectacular
huida en tanque. Y ademas, aun-
que nada de lo que ocurre en
«La Tumba del Emperador» tie-
ne que ver directamente con

LAS AVENTURAS a
las que se enfrenta
este héroe siempre
tienen cierto tinte
sobrenatural, y ésta
no es la excepcion.

LOS ENEMIGOS no siempre son humanos. Debemos idear
la forma de acabar con bichos tan enormes como éste.

INDY =)

HARRISON FORD es la

cara inconfundible de este
arquedlogo. En el juego ha
sido reproducido con enorme
realismo, y los movimientos
también estan basados en los

que hace en sus peliculas.

INDIANA NO
SOLO PELEA...

Con el paso del tiempo, al

Dr. Jones no le ha quedado
mas remedio que aprender
nuevas habilidades, con las
que se puede adaptar a las
exigencias de las aventuras
de los tiempos que corren:

INVESTIGACION, que en muchos
casos le obliga a descubrir cémo
funcionan objetos sobrenaturales.

S5IGILO, habilidad heredada de
Solid Snake, que le sirve para
evitar enfrentamientos dificiles.
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¥ Indiana Jones y la Tumba del Emperador

{QUE SERA
LO PROXIMO?

Cuando uno se empena en
buscar artefactos capaces
de salvar al mundo, lo mas
normal es tener que lidiar
con situaciones extremas:

de un teleférico, a un escuadrén
de avionetas del ejército nazi.

MATAR TIBURONES, y también
cocodrilos, mientras buscamos
algln objeto por debajo del mar.

DISPARAR DESDE UN CARRO
a unos mafiosos asesinos que
nos persiguen.

AFICIONADO

A LOS PUZZLES

A LA MAYORIA SON MUY SENCILLOS, y basta
con seguir unas pistas bastante evidentes.
iPara qué servird esa palanca de ahi al lado?

< OTROS SON MAS TRABAJOSO0S, ya que no
solo exigen usar el cerebro. A veces requieren
que vayamos a algun lugar lejano, que pasemos
complicadas zenas de platafoermas o, como en
este caso, que descubramos un acceso oculto.

H LA AVENTURA DE INDIANA

ES VARIADA, DIVERTIDA Y
MUY FIEL ASUS PELISH

ninguna de las tres pelicu-
las de Indiana Jones, en
muchas ocasiones las si-
tuaciones nos recorda-
rin a momentos estelares

Este enigmatico personaje esta
muy interesado en que Indiana
encuentre una legendaria joya

| china capaz de controlar las

mentes. ;Para que la querra?

de la trilogfa, ya que se han in-
cluido unos cuantos guifios.

LA AMBIENTACION ESTA
MUY BIEN LOGRADA, sobre to-
do porque el gran parecido de
nuestro personaje con Harrison
Ford logra que la impresién de
controlar a Indy sea total. Ysia
eso le afiadis el doblaje al caste-
llano y la famosa banda sonora
de la saga, creeréis que estdis
dentro de una de sus peliculas.

Siendo un poco exigentes, po-
demos decir que en los aspectos
técnicos se nota la menor po-
tencia de PS2 en la practica, ya
que el motor grafico usado para
esta version (que en Xbox era el
mismo que el de «Buffy») ha re-
sultado estar bastante mas limi-
tado que en la consola verde.
¢El resultado? Los escenarios
siguen siendo muy grandes y es-
paciosos, si bien se nota una
cierta escasez de texturas, y la




LA AMBIENTACION de

este juego no esta en LOS SALTOS de Indy son automaticos cuando son pequefios,
Egipto, Venecia, ni un pero en casos como éste, llevamos nosotros el control.
Templo Maldito, sino

en varias ciudades de

la China legendaria.

LOS COMBOS, gue se aprenden sin mucha dificultad, sirven
para golpear mejor a los rivales, derribarlos o desarmarlos.

ALBRETCH VON BECK

INDIANA puede realizar muchas acciones extra en momentos
puntuales. Un indicador en pantalla nes "sopla” cuéndo.

tasa de imégenes por segundo en NUESTRO VEREDICTO VALORACION

segulda cae en cuanto aparecen lo mejor IR IEI Rl B GRAFICOS Dentro del buen disefio de Siva con L3 primera version de
1 i i i i Xbox tuvimos
en pantalla demasiados elemen- : Sin duda, su rival los personajes y escenarios, se ralentiza muy este juego para
B B B LA FIDELIDAD A LAS PELIS  BEREESRR M a menudo en cuanto la pantalla se sobrecarga. que feticitar a LucasArts por la
tos en movimiento a la vez. de Indiana, sin duda el héroe ideal  EEPRNSIIIeRAEINI — | gran aventura creada con esta
E Jamtar o para el génern aventurero. peer e rarnreeesll B SONIDO La banda sonora de la trilogia se entrega para PS2 tenemos que
Il cualquier caso, 0s asegura- B LA BAMDA SONORA, tan 3 onesTan graficos, o0s pegara enseguida, y os tiraréis horas muertas confirmar que se trata de un

mos que si decidis llevaros el jue- canocida como pegadiza, que hard  METRETEIRIENEuRl (2rareandola. El doblaje es casi de cine. Juego muy completo, que es
i las delicias de los fans de lndy. det sonido. En el caso - muy capaz de lenar las ansias
0 a casa, descubriréis una com- B DURACION La dificultad no es muy alta, :
g , CETERCRT RN | 1.2, bastante fases como para durar mucho. aventureras de cualguiera, y

letisima aventura que os em- es algo mas profundo, P TR mas aun 51 es un fan de indy.
P q il e e e Eso si, no nos regala ningln extra tras acab. N eR clptana o falea Ee

barcaré, una vez mas, en la fas- | BLAS RALENTIZACIONES que  RANSWASSUMWIIN I DIVERSION £l argumento y el desarrallo echarn en falta mas texturas,
cinante blﬁlsqueda de un artefac- han hecio su aparicion ai pasar el EEEERIERRANTETE enga'nchan y resultan muy divertidos. Si os ponéis y la tendencis a ralentizarse

juego de Xbox a la consola de Sony. TS IOSTEA e eguro que no os despegéis en horas. 05 cantard” un poco, pero el
— e interés por el juego os tendra

to milenario que salvara a la hu- M LOS PUZILES SON MUY la ventaja de resultar 7
manidad. ;Tenéis el sombrero N FACILES de resolver, inciusc en mucho mas accesible PUNTUACION tan pegados & {3 pantalla, que
e = las Gltimas fases del juego. a todos los publicos FINAL casi ni os daréls cuenta.

el latigo ya preparados?
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EL TURISMO, UN
GRAN INVENTO

A los que hayais probado

«Gran Turismo», seguro que
todo esto os resulta muy
familiar. Un mercado de coches
de las mejores marcas, un taller
para hacer ajustes, campeonatos
dividides por categorias...

1. COMPRAR un coche es vuestra
primera tarea. Existen 80 diferentes,
pero como al principio contais con poco
dinero, la eleccion se hace mas sencilla

2. COMPETIR en los diferentes
campeonatos os sirve para ascender
de categoria y, como no, para llenaros
los bolsillos con las ganancias.

3. GANAR dinero es fundamental para
progresar en el juego, tanto para ajustar
el coche como para cambiarlo por otro.

LLENAR YUESTRO
GARAJE con los
mejores turismes
del momento os
puede salir caro en
la realidad, asf que
mejor gue intentéis
ganar las carreras
de este simulador.

eyl
o

DE “TURISMO” POR LA CIUDAD

GROUP S
CHALLENGE

Lo de encontrar sitio para aparcar esta cada dia mas “chungo”,
asi que a alguien se le ha ocurrido una forma muy divertida de
pasar el tiempo: jmontar un campeonato de carreras urbanas!

i/ PORSCHE

Este juego cuenta con 80
coches reales de las marcas
mas prestigiosas. Entre los
modelos disponibles no podia
faltar uno de esos deportivos
con el que todos sonamos en
mas de una ocasion: el
Porsche 911. ;Hace

una vueltecita?

B TODAS LAS AUTOESCUE-
LAS ESTAN VACIAS, y es que ¢a
quién le interesa sacarse el carné
de conducir cuando simuladores
como éste 0s permiten poneros
al volante de los mejores coches
del mercado? Para llenar vuestro
garaje, no tenéis mas que seguir
una mecénica similar a la del ge-
nial «Gran Turismon», es decir,
participar en diferentes carreras,
llegar antes que nadie para ganar
pasta, y daros una vueltecita por
un concesionario en el que po-
déis elegir entre un total de 80
modelos reales, de marcas como
Ford, Audi o Toyota. Adem4s,
también tenéis la opcién de gas-

taros las pelas en hacerle ajustes
a vuestros coches, desde “meter-
le” un turbo al motor, hasta cam-
biarles el tipo de neumaticos.

= EL MODO CIRCUITO ES EL
MAS COMPLETO de los dos dis-
ponibles, porque vais ascendien-
do de categoria con vuestras vic-
torias. Empezéis en la clase C, y
el objetivo es alcanzar la clase S
(la mas alta, y por ello, la que da
nombre al juego). Para lograrlo,
debéis superar las cinco carreras
de cada categoria, que se corren
en tres circuitos, divididos en va-
rias secciones o “minicircuitos”:
Australia, Japén y Ménaco. Lue-
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Kemity X B vuestros coches favoritos.
Eso lo podéis hacer de

LOS COCHES son de todo tipo, desde auténticos deportivos DOS JUGADORES pueden elegir cualquier coche del juego varias maneras, desde
como los Lotus, hasta modelos simpaticos como el Beetle. y batirse en duelo para ver quién es el amo del asfalto. pagandolos al contado
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EL CAMPEONATO es la mejor
forma de consequir pasta,
pues un primer puesto en cada
carrera estd muy bien pagado.

e 799
;588

o g
gi{»ﬁ ({¢ [EA

L Y n
—— W L8

LOS 3 CIRCUITOS se

sitlan en lugares tan

dispares como Japan

Australia o Mdnaco, EL “LINE-LINE” consiste en

y se corren por zonas seguir una hilera luminosa,

0 en sentido inverso. que os indica la mejor forma
Asi parecen mas... de trazar las curvas del circuito.
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LOS DUELOS son carreras uno
contra uno en las que podéis
conseguir el coche que esté

en juego. El vuestro no peligra...

go, con el dinero que ganéis, po- oLV AP {0 A" 3 :{30][og ys] valoracion

déis mejora_r el coche o cambiar- |0 mejor alternativas [ GRAFICOS El diseiio de los caches es muy Estees u.niuegé‘nﬂan&bmeﬁns

lo por otro, aunque también hay Los turismos tienen bueno, pero la brusquedad con que se generan los notable, e incluse sobresaiiente
p * q v B EL MODO CIRCUITO e5 buenas muestras en escenarios y la falta de velocidad le bajan la nota. en algunos aspecios, comu el

otras formas de divertirse, como bastante divertido, pues permite  [TESHRISRIECTS — disenin de los coches reates 6 55
los duel dobl 1 Modo A de categoria y crear un garaje. | ESYRYESER IR B SONIDO Cada coche reproduce el “rugido” B ok e ol
SRS R - e B EL DISENO DE LOS cooues IR Y FA=L L del motor del modelo real, y eso mola. La mdsica, Gue ng se hayan depura
cade, que somn carreras en las que es excelente Los modelos estan grafica, modoside juego [l embargo, es bastante discreta, casi inexistente. defecios cn_rm_la_s_gnsa: 'I?l:dE
no hay dinero de por medio. e bpaadiile ?I“;n:rk;:ggoad:ucec;c:ile M DURACION {ﬂ b il deu ﬁuﬁﬂ{qggﬁimﬁu:aﬂ
< : i S B categoria no es muy largo, pero consequir llenar e ot
Por lo demas! el juego es muy P‘E'IS)UE';QSZ:”:::;@D a tope el garaje no deja de ser todo un aliciente. :;Z;’smg;fwa axh:s?
V;}StOSO (;;OS'SHOCI_EIOS de los Coi ;m:mem?ﬁég EUCHUGELLEEG [ DIVERSION Aungue a las carreras les falta I ante atractive a
ches se salen!), y tiene un contro z ¢ cuenta con todos los algo de velocidad, el juega acaba enganchando, y g
: . N i Y s recorran por partes o a la inversa. RVRRERSEREGEGIEM gracias a sus modas de juego, da bastante de si.
fiable. Si la sensacién de veloci- B 10 VA MUY RAPIDO. Primero [TV SRR o entre en juego algo mis aue

dad fuera mayor, estarfamos ha- | sreiamos ueera por sl coctie pero - (SEIDIICIEIGETES PUNTU%?I&III- 80 wesira destreza al vala

al subir de models todo sigue igual.  MEREERI: T T #228
blando de un “superclase”.
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EN ESTE JUEGO
DE ACCION nos
esperan cientos de
combates contra
criaturas malignas,
que habitan en un
mundo fantastico
de aspecto gético.
ijDuro con ellas!

Has adquirido urmn atague m’ Ir)dxfnv' (S

.

2

LA ACCION
NO DESCANSA

W Yt

1. COMBATIR

iA Mi LA LEGION!

CHAOS
LEGION

¢Creéis que el Metro en hora punta esta lleno de

“bich 2P habé t da. jA
ichos raros”? Pues no habéis visto nada. jAqui

hay muchos mas, y quieren acabar con vosotros!

2. INVOCAR A LAS UNIDADES LEGION P r

3. RECOGER LOS 0BJETOS,

o

Este chico pelirrojo es

el encargado de repartir
mandobles durante toda la
aventura. El solito tiene que
acabar con todo un ejército
de indeseables bichos.

iEso es tener valor!

B SIEG WARHEIT, UN EXPER-
TO ESPADACHIN, debe acabar
con cientos de criaturas de ultra-
tumba que estan al servicio de
Victor Delacroix, un antiguo
amigo que ahora es su peor ad-
versario (jni que le hubiera qui-
tado la novia!). Y nosotros, por
supuesto, le acompafiamos en
este juego de accién con intermi-
nables combates y toques de rol.
Para acabar con tanto bichejo
infernal contamos con una espa-
da legendaria y la ayuda de unas
criaturas misticas llamadas uni-
dades Legién, que luchan a
nuestro lado tras invocarlas
con solo pulsar un botén.

El desarrollo es bastante sim-
ple, porque los 13 niveles casi
siempre nos obligan a “limpiar”
de enemigos una zona antes de
avanzar hasta la siguiente. Sin
embargo, para afladir mas varie-
dad a la acci6én también hay to-
ques de aventura, como la posi-
bilidad de coleccionar objetos
maégicos y pociones curativas, o
“fichar” nuevas unidades Legion.

LA AMBIENTACION ESTA
MUY CONSEGUIDA, y nos su-
merge en un mundo de aspecto
siniestro que nos recuerda bas-
tante al que ya disfrutamos en
otro juego de Capcom, «Devil




LA ESPADA es el arma principal de Sieg. Con ella podemos
realizar poderosos combos y varios ataques especiales.

LA AMBIENTACION
es muy oscuray
tenebrosa. Recuerda
mucho a otro de los
grandes juegos que
ha hecho Capcom, el
gran «Devil May Cry»

May Cry». Los graficos también
se encuentran a buen nivel, y

NUESTRO VEREDICTO
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SI NOS ACABAMOS EL JUEGO podemos conseguir varios
extras, como jugar con Arcia, la chica que veis aqui arriba.

AMIGOS PARA
SIEMPRE

Para acabar con los
centenares de monstruos
que nos atacan en el juego
contamos con la ayuda de
unas criaturas misticas
llamadas unidades Legidn.

ESTAS CRIATURAS atacan

a los enemigos a la vez que

nos protegen de ellos. Podemos
darlas 6rdenes sencillas para
que adquieran una actitud mas
activa o pasiva en los combates.

PODEMOS CONSEGUIR VARIOS
TIPOS durante la aventura.
Cada una tiene sus propios
atributos de ataque y defensa,
que podemos potenciar con
nuestros puntos de experiencia.

CUENCIAS

LAS
DE VIiDEO,

_valoracion

aunque los escenarios aparecen
bafiados en una densa niebla, el
disefio de los personajes es una
pasada, y la cantidad de enemi-
gos que aparecen a la vez en
pantalla dispuestos a darnos “es-
topa”, sorprendente. Una razén
més para recomendar un juego
que no es que sea muy original,
pero atrapara a los seguidores de
la accién con maytisculas.

lo I‘I‘IEjOI' B GRAFICOS El nimero de personajes que Esta aventura nas sumerge
i aparecen en pantalla a la vez es alucinante, y su 2n un munde de ambientacion
WA !"’5““3 bastante disefio mola. Los escenarios son algo “neblincsos”. gﬁtica dande tenemos que
entretenida, y no dejamas de dar entablar montones de combates
espadazas durante toda (a aventura. B SONIDO Las melodias crean una atmésfera contra eriaturas mfernales Vale,
B EL NUMERO DE MONSTRUOS de misterio, y los _e’feclus de .f:unido cumplm:l. Lo no es un planteamiento muy
gue aparecen en imagen de manera malo es que los didlogos estan en perfecto inglés. novedoso. pero 1o cierto s que
slittlibagtidn g e Aente B DURACION La dificultad esta bien ajustada e‘;‘}f’;ﬁ::’“‘g‘;;“g::gﬁﬂf"
pe OI; e y los 13 niveles dan bastante juega. Si hubieran gbs S ntepfxi TRV At =
0 m| un T o . - £ 3y
S Ly : incluida un rnnda'para dos jugadores, se saldria. accidn. Ry bt
B LA DENSA NIEBLA que cubre i es al H DIVERSION Es accién puray dura, no muy slicientes, camo el hiecho de
los escenarios e resta brillantezal I original, pero si bien hecha. Ademas, la inclusin poder coritar con unos aliados
acabado grafico del juego, aungue na 8 de elementas de aventura le afiade més gracia. controlados por a consola que
afecta al desarrolio de ia accion tuchan a nuestro lado. o los
B NO HAY MODO COOPERATIVO PUNTUACION 2 togues de juego de rol. Un itulo
%ra\nn’ns Jugadores. [Qué pena' FINAL de 3ccion mas que entretenido.
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LA INFILTRACION
ES UNA ALIADA
imprescindible a la
hora de fugarnos
de un campo de
prisioneros nazi.
Pero si nos pillan,
la fuerza bruta es
la dnica solucion.

SIGILO, SE RUEDA

LA GRAN
EVASION

Ahora que casi todo el mundo ha hecho una
escapadita a la playa, es buen momento para
intentar una fuga con otros 200 soldados.

B LA FUGA DEL SIGLO DEPEN- os podéis imaginar, cada perso-
DE DE NOSOTROS: casi 250 sol- naje es especialista en algo, y tie-
dados van a intentar escaparse ne algunas habilidades propias
de un campo de prisioneros que nos vienen de perlas para re-
nazi en la 2* Guerra Mundial, solver las situaciones que se nos

y en nuestras manos estd el plantean. ¢Falta la llave de una
que lo consigan o no. Bue- puerta? Llamamos al ladrén. ¢El

CAPITAN
VIRGIL

El personaje que
interpretaba Steve
McQueen en la peli

es uno de los 4 que
podemos controlar.

El es experto en fugas,
pero tambien hay un
mecanico, un ladron y
uno que habla aleman.

110 HC

no, bueno, no os pongiis
nerviosos con tanta res-
ponsabilidad, porque en
realidad la cosa es tan sen-
cilla como manejar a 4 “es-
capistas” (en cada una de
las 18 fases controlamos a
uno distinto) y aprovechar
sus “sigilosas” habilidades
para que la gran evasién
tenga un final feliz. Como

coche no arranca? Trabajo para
el mecédnico. ¢(Os ha dejado la
novia? Ese es otro problema...

= JUNTO A ESTAS FASES DE
INFILTRACION hay otras reple-
tas de accién: tiroteos, persecu-
ciones, carreras en moto, etc., asi
que el juego no aburre en ningin
momento. Y ojo, que la variedad
no es su Unico punto fuerte, por-




LABICIAN DIATRACCION

CANCELAR DISTHEACCION

HABLAR CON LOS ALEMANES es la mejor forma de desviar
su atencién para poder colarnos en zonas prohibidas.

UN PAR DE TORTAS
bien dadas bastan
para “noguear” a un
guardia, aungue si lo
hacemos, sus amigos
se enfadaran lo suyo.
iCémo se ponen!

que tiene una ambientacién lo-
gradisima (incluido un gran do-
blaje) y ciertas partes parecen sa-
cadas de la pelicula “La Gran
Evasién” en la que esta basado.
Vale, el apartado gréfico no es
sobresaliente, sobre todo por las
animaciones y las cdmaras, que
se colocan tan cerca del protago-
nista que no nos dejan ver dema-
siado, pero la gran variedad y lo
mucho que dura la aventura lo-
gran tenernos enganchados.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

M LA VARIEDAD de situaciones a
tas que hacemcs frente infiltracion.
accion, carreras con vehiculos

LA AMBIENTACION esta muy

lograda, y los que hayais visto la peti

reconocereis muchos momentos.

B LOS GRAFICOS podrian ser
mejores, sobre todo en 6 que se
refiere a (as animaciones.

M LA CABMARA esth demasiado
cerca del protagonista y ademas
su movimienta es alge imitado

alternativas
Los mejores juegos.
en este género siguen
siendo «Metal Gear.
Solid 2» y «Splinter
Cell», ambos para PS2
y.Xbox. Pero aunque
estos sean los reyes,
tampoco hay que dejar:
pasar. otros juegos tan
entretenidos, como el
nuevo «Tenchu» para
PS2, o «Prisoner. Of
War> en PS2 y Xbox,
aunque, eso si, este
ultimo juego no tiene
nipizca de/accion.

EL CIEGO DEL GRUPO tam‘bién tiene derecho a ser libre,
asi que nosotros vamos a “ser sus ojos” dandole drdenes.

B GRAFICOS Ls ambientacién es muy buena
y algunos personajes son clavaditos a los de la peli.
La pega son las texturas y las animaciones.

B SONIDO La msica original de la pelicula
y el estupendo doblaje al castellano seguro que
consiguen dejaros con la baca abierta.

B DURACION Los 18 niveles del juego son
bastante largos y os tendrén enganchades durante
un buen rato. Eso si, los extras, algo escasos.

W DIVERSION Ei sistema de juego es
variado y entretenido, y la ambientacion es
muy buena. Lo que no esta tan bien es la cdmara.

PUNTUICION 82

LA ACCION
Y EL SIGILO

¢ O0s preguntais qué tiene
«La Gran Evasion» que

no tuviera «Prisoner of
War»? jPues accion! Fijaos
en las diferencias que hay
entre tiros e infiltracién.

LA INFILTRACION es lo mas
importante del juego, asi que
debemos tratar de colarnos en
las lineas enemigas sin disparar
las alarmas. Se echa de menos
poder pegarnos a las paredes.

LOS TIROTEOS son el Gltimo
recurso, aunque eso no significa
que cuando nos metamos en
faena no haya que demostrar
nuestra punteria... jIncluso
sobre el techo de un tren!

valoracion

Aungue Yo primero que nos lama
la atencion de «[.a Gran Evasian»
es su excelente ambientacion,
gue es muy fiel 2 ta pelicula,
pranto descubrimes gue &l
sistema de juego tampoco esta
nada mal. De kecho, la mezcla
de infittracion, accidn y fases
sobre vehiculos, unide a fa
variedad de sitvaciones a las

que nos toca hacer frente nos

ha parecido reaimiente buena.

5i se hubleran mejorado alguncs.
“defecliltos” graficos y la cdmara.
ne estuviera tan pegada at
personale, la verdad es que el
juego se habria salide . aun mas.




NOVEDADES BT (=12

ESTE SHOOTER os
sumergira en una
colonia en la que
las maqguinas han
tomado el control.
;Seréis capaces de
restaurar el orden?

LA MERCENARIA
CON MAS ESTILO

En este juego se hace realidad
lo de “bailare sobre tu tumba”,
pues desde Ulala en «Space
Channel 5», nadie habia luchado
en el espacio con tanto ritmo:

1. EL INFORME de cada mision no nos
aporta demasiadas pistas, pero €50
8s parie de los secretos del argumento.
2. LAS ZONAS estan repletas de
ENEMIgos que, ademas, apdrecen
cuanda menos os lo esperais. 0s
pueden dar algun gue otro susto

3. LOS JEFES aparecen al

final de cada fase y, como

no podia Ser menos,

presentan un tamano

descomunal

N LOS TIPOS DUROS YA NO
ESTAN DE MODA, y si no que se
lo pregunten a Lara Croft, Claire
Redfield, o a la propia Vanessa
Schneider, la protagonista de es-
te “shooter” en tercera persona,
que se gana la vida combinando
los ataques mas devastadores
con todo tipo de piruetas y
movimientos méas propios

=» VANESSA

Esta muchacha hace todaiuna
exhibicion de sus dotes como
bailarina, al tiempo que
cumple con su papel de
mercenaria. ;Bailara

el “Aserejé”?

un combate espacial. Y eso

que la chica no ha tenido una
vida f4cil, porque sus padres fue-
ron asesinados por unos robots
descontrolados. Ese dfa, decidi6
convertirse en una mercenaria
en busca de venganza, y noso-

de una pista de baile que de

| m SHOOT'EM UP m CAPCOM m | JUGADOR m CASTELLANO (textos) 63,95 € (10640 ptas| M +I3 afios M Lanzamiento: 29 de agosto

: lul.f

BAILE A RITMO DE DISPAROS

PRODUCT
NUMBER 03

Laser de colores, una chica guapa que baila como una diosa... No
0s equivoquéis, que no os hablamos de la disco de moda, sino de
un nuevo shooter futurista dedicado a los adictos al gatillo.

tros, como buenos caballeros,
vamos a echarle una mano (ojo,
hemos dicho “caballeros”, asi
que nada de echarle las dos...).

< EL DESARROLLO CONSISTE
EN DISPARAR contra todo lo
que se mueva, a la vez que esqui-
vamos los proyectiles enemigos
con giros y volteretas, o parape-
tandonos tras diferentes objetos
dispersos por los escenarios.
Aparte de su vistosidad, uno de
los alicientes de «P.N.03» es la
posibilidad de cambiar de arma-
dura en ciertos momentos de la
aventura usando los puntos que
ganamos en cada una de sus 11



ESQUIVAR LOS DISPAROS enemigos es algo imprescindible
para salir vivos del planeta. jQué flexible es esta chica!

191800 8

fases. Y no es por coqueterfa, si-
no porque estos trajes tienen
unos ataques especiales de lo
mads tiles cuando nos topamos
con todo un pasillo repleto de
engendros mecé4nicos, o con uno
de los gigantescos jefes finales.

La verdad es que el juego tiene
una protagonista atractiva y un
toque bastante original, pero su
escasa duracién y el desarrollo
repetitivo le hacen descolgarse
de mayores pretensiones.

LOS ENEMIGOS a los que hacemos frente son miles de
engendros mecénicos, a cual mas grande y “amistoso”.

LAS EXPLOSIONES
son de lo mas vistoso
del juego, porque
producen unos
efectos de luz muy
“molones”. jAdids,
trasto de hojalata!

NUESTRO VEREDICTO

MUY “DURAS”

A lo largo del juego podéis
ir cambiando la armadura
de Vanessa. Y no penséis
que os hablamos de los
vestiditos de la Barbie,
porque la cosa tiene su
importancia. Sélo hace
falta visitar la tienda y
usar los puntos que hayais
ganado hasta el momento.

LOS PUNTOS se consiguen,
como no podia ser de otra
manera, destruyendo enemigos.
A mayor nivel, més puntos.

LA TIENDA sirve bien para

comprar una armadura nueva
[hay hasta 9 diferentes], o bien
para mejorar la que ya tenéis.

LOS ATAQUES varian de una
armadura a otra, por lo que
es importante elegir la mas
adecuada para cada misién.

valoracion

ENTHEVOELN B GRAFICOS Los escenarios son muy sélidos Este m;éahoﬂa a&gfde aie
: Si hablamos/de y tienen todo tipo de efectos de luz en tiempo real, fresco aun génerc en el que se
EINF VIS0 s en lercera aungue no se han “matado” buscando la variedad. ‘agradece la originalidaa. ¥ es.
efectos de tuz en tiempo real, las ie 3l tiron de una pratagonista
espectaculares explosiores. B SONIDO La musica cafiera y los disparos de armas tomar . le afade
M LAS ARMADURAS. pueden ambientan muy bien la historia, aunque las voces elermentas navedosos como el
Ser Ua eXeusa para volver a jugar estan en inglés. jUn juego con mucha ritmo! baﬂeuhsaiagm g ganamos
{a aventura una vez lerminada. N DURACION £ juego es realmente muy o tns coriblos: d= armadura,
corto, aun i i i Ademds, el juege resutta muy
- , aungue se puede volver a jugar si se quiere P o iy
lo peor il £13, conseguir toda la coleccidn las armaduras, sla g RidionD
. «Star.Wars Bounty, - tierie el inconveriente de que es
n SE HACE REFETITIVO. porgue - [T SR B DIVERSION El intenso desarrollo consigue m'hd@mm y su desarrollo
la dindrica de los combates es enganchar bastante al principio, pero a la larga los ~ sereduce a machacar unay ofra
exactamente la misma una y otra vez. combates acaban par hacerse un tanto mondtanos. miﬁg;d@a’%ﬁg
B ES MUY CORTO, pues cuatro que la diversion se resiente. De
. horas de duracian son pocas para PUNTUAC|6N tadas formas. es exclusiva de GC,
Jualguler juego que se precie. FINAL ¥ sus usuarios (o apreciaran.
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LA LUCHAY LOS
COMBATES no
se detienen ni
un segundo en

este juego, que
destaca per su
accion frenética
desde que lo §

conectamos. X *\" /
1}
} by
E "11 )
L SRR .

S

ACCION CON
TINTES DE ROL

Resulta curioso que este
beat"em up incorpore elementos
de RPG. No es «Final Fantasy»,
pero la novedad se agradece.

1. LOS COMBATES: Durante cada nivel
nos enfrentamos contra todos los
demonios, y al eliminarlos obtenemos
puntos y experiencia para mejorar
nuestras habilidades y armas

2. LOS MENUS: Muy sencillos, en los que
tenemos la opcidn de comprar, vender

y reparar armas [como la de la imagen),
hechizos y accesorios, para después
equiparlas y usarlas en los combates.

3. LAS NUEVAS HABILIDADES: Después
de adquirirlas es hora de probarlas.
Fijaos en como Raikoh es ahora capaz

de lanzar rayos y freir a sus enemigos. B EL JAPON FEUDAL Y LOS

SERES DE ULTRATUMBA pare-
cen ser iltimamente una combi-
nacién perfecta para el mundo

~ de los videojuegos. Titulos como

«Onimusha» o «Devil May Cry»

(éste solo en PS2) van en esa li-

nea, y ahora es «Otogi» el que

nos pone en contacto con todo ti-
po de engendros metiéndonos en
la piel de Raikoh, un joven sa-
murai que “la palmé” hace tiem-
po, pero ha sido resucitado para
acabar con todo bichejo viviente
que se interponga en su camino.

Su misién no es nada facil, ya
que al elevado ntimero de fases

Este samurai de aspecto tan misterioso que forman este beat’em up (29

es el protagonista del juego. Sélo él tiene

capacidad para vencer a las fuerzas del
mal, pero... ;jconseguira su objetivo?

®ACCION mSEGA m 1 JUGADOR ®=INGLES m59,95< (9975 ptas} M+12 afios M Lanzamiento: 5 de agosto

Eso del agua bendita y los rezos para acabar con
los demonios ya no se lleva. Ahora lo que mola
son los samurais armados hasta los dientes.

en total) hay que sumarle una di-
ficultad bastante subida de tono
en algunas de ellas. Por suerte,
Raikoh cuenta con un perfecto
“kit antidemonios” en el que fi-
guran desde espadas imposibles
hasta hechizos capaces de des-
truir un edificio entero, algo a te-
ner en cuenta, ya que en «Otogi»
nos lo podemos cargar casi todo.

= NUESTRO OBJETIVO PRINCI-
PAL EN EL JUEGO, v casi el tini-
co, es pegarnos de tortas contra
todos los enemigos, asi que mds
de una fase se puede pasar con
s6lo aporrear un botén. Eso si, se
han incluido algunos elementos



LA CAPACIDAD DE PLANEAR de Raikoh es otra de las
habilidades que debemos utilizar si queremos sobrevivir

LOS ENEMIGOS
no se cortaran a la
hora de atacar. En
este caso son un
par de demonios
gigantes los que
atacan a Raikoh.

LOS ESCENARIOS en todas las fases son amplios y muy
detallados. jFijaos en las texturas de esos criaturas!

de golpear hasta
dejarlo hecho polivo.
de aventura y rol que consiguen valoracion
que se distinga de otros juegos M mejor B GRAFICOS La calidad técnica es buena, “Dtagi» es un juego larga
que tienen un desarrono Simﬂar_ con efectos de luz y texturas espectaculares, pero nter esante, par
Z ’ se queda lejos de aprovechar el potencial de Xbox. de los elementos de aventura
Gréficamente, molan sus efec- i wquezI de ral ?;hkwnta e ) " y 1os togues RPC le anaden una
. accion te dan up togue original La misica oriental encaja a fundidad y un enfoque al que
tos de luz y la calidad de escena- N EL ASPECTO DE LOS | perfeccion en el desarrollo del juego. Los efectos ﬂaest g qamosqac
rios y enemigos, que le dan una ENEMIGOS. tan grandes como la [ Nofan| 9 senido, aunque repetitivos, estdn a un buen nivel ¥ clara, siempr e
notable ambientacién. En defini- hatitided necesaria para vencerios, <l Va!k_'”e”' B DURACION Se trata de un juego largo, ;ﬁs;ghr;z:;?sﬂaﬁ(eﬂgo
. . =3 con 29 fases que ademds pueden volver a jugarse g : gu
t 1 t ! <omo es la accién Sin embarge,
1va, estamos ante un juego que ; para conseguir nuevos objetos y subir de nivel lafalt G 5 da \ra.riécl
serd la pasion de los incondicio- B TIENE UN DESARROLLO B DIVERSIOMN Luchar sin descanso pulsando parte de misiones puede hacer
nales del “golpe facil”, pero que PIRPETIIIVIL oo prede dluimr un botdn puede llegar a aburrir a algunos, pera a que sea un poco pesada Como
F 2105 que busquen “algo mas” tené INCIEEERIEMN Los incondicionales del género seguro que les mola. dltimo data, anadimes gue los
puede cansarnos al poco rato si B LA DIFICULTAD IRRECULAR [ n «ElSefior z Jugador es eur
no le “otogamos” tiempo para puede Uegar a desesperarnos por  IEAACEELHIEHES LY PUNTUACION disfrut ardetina
i . la cornplicacion de algunas fases. Torres», de EA. pulida” que 1a japonesa.
descubrir todas sus virtudes.

:MADRECITA,
QUE BICHOS!

Los enemigos no destacan
ni por su belleza ni por

su inteligencia... pero si

lo hacen por su fiereza y
su tamano increiblemente
gigante. Y si no, mirad.

LOS JEFES de fin de fase son sin
duda los enemigos mas dificiles
del juego. Este “gusanito” es

un buen ejemplo, porque sus
ataques eléctricos pueden tostar
incluso al bueno de Raikoh.

ESTE DEMONIO tan majo nos
persigue durante algunas fases
del juego al més puro estilo de
Nemesis en «Resident Evil 3».
Tener cuidado con él, porque
no es nada facil de derrotar.

Aunque suene
increible, en «Otogi»
podemos ejecutar
larguisimos combos
de hasta 250 golpes
consecutivos, Su
realizacion es muy
sencilla; basta con
seleccionar nuestro
objetivo pulsando el
gatitlo izquierdo y
machacar el boton
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TRES ESPECIES
MORTIFERAS,
Humanos, Aliens
y Depredadores,
luchan por la
supervivencia en
este planeta.

LA BATALLA DE LAS ESPECIES

ENS VERSUS
REDATOR

1. PODEMOS SELECCIONAR

2. NUESTRO
EQUIPO ATACA

3. CON LOS PUNTOS

Los Depredadores son

la especie mas letal entre
los cazadores alienigenas.
Son poderosos y cuentan
con armas geniales...
¢pero sera todo

suficiente contra

Aliens y Marines?

“Hazte Marine Espacial y veras otros
mundos...”. Ya, ¢ y que me dices de los
bichos raros con ganas de cazarte?

B LA CAZA ES TODO

UN “ESTILO DE VIDA” pa-

ra los Depredadores, que cruzan
la galaxia en busca de las presas
més duras. Y si hay unos bichos
“correosos”, esos son los Aliens,
que habitan en el planeta IV-742,
el nombrecito del lugar donde
transcurre este juego. Lo que ni
unos ni otros saben es que allf
también hay Marines espaciales.
Esperad un momento, ¢y a
quién se le ha ocurrido juntar a
estas tres razas? iLa que se va a
liar! Ahora tenemos que escoger
uno de los tres bandos y superar
diferentes misiones de estra-
tegia en tiempo real, es de-

cir, moviendo a varios persona-
jes a la vez con una vista elevada,
y sefialando sus objetivos en el
decorado con un cursor.

< CADA RAZA TIENE HABILI-
DADES MUY DISTINTAS. Los
Marines tienen mucha potencia
de fuego, los Depredadores pue-
den camuflarse y ver en la oscu-
ridad, v los Aliens... bueno, ima-
ginad lo que pueden hacer dos
docenas de esos bichos juntos.
Las misiones son distintas para
cada especie, y se vuelven mais
complejas a medida que avanza-
mos: lo que empieza como una
misién de reconocimiento, ter-




Cystic Orane
(3837588 ¢
+ [

LAS MISIONES DE CADA ESPECIE se entrecruzan: si en una
la Reina Alien tiene que poner huevos y crear un ejercito...

Batike In Frogress!

Drone

§ o

mina como una batalla mortal.

Cada campafia se entrecruza
con las del rival, asf que si en
una mision los Marines han de
capturar un Depredador, en la si-
guiente éste debe escapar de sus
captores. Ademds, tanto Aliens y
Depredadores conservan todas
las caracteristicas que les hicie-
ron famosos en el cine. Vale, los
gréficos son flojillos, pero su in-
tensidad os molard bastante a
los que os guste la estrategia.

Battie in Progeess!
Camm Tesh Undur Attsek!

Infantry

NUESTRO VEREDICTO

lo mejo

RES SPECIES DIS 1 T
cada una cen sus propias misiones
y habilidades a cual mas chula.
B LOS COMBATES entre hordas
de personajes, en los que nos
jugamos el todo por el tedo

B SUS GRAFICOS no estdn a ia
altura de {2 fama de (es gersonajes.
iSe merecian algo mejor!

B LAS PERSPECTIVAS a veces
dificultan el desarrollo, algo nada
agradable en las emboscadas.

alternativas
La mejoralternativa
para ambas cansolas ly
la Unica destacable en
Xbox] es «Commandos
2w, que transcurre en
la 22 Guerra Mundial.
En PS2 encontramos
otrosititulos dignos de
ser destacados, como
«Age of Empires»,
ambientado en/épocas
pasadas y mas exigente
anivel de estrategia, o
«Army Men RTS», con
los famosos soldaditos
verdes y sus batallas.

-..EL EQUIPO DE LOS MARINES debe acabar después con
ese batallén, y rescatar los huevos sin que sufran dafios.

LA REINA ALIEN

es el personaje més
poderoso del juego:
es tan dura que ella
solita puede acabar
con un escuadrén.,
jAtrds, marines!

B GRAFICOS Este tipo de juegos tiene un
aspecto “peculiar”, pero adn asi este apartado es
muy pobre teniendo en cuenta los protagonistas.

B SONIDO Las voces (en inglés) explican cada
rmisién. Lo guay es que la banda sonora y los efectos
sonoros son los mismos que los de las peliculas.

B DURACHON Siete campafias para cada
especie, cada una mas larga y compleja que la
anterior, ademas de misiones secundarias.

H DIVERSION ;Es posible que un juego de
estrategia sea intenso? jPues ésta es la prueba!
Personajes geniales y adrenalina “a chorro morro”.

PUNTUACION
FINAL 83

TRES RAZAS,
UNA GUERRA

Podemos escoger entre
tres razas distintas: los
Aliens buscan aniquilar a
los humanos, reproducirse
y crear nidos, los Marines
cumplen las érdenes

de una corporacion, y los
Depredadores se limitan

a disfrutar cazando a
todas las especies rivales.

Rettie i Prasress
b

LOS DEPREDADORES pueden
camuflarse, detectan a sus
enemigos a distancia y cuentan
con bases maviles de ataque.

EL EQUIPO DE LOS MARINES
es el grupo con mayor potencia
de fuego, y tiene personajes
como médicos o francotiradores

LOS ALIENS son brutales:
pueden formar grupos muy
NUMErosos y moverse con gran
rapidez para capturar humanos.

_valoracion

Que si, que lo sabemos, que los
|uegos de esirategia tienen fama
de ser pesadosy lentos,. Pero

el £aso es que «Alien Versus
Predator» no podria estar mds
lejos de esa calificacion. Con
unos personajes magnificos, que
conservan todas tas habiiidades
de las pelis que tanto nos motan
2 tpdos, y un desarroila intenso
que va a mas, y que, a cambio de
exgirie todo al jugader, ofrece
muchas horas de diversion, Es
clerto gue sus graficos son muy:
mejorables, pero s lo gue cuenta
es la dversien, agui tenéis buena
estrategia para rate. ;




NOVEDADES [ F1 AT L0 RS

. m Aqui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

PLAYSTATION 2
RTX RED ROCK

® AVENTURA m LUCAS ARTS m | - 2 JUGADORES
m INGLES m 62,95 (10474 ptas.) m +2 afios

CUANDO POR FIN ESTABLECEMOS UNA COLONIA EN MARTE, resul-
ta que llegan los atienigenas nos la quitan con todo el morro. jSerén maldi-
tos! Pero como estamos en el futuro, aqui no ha pasado nada: nosotros nos
encargamos de hacer la "limpieza”, tomando el control de un RTX, o lo que
es lo mismo, un mercenario con multiples habilidades. Contamos con un
brazo bionico, sustituible por un laser, un garfio o un lanzagranadas. Y no
solo eso, sino que ademas puede controlar otros robots, enfundarse en un
traje espacial, y hasta detectar enemigos con la ayuda de su ojo multivisor,
gue también es bidnico. {Este tio esta hecho a cachas! ¥ si las cosas se po-
nen feas, podemos recurrir a la ayuda de su ayudante robot, una cyborg bas-
tante maciza que nos echara mas de un cable en momentos clave. Los gra-
ficos son solidos y el desarrollo, pese a que se reduce a acabar con nuestros
enemigos, se hace divertido gracias a las habilidades del protagonista.

valoracion Aungue no es nada nuevo [y su multijugador es bastante

anecdotico), oye, es bastante divertido esto de erradicar la escoria de Marte.

PS2 AMPLITUDE

= ACCION / MUSICAL = SCEEm | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 59,95 € (9.975 Ptas.) m T.P.

£IF

:Un "shooter” musical? Pues si, asi |
de raro... jy asi de moldn! Pilotamos
una nave y debemos lanzar rayos so-
bre las distintas pistas de una can-
cion, para que el tema se convierta
en “temazo” y suene genial. Y con
razén, porque con grupos como Gar-
bage, P.0.D. o Weezer... jqué cana!

valoracion una sorpresa de jugabilidad, muy/divertida, quelincluye

también opciones online para retar a otros djs. jY. menuda “musicaza“!

GC: MEGAMAN NETWORK T.

® ACCION m CAPCOM m | JUGADOR ® INGLES
m 62,95 € (10.474 Ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Megaman llega por fin a GameCube,
pero lo hace siguiendo sus aventuras
de GBA: ahora es un guerrero “onli-
ne”, que destruye virus y amenazas
en la red con la ayuda de su amigo
Lan. Técnicamente no nos dice mu-
cho, pero al menos podemos conse-
guir hasta 100 ataques distintos.
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Ps2 - XBoX  PRO BEACH SOCCER

= DEPORTIVO m WANADOO m | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO (textos) m 59,90€ (9.967 Ptas.]m T.P.

Con el veranito, mola mas hacerlo to-
do en la playa, incluso jugar al fatbol.
Y estos jugadores de fatbol-playa
[entre los que estan Julio Salinas o
Eric Cantona) se toman su diversién
en serio: ligas mundiales (de 32 equi-
pos), piruetas, goles... Pero no hay
nada como el futbol real de siempre.

valoracion cambiar el césped por la arena no les hasalido del todo
bien: el espectaculo no llega ajaparecer ni en el control ni enlosigraficos.

PS2  PERFECT ACE

® DEPORTIVO m RENDERWARE = | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 59,95€ (9.975 Ptas.)m T.P.

;Conocéis la Maldicién de los Juegos ee
de Tenis? S hombre, nos referimosa
la razén por la que, cada nuevo juego
de tenis que aparece, es peor que los
anteriores. «Perfect Ace» no es una
excepcion: graficos pobres, control
mal ajustado y aburrimiento total.

¢, Cudndo se rompera el maleficio?

valoracion con las joyas “tenisticas” queya tenemos por ahi fy'no

nombramos ningunal, y que saquen este tipo de juegos... Tios, ya osvale.

PSone | ONE PIECE GRAND BATTLE

m BEATEM UP m ATARIm |- 2 JUGADORES

m CASTELLANO (textos) m 29,95€ (4,983 Ptas.]m T.P.
Basado en una serie de anime inédita W TRy 8T
en Espafa, este juego nos pone en la : b

piel de un disparatado grupo de pira-
tas. Nuestros rivales también son pi-
ratones, y tenemos que resolver dife-
rencias a golpes, bajo un sistema que
recuerda a «Power Stone» o al mas
reciente «Digimon Rumble Arena». %

valoracion Este juego os ofrece un monton de peleas desenfadas en

escenarios multinivel, aderezadas con secuencias de animacion molonas.

GBA | CRAZY TAXI

= VELOCIDAD = INFOGRAMES » | JUGADOR

“iDomingueros, si es que vais como
locos!” Es normal que os digan estas
lindezas, porque como taxistas en
este juego, vais a cruzar dos ciuda-
des distintas a toda pastilla, llevando
a vuestros clientes cuanto antes a su
destino, y de paso, haciendo unas po-
cas cabriolas. jTodo sea por la pasta!

valoracion Toda la diversisn y la locura que dieronisus predecesores

para las consolas mayores esta aqui, jmetida a presion en un solo cartucho!



CONCURSO
SORTEAMOS:

para parficipar en el
Campeonato Europeo de
PRO EVOLUTION SOCCER

“Le informamaos que los datos de las personas ganadoras del concurso
seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de nimeros de telefonos
moviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, seran
M@iﬂs_pg_ésio Pﬁntix&ciéﬂ del pertinente sortec”.
BASES DEL CONCURSO
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.
2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.
3.-Los premios no seran canjeables por dinero.
4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.
5.-El nombre del ganador sera publicado en proximos nimeros de la
revista Hobby Consolas.
6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Valido unicamente en territorio espanol.
7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 15 de septiembre de 2003.

e —

PlayStation.c

'
1, CANKRAYARD

Para participar en este concurso sélo
tienes que enviar un mensaje de
texto al nimero 5354 desde tu
movil poniendo la palabra:

soccer + respuesta correcta




LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

@) NUEVA ENTRADA EN LISTA A: REENTRADA EN LISTA

<& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION
Metal Gear Solid 2

LOS MAS ESPERADOS

: Este mes la lista no
: ha cambiado nada,
: asi que Snake no

. i se mueve de esta
i comoda posicién
: en nuestra lista.

Splinter Cell

PS2, XBOX, GC
: Con lo bien que se
i le da a este tipo
* seguir a la gente
: sin que se entere,
seguro que seva a
quedar mucho aqui

Zelda:
The Wind Waker

GAMECUBE

! Link no quiere

: aprovecharse de su
: dominio sobre el

- viento para echara |
* Solid y Sam de los
: puestos de arriba.

cmo alguien se

: descuide, Samus

: va a usar todo su
armamento para
hacerse un hueco
un poco mas arriba

Sllent Hill 3

Todavia no hemaos
! encontrado & nadie
: que se atreva a
: enfrentarse a estos
i monstruos para
§ quitarles el puesto.

Tomb Ralder
El Angel de la...

D Af—‘”’nﬂ

: Usando todas sus

: artes y su belleza,
alaranole ha

: costado nada llegar

. hasta aqui, pero...

: ¢podra subir mas?

Su r Mario
Sughme

. Los calores del

{ verano yavan a

: empezar a bajar,

: asi que Mario debe
: aprovechar el

: iempo que tiene.

Pro Evolution
Soccer 2

La cuenta alrés

. paralasalidaala

: calle de la nueva

: entrega de este

i juego ha empezado.
|Que llegue ya!

w11

: Sequro que la

: vuelta de la Liga

. haré que los

! juegos de futbol

: vuelvan a subir en
: nuestros favoritos.

Star Wars:
Rogue Leader

GAMECUBE

- El clésico de los
: clasicos no falta a
: su cita dentro de
: los mejores de la
® ' redaccian. Normal,
* jes una estrella!

» LOS PREFERIDOS DE...

Manuel

del Campo
1 Metal Gear Selid 2 PS2
2Temb Raider AdO  PS2

Javier

) " .
; R Roberto
Abad Martinez Ajenjo

1 Metal Gear Soud 2 PS2 1 Metroid Prime GC  17elda Wind Waker GC
2Splinter Cell XBOX  2Metal Gear Solid2 PS2  2Pro Evol Soccer 2 P52

Metal Gear S. 3
Snake Eater

Con el pedazo de reportaje
que 0s ofrecimos hace un
par de mesecitos, No nos
extrana que estéls todos
comiendons las unas...

iy Snake las serpientes!

Final Fantasy
C. Chronicles

Aungue nos acabampos de
que esta joya se va
a refrasar tres meses, eso
no hara gue los usuarios
de GC sigan esperandolo
| como agua de mayo

Metal Gear S.
Twin Snakes

La moda de los remakes
va a tener su punto algido
con la vuelta de (3 primera
aventura de Solid Snake en
una consola de 128 bits
No podemos esperarlo!

4 Final

Fantasy X-2

Con toda la calidad que
itesoran siempre las obras
de Square, este puede ser
uno de esos jueqos que
hagan epoca en el genero
de los juegos de rol en PS2.

5 Soul Calibur 2

El juego de lucha mas
prometedor del momento
no va a defraudar a sus
fans, que llevan ya unos
cuantos meses esperando
a que salga a (3 luz. jPero
va a merecer la pena!

LOS 5 JUEGOS...

3 Silent HItt 3 PS2  37elda Wind Waker GC  3SW Rogue Leader GC 35 Mario Sunshine  GC
4 FIFA 2002 PS2 4 Silent Hill 3 PS2  4Zelda Wind Waker GC 4 Metal Gear 5olid 2 PS2
5 Splinter Celt XBOX  5Tomb Raider Ad0  PS2  BS Mario Sunshine  GC ~ 55plinter Cell XBOX
& Resident Evil 0 GC 6 Metroid Prime GC 6 Splinter Cell XBOX & Metreid Prime GC
7 Enter The Matrix XBOX 7 RTC Wolfenstein XBOX 7 Silent Hill 3 PS2 7 Gran Turismo 3 Ps2
8Virtua Tennis 2kZ PS2 8 FIFA 2003 PS2 Pro Evol Soccer 2 PS2  8Tomb Raider AdO  PS2
9 Indiana Jones PS2 = 9ProEvol Soccer 2 PS2 9 Gran Turismo 3 PS2  9lndiana Jones XBOX
10 Gran Turisme 3 PS2  10Zelda: ALinkto.. GBA  10GTA Vice City PS2 10 Final Fantasy X PS2

GTA: VICE CITY

Por mucho uese semnoi
robando coc! 115“%

de g@ﬁ'mueva?a oy Vareatis
con su mtsadeﬂwgsesmm
La lista de Los Favoritos de la Redaccian se confectiona en base % e mﬂn&:ﬂ e
a las listas de los preferidos [ S fores de by Consolas. ererm m

d ae (os p E Qs por 10s reddciore e F1oDDY onsolas mk&dgmgmx
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TU OPINION CUENTA

Envianos tus favoritos,

criticas 0 esperados a:

shby Press, SA HOBBY CONS_O!AS
> ’r-f;) fgi V; os n' 17. 28040 Madrid

. s - Los mejores
Indicando en el sobre: Los mejort LI
iy lasfdhobbypress.
B iosmabesperados.hobb}f’fonscja S bbypres:

vu s I westrosfavoritos.hobbyconso e
E RAS :‘szzﬁstras'criticas.hobb;.fconsolas{ahobbypress.e::

CRITICAS

Final Fantasy X

PLAYSTATION 2

: El agente mas

H : Otro gue también
: famoso recupera

i se ha beneficiado
* este mes de la

: cercania de su

: predecesor es la

. 'décima fantasia".

: su primer puesto
:en la lista, jSe

: nota el anuncio de
: «Metal Gear 3»!

Ze
The Wind Waker Ocarina of Time

GAMECUBE NINTENDO 64
: Con la de anuncios
i que esté habiendo
z : Gltimamente, Link
......... Frossnn il : ha quedado algo

: : relegado, y ha

: bajado 2 puestos.

Gear Solid

. Quien no para de
: moverse por la

: lista mes a mes,
: es el veterano Link,
: en su entrega mas
: aclamada en Né4.

SILENTHILL 3

Las criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Konami se ha superado
Miguel Santiago (Barcelona)
@ Graficos increibles, una ambientacion que quita el hipo,

PLAYSTATION
: Dentro de unos
: meses, podréis ver
: a Solid en este

: misma avenlura,

i pero con graficos

: de GameCube.

Final Fantasy VI GTA Vice City

GAMECUBE

Tras la tempestad
: causada por este
: juegazo de Samus,
: ha llegado la calma,
§ gpocc a poco va
: bajando puestes.

y jugabilidad perfecta. El Unico fallo que encuentro es PLAYSTATION

que los jefes resultan demasiado faciles de eliminar, B e s S

ero el resto esta todo perfecto. El equipo de Kanami : ; | Seis afios después
ha logrado superarse con esta tercera entrega de la saga. | | de susalidaala

: venta en PS, Cloud
VALORACION: 97

= : Laaccién no serfa
i la misma sin este
. bestia, por eso ha
. decidido volver a

: pasearse por agui
: 'sus” caches.

: sigue siendo uno
: de lo clasicos de "
esta clasificacion. ENELED\E

- Super Mario
Sugghine

@ Todo un acierto
Santiago Merino (Barcelona)

Después del tropezdn de «Silent Hill 2», del cual esperaba
algo mas, no tenia grandes esperanzas en esta tercera
entrega, pero sin duda han sabido relanzar la saga,

racias al nuevo apartado técnico, y al hilo conductor
e la historia, que vuelve a los hechos acontecides en
el primer «Silent Hill». jTodo un acierto para los fans!

VYALORACION: 90

@ Da miedo de verdad ,
Christian Arbelo (Tenerife) 9 QUE SE HA DICHO DE...

El juego prometia, y nc defraudd: Da miedo de verdad, =
. ghter 4 Evol.  R. to Castie Wolfenstein

GAMECUBE

Con todao el sigilo
que le caracteriza,
Sam Fisher vuelve
a colarse por la

puerta de atras en
: vuestro “top ten”.

: Mientras sigan los
: calores del verano
: Mario seguird

: utilizando su

i manguera para

: limpiar esta isla. M

los graficos son buenisimos, el sonido espectacular, Virtua Fig
el argumento muy abstracto, y los puzzles entretenidos.
Lo dnico malo son las escasas 5 6 & horas que tardé

Uno de los mejores juegos de ¥ Imprescindible, pese a los fallos ?O
en acabarmelo, aunque lo perdoné gracias a sus extras.

lucha para cualgquier consola. ‘ en la version de PtayStation 2.

2 Supera al anterior en graficos, Visualmente es bastante robusto,
VALORACION: 92 personajes y los movimientos 10 pero no engancha como otros

IGN Los graficos y la jugabilidad No puede haber nada mas
:COM  oon ahora casi perfectos. divertido dentro de este género, 93

Es inmensamente adictivo, Han hecho un buen trabajo
Gamespy divertido, intrincado y rapido llevando el control desde el PC

*HC: Hobby Consolas sGamePro: RevistaInglesa +IGN.com: WebUSA sGameSpy: RevistaUSA




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuEvo

= PLAYST ATION 2

Puntuacién :

Puntuacion :

1 GTA Vice City

2 The Getaway 91

3 GTA IiI

Puntuacién :
1 Final Fantasy X 96 :
2Dark Chronice (@) 91
3 Kingdom Hearts 90 :

Accion

1 Dead to Rights

2 Enter the Matrix

3 SW: Bounty Hunter

Puntuacién

1 Zelda: Wind Waker 95!
2 Skies of Arcadia 84!
3 Phant. Star Online 82

e |
gﬂ

indibles

por orden alfabético

« HEAD HUNTER

 JET SET RADIO

» METROPOLIS STREET R.
* NBA 2K2

* QUAKE Il

122 HC

1 FIFA 2003

2 Pro Evol. Soccer 2 90
3 Esto es Fdtbel 2003 89 :

Shoot’em up

3 Half-Life

Puntuacion *

1 Jak & Daxter 91!
2 Sly Raccoon .

3 Haven

Puntuacién :
1GT 3 A-Spec 96 :
2 Colin McRae 3.0 92 :
3Burnout 2 90 :

Puntuacién
1 FIFA 2003 93:
21553 82 :
3 Mundial FIFA 2002 82 :

Shoot’em up

3 TimeSplitters 2
Plataformas

2 Rayman 3
3 Sonic Adventure 2

Velocidad

= R.E. CODE: VERONICA ERECsEn=SE
* SHENMUE 2

= SONIC ADVENTURE 2
» SOUL CALIBUR

Puntuacion
1 TimeSplitters 2 91 :
2M. of Honor Frontline 90 :

Puntuacién
1 Star Wars Rogue Leader 93 :
2 Medal of Honor 92 :

Puntuacién :

1 S. Mario Sunshine 95 :

Puntuacion
1 Burnout 2 90 :
2F-12002 90 :
3 Wave Race: Blue Storm 85 :

Puntuacion

1 Metal Gear Solid 2
2 Splinter Cell
3 Silent Hill 3

Lucha

W Puntuacién |
1 Commandos 2 92!
2 The Sims 84 :
3 Aliens vs. Predator 0 83 :

Deportivos Puntuacion
1 NBA Live 2003 92:
2Virtua Tennis 2 91:
3 NBA 2k3 89

Aventura
1 Metroid Prime

2 Resident Evil Zero 94

3 Splinter Cell

Puntuacién
1 Mortal Kombat D.A. 90 :
25, Smash Bros, Melee 89 :
3 Bloody Roar Primal Fury 83 :

Puntuacion

1 Pikmin
2 Los Sims

Puntuacién
1 NBA Live 2003 92:
2 NBA 2k3 89:
3 NBA Street 2 88:

Puntuacién
1 Tekken 4 92 :
2Virtua Fighter 4 Evo. 97:
3 Mortal Kombat D. A 90 :

Puntuacién :

1 Tony Hawk 4 90
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Tlme Crisis Il 85

Imprescindibles
por orden alfabético

+ COMMANDOS 2

« FIFA 2003

s FINAL FANTASY X

» GRAN TURISMO 3

= GTAVICE CITY

+ METAL GEAR SOLID 2

* SILENTHILL 3

» SPLINTER CELL

* TEKKEN 4

« TOMB RAIDER AdO

Los amantes de los juegos de rol
tienen este mes [a oportunidad
de probar algo muy diferente a la
RPG por excelencia en
Esta sec
Cloud» 0s permitir
vuesiras propias armas para
vengaros de un temible enemigao

Puntuacion
1 Tony Hawk 4 90
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Sonic Mega Col.

Iimprescindibles
por orden alfabético

* FIFA 2003

= METROID PRIME

* MORTAL KOMBAT D.A.

* PIKMIN

» RESIDENT EVIL ZERO

« SPLINTER CELL

» SUPER MARIO SUNSHINE
* STARFOX ADVENTURES

« SW: ROGUE LEADER
 ZELDA: THE WIND WAKER

THE
ITALIAN JOB

4F
Imprescindibles
S0UL CALIBUR por orden alfabético )
Selaunmes + ALONEINTHEDARKIV  * POKEMON CRISTAL Denaain s
segunda parte en +« DONKEY KONG = ST. FIGHTER ALPHA Bsl: punto a
viestras manos. * HARRY POTTER « TETRIS DX salir, viene bien
¢Por qué no vais + METAL GEAR SOLID « T. LEGEND OF ZELDA DX ; aste titulo
calentando ya? « PERFECT DARK + TOMB RAIDER: CURSE... ] 2

= VIRTUA TENNIS 2K2




Accion

3 Dead to R:ghts

Puntuacién
1 Shenmue Il 90 -
2 Morrowind 87

3

1 Castlevania
2 Driver 2
3 CT Special Forces

Puntuacion

96

2 Golden Sun 90
3 Pokémon Rubiy Zaf. 90

Ac cion

3 Syphen F[lter 3

Puntuacion
1 Final Fantasy IX 99 :
2 F. Fantasy VIl (Platinum) 96 :
3 Final Fantasy VI 84 :

Puntuacién
1 Wreckless 86 :
2 Brute Force 85!

3 Delta Force

Puntuacion
1 Dino Crisis 2 95 :
2The ltalian Job 94

Futbol

Shoot'em up

2 Medal of Honor
3T|me5plltters 2

Plataformas

1 Rayman 3

2 Blinx

3 Crash Bandicoot

Velocidad

Puntuacion
90:
2 Duke Nukem Adv. 80 :

3 Contra Alien Wars

Puntuacion :

1 Super Mario Adv. 2 91:

2 Yoshi's Island
3 Donkey K. Country

Puntuacion
1 Mario Kart S. Circuit 95 :
3V-Rally 3 92
3F-Zero 88 :

Puntuacion :

1 Pro Evolution Soccer 92

2 Esto es Futbol 2
3 FIFA 2003

Shoot'em up
1 Quake Il
2 Medal of Honor Und.

memrnuh

1 Crash Bandicoot 3
2 Abe s Exoddus

3 Harry Potter

Velocidad
1 Gran Turismo 2
2 Colin McRae 2

3 World Touring Cars 94

Puntuacién :
1 FIFA 2003 93
21552 82
3 Mundial FIFA 2002 80 :

Puntuacién :

1 Halo 93

Puntuacion :

Puntuacién :
1 Colin McRae 3.0 92 |
2 Burnout 2 90 :
3 Moto GP2 89 :

Aventura
1 Metal Gear Solid 98
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 Plat) 97

Aventura

Puntuacién :

1 Mortal Kombat D.A. 90 :

2 Dead or Alive 3
3 )

Estrategia

2 Los Sims

3 Aliens vs. Predator o 83

qurhvos,

Puntuacién
1 Metroid Fusion 92
2 Splinter Cell 88

3 Las Dos Torres

Puntuacidn :

15F Alpha 3 Upper 90

2 Final Fight One
3 Tekken Advance

Puntuacién :

1 Advance Wars 88!

2 Park Builder

Puntuacion
1 Virtua Tennis 86
2 Roland Garros 2002 85
2 Dave Mirra BMX 2 83:

Puntuacion :

1 Tekken 3 [Platinum) 96 :

2 Rival Schools
3 Capcom vs SNK

Estrategia
1Red Alert

Deportivos

Puntuacién
1 Splinter Cell 95!
2 MGS 2 Substance 94
3 Indiana Jones 90

Puntuacion :

1 Commandos 2 92 :

Puntuacién :

1 NBA Live 2003 92:
2 NBA 2k3 89
3 NBA Street 2 88

Puntuacion :

Puntuacién :

2 Theme Park World 88
3 Front Mission 3 88:

Puntuacién
1 NBA Live 2002 89
2 KO Kings 2001 80:
3 :

Varios Puntuacién
1 Tony Hawk 4 90
2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Jet Set Radio Future 78

Imprescindibles
por orden alfabético

* COLIN McRAE 3.0

» COMMANDOS 2

» FIFA 2003

* HALO

* INDIANA JONES

* MEDAL OF HONOR FRONT.
¢ MGS 2 SUBSTANCE

¢ SPLINTER CELL

* SHENMUE Il

* TONY HAWK 4

#kIENS VERSUS
EDATOR

¢ El juego del mes’
g

1 Tony Hawk 3
2 ChuChu Racket!
3 Wario Ware

Imprescindibles

por arden alfabético

» ADVANCE WARS
+ DOOM

+ GOLDEN SUN

* MARIO KART

« METROID FUSION

« POKEMON RUBI Y ZAF.
« 5. MARIO ADVANCE 2
« SF. ALPHA 3 UPPER

« YOSHI'S ISLAND

« ZELDA

1 Beatmania
2 Manager de Liga 2001
3 Tony Hawk 3

Imprescindibles
por orden alfabético

* CRASH BANDICOOT 3

* DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

+ METAL GEAR SOLID

+ PRO EVOLUTION SOCCER
» RESIDENT EVIL 3

s SYPHON FILTER 3

e TEKKEN 3 (Platinum)

* TOMB RAIDER: TLR

CRAZY TAXI

En esta ocasion, eso de el juego
del mes se puede tomar en su
sentido mas literal, ya que es el
inico juego que sale este mes
para GBA. Pero eso no quiera
decir que no sea bueno, ya que se
trata de una conversion mas gue
digna de uno de los juegos de
aceion al volante mas divertidos
{Preparaos para hacer el burro!

ONE PIECE
GRAND BATTLE

HC 123



PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

Para sentir [a
carretera en GC

m Nombre: Force Feedback Wheel
= Compania: Logitech

= Consola: GameCube m Precio: N.D.

Este volante no sdlo cuenta con una
construccién sélida y dos palancas
analogicas de acelerador y freno,

también es el Gnico en GC que
ofrece resistencia al giro.
Ademas su disefio permite
colocarlo sobre las rodillas.

m Valoracién: % % %

m Valoracién: W

MEJORA TU
ONS

Con toda la energia del sol

= Nombre: Solar Charger m Compaiiia: Project Design
= Consola: GBA SP w Precio: N.D.
Por si sois de los gue viajan con la portatil a todos lados,
seguro que os viene de perlas este cargador desplegable,
que puede recargar nuestra GBA en unas horas con la luz
del sol. Lo malo es que abulta mas que la propia consola, pesa y
es un poco aparatoso, aungue ya no volveréis a necesitar un enchufe.

Juegos a
distancia

u Nombre: RF Wireless Pad

m Compania: One Player

m Consola: PS2 m Precio: 36,99 € (£.155 ptas.)

Ademas de evitarnos el engorro de los cables, este mando
inaldmbrico funciona perfectamente a méas de 10 metros de
distancia. Tiene vibracién (con una autonomia de 6 horas) y
botones programables, pero su punto fuerte es que no utiliza
pilas, ya que se puede recargar en una base especial que trae
incluida. Ademas, permite 4 frecuencias para el multijugador.

m Valoracién: % W % W

Auriculares en tu SP

m Nombre: Earphone Adapter

= Compafiia: Joytech

= Consola: GBA SP

m Precio: N.D.

Uno de los accesorios
imprescindibles para GBA
SP son estos auriculares
estéreo, que nos permiten oir
la consola en cualquier parte sin
molestar a nadie. Por supuesto,
incluyen el adaptador para SP.

um Valoracién: % % %

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES

GT FORCE

on Force Feedback
162,21 € [+ juego GT3)
(26.989 ptas.)

SPEEDSTER 3

Compatible
con todo

73,68 €
(12.259 ptas.)

F. FEEDBACK
WHEEL

Con resistencia
N.D.

PISTOLAS

- SCORPION 2
Para tv de 100 Hz
43 €

[7.155 ptas.)

BLAZE
FALCON

Con mira laser
51,02 € (8.489 ptas.)

NO BISPONIBLE

MODENA 360
Como un Ferrari
79,95 €

113.300 ptas.)

124 HC

BERETTA 92

’ L L] Compatible 100 Hz
99,95 € {+ House of

Dead 111} (16.630 ptas.)

PADS CONTROL

TARJETAS VARIOS

DUAL SHOCK 2
Fiable a tope
30,00€

[4.992 ptas.]

Precio genial
17,97 €
(2.990 ptas.]

FIFA

STARTER KIT
Pad y memoria
30,95 € (5,149 ptas.]

CONTROLLER S
Oficial, y mas
cémodo

39,99 € (6.654 ptas.)

UPXUS MEMORY
CARD 16MB
Megas econémicos
60 € [9.983 ptas.)

MGK CARD

Memoria barata
y con funda

7,15 € {1.190 ptas.)

MEMORY

CARD GC
Tarjeta oficiat
20,00 € (3328 ptas))

THRUSTMASTER
La mas harata
con 8 megas

39,70 € 6.605 ptas.)

Conecta GC
con GBA
15,00€

MANDO DVD SONY
Nuevas funciones
para ver DVDs.
42,04 € (6995 ptas.)

DONE TFT
Pantalla portatil
180,24 €

[29.989 ptas.)

GBA CABLE

[2.496 ptas.)

DVD KIT
Para poder
ver pelis DVD
49,95 €

(8.310 ptas.]




EXCLUSIVA
CentroMAIL

™

EXCLUSIVA
CentroMAIL

GAME CUBE PLATINUM

+ THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

+BORNYS DISTC OCARINA

AORRATE
59,95 %
OF TIME / OCARINA OF

TIME: MASTER QUEST Ay el /1f ‘ ) = tanamiento

7 i 1 26 de sepliembre
+ GUOlM DE TEXTODE  COMPRA GAME CUBE NEGRA ““SSSy™ RESERVA SOUL CALIBUR 2
OCARINA OF TIME + METROID FUSION + &GWih By Y LLEVATE UNA EXCLUSIVA
de BREGALO DEL . JOEGD PLACA DECORATIVA de BEEML®
GALIDOR: DEFENDERS MERCEDES BENZ
OF THE QUTER DIMENSION WORLD RACING 2N, GAME_BQY PLAYER

Promocion vélida hasta fin de existencias (2,000 Uds.)

Promocion wélida hasta fin de existencias (1.000 Uds}

Promocién vélida hasta fin de existencias (1.200 Uds.)

PrEryefef
TF-TEZ2ET0)

+GAME BOY PLA

THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER ED. LIMITADA

Q
Wy
|
19
:
Q

‘ < ? Yoy EXCLUSIVA
djs;?:mﬁ"en: T " 1 - 4 gl CentroMAIL

GAME BOY ADVANCE

ALTERED BEAST
CT SPECIAL FORCES:
BACK TO HILL
Promocion vélida hasta fin de existencias 1600 Uds)

RESERVA GOLDEN SUN: LA EDAD
. PERDIDA
V LLEVATE UNA CARNSEYA ENCLUSTE

DIGIMON BATTLE SPIRIT
THE L OF GOKU Il . SHOCK
MAGICAL QUEST 2

GAME BOY ADVANGE
POKEMCN RUBI

DRAGON BALL Z:

EL 5. DE LOS ANILLOS:

FIRE PRO WRESTLING
BOXING FOREVER

LA C. DEL ANILO

EL PLANETA DEL TESORO
SPYRO: SEASON OF ICE

FINAL FIGHT ONE

i [ oot e pediclos (LI www.centromail.es .

Impuestos incluidos




CENTRO

3

ARMORED CORE 2
Play%mtim_ 2 ",
o
\ P ‘ i

f.;:“?y*

ARMIIz iy

Sass

PlayStation.2
v L

.‘.'

F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000

PlayStation.&

3

PlayStation 2
1 P h % vl

-
.‘

. e
oy — ot
L w1995

CONFLICT ZONE

PlayStation.c

MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE

TARJETA MEMORIA
Cenfro MAIL 4 MB

DRAGON BAILL
FINAL BOUT

iPRECIOS IMPOSIBLESY

GIANTS:

CITIZEN KABUTO

PlayStation.2

NBA LIVE 2002

TOMB RAIDER |

DRAGON BALL Z
ULTIMATE BATTLE 22

PlayStation.c.

e vy
=
@-—-—

SPY HUNTER

Playstation,2

KURI KURI MIX

DRAGON BA[L
BUDOKAI

ELS. DELOS A.:
LAS DOS TORRES

NEED FOR SPEED
HOT PURSUIT 2

WORLD RALLY
CHAMPICNSHIP 2

TOMB RAIDER I TOMB RAIDER lll

R :;P X -

5 P

Hasd T
ray 19,95,

FINAL FANTASY
ORIGINS

VICTORIOUS BOXERS

yStation 2

FINAL FANTASY X

TOMB RAIDER IV:
THE LAST REVELATION




RESERVA EXCLUSIVA

RGNS /u0GE DREDD CentroMAIL
u v Liévate el RESERVA

COMIT OFIClL COLIN McRAE
de 90 paginas RALLY 4 y Liévate

‘T en edicion de este CUADERND
/ lujo de BEGALD

con las notas
L 4
LY

‘L-:!I.IDBE
[ﬁ/ DREDD/ S

) g : - S de HEGAL®
[~ ] W RRA 4 e i

Lanzamienta 19 de Septiembre

PlayStation.@ <& CanoMAIL

Promocian valida hasta fin

de existencias {500 Uds.)

RESERVA
WARHAMMER
40.000 FIRE
WARRIOR
y Liévate una

Promocién vélida hosta fin de existencias {1.000 Uds.)

Promocién valida hasta fin de existencias (1.000 Uds.)

CosmomAn
e

: . EXCLUSIVA
Playstatior EhhaAlL | CeniroMAlL

COMPRA
PRO
BEACH
SOCCER
y Liévate
esta
S91SH
de PLAWA

COMPRA
DIE HARD
VENDETTA:
y Liévate este

Promocién vélida hasta fin de existencias (500 Uds.)

]
g
:
<
£
§
]
-
£
g
£

E%JEL SENOR
+ GT3 4 ; ] . o ) psa
+ TEKKEN 4 : i j pioiaes )+ FORMULA ONE 2003

EYE TOY
CHAOS LEGION DARK CHRONICLE DEAD TO RIGHTS + MINI CAMARA FORMULA ONE 2003 NETWORK ADAPTOR

Playstation 2 - ion2 - ay 2 : PlayStation 2 PlayStation.@ - PlaysStation 2

UL UG 1 5o PREDATOR TR Llary : &/1‘?.

GALIDOR: INDIANA JOMES : MACE GRIFFIN: MERCEDESZ BENZ
D OF THE O. DIMENSION Y LA T DEL EMPERADOR LA GRAN EVASION BOUNTY HUNTER 'WORLD RACING

PlayStation.2 - . PlayStation 2
b FEE e w =P

LA GREN ErERECEEEES
EVRSION , e i
i i - ’

NOVEDADES

W

£




CONSOLA XBOX
+ MOTO GP URT 2

BLOOD WAKE FUZION FRENZY

EXPERTOS)EN|VIDEOJUEGOS)

EXCLUSIVA
CentroMAIL

CONSOLA XBOX

+ BLOOD WAKE

+ NBA INSIDE DRIVE

+ SEGA GT 2002

+ JET SET RADIO FUTURE
+ MANDO DVD

EXCLUSIVA
CentroMAIL

CONSOLA XBOX
+ SEGA GT 2002
+ ENTER THE MATRIX
+ JET SET RADIO FUTURE &=

ATMAN

B CHASE: HOLLYWOOD
VENGEANCE

MNBA INSIDE DRIVE
2003 STUNT DRIVER

LOS PIRATAS
DEL CARIBE

MACE GRIFFIN:
BOUNTY HUNTER

PRO
BEACH
SOCCER
y Liévate
esfa
BOLEA
DE PLAVA
de REEGAL®

5995
| RESERVA COLIN
EXCLUSIVA McRAER. 4
y Liévate un
3 CUADERID
5 con las
NOTAS
del COPILOTD
de REGALO

EXCLUSIVA
. . CentroMAIL
{

Promoxion vélida hasta fin de existencias (500 Uds.)

Promocién vélida hasta fin de existencics 1.000 Uds.)

STAR WARS: D.O.A. XTREME
JEDI STARFIGHTER

SHENMUE 2 BEACH VOLLEYBALL

& W
o oR L ?q

PHANTASY STAR STAR WARS: LOS CABALLEROS
ONLINE &1 DE LA ANTIGUA REP.
-

STAR.WARS
¢ LB EROS

£ Cémo reclizer tu pedido?

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. o 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es

Por Internet: www.centromail.es

Los dales personales de este cupén serdn incluidos en un regisiro de la Agencia de Proteccién
de Dotos. Para la rectificacién de algin date, deberés llamar a nuestro Servicio de Atencién
al Cliente, teléfone 902 17 18 19, o escribir una corta a la direccién cheje indicade.
Sefiola si no quieres recibir informacion adicional de Centro MAIL { B

Envio por Transporte Urgente
Espafia peninsular + 4 €, Baleares + 5€

I £Cémo recibir fu pedido? b

Por Transporte Urgente

IMPORTE TOTAL

Muestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido, Para ello ponemos a tu
disposicién un servicio de Transporte Urgente gracias ol cual podrés recibir tu pedido

Nombre

Apellidos

Calle/Plaza

en un plazo aproximade de 48/72 horos. El coste de este servicio —en el que esia
incluido lambién el embalaje, y el seguro-es:

Espafia peninsular - + 4 € Boleares +5%€

Ciudad

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITC

Provincia

[S8lo Peninsula y Boleares)

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 30-09-2003

Tarjeta Cliente SI[] NO[] Nimero

Actuolmants, todos nuestros envies se redlizan Contra Reembolso. Mo envies

dinero ahora. El pago, en metalico, deberds realizarlo of recibir el producto.

| pedidos por teléfono [V B2 T G

Ceniro MAIL - €2, Hormigueras, 124, Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID

pedidos por nfernef




C.C. AREA CENTRAL LOC. I7:G
C/RUA LISBOA s/
THL: 981 575 312

ALMERIA El Ejido

BULEVAR LOCAL
A4, JUAN CARLOS 1 5/n
THL: 920 219 108

</ PAY 97
TEL§34 1256 310

BARCELONA Manresa

TEL: 938 730 838

CIUDAD REAL

AY.REY DON
TEL 984 340

C.C.Z0C0 CORDOBA, L 154
Av LM sfn
TEL: 957

P

GUIPUZCOA Iriin

MARIA DE LA CABEZA, |
THL: 915 278 225

MADRID Torrején

AV, PORT g CTRA. OE HUMERA, 7, PORTAL 11, LOCAL 5 C.C. PARGUE CQRREDOR, LOCAL 53
TEL 916171 115 TEL: 17 990 185 m%mﬂl{,ms

PALENCIA PONTEVEDRA PONTEVEDRA Vigo

C.C.108 FRESNOS, LOCAL B4
C/ RIO DEORO, 3
Tel: 985 151 242

BARCELONA

C/ SANTS, 17
IEL"‘m Da 23
BARCELONA Matara

qugm
g .
E(Q.“'?

€/ SAN CRISTOFOR, 13
TH: 937 960716

£ MUSO CSTORA, DE MORAIE!

ERRA
PRADCS S/N

CC A
€/ POETAE.
TEL: 957 273 331

LA RIOJA Logrofio

CLIA I.OCALW}Q
LEMOS, s/n
TEL: 913782 222

MADRID Villalba

€.C.GRAN VIA, B2
e
TEL: 945 244 951

ASTURIAS Oviedo

crncfl.%&mmmn}.u
. LADREDA, s/n
TEL: 985 119 994

4 3
TEL: 933 560 880

BARCELONA Matard
[ Pia. )
PZA. o N-“Euis

BRETANYA

[ | MsmARS ragk
BN

e

L — |

C.C. MATARO PARK

Sk

CUENCA

DEL MEDITERRANEQ s/n
TEL 969 225031

LAS PALMAS

cc7

Jhovdo. FELO W s
TEL: 928 419 948

C.C.LAS ROSAS, LOCAL 13

Ao

Cf AUMNSA, 14
TEL 952 615292

SEVILLA

1 8 S 1

A TAMARGUILO

P
TEL: 954 6?551{"

VALLADOLID

ALICANTE Elche
V BLASCO lB4iaEE

ALICANTE Torrevieja

C/ CRSTOBALSANZ, 29
TEL: 965 467 95¢

%ﬂlms
B, : 971399 101

€/ PELAIRES, 10
. |. GAERIEL ROCA, 54 TEL: 971 883 1
TEL: 971 405 573 i

BARCELONA Badalona  BARCELONA Bodalonc  BARCELONA Barberd V.

F =

TEL 937 192 097
CADIZ San Fernando

TEL: 934 56 £7,

CACERES

MORERIA, 10
: 972 67‘;‘155

LAS PALMAS

Estas son
Nuestras

Nuevas
Tiendas

ALICANTE Elche

CC. ALILP LOCAL B-75
C/ JACARILAS/N

FUERTEVENTURA

C/ CORONEL 1. VALLS DE LA TORRE, 3
TEL 928 817 701 o

'RAMON FDEZ. GUL %
o nnmmw SAN DE
TeL: 916 194 424

MALAGA Vélez-Méloga

C.C. ELINGENIO, 10CAL B+45
THL: 952463 800 TEL: 952 541 178

SEVILLA STA. CRUZ TENERIFE

VIZCAYA Bilbao

PIA.
MOYUA
5

LOCAL 25
(COMUNIDAD DE ), 3
TEL 916 374703




Amplitude

B CODIGOS CON
MUCHO RITMO
Pulsa estas
combinaciones en mitad
de una partida para
activar varios truguetes:
DESENFOQUE DE
MOVIMIENTO

R3, R3, R3, R3, L3, L3,
L3,L3, R3

CAMBIAR EL ASPECTO
L3, L3, L3, R3, R3, R3,
L3,R3,L3
SUPERFICIES DEL
PANEL
TRANSPARENTES

L3, R3, L3, L3, R3,
L3,R3, R3, L3

GEMAS MONO

L3, L3, L3, L3, R3, R3,
R3,R3, L3

Chaos
Legion

® MAS NIVELES

DE DIFICULTAD

- Completa el juego en
dificultad normal y
abriras el nivel de
dificultad Dificil [valga la
redundancial.

- Pasate ahora el
jueguecillo en dificil y
abriras la dificultad
Super, no apta para
pulgares débiles.

Los Sims

PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

B JUGAR

COMO ARCIA

Pasate el juego en
dificultad normal y
tendrés este nuevo
personaje dispenible
para su manejo.

B OPCIONES EXTRA
Termina el juego en
cualquier nivel de
dificultad y abriras el
Ment de Extras, la Liv
Special PV [un video del
“asi se hizo" de la
cancién principall y la
descripcion de
Resultados Totales en el
menu principal.

Dead
To Rights

B TECLEAY
VENCERAS

En el mend principal,
con la opcién "Nuevo
Juego”, ten pulsados al
mismo tiempo L1 + L2 +
R1 + R2y, sin soltarlos,
teclea alguna de las
siguientes
combinaciones de
botones. Son chachis
como ellas solas:
DESBLOQUEAR
NIVELES, MINIJUEGOS
Y SECUENCIAS

Voo b A Y

SALUD INFINITA

A <« ¢,
"STAMINA" DE SHADOW
INFINITA

ol A0
ADRENALINA INFINITA
>, « 0 0
ARMADURA INFINITA
+.04. 4.0 3
PISTOLAS DUALES

B BROMITAS PRIVADAS

130 HC

INFINITAS

A G ¢, ¢4 ¢
ESCUDOS HUMANOS
INFINITOS
HAGAN
MUNICION INFINITA
t,. = ¥, @
ESCOPETAS INFINITAS
+, 00 01

LOS ENEMIGOS SON
MENOS PRECISOS
B« A ¢, ¥

LOS ENEMIGOS SON
MAS PRECIS0S
AN+ « 0
QUITAR CURSORES
.4 4. 4.4 ,
ATAQUES FISICOS MAS
POTENTES

4,0, ¢ & «
ENEMIGOS
DESARMADOS

>, 0 « @ A
IGNORADO POR LOS
ENEMIGOS

A A ¢t 4. A

Cada vez que
introduzcas un cédigo
correctamente
aparecera un mensaje
de confirmacion. jPor si
no te lo crefas!

Eye Toy:
Play

B LA FIESTA NO,
NO PUEDE PARAR...
En el juego Boogie
Down (ya sahes, el de

bailar imitando al otro
tipol, consigue una
puntuacion alta y
abrirds canciones
nuevas cen las que
seguir bailando.

B KUNG FOO:

EL JEFE FINAL

iYaaa! {Uryaaaa!
iRatakaka! Uno de los
juegos mas divertidos
de este pack tiene
incluso jefe final.
Cuando acabes el round
seis en la dificultad
media, aparecera el
malo més maloso del
juego. Intentara quitarte
los puntos de vida que
te quedan y tu
experiencia. {El muy
miserable! Bien, calma.
Recuerda que NO tienes
que esquivarlo [eso es
imposible). La clave esta
en golpearle justo antes
de que dé su sablazo.
Parecera que no lo has
golpeado, pero en
realidad se dividira y se
partira en cuatro.
Luego, las partes
volveran a unirse en
otro sitio de la pantalla.
Tendras que repetir la
mecénica. Una vez mas
y acabaras con él.
iSayonara!

Fl Career
Challenge

® EMPEZAR

CON BUEN PIE

En tu primera ocasion,
elige el Sauber cuando
tengas que escoger uno
entre él, Prosty

Benneton. Es el coche
mas rapido y el
companero es mas débil
que Benneton. Esto te
ayudara a construirte
una buena reputacion
[aunque sea a costa de
los demas, je, je).

Futurama

B AYUDA PARA LEELA
Este consejito sirve para
una fase en la que
controlas a Leela,
concretamente el ala
derecha del templo.

Cuando has llegado casi
al final del escenario,
entras en una sala llena
de pilares que empiezan
a bajar uno detras de
otro. La idea esir
saltando por ellos hasta
llegar al final, con lo
que empezamos por el
de la derecha nada mas
saltar sobre la base que
lo activa todo, ;no?.
jError! Si sigues por ese
camino llegaras hasta
una columna a la que no
llegas por los pelos y
mueres abrasado. No
seas impaciente.
Simplemente salta
sobre la base inicial.
Esa no se hunde, asf
que espera un rato
sobre ella. Cuando
pasen unos segundos,
las columnas de la
izquierda empezaran a
bajar formando una
escalera, con lo que
alcanzar la salida sera
pan comido. Esto parece
una prueba de Indiana
Jones...

La Gran

= F
Evasion
W ASALTEMOS EL
MENU PRINCIPAL
Pues eso, en el Ment
Principal del juego,
pulsa una de estas dos

combinaciones de
botones. Te haran un

poco mas libre:

- ELEGIR NIVEL

H L2 B R2 @ R1 0,
L1, L2, R2, ® M. Este
truco también abre los
niveles del modo "La
Méas Grande Evasién”
(jugar las fases
normales en tiempo
Limite), que también se
puede abrir pasandote
el juego.

- TODAS LAS
SECUENCIAS FMV

L2, L1, W @ @ R2 R1,
B HeL1RI

B MUNICION
ILIMITADA

Para sobrevivir en este
"infienno”, hay que ser
un tipo duro y gastar
toda la municién que
haga falta. No hay
problema. Pausa la
partida y presiona H, @,
L2,R1,R2,L1,® W, L1,
R1, L1, R1y tendras
todas ls balitas que
quieras.

Mace
Griffin
Bounty
Hunter

® COMBINACIONES
CON RECOMPENSA
Entra en la pantalla de
seleccién de armay
elige el Electro-Cosh.
Presiona rapidamente
una de estas dos series
de botones. Son
trampas, pero todo sea
por la pasta.

MUNICION INFINITA
L1,R1, L1, R1, % @ @,
X Em
INVENCIBILIDAD

L1, R1,L1,R1, %, @, @,
¥ 0 A




ENVIA TUS TRUCO:

Manda o solicita trucos
B Hobby Press, SA. H

escribiendo a:
0BBY CONS_OLAS
¢/Los Vascos I’ 17. 28040 Madrid
Indicando en el sobre: Trucos

u trucos!ectores.hobbyr.:ons_a
B trucosalacarta.hobbyconso

lasf@hobbypress.com
lasi@hobbypress.com

Music
3000

B NUEVOS SKINS

No pienses mal, los
skins son las texturas
que sirven para decorar
el juego. Pulsa las
siguientes
combinaciones en el
menu principal para
activarlos:

SKIN 1

Select, =, &, ¢, =&, <=,
B, ot
derecha.

SKIN 2

Select, &, 4=, = = <=,
-, >, D
SKIN 3

Select, 4=, <=, 4=, =, =,
T TR
SKIN 4

Select, €= 4 veces, = 4
veces, 4 4 veces

® PISTA DE

AUDIO ESCONDIDA
Presiona en el mend
principal Select, 4, ¥,
L A
¥, +, = ytendras una
nueva cancion para
escuchar.

Primal

® MENU DE TRUCOS
Aqui tienes todas las
trampas al completo.
Ten pulsados los cuatro
gatillos laterales
durante cinco segundos
en el mend principal o
en el ment de
materiales de
bonificacion para activar
la pantalla de
introduccion de cadigo.
Escribe uno de los
siguientes y pulsa
cuadrado para
confirmar. Pulsa
triangulo para salir de
la pantalla de cédigos.
Invulnerable
MONSTROUS

Escenas de Solum
SNOWFLIGHT

Escenas de Aquis
CHARYBDIS
Escenas de Aetha
FLINTLOCK
Escenas de Volca
SUNSTONE
Galeria de Tarot
ARCANUM

Matar facilmente
MORTIFIC

Bonus A

SEABREEZE
Bonus B
AURORA
Bonus C
PSYCHOSIS
Bonus D
MIRRORY
Bonus E
ASCENDENT

Rayman 3:
Hoodlum
Havoc

W EXTRAS

En funcion de cémo lo
hagas en cada fase y las
joyas que cojas, iras
desblogueando mini-
juegos (ademas de un
pequefio video], de los
cudles se te ird
avisando. Los
jueguecitos aparecen en
este orden:

- Una parodia de los
tiempos en los que
Rayman se jugaba en
2D

- El Salte de Raqueta,
una especie de
minitenis

- Un "aplastasapos”, en
el que la velocidad lo es
todo

- El Circo de Razoff, en
el que tienes que
disparar a los objetivos
- El Centinela, donde
has de lanzar cécteles
molotov (no sabemos si
esto es muy ético, pero
en fin) a los rivales

- El juego de los Globos.
Tienes que saltar por
ellos en un tiempo
limite

- EL "Special Invaders":
hacer un pequefio
circuito con la motojet,
pero sin disparar

- Commando: con tiros y
bombas, has de derribar
a los soldados y
Hoodbooms

RTX Red
Rock

® ELEGIR NIVEL
Pulsa Start para pausar
la partida. Selecciona la
opcion de codigos y
presiona ¥, «, <+, ¥,
“« ¥, ¥, « $.Un
mensaje te confirmara
que has introducido el

codigo correctamente.
Vuelve al ment principal
y ten pulsado R1 para
mostrar la pantalla de
seleccion de nivel.

Summer
Heat

Beach
Volleyball

® CONTRASENAS
jAln queda algo de
verano! Disfrutadlo
mientras podais con
estas chicas. Para ello,
escribid estos codigos
en la pantalla de trucos.
iTendréis mas ventajas
que el Madrid jugando
en Asia!

TODOS LOS
PERSONAJES

Peeps

TODAS LAS
LOCALIZACIONES
80Day

TODOS LOS
ACCESORIOS

Werit

TODOSLOS  _
TRAJES DE BANO
Greed

TODAS LAS

Al
h 4
Tenchu 3:

BONIFICACIONES DE
LA CASA DE LA PLAYA
Mypad

TODOS LOS MINI-
JUEGOS

Major

TODOS LOS NIVELES
DE DIFICULTAD
Champ

QUITAR LAS FLECHAS
Whine

PELOTA DEL SOL

Hot 1

PELOTA COCO

Milky

BAJA GRAVEDAD
Space

ALTA GRAVEDAD

Zippi

MODO CLAVOS

Nails

CABEZAS GIRADORAS
Exosz

VOCES "DE HELIO"
Mouse

VOCES MUY GRAVES
Horse

TODAS LAS
SECUENCIAS FMV
Musak

TODOS LOS TRAILERS
Gamon

B EXTRAS

Cumple los siguientes
objetivos para
desbloquear extras para
el nene y la nena:
ANUNCIOS DE "VEXX"Y
"BURNOUT 2"
Completa el modo
Arcade y el encuentro
de bonificacién en
dificultad facil

TINA

Completa el modo

La Ira del Cielo

Entrenamiento
MANIQUI

Gana todos los torneos
en nivel de dificultad
facil

MUNECO

Gana todos los torneos
en nivel de dificultad
media

ENIGMA

Gana todos los torneos
en dificultad alta
INCOGNITO

Gana todos los torneos
en dificultad experto
HEFESTO

Completa el modo
Arcade y el partido de
bonificacidn en
dificultad alta
ARTEMISA

Completa el modo
Arcade y el partido de
bonificacion en
dificultad experto

The
Italian Job

® BONOS POR

COMPLETAR

iY dicen que la vida de
los delincuentes se echa
a perder! Con estos
trucos os va a pasar
todo lo contrario.

Completa el juego en el
modo Historia para
desbloquear una galeria
de fotos, una galeria de
pre-produccion, disefios
y los créditos.

B TODOS

LOS COCHES

DE CARRERAS
Completa el juego con
un rango "A" en todos
los niveles y tendras
estas maravillas para ti
solo.

B TODAS LAS PISTAS
DE ACROBACIAS
Completa las cuatro
primeras pistas de
especialistas con un
rango "A" para
conseguir la primera
pista extra. Ahora
completa esta con rango
"A"y abriras un
segundo circuito. Y,
adivinalo... Si te pasas
este con rango "A",
pues... {Desbloqueas la
tercera pista!

W OPCIONES EXTRA
Completa todas las
carreras en primera
posicién y
desbloquearas opciones
extra en el mend de
opciones del juego.
Ademas, si completas
todas las pistas de
acrobacias (incluidas las
tres secretas] con rango
"A", abriras la opcion
para tener policia en el
modo de juego para
conducir por libre. jA
complicarse la vida!

Enter The Matrix
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Tomb
Raider: el
Angel de la
Oscuridad

® PASAR DE NIVEL
iYa nos extranaba que
no salieran trucos de
este estilo! Para poder
pasar al siguiente
escenario, pausa la

partida en mitad de un
juego. Ahora, mantén
presionados L1 + R2 +
¥ + A porunos
momentos. Ahora,
suelta esos botones y
pulsa rapidamente @,
+H A=}
Apareceran las opciones
de saltar o elegir nivel
cuando pauses la
partida. Por si fuera
poco, mantendras las
armas de un nivel a
otro, lo cual es dtil.

Virtua
Fighter 4
Evolution

® LUCHAR

COMO DURAL

Accede al escenario del
Area de sega en el
modo Quest. Ahora
puedes comprar la
habilidad de luchar
como Dural en la tienda.
Entonces, ilumina el
espacio en blanco que
esta arriba del todo a la
izquierda en la pantalla
de seleccion de
personaje dentro del

modo Versus y podras
luchar con ella.

B LUCHAR

CONTRA DURAL
TRANSPARENTE
Alcanza el escenario de
Dural en modo Arcade
en tiempo limite que
sea el nimero de
rounds multiplicado por
dos, mas dos minutos.
Con las opciones por
defecto, este tiempo
limite (para aclararnos)
es de seis minutos.

® DURAL CON

OTRA MUSICA

Llega al escenario de
Dural en un tiempo de
menos de nueve
minutos y escucharas
una musica distinta a la
que se oye si tardas
mas tiempo.
Curiosidades de los
chicos de Sega...

B OTRAS POSES

DE VICTORIA

- Compra las nuevas
poses desde la tienda
en el modo Quest.
Entonces, ten pulsados
Pufio + Guardia o Pufio
+ Guardia + Pad
direccional durante una
repeticién para
seleccionar cinco poses
alternativas de victoria
(Brad y Goh no tienen
poses alternativas).

- Compra la Vieja Pose
de Victoria 1 en la
tienda. Ten pulsados
Pufetazo + Patada
durante una repeticién.
- Compra la Yieja Pose
de Victoria 2 en la
tienda. Ten pulsados
Patada + Guardia

State of Emergency

B COMO PARA PERDER LA CABEZA
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B DERROTAR A HEINRICH

durante una repeticién
para poder verla.

® MODELOS DE LA
PRIMERA PARTE

;Te acuerdas de cuando
estos modelos nos
dejaban flipados en la
Saturn? {Cémo cambian
los tiempos! Compra
este modelo en la tienda
del modo Quest.
Entonces, ten pulsados
Pufietazo + Patada en la
pantalla de seleccién de
personaje después de
elegir a tu luchador en
el modo Arcade o
Versus.

® CAMBIAR

LOS MEDIDORES
¢Has visto lo que
ocuurre en el truco
anterior?. Pues haz que
en el modo Versus,
ambos jugadores
seleccionen modelos de
la primera parte de la
saga y los medidores de
energia tendran
también el mismo
aspecto que tenianen la
primera parte. {Es como

l_. L

MUNITIONS 00

si tuvieras los dos
juegos en uno solo!

B ESCENARIO DE

LA PRIMERA PARTE
Compra este escenario
en la tienda del modo
Quest. Luego selecciona
modo versus e ilumina
el espacio de la esquina
superior izquierda en la
pantalla de eleccion de
escenario. jA mi este
sitio me suena de algo!

B CAMBIAR LA

MUSICA EN LA
SELECCION DE
PERSONAJE
Selecciona el modo
Versus y elige un
luchador que tenga el
rango "Shouhaou”.
Completa el combate y
la musica que aparece

en la pantalla de
seleccion de personaje
sera la de la segunda
parte de la saga. Hay
que ver, lo nostalgicos
que son estos
muchachos de Sega...

War of the
Monsters

® COMBOS

Un monstruo ya da
miedo de por si, pero si
encima hace unas
combinaciones de
golpes como estas, ya
es para salir corriendo.
Usalos en mitad de un
combate.

- AGAMO:

COMBO AVALANCHA
BN A N B AYyluego
el ataque Cabeza Tiki (&
+@)

- CONGAR:

COMBO MOLINO
HEEANANA,
H, A yejecuta un
Rugido Sénico (A + @]
antes de que el
oponente se levante

- KINETICLOPS:
COMBO KAISER
NN N R E
A + 4 yusa la descarga
eléctrico (A + @)
mientras tu oponente se
encuentre tirado en el
suelo.

- MAGMO: .
COMBO FUNDICION
HENEANAEMNAy
usa el ataque Erupcion
(A + @) cuando el
oponente esta a mitad
de camino de su
invulnerabilidad
temporal.

- PREYTOR:

COMBO PARASITISMO
Usa Parasito (A + @) y
luego presiona H, M, A,
HANA A

- RAPTROS:

COMBO FURIA
HEHA AAY
luego usa el
Lanzallamas (A + @)
con el rival caido.

- ROBO-47:

COMBO TEMBLOR

A AN A A NN
entonces fija el objetivo
(ten pulsados L1+ R1]y
usa el Cohete Atdmico
(A + @) mientras tu rival
se encuentre tirado en
el suelo.

- TOGERA:

COMBO ZURRA

W W W A N triangulo,
triangulo y usa el
Aliento Acido (tridngulo
+ @] mientras tu
oponente esté tirado en
el suelo.

- ULTRA-V:

COMBO INOLVIDABLE
Usa el Garfio (A + @] y
presiona @, B, H, A, B,
AN A

- ZORGULON:

COMBO RELAMPAGO
Usa la Emboscada
Alienigena (A + @)y
presiona M cinco veces.

Para que estos combos
funcionen a pleno
rendimiento necesitas
un Punto Rojo o tener la
posibilidad de hacer un
Ataque Especial.




Resident
Evil 3:
Nemesis

B VENCER

A NEMESIS

Como habrés podido
observar, Nemesis es
zurdo. por tanto, usara
esa mano para cogerte.
Cuando no tenga su
lanzacohetes [y td
tengas el revolver en la
manita), disparale dos
veces y pasa por su lado
derecho. Disparale otras
dos veces y repite el
proceso. Con respecto
al lanzacohetes, cuando
oigas el sonido de
recarga y veas que te
apunta, disparale justo
antes de que lo haga éL.
Casi siempre, el
lanzacohetes invertira el
disparc y explotara.

® REVOLVER

STI EAGLE

Mata a Nemesis dos
veces en el nivel de
dificultad Dificil. Cada
vez que lo mates
recibirds una parte del
arma. Combina las dos
armas y obtendras este
revolver, que es de lo
mas fardon.

B RIFLE DE ASALTO
CON MUNICION
ILIMITADA

Estando en dificultad
Dificil, mata a Nemesis
siete veces y soltard un
rifle de asalto. Matalo
otras siete veces en tu
segunda partida y
soltara una caja de
municidn ilimitada.
¢Donde venden esas
cajas, por cierto?

B LA COMBINACION
DE LA TAQUILLA
Cuando entres en la
estacion de policia y
entres por la puerta de
la esquina superior
izquierda, llegaras a una
habitacion con zombis.
Después de matarlos,
entra en la siguiente
sala, que contiene las
taquillas. Ve al otro
extremo para encontrar
una taquilla con una
lucecita. El juego te
pedira que introduzcas
un cadigo. Dicho cddigo
sera uno de estos
cuatro [segin el juego]:
"0131","0513", "4011" o
"4312".

B LAS MUESTRAS
DE AGUA

Hay un mamento en el
que tienes gue utilizar
la maquina de tomar
muestras de agua, en la
planta de procesado de
desperdicios. Ahi tienes
que colocar tres lineas
de la muestra de agua
correctamente para
procesar la muestra.

Hay cuatro soluciones
posibles, segln la
partida:

-Aih B2, C:2 @
AT = B:1= C:2
-AiT e« B: 2« C: 2=
AT = B:3% C: 4@
Esto abrira la mitad del
cerrojo de la puerta que
hay al lado del ascensor.
= MODO
MERCENARIO
LOCALIZACIONES

'DE CIVILES

Ya os hablamos de este
modo especial hace un
par de nimeros. Ahora
0s vamos a informar de
donde estan los civiles
que hay que tenéis que
rescatar. Tienes que
salvarlos en el orden
que te indicamos o
alguncs morirén.
Ademas, tienes que
matar a todos los
enemigos que haya
alrededor [obvio, pero
necesario):

1. Gasolinera

2. Base del Restaurante
3. Tercera planta de la
oficina de prensa de
Raccoon

4. Sub Estaci6n (donde
consigues el fusible]

5. Oficina de ventas

6. EL bar

GAMECUBE

| MODO
MERCENARIO
CONSEGUIR
SEGUNDOS

Ve a la parte de la
mision Mercenario en la
que hay dos Nemesis.
Saca tu cuchillo. Los
dos Nemesis se
mataran el uno al otro y
tu ganaras la "tonteria”
de 333 segundos.

Sonic
Adventure
DX

| LOS JUEGOS

DE GAME GEAR...
RECAPITULAMOS
VYamos a explicar un
poco mejor la mecanica
para obtener los juegos
ocultos de Game Gear
[para los més novatos,
esta consola era una
portétil sacada por Sega
a principios de los 90
para hacer la
competencia a Game
Boy), porque quiza no
quedase muy claro el
mes pasado. Para
abrirlos, necesitas coger
los emblemas. Cada
veinte emblemas
abrirds un juego. Esto
ocurre asi hasta los 100
emblemas. Desde ahi [y
hasta los 130), abriras
un juego cada 10
emblemas. También los
abres con las misiones.
Cada 20 misiones [hasta
llegar a las 60), abrirds

un juego. En total hay
doce juegos. Se
desbloquean en el
siguiente orden: "Sonic
1", "Sonic Drift1", "Sonic
Chaos”, "Sonic
Spinball". A partir de
aqui, se desbloguean en
orden aleatorio: "Sonic
Labyrinth”, "Senic 27,
"Doctor Robotnik s
Mean Bean Machine”,
“Sonic Triple Trouble”,
“Sonic Drift 2", "Tails
Sky Patrol” (una rareza
aparecida en 1995 en la
que controldbamos a
Tails jinicamente
volando! y de la que os
ponemos una captural,
“Sonic Blast™ y,
finalmente, "Tails
Adventure”. ;Ha
quedado claro?.

8 TRUCOS
VARIADOS PARA
SONIC SPINBALL"
Como ya has visto, uno
de los juegos ocultos es
este. Métete en su
Sound Test y reproduce
las canciones en el
orden que te indicamos
para activar unos trucos
que no se salta un
galgo:
ELEGIR NIVEL
0,21.566
MUSICA DE FONDO
MAS RAPIDA
0,425,577
QUITAR LA GRAVEDAD
0,9,0,1,6,8
VISION CON ZOOM
0,211,566
® CAMBIAR
LA VISION EN
LOS JUEGOS
Una vez hayas abierto
los juegos de Game
Gear, puedes
visualizarlos de dos
maneras. El modo
normal, que aparece por
defecto o bien otro en el
que los gréficos se ven
mas pequefios, pero sin
pixelar (jademas, veras
la pantalla de la Game
Gear!]. Pulsa
simultdneamente L + R

para activarlo. Si
vuelves a pulsarlos
volveras al modo de
visién por defecto.

|S(peed
ings

® NOMBRES
TRUCADOS

Escribe los siguientes
passwords como si
fueran tu nombre y ya
verds lo que pasa, ya...
CODIGO MAESTRO
borkbork

PUNTOS DE RESPETO
.resp seguido de un
espacio y el nimero de
puntos que deseas
PASARTE LOS NUEVE
EXAMENES DE
CONDUCCION

test?

GANAR LOS SEIS
ENCUENTROS

.meeté

MODO GP COMPLETADO
.prix

MEJORES VUELTAS
lapt18

B SALIDA RAPIDA
Cunado estés en la
cuenta atras, ten
pulsados al mismo
tiempo los botones de
aceleracion y derrapar y
suelta el de derrapar
una vez el contador
indique la salida.

Splinter
Cell

LOS CODIGOS

En la Embajada Ching,
durante la parte dos y
después del checkpoint,
bajaras por una puerta
trampa hasta un tinel
con un guardia. Tienes
que introducir tres
cédigos numéricos
siguiendo al guardia
usando el visor termal.
Como nosotros somos
santos y os ponemos las
cosas faciles, os
decimos que son
"1456", "1834" y "7921".
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XBOX

Evil Dead 2

B RECOMPENSAS
Cada vez que completes
un nivel desbloquearas
un diseno de
preproduccién en el
ment de extras. jPero
eso no es todo! S5i te
pasas un nivel en el
modo Historia, abriras
ese mismo escenario
dentro del modo Arcade.
jQue no se te pasen!

Saammmnn oy
== B

B DERROTAR A
NATHANIEL PAYNE
Intimida, ;eh?. Pero
recuerda gue, para
chulo, tu. Cuando te
lance una roca, utiliza la
pala como si fuera un
bate de béisbol. Ten
pulsado el botén Xy
suéltalo cuando la roca
esté a punto de llegar a
ti. Ojo, decimos la roca,
no las ondas de energia

Futurama

que lanza (contra esas,
poco o nada puedes
hacer para defenderte,
desgraciadamente).

W DERROTAR

A TRISHA

Esta "damisela” es mas
facilita. Cuando abra su
boca, simplemente
lanza un cartucho de
dinamita a su interior. Ya
sabes lo que hay:

i Tortillita de Trisha!

La Gran
Evasion

B MODO “LA

MAS GRANDE
EVASION”

Completa el juego para
deshloquear la opcién
“La Mas Grande
Evasion”. Esto te
permite jugar culaquier
nivel en un tiempo
limite, como si fuera un
modo "Time Attack.”

B MACDONALD
MISION 3

Antes de que acabes la
Misién 2 como
MacDonald, aseglrate
de que llevas el
uniforme de matén.

B EL DIA DE LOS MUERTOS VIVIENTES

Nada m

mpezar el juego, controlamos al

r a coger €l martillo que nos
encargan, un montan de trastos se
desparraman y aplastan a nuestro pobre

embargo, el profe nos “resucita
to y nos explica como funciona
la busgueda de los abjetos
zona donde fujste

1 ... {Hay otro Fry sepultado
debajo de esa amalgamal :

Q puedes

interactuar con él, pero queda
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Deslizate para acabar la
misién. Cuando empiece
la misién 3, deberias
llevar puesto el mismo
uniforme. Esto te
permitira correr hasta
la cabana que se
encuentra delante de ti
para responder al
teléfono y evitar que los
vigilantes de la montana
te cigan. Ahora puedes
matar facilmente a los
primeros guardias en la
montafia utilizando el
disfraz. En cualquier
caso, asegurate de que

nadie te ve matar a los
guardias. El disfraz sirve
hasta que tienes que
pasar por los dos
guardias que estan
cerca del foco. A partir
de ahi, toca cambiar de
estrategia, amigo.

B CONSEGUIR

EL HORARIO DE

LOS VIGILANTES

Una vez hayas pasado
par el Kommandant, ve
a la cabana que
contiene el horario.
Habra un guardia cerca
de él. Si lo recoges, los
guardas te dispararan.
En lugar de eso, ve a la
habitacion que esta
detras del guarda.
Apaga la radio y el muy
pardillo dejara el
horario sin vigilancia.
Corre a por &L, cogelo y
vuelve tranquilmente al
campamento, como si
no hubiera pasado
nada.

M SALVA LA
PARTIDA... CUANDO
HAGA FALTA

Durante las misiones,
sélo puedes salvar un
nlimero determinado de
veces, La cantidad de
oportunidades que
obtienes depende de la
mision. Por tanto,
aseglrate de que salvas
solamente ante los
obstaculos mas
importantes o las zonas
mas complicadas.

Mace
Griffin
Bounty
Hunter

W LOS CODIGOS

DEL CAZADOR
Selecciona el Electro-
Cosh en la pantalla de
seleccion de armay
presiona rapidamente
alguna de las siguientes
combinaciones de
botones. Qiras un
sonidillo de
confirmacion si
consigues que el truco
se active.

INVENCIBLE

LR LRABB, AXY
MUNICION ILIMITADA
LR LR ABBAXX
SALTAR NIVEL

LLR L RAABBX
B

ELEGIR NIVEL
LRLRAABBXX
DOBLE DANO
LLRLRABBAYY
MATAR DE UN TIRO
LR LR A BB AA,
A

ENFOCAR
AUTOMATICAMENTE
SOBRE LOS ENEMIGOS
L,R L R A B, B,AB,
A

CABEZONES (JE, JE)
LR L R ABB,AB,
B

VISION "FLOTANTE"
LR L R AB,BAYX

Otogi

B VENCER

AL JEFE FINAL

Este malvado te aguarda
en el escenario
ventinueve. Tienes que
matarlo tres veces. sa la
magia energética para
encargarte de él lo mas
rapido que puedas. Sus
bolas de hielo y el
ataque del dragdn
energético mermaran
mucho tu salud.
Ademas, sus copias

fantasma haran que las
bolas de hielo ataquen
al mismo tiempo.
Cuando el suelo se
convierta en simbolos,
encuentra un lugar que
sepas que va a ser
estable (como donde
puedas ver un arbol] y
permanece alli. Si usas
el combo X, X, X, B, no
tendra muchas
oportunidades de
plantarte cara.
Aprovéchate de esto,
porque sus atagues son
realmente potentes.

Return
to Castle
Wolfstein

W CONSEJOS
ANTI-NAZIS

Al margen del truco por
excelencia de este juego
(como ya os dijimos en
la review, si 0s pasais el
modo campana,
desbloqueais el
“Wolfstein 3D" originall,
hay muchos consejitos
que os pueden venir la
mar de bien:

- Presiona y mantén
presionado el stick
analdgico mientras te
mueves a la izquierda o
a la derecha. Esto sirve
para echar un vistazo
por las esquinas. Es una
buen elemento
estratégico, pero ten en
cuenta que al hacer este
movimiento no puedes
disparar. No se tiene
todo en esta vida,
chiguillo.

- Cuando le hayas
cogido un poco el "vicio”
al juego, desconecta la
opcion para apuntar
automdticamente y

podras dar tiros a la
cabeza [con lo que los
enemigos mueren de un
impacto). Con la
punteria automatica, en
cambio, dispararas al
cuerpo, que es peor.

- Recuerda que este es
un"Wolfstein": mira en
todas las paredes, todos
los huecos, porgue
puedes encontrar
compartimentos
secretos. Muchos
esconden items de lo
mas valioso.

B MULTIJUGADOR:
ATAQUE AEREO

En este modo, los
jugadores con rango de
Teniente pueden
solicitar un ataque
aéreo [que para eso son
la “autoridas”, ;jno?). La
manera de hacerlo es
presionar el botén de
Zoom y tirar del gatillo
hasta donde quieras que
caigan las bombas, que
tardaran unos diez
segunditos en llegar.

B MULTIJUGADOR
KIT MEDICO

Un médico puede
ayudar a sus
companeros de equipo
si activas el kit médico.
Presiona el botdén R
para soltarlo.

Soldier of
Fortune Il
Double
Helix

B COMBINACIONES
CON FORTUNA
Estando en mitad de
una partida, mantén
presionado el stick
analdgico izquierdo e
introduce estas
combinaciones de
botones para activar
unos trucazos que valen
su peso en merluza del
Capitan Pescanova:
MODO DIOS

B,AY,X

TENERLO TODO
XY, A B

MUNICION INFINITA
Negro, A, Y, Blanco
CAMBIAR EL MAPA
Negro, B, A, Blanco
(ahora apareceran una
serie de niveles, que
también puedes elegir.



PLAYSTATION

One Piece
Grand
Battle

B MAS PERSONAJES
iVaya, un truco nuevo
para PSOne! Completa
el juego en modo Evento
con los personajes que
te indicamos para
obtener asi otros
nuevos:

- Con Lufi obtienes a
Alvida

- Con Nami obtienes a
Arlong

- Con Zolo, a Baki

- Con Sanji, a Krieg

- Con Usop, a Kuro

B Y L

Syphon
Fl)llter 3

B MODO DIFICIL
Siguiente saga de culto
en PSOne. Ahora, le
toca al amigo Logan,
uno de los mas
conocidos héroes de
esta consola y primo
lejano de Snake y Sam
Fisher. jQué mal lo pasa
en este capitulo! Menos
mal que estamos aqui
nosctros para
ponérselo... Aln mas
dificil. ltumina la opcion
de "Nuevo Juego™.
Entonces, ten
presionados al mismo
tiempo @+ @ + L1+ R2
+ Select + ®.

B SELEC

DE NIVEL

Ahora que lo acabas de
abrir, pasate el juego en
el modo dificil y

desbloqueards un ment
de seleccidn de nivel de
lo mas util cuando
tienes prisa por matar a
los chicos malos...

P J 0
Cumple los siguientes
objetivos para activar
una serie de extras
bastante suculentos:

- Completa el juego
para abrir el modo
Super Agente. Empieza
una partida nueva,
pausa la partida y entra
en la pantalla de
opciones. Activa aqui la
opcidn Super Agente
para hacer que todos

los tiros maten de un
solo impacto.
- Al pasarte el juego
también abres la opcién
Acabar Nivel. Esto te
permite pasar
automaticamente
cualguier misién o mini-
juego, que no esta mal.
MAS NIVELES

PUENTE DE COLORADO
Juega en el complejo
Pugariy evita matar a
Foreman Jones
JUNGLA

Salva a dos mujeres que
se encuentran en el
nivel de la jungla
KABUL

En el escenario del
mismo nombre, acaba
con los siete
francotiradores sin ser
visto y sin recoger el
arma AU300
ALMACENES PHARCOM
Completa el escenario

del Puerto en un tiempo
inferior a dos minutos
CENTRO DE
ORDENADORES DE
RHOEMER

Completa el nivel de
Transporte de C-5
Galaxy sin matar al
copiloto

FORTALEZA

DE RHOEMER
Completa el nivel San
George Australia sin ser
detectado antes de que
salves a todos los
aborigenes
LABORATORIOS

DE RHOEMER

Juega el nivel de la
Plantacién de Costa

Ricay encuentra a la
esclava que esta siendo
golpeada por un
guardia. Matalo y ella te
pedira que salves a su
amigo. Hazlo y completa
el nivel

S.S. LORELEI

Completa el nivel sin
matar al ingeniero.

World
Rally
Champion-
ship
Arcade

B TODAS LAS PISTAS
iY otro truco nuevo! Ve
al mend principal. Ten
pulsado L2 y, sin
soltarlo, presiona los
botones M, H, A, A %,
#, @ @ Tan sencille
como eso, amigo piloto.

e
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GB Advance - GB Color

» Las claves para llegar hasta el final de los juegos

B CIUDAD 2

jAsi es, hay otra ciudad
disponible! Para tenerla,
gana diez mil délares o
mas con las reglas
normales, en tiempo de
3,56 10 minutos y en
modalidad Crazy Taxi.
Esto es mucho mas facil
si bajas la cantidad de
trafico y pones el tiempo
limite en 70, dentro del
ment de opciones.

B PASSWORDS

Esta es la lista de las
contrasefas necesarias
para avanzar a todos los
niveles del juego. Toma
nota e introddcelas
dentro de la pantalla de
passwords, pero
recuerda que la guerra
aln no esta ganada...
Africa

Nivel 1: 1431

Nivel 2: 3731

Nivel 3: 6937

Nivel 4: 9701

Norte América

Nivel 1: 2405

Nivel 2: 7069

Nivel 3: 5607
Nivel 4: 1525
Nivel 5: 9319
Asia

Nivel 1: 1123
Nivel 2: 6831
Nivel 3: 0377
Nivel 4: 4267
Nivel 5: 8099
Europa
Nivel 1: 3163
Nivel 2: 3204
Nivel 3: 3198
Nivel 4: 5941
Sureste Asiatico
Nivel 1: 1379
Nivel 2: 7460
Nivel 3: 8804

B RESETEAR

LA PARTIDA

Para empezar de cero,
pulsa al mismo tiempo
los botnes A+ B +
Select + Start.

B LOS POKEMON
EXCLUSIVOS

Como sabemos que
estos son los detalles
que interesan a los
jugones mas
“hardcore”, aqui tenéis
la lista de los Pokémon
exclusivos de cada
version. Son siete en

£Qué tal, amigos de Hobby Consclas?. Supongo
que pasando calor, ;no?. Bueno, a lo que voy.
Tengo este lﬁo para GBA y me han dicho que

hay una espe

normates, ¢Es

de supe|
manejar durante la parti
verdad o me han soltade una

r";:ersorwes que puedes

, aparte de los héroes

trola?. Otra cosa. Si es verdad, ;cémo puedo
manejarlos?. Gracias y que tengais un feliz
verano... Bueno, jlo que nos queda de &Ll
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cada una de ellas y en
general no son
especialmente
complicados de
encontrar. También os
indicamos en qué lugar
se hallan. Estos son los
Pokémon mas
deseados:

POKEMON EXCLUSIVOS
DE VERSION RUBI

- Seedot

Nimero en Pokédex: 22
Tipo: Hierba

Altura: 0,5 metros
Peso: 4 kilos

Esta en: Ruta 102, Ruta
114

- Nuzleaf

Nlmero en Pokédex: 23
Tipo: Hierba / Oscuro
Altura: 1 metro

Peso: 28 kilos

Esta en: Evoluciona
desde seedot, en nivel
14 [Ruta 114)

- Shiftry

Numero en Pokédex: 24
Tipo: Hierba / Oscuro
Altura: 1, 3 metros
Peso: 59, 6 kilos

Esta en: Evoluciona
desde Nuzleaf, usando
la piedra hoja

- Mawile

Namero en Pokédex: 69
Tipo: Acero

Altura: 0, 6 metros

Peso: 11, 5 kiles

Esta en: Cueva cerca de
Dewford Town, pilar del
Cielo, Carretera de la
Victoria, dominios de

Kyogre/Groudon

- Zangoose

Numero en Pokédex:
123

Tipo: Normal

Altura: 1, 3 metros
Peso: 40,3 kilos

Esta en: Ruta 114

- Solarock

S30006 i

Numero en Pokédex:
126

Tipo: Roca / Fisico
Altura: 1, 2 metros
Peso: 154 kilos

Estd en: Cataratas
Meteoro

- Groudon

Nimero en Pokédex:
199

Tipo: Suelo

Altura: 3, 5 metros
Peso: 950 kilos

Estd en: Cueva de los
Origenes

POKEMON EXCLUSIVOS
DE VERSION ZAFIRO

- Lotad

Numero en Pokédex: 19
Tipo: Agua / Hierba
Altura: 0,5 metros
Peso: 2,6 kilos

Esta en: Rutas 102, 114
- Lombre

Numero en Pokédex: 20
Tipo: Agua / Hierba
Altura: 1, 2 metros
Peso: 32,5 kilos

Esta en: Evoluciona
desde Lotad en nivel 14,
ruta 114

- Ludicolo

Ndmero en Pokédex: 21

En fin, superpersonajes... Le que si puedes

manejar es a las versiones
que supengo es a lo que te

ﬁgha de Cody y Guy,

eres. Manejarios

en bastante sencillo en realidad. Presiona
izquierda o derecha en la pantalia de seleccion de
personaje para elegir a esos personajes. Y fﬁmél
es la diferencia?, te preguntaras. Muy sencitlo:

Alpha Cody es mas g:;an’de, ‘mientras que Alpha
Guy es mas fuerte. Por tanto, desde aqui te

recomendamos que utilices a Alpha Guy porgue,
ademas de ser rapido, reparte una estopa como
para echarse a temblar, Disfrutar el verano?. Si
ngsoties No Nos vamos de vacaciones, Nos
guedamos agui currando para todos vosotros. .

Tipo: Agua / Hierba
Altura: 1, 5 metros
Peso: 55 kilos

Esté en: Evoluciona
desde Lombre usando
la Piedra de Agua

- Sableye

NdGmero en Pokédex: 68
Tipo: Fantasma / Oscuro
Altura: 0,5 metros
Peso: 11 kilos

Esta en: Cueva cerca de
Dewford Town, pilar del
Cielo, Carretera de la
Victoria, dominios de
Kyogre/Groudon

- Seviper

Ndmero en Pokédex:
124

Tipo: Veneno

Altura: 2,7 metros
Peso: 52,5 kilos

Estd en: Ruta 114

- Lunatone

NUrmero en Pokédex:
125

Tipo: Roca/Psiquico
Altura: 1 metro

Peso: 168 kilos

Esta en: Cataratas
Meteoro

- Kyogre

Ndmero en Pokédex:
198

Tipo: Agua

Altura: 4,5 metros
Peso: 352 kilos

Esta en: Cueva de los
Origenes

B LAS FASES EXTRA
Ya os dijimos en la
review de este fantastico
juego gue conseguis
cinco fases extra si

conectais vuestro juego
a la versidn de
GameCube, pero hay
otras cinco mas
esperandoos. Completa
los niveles normales del
juego con un alto
porcentaje de
efectividad (sobre el
sesenta por ciento] y
abriras las famosas
fases extra, que no son

otra cosa que una
especie de minijuegos
con una dificultad
bastante alta, todo hay
que decirlo. Ademas, si
abres todos los seguros
en las misiones uno a
nueve (ambas inclusive],
abrirds un ultimo
escenario de
bonificacién. Ay, querido
Sammy, que todavia te
queda un buen montén
trabajo por hacer..

B COMBINACIONES
CON FACTOR

CURATIVO

En vez de hacer "mutis”
por el foro [que bueno
este chiste, je, jel, 0s
vamos a contar el resto
de combinaciones de
botones que hay en este
juego, las cuales
pueden ayudar al bueno
de Lobi a sequir
adelante. Para que
estos trucos funcionen,
simplemente has de
tener presionado el
botén Ly pulsar
algunas de estas
combinaciones de
botones, todo ello
estando en el menU
principal:

LOBEZNO ES
INVENCIBLE

it ot 4 ¥
Select

100 VIDAS

= siete veces

TODOS LOS "POWER-
ups"

B ot D D
DOBLES SALTOS
ILIMITADOS

Select, =, 4, ¥, ¥, ¢,
¥

USAR EL FACTOR
CURATIVO INCLUSO
CON LAS GARRAS
SACADAS

=+, 4, ¥, =+, +, Select,
Select. Ya esta!
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Donkey
Kong
Country

® MODO EXPERTO
{iltimo juego que
revisamos para nuestra
querida Game Boy.
Como Donkey se ha
movido por los circuitos
de su "hermana mayor"”,
no estd mal repasar los
trucos para este juego.
Para el modo experto,
completa el juego al
menos en un 81 por

NOMBRE .

ciento, terminando
todos los niveles
(incluidos los de
bonificacidn] y consigue
todas las monedas en
las pantallas de Candy
Kong. Entra en el mend
de opciones y
desconecta los barriles
DK. Esto te permite
aumentar tu porcentaje
jugando el juego de
nuevo en una dificultad
mayor.

® PAQUETES

DE PEGATINAS
ESCONDIDOS

Puedes hallarlos
alrededor o debajo de
les racimos de bananas.
Para obtenerlos,
encuentra un racimo de
bananas verde y usa a
Donkey Kong para dar
un manotazo en el suelo
[ya sabes, ten pulsado
abajo y presiona BJ.
Deberias ver un

pequefio rectangulo
botando en el suelo.
Cogelo y desconecta el
juego. Vueve a
encenderlo, elige la
opcion de imprimir en el
menu principal y ve al
Album de Pegatinas.
Deberias encontrar una
pequena imagen en una
de esas paginas.
Presiona A para
imprimirla. Este truco
requiere, légicamente,
el uso de la Game Boy
Printer conectada a la
Game Boy Color.

® VIDAS EXTRA EN
EL GLACIAR GORILA
Ve al reto de Candy en
el Glaciar Gorila. Si
formas la plabra
"Candy" obtendras una
vida extra. Si escribes
“Funky", conseguiras
dos vidas. Pero ojo, si
escribes "Cranky” (que
ya te veiamos las

APELLIDOS

DIRECCIDN ...

POBLACION

CODIG0 POSTAL

711N
TELEFONO ...

TARJETA CLIENTE
Direccidn e-mail

...... MODELD DE CONSOLA
SICT N0 T Niwero

Rellena los datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.
Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupdn al realizar la compra de tus juegos favoritos.
Y 51 no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).

Lo: datos personales obtenidos can este cupén serén introducidas en un fichero que esta
de Datos. Fm la rectificacién o anulacién de algin dato, deberas
lo

e Do
te liomands al teléfono 902 17 18 1

9 o escribien
Camino de Hormigueros, 124 portal 5 - 5 F. 28031
Morea a confinuacién si no quieres recibir informacion adicional de Centro MAILLC

- Madrid.

g n la A ia de P i
panerle en contacto can fuesiro Servicio de Atencién al Clien-
und carla carfificada a Centra MAIL:

intenciones), no podras
volver, asi que ten
cuidado.

B VIDAS EXTRA

EN JUNGLA KONGO
Nada més aparecer,
salta sobre las rocas y
enganchate en los
arboles. Encontraras alli
dos globos rojos y uno
verde.

B VIDAS EXTRA

EN INDUSTRIAS
KEMKROO

Nada mas iniciarse la
fase, salta sobre la
primera cuerda que
veas, Espera a que la
cuerda se pare y vuelve
a saltar desde ella.
Aterrizaras en un barril
de TNT. Recdgelo y
llévalo hasta el primer
barril de petrdleo que
localices. Como ya
habras supuesto, has de
tirarlo sobre él y tras
esto se abrird un

BAUNTY Hu

¥

w

freareal )

DARK CHRONICLE PS2

MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER XBOX
SONIC ADVENTURE DX GC

SPLINTER CELL GBA

boquete. Entra por éL.
Dispara desde el barril
para conseguir una vida
extra. Una vez hayas
cogido la vida vas a
poderrealizar una

i
\

LT \

Hola a toda Hobby. Tengo una Game Boy Color y
como no salen juegos nuevos, me he puesto a
revisar los clasicos que tenia guardados. jMe
he vuelto a viciar al "Street Fighter Alpha®! La
cuestion es que sé gue hay algunos persocnajes
secretos, pero no sé como se desbloquean. ;Me
podais refrescar la memoria?, jGracias y
sequid asi, que sois los mejores!

Pues que nosotros sepamos hay tres personajes
secretos. El primero es el temible Akuma. Para
escogerlo, ilumina la casilla de "aleatorio™ en la
pantalla de seleccion de personaje y presiona
1zquierda tres veces, abajo tres veces, A+ B
Otro personaje es el loco de Dan, Haz lo mismo
que con Akuma, pero pulsa en su lugar
izquierda, izquierda, abajo, izquierda, abajo,
izquierda, A + B. Por ultimo, jno podia faltar M
Bison!. Haz igual que con los otros dos, pero
presiona en esta ocasion izquierda, izquierda,
abajo, abajo, izquierda, abajo, abajo, A + B. Eso
es todo, muchachote. jAhora te toca luchar!

Select para repetirlo

haga falta. {Vidas

D

i

GAME BOY ACVONCE S :

ANUTNR A

59,957 54,95
59,95" 54,95
59,95 54,95
~

42,557 44,95

CADUCA EL 30/09/2003

todas las veces que te

infinitas, nada menos!

NO ACUMULABLE'A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

trampa: Sélo tienes que
pulsar el boton Starty

LT

SERALA AQUI
PARA PEDIRLO

SENALA AQUI
PARA PEDIRLO

@) SERIALA AQUI
PARA PEDIRLC

SENALA AQU
PARA PEDIRLO
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Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFONO ROJO

Yen te responde

iDios mio, me esta
persiguiendo un
ejército de agentes
Smith japoneses!
Han descubierto
que os estoy dando
toda la informacion
disponible en aquel
pais, y pretenden
acabar conmigo.
iVoy a tener que
esconder mi cara!

La

En cochey
con una camara

@ iMuy buenas Yen! Soy Ma-
rio, tengo 16 afios y soy un
orgulloso poseedor de una PS2.
Es la primera vez que escriboy a
ver si eres bueno y contestas.

W ¢El «Gran Turismo 4» sera
completamente online o habra un
modo offline también?

Habra modo offline, por su-
puesto, pero las partidas online
con 6 jugadores prometen ser
antolégicas. Por cierto, lo que es-
toy viendo del juego me esta de-
jando realmente impresionado.
W ;Qué se sabe de «GTA 4»7

En realidad, lo tinico seguro al
100% es que ser4 exclusivo de
PlayStation 2. Luego hay rumo-
res respecto a su nombre («GTA:
Los Angeles/Sin City/San Andre-
as»), sobre su fecha de salida (en
torno a finales de 2004), y su
programacién (hay quien dice
que estan reformando por com-
pleto el motor gréafico). De he-

regun ta

del mes
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em TURISMO 4 Aunque el control de los vehicutos de este juego iesta ,
ente mejorado, o diria que el aspecto ) serd el que mis os g
impreairm&r ¢ Pero habéis vista que escenarios tendra? j5in nada de pagfping t

cho, hasta he oido que Rockstar
va ha separado a varios progra-
madores para que vayan ideando
el que seria «GTAS», previsto ya
para la futura PlayStation 3...
I ;Sabes si sacaran mas minijue-
gos para el <Eye Toy» de PS2?
Si, Sony ha anunciado dos nue-
vos titulos para jugar con la céa-
mara, que saldran a final de afo
en Japén: «Eye Toy Dance», de
baile, y «Eye Toy Sports»... de
deportes, claro. Lo malo es que
atin no se ha visto nada de ellos.
W ¢En que consistira el modo on-
line de «Metal Gear Solid 3»?
Nuevos niveles de entrena-
miento, armas, {tems, y cosas
por el estilo, segiin parece.
W ¢Un shooter bueno y barato?
Si gracias, ¢cudles tienes? Ah,
te refieres a que te lo recomien-
de... Pues tienes el genial «Me-
dal of Honor Frontline» de PS2
en Platinum, a s6lo 29,95 euros.
Mario Moreno Martin (e-mail)

Buscando
la calidad total

Hola Yen, compro Hobby
Consolas todos los meses,
es la mejor revista de consolas y

B2 I":

videojuegos del mundo. Soy po-
seedor de una GameCube y tengo
que hacerte unas preguntitas, so-
bre todo una en concreto.

W Me gustaria poder jugar a mi
GameCube en el monitor de mi
ordenador. Tengo una tarjeta sin-
tonizadora de TV, pero deja mu-
cho que desear en calidad de ima-
gen, asi que me gustaria poder
jugar cerca de la pantallay con la
calidad de un televisor corriente.
He visto unos monitores por In-
ternet a los que se les pueden co-
nectar consolas y se comportan
como una TV, pero no sé qué tal
sera su calidad. ;Podrias decirme
como se ve en comparacion con
un televisor normal?

Supongo que te referirds a los
monitores planos (con pantalla
de cristal liquido) que estdn aho-
ra tan de moda, y que al no con-
tar con sintonizadora de TV, sélo
sirven para jugar a la consola (o
para conectar un ordenador, un
video o un DVD). Obviamente,
su calidad es la misma que la de
cualquier otro monitor para or-
denador, pero te aviso que no
son precisamente baratos, en
torno a 300 euros... sinovas a
por los modelos maés caros.



¢/Los Vas
Indicando e

M opinion.hobbyco

VGA BOX PAL Con este sencillo
aparate, por fin los usuarios de 6C

van a po consola
&uﬁaﬁa al monitor del ardenador,
a 60 hz, y con toda la resolucion
que es capaz de mostrar la consola.

r Weap%, consola

;HABLA CON YEN!

Escribe tus cartas o e-mails a:
jobby Press, S.A HOBBY
@ Hobby Press, S ;{ H,, ]

CONSOLAS

{ sob on b
B telefonorojo sbhyconsolasi@hobbypress.com

neolasi@hobbypress.com

Dark» parece haber caido en un
“limbo” algo sospechoso...
W ¢El nuevo <007 Everything or
Nothing» tendra algo que ver con
la préxima pelicula de 007?
Pues no.
W ¢Graficamente qué juego es
mejor, «Resident Evil Zero», 0
«Resident Evil Outbreak»?
«Resident Evil Zero» segura-
mente serd mas detallado en
cuanto a escenarios, pero cuan-
do veas a los cuatro personajes

{{ HE 0iDO RUMORES DE QUE

ROCKSTAR HA

SEPARADO

A VARIOS PROGRAMADORES
PARA QUE VAYAN IDEANDO
YA UN «GTA 5» PARA PS3... 1)

W ¢Se puede ver estando cerca
de la pantalla sin peligro ni mo-
lestias, como en un monitor?

No sé por qué lo preguntas, pe-
ro... jclaro que se puede!

I ¢Se puede jugar a 60 hz?

Asi es.

I ¢Conoces alguna tienda donde
pueda encontrarlo?

Pues mira, mejor que eso, te re-
comiendo entrar en la web
http://www.lik-sang.com, que es
americana, donde podras encon-
trar una VGA Box compatible
con las GameCube europeas
(jpor fin!). Cuesta unos 60 euros,
y te permite conectar la consola
al monitor de tu ordenador, con
toda su calidad, sus 60 hz, y sin
necesidad de gastarte el triple o
mas en un monitor. {De nadal
Javier Martinez Manzano
(e-mail)

Las ventas
de GameCube

Hola Yen, ;qué tal el verani-

llo? Tengo una GameCube y
algunas preguntillas que hacerte.
I ;Qué sabéis de la compaiiia
Rare, que no dio seiales de vida
en el E3? ;Hay posibilidades de
que Microsoft haga lo mismo que
Nintendo con esta compaiia?

Ni mucho menos, de hecho Ra-
re esta envuelta en juegos como
«Grabbed by the Ghoulies», «Ka-
meo» o «Conker Live and Un-
cut». Sin embargo, «Perfect

de «RE Qutbreak» moviéndose
en pantalla entre los zombies, se
te pondran los pelos de punta.
I ¢Como va el numero de ventas
de GC? ;Es superior al de Xbox?
Parece que ultimamente, con el
empujoén que ha pegado Micro-
soft con el comienzo del juego
online con Xbox Live!, se ha
puesto un poquito por encima de
GameCube, pero la cosa sigue
bastante igualada. Ambas estan
rondando los 10 millones de
consolas en el mundo.
I Tengo en mi GameCube el «Re-
sident Evil» y el «Zero», ;me re-
comiendas comprar «Resident
Evil 2», o mejor me espero al 4?7

Si ya te pasaste el segundo en
PlayStation, casi mejor pasa de
él, cémprate otro juego y espéra-
te a flipar con el 4. Si no lo has
jugado, que sepas que «Resident
Evil 2» es uno de los videojuegos
imprescindibles de la historia.
Daniel Izaguerri (Zaragoza)

Superhéroes
con auriculares

Hola Yen, me llamo Alfredo,
me acabo de comprar una
PS2 y tengo varias preguntas:
I Hay varios juegos online en los
que se utilizaran auriculares para
comunicarse con otros persona-
jes. ¢Hay que comprarse el «<So-
com» para tener los auriculares,
o se venderan por separado?
De momento si, porque no se
venden por separado. Aunque se-

DAREDEVIL En esta aventura de accion debereis avudar a DareDevil a averiguar
gquien a secuestrado 3 su amigo chgy Nelson, mientras descubris que tiene
que ver Elektra en {a aparente muerte del cabecilla de tos gangsters, Kingpin.

Quiero anadir a tu
saber la triste
historia de
cémoh;.maﬂ_d
simp! ida
a «Man%aKan»g
destrozo” la vida
de uno de mis
mejores amigos: Todo
comenzo una tarde de
verano, cuando una partida
multijugador desencadend
una estupida batalla para
ver quién fastidiaba mas
gulsando repetidas veces el
otén Start. Ernesto, que
asi se llama mi amigo,
fsltaba ‘:entago‘ lgerca dedgi
ele, y a pan rpa
tanto que se queJ:Sa como
una estatua.
Desde entonces, fue
dejando de moverse cada
vez mas: primero dejo de
conversar, luego perdio el
habla, y finalmente quedo
petrificado. No reaccionaba
a ningun estimulo, hasta tal
punto que teniamos que
intuir su presencia incluso
cuando estaba presente.
Es como si se hubiera
convertido en un X-Men
con el poder de convertirse
en piedra... pero sin el
er de desconvertirse
de piedra. Fue entonces
cuando decidimos empezar
a llamarle "Earl Stone”.
Lo hemos intentado todo
ara curarle: Aguja de oro,
andragora, jugar a «DoA
Xtremen... jhasfa la dijimos
gue «MGS3» va a ser en
Cel-Shading™ y estara
grotagoniza o por Raiden!
ero nada. Yen, estamos
desesperados, jtienes que
ayudarnos! ;No conoces
tu la cura para este mal?

D
\’pgoi{ﬂ ORES
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Lo que yo no entiendo es
por que la gente de hoy
esta tan loca con Lara Croft
lque, por cierto, esta que se
sale...], sélo por ser, segln
dicen ellos, la primera
heroina de la historia de los
videojuegos. ;Pero es que
nadie se va a acordar de
Samus Aran? Porque, que
yo sepa, este personaje
sali6 mucho antes que
Lara. Y ademas, para mi
Samus Aran nos ayuda
mas, poggue ella salva a
todo el universo, y
no solo la Tierra
como hace la

ao“ﬂnoﬂss
otra. Claro,
‘ ro como

e
oo 4 ke IR
%‘; ara salio en
+> 3D, lagente
se emociong, y
ademas, con ese
cuerpo que le han puesto,
lo interesante del juego
no son precisamente sus
pistolas. Sus juegos no
aportan nada nuevo, solo
van de saltar, caer, morirse
gvolver a cargar la partida.
amus Aran también tiene
actualmente su propio
juego en tres dimensiones,
r SUS primeros juegos
ueron muy famosos, que

Y0ppy con®

la era de los videojuegos
no empezo con PlayStation,
que por cierto es mi
consola preferida. Bueno,

Yen enviame ya una gorra

o si no tendré que enviar

a mi ejército de munecos
de Samus Aran para que
comprendais cual es la
profundidad de mi opinién.
jArriba las sagas antiguas y
abajo las heroinas nuevas!
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W ;Podremos jugar con Elektra,
o sélo con DareDevil?

Sélo con DareDevil, ya que
Elektra precisamente va a ser
uno de los enemigos del juego.
W ¢Para cuando el juego «Alias»?
¢Tendra modo online?

Para septiembre, pero me da a
mi que no tendr4 online.
Alfredo (e-mail)

Fantasia total

@ jHola Yen! Es la primera vez
que te escribo, soy poseedor
de una PlayStation 2 y una Ga-
meCube. Ahi van mis dudas:

{{ «<FINAL FANTASY CRYSTAL
CHRONICLES» SERA ALGO

DIFERENTE; PERO NO EN
EL ARGUMENTO, SINO EN
LA FORMA DE JUGARLO }}

guro que cuando salgan esos jue-
gos que mencionas, como «Gran
Turismo 4», Sony u otras compa-
fifa se animarén a sacar nuevos
modelos de auriculares.

W ;Sabes algo del préximo juego
«DareDevil» para PS2?

Que sera una aventura de ac-
cién con un argumento basado
en los cémics, pero que manten-
dré los disefios y vestuarios de la
pelicula, asf como sus habilida-
des acrobaticas y su ttil bastén.

FINAL FANTASY X-2 Lo

fecha de lanzamiento mmaﬁ#rﬁ% Eners o Fet
lo distribuira finalmente Electronic Arts. Asf emp

¢;Cuando definitivamente saldra
ala venta «<Final Fantasy X-2»7
Finalmente lo distribuird Elec-
tronic Arts, y lo lanzard en Espa-
fia en Enero o Febrero de 2004.
W ;Estara doblado?
Todavia no se sabe, pero si «Fi-
nal Fantasy X» no lo estuvo...
W ;Sdlo podremos manejar a las
Yuripa, o habra mas personajes?
Habra maés, pero estas tres be-
llezas serén las tres principales,
que controlaréis en el juego.

W ;Cuantas horas durara el juego,
aproximadamente?

Si recuerdas, «Final Fantasy X»
duraba mas de 100, asi que éste
tiene que andar por ahi.

W ;Cuando sale <Final Fantasy
Crystal Chronicles»?

Estaba previsto para fin de afio,
pero mucho me temo que se ha
retrasado hasta febrero.

W ;Sera tan bueno como los «Fi-
nal Fantasy» de PlayStation 2?7

Desde luego, aunque tendrd un
aire sorprendente, bastante dife-
rente; no en el argumento, que
sera de los tipicos, pero sien la
forma de jugarlo. Ya lo veréis.

1 ;Sabes algo mas de «FFXIl»?

Sé que Square Enix ha anun-
ciado que por fin va a ensefiar la
primera beta del juego en el pré-
ximo Tokyo Game Show.

W ;Qué otros juegos interesantes
nos esperan de GameCube para
finales de este afio?

«Mario Kart: Double Dash» y
«1080° Avalanche» me parecen a
mi los més interesantes.

W Aconséjanos entre estos dos
juegazos para PlayStation 2:
<Splinter Cell» o «Silent Hill 3».

Dificil eleccién... Como ambos
son buenisimos, te recomiendo
que revises los juegos que tienen
en casa, y te compres de entre
estos dos, el que que menos se
parezca a los que ti ya tengas.
Jaime Martinez Manzano
(e-mail)

De nuestra
lectora mas joven

Hola Yen, ;qué tal estas?

Me llamo Sofia y tengo 9
afios. Tengo una GBA SP y una
PS, y me gustaria mucho que me
respondieses a estas preguntas:
I ;Qué es un card e-reader, que
se pone a la GB Advance?

Es un aparato que se conecta
en la GBA, y tiene una ranura
por la que puedes pasar unas
cartas especiales, que puedes
comprar en cualquier tienda de
videojuegos, y que te pueden dar
ventajas, trucos y otras cosas en
tus juegos.

W ;Sabes si Pokémon Rubi y Za-
firo tienen PokéGear?

Claro, aunque ahora se llama
Pokémon Navigator, que es més
avanzado, mds bonito y mds util.



E-CARD READER Este curioso
apdrato se conecta en el slot para
tps cartuchos de GBA, y entonces
se pasan las cartas que tengais por
la ranura frontal, dandoos ventajas,
personajes, items, u otras cosas.

W ¢Me recomiendas comprar
«KuruKuru Kururin» y «Yoshi's
Island 2» para GB Advance?

«Yoshi’s Island 2» por supuesto
que si, pero el otro, a no ser que
por alguna razén estés muy inte-
resado en él... Hay muchas op-
ciones mejores y méas divertidas,
como «Mario Kart», « Wario Wa-
re», «Metroid Fusion», etc.

W ¢Qué quiere decir E3?

Es como llaman a la “Electro-
nic Entertainment Expo”, una
feria gigante de videojuegos (pa-
recida al SIMO, ¢has ido alguna
vez?) que se celebra todos los
afios en Mayo en EE.UU,, y alli
se ven todos los juegos que saca-
ran las compaiiias durante ese
afio. Como las tres palabras em-
piezan por “E”, le llaman “E3",
¥ He visto en el Teléfono del nii-
mero 141 el <Harvest Moon». ;De
qué va? ;Saldra en PlayStation?

No. Ya tuvo un par de entregas
en PS y tres en GB, pero la ver-
sién que Ubi Soft traera en no-
viembre ser4 para GC. Se trata
de un juego lejanamente pareci-
do a «Pokémon» o «Los Sims»,
en el que debes llevar una gran-
ja, hacer crecer a los animales,
darles de comer... y en esta ver-
si6n, también debes crear tu pro-
pia vida, con familia y amigos.
W ¢Habra un «Mario Kart Double
Dash» para GB Advance?

Por el momento no, pero ahora
mismo ya tienes «Mario Kart Su-
per Circuit», que es la bomba.
Sofia Escobar (e-mail)

Desde el otro
lado del charco

iQué tal, Yen! Te escribo
desde Venezuela, soy un
chico comtin y corriente, al que le

gustan mucho los videojuegos, y
que les sigue desde el nilmero
102 de la revista. Pero dejémonos
de protocolo, y respéndeme:

¥ ¢£Qué es eso del “frame rate” en
un videojuego?

Asi es como llaman los “grin-
gos” al nimero de imagenes por
segundo que genera la consola.
Cuanto mayor sea esta “tasa de
imagenes”, mayor fluidez y niti-
dez tendran las imagenes en la
pantalla (ojo, esto no quiere de-
cir que los personajes, coches,

juego online con Xbox Live! atin
no desveladas por Tecmo.
Ormer R. Tuares (Venezuela)

iPasa-la-cabra!

Buenas Yen, soy Edo, y co-

mo ya te habras imaginado,
soy un fan acérrimo de los RPG,
sobre todo los <Final Fantasys,
+«Wild Arms» y «Suikodens». Ahi
va una serie de preguntas para
conseguir el bote de 250.000 eu-
ropoligonos. Comenzamos:

{{ CUANTO MAYOR SEA LA
“FRAME RATE”, MAS FLUIDEZ
TENDRAN LAS IMAGENES,
AUNQUE ESO NO SIGNIFICA
QUE EL JUEGO CORRA MAS 1)

escenarios, etc., vayan mas rapi-
do, sino sélo que los movimien-
tos se veran mas fluidos).

W ¢Cuando saldra a la venta la
PlayStation Portatil?

RESIDENT OUTBREAK Tendréis que
seleccionar uno de los 8 personajes
disponibles, y[i.ugaréis Jjunto a otros

tres de todo el mundo. Cada une
seguirad su propio argumente, pues
el desarrollo pretende seguir una
inrrovadora estructura de episodios.

En Espafia a finales de 2004.
I ¢Sabes algo sobre el disefio?

Uy chaval, eso todavia es secre-
to de estado a estas alturas.
W ¢Qué pasa con «<Resident
Evil»? ;Volveremos a ver zombies
de estos en PlayStation 2?7

S8i claro, volveras a verlos en
«Resident Evil Outbreak», el pri-
mer «Resident Evil» con juego
online para cuatro jugadores si-
multaneos de toda la historia.
¥ ¢«Ninja Gaiden» saldra para
Xbox? ;Cuando?

Precisamente sera exclusivo pa-
ra esa consola, saldra a final de
afio, e incorporara opciones de

W Con la “L”: ;| Llegara por estos
lares el juego «Suikoden lll», o al
menos a los EE.UU.?

“L"e dirfa yo que no.
© Con la “Q": ;Qué pasd con la
secuela del juego «Legend of Le-
gaia»? Le perdi la pista cuando
iba a llegar a nuestro pais.

“Q"ue no llegé aqui.
¥ Con la "H": He oido por ahi que
la reedicion de «Final Fantasy Ill»
vendra con algo de «Final Fan-
tasy XllI». ;Sabes algo?

“H"uele sélo a rumor.
¥ Con la “P”: ¢ Para cuando estos
juegos? «Final Fantasy X-2», «Fi-
nal Fantasy Xl», <Final Fantasy
Xll» o «Breath of Fire V»?

“P"ues, el «FFX» a principios
de afio, «Breath of Fire» saldr4 el

iQueremos
a Laraya!

El motivo de este
e-mail es para
expresar mi
indignacion con
el lanzamiento
del «Tomb
Raider: El angel
de la Oscuridad»
eara Playstation 2.
ale que se retrasase unos
cuantos meses, pero cual
es mi sorpresa al ir a
comprarlo el 27 de junio
lcuando se supone que
ya estaba a la venta desde
el dia 20) y encontrarme
como respuesta: “aun no
lo tenemos, pero nos han
asegurado que el dia 2 de
julio sale™. Vale, no pasa
nada, puedo esperar dos
dias mas, pero esto de
nuevo se repitic el dia 2 de
julio lya tenian la version
para PCly la respuesta fue
ue lo recibirian el dia 4.
'or lo que ya no paso es
que vaya hoy, dia 5 de julio,
me respondan que si no
0 tenia reservado tendré
que esperar hasta el dia 8
(aunque ni ellos sabian si
lo tendrian para ese dial.
Con esto no estoy culpando
a la tienda, porgue sé que
ellos no tienen la culpa,
pero quiero decir que si el
motivo del retraso es para
que los consumidores se
impacienten y les entre
cada vez mas el gusanillo
de comprarlo, lo Unico que
consiguen es que se pierda
el interés, y te aburras de
oir siempre lo mismo.

¢ ES USTED EL QUE TRAE !
EL ‘TOMB RAIDER, EL ANGEL

DE LA OSCURIDAD? ¢ EH?
¢l0 TRAE YA?

ES £L QUINTD REveR-
| TIDOR QUE PILLA

EN L0 QUE LLEVAMOS
DE MANANA |
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estaen lared

¢ Cuanto tiempo
hace que llevo
escuchando
. esodequeel
o7 futuro esta en
el juego online?
Desde que se
rumoreaba la creacién
de Dreamcast, que vendria
equipada con un modem.
Finalmente salio DC, pero
su corta vida hizo que en
Espana apenas se pudiera
jugar a «ChuChu Rocket!»,
«Quake llI», «Phantasy Star
Online», y poco mas. Todo
esto confirmé que se
necesitaba otro tipo de
linea para hacer el sueno
realidad. Actualmente, si
no fuera porclge_ Microsoft
utere llevar la iniciativa,
ny adn no se habria
puesto las pilas. Cada vez
veo el suefo mas cerca,
que titulos como «FFXli»,
«Resident Evil», «GT4»,
«Halo 2»...) den el salto
online. El comienzo sera
complicado pero cuando
los precios bajen y haya
mas juegos online en el
mercado, la gente no se
podra resistir. Cada partida
sera diferente, y alargara
la vida de los juegos. Creo
que se producira un gran
cambio en este mundillo,
como lo fue PS o las 3D,
las consolas tomaran un
nuevo concepto, sera una
revolucion, aunque de
momento toca esperar.
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mes que viene, y los otros «FF»
tardardn bastante en salir, aun-
que el «XI» puede que incluso ni
llegue a Espafia.

¥ Con la “A”: ;Hay algin otro
juego de rol que sea interesante a
la vista, aparte de «Dark Chroni-
cles» o «Drakengard»?

“A” ver que te parece este:
«Shadow Hearts 2».
Eduardo Duefias (Granada)

Amanday su
“Gran Dilema”

iHola Yen! Mi nombre es
Amanda, y tengo un gran di-
lema, que me gustaria que me
ayudases a solucionar:
¥ Mi padre me dijo que si aproba-
ba todo me regalaria una PS2,
pero me dijo que esperara porque

X-2» en Espafia?
Hombre, me parece a mfi que
esta pregunta es nueva, (no?
I ¢Van a sacar alguna vez la
PlayStation Pocket en Espaiia?
¢Mande? Supongo que te re-
fieres a la PlayStation Portable
(PSP, para los amigos), que se
calcula que saldrd a partir de
septiembre de 2004 en Espafia.
¥ Quisiera saber de déonde sacan
los de Square las imagenes de los
protas de los videojuegos de «Fi-
nal Fantasy», porque estan tope
chulos y super bien currados.
iDe sus propias cabezas! Son
ellos mismos -y sus disefiadores,
como el famoso Tetsuya Nomu-
ra-, los que los idean, los dibujan
y los crean por ordenador. Se les
da bien, ¢eh?
Amanda Regidor Lobo (e-mail)

{({ ME HA DICHO UN ESPIA
QUE ENTRE LOS EXTRAS DE
«TWIN SNAKES» PODRIAN
ESTAR LOS DOS PRIMEROS
«METAL GEAR» DE NES )}

iban a sacar otra PS2 con un mo-
tor mas silencioso, y después otra
con grabador DVD. ;Qué hago?
¢Cuando sale cada una?

Tu padre si que sabe... Te tiene
engafiada pero expectante, y a la
vez se evita gastarse las pelas en
comprarte la consola. Anda...
ino seas ingenua y exigele que
cumpla con su palabral
! Me encantan los juegos de rol.
¢Cuando va a salir «Final Fantasy

Lanzamientos
imposibles
Hola Yen, me llamo Andrés y
es la primera vez que te es-

cribo una carta, asi que mejor pu-
blicamelo o dejaré de respirar:
W ;Se sabe algo de «<ZoE 2»? Co-
mo la fecha, nombre, precio...

Saldr4 el mes que viene, se lla-
mar4 «Zone of the Enders: The
Second Runner», y costara lo
normal: unos 60 euros.
I ;(Cabe la remota posibilidad de
que vayan a hacer remakes de los
juegos antiguos de «Metal Geary,
como pasé con «Final Fantasy»?

Precisamente estos dias he oido
un rumor de que entre los extras
de «Twin Snakes» podrian estar
las versiones de NES de los dos
primeros «Metal Gear», pero de
momento s6lo es un rumor.
I ;Hay fechas para los préximos
«Final Fantasy» (XI, XII, etc.)?

De «Final Fantasy XI» atin no
se sabe con certeza, mientras
que de «FF XII» se sabe que
Square Enix quiere sacarlo en
Jap6n a principios de 2004. ;Y

RIKKU Esta chica tan guapa, que en
agui aparece con un :r?:ie slu er-
inal

sexy pertenaciente a « miasy
X-2» ha sido disenada -como tados

los personajes de «Final Fantasy»-

en las oficinas de Square Enix,

par genios como Tetsuya Nomura.

ese “etcétera” qué significa...?

I Aln a riesgo de ser publicado
en el “;Qué me dices!™ ;Cabe la
posibilidad de que haya algtn
«Zelda» para PlayStation 2?

No te pongo en el “jOQué me di-
ces!”, pero tienes que reconocer
que la pregunta se las trae...
;Cémo va a salir un juego de
Nintendo en una consola que no
sea de Nintendo, alma de Dios?
Andrés Martinez (e-mail)

Una de
juegos famosos

Hola maestro, soy un pose-
edor de una flamante PS2,

y me gustaria que me dijeras el
futuro sobre mi “nifita”™
I ;Cuando sale «True Crime»?

El 22 de septiembre.
I ;«Metal Gear Solid 3 Snake
Eater» saldra como los dos ante-
riores «Metal Gear Solid», en
marzo del aiio que viene?

Konami no lo ha puntualizado,
pero por ahf andaré la cosa.
W ;Veremos a Campbell, Ocelot,
Jim Houseman u otro personaje
de la saga junto a Big Boss? Se-
gun mis calculos si podrian salir
en el juego, ya que para esa épo-
ca tendrian entre 20 y 40 afos.

Si bueno, puede ser, aunque en
ella época también pegaba muy
fuerte Camilo Sesto y no creo



ZONE OF THE ENDERS THE 2ND
RUNNER El creador de ia serie
«Meatal Gear Solid», Hidee Kojima,
ha pueste su sello en la creacion de
esta nueva joya de los shouot ern up,
gue a buen seguro va a ser un éxito.

que é] aparezca en el juego.
;<007 Everything or Nothing»
saldra en octubre o0...7

¢.-.0 qué? ¢Es una amenaza?
Pues te chinchas, que el juego
sale en noviembre, chaval.

M ;Cuando llegaran las conver-
siones de «Mafia» y «Max Payne
2» desde PC a PlayStation 27

El primero en noviembre, pero
de «Max Payne 2» no se ha
anunciado atin ninguna fecha.
I ;Qué cambios va a traer la nue-
va version de «Los Sims»?

Los «Sims Bustin’ Out» (algo
asi como «Los Sims Salen Fue-
ra»), que asi se llamara la secue-
la, tendra como novedad el po-
der moverse por los alrededores
de la ciudad, 40 personajesy 10
tipos de carrera nuevos, modo
para 2 jugadores, y mas de 100
movimientos e items nuevos.
c«Mission: Impossibles» va a se-
guir el guion oficial de la pelicula,
u otro de cosecha propia?

No, no seguira la historia de
ninguna pelicula, aunque tendra
escenas basadas en ella (como
esa tan famosa en la que accede
desde el techo a un ordenador,
colgado por un cable).

W ¢Va a haber destrozos en los
coches de «Gran Turismo 4»?

En principio, no.

I ;Qué se sabe sobre la expan-
sion de «The Getaway»?

Nada seguro. Se dice que quiza
Sony saque a finales de afio esa
famosa expansién de «The Geta-
way» para PS2, pero como el
juego tenia un argumento cerra-
do, se cree que podria consistir
simplemente en opciones o mi-
siones al estilo VR Missions. jPe-
ro No Son mas que rumores!

W ¢Qué tal va la compaiiia de Vin
Diesel con la creacion del juego

parecido a «Grand Theft Auto»?

Atin no han mostrado nada, pe-
ro Tigon Games (que asf se llama
la compaiifa) dice estar creando
un juego de accién llamado «Pe-
rrone», protagonizado por un
duro policia de los afios 70.
Eneko Ruiz (e-mail)

El silencio
de los lectores

Buenos dias Yen, soy el Dr.
Hannibal Lecter, resido en
el hospital para la demencia cri-
minal de Baltimore y me dejan ac-
ceso a una GameCube. Me gusa-

W ¢Saldra algin juego al estilo
«MGS2», de espionaje y/o infil-
tracion, para GameCube?

El mejor serd «Splinter Cell:

Pandora Tomorrow», pero tam-
poco olvides a «Rogue Ops».
I Ya sé que me responderas con
un sonoro “no” pero, ;saldra al-
gln juego online o con opciones
de Internet para GameCube?

NO... por ahora.

I ¢El juego de «CSl» para Game-
Cube tendra novedades respecto
a la version que salié en PC?

Ah, pero, ¢es que va a haber un
juego de «CSI» para GameCube?
¢Y tendri novedades con respec-

{{ SE RUMOREA QUE SONY
VA A SACAR LA EXPANSION
DE «THE GETAWAY» PARA
FIN DE ANO, CON MISIONES
AL ESTILO “VR MISSIONS” 1}

ria hacer unas preguntas acerca
de esta gran consola:

I Ahora que Konami ha decidido
sacar «Metal Gear Twin Snakes»,
¢saldran también «MGS» e inclu-
so «+MGS2» algiin dia?

Kojima es un maestro de la in-
filtracién, y cuando oye esa pre-
gunta, se esconde para no con-
testar y ya no hay quien le vea.
I El juego de «Los Sims» vera
salir otra nueva version en GC?

Si claro, saldra el «Sims Bustin'
Out» del que he hablado antes.

to a la version de PC?
I ¢{Qué habilidades nuevas tendra
Fisher en «Pandora Tomorrow»?
Los ejemplos que ha desvelado
Ubi son esconderse debajo de los
vehiculos, nuevos tipos de ata-
que cercano, y usar nuevos obje-
tos, como un visor especial.
iHabra algan juego basado en
«Matrix» mejor que el anterior?
El proximo saldra a finales de
2004, y claro, espero que sea me-
jor que el anterior, digo yo.
“Dr. Hannibal Lecter” (e-mail)

MISSION IMPOSSIBLE Ethan Hunt va a protagonizar un nusve '{uego de accion
muy. pero que muy, parecido a «Splinter Cell», con mucha infiltracion, armas
para dar y lomar, Interrogatorios, esconder cuerpos, y andar casi de puntillas.

Estas son las cartas y mails
mds sorprendentes que he

recibido este mes. Os aseguro

gue todas son ciertas:

-TOR DE DVD
: 2 SE ATASCA
ON EL PRIMER RAYON
QUE SE ENCUENTRA?
Yen:TU que le pones
a la consola, ;discos,
o patatas onduladas?

@ ;VAMOS A PODER
JUGAR CON “MODEN"
A PS2 ALGUN DIA?
Yen: Qué guieres que te
diga, con estas "moden-
nidades” nunca se sabe.

BIME GUSTARIA QUE
ME RECOMENDARAS
UN BUEN SISTEMA
DE SONIDO, ND ME
IMPORTA EL DINERO.
Yen: Oye, pues si no te
importa el dinero, ;me
podrias prestar 5 euros,
que estoy sin blanca?.

2XISTE ALGUN RIESGO
JANAR LA CONSOLA

TELEVISOR DE 100 HZ?
Yen: Hombre, si lo
utilizas para machacar
la pobre consola, quiza
se estropee un poquto.

@ ; CUANTAS COPIAS
SE HAN VENDIDO DE
“EXPLINTER CELL"?
Yen: Ninguna. Ahora, de

«Splinter Cell», muchas.

@ ; PARA QUE APARATO
ME RECOMIENDAS

COMPRAR «FIFA 2003»7?

Yen: Para una consola,
porque la version para
microondas a veces se
recalienta un poco.

B2 REGALAREIS ALGO
QUE NO SEAN GUIAS
NI POSTERS?

Yen: Tranquilo, que ya
casi tenemos terminado

el proximo coleccionable

de recetas de cocina.

B; VOLVERAN A SACAR
JUEGOS POLIGONALES
COMO LOS DE ANTES?

Yen: No, hijo mic, porque

ya no hacen poligonos
como los de antes...
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(DVD

Las Dos Torres

® Género Fantastica

W Protagonistas Elijah Wood, lan

McKellen, Viggo Mortensenn, L . .

Cate Blanchett, Liv Tyler... ARGUMENTO: Si quieren destruir el anillo, Frodo

M Direcior Peter Jackson y Sam tendran que ayudarse de Gollum para

B Precio 26,99 € (4.491 ptas) llegar hasta Mordor. Mientras tanto, el ejército de

® También en VHS: 15,95 € (2.654 ptas) Saruman se prepara para comenzar una guerra
contra el resto de miembros de La Comunidad.

VA]—_ORAGON: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Avance de la version
PELICULA *i‘k * extendida de “Las Dos Torres” y de “EL Retorno
EXTRAS % % del Rey”, Video, Spots de TV, y cortometraje.

Gangs 't S | ARGUMENTO: A principios del siglo XX,
— L 2 Nueva York no era como ahora; las calles
of New York

estaban controladas por cinco bandas
M Género Histdrica

callejeras que se batian en duelos
W Protagonistas Leonardo DiCaprio, mortales, hasta que un dia un joven lider,
Cameron Diaz, Liam Neeson...

llevado por el deseo de venganza, hizo
M Director Martin Scorsese historia en la forja de esta gran ciudad.
™ Precio 24,01 € (3.995 ptas) EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportajes
M También en YHS: 15,95 € (2.654 ptas) “Descubriendo a las Verdaderas Bandas
VALORACION: de Nueva York”, “La Historia de los Cinco
i Puntos”, “Explorando los Escenarios”
EE—'[—%’SLA* *** multiangulo, Video Musical de U2...

ARGUMENTO: Una familia que vive

en Pennsylvania descubre un dia, al
despertar, unos circulos de gran tamafo
grabados sobre el terreno en sus
campos. Lo peor serd cuando el padre
descubra, a través de las noticias, que en
todo el mundo estan apareciendo mas
senales, y se atribuyen a extraterrestres.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 THX, Como se

Senales

W Género Intriga

M Protagonistas Mel Gibson, Abigail
Breslin, Joaquin Phoenix...

M Director M. Shyamalan

B Precic 24,01 € (3.995 ptas)

M También en VHS: 15,95 € (2,654 ptas)

VALORACION: hizc,_lgscenas Eliminac_!a.r:. Sto;yboe‘trds
PELICULA + multidngulo y Reporta_je La 12 pelicula
EXTRAS % % de extrarrestres del Director”.

~ uBros

Lol : Harry Potter and the
MATRIN Order of the Phoenix

 RELOADED
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DVD)

atrapame
si puedes‘.

Atrapame
si Puedes

M Género Accion

M Protagonistas Leonardo DiCaprio
y Tom Hanks

M Director Steven Spielberg

B Precio 24,01 € (3.995 ptas)

M También en VHS: 15,95 € (2,654 ptas)

VALORACION:

T I
= A

ARGUMENTO: Frank Abagnale es un maestro
del engafio y del timo, que se ha hecho pasar por
médico, abogado e incluso piloto de avidn, y ha
ganado ya varios millones de délares. El agente
Carl Hanratty iniciara un juego del gato y el ratén.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Tras las Cdmaras, “El

PELICULA 1:(** Casting”, “La Perspectiva del FBI”, “La Realidad
EXTRAS # # # y la Ficcién”, “EL Final” y Galeria de Fotos.
Darkness ARGUMENTO: Una nueva familia llega

M Género Terror

M Protagonistas Anna Paquin,
Lena Qilin, lain Glen...

B Director Jaume Balaguero

M Precio 2| € (3.494 ptas)

M También en VHS: 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:
PELICULA +
EXTRAS *

a vivir a cierta casa en la que sucede
algo muy raro. Pronto descubriran que
en ella habita algo desconecido y oscuro,
algln tipo de ser que espera escondido
durante afos para completar un
sangriento circulo de muertes de nifos,
en la que el hijo de la familia jugara un
papel fundamental... si nadie lo evita.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Como se
hizo, Trailers, Spots, Escenas Inéditas,
Fotos, Efectos digitales y Entrevistas.

FLNOIVD Y 0AS ESPEEM

f‘;
v

Shiri

B Género Accion

M Protagonistas Suk-kyu Han,
Min-sik Choi, Yoon-jin Kim...
M Director Je-Gyu Kang

M Precio IB € (2.995 ptas)

B No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS #

ARGUMENTO: Lee es una agente del
servicio secreto de Corea del Norte que
se infiltra en Sedl para evitar la unién
de las dos Coreas mientras le sigue Yoo,
un agente secreto del Sur enviado para
tenerla controlada. Entre ambos surgira
un peligroso circulo de sentimientos
encontrados entre el amory el odio por
las diferencias politicas entre las dos
naciones. La accidn, los disparos

y las peleas seran las protagonistas.
EXTRAS DVD: Sonido 2.0 y Trailer.
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IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

<4 UNOS PUNOS CON

MUCHA "MASA” MUSCULAR

La moda veraniega de la pelicula de Hulk ha
llevado a Famosa a crear este par de pufios
gigantes, que son igualitos a los que utiliza Bruce
Banner para destrozar la ciudad de

San Francisco cada vez que se mosqueay se
transforma en La Masa. La idea es que os los
pongais en las manos y uséis sus efectos sonoros
para asustar a la familia... eso s, los misculos
del resto del cuerpo son cosa vuestra.

Lo encontraras en: www.planetacomic.com
Precio: 45,99 € (7.652 ptas.)

A VERDADERO ARTE AL

ESTILO SCHWARZENEGGER

Para completar tu coleccién de preductos de Termina-
tor, nada mejor que colocar en la pared esta alucinante
-y cara- litografia de 43 x 64 cm, impresa en un papel
especial y firmada a mano por el mismisimo Arnold
Schwarzenegger. Se trata de una edicion limitada

a 500 unidades con la cara de “Terminator 3", el logo
de la pelicula en relieve metalico, y un marco también
de metal con su certificado de autenticidad.

Lo encontraras en: www.sideshowtoy.com

Precio: 399 € (46.388 ptas.)

%\

ﬁ-}t

MEGA PulS HEGAHMDS m
™ M@

ﬁb-

HACIENDO TUNNING A TODO GAS »

La empresa Joyride Studios se dedica a hacer réplicas de

vehiculos y personajes de todo tipo de peliculas y videojuegos,

y ahora que ha salido la segunda parte del film “A Todo

Gas”, ha aprovechado para sacar una nueva remesa

de miniaturas de los bélidos que aparecen en ella.
Han sido creadas bajo la supervision de Craig Lie-
berman, encargado del disefio de los coches en

ambas pelis. Hay que importarlos, pero molan.

Lo encontraras en: www.gamestop.com

Precio: 4,99 € (830 ptas.)

ESTOS ROBOTS SON MAS

4 COMPRATE UN
“¥YO-YO" CIBERNETICO
Los seguidores de la serie de anime japonés
“Beyblade” seguro que estaran deseando
aprender a usar en la vida real las mismas
habilidades que utilizan los protagonistas
en los dibujos. Pues ahora ya es posible
gracias a los nuevos “yo-y6s” que han
salide a la venta, y que, como en este caso,
incluyen un disparador para lanzarlo.
Lo encontraras en: Toys'r Us
Precio: 7,99 € (1.329 ptas))
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DE LO QUE APARENTAN... b
...Y no lo decimos porque parezcan cutres,
sino porgue se trata de los legendarios

Transformers, unos mechas vivientes
que se transformaban en diferentes
vehiculos en una serie de anime de los
afios 90, y que ahora vuelve a la carga con estas
figuras de 36 cm. de alto realizadas por Hasbro.
jCuidado Optimus, gue vienen los Decepticons!
Lo encontraras en: ToysT Us

Precio: 49,99 € (8.318ptas.)




HOBBY SHOPPING

. m Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 il I3 15

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere,35. . =m 4
: ' 08201 Sabadell  MER U:cac S
‘ L : > gams (Barcelona), {

Tel. 937259178

VEN A CONOCER MERCAJOCS,
; LA PRIMERA TIENDA
ggz[gzgggl:sifm vl ESPEM%HMM ENA ECIALISTA EN JUEGOS

g T o p — Barcdiciny DEOJUEGOS DE 2* MANO J

PooReaHiayStalion nnln& Tel. 937809709  www.mercajocs.com CESO ‘L‘UHPORTACION
VENTA L
. e R = : LTInAS oY s
MAYORISTA EN VIDEQJUEGQS AR

& MAS DE 10 ANOS DE EXPERIENCIA g Gran Via Fernando el Catdlico, 2 | A W_AE_G.EE M*@g

< ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS @nestend 46008 VALENCIA (i ancer cuimera C/Raina tanzs N 2. Local %
0700 Palbe de Nallorca. Telafono T3 77 Ou 13

< INFORMACION DE TODAS LAS NOVEDADES Tel. 96 394 30 57 wew. digitalareaas.aove. toT7A7700 LBt orra. o3

EL UNICO MAYORISTA
DE VIDEOJI} OS E INFORMATICA

&% QUE NECESITA v NS ©
Engine Tecnology | p

@.

* POR PRODUCTO:

VIREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

1L $02 8064 4653

\# POR PRECIC"

e 018 L0 €12 :

i 918 €01 €12 EL MAS COMPETI{IV® DEL MERCADO ¥, © = a'

www.meridian.es/engine ADEMAS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZABO e Y FDS\ one.|:,
’ . ; . G A,

‘ ] v o

pS onem 1 JUEBD

WWW. Tec:nologloducu Com

|:“'_J_ E
TR, BLJH’:'R"“E

: nfi nity
ol Videojuegos & Accesorios Vernta L alanler
. EA s EEBE = wrdeg juegos

91.355.06.65 @ Veriay ﬂeparacr‘a

de FPC s
mert.:hand! 5rfzg

C/Bejar, 7 -Local
28028 Madrid FIGURAS

-M-Diego de Leon IMPORTACION
11-14 /17:30- 21 J

RN 8D OSOR B DADE SSRCXND UDDES yion 01000 e sofien] &

= Preclos impuestos inclusder. Cfertos vulidas hosie of 30-09-2003 o fn de exdencias Preciog valies salvo e tipogrélico.

;
GAME OVER DREAM GAMES g
Plz. del Gallao, 1. 12 planta. 28013 Madrid TR DEERIABACIS OReIR R e
Foraro 10,30 a 14,00y de 16303 20.30 o .. .- F ERESEES o
e |unes a sabados. : 5
Telifonio de pedidos; 91 523 20 87 ook 55€ :
www.dreamgames.net [ L ] PS2'; 2
GCAMECUBE 87€ psz. 626 rs2 EAEGSEAS xéllae—scansuumpsz g
\J " D

ROGUE SCUADRON 3 = 57€rs2 57€ psz- (24748 SR <64 Bz g
D\NO CRISIS 3 : S AT " Los Caballeros de la Anligua Republica-686- =
BILLY HATCHER Aeie mesug) SUES m-}w” R W 270 T o s
HQCK MAN X7 F‘JJ_ 66€ 72& ps2 YBOX STRWARS Casany o b g R 00 oo o s
W E ELEVEN 3 F\GHTER 2002 @ Mm borr ol 8
KING OF FIGHTER 2001 T 50€ E Wolfeasfein 2
UNLIMITED SAGA (USA ) : g

- - PIDE TUJIEGO, ORESERVALD 5“ PS2 58€PS2
08022 Barcelona .y Fax: (93) 4185960 A s "E;&MC’ON 2 XoOA { Déscuentos on Tienda I Preguntanos | POLIGOND TECHOLOGICO ORLARES-NAVE 174 HORARIO (9:30A 14117 A 20:30) SABADOS 10A 14




HOBBY SHOPPING

. m Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 802 11 13 15

- — nn-nm
DyD
GAMECLUBE

DS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.
ACCESORIOS Y PELICULAS DVD.

{ ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

-NUESTRA EXPERIENCIA ES
NUESTRA MEJOR GARANTIA-

Mayoristas en Consolas y Gomeware
= S0007 Zaragora
Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

ﬂ-G AMBEWARE e-mail: info@prodemax com
[ Productos de Entretenimiento MAX, S.A. |

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucion a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

DiIScCoVI

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
e LO TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
@ ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

Asesoramiento comercial y técnico * Servicio técnico propio

DISCOVI, S.L.

MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discovi@pixar.es

E-MAIL: info@multi-games.com

PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 3183 31 |

. . COLABORA CON
’ LOS QUE AYUDAN

DESDE EL PRINCIPIO

o) I J HASTA EL FINAL

= --! =

uda
CCIOII

(\T

www.ayudaenaccion.org

20 ANOS DE ACCION, 20 ANOS DE RESULTADOS

En Ayuda en Accion contribuimos dia a dia a través del apadrinamiento
a lograr grandes cambios en los paises mas desfavorecidos.
Tu también puedes ayudar.

902 402 404

_ LLAMA Y APADRINA
UN NINO DEL TERCER MUNDO

Si tienes una tienda de
videojuegos, y quieres anunciarte
en este espacio,

solicita informacion en el teléfono:

902111315

Yelctaso do Pedidos: Pedidos desde Web:

902 012 172 www.ghamedia.com

GBA EZ-FLASH USB DVD-R PRINCO 4X
RL{LJSHE? 128M: 85,00 EUR /ﬁ"‘\ibesde 1,00 Euro!

SeaalaMbil 256M: 130,00 EUR
: M”’ Q 'f‘ Mas Ofertas en
’ nuestra Web.

Psz SWAP MAGIC 2.0
iSolo 24,00 Euros!

Precios Iva Incluido

OPERACION CAMBIO-COMPRA

COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC.

=

Coc @ amél

WWW.CHOLLOGAMES.ES - e L

TODO
JUEGOS USADOS

C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA
28013 — MADRID
TFN. 915232393

C(JUNTO A LA PTA. DEL SOL)

Direccion: Videojuegos M.V.
C.C. Dendaraba. B- 16, 01004 Vitoria
Horario: Maiiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30.

Teléfono: 945 148319
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es qai stas en Videojuegos, DVD, ‘JHS C ber Cafes . 2 z
2t — ; 2 ] Empresa lider en el sector del Video y Vending

e a que esperas para tu
R rm i tlenda de oclo 24 horas!
Ariandy s e EN ESPANA PORTUGAL ANDORRA E ITALIA

S'
e > DISTRIBUIDOD AUTOMAT
;w St DISTRIBVIDOR AVTOMATI(0 24'\

BRIMAL e id bt el b g
AL  SPLI R CELL

b PlaySiaion 2
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SPL !N‘EE

JInOR A
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nfomate
627470198
627470194

PlayStation.
PSone _ !

L2 Ll
PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation

- ] m,& -
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il ~— L = N
Play%rauan PlayStation PlayStation PlayStation Playstation
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TELF.: 96 3698262
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GAMECLIBE
GAME BOY ALVARGEE

"CWD

(D-ROM

Tu tienda de juegos

STARWARS

(C ABLILERQS \

k.@

o

UNETE AL

NAddld J LA A
Consigue tu TARJETA ROJA
y disfruta de sus ventajas

CENTRAL DE OI;!}CINAS

Y ALMAC
TIf. 952 36 42 24

Tiendas distribuidas por

N

Consola PS2 + DVD
El Sefior de los Anillos
Las Dos Torres

CENOR

J

4
NILLOS

consuitar

s

CARTAGENA

Alfonso X, 66 - 968 12 16 78
CABRA

Dona Leonor, 36 - 857 52 57 82
LOGRONO

Huesca, 36 - 841 22 10 08
GUADALAJARA

AZUQUECA DE HENARES
Valladohd, 2 - 945 34 85 29
MALAGA

CASABLANCA

Avda. Juan Sebastian Elcano, 156
3952 29 76 97
EL TORCAL
José Palanca, 1
8952 35 54 06
FRANJU

Avda. Carrillo de Albornoz, 6
852 239 75 00

ALHAURIN DE LA TORRE
Almendras, 22 - 852 41 66 34

Urb. El Torcal

60 ‘;"5{r

~ 49 95

Consola XBOX + Controller S
+ Mando DVD
+ Juego NBA Inside Drive 2003

2BNIIE

o) § NFL FEVER

ALHAURIN DE LA TORRE

Avda. del Mediterraneo, 2 - 952 41 66 34
ARROYD DE LA MIEL

Avda. Constitucion, s/n - 852 44 06 71
VELEZ-MALAGA [Axarquia)

Camino de Malaga, 10 (C.C. Zona Joven)
952 50 76 BB

ESTEPONA

El Cid, 13 Bajo - 952 80 67 92
PUERTO DE LA TORRE

Lope de Rueda, 53 - 952 42 21 31
COIN

Manue! Garcia, 12 - 952 45 15 70
ANTEQUERA

Ronda Intermedia, esq. Miguel de Cervantes
8952 70 11 85

ALHAURIN EL GRANDE

Gerald Brenand, 82 - 852 59 65 32
ARROYO DE LA MIEL

DIVERTIENDA DIABLITO Il

Avda, Tivoli, Jardines de Benamainar
952 57 57 20

www . divertienda.com




SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

Microsoft
XBOX ©I87 133 1a8

TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop
o XBOX BASICA +SEGA PACK YBOX + MGS2 SUBS. mmm’m +lmnm

HOP

Eamecrausr:aa Br un:tED_luegns
WWW.GAMESHOP.ES

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: |

B4 ENVIO A DOMICILIO 7 CLUB DEL CAMBIO |
$ COMPRAVENTA USADOS & JUEGUS EN RED

ALBACETE
¢fPerez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE
' 96750 72 69 eman: atbacetegameshop.es

ALBACETE
cfNueva, 47 - 02002 ALBACETE
= 967 1931 58 emai: comerciali@gameshop.es

<
f}

XBOX CONTROLLER

L~

_ ALBACETE
c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE)
=967 17.61 62

STARWARS KOTOR XBOX EIVE STARTER KIT

ALBACETE por

c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE)
‘S 967.34.04.20

BALEARES
c/Cayetano Soler, 3 - 07800 [BIZA (BALEARES)
= 971 3033 82 emai: thizal@gameshon.es

BARCELONA
Santiago Rusiniol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARGELONA)
938942001

BARCELONA
ciParellada, 22 (LES GALERIES) - 09720
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELONA) 2 6325233 22

BARCELONA
Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08300 BARCELONA
LANEIUA I LA GELTRU & 93 814 38 99 emaiL. w/anava@gdmeshap s

CADIZ
c/Benjumeda, 18 - 11003 CADIZ
= 95622 04 00

JUEVA APERTURAI! CADIZ
vita. Almirante Leon Herrero, S[N'C.C. SﬁgN FERNANDO PLAZA®
11100 SAN FERNANDO'(CADIZ) =" 956 59.16.68

CANTABRIA g
Jduan XXII, 1 - 39600 MALIAND - MURIEDAS (CANTABRIA)
S 942 26115 94 wann: santander@gameshop.es

UEVAAPERTURAN CORDOBA j»q
c/Llanete de San Agustin,

14900 LUGENA (CORDOBA) = 95751152 74

GRANADA
c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA
=958 8041 28

UEVA APERTURRY

c/Paseo de Linarejos, 1
23700 LINARES JAEN)

c/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEON
‘= 987 25 14 55 emaw: leon@gameshop.es

DIE HARD VENDETT

AUEN VS PREDATORE.  ALTER ECHO
“ +MECHERO ZIF!P'O

007 AGENT UDER F
EE

=5

1

DISNEY SKATE ENTER THE MATRIX ~ FREEDOM FIGHTERS

LA GRAN EVASION

PIRATAS DEL CARIBE

BLABIUS

CGLADIUS

TENERIFE

c/Manaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS
ARONA {TENERIFE) & 922 75 30 52 emaiL: !enerffe@aemeshp.

TARRAGONA jog

¢/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS {TARRAGONA)

T 077338342

“TOLEDO e
c/Cervantes, 4 BAJO - 45600
TALAVERA DE LA REINA (TDLEDD) & 25816694

VALENCIA
c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Palitécnica) 46021
VALENCIA %= 96 389104 16 wa: valencia@gameshop.es

VIZCAYA
c/General Eraso, 8 — 48014 DEUSTO (BILBAQ)
S 94447 87 75 emait: bilhao@gameshap.es

VIZCAYA
Avenida Antonio:Miranda, 3 - 48902 BARACALDO {VIZCAYA)
= 944180108

) '_
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= $

<
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SI ESTAS INTERESADOD EN NU’ESTHA RED DE FRANQUICIAS INFORMATE Eﬂ.f_!::l".- TE!.EFBNU

867 193 158, EN EL FAX 867 193 391 0 EN EL E-MAIL FRANQUICITAS@GCAMESHGP.ES

(1)




[TODAS LAS NOVEDADES EN  SERVICIO DE VENTA POR CORRED: / am
PAHA UUNSﬂ[AS EN TU TIENBA @ 9 B 7 I 9 3 I 5 8 ;EDEI:iEL.ISL‘.ES Erl ‘-.a'lDEEI_jLIEE!Dé

GameSHOP MAS CERCANA  SERVICIO A DOMICILID (NORMAL 36 wowe URGENTE:655s) W W W G AME S HOP . E S

PS2+ FORMULA ONE 2003 PS2 + EYETOY + MEMOF SOCOM + HEADS! PS2 + DVD LAS DOS TORRES H.MSTATMS.VBI AMMKEBI'SZ

ETHERNET
MEMORY 8Mb PZ‘ MEMORY 8Mb 2x1
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EL MES QUE VIENE

- M Los contenidos mas destacados del proximo numero

Empieza la Liga para los

nuevos juegos de futbol

Os lo vamos
a contar todo
sobre las dos
nuevas entregas
de las sagas
futboleras mas
importantes del
mundo de las
consolas. «Pro
Evolution Soccer
3» y «FIFA 2004»
estan casi listos
para su salida al
mercado, y su
calidad promete
alcanzar las
cotas mas altas
[amas vistas.

0 pensaréis
perderos su
debut, ;verdad?

Europa juega
enel ECTS

Asistimos a la mayor feria europea para
mostraros de primera manoe todos los juegos
gue van a arrasar en los préximos meses.
Por supuesto, le seguiremos la pista de cerca
a titulos como «Mario Kart», «Resident Evil
Outbreak» o el genial «Metal Gear Solid 3».

Preparad vuestro arsenal
para enfrentaros a hordas
de salvajes dinosaurios.
Nosotros ya estamos
listos para daros este
avance. Y vosotros?

Yy puntuaremos...

- COLIN MCRAE 04 - SOUL CALIBUR I
- STAR WARS KOTOR .. ;Y MUCHOS MAS!

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta pagina estan sujetos a posibles cambios por circunstancias ajenas

a nuestra redaccion. Hobby Consolas no se hace responsable por las molestias que se pudieran ocasionar.

Dino Crisis 3,
accion salvaje /M

i

L
’

154 HC _ 3 B

L

’

HOBBY PRESS

pIRECTOR: Manuel del Campo.
DIRECTORA DE ARTE: Susana Lurguie.

REDACCION

REDACTOR JEFE: Javier Abad,
REDACTORES: Roberta Ajenjo, David Martinez.

MAQUETACION "
JEFE DE MAQUETACION: Sole Fungairifo.
MAQUETADORA: Beatriz Fernandez.

PROYECTO DISENO ORIGINAL:
Paola Procell, Susana Lurguie.

SECRETARIAS DE REDACCION:
Ana Maria Torremocha y M* JesUs Arcones

COLABORADORES: Javier Gamboa, David Alonso
Daniel Quesada, Gabriel Pichot, Sergio
Martin, Miguel Angel Sanchez, Ricardo

del Olmo, Juan Carlos Famirez, Oscar
Néstor de Lera, Jose Manuel Martinez,
Javier Pulido.

CORRESPONSAL: Christophe Kagotani [Japan)

PUBLICIDAD

DIRECTOR COMERCIAL: José E. Calino
DIRECTORA DE PUBLICIDAD: Mdnica Marin,
E-mail: monimalGhobbypress.es
COORDINACION DE PUBLICIDAD: Mdnica Saldafia
E-mail: monicas(@hobbypress es

C/ Los Vacos n®17. 28040 Madrid.

TIf. 90211 1315 Fax. 90211 86 32

Edita: HOBBY PRESS S.A.

DIRECTORA GENERAL: Mamen Perera,
DIRECTOR DE PUBLICACIONES DE VIDEQJUEGOS:
Amalio Gémez.

SUBDIRECTOR GENERAL ECONGMICO-FINANCIERO:
José Aristondo.

DIRECTORA DE DISENO DE PUBLICACIONES

DE VIDEOJUEGOS: Paola Procell.

DIRECTOR DE PRODUCCIGN: Julio [glesias.
COORDINACIGN DE PRODUCCION: Miguel Vigil.
JEFE DE DISTRIBUCION Y SUSCRIPCIONES:
Virginia Cabezon.

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS: Javier Del Val.

REDACCION: C/ Los Vascos N°17.
28040 Madrid.

TIf: 902 11 1315 Fax: 902 12 04 48
SUSCRIPCIONES:

TI. 906 30 1830 Fax: 902151798

Distribucién: DISPANA.

C/ General Perdn 27. 72 planta.

28020 Madrid. TIf. 91417 9530

Transporte: BOYACA. TIf. 91 747 88 00
Imprime: COBRHI. Ctra. de Torrejon - Ajalvir
Km. 3,372. 28864 Ajalvir. Madrid

Depdsito Legal: M-32631-1991

Edicién: 11/2003

ARGENTINA. Representante en Argentina: EDILOGO

Ada, Sudamérica, 1502, 1290 Buenos Aires. Telf: 302 85 22,
CHILE. |bercamericana de Ediciones, S &

Leonor de la Corte, 6035 - Quinta Normal.

C.P. 7362130 Santiago. Telf: 774 82 87

Meaco, Cade, SA de CV. Lago Ladoga, 220

Colonia Anahuac. Delegacion Miguel Hidalgo.

03400 Mexico, D.F. Tel: 331 1091

PORTUGAL. Johnsens Portugal. Rua DrJosé Spirito Santo,
Lote 1-A4 1900 Lisboa. Telf: 837 17 37. Far- 837 00 37
VENEaUELA. Disconti, SA. Edificio Blogue de Armas. Final
#ada, San Martin, Caracas 1010. Telf 406 41 11

Printed in Spain

HOBBY CONSOLAS no se hace
necesariamente solidaria de las opiniones
vertidas por sus colaboradores en los
articulos firmados. Prohibida la reproducciér
por cualquier medio o soporte de los
contenidos de esta publicacidn, en todo o en
parte, sin permiso del editor,

Esta revista se imprime en Papel Ecolégico
Blangueado sin Cloro.

Publicacién controlada por .j’

Hobby Press es una empresa de

axel springerll



N Ahora bajate también juegos y melodias polifénicas en: www. ne wpar k - t v

................0..
:.N@W m Como bajarte una melodia? | @ NI  cme DIBUJOS
04135 [& 06417
®0e00c000060000000 enacitoto PMmss -~ REER sione PSR 10
A< TPl e
€l ¢édigo del logo o tono al > 05136 "o, 04097 ReMCTTEEN 06085 [
NOVEDADES SEPTIEMBRE g ASY B Eae 0ide: =
i A e h Al SR Rnipivininigndinivi 595 Deja un espacio entre 05015 Demi iy 04018 06419
S . — o o . las palabras. 05001 16223
Melodias e
r_ 59704 - Forever and for always-Shania Twain o llama al: 8 0 6 = 5 2 A 6 D L 6 9 05138 g:gz: 06060
NOVEDADES 59703 - Free me-Emma Bunton 05203 06070
L et A AP i i/ 1,08 1. 1,375 & e Apin s 36,442 - 28080 MADRID gggg? ﬁ% ANIMALES FONDOS
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Indica los siguientes pasos: marca de tu mévil + modelo operadora + codigo del juego + tun” de movil
Tamhién puedes bajartelas desde la web WWW. newpark. tv

ARTISTA CANCION CcoDIGO ARTISTA CANCION cobIGo
Dinio Hasiendo el amor 83578 Manuel Carrasco Santa Lucia 83620
Jarabe de palo  Bonito 83582 Sabina y S.Segura Semos diferentes Torrente 83619
Dave Gaham Dirty sticky floor 83583 Bon jovi Allabout lovin you 83617
Blue ~ Umakemewanna 83591 Novaspace Paradise 83616
Christina Aguilera Fighter 83593 Novaspace Guardian Angel 83615
Junior Senior  Move your feet 83597 Novaspace Time after time 23614
Mana Mariposa traicionera 83508 Novaspace To France 83613
Elchombo e ciEle 83599 Jennifer Lopez  Im glad 83612
Wagufos - Staicust 83600 Scooter The night 33611
S?S Ran‘lx(azlzor;u Un emozione per 83601 Sex bomb Ven ven ven 83609
ALl 83602 Bon Jovi tts my life . 80293
M‘;'l'e"';'a G'f“:g:" | l‘;:;":' e 83603 Alex Ubago Sin Miedo A Nada 83290
inoha lloga 83604 Je.nrfe.r lopez  Ain‘titfunny 80135 |
Natalia Viva la noche 83605 Miami S. Machine Sobe son 83297
Gisela Besa mi piel 83607 Jimmy Somerville You make me feel.. 83589
Laorejade Van  Este amor es tuyo 83608 Hotel Glam Es Una Lata El Trabajar 82605
Gogh Puedes contar conmigo 81687 Bob Marley No woman no cry 80726
David Civera Bye bye 81690 UPA Dance Sambame 81686
Lauren Wood  Fallen - Pretty woman 83630 Scooter Weekend 83580
Prezioso Let me stay 83628 Metallica Nothing else matters  g0277
Manu Chao Bongo bong 83627 Depeche Mode Enjoy the silence 80642
Aqua Cartoon Heroes 83626 Orquesta Mondragén Rosita 83210
2 Eivissa | wanna be yourtoy 83625 Mand Dénde Jugaran Los Nifios 82454
Celine Dion | drove all night 83624 Eminem Lose Yourself 80002
Ricky Martin La diosa del carnaval 83623 Rolling Stones | can't get no satisfaction 80217
Patricia Manterola Ojos negros 83621 David Bisbal Digale 82436

Mﬂ V’LES CDMPATIBLES J”EG”S 3355555 ‘ <<ELLeR 65‘ Como bajarte un juego?

MGVILES COMPATIBLES PARA LOGOS Y MELODIAS: L s
NOKA — T e Envia el texto PMJ
WL ; ‘ : mas el cadigo del juego al

yefios MTS0, M50, oy 21), CAS varev 3 )
50, M50, Med5 y S4: are v 21), C45 (firmware v 31 . ‘DE/H un espacio entre las palabras.

~~">~ Ej:"TTJ 1016 5646"
para bajarte el juego "Solar Legions".

o llama al:

= 806.52.60.50

20K
TRIUM |
Melodias Odyssey, Eclypse, Mystral, Aura » i H 1 I
2 L y I ndica los siguientes pasos:
MOVILES COMPATIBLES PARA MELODIAS POLIFONICAS: v g p iy

?fu&tu '(‘JW'I,' 35101, Nokia 7650, Nokia 7210, . " qcﬁdigu: 1012 ! marca de 'u mévil
loLs e Descarga: 58 a: +modelo operadora
SONYERICSSON: Sy 05 X oJ v . U + codigo del juego

SHARP: Sharp GX10 d \ o B
MOTOROLA: Molorola 1720 . i - + tu n° de mavil

Al enviarnos el mensaje estas dando tu consentimiento expreso para recibir informacion (acompafiada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra marca. (E
en el caso de no querer recibir dicha informacion date de baja enviando un e-mail a mm@mminfo.net con tu nimero de movil.
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FORMULA ONE 2003™. EL UNICO JUEGO OFICIAL QUE
INCLUYE A FERNANDO ALONSO EN SU ACTUAL EQUIPO.

* " 0nd " PlayStafion” are regstered trodemarks of Sony Computer Enfefoiment b & s 0 trodemark of Soy Corporation.

F£

Tienes tres segundos. Cuatro como maximo para pasar de 0 a 200
por hora y reducir a 80 antes de tomar la curva de Saint Devote
en Ménaco. ¢Te crees capaz? Bienvenido a la Férmula 1.

-9 PlayStation.2

Incluye todos los cambios de esta nueva temporada: todos los pilotos, todos los
coches y equipos actualizados y nuevas reglas de clasificacién. http://es.playstation.com
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