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EDITORIAL

m BIENVENIDOS

Por fin llego la
reina de la fiesta

omo las grandes estrellas, se ha hecho esperar. Como

las novias coquetas que se retrasan en sus citas, nos ha
mantenido en vilo. Ha hecho que sofidramos con su llegada
durante meses, pero por fin est4 aqui. Lara Croft ya vive otra
vez entre nosotros. Y es que esta generacién de consolas no
parecia completa sin su presencia. Todos los demas ya habfan
llegado: Solid Snake, Link, Mario, Rayman, Crash, Tony Hawk, los chicos y
chicas de Tekken, Virtua Fighter y Dead or Alive... pero faltaba ella, la reina
de la fiesta, la herofna que ha sido capaz ella solita de que el mundo de los

TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA OSCURIDAD - PS2

videojuegos sea atin mas conocido y respetado por todos.

e-mail: manuel@hobbypress.es

L
DEl'.VI CA }{ﬂil 50 Por todo ello, y porque sabéis que en Hobby Consolas tenemos una especial
Director de  predileccién por Lara -compartida por la mayoria de vosotros- os hemos
Hobby Consolas ~ preparado un ntimero donde la sefiorita Croft es la auténtica protagonista.

¢Alguien da m4s? Creo que no.

Pero no sélo de Lara viven los videojuegos, asi que también este mes os
ofrecemos un alucinante reportaje con todo lo que queriais saber sobre

los nuevos «Metal Gear» y atin no habfais podido preguntar. jAh! Y no os
perddis tampoco nuestro comentario sobre el primer juego online para PS2,
«Socom». Si queréis saber cémo funciona esta opcién en la consola de Sony,
no vais a encontrar un reportaje mas riguroso y completo. Y hay mucho
mas en este niimero, pero ya os dejo que lo descubriis vosotros mismos,

LA nzmccu}u

JAVIER DAVID. ROBERTO TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
ABAD MARTINEZ AJENJO eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
Redactor Jefe Redactor ¢ Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
ERLAET G ARG e R garantizamas que en nuestra revista encontraras cada
Aventuras paralelas. Las Licencia para jugar. Desde = PlayStation 2 da el saito mes toda la informacién que necesitas para estar a la dl-
carreras de Solid Snake y Sam  que salid «Spider-man» hace  a internet. La verdad es que fima en =tiiunide delosvideojuegos;
Fisher cada vez nos deparan  poco mas de un afio, todas las  todavia me acuerdo bien de * RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos

mayores parecidos, Los dos
espias se han embarcado en
una especie de duelo personal
que, coma podeis comprobar
en los dos reportajes de este
mMISMo NUMEro, nos van a dar
muchas alegrias en los meses
venideros, Ahora mas que
nunca, la competencia esta
dando espléndidos resultados.

- cornpanias se han vuelto locas
- para consequir las versiones

- Jugables de las pelis de exito.

- Este mes le ha tocado el turno
- a «Hulk», pero la verdad es

- que, como ofras licencias

- anteriores, anda algo escaso

- de originalidad. ;Cuando se

- daran cuenta gue un nombre

- no basta para sacar un juego?

Para empezar, un completo andlisis del juego, y os podemos asegurar que
hemos sido los primeros en nuestro pafs en jugarnoslo al completo para
poder ofreceros la valoracién més fiable. Después, la primera parte de

* una ttil gufa que os ayudara a exprimir a tope el juego, y que tendra
su continuacién en el niimero que viene. Y como suculento postre, un
impresionante péster a tamafio natural de la actual modelo que representa
a Lara -la espectacular Jill de Jong- con unas fotos exclusivas en las que
podéis comprobar vosotros mismos por qué esta chica es la mejor Lara de
carne y hueso que hemos visto nunca (y os lo dice uno que las ha conocido
a todas), s6lo equiparable, si acaso, a la cinematografica Angelina Jolie.

- aquellas partidas online con

- Dreamcast... que si conectarlo
- 213 linea telefdnica, no poder

- llamar, jugar a camara lenta. .
- Nada que ver con el Juego

- online de PSZ que, gracias al

- adaptador de banda ancha,

- nos esta brindando una

- experiencia total... como ya

- hizo Xbox hace unos meses.

SOCOM - PS2

.} | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA S0BRE

casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno [0 malo) es porque estamos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

= MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas serd la primera revista que hablara de
ella. Siestas deseando ver las primeras iméagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.
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Se est?na
enPS2

Ya esta aqui «<El Angel
dela Oscuridad>,

la hueva aventura

de Lara Croft en PS2.
Si quergis conocer a
fondo'€ste juegazo,
no os podeis perder

el analisis y la guia
gue os ofrecemos.

PRIMERA ENTREGA

', DE LA GUIA pag. 144

SUMARIO

& El Sensor

Si queréis saher lo que se cuece en el sector de
los videojuegas, y de paso reiros un rato, no dejéis
pasar la seccion mas cachonda de la revista.

14 Noticias

Nuestro equipo de "buzos” se sumerge de nuevo
en el mundillo consolero para estar a la Gltima.

30 Big in Japan

Tranquilos, que no vais a necesitar coger un avion
hasta Tokio para saber que se cuece en el pais mas
avanzado del planeta. j|Kagotani os lo cuenta!

30 < Bloody Roar 4
32 - Sonic Heroes

51 Preestreno

No es gue nos guste poneros los dientes largos,
pero es que estan a punto de salir unos juegos alu-
cinantes, y a cualquiera le mola poder abrir boca
con los avances que gs hemos preparado.

52 -» Chaos Legion

56 -» Starsky & Hutch

b8 3 Mace Griffin Bounty Hunter
60 -» Futurama

62 <» Formula One 2003

64 <> Pokémon Rubi y Zafiro

73 Novedades

Mes a mes, en nuestra seccion mas importante
“destripamos los lanzamientos mas caneros pa-
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, REPORT'AJE

Asi seran
los nuevos
Metal
Gear Solid

Hideo Kojima, el creador
de la saga «Metal Gear»,
hos descubre todas las
claves de las dos nuevas
entregas para PS2 y GC.

SA

ra todas las consolas. Asi podreis estar al dia
de todo lo que sale, y elegir los mejores titulos del
momento. (Nuestra nota es una garantia!

74 =» Tomb Raider: EL Angel de la Oscuridad
80 -» Return to the Castle Wolfenstein
84 -» SOCOM: US Navy Seals
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106 <» F-1 Career Challenge
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.4 SUPER-CONCURSOS!!
Sorteamos: 2 Juegos de altavoces Creative
Inspire 5.1 Digital 5.500,

2 Camaras digitales, 50
Gamepad de Lara Croft
para PS2, 60 juegos, "25
litografias de “Matrix o
Llama, parficipa jy gana:

i{Coged

10
NOVEDAD : ot
Socom, jes ki
la guerral

e ——..
Ya estan en marcha
las batallas del
primer juego online
para PS2. Nosotros
las hemos probado,
Yy 0s contamos todo
sobre su desarrollo,
conexion, precio...
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108 =» CT Special Forces Back to Hell

110 > Resident Evil Dead Aim

112 < Dead to Rights

114 =¥ Indycar Racing Series

116 = Summer Heat Beach Volleyball
118 = Midtown Madness 3

120 = Dragon Ball Z: El legado de Goku lI
122 -» Otros lanzamientos

124 Los Mejores

¢(Cuales el mejor juego de coches? ;Y la aventura
mas recomendable? Todo y mas en estas paginas.

128 Periféricos
Los usuarios mas inconformistas tienen aqui su

paraiso de volantes, pads, tarjetas de memoria...
lo que sea para mejorar vuestra consola.

PREESTRENO

Chaos Legion,
accion infernal

En este juego 2
0S esperan
cientos de
demonios.

la espada

Y o y venid a
conocerlos!

PAGINA

66
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Splinter Cell ya
~ prepara su
regreso

Os contamos
como va a

ser «Pandora
Tomorrow», la
esperadisima

«Splinter Cell».

134 Trucos

Os damios la clave que esperabais para resolver un
puzzle o salir de un laberinto. {Y todo gratis, oiga!

144 Guias

El regreso de Lara es todo un acontecimiento, y la
mejor manera de celebrarlo es seguir, a pies jun-
tillas, nuestra guia para pasarse la primera parte.

152 Telefono Rojo

Con la de dudas que surgen a la hora de comprar
un juego ¢ elegir consola, recurrir a la sabiduria de
Yen siempre es una garantia. {Es un sabelotodo!

158 Escaparate

No solo de juegos debe vivir el consolero: tambien
hay comics, figuras, Libros, discos, peliculas, etc.
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Multijugador sin moverte del sofa
CONTRA TODOS DESDE TUCASA

iNo sales de tu
cuarto ni a por
agua? Entonces
eres nuestro
candidato perfecto
para hacerte con
un adaptador de
banda anchay
pasarte las tardes
Jugando con gente
de todo el mundo
sin maverte de
casa. Eso si, te
recomendamos
que salgas para
respirar de vez

en cuando. Y de
paso que recojas

~ tu habitacién!

Se acabo “machacar” a la maquina
; PELEA CONRIVALES ATUALTURA

Seguro que los
malos controlados
por la maquina no
os duran ni cinco
minutos. Pues
tenéis Z opciones:
retiraros a un
convento con el
récord mundial

de partidas invicto
o -mucho mejor-
buscar como locos
a alguien gue esté
a vuestro mismo
nivel. A través de
la red tendréis a
millones de rivales
que os pondran las

cosas mas dificiles.

|4

N

El jaleo, sélo en tu consola
UERGAS SIN MOLESTAR A NADIE

iNOS APUNTAMOS AL JUEGO POR INTERNET!

Cinco alicientes
para jugar online

PS2 acaba de estrenar el juego en red, sumandose asi a GameCube y Xbox, que ya
lo tenian disponible hace semanas. Por si todavia no tenéis claro eso de apuntaros
a las partidas online, aqui van unas cuantas razones que os pueden convencer:

Ya sabemos que
no hay nada mejor
que disputar un
campeonato de
futbol consolero,
pero gracias al

& Juego online ya no

necesitards invitar
a tus colegas a
casa para que
dejen todo perdido
de palomitas y
acaben sin piedad
con todos tus
refrescos. Podrés
montar la juerga

' sin tener que

molestar a nadie
de tu familia.

Prueba tus verdaderas posibilidades
LLEGA A SER CAMPEON MUNDIAL

Que levante la
mano el que no

se crea que es el
mejor del mundo
en algln juego.
¢Nadie? Pues si no
0s pasais al modo
online, nunca vais
a poder demostrar
a vuestros colegas
que tenéis razédn,
porque los mejores
torneos son los
que se juegan a
través de internet.
El reconocimiento
internacional os
esta esperando en
vuestra consola.




A INTERNET EN PS2,
queE por fin ha empezade

A «POKEMON», que
devoly n ‘; ;

A "ETAL GEAR C{UE V JUGAR OFFL]NE A
lejas__d  haber toc;ado “SOCOM”-V‘

....... WV LA VERSION DE PS2
DE «WOLFENSTEIN»,

gracias a ¢

nos llega 0|
titulos tan potent
«Brute Force» y
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EL SENSOR

-' ® El termémetro del mundo de los videojuegos
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colaborador de la revista.

Pues coloca junto a él el
poster de Lara de este mesy

seras la envidia del vecindario.

[~ Que os piquéis vosotros

al escribir las opiniones, para

ver muchos puntos de vista.
@ oiisviasia No es que nos piguemos...
directora de Publicidad,
Moénica Marin, se parezca

1
tanto a Britney Spears. razonar con ellos, y claro...!!

iPues no veas que alegria le
ha dado cuando se lo hemos
contado! Bueno, y a Mdnica

también le ha parecido bien.

1 El juego de «Enter The
Matrix»: lo he jugado, y se
sale por todos los lados.

Pues yo también lo he jugado,
y basta con cerrar la bandeja
para que no se salga el disco.

@ Molaria que le dieses mi
ndmero a las azafatas del E3.

Nosotros ya montamos el
numero delante de ellas y

ero : Tirar al suelo desde un
no sirvio de nada, creénos.

decimoprimer piso los CDs
de mi PlayStation, y que al

)]
@ Que los programadores de e S Ry

juegos sean unos “salidos”,
para que sigan haciendo
juegos como «Dead or Alive
Xtreme» o «BMX XXX».

Hombre, a lo mejor no son
tan salidos... ;o es que los
que hacen juegos de disparos

tienen que ser unos asesinos?  @Ser periodista para ir al E3.

@ Tener colgado en mi
habitacion el diploma de

i Pero para ver los juegos
o para ver a las azafatas?

iipero es gue a veces se ponen
tan cabezotas que no se puede

TU OPI

Participa en esta seccion escribiendo a:

Press, 5.A. HOBBY CONS_OLAS
. ’c-f/o Egjs/ Vascos ré 17. 28040 Madrid

Indicando en el sobre: El Sensor

- hobbyconsolasfdhobbypress.com
: f/fgggéopinajs/.hobbyconso[as.@habbypre

55.C0M

@ Que en la mansién que
aparece en «Resident Evil»
sélo exista un bafio.

iEs que alli todo el mundo
se lo hace en los pantalones,
y luego tienen que andar
limpidndose como pueden!

@ Que con tanto usar el
tiempo bala, ahora «Matrix»
parece una copia de los otros
juegos, en vez de al revés.

Resulta bastante curioso
decir que «Matrix» es un juego
“a lo «Matrix»", ;no crees?

@ La guia de «Silent Hill 3»,
que mas que guiar, lo que
hacia era perderme.

A ver si es que te equivocaste,
y lo que estabas leyendo era
en realidad la guia telefénica
de Andorra y su periferia.

@ Que le dejes el «Final
Fantasy IX» a un amigo y él
te lo devuelva con el segundo
CD partido por la mitad.

Seguro que el burro intentd
“doblarlo” al castellano.

@ Que nunca sacais pésters
de personajes a tamafio real.

Pues tienes toda la razén; a
ver si algin dia enmendamos
nuestro error de alguna forma.

(€' Que solo vosotros vayais
a las ferias de videojuegos.
iPodriais sortear los

billetes de avion algin dia!

Si te hace ilusién, te damos
los que hemos usado este ano.

(Y Ver taaantas chicas en HC.

Pues nada: jtodas despedidas!

5 DE DESAYUNAR Y ANTES DE IR AL
NA PEQUENA TAREA DOMESTICA.
DEBES GUARDAR LOS...

Que no habléis del juego
que regalan con bollycao,
el «Mananitos Boys» ése.

@ No saber qué es peor: si la
peli de «Matrix Reloaded» o
el juego «Enter The Matrix».

Como te pasas, ;jno? El juego
no es para nada tan malo...

Ytu;que
opinas?

DE ES

A PREGUNTA
y TE MES

¢Qué juego es el que
mas os ha gustado
mas del pasado E3?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

M Sino es el que mas me ha
gustado de toda la feria, al
menos si es el gue mas espe-
raba vo: «Final Fantasy Crys-
tal Chronicles», gque parece
que por fin va a llegar a nues-
tro pais. Aungue también me
parece que tienen muy buena
pinta «Medal of Honor» y
sResident Evil Outbreaks.
(Toni Pefialver)

M Sin lugar a dudas, «Metal
Gear Solid 3 Snake Eater» ha
sido el mejor del E3, no sélo
por su genial ambientacion
(la selva, la Guerra Fria, cazar
animales...), sino porgue ade-
mas tiene graficos de infarto.
(Miguel Lallena)

B Ademas de las azalatas, ti-
tulos como «Halo 2», «Metal

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »
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JENNiFER GARNER JUEGA
CONSIGO MISMA EN <ALIAS»

Lo que dice Ia prensa...

Suptemen

“En un ejemplo de convivencia multirracial,
en «StarFox Dinosaur Planet» el usuario
debe defender los derechos de los dinosaurios.”
HE: Sk elare, y en «Super Mario Sunshine» hay que
deféender las derechos de los fontaneros. ,aué cosas!

lew Yi
“Enla Un!verﬂdad de lllinois han consfruido una
stpercomputadora uniendo la potencia de los chips
Emotion Engine de 70 consolas PlayStation 2,
lo cual les ha costado unos 50.000 daolares.”
HC: gSe ereerdn que asi van a conseguir que los
coches dé «Gran Turismo 3» vayan mas rapido?

LA POLEMICA DEL MES

ELSENNOREB———=———

¢De verdad marcan

diferencias las
opciones online?

Este mes ha sido «Wolfensteins, pero pronto
vendran <FIFA» y otros. ¢Basta un modo online
para conseguir la mejor version del mismo juego?

Ricardo del Olmo
Colaborador de Hobby Consolas

cQuién d|ce no”
a un regalo?

Aver, Roberto, piensa que un dia entras
en una tienda de videojuegos y te ofre-
cen, por un lado, tu juego favorito, y por
otro un pack gue incluye el mismo juego
y un mando de regalo. ;Cudl cogerias?
Pues lo mismo ocurre con las opciones
online en un juego: si las tienen y no su-
ponen una subida de precio, jquiénva a
decir que no? Y tampoco me convence el
argumento de “es que hay gue comprar
el adaptador”, porque por esa misma
razén nunca nos comprariamos un jue-
go de P52 con un multijugador a 4 ban-
das alegando “es que me tengo que
comprar el multitap”. En resumen, la
opcidn online es como las lentejas: si
quieres la usa y si no la dejas... pero por
lo menos la tienes.

Comprar la versién online de un
titulo es una inversidn: si puedes
jugar por internet vas a disfrutar
mas, y si no... pues ahi tienes la

opcién para jugar en el futuro.

Y tu (,que

opmas /Gear Solid 3 Sna-
TemeT ke Eaters Yy «Doom

1115, han demostrado la

importancia de los video-
juegos en el mundo. A este
paso, dentro de unos afos
podremos meternos literal-
mente dentro del juego, v
vencer a los malos de «Tomb
Raider» junto a Lara Croft.

(Drimer)

T0HC

W Seguro que el anuncio de
los dos «MGS» habra dejado
a todos babeando, pero este
ha sido €l afio del juego onli-
ne: «GT4», «Halo 2»... Se pre-
senta un panorama para los
proximos meses de infarto.
(Juan Pérez de la Torre)

B Estoy impaciente por la lle-
gada de «Resident Evil Out-

break» v «Syphon Filters, que
son mis favoritos. La sensa-
ci6n de estar rodeado de
zombis y llegue un colega y te
salve, v con el micréfono lla-
Ies a tus companeros para
pedir ayuda tiene que ser una
experiencia tnica. [Seguro
que estamos ante los mejores
Juegos del afo proximo!
(Raziel)

EL MES QUE VIENE: (HABEIS JUGADO YA ONLINE? ({QUE 0S PARECE?

Roberto Ajenjo
Redactor de Hobby Consolas

No os ceguéfs "

con la tecnologia
Quiza penséis “si me dan un juego sin
opcidén online en una consola, y con ap-
cién online en otra consola, siempre
preferiré el que tiene online”. Pero no es
tan sencillo: las versiones online exigen
comprarse adaptadores, pagar cuotas,
etc., algo que hay que pensarse puesto
que los desembolsos no son precisa-
mente baratos. Por otro lado, hay casos
en que las versiones “no-online” [véase
el «FIFA 2004» de Xbox) tienen mejores
gréaficos que las que permiten jugar por
internet. Y ademas, digan lo que digan,
un buen modo multijugador -con ami-
gos conocidos- sigue sin ser comparable
aganaraun... jaleman? al que ni cono-

ces. ;Qué un modo online es un alicien-
te? Si, pero hay otras cosas envueltas.

Preferir una versidn de un misme
juego a otra sélo porgue incluya un
modo online puede dar méas de una
mala sorpresa. jLo determinante
es siempre la calidad y la diversién!

=> Consigue la gorra
de Hobby Consolas

iy BY

a.BOHﬂDoQ Queremos que nos ayu-
-S‘ des a hacer la revista.

Por eso, cuando veas

") este sello en alguna
seccion, participa en

ella porcarta o e-mail

Yo, > e ellap
&gy cnﬂsg\} y te enviaremos esta go-
rra junto con un certificado
gue demostrara que eres colaborador de

Hobby Consolas.

EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO:
Juan Llorens, Cristobal Marin, Emilio
Lara, Raul Puga, Alejandro Guerra, Xabier
San Baldomero, kirill, Irakli Tavberidze, ;
A. Arimero, Victor Calvo, David Gwrogav

Raul Vela.




Este movil no es un juego. Son muchos.

El nuevo T310 es lo més parecido a una consola. Una experiencia de color, movimiento y sonido que te sacaran de este mundo. Sonidos
polifénicos de 32 tonos, pantalla color, efectos con vibraciones, navegacion con joystick. Si a todo esto le afiades que es un terminal tribanda
capaz de enviar y recibir MMS, que puedes adaptarle la camara digital CommuniCam™ MCA-25 y descargarte melodias, imagenes o fondos
de pantalla te daras cuenta que este es tu proximo moévil. Ademas puedes disfrutar de los mejores juegos, como Tony Hawk's Pro-skater® 4,
que viene incluido de serie, o descargarte los Ultimos del momento con Amena Multimedia. Nuevo T310, el movil que te hara jugar al limite.
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EL SENSOR

- W El termémetro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas
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ZEN ESPANA

DEL 1 AL 15 DE JUNIO

: Enter The Matrlx

Pro Evolutlon Soccer 2
GTA 1] (Precio espemall

Blood Wake

-

NBA INSIDE DRIVE 2003
Este juego de Xbox se ha
cota 0 en el Top 10, al

ual que «Blood Wake».
a, _a razon? Pues que son
dos buenos | Juegss ¥ que
estan a 10 euros!

N

N W

™~

Enter the Matrix

- Como era de esperar, lo de este jusgo
de Atari ha sido llegar, besar el santo,

- ysubirse rapidamente al primer pues-
to de la lista de ventas en nuestro pais.
iY es que el tirdn del universo creado
~ por los Wachowski es muy fuerte!

THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER
Aunque en el juego el aire
tiene mucha importancia,
parece que no hay wientos
de cambio en (a lista de
ventas de GameCube Va
a haber «Zelda» para rato!

'EN OTROS PAISES

.En Japon

Del 26 Mayo al 1 Junio

Datos cedidos por Elspa

En EE.UU.

Del 19 al 24 Mayo

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

© Por consolas

Datos cedidos por Computer and Videogames

> PS2
Enter The Matrix
Moto GP 3
Silent Hill 3
Final Fantasy X
(Platinum]
Splinter Cell

1 NBA Inside Drive 2003 :

2 Blood Wake

3 Azurik: Rise of
Perathia

4L MotoGP 2

5 Enter The Matrix

> GB ADVANCE : |

1 Donkey Kong Country

2 Super Street Fighter [l

Turbao Revival
3 Zelda: °

A Link to the Past
4 Final Fight One
5 Wario Ware

: > PSONE
: 1 Metal Gear Solid Band
i 2 The Dukes of Hazzard 2
: X-Men:
Mutant Academy 2
Yu-Gi-Oh!
FIFA Fitbol 2003

GB COLOR
Yu-Gi-Oh!:

Duelo en las Tinieblas
Pokémon Cristal Color
Zelda: Oracle of Ages
Pokémon Plata (Color}
Pokémon Oro [Color)

- GAMECUBE
The Legend of Zelda:
The Wind Waker
Splinter Cell
Resident Evil 2
Resident Evil 3
Metroid Prime

En Gran Bretana

Del 26 al 31 Mayo

Datos cedidos por Elspa

VTYV7YVvVVPYYYY

oW MNOGN=

Pokémon Box Ruby & Sapphire (eBA)
Virtual On Marz (ps2)

Tottoko Hamtaro 4 (eBaA)

Winning Post 5 Maximum 2003 (ps2)

CR H. Shigotonin Gekito: Pachitte 4 (ps2)
Family Stadium 2003 (ec)

Sim People (ps2)

Pokémon Sapphire (eBa)

Wario Ware, Inc: Mega Microgames (GBA)
Pokémon Ruby icBA)

[ You s troce vour POREHN e
Iiﬂlpfn_and.q i

La cifra

POKEMON BOX

RUBY & SAPPHIRE

Este pack espacial, que

incluye los dos nuevos

juegos de Pokéman junto

a una Memory Card y un
"} cable de GC/GBA, esta

arrasando en Japun

" Y Y Y YYYYYY

OVONCUNWN=-

Zelda: The Wind Waker (6c)
Midnight Club 2 (ps2, xBox)

Splinter Cell (ps2, x80X, 6¢)

The Sims  (ps2)

Championship Manager 4 (pc)

FIFA 2003 (ps2, XBOX, 6C, GBA, PSone)
X-Men 2: Wolverine's Rev. (ps2, XB0X, 6¢)
Burnout 2: Point of Impact (psz, xBox, 6¢)
Grand Theft Auto: Vice City (ps2)
Dancing Stage: Party Edition (PSone)

YT Y YV YVYYYYYY
OV WN =
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LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

Las aventuras del joven
Link tienen cautivados
a los usuarios de GC en
EE UU., que ganan en
ventas a los mejores
juegos de PS2 y Xbox.

Enter The Matrix (ps2, xsox, 6c)

Def Jam Vendetta ipsz, 6c)

The Sims (ps2)

Grand Theft Auto: Vice City (ps2)
Splinter Cell (ps2,xBoX, 6c)

Midnight Club 2 (ps2,xBoX)

Silent Hill 3 (ps2)

Zelda The Wind Waker (6c)

FIFA 2003 (ps2, xBOX, 6C)

Dancing Stage Party Edition (psene)

ENTER THE MATRIX
Aungue en el juego no se
pueda controlar a Neo y
el resto de protagonistas
de la peli, los usuarios
britanicos no se han
retraido de comprar

este juego como locos.

| 1.000.00

DE COPIAS VENDIO «ENTER THE MATRIX» EN TODO
EL MUNDO EN SU PRIMERA SEMANA DISPONIBLE.

12HC
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L J NES
s6lo un poli de Detroit,
ro tendra que dejar
s calles para rescatar
a su companera, abducida por
un tro, y convertirse en
un "ghosthunter” [o sea, un
cazafantasmas, en cristiano).

LAS CRIATURAS a las que nos enfrentaremos no serdn precisamente

setas y escarabajos, sino unos enormes monstruos que quitaran el hipo.

PRIMER CONTACTO -PLAYSTATION 2

Fantasmas,
a temblar, que aqui
llega el cazador!

Una de las cosas que conseguimos en el pasado E3 fue volver
con los pelos de punta tras probar «Ghosthunter», una nueva
aventura de terror que va a estar lista para finales de ano.

echaos

Son ya muchas las aventuras de terror
con las que cuenta PlayStation 2 («RE: Co-
de Veronica», «Silent Hill 3», «Project Ze-
ro»...), pero es posible que alin no hayais
pasado suficientes sustos, asi que os trae-
mos infarmacion fresca del primer intento
de Sony en el género més tenebroso.

«Ghosthunter» esta siendo programado
por Studio Cambridge, los creadores de
«Primal», y combinaré elementos como la
accidn, los puzzles y la infiltracién, con una
escalofriante ambientacion inspirada en
los clasicos del cine de terror. Su protago-
nista sera Lazarus Jones, un policia nova-
to de Detroit que se ve inmerso en una his-
toria de fantasmas cuando su compariera
Anna es abducida por un espectro. Para
rescatarla, contara con todo un arsenal de
armas y “gadgets” que ird reuniendo a
medida que vaya descubriendo la siniestra
conspiracion que rodea todo este asunto.

El desarrollo serd el clsico de los “sur-
vival horror”, aunque contara con algunos

ANUNCIO-SONY JAPON

{Esta si que es una
consola del futuro!

Sony ha anunciado el lanzamiento de
PSX, una PlayStation 2 muy especial...

Sony se ha presentado una nueva
consola llamada PSX, una especie
de version “extendida” de PS2 com-
patible con todos sus juegos, pero
con grabador de DVD, disco duro de

NOTICIAS BREVES

«FFXIl» YA TIENE FECHA
Aungue atin no hemos visto ninguna
imagen oficial de la secuela de esta
saga, Square Enix ha dicho que tiene
intencion de ponerla a la venta en
Japén a principios del ano 2004.

:NUEVAS MASCOTAS
PARA NINTENDO?
El presidente de Nintendo, Satoru
lwata, menciond que pronto empezaran
a crear un personaje que reemplazara
a Mario y Pokémon, al considerar que
sus mascotas estan pasando de moda.

14 HC

12U‘Gigas, Ethernety Memory Stick. Etﬁ égggg g‘éLSMUNDO LA PEOR PESADILLA
ST PSS e S SR, T Vivendi ha anunciado que va a realizar ~ VUELVE A TU CABEZA

estd previsto que salga a la venta a
finales de afio en Japdn, y en prima-
vera de 2004 en EE.UU. y Europa.

un juego de accidn protagonizado por el
arupo de heavy metal Metallica. Saldra
para todas las consolas, y los rockeros
podran conducir diferentes vehiculos,

Cuando tedavia no nos ha dado tiempo
3 digerir el terror de «Silent Hill 3»,
Konami ha desvelado que ya estd en
marcha el desarrollo de «Silent Hill 4»,




i
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puntos peculiares, como la posibilidad
de adquirir nuevas habilidades segin
avancemos en la historia, o la inclu-
sién de algunas pinceladas de humor
negro. Y por supuesto, escenarios co-
mo una prisién abandonada o un bar-
co medio hundido, que como veis en
las pantallas alcanzaran un gran nivel
técnico, y seran siniestros a mas no
poder. En fin, que los fantasmas se
acercan y tenéis dos opciones: echa-
ros a temblar o... jsalir a cazarlos!

EL ITAG I 4 deberd usar sus dotes de aventurero
para avanzar por los mapeados. No todo sera disparar...

\ OSCUF [ sera una constante en la ambientacién,
asi que serd mejor disponer de una buena linterna.

que tendra un motor grafico nuevo y
una gran calidad grafica. Su salida
esta prevista para finales de 2004,

«ZELDA: WIND WAKER»
TENDRA UNA SECUELA
Con esa frase tan prometedora, et
director de desarrollo de «Zelda» para
GameCube, Eiji Aounuma, aclars que
Nintendo tiene pensado realizar una
secuela (quiza con elementos nuevos,
lo cual podria afectar a los graficos)
del actamade juego de GameCube.

El juego sera mostrado por primera
vez durante el E3 del ano que viene.

UN NUEVO SIMULADOR
DE FUTBOL DE KONAMI
Konami Osaka ha anunciado gue esta
creando un nuevo juego de fdthol para
PS2 y GC, llamado «Final Formation»,

programado por el grupo encargado
de los «Winning Eleven», o lo que es
lo mismo, «Pro Evolution Soccer. Su
salida en Japon serd en septiembre.

SE RETRASA

«DARK CHRONICLE»

El mes pasado os dimos el preestreno
de «Dark Chronicle», un prometedor
Juego de rol para PS2 que estaba
previsto para junio. ¢ Lo recordais?
Bueno, pues decimos “estaba” porque
se ha retrasado a septiembre. Snif!

TODOS LOS JUEGOS DE
LARA A TU DISPOSICION

Aprovechando el tirdn del nuevo juego
de «Tomb Raider» para PS2, Proein ha
relanzade sus cinco primeros juegos
para PSone a un precio irresistible:
12,95 € cada uno. jCorred a por ellos!

1A% que utilizaremos para acabar con los fantasmas serdn, aunque parezca raro, “simples” pistolas,
escopetas y rifles, aunque también habra muchos aparatos especiales que nos ayudaran en nuestra tarea.

JILTRATUMBA. Si
queréis ayudar a
Lazarus a rescatar a su
companera, no podréis
esconderos ante estos
“simpaticos” espectros.
Cuantos mas “cacéis”,
mas poder conseguiréis
para vuestro personaje.

CONFIRMACION-XBOX

r=_ g6 = = 59
Dareis “media vida
por jugarlo
Se confirma que el
premiado «Half-Life 2»
tendra version en Xbox.

Después de semanas de rumores y des-
mentidos, Microsoft y Valve han confirmado
que «Half-Life 2», el shooter subjetivo pa-
ra PC que se ha llevado el premio al
Mejor Juego del E3 [otorgado por
los profesionales del sector) lle-
gara a Xbox, aungue hasta fina-
les de este afio no diran cuéndo
vamos a poder jugarlo.

HC 15



EN DESARROLLO -PLAYSTATION 2

Los heroes se
hacen mayores

Ratchet y el robot Clank
regresan con mas accion,
plataformas y minijuegos.

Si os hablamos de una aventura en una galaxia
muy lejana, seguro que pensais en Luke, C3P0
y Darth Vader, jverdad? Pues id cambiando el
chip, porque a partir de ahora los héroes méas
galécticos son «Ratchet & Clank», que en Navi-
dad estrenaran su segundo juego para PS2.

En esta ocasién, tendremos que ayudarles
a recuperar unos experimentos robados a
una compafiia de la galaxia Bogon, y para
ello les acompafaremos en una aventura
de plataformas con mucha accidn, puzz-
les y minijuegos, en la que podremos
usar hasta 50 armas y “gadgets”. Reco- -
rreremos 20 planetas bastante mas grandes
que los de la primera parte, y nuestros hé-
roes mostraran un aspecto mas adulto
gue antes. jLes vais a echar una mano?

oL

L 3

——

se las veran con
enemigos de mil
formas y colores,
pero sus habilidades
v -y sus armas- les
* y ayudaran a vencerlos.

'QM

-
-

[

RATCHET se va a poner muy serio en su nuevo LA

ARMAZ abundardn, y ademas podremos
juego. No dejara escapar ni un solo enemigo.

ir mejorandolas conforme progresemos.

ANUNCIO-TODAS LAS CONSOLAS

La ciudad es para
mi y para mi coche

La proxima entrega de «Need for
Speed» nos traera la emocion de
las carreras urbanas nocturnas.

Seguro que muchos de vosotros os quedais embobados
viendo pelis como "A todo gas”, que este verano estrena su
segunda parte. En ese caso, os encantara «Need for speed
Underground», un juego que nos metera de lleno en el mun-
do de las carreras nocturnas, con 20 coches reales de mar-
cas como Subaru o Toyota. Todos seran persanalizables, asi
que con el dinero que ganemos en las carreras podremos
hacer todo tipo de “apanos” en la carroceria o el motor; Si so-
mos buenos pilotos, llegaremos a disputar hasta 100 carre-
ras, incluyendo algunas en las que habra rutas alternativas.
Mola, ;verdad? Pues id calentando motares, porque el juego
saldra para todas las consolas a principios de 2004.

LAS CARRERAS NOCTURNAS le dardn un togue mas emocionante
todavia a esta clasica saga pensada para amantes de los caches.

INTERNET ON LINE

contra aquellos usuarios varios juegos multijugador

W Ps3 c:er?‘;:;g -expertos en Informatica- que  para la prgxima pgx_‘te’aqﬁl de
gus. clompo e estan logrando modificar y Nokia, N-Gage, utilizando
SUlth R0 We aprovechar las caracteristicas  la moderna tecnologia de

Bloomberg, Sony acaba de
llegar a un acuerdo con las
emEresas Japonesas Hitachi
y NEC para incorporar
modulos de memoria
DRAM de la marca Elpida,
con tecnologia Rambus de
alta velocidad, que seran
utilizados para fabricar

la futura PlayStation 3.

B Microsoft, contra
el “hacking” de Xbox
La compania americana esta
empezando a emprender las
primeras acciones legales

de su consola de 128 bits para
“algo” mas que jugar, como
descargar peliculas y musica
de internet, instalar otros
sistemas operatives -como
Linux- para usarla como

si fuera un ordenador, etc.

Y es que, por supuesto, todos
estos usos no son legales.

B Gameloft

apuesta por N-Gage
La empresa mas importante
del pancrama de los juegos
para moviles ha anunciado
que tiene pensado realizar

conexion Bluetooth. Dos de
los primeros titulos seran
«Splinter Cell» y «Marcel
Desailly Pro Soccers.

| Mas opciones
para «MechAssault»
Microsoft ha puesto ya a
disposicion de los usuarios
abonados al servicio Xbox
Live! nuevas actualizaciones
para el juego «Mech Assaults,
como un modo Captura la
Bandera”, dos mapas mas,
dos nuevos mechas, mas
armas y otras opciones.

Aqtﬂtaqué!soﬁaswgbsdelmrém _
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S SALVANDO TU PESCUEZO
ITO DE LA MUERTE

N UN LANZALLAMAS EN UNA MANO
UNA MANDIBULA DE ACERO EN LA OTRA,
ICON LA BARBARIDAD DEL RAYMAN 3,

@10DO LO DEMAS' :
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,hwﬂegos .movist

Descargate desde tu noKia 3510 los nuevos j_ ; 5

videojuegos en MoviStar ¢-mocién.
- MoviStar

Precio de descarga 3e. ©2003/IN-FUSIO - Crash Bandicoot and related characters are {tm) and © of Universal Interactive, Inc. All Rights Reserved




NUEVO PERIFERICO-PLAYSTATION 2

Este personaje
se parece a mi...

El 9 de julio se lanza «Eye Toy: Play», el
sistema de reconocimiento visual de PS2.

Hasta ahora, para conseguir meternos en un juego hacia falta una buena
ambientacidn, un personaje con carisma... Pero eso era antes. Ahora bas-
ta con «Eye Toy: Play». ; Que alin no sabéis lo que es? Pues es el Gltimo “in-
vento” de Sony, compuesto por una camara digital y 12 minijuegos, que nos
convierte en los auténticos protagonistas de la accién. Y es que, gracias a

la cdmara, en cada uno de los minijuegos aparecemos
nosotros en la pantalla, y usamos nuestro cuerpo
para superarlos interactuando con persona-
jes y objetos. Una propuesta tan originaly  kw
divertida, que nadie en la redaccién ha
podido resistirse a echar una partida.

E LATE SPINNER hay que vigilar EN
varios platos a la vez. jCudnto estrés!

“HOXING CHOMPY sirve para descargar EN «U
la adrenalina peleandonos con un robot.

[HEAM. debemos golpear

ratas y "cuidar” a los bonitos conejitos.

FO JUG

“LER: debemos girar un

montén de ovnis para que despeguen.

BEAT FREAK: Un minijuego  BOXING ¢
musical en el que debéis
ir pulsando 4 altavoces
al ritmo de la mdsica.
UNG FO0 En este
minijuego os toca libraros
de un monton de ninjas
usando golpes de Kung-Fu.

HOMP. Preparaos
para descubrir lo mucho
que sufria Rocky Balboa
subido en el cuadrilatero.
JFO JUGGLER: Usando
vuestras manos, debéis
poner unos cuantos ovnis
en orbita. Pero ojo, si los

WISHI WASHI: Coged un hacéis girar demasiado
pano o usad las manos, rapido pueden explotar,
perque toca lavar ventanas. JLAP STREAM: Este juego

Dar cera, pulir cera.

KEEPS UP: Para emular a
Ronaldo. Hay que mantener
un balén en el aire dandole
con la cabeza, el hombro...

es parecido a Kung Foo,
aungue en esta ocasion
debéis golpear a las ratas
que aparezcan y dejar
intactos a los conejos.

:DE QUE VAN LOS MINIJUEGOS?

Como sabéis, «Eye Toy: Play» estd a punto de ponerse a la venta, asi que parair abriendo boca hasta que
llegue a las tiendas, aqui os contamos en qué va a consistir cada uno de los 12 minijuegos que incluira:

PLATE SPINNER: Ahora
toca ser como Enrique y
Ana y hacer girar varios
discos chinos, mientras
golpeais a los traviesos
monos gue quieren tirarlos.

BOOGIE DOWN: Este es
otro minijuego musical,

en el que debéis repetir los
movimientos de una guapa
bailarina que aparece en el
centro de la pantalla.

GHOST CATCHER: Emular a
los-cazafantasmas es ahora
muy sencillo. Sélo basta

con pasar vuestra mano por

\

detras de los casi invisibles
espectros hasta lograr que
“caminen hacia la luz".

MIRROR TIME: Pulsar
botones verdes y evitar
los rojos ne parece dificil...
hasta que empiezan los
“efectos espejo” y os toca
ajustary “repensar”
vuestros movimientos.
ROCKET RUMBLER: ElL
Gltimo minijuego es un
despliegue de [uz y color:
debéis detonar un montén
de fuegos artificiales

agrupandolos por colores. ‘

PROXIMO LANZAMIENTO-TODAS LAS CONSOLAS

Encestar online es mas divertido

«NBA Live 2004» traera plantillas actualizadas, y como

gran novedad, la posibilidad de jugar online en PS2.

Ya es hora de que os levantéis del sofa y salgdis a
sudar la camiseta en la cancha. Para que poneros en
forma, los chicos de EA preparan una nueva entrega
de «NBA Live», que incluird las plantillas de esta
temporada, asi comao varios equipos clasicos, con lo
que podréis controlar a estrellas desde Larry Bird
hasta Gasol. Las animaciones seran mucho més sua-
ves, y se estd haciendo especial hincapié en mejorar
la Inteligencia Artificial de los rivales en defensa, de
manera que llegar a las zonas de peligro supondra
todo un reto. Y ahora, imaginaos todo esto pudiendo
ademas jugar a través de internet contra cualquiera
que os desafie. Pues serd posible en laversiénde  jcan pos
PS2 que, como las demas, va a llegar en otofio.

18HC

JAR MTEHNET los grandes partidos de la
NBA sera la gran ventaja de los usuarios de PS2.

PACK:

Adrian Sieiro

Longleng Huang

Rubén Palazon Lopez
Miguel A. Galvez Lopez
Jose L. Mascunano Yelasco

Nilo Siegrist Muela

GANADORES

ZELDA: WIND WAKER

« GC Platino firmada por Miyamota
» Mando Platino
* Lamina firmada por Miyamoto
« Juego The Legend of Zelda:

The Wind Waker Edicion Especial
Esteban Miguel Paredes

Tenerife

Juego The Legend of Zelda:
The Wind Waker Edicion Especial

Alicante

lgnacio Pinto Carbonell
Silvia Garcia Soto

Juani Blanco Irala
Federico A. Sobrevela Q.
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iDESATA TUIEURIA!

: raSWIos = acontecimientos, del gran éxito
-cinematograﬂco de Universal Pictures, el
cientifico Bruce Banner y su furioso alter ego,
Hulk, Inician una lucha contra las terribles
fuerzas de El Lider, gduientintenta crear un
ejército de crlaturas gamma en el mundo.

El Increible Hulk, también disponible
para Game Boy Advance™

%
-lz+ JUEGA CON EL VIDEOJUEGO - VE LA PELICULA
I‘mlii‘f.‘:: MARVEL -5 Playstation2 &8P X (@ SAELLSS  GANEEOVROVANEE

www.pégi.infu

i VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid - Tel: 917355502 - Fax: 917352730




por javier abad

- Nuevo mes, nueva revista, y més
carnaza para todos los consoleros
con alma de “maruja”, amantes de
los chismes y rumores que se oyen
en corrillos reservados del sector.
Lo més candente tltimamente es

¢l anuncio de PSP, la portatil de
Sony. Nintendo no est4 por la labor
de que le pisen “su” terreno, y ya se
comenta que estd preparando un
chip Super FX para mejorar la
calidad de los grificos de GBA.

“>En el campo de Xbox, cuentan
las malas lenguas que Capcom nos
va a traer pronto una versién de
«Auto Modellista», el simulador
de carreras con “look cel-shading”,
aunque la compafiia japonesa lo
niega todo (¢habréan contratado

a Yola Berrocal como asesora?).

=»Os hablo ahora de David Jones,
el creador de series tan famosas
como «Lemmings» y «Gran Theft
Auto». El tipo se ha montado

su propio estudio de desarrollo,
Real-Time Worlds, donde tiene a
28 personas trabajando... ¢en qué?
El sélo da una pista: “los fans de
«GTA» y los juegos de carreras
de dltima generacién van a estar
contentos”. Mis claro, el agua.

»

- Hoy me despido “en tiempo bala
hablando de Matrix. La tercera
pelicula, “Matrix Revolutions”,
se estrenard en noviembre, pero
no habri juego al mismo tiempo.
Shiny prepara dos juegos mds, que
saldran en navidades de 2004, y
en el 2006! Si la trilogia acaba en
el cine, ¢alguien sabe de qué iran?

MATRICREVOLUTIONS llegard a los cines
demasiado pronto para tener su videajuego.
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PROXIMO LANZAMIENTO-PS2

iQuieto, que te tengo
en mi punto de mira!

En diciembre, «Time Crisis 3» hara
diana con todas sus novedades.

¢Qué os pasa?;Es que el gatillo de vuestra G-Con?2 se est4 enfriando?
Pues apuntaos por ahi el nombre de «Time Crisis 3», porque en Namco han
asegurado que en diciembre van a traer a PS2 algo mas que una simple
conversion de la recreativa que ahora mismo arrasa en los salones arcade:
sera un juegazo lleno de novedades, como fases de precision en plan fran-
cotirador, cambios de arma en cualquier momento [pistola, ametralladora,
escopetay granadas), partidas a dobles. jId afinando vuestra punterfa!

serén los z

protagonistas
del juego. Podran
agacharse, saltar,
cambiar de arma
en plena partida,
y hasta jugar a
dobles. ;Qué

mas se les
puede pedir?

LA PUNTERA tendrd en este juego una importancia capital,
y mas ahora que habra fases jugables al estilo francotirador.

‘La mejor manera de asustar a alguien es usar su imaginacion,
porque los miedos que hay en tu cabeza siempre te asustaran
mucho mas que lo que puedas ver en una pantalla, sin importar
cuanta sangre o monstruos hayan metido los programadores.”
Keisuke Kikuchi (miembro de Tecmo y creador de <Froject Zeros)

Que
flash!

DOBLAJE DE JUEGO - ESPANA

iilL,os de Hobby
salen en un juego

Acclaim nos invitd a participar
en el doblaje de «Urban Freestyle
Soccer». jAhora nos vais a oir!

David Martinez y Ricardo del Olmo han dado otro paso hacia
la fama mundial (ejem). Y es que, si hasta ahora los conaciais
por su trabajo en Hobby Consolas, a partir de septiembre se
haran mas conocidos todavia gracias al “excelente” doblaje
que han realizado en «Urban Freestyle Saccer», un juego pa-
ra todas las consolas en el que bandas rivales se apostaran
sus territorios en unos divertidos partidos de futbol callejero,
donde todo estara permitido. El caso es que, para cuanda lo
probéis, os recomendamos que juguéis con el equipo "Skater
Boys”, que es el que tendra las voces de Ricardo y David, es-
critas ademds por nuestre compafiero Sergio Martin.

FICARDO ¥ DAVID en plena sesién de doblaje.
Las carcajadas se ofan en todo el vecindario...

LOS SKATER BOYE seran nuestro equipo en el
juego. Disputaran partidos de dos contra dos.
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Nuevo Nokia Music Phone con
reproductor de MP3. Elige tu musica
preferida y déjate llevar.

Reproductor de misica
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en www.nokia.es/clubnokia

NOKIA

CONNECTING PEOPLE




JUEGO ONLINE -PLAYSTATION 2

Preparados,
listos... jempieza
el juego online!

Desde el 25 de junio ya

se pueden jugar partidas
online con PS2 en Europa,
gracias al adaptador y a
titulos como «<SOCOM».

Aunque los usuarios de Xbox y GC ya llevan un
tiempe conectados a internet, Sony ha esperado
hasta el 25 de junio para que los usuarios euro-
peos de PS2 puedan disfrutar del juego online.
Si os interesa, debéis tener banda ancha en ca-
sa, pagar los 29,99 € que cuesta el adaptador y
compraros algun titulo que admita juego online.
Los primeros juegos de Sony con
funciones online son «Twisted
Metal Black» el mes que viene
lo analizaremos) y «S0COM»,

gue esta tratado en la sec-

cién de Novedades de este

mismo nimero [(«Midnight
Club 2», de Rockstar, también nos per-
mite disputar carreras online). En cuan-
to al precio, de momento, podemos jugar
a todos estos titulos sin pagar cuota de
conexion, aunque en el futuro podrian
lanzarse juegos que si nos obliguen a
suscribirnos para poder participar.

l conecta enla parte

trasera de la consola, y para
usarlo es imprescindlble tener
en casa de una conexion a
internet por ADSL o cable.

146 JUGADOF

«S0OCOM: es un juego de accion tactica

5 pueden participar en los
en el que controlamos a un marine.

intensos combates online de «SOCOM»

ENLAS BATALLAS de «Twisted Metal»
pueden participar 8 jugadores online.

TWISTED METAL» es un juego de
acc;on a bordo de distintos vehiculos.

22HC

se hicieron de 08

fotograflase «Matrix Reloade

entornos d
para crear «Enter

=N DESARROLLO -PS2

iFrena, que

en otofio para PS2, sino que le va

»

The Matgix»?

AENL A FATRASINE N T

hemos

perdido una rueda!

La saga «Destruction Derby» va a
ponerse de nuevo a punto, pero ahora
sus coches se chocaran en internet.

¢Alguien recuerda «Destruction Derby», la saga de coches m4s
salvaje y destructiva de PSone? Pues Sony no sélo va a recuperarla

a dar un buen lavado de cara. En

«Destruction Derby: Arenas», cuarta entrega de la serie, los coches
serdn mas vistosos que nunca, y los circuitos se ubicaran en lugares
reales, como San Francisco. Pero la gran novedad seré que hasta 16
pilotos podran jugar partidas en internet, ganando puntos por los
destrozos causados a sus rivales.

jld buscando un buen taller!

LOS COCHES van
a ser los grandes
protagonistas,pero
ahora mostraran
un disefio mucho
mas espectacuiar
y agresivo. jEso si,
se van a destrozar
como siempre con
golpes como éste!

Py

NUEVO JUEGO -PS2 Y GAMECUBE

Una aventura de
lo mas “piramidal”

El misterio del Antiguo Egipto llegara
a nuestras consolas con «Sphinx».

En este juego ayudaremos al joven Sphinx a recuperar unas valio-
sas joyas que han sido robadas, aunque eso no gustara al malvado
Sety a los 50 tipos de enemigos que estarén a sus érdenes, a los que
tendremos que derrotar usando armas como una espada magica.
Por suerte, Sphinx no estara solo, porque en

ciertos momentos también podremos contro-

lar a La Momia. Reservad vuestro billete, par-
que el avion para El Cairo sale en otofio.

JOVE
UvVEN

enfrentarse

- 00

)

sPHINY usard su espada para
a un monton de peligros.
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LANZAMIENTO-TELEFONIA MOVIL

Saca el patin, que no
hay cobertura

Sony Ericsson lanza un
movil Java con «Tony
Hawk 4» de regalo.

Elavance de los juegos para méviles es tal,
que ya estan apareciendo los primeros juegos
exclusivos. Es el caso del T310, un nuevo mo-
delo de Sony Ericsson que incorpora la Glti-
ma tecnologia, como GPRS, MMS, y una ca-
mara digital que se compra aparte. Pero lo
mas interesante es que, ademas de pode-
ros descargar cualquier juego como en
otros teléfonos similares, éste trae de se-
rie una version “en miniatura” de «Tony
Hawk 4» completamente gratis. Vamos,
que cada vez hay menos excusas para
no tener un mavil de nueva generacién!

~ pantalla a color, GPRS, Java, :

camara digital (de venta aparte|
mensajes MMS, Libre, cuesta 275 €.

ovimient ]
hg ;Uag;%itido crear un juego

realmente fiel 2 (a pelicula:

EN DESARROLLO-GAMECUBE

No desconectt::s el cable,
que llega otro juego online

Sega va a seguir apostando por internet con
«Phantasy Star Online llI: Card Revolution».

«Phantasy Star Online», la conocida saga de rol de Sega, es hasta ahora la tinica
opcién de juego a través de internet con GC. La buena noticia es que su tercer capi-
tulo ya esta en marcha, y tiene intencion de renovar radicalmente el sistema de jue-
go para hacerlo mas atractivo. Este RPG permitira seleccionar los personajes de las
dos primeras entregas, chatear, combatir y mejorar a los personajes, pero la gran
novedad sera un sistema con combates por turnos utilizando cartas. Si todo sale se-
gun las previsiones, «PSO0 IlI: Card Revolution» llegara en la primavera de 2004.

(AL
¥ Cliescor wanva

¥
A

L LHAT entre los usuarios sequird siendo
uno de los mayores atractivos del juego.

LAS CARTAS le daran un toque estratégico
a los combates de este popular juego de rol.

NOVEDAD -PLAYSTATION 2

iComo han mejorado
estos luchadores!

Por fin ha llegado a Espana «Virtua
Fighter 4 Evolution», una versidn
mejorada del juego de lucha de Sega.

Casi a punto de cerrar este nlimero de la revista, Acclaim nos sor-
prendié con una grata noticia: el dia 26 de junio ha traido a Espafia
«Virtua Fighter 4 Evolution». Si recordais, «VF4» fue el primer gran
juego de lucha de nueva generacidn en PS2, pero lo cierto es que
se quedd un poco atras ante rivales come «Tekken 4. Por esa, Se-
ga lanz6 primero «VF4 Evolution» en los salones recreativos, y aho-
ra lo ha trasladado a la consola. Incluye dos personajes mas, Goh
y Brad, nuevos movimientos, un modo llamado Quest, y unos gra-
ficos mejorados. Lo analizaremos a fondo el mes que viene.

LUCH " D L ES
va a tener que
entrenar mucho
si no quiere que
personajes tan
expertos como
Vanessa le den
palizas asi.

ANUNCIO-PS2

El mejor terror se 3
multiplica por dos J\:g

Tecmo ha desvelado la segunda
parte de su juego de terror de PS2. -

«Project Zero», el juego que nos hizo temblar con una cdma-
ra de fotos y muchos fantasmas, vuelve a la carga con una se- |
cuela que llegard en septiembre a las PS2 japonesas (atin no |
se sabe si saldra en Xbox]. La mayor novedad seran las pro- ,‘ \
tagonistas, las gemelas Mio y Mayo Amakura, que se ve- J
ran envueltas en una terrorifica historia cuando L )
vuelvan a la ciudad en la que se criaron. Habra
nuevos escenarios, mejores efectos, nuevas op-
ciones para usar la cdmara... Lo que no cambia- i
ré sera su capacidad para darnos miedo.

S GEMELAS van a pasarlo y 3™

bast-ante}nal en «F;mject Zero 2». A
4

———————————————————



LOS COCHES MAS nA’P_IDos DEL GLOB

Experimenta, por primera vez en tu vida, lo que es condu endiabladas, con la adrenalina por combustibie. El

1 de los Estados Unidos, incluyend y culminando en la Indy

2mporada Indy

may mucme wencue, “Grficos impresionantes y carreras frendticas.” [ p IR gy~
b o <Gt 4 p =

v SN INDYCAR | INDVCABW IQIDY AR’
“Todo un espectdculo a mas de 300 kms/hora.” S a | MG ===

S e
INDYCAR - Revista Dficial PlayStation 2 ° :
SERIES

; ;gigga ff.i‘;ﬂ,?;_ “Un aspecto excepcional. Una fabulosa experiencia
de condueeidn.” )
- Revista KB

YA A LA VENTA

Descarga videos, demos y todo tipo de informacion en www.codemasters.com

PlayStation.c dts| Codemasters

GENIUS AT PLAY"
"GENIUS AT PLAY"*is a trademark of Codemasters, “IRL" "Indy Racing League. “Indianapolis 500 "Indy 500

© 2003 The Codema:ters Software Company Limited (“Codemasters”). Al rights reserved. “Codemasters™ is a
"Indianapalis Motor Speedway” and “The Greatest Spectacle in Racing” are registered trademarks
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roperty of their respective owners. Developed by Brain ina Jar Limited. Published by Codemasters, " and “PlayStation’ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights
trademarks or trademarks of Micrasoft Corporation in the U.S. and/or in ather countries and are used under license from Microsoft.




ANUNCIO-TODAS LAS CONSOLAS

iEstas tias corren
que se las pelan!

Dos chicas se enfrentaran
en «R: Racing Evolution».

Quitad la pegatina de "soy el mas macho”
de la luneta trasera, porque «R: Racing
Evolution» va a demostrar que las fémi-
nas también son unas ases del vo-
lante. En este juego, de Namco
(creadores de «Ridge Racer» y
«Mato GP»), elegiremos coches de
marcas como Nissan o Subaru para
correr en 11 circuitos reales, todo con
elfin de vivir la rivalidad entre Rena y Gi-
na, dos chicas que quieren ser Campeo-
nas del Mundo. Llegard a final de afio.

RENA, la chica de la imagen, conducird coches
como este Nissan para ser la campeona.

PROXIMO LANZAMIENTO -XBOX

Misiones “enredadas”

«Rainbow Six: Raven Shield» nos ofrecera
toda la intensidad de los combates online.

Si se os da bien el trabaje en equipo, no perdais de vista esta nueva entrega
de la saga «Rainbow Six», en la que un grupo antiterrorista deberd evitar se-
cuestros, intervenir en tiroteas y misiones por el estilo. EL comando estara
compuesto por nueve hombres, y lo mas interesante es gue, gracias a Xbox
Live!, podremos jugar en compania de usuarios de todo el mundo. La gracia
estara sobre todo en el micrdfono Communicator, que se podré usar para dar
drdenes de viva voz a los demés miembros de la unidad. Asi que buscaos ocho
amiguetesy entrenad para estar listos cuando salga, a finales de este afo.

va a estar basado ESTE JUEGC

en las famosas novelas de Tam Clancy.

«RAVEN SHIELD

ha salido hace un tiempo
en PC, y claro, ha arrasado en ventas.

26 HC

EN DESARROLLO -PLAYSTATION 2

Un vampiro juguetén
La saga «Castlevania» va a volver
a la vida con «Lament of Innocence».

Sélo si sois de Urano no conoceréis a Leon Belmont, el protagonista
de la famosa saga de acci6n «Castlevanias, que va a debutar en PS2 con
«Lament of Innocence». Nuestra misién sera rescatar a Sara, la amada
de Leon, que ha sido secuestrada por el conde Dracula, y para ello ten-
dremos gue internarnos en su terrorifico castillo armados hasta los
dientes. Recorreremos cinco zonas repletas de enemigos, incluyendo
las moradas de unos cuantos jefes finales, y para vencerlos también po-
dremos hacer ataques magicos reuniendo una serie de esferas. Asi que
sabéis, vigilad vuestro cuello hasta que llegue el juego este otofio.

ESTA CLASICA SAGA
mantendra su espiritu
jugable en esa nueva
entrega, en la que los
tenebrosas entornos
estaran totalmente

construidos en 3D.

LANZAMIENTOS
JULIO »”9 ff s»”f«ﬁ»f

STARSKY & HUTCH - P52 (Accidn]

EYE TOY. PLAY - P52 [Varios)

FORMULA ONE 2003 - P52 (Velocidad] |

TEKKEN 4 [PLATINUM] - P52 {Lucha)

DEAD TO RIGHTS - PS2 [Accion]

FUTURAMA - PS2 (Acciénl |
MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER ~ P52 (Shootem up]

ESTO ES FUTBOL 2003 {PLATINUM - PS2 (Fitboti |

ALIEN VS, PREDATOR EXTINCTION ~ P52 [Accion]

DRAGON 'S LAIR3D - P52 Accion] |

STARSKY & HUTCH - XEOX {Accién]

MIDTOWN MADNESS 3 - XBOX (Accidinl

FUTURAMA - XBOX {Accién) |
MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER - XB0X (Shootem up)

STARSKY & HUTCH - GC tAccien) |

DEAD TO RIGHTS - GC iAccion) |

MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER - 6 (shootemup) |

DRAGON S LAIR 3D - G (ccién]

MOBILE LIGHT FORCE - PSONE [Accion)

MOTOCROSS MANIA 2 « PSONE Welocidad) |
ATV MANIA ~ PSONE elocidad] |

DRAGON BALL Z; LEGACY OF GOKU 2 - GEA (RFG)

DIGIMON BATTLE SPIRIT - GBA [RPG}

MISTER DRILLER 2 - GBA (Puzzle)

PINBALL OF THE DEAD - GBA Narios

POKEMON RUBI - GBA RPG) |

POKEMON ZAFIRO - GEA (RPG)
PUY0 POP -~ GBA (Puzle)

NOTA: Esta lista recoge los juegos mas importantes que saldran a la venta durante es-
temes No tados aparecen analizados en este niimero, ya que los cambios de fechas
de Las distribuidoras y los retrasos en la tlegada de Las versiones finales con tas que
analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comentados en nlimeres anterio-
res o bien sean analizados en el nimere siguiente.




IACKIE CHAN ~ JENNIFER LOVE HEWITT

UNA PELICULA HECHA A TU ME

ot

TM & © 20603 PreamWorks LEC. All Rights Reserved

YA A LA VENTA
N VIDEO Y DVD

HOME ENTERTAINMENT




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= NINTENDO ACCION - GUIAS PS2

;Re&ala,un Video CD | Guias completas de
de Rubi y Zafiro! los mejores juegos

@8 200 JuEcos coMENTADOS 170D POKEMON | 500 TRUCOS N Un regalo flipanfe: Este

mes, Nintendo Accidn os expertos dePlay2Mania os
ofrece la oportunidad en

rece | ra acercan 9 estupendas guias
primicia de ver a los nuevos l ; para que Lleguéis al final de
Pokémon para Game Boy av oy vuestros juegos favoritos.
Advance en movimiento. Es- e, w _ .
- tan en el video CD que rega- = B Spiinter Cell ; Se ol
H ) lan: ;{40 minutos con las siste esto del espionaje?

g£:h & | . :
mejores imagenes de Rubiy (c{l“"', i : \ Tranquilos, en esta guia
MFIBG " Zafiro!! En él podréis descu- N ! completa encontraréis los

brir todas sus novedades mapas de cada pivel, eins-
SRR 03 Pokodion : y los primeros secretos. - 3 Lruccao’r:es rfret:]sgs palara sa-
S iR > “&2e T Podéis verlo en cualquier j ) etr_cua £ : gjara.ers
o ordenador personal o en — _ nativa en cada situacion.
».w.upsﬂg:.tighlrﬁ_a wasis - ": vuestro DVD, asi que nise -

o g 4 W Los Sims. Si queréis que
¥ SECRET(B AR y o e 0s ocurra perdéroslo. ™ FB '\‘ - vuestros sims lleven una vi-
&= ] |

B Aluvion de novedades. ' L' da plena tendréis que saber
Ni ~_  Osespera un gran reportaje e, QuE les gusta. Si queréis as-
HJULQAZOM PRI CUME ¥ GRaY AL
— N iy : . cender en el trabajo, ligar o
: o, COon los proximos hdmbazos Nevi P H < educaravuestrosjl'li'osg aqui
de GameCube: «Mario Kart 10%

Dbl Dk EELD. tenéis todas la claves.
ar», «Pokémon Colosseums»

W 32 laminas Rubi y Zafiro:
La Revista Pokémon es un
especial de 32 laminas con
los primeros datos sobre
los nuevos Pokémon.

W Guias completas. Los

WPREVIEW GIGANTE!

POKEMON &

B Ademas, También encon-
traréis guias completas de
«Devil May Cry 2», «Mortal
Kombat», «Tenchu 3», «Ha-
ven», «Las Guerras Clon»,
«Sly Raccoon» y «WRC [Is,

= DEMOS MICROMANIA - MICROMANIA

BT 2 DVDs con mas
129105005 de 125 juegos

ot B

El regreso de Max

B Max Payne 2. Ni«Enter the Matrix», ni «Blood
Rayne». El que introdujo el tiempo bala en los
juegos fue Max Payne. Descubridlo todo acerca
delregreso del rey de la accién en el completisi-
mo reportaje que os ofrece Micromania.

W 55 demos jugables: De los mejores juegos de
2003, como «Praetorians, «Splinter Cell», «l.G.l.:
Covert Strike», «Chaser», «Age of Mythology»,
«Calin McRae Rally 3», «Unreal II: The Awake-

ning», «Bloodrayne», y muchos més... B LucasArts. Siqueréis saberlo todo sobre una

de las companias fundamentales en la historia
de los juegos no podéis perderos este reportaje,
en el que Micromania analiza pasado, presente y
futuro de la factoria de suefios de George Lucas.

B Tron 2.0. El cine y el PC se dan la mano con
este revolucionario juego. Motos de luz, luchas
de discos... Micromania lo ha probado y os ofrece
sus impresiones en una completa preview.

B Mas de 70 juegos Shareware: Con diversion
para todos los gustos. Entre ellos nos encontra-
mos con todos los géneros imaginables, desde
la accion a la estrategia, los simuladores depor-
tivos, la velocidad, los puzzles. ..

B Mas de 150 horas de juego: En una coleccién
definitiva que ningdn aficionado a los juegos de
PC puede dejar escapar por nada del mundo.

28 HC




@

e e e ———

L’ GAMECUBE.

TR

VA J
l""i_[“ffﬁf ,,

GAME BOY

PLAYE

P IR

“~

are frademarks of Nintende. © 2003 Nintendo.

:
E’
:
|
|
|




por christophe kagotani

= Calurosos saludos desde
Tokio! Me pillais recién llegado
del barrio de Akihabara, donde
he comprado una “PS2 BB Unit”,
el pack de la consola con disco
duro y adaptador ethernet que
Sony acaba de poner a la venta
aqui. jAhora podré jugar sin
problemas a titulos como el RPG
«Nobunaga Ambition Online»,

o echarme unos partiditos de
golf por internet con el curioso
<«Minna no Gorufu Onlines.

-»Este mes os voy a hablar en mi
seccién de dos titulos bastante
famosos, que van a tener nuevos
capitulos disponibles después del
verano: se trata de las salvajes
peleas de «Bloody Roar 4» (PS2),
y de las vertiginosas plataformas
de «Sonic Heroes» (PS2, Xbox y
GameCube). {Espero que os mole
el adelanto que os he preparado!

= Por aqui todos los jugones
comentan con cierla tristeza la
noticia de que Nintendo va a
dejar de fabricar sus consolas
Famicom y Super Famicom (el
equivalente a NES y Super NES),
justo cuando la primera cumple
20 “primaveras”, Aunque os
parezca mentira, la produccion
todavia se mantenia, pero en
cifras bastante pequefias, claro.

= Sony ha anunciado que est4
programando «Hungry Ghosts,
una nueva aventura de terror para
PS2. Su protagonista vivira en
un estado de “muerte temporal”
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LOS LUCH

ADORES de
esta cuarta entrega
de «Bloody Roar» van
a mantener la misma
caracteristica de sus
predecesores: podran
transformarse en
bestia en plena pelea.

UNA “ANIMALADA” DE PELEAS

BLOODY
ROAR 4

Yo pensaba que mi primo era un animal, porque siempre se esta
peleando con su hermana. Pero desde que hablé con los chicos
de Hudson y me contaron lo que van a ser capaces de hacer los
luchadores que aparecen en este juego, jme parece un santo!

LOS COMBATES
Broncas en el zoo

ESTA CONOCIDA SAGA DE LUCHA regresa a
PS2 con varias novedades, pero manteniendo el
sistema de juego que la ha hecho famosa. Como
en cualquier juego de lucha que se precie, nos
tocara pelear a brazo partido contra otro lucha-
dor y tratar de noquearle antes de que se acabe
el tiempo... o de que nos tumbe él. Sin embar-
go, el “toque personal” lo pondran sus luchado-
res, que podran convertirse en poderosas bes-
tias al llenar una barra especial de energia.




EL PLANTEL

El animal
gue hay en ti

ENTRE LOS 17 PERSONAJES
DISPONIBLES en el juego, va-
mos a encontrar 4 caras nuevas:
Nagi, una explosiva pelirroja,
Reizi, un luchador “descamisa-
do”, y la pareja formada por
Ryohou y Mana, un tipo calvo

y una nifia pequefia que parecen
guardar algiin tipo de parentes-
€0, aungque aun no esta confir-
mado. Aunque cada uno tendra
sus caracteristicas de lucha pro-
pias, todos podran hacer tres ti-
pos de guardias, y ademas de
pasar a la “Beast Form”, como
otras veces, también tendran
un estado “Hyper Beast” mads
duradero, aunque para mante-
nerse en él tendran que gastar
parte de su barra de vida.

{{ HABRA MAS PERSONAJES Y MODOS
DE JUEGO, PERO EL PUNTO FUERTE
SEGUIRA SIENDO LA CAPACIDAD PARA
TRANSFORMARNOS EN BESTIAS ))

rtirse

en un animal distinto
para realizar golpes
mas potentes. Como
podéis imaginar, esto
subira el “salvajismo”
de los combates.

MODOS DE JUEGO

Lucha con
toques de rol

HABRA 9 FORMAS DISTINTAS de partir-
nos la cara (en sentido figurado, claro) en
«Bloody Roar 4», entre los que encontra-
remos los cldsicos modos historia, contra-
rreloj y versus, para jugar contra un cole-
ga. Pero el més interesante sera el modo
“Desarrollo” en el que a base de pelear y
pelear podremos mejorar las caracteris-
ticas y los golpes de cada luchador, je in-
cluso “robérselos” a nuestros rivales!

(9] 3

EN LA CIUDAD JAPONESA DE SAPPORO




¥ comenzara un viaje por el
mundo de los muertos hasta
alcanzar la Puerta del Juicio,
donde le devolveran la vida o

le mandaran al infierno segiin
nuestra actuaciéon durante la
aventura. Interesante, ¢verdad?

2 En Jap6n hay mucha gente
que espera ansiosa que llegue

el 8 de agosto, pero no para

irse de vacaciones precisamente,
sino porque ese dia Capcom
pondra a la venta un “pack” para
GameCube en edicidon limitada
llamado «Biohazard Collector’s
Box». Dentro de una caja con

el stmbolo de Umbrella vendran
«Resident Evil 0, I, 2, 3 y Code:
Veronicas. {A ver si consigo uno!

2 Claro, que ese dia va a pasar

a la historia para los usuarios de
GameCube, porgue es también

la fecha elegida por Square-Enix
para lanzar «<Final Fantasy Crystal
Chronicles». Eso si, antes estaba
previsto para el 18 de julio, asf
que lo han retrasado un poco...

= Me despido de vosotros con un
tono de lo maés futbolero, porque
Konami es noticia por partida
doble. Por una parte, est4
desarrollando «Winning Eleven
Simulation», una nueva entrega
de la famosa serie (conocida alli
como «Pro Evolutions) que se
centrara en el aspecto tactico.
Por otro lado, a principios de
agosto también tiene previsto
lanzar «Winning Eleven 7» («Pro
Evolution 3»), que tendra como
principal novedad las funciones
online. ;Voy corriendo a por él!

B JLTTU =
« B R AT f KOmAM)

ZICO, el ex-jugador brasilefio, durante la
presentacién de «Winning Eleven 7».
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PS2 - GC - Xhox

LAS HABILIDADES
combinadas de los
tres miembros de
cada equipo seran la

clave para avanzar.
Por ejemplo, Sonic
corre mucho, pero
Tails puede volar...

‘TRES VECES MAS RAPIDO!

SONIC
HEROES

El nuevo “invento” del Sonic Team os retara a salir victoriosos
en alocados escenarios llenos de loopings, saltos Yy enemigos.
¢Que se parece a los demas juegos de «Sonic»? Bueno, ahora
controlaréis a tres personajes de la saga... jal mismo tiempo!

EL PLANTEAMIENTO
Velocidad y cooperdcian

AUNQUE PUEDA PARECER OTRO <SONIC»
MAS, este juego s6lo lo sera a medias. De nuevo
habra que correr mucho, saltar plataformas y
cargarse enemigos. Sin embargo, ahora iremos
en grupos de tres personajes, y las habilidades
de cada uno serviran para superar los distintos
obstaculos. Podremos elegir a quién controlar
en cada momento, de manera que ese personaje
tomard el liderazgo del grupo, y la cooperacién
entre los tres nos permitira ir avanzando.




PODREMOS ELEGIR CUATRO
EQUIPOS para jugar, y cada
uno tendra una “alineacién”
fija. Asf, en el “Equipo Sonic”
estaran Sonic, Tails y Knuckles;
el “Equipo Oscuro” contaré con
Shadow (ya sabéis, el “doble”
de Sonic), Rouge la murciélago
v el robot E-102; en el “Equipo
Rose” encontraremos a Cream
(la nueva conejita que aparece
en «Sonic Advance 2»), Big el
gato v la propia Rose; por tilti-
mo (sorpresa para coleccionis-
tas), el “Equipo Chaotix” pre-
sentara a Espio el armadillo,
Charmy la abeja y Vector el
cocodrilo, tres de los cinco pro-
tagonistas del tinico «Sonic»
que sali6é en Mega Drive 32X.

{{ ALA VELOCIDAD Y LOS RETOS DE
SIEMPRE SE UNIRA AHORA UN NUEVO
CONCEPTO DE JUGABILIDAD, EN EL
QUE LA COLABORACION SERA CLAVE D)

LOS GRAFICOS van a
tener una calidad y
disefio similares a los
que vimos en «Sonic
Adventure 2», aunque
esta vez tendremos
atres héroes en la
pantalla. jAgarraos,

que vienen loopings!. -

LAS DIFERENCIAS

¢ Cual es tu destino?

SEGUN EL EQUIPO QUE MANEJEMOS,
cambiaran varias cosas en el juego. Por
un lado, cada personaje tendra sus habili-
dades (unos seran mas rapidos, otros mas
fuertes, etc.), que le hardn méas apto para
ciertas tareas. Por otro, el desarrollo de
las fases ser4 distinto para cada equipo, y
ademads, cada una tendra distintas rutas.
También variara el argumento en funcién
del grupo elegido, asi que habra que aca-
bérselo con todos para saber la historia.

EL CREADOR DE SONIC .
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CONCURSO

SORTEAMOS:

Packs que incluyen:

- un juego de altavoces
Creative Inspire 5.1 Digital 5500

- una camara fotografica digital
-y una sudadera Enter the Matrix

Inspioe 51

Digital 5500

Packs que incluyen:
- unh juego para PS2
- y una litografia




iMAS FACIL TODAVIA'
iEnvia un SMS
desde tu movil!

Para participar en este concurso sélo
tienes que enviar un mensaje de
texto al nimero 5300 desde tu mévil
poniendo la palabra: hc142matrix

“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY
PRESS, S.A. Los listados de numeros de teléfonos moviles de las personas
concursantes y no ganadoras de premios, seran destruidos después de la
realizacion del pertinente sorteo”.

BASES DEL CONCURSO

1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.-Los premios no seran canjeables por dinero.

4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.

5.-Los nombres de los ganadares seran publicados en préximos nimeros de la
revista Hobby Consolas.

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Valido Unicamente enterritorio espanol.

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de julio de 2003.

D) T
ATARI ‘{E PlayStation.2 @ tavcrige. 2% m

Entor The Matrix video game @ 2003 Wamer Bros. and Infogrames. Inc. All rights reserved.

Published and ibuted by. i Europa S.A: Infog and the Inf logo are registered trademarks of Infogrames Europe S.A. All other
trademarks are the property of their rosy ownars. and the Pl 16905 are reg of Sony Computer Entertainmant,
Micrasofl, Xbox, and the Xbox logos are either registered frademarks or trademarks of Microsolt Comoration and are used under license from Microsoll.
Nintendo, Nintendo GameCube and the official seal are Irademarks of Nintendo. © 2003 Nintendo, all nghts reserved.

™ & (& Wamor Bros.
WBIE LOGO: '™ & © Wamier Bras
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* Los nuevos <«Metal Gear Solid»

LY &
" \
B

MGS 3 SNAKE EATER (PSZ) Por primera vez, una e;ventura de

infiltracién incluird algunos elementos de supervivencia, y ademas tendra lugar en medio de
la jungla. Al estar amblentado durante los afios 60, aun no se conoce con certeza su protagonista

MGS THE TWIN SNAKES (GC) La primera entrega

de |3 saga para una consola de Nintendo combinara el argumento del juego original
de PSone con un apartado tecnico de Gltima generacion y nuevos movimieritos.
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KOJIMA NOS LO CUENTA TODO
SOBRE SUS PROXIMOS BOMBAZOS

‘pasado E3 de Los Angeles tuvimos la oportunidad de entrevistar a Hideo
Lojima, el creador de «Metal Gear», y logramos que nos diera “a punta de micréfono” o
dos los datos sobre las proximas entregas de la saga: «<MGS 3 Snake Eater» (PS2) y
«MGS The Twin Snakes» (GC). En este extenso reportaje, Kojima os adelanta todo lo
~ que quereis saber de su argumento, el desarrollo, las novedades... {No os lo perdais!

: 4 LO QUE DEBEIS SABER

M Lanzamiento : 2004 (MGS 3: Snake Eater)

y diciembre 2003 (MGS: The Twin Snakes)

M Consolas para la que salen: PS2 y GameCube
M Tipo de juego: Aventuras de espionaje

M De donde vienen: Son las nuevas entregas de
Ia saga de espionaje mas popular de las consolas.
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REPORTAJE

b

Los nuevos «Metal Gear»

o

EL INTERIOR

DE LA JUNGLA

es un lugar lleno
de peligros, donde
tendremos que
sobrevivir a lavez
que tratamos de
infiltrarnos en

un complejo
militar enemigo

ACCION Y SUPERVIVENCIA EN LA JUNGLA

METAL GEAR SOLID 3
SNAKE EATER

Escenarios selvaticos, la incognita del protagonista, un desarrollo
diferente, nuevos movimientos... jKojima nos da todas las claves!

uando Hideo Kojima,

el creador de la saga,

presento «MGS 3» en

una exclusiva rueda de
prensa en Los Angeles, lo prime-
10 que explicé es que “sélo hay
un héroe auténtico, y esta de
vuelta”. Con esto quiso dejar
claro que la saga vuelve a sus ori-
genes, es decir, a la infiltracion
mas intensa con un solo protago-
nista (recordad que en la segun-
da parte controldbamos a Snake,
pero también a Raiden). “No he-
mos olvidado que el final de
«MGS 2» estaba abierto, pero

esa historia terminara en otro
juego”. Esta vez, el equipo de
Kojima nos haré retroceder en el
tiempo hasta los afios 60, duran-
te la guerra fria: “Comenzamos
desarrollando un nuevo motor
grafico pensado para «Metal
Gear Online»”, afirma, “pero
después me di cuenta de que
esta tecnologia también per-
mitia hacer un juego nuevo, en
el que los personajes se rela-
cionasen mas con el entorno”.
Ast surgié la idea de hacer este
“prélogo”, aunque su creador re-
conoce que para los fans sera di-

ficil encajarlo en el resto de la se-
rie. Su argumento todavia es se-
creto, pero se sospecha que Big
Boss, el “padre” de Snake, jugara
un importante papel (echad un
vistazo al cuadro de la derecha).

>

Las prime-
ras pistas sobre esta nueva am-
bientacion nos las dic Gregson
Williams, el compositor de la
banda sonora, cuando terminé
con «MGS 2»: “No quiero hacer
miisica para un juego similar,
creo que seria mas interesan-




‘ ASIES EL
| VIDEO DEL E3

Como si fuera
una pelicula

Una vez mas, Kojima utilizo para la
presentacion del juego un video de
poco mas de 10 minutos de duracidn,
que tiene el aspecto de los mejores
trailers de las pelis de Hollywood.

\

SEGUN SUS PROGRAMADORES, «SNAKE
EATER» VA A SER EL PRIMER JUEGO QUE
COMBINE INFILTRACION Y SUPERVIVENCIA

i L

CAIDA LIBRE. Nuestro personaje llega a

1 la jungla saltando desde un avion militar.
[t

EL CAMUFLAJE se podra cambiar a lo largo de la aventura, EL ARMAMENTO DISPONIBLE sera el mismo que en los afios
y tendra que estar adaptado especialmente para cada zona 60, pero incluird algunos prototipos, como la mira infrarroja.

te probar con nuevos ambien- TR e o s e 2 CREDITOS. Como en los juego anteriores,
tes, como la selva”, v asi ha si- 'E R TER aparecen poco a poco durante la accién.
do. “No es un regreso a Zanzi- (e jc-

bar”, donde estaba ambientado - \
el segundo juego, se da prisa en : e : oK
aclarar Kojima, “es una jungla ; . ; . “h ; -3 Tw g

diferente, que combina esce-
narios abiertos con complejos
militares”. Las implicaciones ; T8 _ 156 | .
de esta ambientacion son evi- gong sus ] : i o
; £ de ahi "nacic nake! : 4

dentes. Los jugadores tendran | : rensa del [l J :
que aprender a camuflarse entre ) 2
la vegetacién (va hemos visto di-
ferentes trajes) y también “ten- i . ¢ ' : LA JUNGLA. Seglin caminamos las aves se
dran que aprender a cortar las - ' N Rl ) asustan y [as hojas ondean a nuestro paso.
plantas y las raices con el cu- '
chillo, como en la selva real”.

Otra de las cosas que mas le in-
teresan a Kojima son los peli-
gros a los que tendremos que en-
frentarnos “Ademds de los
enemigos, que tendran una
I.A. mejorada, también vere-
mos animales peligrosos, co-
mo abejas (en el video que se - estuerto, aungue en la imagen no
mostré en el E3 se ve c6mo se se puede apreciar con claridad este detalle. | SSANINIE ol
usa un panal contra los vigias)

—_— 4-—....-.. - ———

COMIENDO. Es la primera vez que vemnos
al protagonista merendandose un pez...

4
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LA CAMARA nos
seguira desde una
posicion a la altura
de la espalda, para

vigilar un terreno
mayor. Asi sera mas
sencillo descubrir a
nuestros enemigos

o serpientes”. Afortunada-
mente, también tendremos nue-
vas habilidades especiales para
este terreno: “ahora se podra
usar el cuchillo para coger a
un soldado por la espalda” (y
se nota que los creadores del jue-
go han recibido asesoramiento
militar, porque Kojima hace un
gesto idéntico). “Con el boton
cuadrado se ataca. Si se aprie-
ta un poco, el soldado se calla,
si lo hacemos un poco mas
fuerte, podemos interrogarle,
y si nos pasamos le cortamos
el cuello”. Y eso no es todo: las
nuevas habilidades incluiran tre-
par por enredaderas o disparar
desde un arbol, pero nada de ka-
tanas, porque “la jungla es un
lugar lleno de obstaculos, v
queremos mostrar un modo de
combatir mas realista”.

3 ‘
) para cumplir
la misién. Nada mas comenzar el
video del E3, nuestro protagonis-
ta se lanza en paracaidas, sin po-
der cargar con demasiado equi-
po ni comida. “La supervi-
vencia tendra dos objetivos:
evitar los peligros de la selva y
buscar provisiones”. El titulo
del juego, «Snake Eater» (come-

dor de serpientes), va recuerda la
necesidad de alimentarnos: “no
se trata de que si el personaje
no come se vaya a morir”, se
rie el creador del juego, “mas
bien se perdera la concentra-
cion. Esto quiere decir que se-
ra mds dificil apuntar o aguan-
tar colgado”. Y ain habra mas
novedades: “si comemos un de-
terminado tipo de serpientes
nuestras habilidades mejo-
ran”. Eso si, Kojima niega que
vaya a incluir caracteristicas co-
mo las de los juegos de rol.

Por otra parte, para potenciar
la sensacién de que la selva es un
lugar vivo, el clima cambiara en
tiempo real, aunque aun no esta
confirmado que pase del dia a la
noche. Segun su creador, “cam-
biar noche y dia cuando se en-
tra o se sale de un sitio es fécil,
pero en la selva tenemos mu-
chas hojas que provectan som-
bras, asi que atn estamos pen-
sando si vamos a incluir en
esta funcion en el juego final”.

También habra més accién en
esta tercera entrega. al contrario
que en los dos juegos anteriores.
“Despueés de oir las criticas de
«MGS 2», nos dimos cuenta de
que lo que la gente quiere es
convertirse en Snake, no




‘ ASIESEL
VIDEO DEL E3
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LOS ENEMIGOS. Van en grupos de cuatro
mientras rastrean una zona de vegetacion.

|

. g B Lo Fpemam ]
LY & ¥ i A ey
g ¥ ¢ i
g a
N *
L/ .

EL NUEVO MOTOR = - ‘ LB 3. 4 3
GRAFICO nos va a - . : ot

! - > L AT
dejar alucinados con - i ’ i /
sombras en tiempo - . ] 4 : l‘f
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ue casi quemaran. > ,
£ ) TREPANDO. Vemos como nuestro hérpe

sube a un arbol usando unas enredaderas.

¥ «SNAKE EATER» ESTARA AMBIENTADO EN
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COLGADO. Una de las nuevas habilidades
consiste en disparar desde una rama.
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8 CONFUSION ENEMIGA. Los centinelas
buscan por todas partes quién les ataca.

PERSEGUIDO por los
enemigos, nuestro
protagonista tendra
que demostrar su . K
buena punterfa, y Vs .
también la velocidad gl . \ '
de sus piernas para
avitar los disparos.

B iE N
NN

9 DEPREDADOR. Esta secuencia transcurre
ton camara infrarroja, como en la pelicula.
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Para que los escenarios parezcan tudm mas
de Kojima ha viajado a {a isla de’
e las localizaciones m

por ndosa vegetacién y por cascadas com
la foto de aqui dcba;u que como veis serd

IMAGEN REAL

IMAGEN DEL JUEGOD

PODEMOS TENDER
EMBOSCADAS para
“cepillarnes” a las
patrullas enemigas

sl aprovechamos
los escenarios, por
ejemplo, trepando
a los arboles para
atacarles desde allf

asistir a una sesién de cine”
reconoce Kojima. Su objetivo es-
ta claro: “dejaremos que el ju-
gador descubra lo que tiene
que hacer”. Por otra parte, no
podemos olvidar que, al remon-
tarse 40 afios en el pasado, tam-
poco tendremos a nuestra dispo-
sicién todas las armas ni el
equipo de los juegos anteriores.
“No habra nanomaquinas, pe-
ro podremos comunicarnos a
través de unos auriculares que
se ven en el cuello del prota-
gonista”, Y los cambios en el de-

sarrollo no terminan aqui: “en el
modo normal no apareceri el
radar, porque tampoco existi-
an”. En lo que respecta a las ar-
mas, “s6lo habra las de los 60,
pero incluiremos tanto las que
estaban disponibles como los
prototipos”, y en muchos casos
“estos prototipos coinciden
con las armas actuales”,

> - 1AL desta-
card por su realismo: “hemos
aplicado la fisica mds ajusta-
da a unos escenarios enormes




LA JUNGLA estara ‘ : r M . LOS CENTINELAS
recreada en toda su s 3 ENEMIGOS seran
extension. Nosotros / - - - muy inteligentes,
tendremos que abrir pero si sabemos

a golpe de machete » actuar con cautela,
las sendas por las ; podremaos burlarles
que avancemas, e - ’ y sorprenderles por
incluso vadear rios ! la espalda al pasar
repletos de peces . " a nuestro lado

EL MODO PRINCIPAL DE «MGS 3» NO SERA
ONLINE, PERO DE TODAS FORMAS INCLUIRA
ALGUNAS FUNCIONES POR INTERNET

(tanto horizontal como vertical-
mente) para dar la impresién
de estar en medio de la natu-
raleza”. Pero las mejoras no se
quedaran en el apartado visual,
“todo el juego (incluidas las
melodias) estara en Dolby Di-
gital 5.1, no sélo los videos”.
Una lastima que no nos confir-
maran el doblaje al castellano.
Otro de los elementos sobre los
que Kojima se muestra mas op-
timista son las funciones online.
“No podemos confirmar que
vaya a ser un juego totalmen-
te online, pero si que incluira
funciones por internet”. ;Qui-
z4 descargar niveles de entrena-
miento para varios jugadores, le
preguntamos? Segun Kojima, el
nuestro seria un “magnifico
ejemplo”. De todas maneras “es
muy probable que mas ade-
lante desarrollemos un «MGS
Online», partiendo de la mis-
ma tecnologia que estamos
usando en «Snake Eater»”. Pe- f
ro para eso, todavia tendremos We'e in i‘iungle! : GO eat snakes!
que esperar un afo, hasta que o
salga este prometedor «<MGS 3»,

10 ATAGUE. Con los soldados enemigos
desprevenidos, comienza la accion.

Promw _—
™

1 1 BAJO EL AGUA. Las balas silban y lo
llenan todo de burbujas y salpicaduras.

12 EXPLOSIONES. La base enemiga es
destruida con un despliegue de efectos.

13 HUIDA. Para dejar atras a los enemigos,
nada mejor que saltar por una cascada.

o\
-

The year 2004

14 ,,CUANDO SALE? Este soldado solo nos
adelanta el ano 2004 antes de morir.
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Aventura de accién

SOLID SNAKE
repite la aventura
de infiltracion que
le hizo famoso en
PSone, pero va a
traer un aspecto
muy mejorado y
nuevas habilidades
para evitar ser
descubierto

finales 2003

LA NUEVA IMAGEN DEL GRAN CLASICO

METAL GEAR SOLID
THE TWIN SNAKES

¢Queréis saber qué novedades traera este “remake” para GC del
juego de PSone? Pues atentos que Kojima también os las explica...

NOILOW BDWMNOIae

a hecho falta reunir

uno de los mejores

equipos de la historia

para trasladar «Metal
Gear Solid» de PSone a GC. De
una parte, Shigeru Mivamoto, el
creador de Mario, se encarga de
la coordinacion; el director del
proyecto es Hideo Kojima, el ce-
rebro que esta detras de toda la
saga, y por ultimo, Silicon
Knights, el grupo que desarrollé
«Eternal Darkness», lo esta pro-
gramando. ¢Se puede pedir mas?
El titulo de esta obra maestra se-
rda «MGS The Twin Snakes», y

Kojima nos explicé las razones
por las que también se ha lanza-
do a trabajar en GC: “nunca ha-
biamos programado nada pa-
ra esta consola, asi que no nos
atreviamos a hacer un «Metal
Gear», pero cuando Miyamoto
Se puso en contacto con noso-
tros para pedirnos esta entre-
ga, no pudimos negarnos”.
Después surgi6 la idea de traba-
jar con Silicon Knights; “nos de-
cidimos por este grupo cana-
diense porque tienen expe-
riencia, y han hecho un exce-
lente trabajo con «Eternal

Darkness»”. A partir de ahi, el
trabajo ha ido rodado, pero...
¢cual va a ser realmente el resul-
tado de esta colaboracion?

+

desvela Koji-
ma, porque “los usuarios de
Nintendo no conocian la histo-
ria, y tampoco tenia mucho
sentido trasladar otra entre-
ga”. Asi, el argumento sera exac-
tamente el que ya conocemos:
Solid Snake, un soldado de élite,
debe infiltrarse en una base mili-
tar en Shadow Moses, donde se




LOS
PERSONAJES

Quién es quiéen
en «MGS»

Para que os vayais familiarizando
con los protagonistas de la aventura

o 5 ! o para que los recor‘dé'isl. aqui os
Oy i describimos a los mas importantes:

PARA REALIZAR ESTE “REMAKE” SE HAN \_
COMBINADO LOS TALENTOS DE MIYAMOTO, Py e CE
KOJIMA Y EL EQUIPO SILICON KNIGHTS & Byl o

espia solifario y algo
socarron, curtido en
mil batallas y creado
genéticamente.

B LIQUID SNAKE

es el "hermano
genético” de Snake,
que actia como
lider de los rebeldes
de “Fox Hound".

- ; . > M NINJA No se sabe
LOS ESCENARIOS nos trasladaran a una base militar oculta EL EQUIPO DE SNAKE incluira las armas mas sofisticadas, i d su identidad, pero es
en un paraje nevado, y tendran un nivel de detalle increthle el traje de buzo y, por supuesto, su paqguete de cigarrillos \ . Chnar ia s catdvicon
12 terroristas sin
inmutarse utilizando
sélo una katana.

encuentra el tiltimo modelo de
Metal Gear, un enorme “mecha”
armado con un arsenal nuclear.
“Todos los jugadores coinci-
den en que la historia que mas
les ha gustado es la del primer

juego de PlayStation, y ade-
mas muchos nos decian que
era el juego que tenia los me-
jores personajes”. Para corro-
borarlo, en el E3 pudimos dis-
frutar de un nuevo video en el
que se ve cémo el ninja ataca a
unos terroristas. “Los videos
han cambiado”, nos sorprende,
“son una parte tan importante
para el desarrollo de la histo-
ria, que hemos contratado a
Ryuhei Kitamura (un afamado
director japonés) para que nos
dé una vision mas espectacu-
lar”. Es facil imaginarse a qué
se refiere, va que la secuencia es
ahora mucho mas “gore”, y tam-
bién se ven nuevos detalles, co-
mo las chispas o las paredes que
se rompen cuando un enemi-

B OCELOT es uno de
los peores enemigos
de Snake. Es experto
en el manejo de los
revolveres y en las
técnicas de tortura.

B MERYL es una

soldado gue habia
tlegado a Shadow
Moses antes de la
rebelidn, y ha sido
hecha prisionera.

W MANTIS tiene
poderes psiquicos
que le permiten
hacer levitar los
objetos y leer la
mente del enemigo.
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_ { = Los nuevos «Metal Gear»

46 HC

Alguna de las habilidades mas Utiles gue aparecen en «MGS 2 Sons of

- Liberty» [PS2) no estaban en el primer juego, pero si que se incluiran

en el remake” para GameCube. Por ejemplo, como se ve en la pantalla
superior, podremos apuntar utilizando la perspectiva subjetiva [aunque
na se podra avanzar en este modal. También serd posible esconder los
cuerpos de los centinelas inconscientes dentro de una taquilla [debajo).

PARA EVITAR SER
DESCUBIERTOS nos
podrernos esconder
y asomarnos per las
esguinas. El avance
sigiloso sera la gran

clave para tener
exito en la misién

go sale despedido contra ellas.
“Es el mismo juego de hace
afios, pero con un apartado
técnico como el de PS2”. De to-
dos modos los cambios no se li-
mitan a las secuencias de video:
Ia fisica es mucho mas realista,
los movimientos resultan més
fluidos vy, sobre todo, el aspecto
de Snake es impresionante.

=
porque “si re-
cordais, en el anterior juego
Snake sélo podia disparar en
una perspectiva (desde arriba y
en tercera persona) pero ahora
también podremos recurrir a
la vista en primera persona”.
Kojima imita el gesto de apuntar
y aflade: “otra de las cosas de
«MGS 2» que saldrin en «The
Twin Snakes» es la posibilidad
de esconder los cadaveres en
un armario”. |Y atin hay mas!
Nosotros probamos que vamos a
poder descolgarnos por barandi-
Ilas o disparar a objetos del esce-
nario para burlar la vigilancia.
Ademas, ahora los elementos
del clima afectaran a nuestra vi-
sién, es decir, que los copos de
nieve se acumularan sobre la ca-
mara y después se derretirdn.
Otra cosa que nos conto Kojima

es que “los enemigos también
han mejorado algo”. Se ve que
van armados con escudos trans-
parentes “y pueden comunicar-
se entre ellos y tender trampas
porque su LA. es muy alta”.
¢Nos espera alguna sorpresa en
esta versién de GameCube? Vea-
mos que dice Kojima: “Mucha
gente recuerda ciertos mo-
mentos, como el enfrenta-
miento con Psycho Mantis (un
enemigo capaz de leer la mente),
que podia adivinar los juegos
que el jugador habia guardado
en la tarjeta de memoria, y to-
das esas cosas van a estar en
«The Twin Snakes», pero ha-
bra alguna sorpresa para quie-
nes se pasaron el original”.

El scnido ha sido remasteriza-
do en Dolby Prologic I1, v Koji-
ma nos dejé la guinda a este ge-
nial trabajo: “acabo de pro-
meter en este mismo E3 que
incluiremos funciones de co-
nectividad con GBA”. No po-
dremos jugarlo hasta finales de
2003, pero ahi va una udltima
afirmacion: “Tras un afio y me-
dio de trabajo, el juego esta ca-
si listo, y estamos muy satisfe-
chos con el comportamiento
de la consola”. ;Qué larga se
nos va a hacer la espera! [f3



|EL ORIGINAL

Un juego que
hizo historia

El «Metal Gear Solid» original para
PSone tuvo un éxito enorme, que se
refleja en datos como los siguientes:

M Salio a la venta en 1998, v ha vendido
mas de 6.000.000 de copias en el mundo.

M Un afio después salio «VR Missions»,
una ampliacion que tenia mas fases de
entrenamiento, trajes para Snake y la
opcién de fotografiar a Mei Ling y Naomi.

LOS TIROTEDS

seran siempre

nuestro ultimo
recurso, pero, por

sl acaso, Solid
Snake ird armado

con uni arsenal

impresionante.

B Hobby Consolas lo puntud con un 8.

_‘,_'j; EL'ARGUMENTO DE ((THE TWIN SNAKES>> El titular decia: “No lo jueques, vivelo”.

SERA EL MISMO QUE EN PSQNE, AUNQUE EL  [eiasiiissstpmns
APARTADO TECNICO ESTARA A ANOS LUZ & dos chapos de cercacio b Fo Hound.

M Todd MacFarlane saco su propia linea
de mufecos inspirados en este juego, y
aun los podéis encontrar en las tiendas.

LOS ENEMIGOS van \ A 3 M Para intentar
atener una |LA. muy [ g que vuestro
alta, e iran armados, ’ ’ r d nombre aparezca
con estos escudos vy y 3 . en las chapas de
antibala, que salian 2 4 i identificacion de
en «MGS2». Si nos : . ' «MGS The Twi
colgamios podremos : AN’ e win
darles esquinazo.. f AN Snakes» podréis
entrar en la web:

www.konamijen.com/praducts/mgs_ttsfenglich findex.html
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MUESHra numeso

Enila 215354 seguido de un espacioy fa referencia MATRIX RELOADED
defa canclon. : Envia TONOHBY MATRIX

Can't stop/Red hot chili peppers
Pan de figoRosentdo ~ *
inkir Bohemian Rhapsody/Queen .

- TSl Lonesome day/Biuge Sprinastoen
Nothing else matters/Metallica nothing Fear of the dark/ron Maiden
American fe/Madonna ~ americanifs s O 1
La hoguera/Extremoduro Ovela negra/Bamicada
Puedes contar canmigo/La Or Sweet child ‘o mine/Guns & Roses
Himno Centenario Atiético de Madrid  mofivos | bbbl 8 e

In da club/50 cents inda Liaht my fire/The Doars
i - Masculing singular/Rosendo

; Satisfaction/Rolling Stories
£ Winds of change/Scorpions
- Who wants to live forever/Queen

!l pacino

i Benny Hill

! Chicago

i B una lata ol trabajar/Luis Aguié
| Star Trek

' ndiana Jones

! Superman

! Superdetective en Hollywood

£ Star Wars (imperial March)

; B miles/Eminem

¢ Himno Valencia

Himno Deportivo

i, Himno Atiético de Madrid

¢ Himno Real Sociedad

i Himno Centenario Real Madrid .
{ e are the champions/Queen

“La ciudad nunca duesme/Violadores,..
¢ Tengo un trato/La Mala Rodriguez
"Ventilador R80/Ojos de Brujo

! La cocineralLa Mala Rodriguez
 Desde los chiqueros/SFDK

| Wt 200 S0/0P 0

Tanguillo de Marfa/0jos de Brujo

; BallantinesNioiadores def Verso

L - Ms estoy quitando/Extremoduro + Elexorcista :
 One/Metalica : La bola de cristali\aska + Dot stop/Rolling Stones
' + Cowboys from hellPantera : Friends + Bom to run/Bruce Springsteen
2  Rojitas las orejas/Fito y los Fitipaldis i Stin Chan 1 Aquien ie importa/Alaska
] . Anqie/Rolling Stones _ : Los Simpsons : Fly away/Lenny Kravitz
B w By the way/Red hot chil pappers + Rasca y Piga/Los Simpsons + Yellow submanne/The Baatles
K Envia un mensaje al 5354 conel | : : ' ’ ™
9 texto TONOMBY sequido de la : Sweet dreams/Marilyn Manson : : ThewallfPink Floyd™
5 referencia de (2 melodia. . Palabras para Julia/Los Suaves  ‘Himno Real Madrid + Ghange the warid/Enc Glapton
+ Buscantio una Iuna/Extremodurn : Himno £.C. Barcelona Bohemian Rhapsody/Quesn
- LOGOS N NOMBRES ™
e i, R E Acotra binal ] &3 + = 87 VERC RE N
3 cochazo deportivo madrid birra ~ botellin @ hnﬁﬁ : IE,A,NE?'O ‘nAn R‘ 1(}-'&-“6]20
B L Ri05 de | far ESTA NOCHE... : r
P 22| (%9 TROONPA e @4:‘4 amty o ~ =
’"‘ trompa eIror ~esta X4 _cache  Canero I | Laiierp || Coiow I
L XTLICIGe BARCA RE NG TO(AR : modelo modelo 8 modelo 9

SETE

A sove e, SHINCHAN

gspana3d’ barca notocar

E (Q+TI=cko [TIITE n 5 7 e

N pete 3t B OGRS gameover

. nh B CEN TO =y Envia un mensaje al G INOMBRERBY 1L

borr?m b un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el nimero

o = 2 i del modelo elegido. BREHE Ef

S via un mensaje con i

i un espacio y la referencia del logo. MAXINOMBRES

bt Si quieres tener tu nombre mas grande envia al gl tcxto

i POSTALES

3 seguido de un espacio y el texto o nombre que
j quieras junto con el numero dei modelo elegido 8
e 2 W8 i RE f .
‘ "% ALONSO
3 R ol iaty N

tribu hasket alonso?
JEFE=INUTIL

: J
KAMASUTRA N

AED

dioo

futbol pirata

Envia un mensaje al con el texto
espacio y la referencia de la postal. ) J

) Eni 5354 | losoMey .
4% espacio v fa referenciz detlogo. - OMET

4 LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 3580, 5110, 5130, 5210, 5510, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6510, 6590, 6610, 7110, 7210, 8210, 8250, 8290, 8310, 8810, 8850. 8890,
Coste por mensaje 8910, 9110, 91101, 9210, 9210i. Alcatel OT3M, OT511, 0T512, 07525, 0T715; Ericsson R520, T20¢, T29s. T39, 765,766, T68. T200, 7300, TE00: Siemens A50, C45, S55, €55, ME45, M50. MELODIAS:
0,90 Euros + IVA Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 3590, 5210, 5510, 6110, 6130, 5150, 6210, 6250, 6310, 6510, 6590, 6610, 7110, 7160, 7210, 7650, 8110i, 8210, 8250, B290, 8310, 8810, 8850, 8890, 8910,
3 9110, 9110, 9210, 9210i. Motorola V 50, V. 100, Timeport 250, Timeport 260, Timeport 280, Talkabout 191, Talkabout 192, Talkabout 193. Alcatel 0T 511, OT. 512, OT 715. Sony-Ericsson T68. Philips
Més informacion en nuestra pégina Azalis 238, Azalis 268, Azalis 288, Fisio 120, Fisio 121, Fisio 310, Fisio 311, Fisio 312, Fisio 620, Fisio 820, Savvy Vogue, Savvy Vogue Melody, Ozeo, Ozeo 8@8, Xenium 989, Xenium 9@9. Sagem MC932,
peeiias el iy ”" o MCS36, MCI30, MC940. MCOS0. MCS58, MCI500, MC3000, MW3020, MW3022, MW3026, MW3040, MW3042, MW3046, MY3020, MY3022. MY3026. MY3040, MY3042, MY3046, MY3050, MY3052,
Wa s G H AT ] MY3056, MY3062, MY3078, IMyX5, PW3020, PW3026. Samsung SGH-N100, SGH-N500, SGH-NG00, SGH-N620, SGH-R210S, SGH-T100, SGH-T108, SGH.T400,




poliionica numeso |

LA OREJA DE VAN GOGH
Envia POLIHBY PUEDES

Recibe en tu movil un listado de las 5 melodias
mas TOP

Agradecido/Rosendo 7 ,Fw ofthe darkiran Maiden { Masculino singular/Resendo

Angiehaling Stones: by away/Lenry Krahiz 3 Master o pupels/Metallca
| Ballantinesholadores del Verso i For whom the bell tolls/Metallica i Me estoy quitando/Extremoduro
i Benny il i Hasiendo el amo/Dinio i Nofhing else matters/Metalica
Blade Runner i' Himno Real Madnd 1/0veja negra/Barricada :
Bofiemian Riensody/Gusen & Himno Centenario Real Marid { Peligrosa Maria/Los Suaves i
By the way/Red ht chill pappers i Himn F.C. Barcelona 1 Pulp Fiction S
Camino de [a cama/Siiestro Total 1 Himno Real Soriedad { Shin Chan *
Gant’s stop/Red fot chll peppers ! Himno Atéticn de Madrid ! (0s Simpsons
CannabisiSKa:p ! Himno Valencia | Pan de higa/Rosendo 5
Chicago * Honky Tonk Women/Roling Stones. ! Trapos sucios/Fitoy fos Fifipads 4
=t Come undone/Robbie Williams ! Hysteria/Def Leppard 1 59 payaso/Extiemoguro e
(d)) ' Cowboys from helfFanters ! Frends ! Samevihere i dreams/Dark Moot g
< ‘ Desda los chigteros/SFDK , ' In da cheb/50 cents { Soy un electroduende/Alaska
o A- : Devuéiveme la vida/Antonio Orozco : Indiana Jones : Start me up/Roling Stones
o R de . Dexter . £} coche fantéstico ; Star Wars
z melodias polifénicas es necesario | ; Dolores e llamaba Lola/Los Suaves  Labola de cristal'Alaska ; Supsrman
estar configurado el accesoa WAPY »  Don‘t stop/Ralling Stones 1 laciudad nunca dusrme/Violadores .. + Sweet child 0 mine/Guns & Roses
'o ‘ El Padrino ; La cocinera/La Mala Rodriguez , Tanguiiio de Marla/Ojos de Brujo
u. {|§ i En el 2000/Natalia Lafourcade i Flesta del barrio/Dj Méndez + Tengo.un trato/La Mala Redriguez
| ,"é :l : 2 Y Enter sandman/Metallica ‘ L2 hoguera/Exiremoduro The wall/Pinl Floyd
= fia un mensaje a con e y : 3 ; - ¥ emm————— y L R j
'8 o toto POLIHBY {seguidp A E Es una lata el trabajar/Luis Aguile i La v@a sigue igualLa Loca Maria i\femte manposaslﬁi«naTorrma
0 refarencia de la malodia, + Estrelia de mar/Amaral + Madnd zona bruta/GPV + We are the champions/Quesn
cQ |l exorcista } Malas nolias/Los Slaves ! Vesterday/The Beatles

TU NOMBRE ELFICO [ v | NEONOMBRE WYY

1]
1
87
1
1

Para descubrir tu nombre en caracteres élficos envia un mensaje al Recibe los mejores : Bt 1 Alégrate el diacon los
5354 con el texto ELFIGOHBY sequido de un espacioy tu nombre nsultos enviando i A E AR i mejores chistes.
o:apodo. Ej: ELFICOHBY SERGID ol Para tener lu NECN-OMB-RE | Envia

en tu movil envia NEOHBY seguido

y flipa. ; de un espacio y tu nombre o apodo
k al 5354. Ejm.: NEOHBY LUIS

1 el

mibres se creaban

: MH una galaxia

en el

a

Envia )0 al -5
y anima tus noches

robar Eftvia un mernsaje al 5354 con el texto SEXHBY

La chica del probador viene todos los jueves a robar
ropa interior ;Te atreves a entrar?;Y 2. T0 sequido da un espacio y tu NICK y te presentaremos
decides como acaba. Envia HIS'I‘II“IIAHBY al 5354 ‘ . ta persona que estas buscando

Ejme SEXHBY MACHOMAN
ol To120 6414 11, i i Vsl b a MAS MALIGIAS ¥
oo 1 s il s s ol oo | PRAGURTIS an
; www.ociomovil.com {8
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PlayStation.2 I

Textos de pantalla en castellano

aDeSe

NS

| .-i-...?ﬁ ccion TActica sin igual!

Juega a traves de mas de 50 escenarios en mas de 30 campos de batalla inicos
Nuevos y gigantes artefactos militarés como catapultas, arietes y puentes de asalto
Nuevos y espectaculares duelos uno contra uno

| Crea tus propios oficiales y guardaespaldas

Nuevos ataques especiales para cada personaje

- Exclusivo nuevo sistema de mejora de armamento

jJuego de Reino! Selecciona un nuevo general para cada nivel en Modo Musou
3 nuevo oficiales y un total de més de 40 personajes disponibles
o
rLay

www.'V:’)T%m.es




«CHAOS LEGION» Por fin hemos podido probar el juego que arrasa en las PS2 japonesas. Si vosotros también
pensdis que acabar con un ejército de demonios a espadazos puede ser divertido, no os perdais este preestreno.

«MACE GRIFFIN BOUNTY
HUNTER» ¢Sera verdad que el
negocio del futuro esta en cazar
criminales? jComprobadlo ahora!

EN ESTE NUMERO...

Con todos los juegos que estan a punto
de invadir nuestras consolas, seguro
gue vamos a pasar unas vacaciones de
lo mas animadas. jSon todos flipantes!

- N

PAGINA

]

i
PAGINA

W PlayStation 2

Chaos Legion ................. 52
FormulaOne 2003 ............ 62
FULLTEME 5 sevmmimmn s o st 40
Mace Griffin Bounty Hunter ..... 58
Starsky & Hutch .............. b6
W XBox

21115 [ v [P — 40

«POKEMON RUBI Y ZAFIRO» Los
monstruos mas famosos de GBA se han
escapado por la revista. {Cazadlos a todos!

Mace Griffin Bounty Hunter .. ... 58
Starsky & Hutch .............. 56
' GameCube

Mace Griffin Bounty Hunter .. ... 58
Starsky & Huteh .............. 56
\» Game Boy Advance
Pokémon Rubiy Zafiro ......... b4
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EBICHEIDS tan grandes ¢

W Septiembre
W Capcom
“ Accion

" b - e }
aallS T R ey
W
SRan
ECENAS Di J omo éste nos estaran esperando en este juego de accion. Y ya os avisamos
que a Sieg, el joven protagonista, le costara mas de un mandoble con la espada conseguir mandaries a casa.

Eso de darse de bofetadas en combates de uno contra uno ya ho
se lleva. Ahora la moda es darle cafia a cientos de rivales a la vez,
al estilo Rambo. Es algo mas duro, jpero mucho mas emocionante!

N CENTENARES DE BICHOS
NOS ESTAN ESPERANDO cn
esta nueva aventura de accién
con tintes de RPG, pero no saben
que acabamos de llevar nuestra
espada al afilador. Y es que aquf
asumiremos el papel de Sieg
Wahrheit, un experto espadachin
que tendra que pararle los pies a
Victor Delacroix, el malo de tur-
no, y a los cientos de criaturas
infernales que obedeceran sus
érdenes. El desarrollo del juego

AFICOS van a
toque gotico
bastante acentua

seré bastante simple, pues habra
que ir limpiando cada escenario
(normalmente salas cerradas) de
enemigos si pretendemos ganar
el acceso al siguiente nivel.

> PARA DESHACERNOS DE
TANTO ADVERSARIO contare-
mos con la ayuda de las llamadas
unidades Legion, unas criaturas
misticas controladas por la con-
sola, que combatirdn a nuestro
lado y a las que podremos dar

ciertas érdenes sencillas, como
mandarlas atacar a un enemigo
concreto, o quedarse mas cerca
de nosotros para evitar que los
monstruos nos hagan papilla.
Para evitar que el juego caiga
en la monotonia, a medida que
avancemos iremos consiguiendo
nuevas Legion y objetos de todo
tipo, lo que le dar4 cierto toque
“rolero” a la accién. El uso de es-
tos items serd fundamental en el
transcurso de la aventura,



El argumanlo de «Chaos chiun»
va a estar basado en la historia
que narra una novela fantastica

- japonesa del mismo nombre.

La compaﬁlt mmsa Cupcom
es una de las mas prolificas y
prestigiosas del mundo de los
videojuegos. Suyas son las sagas
de «Resident Evil», «Devil May
Cry» [con quién «Chaos Legion»
guarda cierto parecidol, «Dino
Crisis» 0 «Onimushan, todas
ellas en plena vigencia. También
son los creadores de mitos como

~ «Street Fighter» 0 «Megaman».

- Toda una garantia de calidad.

' W EN ESTA AVEN
- NOS TOCARA COMBA »
CONTRA CENTENARES DE
CRlATURAS INFERNALES | |

ESTE ESPADACHIN va
a tener que deshacerse
de un numerosisimo
ejército de horribles
monstruos, liderado
por el siniestro Victor
Delacroix. Va a ser

una dura batalla.

'
-

-

5 UNIDADES LEGION, unas criaturas de fantasia controladas\far la consola, pelearan a nuestro lado.
Durante la aventura podremos ir consiguiendo nuevas Legion. jY también podremos darlas érdenes!




La consola de Sony cuenta en su amplio catalogo con una serie de titulos cuya ambientacion esta muy
influenciada por el cine de terror clasico. Hay un buen ndmero de estos juegos, pero si tuviéramos
que quedarnos con cuatro, éstos serian nuestros elegidos. ;A qué estdis esperando para probarlos?

2 g = T .
. L
- . _— _
[ "' ik En este juego se mezclan de manera
majestuosa la accién mas explosiva con toques de
aventura. Adernas cuenta con unos graficos de bandera.

30U Esta aventura de vampiros, que nos
pone en el papel del desterrado “chupasangre” Raziel,
nos sigue pareciendo un juego mas que recomendable.

! < Una joven quinceanera debe acabar
con una horda de asesinos en serie que no dejan de
perseqguirla. Tenéis la review en este mismo nimero.

_Aunque no fue tan revolucionario
como la primera entreqga, la batalla de Dante [y Lucial
contra las fuerzas del mal volvi6 a encandilarnos.

pues sin la ayuda de pécimas
curativas, nuevas armas méas po-
tentes, etc., nos serd muy dificil
salir vivos de un juego que no va
a ser precisamente facil. Luego
no digéis que no os avisamos. ..

= LAS HABILIDADES DE NUES-
TRO PERSONAJE serdn uno de
los puntos destacados de «Chaos
Legion». Sieg podra ejecutar un
buen niimero de movimientos y




M A

golpes, bien con la espada o con
otro tipo de arma, que se tradu-
cirdn en poderosos combos ca-
paces de dejar fuera de combate
a la mayoria de los enemigos.
Ademis, al final de determina-
dos niveles nos estaran esperan-
do unos jefes de infarto, que
opondridn gran resistencia a
nuestros ataques. Por suerte, y
para facilitarnos algo las cosas,
el control de Sieg no supondra

RAR DE PI

ningtin problema. De hecho, en
la mayorfa de las ocasiones nos
bastard con pulsar dos botones
(repetidamente, eso si) para
plantar cara a tanto bichejo.

< EL NUMERO DE COMBATES
QUE AFRONTEMOS sera funda-
mental para ir adquiriendo expe-
riencia, al igual que la cantidad
de rivales a los que demos su me-
recido. Si, porque de esta forma

NOF , en la aventura tendremos que
buscar y emplear d:ferentes ObJEtUS como en los clasicos RPG.

3

EXF 4588
21 BAJA

nos volveremos maés fuertes, rea-
lizaremos combos més potentes
y encima las unidades Legion se
haran mas resistentes.

Por su parte, el look del juego
recordard bastante al que ya dis-
frutamos en el genial «Devil May
Cry», y mostrara escenarios en
3D de ambiente gético bastante
sélidos, aunque cubiertos de nie-
bla. Este ardid técnico permitira
al motor del juego poner hasta

B LA ESTETICA GOTICA
DE SUS ESCENARIOS

Y EL DISENO DE LOS,
ENEMIGOS MARCARAN
EL DESARROLLO B

brutales de multlples impactos.

Segun avancemos en el juego se iran haciendo mas potentes.

g y demas efectos graficos van a estar bien
presentes durante las batallas. Seguro que os alegran la vista.

25 personajes a la vez en panta-
lla sin que la accién se ralentice,
una auténtica barbaridad. Si os
mola repartir estopa en vuestra
PS2, seguro que con este juego
os sentiréis en el paraiso. .

sante.
art 'C’Jc no

> e '»th’x‘ ;I 1
U d=

masiado repetitivo

S que ¢
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vehiculos

CCIONY L

p

_ RSECUCION

| elingrediente cominide
la gran mayoria de las
fases del juego, en las que
ademas deberemos tener
cuidado con el trafico real.

T3

b ROS, que
4" podréis hacer vosotros
&% mismos mientras vais
conduciendo, y en PS2 con
la ayuda de un amigo que
utilice'un segundo mando.

| ._

= s

gm EL ESTILO “AN 707,
que os transportara a
la serie de TV con las

secuencias en plan camic.

PS2 - Xbox - GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

| 1 LUS COCHES seran protagonistas en el juego. Habra que usar varios
y hasta seis tipos de armas para terminar con [a delincuencia en Bay City.

W Julio
¥ Empire
W Accion

STARSKY
& HUTCH

Si os van los pantalones de campana, los peinados “retro” y las
series de los 70, estos dos policias os traeran buenos recuerdos.

B LOS JUGONES QUE RON-
DEIS LA TREINTENA seguro
que os acordéis de “Starsky &
Hutch”, una serie de los afios 70
en la que una pareja de policias
horteras hacia las delicias del pu-
blico con las persecuciones y es-
cenas de accién a bordo de su
mitico Ford Gran Torino rojo.
Pues bien, este titulo recupera-
rd el espiritu de aquellos tiempos
para convertirlo en un innovador
juego de accién sobre ruedas, en
el que nos encontraremos 18 ni-
veles planteados como episodios
de la serie, con diferentes objeti-
vos, misiones jy hasta un nivel

de audiencia que subiré segtin la
espectacularidad! En ellos com-
binaremos el uso de la pistola
con nuestra habilidad para con-
ducir por las calles de una gran
ciudad llena de trafico real.

LA MECANICA DE JUEGO
SERA MUY INTERESANTE, ya
que mientras perseguimos, por
ejemplo, a un “caco” que se da a
la fuga, tendremos que ir dispa-
rando para detenerle, y también
para coger los ftems que vayan
apareciendo en pantalla (como
turbos, armas, aumentos de po-
tencia, etc.). Si jugamos con el

mando “normal”, la punteria se-
rd casi automaAtica, pero en la
versién de PS2 también podre-
mos jugar a dobles cooperando
con un amigo: mientras uno con-
duce, el otro tendra que ir dispa-
rando utilizando una pistola de
luz. {No podia ser de otra forma,
tratdndose de una de las parejas
més famosas de la televisién!

Sin que liegue a

en los as

de mezc .

los disparos al mismo tiempo
puede resultar emocionante.




EN UNA SERIEDE TV

Paul Michael Glaser [Hutch]

y David Soul (Starsky) [foto de
debajo) se hicieron famosos hace
ya mas de 20 anos con esta serie
de policias "chuletas-guaperas”,
que resolvian los casos siempre
con la inestimable ayuda de su
Ford rojo, pintado con una banda
blanca en los laterales.

“L CONTHOL de los coches permitira realizar acciones de lo mas espectacular,
pero habra que conducir muy bien para que los malos no acaben escapandose.

- LAS p E RS E C U C I 0 N E S, i.os queS|;U|erals l;ser:e€énw
MAS INTENSAS ESTARAN  [EEEESCe it
ADEREZADAS POR LA e
POSIBILIDAD DE DISPARAR er S0 ot en e
MIENTRAS CONDUCIMOS H @

para poner su voz en el juego...
029
ha¥ ) ¥
&y

i L

ELWIVEL DE AUDIENCIA subird o bajara segn hagis ~ HAERA MUCHOS EXTRAS, como coches, armas, videos  BAY CLTY serd la ciudad donde se desarrolle la accién.
derrapes, saltos, etc. Si llega a cero, se acaba la fase. tas, para aumentar la vida del juego.  Tendremos mas de 300 Km de calles sin restricciones.
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“ tendremos que demostrar nuestra habilidad, tanto a la

PS2 - Xbox - GC

-Losjuegosméspotentesqueesténapumodellegm'

ra de apretar el gatillo, como cuando se trate de pilotar distintas naves espaciales.

wp

g LOS TIROTEOQS van a
B ser constantes. Por
suerte, contaremos con
un impresw’onante arsenal
para deshacernos de unos
adversarios bastante! listos.

s LAS NAVES seran una
parte importante del
desarrollo. Mientras

estemos a bordo, podremaos
pilotar como en cualquier
simulador espacial clasico.

go LA AMBIENTACION
futurista estara muy
# lograda, sobre todo en
las estaciones espaciales.

W Julio
“ Black Label
“ Shoot’em up

MACE
BOUN’

El negocio del futuro no estara en la venta de aceitunas online,
sino en armarse hasta los dientes y cazar fugitivos por el espacio.

¥ LOS RANGERS SERAN LA
POLICIA DEL FUTURO, un gru-
po de hombres expertos en ar-
mamento y entrenados para do-
minar todas las situaciones, en el
planeta que sea y contra los bi-
chos alienigenas que sea. ;Qué
pasaria si uno de estos superpo-
lis fuera traicionado y tuviera
que tirarse 10 afios en la cércel?
Pues pronto lo sabremos, porque
éste serd el punto de partida de
«Mace Griffin», un “shooter” en
primera persona en el que ten-
dremos que limpiar nuestra re-
putacién mientras nos sacamos
algtin dinerillo capturando delin-
cuentes. Como podéis imaginar,

Mace, el protagonista, ira carga-
do con un arsenal més que im-
presionante, aunque ser habiles
con el punto de mira no nos bas-
tard para pasarnos el juego...

> TAMBIEN TENDREMOS QUE
PILOTAR VARIAS NAVES, desde
cazas humanos a transportes
alienigenas. Entonces el desarro-
llo se convertira en un simulador
espacial al estilo «Colony Wars»,
en el que el objetivo principal se-
ra abatir a las naves enemigas.
Para darle mas variedad al jue-
£0, entre misién y misién visita-
remos unas estaciones espaciales
donde nos asignar4n los traba-

jos, y serd alli donde podremos
disfrutar de la mejor ambienta-
cién, ya que interactuaremos
con un montén de secundarios.
Para ponerle la guinda al plan-
teamiento, habra unos graficos
de lujo, especialmente por la
construccién de los enormes es-
cenarios. De momento, confor-
maos con estas pantallas, jy pre-
paraos para viajar al futuro!




Aquelmun]uegodeacclénen
teroerafe protagonizado por
ar%o ett, el cazarrecompensas
de "El Atague de los Clones”, que
mctéapnnclmdeaﬁoen
wystaﬁonz GameCube.
Aunquelosdnsse!laman «Bounty
Hunter», e incluso tienen algunas
shn;lri;Wmm:ldeu dedica a la
un que se dedica a
“caza” de delincuentes por todo el
espacio, no existe nada mas en
comun entre los dos titulos.

Este ito” es el f
lider de la Rollins Band, :
LO MIGOS no sélo seran listos, ademds, tendran una pinta impresionante. un grupo de rock duro, :
Por suerte podremos “freirlos” a tiros gracias a nuestro sofisticado arsenal.

suspmnouomo
actoren pelis . oo

B ESTE NUEVO “SHOOTER  [EiEt N
SUBJETIVO” SE APOYARA it
 SOBRE UN GRAN APARTADO it
Wy ) TECNICO Y LA ENORME
TG VARIEDAD DE SUS FASES B

LIADOS nos ayudaran en los combates EWEL ESPACIO, ademas de combatir, también vamos : FLE DE FRAN fADOR, arma imprescindible,
més fleros aunque no podremos darles 6rdenes. a tener que preocuparnos de aterrizar correctamente. tendra un zoom verdaderamente impresionante.
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- | HUMOR. El desarrollo
# va a estar cargadito
de chistes como los de la
serie. jIncluso bromearan
sobre los videojuegos!

T —
|

LA VARIEDAD de
situaciones distintas
Wy los 4 personajes que
podremos controlar. Cada
uno poseera ataques y
“discursillos” distintos.

L

L¢ R 208, que

van a recibir una capa
@ de “cel-shading/’ para
parecerse alos dibujos.

PS2 - Xhox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

oL R RLEusIil va a estar perfectamente recreada en este juego. Veremos a
los mismos personajes, los graficos seran muy parecidos, y el humor no faltara nunca.

W Julio
NSCi
™ Accion

rUTURAMA

El mundo esta en peligro, y sus “salvadores” son unos gamberros
que se divierten eructando el abecedario. jEstamos perdidos!

M LA ULTIMA SERIE DE DIBU-
JOS DE MATT GROENING (ya
sabéis, el genio que creé “Los
Simpsons”), va servir como ex-
cusa para crear un juego de ac-
cién y plataformas protagoniza-
do por Fry, Leela, Bender y el
doctor Zoidberg, los futuristas
“héroes” que vemos en los capi-
tulos de televisién. A nuestros
amigos les ha surgido un proble-
milla: la malvada Mam4 ha com-
prado su empresa, y como ahora
ya controla méas del 50% de los
negocios terrestres, tiene libertad
para hacer lo que quiera en el
planeta. ;Queréis saber sus pla-
nes? jEsclavizarnos a todos!
Como ya os estaréis figurando,
nuestro deber en el juego sera
arreglar todo este follén antes de

que se desencadene el desastre,
buscando la solucién en otros
planetas si es necesario (que lo
serd, podéis apostar por ello).

LA MANERA DE LOGRAR
NUESTRO OBJETIVO sera salir
victoriosos a lo largo de quince
fases. En cada una de ellas con-
trolaremos a uno de los protago-
nistas, y tendremos que saltar,
disparar a los malos, esquivar las
trampas... y aguantar los jocosos
comentarios de Bender; claro.
Ademas, en «Futurama» apare-
cerdn muchos personajes secun-
darios, algunos de ellos total-
mente nuevos, y otros “viejos
amigos” del grupo. Y por cierto,
las voces del juego las pondran
los mismos dobladores al caste-

llano de la tele, asi que estad pre-
parados para partiros de risa.

Los disefiadores y guionistas de
la serie también han colaborado
en la creaci6n del juego, para lo-
grar que la ambientacién sea to-
tal. La idea es que su aspecto
gréfico sea muy parecido al de la
tele, asi que para imitar dibujos
animados, nada mejor que utili-
zar la técnica “cel shading”¢ver-
dad? Si os mola «Futurama», ya
sélo os queda un mes para poder
Jjugar a esta aventura de dentro
de “un pufiao” de afios.

rado variedad y
yaun d




A cambiaran segun el personaje que usemos. No podremos
eleglr a qmen manejar, sino que el juego nos lo asignara segun la fase que sea.

B TENDREMOS QUE SALVAR
EL MUNDO MIENTRAS
SALTAMOS Y DISPARAMOS
CON LOS PROTAGONISTAS
DE ESTA ALOCADA SERIE

0BOT - serd el mas camico del grupe. Con ‘ ‘tendran un desarrollo especial, como LA | ; de los escenarios estara llena de
él recorreremos los canones, las minas y el basurero. ésta, en la que habra una “carrera de obstaculos”™. bromas, cosecha de los propios guionistas de la serie.
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PlayStation 2

_Losjuegosméspotemesqwesténapuntodellegar.

LAP TIaNM,
4194 ‘%/gg '

i AP TIME

Lh
P

a LA LICENCIA de |3
FIA sera de lo mas
completa, e incluira
las 11 escuderias de esta
temporada, mas los 16
circuitos reales del tarneo.

m EL CONTROL sera
bastante asequible
desde la primera

carrera, pero aun asi,
el juego no perdera su
condicion de simulador.

o EL REALISMO de
& las carreras sera uno
¥ de sus puntos fuertes,
con accidentes como éste.

i_-wt .

A v

—— e ———

LR

1
—
U

-1 estd al rojo vivo en la realidad, y pronto va a estarlo también
porque este juego contard con la completisima licencia de la FIA.

W Julio
W Sony
™ Velocidad

LA
ad 45

Vs,

POSITION
18720

S e | ¥ T .

- ’

\

FORMULA

ONE 2003

¢0s gustaria que Fernando Alonso se llevara el Mundial de F-?
Pues pronto podréis conducir su bélido para echarle una manita.

N EL CAMPEONATO MUNDIAL
DE FORMULA UNO est4 mé4s de
moda que nunca en Espafia tras
los éxitos de Fernando Alonso, y
Por eso no nos extrafiar que més
de uno esté contando los dias
que faltan para que esta nueva
entrega de la saga «Formula
One» (no confundir con la serie
«F1», de EA Sports) llegue a PS2.

Y es que, para satisfaceién de
todos los jugones esparfioles, este
va a ser el primer titulo que
cuente con nuestro admirado pi-
loto a los mandos de su Renault.
Por supuesto, la completa licen-
cia de la FIA har4 posible que,

ademds de al asturiano, poda-
mos controlar a Schumacher,
Montoya y el resto de estrellas de
esta vertiginosa competicién.

2LO0S MODOS DE JUEGO
SERAN MUY VARIADOS, y esta-
ran divididos basicamente en
dos estilos: arcade y completo.
En el primero podremos correr
desde contrarreloj hasta cam-
peonatos, pero con la condicién
de puntuar en cada carrera si
queremos seguir adelante, mien-
tras que el segundo serd més tra-
dicional, y nos dejara seguir el
torneo aunque no sepamos con-

ducir ni el carrito de la compra.

A todo esto habra que afiadir
un apartado gréifico muy prome-
tedor, en el que destacars Ia re-
creacién de los 16 circuitos de la
temporada, y un control bastan-
te asequible, pese a tratarse de
un simulador. Asf que calentad
motores, porque este verano va-
mos a quemar el asfalto.

El juego v ltar bastante
vistoso y tedos los hélidos se
controlaran muy bien desde la

-

.‘\




LAPTIME
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e POSTION LA TIVE

p - . @1/63 147208 1:88.41 GA «FORMULA ONE»
,sﬁ ScoRe | .. .— e W e
'd g’ Bgﬁl@@B@@@ Lok padres de «Formula One»

son los programadores de
Psygnosis, que fueron “fichados”
por Sony en 1999, después de

haber lanzado ya tres entregas.

[ ]
ES EL PRIMI »J\"L:“( A0
CON FERN '\’LL(”“ ALONSC
Si algo le faltaba a Fernando
Alonso para triunfar a todos los
niveles, era salir por primera vez
en un videojuego. En este hara su
debut en las carreras “virtuales”.

1 BN/ os hard sentir ain més la velocidad que pueden
llegar a alcanzar estos bélidos, pero eso si, sin moveros de vuestra habitacién.

M LA LICENCIA OFICIAL,

Y UNAS CARRERAS DE LO
MAS REALISTA, SERAN LOS
ALICIENTES PARA CORRER
LA TEMPORADA DE F-I B

Kd:18.79

ahcla Primess Coarrera 2000 Titwlos

RMANDD ALUNSD aparecerd al frente del equipo LOS “NTES serdn tan espectaculares como éste A LLUVIA serd uno de los obstaculos que tendréis
Renault y podrels eleglrlo para correr el campeonato. y 0s podran dejar haciendo trompos durante unrato. que vencer si queréis culminar una buena temporada.

5
!
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Game Boy Advance

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOTRDS =8

LAS DOS NUEVAS ENTREGAS DE LA SAGA POKEM
La diferencia la marcaran los casi 40 Pokémon que seran exclusivos de cada versian.
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GANAREMOS HABILIDADES a medida que
derrotemos a los jefes de cada gimnasio.

s
h 4

[ IBL de los
cuales 135 van a ser
completamente nuevos.

e
-4
*
»
E
-
-
1
-
-
4
>
*
»
-
-
1
-
-
A
e
=
-
+ i
=
-
b
»
v
-
-
-
-

L.0S ENTRENADORES

U van a ser précticamente iguales.

HIVALES camparan
a sus anchas por el mundo de Hoenn.

witha fl"!&l'ﬁ'

ZIGZAGOONS 128

N NN

- b - ‘h‘.

Go! TORCHIC!

» Julio » Nini"endo » Aventura

POKEMON

LAS HOVEDADES no solo van a estar en el sistema de juego, sino también
en los graficos, que estaran a la altura de la potencia de GBA.

RUBI Y ZAFIRO

iQuién nos iba a decir hace 6 afos que un cartucho cabrian 200
monstruos! Claro, que a estas alturas, ya estamos acostumbrados.

TEXIZET J

[ que seran
novedad en la sagay
serviran para subir de nivel

aidos Pokéemon a la vez.

M EL FENOMENO POKEMON
VA A REAPARECER el mes que
viene gracias al debut de estos
monstruos en GBA con las edi-
ciones «Rubi» y «Zafiro». El
planteamiento de estos dos car-
tuchos no va a variar mucho, y
nos propondra convertirnos en
el mejor entrenador Pokémon.
Una tarea nada fAcil, que nos ha-
réd recorrer el enorme mundo de
Hoenn (que es dénde se desarro-

llaran los juegos) mientras cap-
turamos cientos de Pokémon y
los enfrentamos, en combates
por turnos, a los "monstruitos"
de otros entrenadores.

= LAS NOVEDADES DE ESTAS
DOS ENTREGAS se contaran por
decenas. O mejor dicho, por cen-
tenas, ya que nos vamos a ver las
caras con mas de 100 nuevos Po-
kémon. Y habra mas: combates

a dobles, concursos de fuerza e
inteligencia para Pokémon, el
nuevo Profesor Abedul, nuevos
objetos... todo esto y mucho mas
os espera en «Rubfi» y «Zafiro».
¢ Vais a haceros con todos?

(] DRESION
Estas dos entregas anadiran
al sistema de juego de siempre
jugosas novedades, como los
combates entre 4 Pokéemon.
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...PARA UN JUEGO DE
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NOTA 9/10 Meristation Mayo
Rygar: The Legendary Adventure, se perfila
como una de las mejores opciones del catdlogo
de la consola en'la accién/aventura en 3D.

NOTA 85 Play Obsesion Mayo
Rygar es un juego que no puede faltar
en tu videoteca.

NOTA 8/10 Play2mania Mayo
Merece la pena revivir una de las mejo
aventuras de accion que han llegado &
los ultimos tiempos, capaz de seducic gbr st
¢épica ambientacion y por la adecuad
exploracion y combate en su desag

o e

“THE LEGENDARY ADVE NTURI

“E

PlayStation.c

WWW.Fygargame.com

‘.
2

W) wanadoo

Rygar: The Legendary Adventure . & Tecmo LTD. 2003 Tecmo & and the Tecmo logo are registered trademarks of Teemo LTD. Published by Wanadoo Edition. Developed by Tecmo, LTD




REPORTAJE

B Primeras imagenes de «Splinter Cell Pandora Tomorrow»

EL NUEVO SPLINTER CELL:

.

Vuelve Sam Fisher

W Género: Aventura de espionaje

W Consolas para las que sale:
Xbox, PlayStation 2 y GameCube

W Compania: Ubi Soft

W Fechade lanzamxento Principios de ; 2004

¥ De donde viene: es la secuela del j juego:
revelacion de este aiio y tendra un nuevo
modo de juego a iraves de internet.




am Fisher vuelve a
~ las andadas. El es-
‘pia mejor prepara-
do de la NSA (la
Agencia de Seguri-
| Nacional de los Estados
tiene una nueva mision
(En las consolas, nombre en
clave: “Pandora Tomorrow”.
Aln no se conoce cuales seran
= los objetwos en esta operacian,
lo quie si es seguro es que,
mos cumplirlos, tendre-

mos gue hacer gala de nuestras
mejores habilidades para no ser
descubiertos, porque el desarro-
llo serd précticamente el mismo
que en su primera aventura, Por
si no lo recordais, «Splinter Cell»
consistia en “colarse” en un
meonton de escenarios controla-
dos por terroristas mientras nos
manteniamos en la sombra, y
para ello contabamos con el
equipo mas sofisticado v todos
los movimientos imaginables.

A «PANDORA TOMORROW:», LA
2UNDA PARTE DE SPLINTER CELL

0 mas vendido de Xbox en Espaia, «Splinter Cell
lve a la carga. Hace unos dias se anuncid la secuela, y
Sotros ya os brindamos toda la informacion disponible.

Aunque, sin duda, nuestra mejor
arma era la inteligencia, ya que
podiamos resolver cada situa-
cion de maneras diferentes. Pues
bien, la segunda parte nos devol-
vera todo eso y mucho mas,

< LAS POSIBILIDADES DE SAM
FISHER en «Pandora Tomo-
ITow» creceran considerable-
mente. Por ejemplo, vamos a po-
der escondernos bajo los

vehiculos en marcha o disfru- pp
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® Primeras imagenes de «Splinter Cell Pandora Tomorrow»

\-

Agentes contra
el terrorismo

Como no tendria sentido que apareciesen
varios agentes Fisher en el modo online
[y ademas él se caracteriza por trabajar

siempre solc} en tas partidas por internet

de «Pandora Tomorrow» podremos
escoger a otros agenes de Third
Echelon. Como podéis ver, su
aspecto es diferente, pero
cuentan con los mismos
“gadgets” y todas las
habilidades de Fisher,

Ademas, en algunas

escenarios nos

encontraremos con

personajes secundarios

que tambien nos

pueden ayudar a

resolver las

misiones.

LOS ENEMIGOS

pertenacen a fuerzas
rebeldes del sur de

Asia. Como en

«Splinter Cell» algunos de
ellos son soldados

regulares, mientras que otros
pertenecen a comandos
terroristas internacionales.

EL SIGILO volvera a
ser nuestra mejor
arma para eliminar
a los terroristas,
Como en el
original, habra que
rnantenerse en

las zonas mas
alejadas de la luz.

»p tar de nuevos ataques cuerpo a
cuerpo, animados a mano para
que resulien mas realistas, Y por
supuesto, también contaremos
con un innovador catalogo de
“gadgets” entre los que, de mo-
mento, ya sabemos que estaran
un nuevo visor v los mismos bi-
noculares que aparecian en la
version de PS2. Todo esto nos se-
rd muy util para infiltrarnos en
los nuevos escenarios, que in-
cluiran una base de submarinos,
un puerto o las calles de un pe-
guefo pueblo en Indonesia, Co-
mo en el juego anterior, casi to-
dos los elementos que nos vamos
a encontrar seran interactivos y
nos serviran para despistar a los
centinelas. Ademds va nos han
confirmado que los niveles seran
mucho mas amplios, de manera
que permitan participar a varios
jugadores en la misma misién.
S§i, si, habéis leido bien, porgue
precisamente la mavor novedad
de «Splinter Cell: Pandora Tomo-
rrow» radica en Gin nueve modo
para varios agentes que se jugara
a traves de internet.

< EL MODO DE JUEGO ONLINE
ESTARA DISPONIBLE en PS2 y
Xbox, v consistira basicamente
en misiones multijugador en las
que varlos espias se podran infil-

trar a la vez, Estas “shadow nets”
(que es el nombre con que se co-
noce a las pequetias unidades de
combate camufladas) podran
participar en una misma opera-
cion de modo cooperativo o lu-
chando, por equipos, entre si.
¢Os imaginais lo emocionante
que debe ser librarse de los ene-
migos a tiros mientras retienen a
algunos de nuestros companeros
como rehenes? Y encima podre-
mos hablar entre nosotros en
cualquier momento a través del
Communicator. Por supuesto no
pueden aparecer varios Sam Fis-
hera la vez en una misma opera-
cion, asi que el protagonista
principal no estara disponible en
este modo: tendremos que esco-
ger entre otros componentes de
la NSA (igual de molones que el
propio Fisher). Aun asi podéis
estar tranquilos, porque todos
ellos han recibido el mismo en-
trenamiento que Sam v, por tan-
to, tendran las mismas habilida-
des y contaran con las mismas
armas ¥ todos sus “gadgets”,

Por otra parte, el desarrollo de
estas misiones estara enlazado
con el argumento principal, de
manera gue la historia que servi-
ra como hilo conductor a «Pan-
dora Tomorrow»s no continuara
exactamente donde termina- ),




LAS NUEVAS
HABILIDADES de
Fisher inclutran
trepar por las
cortinas, ocultarse
bajo los vehiculos
Y nuevos cornbos
para {a lucha
CUETPO a cuerpo.

B «<PANDORA TOMORROW> SERA EL PRIMER
JUEGO DE INFILTRACION MULTIJUGADOR
GRACIAS A SU COMPLETO MODO ONLINE B

8

LAS ANIMACIONES
de Sam estaran
realizadas a mano
para gue resulten
mas fluidas que si se
hubieran hecho con
“motion capture”.
Ademas, asi seran
mas espectaculares.

LA AGENCIA

%
' | DE FISHER

cQuées la
Third Echelon?

Por si no os habéis jugado el primer
«Splinter Cell» aqui os damos todas
las claves esenciales para entender
los entresijos de la organizaciéon
secreta para la que trabaja Fisher:

B Sus unidades individuales no aparecen
en los archivos, no reciben apoyo y se
les conoce como Splinter Cell.

M Tienen licencia para robar, disparar y
destruir cualquier propiedad siempre
que estén en juego los derechos y
libertades de los Estados Unidos.

W Estan equipados con un traje especial
de neopreno equipado con células
fotosensibles capaces de detectar la luz
que les refleja en cada momento.

B También cuentan con lo Gltime en
‘armamento, como el fusil SC-20K
que lanza todo tipo de proyectiles y se
transforma en un rifle de francotirador.

M Llevan a cabo sus investigaciones en
una base de operaciones mavil que
estd camuflada en el interior de un
avidn de carga del ejército de EE.UU.

W Su excelente preparacion les permite
viajar por tugares de todo el mundo
sin tener probtemas con los idiomas, el
clima o las enfermedades.

B Estan especializados en la lucha
antiterrorista especialmente en lo que
se refiere al trafico de armas, rescate
de rehenes y robo de informacidn.

W Sus familiares pertenecen a un
programa especial de proteccion que
les escolta mientras dure cada misidn.

B Se supone que esta agencia pertenece
@ la NSA, pero en realidad se trata de
una creacion ficticia de Tom Clancy, el
creador de Rainbow Six o Panico Nuclear.




REPORTAJE

M Primeras imagenes de «Splinter Cell Pandora Tometrows

»» ba el primer juego. Afortuna-
damente, gracias al trabajo del
escritor v director de cine JT
Petty (que se ha encargado del
guion de «Pandora Tomorrows»)
podemos asegurar que respetan
perfectamente la atmoésfera mi-
litar creada por Tom Clancy para
sus famosas novelas.

<»LAS MEJORAS EN EL APAR-
TADO TECNICO también seran
destacables. Para empezar, la fi-
sica, que tendra una gran in-
fluencia sobre el desarrollo del
juego, esta siendo estudiada pa-
ra afiadir més realismo, y ade-
mas los graficos (sobre todo los
efectos de luz en tiempo real) es-
taran mas detallados. Basta con
que echéis un vistazo a estas pri-
meras pantallas para daros

et

#

LOS GRAFICOS son
una de las bazas
principales de esta
secuela. Aqui os
podéis fijar en la
enorme cantidad
de detalles que
aparecen en el
modelo de Fisher.

cuenta de la calidad que tendran
los modelos y los nuevos escena-
rios. Por otra parte, también van
a aparecer muchos mas persona-
jes secundarios que, dependien-
do de como nos comportemos,
nos ayudaran o daran la alarma
a los centinelas enemigos. Y esto
es s6lo una pequena muestra de
todos los detalles que se estan
afiadiendo al juego para que re-
sulte mas abierto v menos lineal
que el primero. Ademds, podre-
mos contar con espectaculares
videos como los que aparecieron
en las versiones de « Splinter
Cell» para GC v PS2. Eso si, para
disfrutar de todas estas innova-
clones aun nos tocara esperar
hasta los primeros meses del afio
que viene, cuando «Pandora To-
morrow» se ponga a la venta. fffy

LOS NUEVOS
Y| ESCENARIOS

Accion en el sur de Asia

Aunque durante el primer juego Sam Fisher tuvo que recorrer medio
mundo (desde Georgia hasta la sede de la CIA en Yirginia) de momento
todos los escenarios de «Pandora Tomorrow: parecen tener una
ambientacion similar. Sélo se han confirmade los niveles en Indonesia,
Tailandia y una base de submarinos en el Océano Indico, pero nosotros
apostamos a que en la version final habré mucha mas variedad. Para
que veais el tamafo (y lz calidad de los detalles) de estos nuevos
niveles, aqui os dejamos las primeras imagenes que se han mostrado




Textos de pantalla en castellano

Los malos jugadores serén arrestados pronto en:

Accion/conduccion tanto para un jugador, como, si lo deseais, |
para actuar en pareja: uno conduce y ¢l otro dispara. RAdemas,
la version para PlayStation 2 ofrece la posibilidad de utilizar
dos periféricos al mismo tiecmpo: uno manecja el volante,
mientras el otro vacia el cargador de la pistola.
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4 TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

L | ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

b LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciade” en videojuegos. Y los mas de 10
anos que llevamas en el kiosco avalan esta afirmacién.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor:

P Dz 50 A 59: REGULAR. Aprabado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...
- DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
- DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con éL.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
jueges imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: DBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con &L, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

PAGINA

88

PAGINA
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«HULK» Después de destrozar la
taquilla del cine, este superhéroe verde
se ha propuesto arrasar en todas las
consolas. ;Creéis que lo conseguira?

«SOCOM: US NAVY SEALS» Ya esta
aqui el primer juego online de PS2.
iCoged el rifle, que vuestro equipo !
de comandos os esta esperando! i

i valoracién

P L0 MEJOR. Lo mds destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprértelo.

P L0 PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

b ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecernos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

B GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

B SONIDO: Puntuamos la mdsica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

«TOMB RAIDER EL ANGEL DE LA OSCURIDAD»s Lara Croft se estrena por fin en PS2, y como tenemos debilidad
por esta chica, nos hemos jugado a fondo su Ultima aventura para ofreceros las puntuaciones mas ajustadas.

EN ESTE NUMERO...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea * PlayStatlon 2 ::?&fﬂ;?;g?;ad Al 110 2; lls(u' - Rﬁ&?gﬁ;gim_e_ ________ 80

divertido: mecanica de Juego, desarrollo, control, Armored Core 3. ...... 122 Wolfenstein ........... 80 Wariop\i\,'gr{d o - SX Superstar ... 122

amblentacmn.rdlffcuLtad, ritmo, argumento... Clock Tower3.......... 92 SOCOM: US Navy Seals .84 Waveboarding Unl. ....122

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en Def Jam Vendetta ... 122 Summer Heat ........ s W Xbox

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media Dead to Rights ........ M2 §XSuperstar ......... 122  BruteForce............ 96 w GBA

aritmeética, pues la diversion es lo que més cuenta. Dynasty Warriors 4 ... .. 98 Tomb Raider: El Angel Evil Dead CT Special Forces

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién Evil Qead . de la Oscuridad ....... 74 A Fistful of Boomstick . 104 Backto Hell .........108

general del juego situdndolo dentro del catélego de su AfFistful of Boomstick . 106 Wavaboarding Unl. ....122  F1 Career Challenge ... 106 Dragon Ball Z

consola . Es la opinién "oficial’ de Hobby Consolas. F1 Career Challenge ... 106 HOWK s 88 El Legado de Goku Il .. 120
Hulk * GameCube Indycar Series ........ 114 Donkey Kong Country ... 9
Indycar Series ........ Dead to Rights ........ 112 Midtown Madness3 ...118  GT Advance3 ......... 122
Music 3000, .......... 122 F1CareerChallenge ... 106  MotoGP2 ............ 100 The Incredible Hulk .. .. 122
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® AVENTURA DE ACCION m CORE m | JUGADOR m CASTELLANO = 59,95 € (9.975 ptas )

UNA AVENTURERA
CON CARA DE ANGEL

TOMB RAIDER:

EL ANGEL DE LA OSCURIDAD

Lara Croft no sdlo

no envejece, sino
gue ademas mejora
con el tiempo: en su
estreno en PS2 corre
mas rapido, salta
mas alto, le ha salido
un “noviete”, y hasta
ha redondeado su...
aspecto grafico.

74 HC

H TRAS LA SUPUESTA MUER-
TE DE LARA, que como recorda-
réis ocurria al final de «Tomb
Raider: Last Revelation», mu-
chos nos echamos las manos a la
cabeza pensando que serfa la tl-
tima aventura de la famosa hero-
ina. Por suerte, «Tomb Raider:
Chronicles» no tardé mucho en
llegar, y aunque no era mas que
un “combinado” de cuatro pe-
quefias aventuras protagoniza-
das por la sefiorita Croft, nos sir-

vi6 para quitarnos el “mono” de
Lara. Pero el plato fuerte llega
ahora, porque después de tres
afios sin verla en una consola (su
dltima aparicién fue una conver-
sién para Dreamcast), v tras una
larguisima espera, «Tomb Rai-
der» por fin se estrena en PS2.
En «El Angel de la Oscuridad»,
Lara regresa més dispuesta que
nunca a “conquistarnos” con su
juego... y con sus encantos, cla-
ro. Pero bueno, después de este

W +|2 afios M Lanzamiento: 27 de junio

EL SEXTO JUEGO
DE LARA mezcla
las plataformas y
los puzzles de
toda la vida, con
un desarrollo
abierto, toques
roleros y buenas
dosis de sigilo. La
verdad es que no
vamos a poder
descansar ni un
solo segundo.

rollo “histérico” vamos a hablar
del juego, que, al fin y al cabo es
para lo que estamos aqui, ¢no?

< EL ARGUMENTO ES EL MAS
ALUCINANTE DE LA SERIE, y
arranca con el brutal asesinato
de Von Croy, un “amigo” de La-
ra, ante sus propios o0jos. Y como
nuestra protagonista esta pre-
sente en el lugar del crimen, la
policia sospecha de ella. Sin em-
bargo, los polis son el menor de
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PERSEGUIDA POR LA
POLICIA FRANCESA,
Lara protagoniza una
espectacular huida
sobre los tejados de
la ciudad de Paris.

ALGUNOS ENEMIGOS SON INMORTALES y solo podréis
atontarlos para que os dé tiempo a hacer otras cosas.

los problemas de Lara en cuanto
descubre que se ha metido en
medio de la conspiracién mun-
dial de la Cébala, una secta que
pretende convertirse en la domi-
nadora del mundo.

Como veis, la misién de nues-
tra heroina es todo menos senci-
lla, asf que en nuestra mano esta
ayudarla, controldndola en ter-
cera persona para saltar mil y
una plataformas, explorar am-
plios escenarios, resolver unos

cuantos puzzles -algunos de ellos
endiablados- v enfrentarnos a
decenas de enemigos usando to-
do tipo de armas (o con pufieta-
zos y patadas, por primera vez
en la saga) En definitiva, un
«Tomb Raider» en estado puro.

> LOS MOMENTOS “PLATA-
FORMEROS" tienen mucha im-
portancia, y al igual que ocurre
en el resto de la saga, pasamos
més tiempo desafiando a las

¢DONDE ESTA LARA? pues escondida detras de unas cajas,
para que este guardia de sequridad no la descubra.

£3
4o

RICARDO DEL OLMO ¥

DOS HEROES
DE LEYENDA

La indiscutible protagonista
de la aventura sigue siendo
Lara, aunque al final del
juego podemos controlar a
un segundo héroe llamado
Kurtis Trent. Estas son las
diferencias entre ambos:

LARA CROFT es mas rapiday en
el juego nos demuestra que no
le tiene miedo a nada ni a nadie.

KURTIS TRENT es mas cinico
y "graciosillo”, y tiene poderes
magicos.

COMO UN

|

e

TIGRE,

de

QUE LEVANTE LA MANO
QUIEN NO SEPA QUIEN ES.
¢Nadie la levanta? Normal,
como que este “canon”

de chica ha protagonizado
ya los seis juegos'de la
saga «Tomb Raider».
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B Tomb Raider: El Angel de la Oscuridad

PARA PENSAR
UN RATO

El desarrollo de esta
aventura estd salpicado de
puzzles para que le demos
al coco. Estos son algunos
de los que encontramos.

LA OBSERVACION es importante
en algunos de ellos, que nos
obligan a mirar un cuaderno.

LOS PUZZLES DE ACCION
implican mover cajas y muebles
para alcanzar zonas elevadas.

LOS BOTONES
SECRETOS no son
dificiles de hallar,
pero son la dnica
forma de abrir
ciertas puertas.

Siento que mis piernas son mas fuertes.

No os vamos a
desvelar el origen
de este tipo para
no chafaros el
juego, pero
atentos a sus
poderes, que

son la bomba.

leyes de la gravedad, que
enzarzados en un combate. Para
ello, Lara cuenta con un buen re-
pertorio de saltos, con unas ani-
maciones soberbias, por cierto:
con carrerilla, sin ella, hacia de-
lante, hacia atras... incluso tiene
un nuevo salto “pequefio” con el
que supera las distancias cortas.
El sistema de control es bueno,
aunque, eso si, hay que acostum-
brarse a él, porque como los sal-
tos son analdgicos, dependen de

.LARA SABE
COMO MEJORAR

A PARA MOVER GRANDES BLOQUES
hace falta tener unos misculos de acero.

<Y QUE MEJOR ENTRENAMIENTO que
empezar por empujar muebles pequefios
que fortalezcan nuestras piernas.

la fuerza con la que pulsemos el
botén. No es necesario ajustar el
punto desde donde saltamos al
milimetro, pero si debemos po-
ner especial atencién a la fuerza.
A pesar de todo, y como en toda
la saga, habra saltos que os cos-
tardn unos cuantos intentos,

= PERO LAS NOVEDADES VAN
MUCHO MAS ALLA del control
analégico. Para empezar, Lara
no es la misma durante toda la




LA PUNTERIA
AUTCMATICA
nos libera de
apuntar, pero
no nos permite
cambiar de un
malo a otro sin
guardar la pipa.

Ese hueco prrece Facil, pacn
pulsads s botdn &6

aventura, sino que ademas de
cambiarse de traje segiin la oca-
sién, también va mejorando su
fuerza y aprendiendo nuevas ha-
bilidades, algunas tan dtiles co-
mo correr a “sprint”.

El repertorio de movimientos
lo completan nuevas acciones,
como pegarse a las paredes o an-
dar sin hacer ruido. ;Para qué?,
Pues para superar aquellos mo-
mentos en los que el sigilo y la
infiltracién nos pueden salvar de

bords y pare. y o te ksdes de smio,

una buena ensalada de tiros. Y
una vez mads, tranquilos, porque
el control es muy c6modo, y bas-
ta pulsar el botén L2 para entrar
en este modo “silencioso”,

¢Que esto no os parece sufi-
ciente? Pues atin hay mas, por-
que ahora Lara también puede
dialogar con otros personajes, y
aunque estas “charlas” no son
muy numerosas, el desarrollo
puede sufrir ligeras variaciones
segun las frases que elijamos en

No me dues colguds Tengo qus fege al tafado erde;
ds que tanga que soltarms f

HUIR DE ESTA EXPLOSION es uno de los momentos més
intensos del juego. {No os paréis a admirar los escenarios!

EL PSIQUIATRICO DONDE MANEJAMOS A KURTIS es un
escenario tan tétrico como los “tarades” que lo habitan.

cada momento... e incluso 1le-
varnos a la muerte. {Més os vale
medir vuestras palabras cuando
estéis hablando con un mafioso!

2 KURTIS TRENT, EL SEGUN-
DO PERSONAJE, quiz4 sea la
novedad més llamativa de todas.
Este tipo es un misterio durante
toda la aventura, y sus contadas
apariciones sélo consiguen que
nos apetezca alin mds saber
quién es. La recompensa llega en

LA NIEBLA VOLUMETRICA ¥ los efectos de luces creador por
la linterna son solo dos detalles a mencionar de los gréficos.

la parte final del juego, cuando
se van desvelando las incégnitas,
iy hasta podemos controlarlo!

Kurtis es un personaje con ca-
risma, y tiene casi todas las habi-
lidades de Lara junto a otras
nuevas, como lanzar un disco
con cuchillas, que le sirve para
acabar con sus enemigos y para
resolver algunos puzzles. Ade-
més, también cuenta con una es-
pecie de poder adivinatorio (que
se activa automaticamente)

HC77
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B Tomb Raider: El Angel de la Oscuridad

TOCA VIAJAR

La sefiorita Croft ya se

ha cansado de viajar por
lugares exdéticos, asi que
en esta aventura prefiere
darse un bonito [y cultural)
viaje por toda Europa.
Estas son las tres escalas
de su viaje de placer:

EN PARIS comienza el viaje de
la peor manera posible: jsomos
sospechosos de un asesinato!

EL MUSEQ DEL LOUVRE esconde
en sus sétanos, un objeto muy
importante. Hay que buscarlo.

PRAGA es la sede
de la Cébala, asi
gue no hay tiempo

para el turismo.

ESTANDO BAJO EL AGUA, Lara sigue teniendo la misma
fuerza: puede activar interruptores, romper paredes...

ALGUNOS SALTOS DAN VERTIGO, como éste que tiene lugar
a una gran distancia del suelo. Pero Lara puede con todos.

Aunque parezca bien conservado,
este tipo/lleva en la Tierra desde

tiempos inmemoriales con una
sola idea enila cabeza: dominar
el mundo despertando a una
raza de angeles oscuros.

Ertonces e sugien gue me lo dé shora

1er va @ ta

con el que puede “ver” las
contrasefas de algunas puertas.
Lo malo es que se mueve algo
més lento que Lara, y no puede
mejorar sus habilidades, asf que
aunque su parte estd muy bien,
no puede competir con las de
nuestra chica favorita.

= TECNICAMENTE ESTA AL
NIVEL DE LOS MEJORES. Para
empezar, el apartado grafico se
muestra muy vistoso, con algu-

EN ESTE PEQUENO VOLCAN la calma es vuestro mejor
aliado: si os precipitais una ola de fuego os achicharrara.

EL DINERO ES IMPORTANTE para “"comprar” a alguien, asi
que no nos vienen mal estos combates de boxeo ilegales.

nos detalles muy buenos, como
la niebla volumétrica o el disefio
de ciertos escenarios, especial-
mente el del museo del Louvre
(con su Mona Lisa y todo), aun-
que es cierto que algunas textu-
ras son mejorables v ciertas ani-
maciones de los personajes
resultan algo robéticas. Eso si, la
calidad de los videos podria ha-
ber estado méas “currada”.

En cuanto al sonido, el juego
ofrece un sensacional doblaje al




PARA SALIR CO
VIDADE A

debéis evitar los
rayos laser. Sitan
solo rozdis uno,
activaréis unas
cargas explosivas
de lo mas monas.

B KURTIS TRENT, EL
NUEVO PERSONAJE,

VA A SER UNA PIEZA
CLAVE EN PROXIMOS
JUEGOS DE LARA R

castellano, efectos en Dolby Pro
Logic y una gran banda sonora
épica (aunque muy parecida a la
de “Indiana Jones”).

No hay duda de que el debut de
Lara en PS2 recupera el espiritu
de los mejores capitulos de la sa-
ga, e incluso lo mejora con deta-
lles como los momentos de infil-
tracion, el personaje de Kurtis o
el desarrollo abierto de algunos
niveles. Los fans de Lara esta-
mos de enhorabuena.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B LARA CROFT que ademas de
lucir un diseno de escandalo tiene
mas habilidades que nunca

B EL ATRACTIVO DESARROLLO
que afrece salfos, accion, didlogos,
exploracion, y & un ritma frenetico.

LA DIFICULTAD de algunos
puzzles tiene el misma efecto que
el cuba de Rubik: nos vuelven locos
B CIERTAS ANIMACIONES de los
personajes son un tanto roboticas y
no terminan de enganchar bien,

alternativas
Alla espera del debut
de «Indiana Jones» en
PS2 dentro de un par.
de meses, destacan
la'saga «Onimushas,
«Devil May Cry 25,

y «Rygar», aunque
todos ellosise centran
mas enla accidn que
en las plataformas
Tampoco debéis dejar
pasan «Metal Gear;
Solid 2»y «Splinter.
Cell»;, que siguen
siendo las mejores
dentro de su género.

ALGUNAS ZONAS DE SALTOS ponen a prueba vuestra

paciencia y punteria: si os precipitdis...

B GRAFICOS Los escenarios, a niebla 30, el
modelado del agua y, por supuesto, Lara, estan
realmente bien. Sélo fallan algunas animaciones.

B SONIDO E! doblaje al castellano es genial,
la misica es dindmica ; en Dolby Prologic II. La
banda sanora y los efectos, muy buenos,

B DURACION Ls aventura es larga, unas
12 horas, y su dificultad ayuda a que nos dure adn
més, aunque faltan alicientes para rejugarlo.

B DIVERSION «Tomb Raiders en estado
puro: un desarrollo muy variado y con un gran
ritmo y un argumento de pelicula. Eso si, dificilillo.

PUNTUACNIgt 90

ja la lava!

LOS COMBATES
CUERPO A CUERPO
son una novedad en
la saga, y aunque no
hay combos, son de lo
mas espectaculares.

valoracion

La espera ha merecido {a pena.
Despues de tantos y tantos
retrasos va hemios prebado
«Tormb Raiders en PS2, y su
propuesta nes ha encantada un
absorbente sistema de juego.
mezela de plataformas, puzzles.
exploracion v rol. un argumento
alucinante y segundo personaje
al que podemas cantrolar Es
verdad que la dificuitad es
elevada, que graficamente as
mejorable y gue se echan er
falta mas tiroteos, pere lambién
es clerto gue el carisma de Lara
cempensa de sobra todo eso.
Totalmente recomendable.




NOVEDADES Psz = Xbox (Pantallas de la version de Xbox)

% SHOOTER SUBJETIVO ® 1D SOFTWARE m | - 16 JUGADORES (Xbox online) MINGLES m59 € m+I8 MLanzamiento: Ya disponible

IESTA GUERRA
ES UN INFIERNO!

RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN

Parece que fue ayer
cuando nos colamos
por primera vez en
este castillo, pero

en realidad ya han
pasado casi |0 anos.
Lo malo es que en
este tiempo los nazis
nos lo han llenado de
monstruos y zombis.
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B ESTOS NAZIS Y SUS DICHO-
S0S EXPERIMENTOS... Resulta
que ahora se les ha ocurrido re-
sucitar a un poderoso y legenda-
rio guerrero alemén, que palmé
hace més de 1.000 afios, para
que les ayude a ganar la Segunda
Guerra Mundial. Como podéis
imaginar, si el ritual funciona la
guerra se va a poner muy fea pa-
ra los “buenos”, asf que nos han
colgado el marrén de arruinarles
el plan. Y, como suele ocurrir en

estos casos, la tinica forma de lo-
grarlo consiste en agarrar un ar-
ma (que, por cierto, es lo tinico
que vemos de nuestro personaje)
y liarnos a tiros con medio ejér-
cito alemén y con todos los zom-
bis, demonios y monstruos que
han “despertado” por su culpa.
Este sistema de juego, tipico en
los shooters en primera persona,
se desarrolla a través de 8 largui-
simos niveles, en los que se mez-
clan escenarios tipicamente béli-

EL EJERCITO
ALEMAN quiere
ganar la guerra
con métodos no
convencionales,

Yy por eso ahara
se dedica a crear
zombis para que
les ayuden, Claro,
que no contaban
con que nosotros
se lo ibamos a
impedir. jllusos!

cos, como una ciudad derruida
por los bombardeos, con otros
més aterradores si cabe, como
unas excavaciones en Egipto o
una antigua iglesia. jMenudo
viaje nos espera, muchachos!

= COMO COMPRENDEREIS, LA
ACCION ESTA SERVIDA, y més
cuando tenemos a nuestra dispo-
sicién un arsenal de casi 20 ar-
mas distintas y los enemigos no
paran de atacarnos. Pero eso de



SALVRRLR N

LA ACCION no tiene
descanso y los nazis
no se cortan un pelo
a la hora de ir a por
nosotros. jNi que
fuéramaos un tanque!

EN UN TETRICO LABORATORIO descubrimos el destino que
corren los rehénes. Les hacen de todo menos interrogarlos.

apretar el gatillo como unos
“descosidos” no siempre es lo
mas inteligente, as{ que més de
una vez nuestra mayor preocu-
pacion consiste en evitar que al-
gtn listillo dé la alarma. O sea,
que en «Return to Castle Wol-
fenstein» también tenemos que
superar mas de un momento de
infiltracién como estd mandado.

Todo esto es comun a las dos
versiones, y las variaciones en
sus desarrollos son minimas, asf

que... ¢por qué el juego de PS2
lleva [a coletilla «Operation Re-
surrection» y el de Xbox, «Tides
of War»? ¢Ganas de dar la nota?

LA OPCION MULTIJUGADOR
MARCA LA DIFERENCIA entre
ambas versiones, ya que el juego
de PS2 no tiene ni un modo para
varios participantes, mientras
que el de Xbox tiene incluso la
opcién online. Y es que, junto a
los ya clasicos “todos contra

LOS MONJES “"LANZA-RAYDS” son muy fuertes, aunque no
tienen nada que hacer cuando se les abliga a tragar plomo.

RICARDO-DEL OL

BUSCA LAS
DIFERENCIAS

Las grandes diferencias
que existen entre las dos
versiones son sobre todo
el modo multijugador y los
graficos, pero no son las
Unicas. Aqui tenéis otros
aspectos distintivos:

EL DESARROLLO y el disefo

de algunos niveles cambia: en la
version de PS2 visitamos algunas
zonas que no estan en la de Xbox.

1

EL «WOLFENSTEIN 3D» original
se desbloquea si completamos
la version de Xbox. Aqui nuestros
peores enemigoes son los pixels.

) 1

SEESCAPEMUHW.

" 1.QUENO

2.5US "EXPERIMENTOS",
3. UTILIZAD EL SIGILO
L 7

EL EJERCITO DEL EJE no quiere
que acabemos con sus inmorales
experimentos, asi que han
decidido echar los restos y tanzar
contra nosotros a sus soldados
mejor preparados. Como siempre,
no tienen nada que hacer...




NOVEDADES Psz = Xbox (Pantallas de la version de Xbox)

En «Return to Castle
Wolfenstein» tenemos

a nuestra disposicion 18
armas distintas, sin contar
la escopeta, que sélo sale
en la version de Xbox.
Para que podais decidir
cudl de todas es vuestra
favorita, a continuacién os
ofrecemos una muestra.

LAS CLASICAS de la Segunda
Guerra Mundial, como Lugers,
escopetas, metralletas, o el ya
famoso rifle de francotirador.

LAS EXPERIMENTALES, como
una potente pistola de rayos
0 una metralleta de tubos con
un cargador para 500 balas.

PODEMOS USAR ITEMS, ademés
de las armas, para cargarnos a
los malos. Hasta hay una cruz
que acaba con todos los zombis.

B Return to Castle Wolfenstein

ALGUNOS ESCENARIOS tienen un disefio estupendo, hasta
que nosotros los manchamos con el “tomate” de los nazis.

ESTOS MONSTRUOS SIN PIERNAS son méas duros de lo que
parecen, porque lanzan rayos eléctricos a larga distancia.

tener mu,:ho dinero. Basta

con que nos alistemos en

las fuerzas ciales del

ito de EEUU. ;No os
is? Pues

agente B.J. B icz,
el 9.ﬂgon'is!a del juego

que tan pronto d

una misién en E tocllzq.l d

como regresar a Europa

aabarconbsnafiun u’m
pequeno pueblecito tomado
porloumm.locnl.

lo mejor

M LA MEZCLA DE ACCION E
INFILTRACION, que le aporta
bastante variedad al desarrallo.

N LA CANTIDAD DE ARMAS que
hay dispanibles metralletas. rifle
de francotirador, lanzallamas

H LE FALTAN LOS MODOS
MULTIJUGADOR u otro extra que
nos incite a voleer a jugar Ldstima,
HLOS NIVELES DE DIFICULTAD IR

\ristén bien ajustados. Algunos

EL

son facies y atros cast imposibles.
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EU A EVATETS B GRAFICOS Buenos disefio de persanajes y

q n
«Medal Of Honor»»,

tiempo
«TimeSplitters 2»,
«Red Faction 2»» o

VALORACION

La verdad es que este juego nos
ha gustado mucho, ya sea por
el nurnera de armas diferentes,
por L2 cantidad de enemigos

4 los gue tenemas que hacer
frente o por su ambientacion,

a caballo entre jueqo de guerra
y Survival Horror. El problema
25 que, alnque nus ha gustade,
echamos en falta algo gue no
hayamos vista ya &n anteriores
jueqos, y la gue es mas grave
aun, alaun modo para varios
jugaderes, porque cuando nos lo
acabarmes no nos queda mucho

mas por hacer. A pesar de wdoj

hol [l escenarios y notables efectos. Eso si, cantan
e algunos "tirones” y se v algo peor que en Xbox..

B SONIDO Los efectos de sanido ; las vaces
len inglés, eso sil estan muy bien. Lo Gnico malo
es gue la banda sonora pasa inadvertida.

B DURACION E( modo historia se extiende
durante unas 10 horas, pero rio hay ningln extra
que nos incite a “rejugarlo” una vez completado.

B DIVERSION La cantidad de armas
disponibles, la lograda atmésfera y un desarrollo
entretenido compensan su falta de originalidad.

PUNTUACION 83

unicon el
transcurrido.

FINAL

repetimos, e5 un gran juego

CRRAL

LOS SUPERSOLDADOS son la mejor creacién de los nazis:
unos gigantones armados hasta las cejas... jy con armadura!

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL de los enemigos es bastante
buena: se agachan, se escanden detras de las esqguinas, etc.

todos” o “juego por zonas”,
«Tides of War» también permite
echarnos un “mano a mano” con
un colega a través del modo his-
toria o disfrutar de lo lindo con
el original modo “Objetivos”. En
este modo de juego tenemos que
elegir un bando (aliados o nazis)
y un personaje entre los 4 dispo-
nibles, cada uno con habilidades
diferentes. Hecho esto, debemos
trabajar en equipo para comple-

tar unos objetivos antes que el




'Y EN XBOX
ES ONLINE!

Aunque la version de PS2
no tiene ningin modo para
varios jugadores, la oferta
de la version Xbox es muy
buena. Podemos jugar con
un cable Link o a través de
Internet, asi que tenemos
una propuesta de lo mas
completa. Ademas, incluso
hay nuevos mapas listos
para ser descargados.
Sélo falta un modo para
cuatro a pantalla partida.

UN NIVEL EXCLUSIVO
que no aparecia en la
version de PC sirve de
entrenamiento. Esta
ambientado en Egipto, y
en él peleamos contra
los nazis, los zombis y...
contra unos integristas
isldmicos. Ahi es “n&".

CON EL MODO COOPERATIVO
nos pedemos “fundir” el modo
principal en compaiiia de amigo.

H LA VERSION DE XBOX DESTACA POR
SU EXCEPCIONAL MODO MULTIJUGADOR B

EL JUEGO DE ZONAS consiste
en colocar banderas en puntos
de control y conservarlas.

¢ A
EL JUEGO POR OBJETIVOS es

el méas divertido: para ganar
hay que saber jugar en equipo.

LOS ENEMIGOS FINALES son bastante duros y ponen al LOS CUERPOS ESPECIALES... de estas bellas seforitas (je,

limite nuestras reservas de municién, explosivos y vida, je) no consiguen que olvidemos cual es nuestra misian.

otro bando. Sobra decir que es VALORACION

un modo muy original y diverti- lo mejor E S EVVESY B GRAFICOS £ disero de persanajes Esta conversién del juege de PC

do 0s aseguramos que lo vais a «Halo» AN v escenarios esta muy bien, aunque fallan las ha cumplido todas nuestras
o~ . & » 4 WLA ATMOSFERA DEL JUEGO, animaciones y los pequefios “tirones” que da. expectativas, y nos ofrece las

querer jugar méis de una vez. gue mezclaclementosde los [N — - = mismas cotas de diversion que

Juegos de guerray los Survival . |BSRERRIHSIES B SONIDO La tnica y gran diferencia con la su hermano’ de PSZ, junto a

B LA OFERTA MULTIJUGAROR:
= EN RESUMEN, ESTAMOS AN- coopertivo, tados contra tades y el

TE UN JUEGO DIVERTIDO, lleno diwvertido mado cbjetivos. (¥ online!

otra versian esta en el sonido 5.1, que logra que la un sonido envalvente y unos
ambientacién sea totalmente alucinante. gralicos mas aparentes . Pero

g i z &in duda el gran atractivo de
B DURACION La duracion es igual que en patavareTon T B e ad

;s PS2, pero al acabarlo se abre el «Wolfenstein 3D: ;
de accién Yy con un buen aparta- lo peor uriginpal.izeamcés el multijuge:jo: e: u:n;;:)n ) mui_tb;ug;d:r. que lpor S t
Zp . . . . eriginalidad y su planteamien
do grifico, pese a los ligeros tiro- WES MUY TRADICIONAL Con B DIVERSION E{ desarrolio en si os ol consigue tenernos enganchados

esto queremos decir que no logra
nes que da. Sele puede echar en sorprender. Mo aporta nada nuevo.

m mismo que en P52, es decir, variado y entretenido, durante dias enteros. Yamos,
cara su falta de originalidad, ya B AL GIRAR DA TIRONES, y Xboxinos encontramas

pero su oferta multijugader propulsa la diversion. una compra imprescindible

3 ra en Abox, pese a que arrastra
que no aporta ninguna idea nue- aunque no afectan a la jugabilidad  IRAIUES UGS PUNTUACION algunas de los fallos de 12
i 5 wue podrian haberto salucionado, [REEHEENER: Ry ARES FINAL version hermana  para PS2.
va, pero es un gran “shooter”.

HC83




iA SUS ORDENES, SENOR!

SOCOM

Hasta ahora en PS2 hemos visto de todo: alucinantes carreras
de coches, aventuras inolvidables, fatbol de élite... pero esta es
la primera vez que jugamos con ella en internet iiy mola todo!!

N EL JUEGO POR INTERNET
ARRANCA EN PS2 con una bue-
na dosis de accién y estrategia.
Los Navy Seals, las fuerzas espe-
ciales de los EE.UU. son los en-
cargados de inaugurar (a tiros)
el modo online en esta consola,
pero antes de meternos en hari-
na sera mejor que repasemos
nuestro equipo: la consola, los
auriculares que vienen incluidos
con el juego, nuestra conexién
ADSL (da igual el proveedor de

84 HC

)

/9 4 " |

internet que tengamos) y, por su-
puesto, el adaptador de banda
ancha de PS2. jA formar! Lo pri-
mero que hay que tener claro es
que jugar online a «<SOCOM>» no
requiere ninguna cuota extra: es
gratis (salvo la factura mensual
de la tarifa plana). Una vez que
todo esté enchufado, escogemos
el juego online en el menu de ini-
cio y la conexién se realiza de
forma automatica. Y entonces es
cuando accedemos al menti de

PlayStation 2

' AVENTURA DE ACCION =SONY #1 - 16 JUGADORES (onine
i /43 1

® CASTELLANO ® 79 € (incluye auriculares) m +/8 @ Lanz.r:;fa di_sponible .

"':tf Co 'chh'

juego, en el que podemos con-
sultar noticias, participar en tor-
neos por internet, charlar con
otros usuarios y, por supuesto,
apuntarnos a una partida.

< PUEDEN PARTICIPAR HASTA
16 JUGADORES A LA VEZ en ca-
da partida, aunque no es necesa-
rio que estén todos para empe-
zar a jugar. Una vez que nos he-
mos metido en un grupo, escoge-
mos nuestro bando (marines o te-

{ B

]

LAS BATALLAS
POR INTERNET
de «SOCOM»
enfrentan a dos
bandos de ocho
jugadores con
varios objetivos:
rescatar a los

- rehénes, poner
cargas en la base
del enemigo o
eliminar a los
contrincantes,

'—'_'r-—

TICANSAOTAS || Notlios 96 i Metonst 11y 12 e o varie rbaiiha)e)

KL GRS Reea Tried SOCOM Commpueicion.

rroristas) seleccionamos el equi-
po entre las mas de 30 armas dis-
ponibles de «SOCOM>» y espera-
mos a que el jefe (el que haya
creado esa partida) nos dé la or-
den para empezar a jugar.

En este modo online hay tres ti-
pos de misiones: rescate de rehé-
nes, poner bombas en el campa-
mento enemigo y el tipico “todos
contra todos”, aunque a grandes
rasgos, todas se reducen a prote-
ger nuestra zona del escenario y

w

-




LOS CUATRO MARINES
que estan a nuestras
ordenes en el modo
“offline” deben luchar
con unoes terroristas
en 12 zonas de todo el
mundo. Es importante
que su coordinacién
sea siempre perfecta. |

TODOS LOS MOVIMIENTOS especiales se realizan con el
boton X, pero las posibilidades (trepar, coger...] cambian.

. -

TEHARATADD -843~ Shadto CONAKS- 74
U ks butones e direcoie pars camisar enire los cangaerns
P ol boton R2 pars estaccionar aspars o tiguente sxalty

T

)
el

CUANDO CAEMOS en el modo online podemos seguir viendo
la partida, pero no velvemos a intervenir hasta que acaba.

Pulix elbotm  pars wherrlon 3 Speews (oo jeaades
saecaonses | e

B REIS

“darle cafia” al bando enemigo.
Durante el juego, nosotros con-
trolamos a nuestro soldadoe en
tercera persona y utilizamos un
punto de mira para disparar, pe-
ro mucho mas importante que
nuestra punteria es nuestra ca-
pacidad para trabajar en equipo.
Muy pronto descubrimos que los
10 escenarios del modo online
son demasiado grandes (v tienen
demasiados enemigos) como pa-
ra recorrerlos “a nuestra bola”,

asi que llega ¢l momento de pla-
near una estrategia con el resto
del grupo. Para comunicarnos
con ellos podemos utilizar el mi-
créfono y los auriculares casi co-
mo si fueran un teléfono: noso-
tros oiremos todo lo que digan
nuestros compaieros de equipo,
vy ellos también nos podran oir.
Como podéis imaginar, los
combates asi son terriblemente
divertidos (sin una pizca de ra-
lentizaciones) y ademads son

MARINES

ESTE CUERPO DE LA MARINA

de los EEUU domina todos los
terrenos de combate: el desierto,
las zonas urbanas, la jungla...
Ademas, para asegurar el exito
siempre actian en equipo.

ANTES DEL
COMBATE

Para llevar nuestra mision
a buen puerto conviene
reconocer antes el terreno
y escoger el equipo mas
adecuado para cada nivel.

s o e g g
ma 5 g Sesehe pad ey

SOBRE EL MAPA, comprobamos
nuestro itinerario, asignamos
nombre a cada zona y estudiamos
las zonas mas importantes.
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FeNTE

EN EL POLVORIN asignamos a
cada miembro de nuestro equipo
el arma principal, una secundaria
y otras dos extras,




NOVEDADES

B SOCOM: U.S. Navy Seals

EL JUEGO
EN EQUIPO

Tanto a través de Internet,
como en las partidas

para un solo jugador, la
colaboracion con el resto
del equipo es fundamental
para cumplir las misiones
en el tiempo previsto.

NOS COMUNICAMOS con ellos
utilizando el "micro” o el ment
de 6rdenes que os mostramos.

ATACAMOS las posiciones
enemigas en grupo, para no
dejar ningln flanco sin cubrir.

LE ASIGNAMOS al resto del
grupo los objetives secundarios.

DE UN DISPARO podemos acabar con un centinela y evitar
que nos cause problemas. Pero si fallamos, dara la alarma.

EMPEZANDD RO 108 13
OBJETIVO:
ENCUENTRALA RDMFA Y DESTHUYE LA HASE
ENEINGA

JUGANDO ONLINE las misiones son mas simples, pero la
emocién de "guerrear” con 16 compafieros es una pasada.

Nuestros hombres no pueden
ser detectados en ninguna
situacidn, asi que les veremos
utilizar desde trajes de neopreno
hasta pintura de camuflaje.

W4ATSD
19730
REVIST. 1§

e B

»> siempre diferentes. Y por
cierto, os aconsejamos que va-
yéis practicando inglés, porque
podemos jugar partidas contra
gente de toda Europa, y estos
“guiris” no saben lo que significa
“adelante, mis valientes”.

- TAMBIEN PODEMOS JUGAR
UN MODO “OFFLINE”, compues-
to por 12 escenarios plagados de
terroristas. Y a pesar de que los
otros tres miembros de nuestro

CBJETIVO COMPLETADO'
CABANA 1DESPEIADA

Kahuna

Bncmae « SIGIENDO
i« HANTEN
Specion = BANTEN

LOS ENEMIGOS del modo offline no son muy listos, pero
cuentan con ventaja, porque son mas y pelean en su terreno.

EL CAMFO DE PRISIONEROS es una de las misiones offline
mis dificiles, porque debemos preservar la vida de rehénes.

equipo estdn controlados por la
consola, también podemos usar
los auriculares para darles una
serie de érdenes tipo “cobertura”
o “fuego a discrecién”, aprove-
chando el sistema de reconoci-
miento de voz. {Que gozadal!

La pena es que todas estas op-
ciones pasan factura sobre el
apartado técnico, que ademads de
unos escenarios excesivamente
poligonales, nos ofrece unos sol-
dados poco detallados y unos
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JUGANDO POR MISIONES
INTERNET no se DE ToDo TIPO

observan diferencias
técnicas respecto .
al modo historia, y Como ma"ela’“:‘c's aun
para rizar el rizo, las comando de élite, los Navy
comunicacianas.sen Seals no sdlo se dedican
mucho mas fluidas, " e p
porque nuestros a “silenciar” enemigos,
compafieros nos sino que deben cumplir
, responden por “micro”. una serie de objetivos

por misidn. Las misiones
principales son esenciales
para avanzar de nivel,
mientras gue los objetivos
secundarios cumplidos
aumentaran nuestro rango
en el escalafon militar.

DESACTIVAR BOMBAS en una
plataforma petrolifera antes
de gue se nos agote el tiempo.

o e

H «SOCOM»NOS PERMITE JUGAR PARTIDAS
ONLINE CON 16 JUGADORES SIMULTANEOS H

ELIMINAR AL LIDER de un
comando terrorista que ha
secuestrado a unos trabajadores.

RECUPERAR LAS MUESTRAS
de una peligrosa sustancia
quimica usada en atentados.

LOS ESCENARIOS no son demasiado extensos, pero estan PODEMOS USAR LA MIRA TELESCOPICA e incluso pasar
ambientados en lugares de todo el mundo, como el Congo. a una perspectiva en primera persona para apuntar mejor.

enemigos un poco “tontos” enel Fy LV I F P {e A" ] A1][eq o) valoracion
modo offline. En definitiva, aun- MY ENCIIEVNES] B GRAFICOS Aungue los escenarios son #«SOCOM» estd enfacado hacla
que « SOCOM>» resulta un juego B JUGAR POR INTERNET, Hoy por : muy variados, los disenos resultan bastante { &l juego por internet, y como
" 5 bics srebiantado i il i n ningun ju poligonales y se mueven con brusquedad. - tal, es mas que notable Sus

¢ muchas modas de juego, el uso
slernpre resulta diferente. B SONIDO €l doblaje al castellano es del microfono y el ieal?‘smo de

en el modo historia, su verdade-

. ; M LOS AURICULARES. que fnos bastante buena. La misica y los efectos pasan l's & las misiones para 16 jugadores
ra fuerza reside en las partidas | eermiten comunicarnos con los desapercibidos, pero las voces se oyen con nitidez. " | <on una experiencia divertida
por internet. Ahf no sélo se reve- | 9728 M deviavor B DURACION Las partidas online son siempre SRl e
1 w , - diferentes, asi que no tienen fin, aunque haya pocos = 90 P P
4 como un juego increfblemente lo peor niveles. Y ademas estd la opcidn "offline” b .Es c;grtu ge ellimodu p;ra Uit
. . . . o - Jugador se queda un pelin corto,
divertido, sino que ademds de- | MELAPARTADG GRAFICD que  [ENESWIN B DIVERSION £l juego online y el uso de los y ademas el apartada técnico
muestra que el juego online fun- | Muests defectos gordos, comala - EEHETIERRY auriculares asequran una experiencia muy divertida, ¢ % | tampoco parece nada del otre
2 estasez dedelalles ata niebla. of all Fears».o e El modo historia flojea, pero es algo secundario. > mundo, pero no cabe duda de
ciona perfectamente en PS2, #l NO PODEMOS EDITAR «Ghost Recons. Per 7 que es una buena razon para
i 1 Xb h NUESTRO ASPECTO para jugar claro, sus propu S PU NTUACION hacerse con el adaptador de
igual que ocurre en Xbox, y ha SHERrD
5 ; or internet y que nos reconozcan.  MOEENEIGEL] FINAL banda ancha para P52
sido todo un acierto.
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QUE VERDE ERA MI HEROE...

HULK

Cuando los demas superhéroes se enteren de que Hulk
va a tener su propio juego casi a la vez que se estrena la
pelicula, también se van a poner verdes... ipero de envidia!

M BRUCE BANNER ES UN
CIENTIFICO que sufri6 una te-
rrible mutacién tras quedar ex-
puesto a las radiaciones Gamma
durante un experimento (no, lo
de Yola Berrocal es otra cosa).
Desde entonces, cada vez que se
enfada se transforma en una
montafa de musculos de color
verde, la famosa Masa, capaz de
destrozarlo todo a su paso. Pues
bien, Hulk, que es como le cono-
cen los americanos, va a estrenar

88 HC

pelicula el préximo 4 de julio, y
nosotros podemos continuar sus
aventuras en nuestra consola.

El juego tiene lugar después de
lo que ocurre en la peli, y nos in-
vita a recorrer la ciudad de San
Francisco en busca de un “su-
permalo” conocido como El Li-
der, que ha robado parte de la
energia de la Masa para trans-
formarse en otro mastodonte de
poderes parecidos. Hulk no es
conocido precisamente por su

e
;/-F’"ﬂ

“tacto”, asi que el desarrollo nos
invita a repartir pufietazos entre
los agentes enemigos para recu-
perar la capsula donde han guar-
dado su energia. jMenos mal que
un golpe de la Masa es mas con-
vincente que cualquier discurso!

= L0S PODERES DE NUESTRO
VERDOSO PROTAGONISTA con-
sisten basicamente en la super-
fuerza y en una gran resistencia,
y estan reflejados a la perfeccién

EL INCREIBLE
HULK hace gala
de todos sus
poderes en este
Juego. Es decir,
que se dedica a
machacar a quien
se le cruza por
delante mientras
sigue al malvado
Lider, que le ha
quitade una parte
de su energia.

en el juego. Aunque la Masa no
es especialmente 4gil, sf es capaz
combinar todos sus ataques de
45 formas diferentes, y ademas
también puede recoger cualquier
cosa gue se encuentre por el es-
cenario para utilizarla como ar-
ma arrojadiza (coches y depési-
tos de combustible incluidos) v,
lo mejor, destrozar literalmente
todos los elementos de los esce-
narios dejandolos echos afiicos.
Por otra parte, a medida que



LOS ESCENARIOS representan, en la mayoria de los casos,
grutas controladas por el enemigo: los militares y el lider.

\
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nuestro nivel de enfado vaya cre-
ciendo (cosa que ocurre cada vez
que recibimos un golpe o hace-
mos una llave) podremos reali-
zar ataques mas poderosos, co-
mo la palmada sénica o el
terremoto, que seguro que oS
suenan si habéis leido los cé-
mics. Pero todo esto no significa
que los 25 niveles del juego se
vayan a convertir en un paseo
por el parque, porque los enemi-
gos (que por cierto, son bastante

Juaia al cogige

SEE2EBBCEG
528 8lcls

repetitivos) también tienen habi-
lidades mejoradas, y ademads
pueden utilizar armas de fuego.
De hecho a veces los combates
estdn tan equilibrados, que lo
mejor es echar a correr hacia el
siguiente escenario sin mirar lo
que nos dejamos detras.

< TAMBIEN EXISTEN FASES
DE INFILTRACION, en las que
Controlamos a Bruce Banner
“calmado”, y que consisten en

DAVID:-MARTINEZ

LOS NIVELES
DE BANNER

Banner debe infiltrarse en
la zona militarizada para
encontrar pistas sobre el
paradero del Lider. Para
ello debe evitar todos los
enfrentamientos y procurar
no dejar ni una sola huella:

LOS MOVIMIENTOS
de Hulk son muy
"variados”. Tan pronto
se lia @ mamporros
como zarandea a sus
mas fieros enemigos.

AGACHADOS nos mantenemos
lejos de la vista de los centinelas
y ademas no hacemos ruido.

Huscs & hueca dal raspiraders
¥ paro EMPLLIER & ARRASTHAR una ces

LAS CAJAS son muy dtiles para
descubrir pasos ocultos o formar
escaleras.

BRUCE BANNER no tiene la fuerza de Hulk, pero es capaz
de usar interruptores y colarse en una base sin ser visto.

ASI ES «HULK>»

Tres desarrollos que dan vida
a un personaje brutal:

1. LOS COMBATES corren a
cargo de Hulk, y ocupan la
mayor parte del juego.

2. LA INFILTRACION anade
el toque de variedad, y
corren a cargo de Banner.

3. LOS PUZZLES son
faciles, y casi siempre
consisten en meter una

cifra contrarreloj.
g ¢
‘KA

W

ES UNA MOLE de color verde

imposible de contralar. Por

suerte, en el juego obedece :
todas nuestras ordenes, que

casi siempre consisten en

pelear y destruir el escenario.




EXTRAS DE
COLOR VERDE

Una vez que nos hemos
acabado el juego, podemos
disfrutar de modos ocultas,
personajes y videos que
multiplican su duracidn:

“HULK APLASTA” es un modo
que consiste en destrozar todo
el escenario en tiempo récord.

LA SUPERVIVENCIA sirve para
demostrar cuanto aguanta Hulk
frente a decenas de enemigos.

b .
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LOS VIDEOS ¥ BOCETOS nos dan
pistas interesantes sobre lo que
vamos a ver en la pelicula.

accionando |RA ESPECIAL [

despistar a los guardias
y cientificos enemigos para
colarnos en los complejos
controlados por El Lider.
Estos niveles son bas-

€

El diseno de los personajes no es
igual que el de la pelicula, sino que
Se acerca mucho mas a los tebeos
gracias al empleo de esta técnica
grafica. De todas maneras, sus
expresiones faciales son la cana.

Se puede finalzar el MODOD IRA &n cualquier memento

B HULK DISFRUTA DE TODOS
SUS SUPERPODERES EN
ESTE “BEAT ' EM UP” R

+ (v} + ]

CUANDO LA

MASA SE CABREA...

A EL TERREMOTO barre tedo lo que hay a
nuestro alrededor, ya sean enemigos o partes
del decorado, pero agota nuestra barra de furia.

< LA PALMADA SONICA es un movimiento
tipico de los cémics, y también es nuestra Gnica
manera de atacar a distancia [aparte de lanzar
cualquier pieza de maquinaria, clarol. Su parte
mala es que sélo aturde a nuestros enemigos.

ESCENARIOS
“ROMPIBLES”

El mayor atractivo
de los combates
es la posibilidad
de destrozar casi
cualquier cosa que

veamos repartida

tante escasos, y cuentan con al-
gun que otro puzzle para ani-
mar el desarrollo, pero la ver-
dad es que hay tantos
indicadores en pantalla que re-
solverlos estd “chupado”. Ade-
mas, las posibilidades del doc-
tor Banner son mucho mas
limitadas que las de su alter ego
monstruoso, por lo que el desa-
rrollo durante estas fases nos li-
mita a buscar determinados lu-
gares u objetos mientras nos

por. el esecenario.
Incluso podemos
derribar partes del
techo si saltamos
sobre los/lugares
mas delicados.

movemos escondidos y agacha-
dos evitando ser sorprendidos
por los guardias.

=LA CERCANIA CON EL AS-
PECTO DEL COMIC queda ase-
gurada por un buen uso de la
técnica “cel shading”, empleada
para que los graficos parezcan
dibujos animados. Y el efecto
de destruccién de los escenarios
(que no son muy variados) est4
realmente conseguido. Eso si,



2 MPACTOS
[ENFADADO!

-

LOS ENEMIGOS se
repiten bastante a lo
largo del juego, pero
no nos cansamos de
hacerlos papilla.

LOS VIDEOS sirven para irnos enterando de la historia. Como
el resto del juego, también estan realizados en “cel shading”.

DE UN SALTO, Hulk es capaz de recorrer grandes distancias
y, de paso, aplastar a sus enemigos durante la caida.

DOS TIPOS DE JEFES FINALES nos esperan al final de algunos escenarios. El primer tipo
[a 1a 1zquierda) son unos mastodentes tan grandes como'el propio Hulk, mientras que los
de segunda clase, como el Lider (derecha) utilizan poderes especiales en lugar de su fuerza.

3 IMBACTOS
iENFADADs

R o #
[R®. &

también hay defectos en el apar-
tado grafico, pues algunas ani-
maciones son flojas y las cdma-
ras a veces estan demasiado
alejadas. Lo que queda claro es
que el gran atractivo del juego
descansa sobre su carismaético
protagonista, los altos niveles de
accidén y los numerosos extras,
en forma de videos, personajes y
minijuegos, que nos esperan tras
acabar con El Lider. Si os mola
Hulk, vais a disfrutar seguro.

1 :‘\r""; 4

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B EL PROTAGONISTA, cuyos
poderes estan muy bien reflejados y
puede destrozar casi cualguier cosa
W LOS EXTRAS, que incluyen
trailers de a peli, nuevos modas
de juego y personajes ocultos.

B LA DURACION, ya que los 25
niveles se completan en poto
tiempo, pues no es muy dificil

N 5U MECANICA ES ALGO
REPETITIVA puesto que apenas
hay variaciones en los niveles.

alternativas
El mejor juegoide
superhéroes que
hay'ahara mismo en
cualquier consola es
«Spiderman», sunque,
si osiatrae mas el
personaje, «X-Men 2»
tampoco esta nada
ral. Como “beat‘em
up’, el mas currado
sigueisiendo «Et
Senor de los Anillos:
Las Dos Torres»,
aunque «State of
Emergency» resulte
algo mas entretenido:

LA CARCEL DE ALCATRAZ se ha convertido en un centro de
investigacion donde tenemos que buscar la energia de Hulk,

B GRAFICOS EL monstruo es igualito que en
los cdmics. Los escenarios estan algo vacios y son
repetitivos, pero mola poder destrozarlos a golpes

Hl SONIDO El doblaje al castellano es correcto,
al igual que los efectos, que ademds estan en 5.1
(simulado en PS2]. La musica, sdlo discreta.

B DURACION 25 niveles es un buen ndmero,
aunque son tan cortos que el juego apenas dura
4 horas. Los modos extra prolongan la duracién.

H DIVERSION La accién y las peleas son
brutales y el personaje tiene un gran carisma,
pero la mecanica llega a hacerse repetitiva.

PTG 80

VALORACION

Aprovechandn el estreno de la
pell. Hulk aterriza en las
consolas para hacer lo que
mejor se le da. pelearse y
destrozarlo todo. Los fans de La
Masa estaran encantadas con
una adaptacion tan fiel al
personaje, y el resto podran
disfrutar con un juego sencillo y
directo, donde (a accion sin
descanso es la protagonista Es
una pena que esta mecanica, a
la larga, se haga algo repetitiva,
¥ que técnicamente el juego sea
mejorabile. perc no dudéis en ir
a por el si buscais accién y
espectaculo sin complicactories.
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ESCAPAR DE LOS
ASESINOS es una
de las "tareas”
principales que
debemos hacer
en esta aventura.
Esperamos que
Alyssa esté en
plena forma...

-
-

#

|

ALYSSA &

Esta joven quinceaniera es la
protagonista absoluta de la aventura.
Bueno, ella, los cinco asesinos en
serie con los que tiene que acabar,
y unos cuantes fantasmas a los que
debe ayudar a encontrar descanso.

92 HC

LA TORRE DEL TERROR

CLOCK
S RTOWER 3

Una jovenzuela en apuros, rivales * ‘zumbados”,
miedo, tension... No, no se trata del festival de
Eurovision, es una nueva aventura de terror.

M EN ESTE “SURVIVAL HO-
RROR” TAN PECULIAR nos me-
temos en la piel de la chica con
peor suerte del mundo: se llama
Alyssa Hamilton, y no sélo debe
viajar en el tiempo para vérselas
COm unos asesinos en serie, sino
que... jencima va desarmada!
Para enfrentarnos a estos tipos,
primero debemos ayudar a una
serie de espiritus que vagan por
los escenarios, y que fueron ase-
sinados precisamente por los
“chalados” que custodian cada
uno de los 5 niveles de la aventu-
ra. La forma de ayudar a los fan-
tasmas es simple: tan sélo tene-
mos que investigar cada nivel

desde la tipica vista en tercera
persona, buscar un objeto al que
estaban especialmente unidos y
entregérselo. Suena facil, pero
para lograrlo hay que superar
una buena coleccién de puzzles
¥, lo que es peor, jesquivar los
ataques de los asesinos, que nos
persiguen por todo el decorado!

LA MAYOR PARTE DEL TIEM-
PO ESTAMOS HUYENDO del lu-
nético de turno, una idea bastan-
te atractiva y original, aunque
también es cierto que puede no
gustar a todo el mundo, especial-
mente a aquellos que busquen al-
go més de accién (recordad que




LA AMBIENTACION es uno de los puntos fuertes de esta
aventura. Ayuda a crear una atmésfera de mucho misterio.

ESTOS FANTASMAS
necesitan un objeto
“sentimental” para
poder descansar en
paz. Si lo hacemos,
podremos combatir

contra los asesinos.

s6lo podemos combatir contra
los enemigos finales). Ademas, la
duracién de la aventura es algo
corta, y tampoco resulta espe-
cialmente dificil de superar.

Por lo dema4s, un control sim-
ple ¥ bien implementado, un
mas que correcto acabado grafi-
co, con decorados y personajes
en 3D, y una logradisima am-
bientacién redondean una aven-
tura terrorifica. No tendréis mie-
do de probarla, ¢verdad?

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

# St DESARROLLD es fresco
COMO pocos y bastante entretenido.
{Os cansareis de tanto correr!

B LA AMBIENTACION esta muy
bien conseguida La aventura logra
transmitirnos miedo y {ensién.

M SU DURACION es demasiado
limitada. Na le hubieran venido mal

algunos niveles y extras mas.

B LE FALTA ALGO DE ACCION.
Si os va la marcha, este titulo puede
no llegar a satisfaceres del tado

alternativas
L'a aventura de terror
que/mas nos gusta
continua siendo el
escalofriante «Silent
Hill'3», que supera
claramente al restalen
todos los apartados:
Aparte, «Silent Hill 2,
«Project Zero» o el
propio «Resident Evil
Code: Veronica» os
proporcionaran, como
minimo, los mismos
niveles de tension'y
“canguis’ que este
«Clock Tower 3».

AL NO PODER USAR ARMAS durante gran parte del juego,
esta aventura de terror tiene un planteamiento “diferente”.

B GRAFICOS Tanto personajes como
decorados estén realizados en 3D. Lo que fallan
son las animaciones de los personajes, algo lentas.

B SONIDO La banda sonora y los efectos
aportan tensidn a la accion. Por desgracia, los
numerosos diglogas no han sido doblados.

B DURACION Los cinco niveles os los podéis
“pulir” en menos de ocho horas... y la verdad es que
luego no hay mucho mas a lo que agarrarse.

B DIVERSION El desarrollo del juegu resulta
bastante entretenido y original, aunque quizé le falte
algo mas de accion para enganchar de verdad.

PUNTUACION

FINAL 82

En lugar de tener la barra
de energia tipica, en este
juego nos encontramos
un medidor de panico. Si
se llena del todo, el miedo
se apoderara de Alyssa.

CUANDO APARECE UN ASESINO
0 UN FANTASMA, el medidor de
panico comienza a rellenarse
poco a poco. Por suerte, nos
podemos tomar ciertas pocimas
que ayudan a calmar a Alyssa.

ALYSSA SE QUEDA INMOVIL
UNOS SEGUNDOS si las cosas
llegan a ponerse feas de verdad.
Durante ese rato se queda a
merced de sus rivales... jy hasta
puede llegar a perder la vida!

valoracion

Esta aventura de terror
protagonizada per Alyssa y una
panda de asesinos cuenta con
unio de los desarrollos mas.
ariginales que hemos probado,
Ademds su apartado gréfico

-en 3D- esta blen rematado, y la
ambientacion logra ponernos
los pelos de punta. Et principal
problema lo encontramos &n su
corta duracién, pues es posible
completar el juego en menos de
ocho horas y ademas los extras
noaportan gran ¢osa. Y es una
pena, porgue mientras dura lo
clerto es que el titula logra
mantenernos muy entretenidos.
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LA VARIEDAD es una de las genialidades del juego. Incluso

: : S LOS SALTOS son lo mas importante. También debemos usar
podemos montar en varios animales amigos para avanzar.

barriles para abrir zonas, eliminar bichos o impulsarnos.

JUEGO ANTIGUO,
JUEGO NUEVO

\ ~ L . % ,". . L 4
NSRS R sy
DONKEY ES MUY FUERTE, y Diddy mds

habil. Alternamos el control entre ellos.
cuando queramos y, sobre todo,

estos tres sabrosos alicientes: E J E - D c

1. UN MINI-JUEGO DE BAILE con

Candy Kong is s tecl

indicadas e to justo, y sirve

para dos amigos u Jo el cable link.

S cou NTRY

peces que nos d unky Kong dentro
de un tiempo Este minijuego
Es grande, lleva corbata y se cabrea si le quitas sus platanos.
iEl gorila mas famoso y saltarin de las consolas vuelve a la carga!

Con respecto a la version de
Super Nintendo se han anadido
un modo Time Attack, un cuadro
con las estadisticas de nuestra
partida, la posibilidad de salvar

tambien es valido para dos jugadores.
3. EN LOS ESCENARIOS hay dispe

ilustrac

podemos mirar el mapa general.

M LA VERSION DE ESTE JUE-
GO PARA SNES caus6 un terre-
moto hace 9 afios gracias al no-
vedoso uso de los graficos ren-
derizados (generados por orde-
nador en vez de estar realizados
a mano, “pixel a pixel”) y a unos
mapeados plataformeros con de-
cenas de niveles, rutas alternati-
vas y apetitosos secretos, que in-
vitaban a jugarlo una y otra vez.

Ahora, esa joya se ha converti-
do a GBA, y no sélo regresa con
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la misma calidad, sino también
con algunas novedades que po-
déis ver en el cuadro superior.

= LA PROPUESTA DE «DKC»
ES BIEN SENCILLA: el malvado
King. XK. Rool ha robado todos
los platanos de Donkey, asi que
nuestro gorila debe recuperarlos
acompafiado de su colega Diddy.
Mientras que el primero puede
con los enemigos més fuertes, su
amigo salta mds, y tenemos que

intercambiar el control entre
ambos en unas fases plataforme-
ras muy variadas, para las cuales
nos da pistas el abuelo Cranky.
Aungque para avanzar basta con
llegar al final de cada escenario,
la gracia estd en completar el
juego al 100% buscando todos
los secretos y caminos ocultos.
Ademads, podemos jugar el modo
Contra Reloj, competir en los
minijuegos en modo multijuga-
dor... {Qué lujo de cartucho!

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
H DIVERSION




Enfréntate a los mds prestigiosos conductores Elige un vehlculo entre los ditimos modelos disefados No existen rutas. Conduce por cualquier calle de la El Midnight Club ahora estd abierto a motos,
del mundo en las calles de LA, Paris y Tokio. y compite para hacerte un hueco enire los mejores. ciudad. Encuenira el camino mas rapido para ganar. Utiliza sus ventajas: velocidad y control.

*(...) El juego de conduccion mas libre v salvaje de PS2" - PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL ESPANA DICIEMBRE 2002

{ e _ . Distribuiddo en i
m L1/ e  PlayStation.2 b L} m”% @\(

WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MIDNIGHTCLUB2

“PlayStason” y ol logo de ks famssia ' #5" s0n meCas COMEEIalas roguinmias por Snny Coinp e E:!Ienmnmrni Inc. El juego Online requiere conexion a internel y un adaplade para Nﬁnmlk de PlayStatlons pessdido por aeparado). El icono de Online es una marca registrada por Somy Campater Entertalment Amernica
Inc. Microsoft, Xbox, y 105 Sgos @ Xbox 360 susiquiera 80 ¢h0S Marcas COMErcisles regislradas o marsas esmensias de Mot Corpaestion e los U.S y/0 0lros paisos y Son vsades s licencia de W ft. Rockslar Bam s, RockslarSes Diego y the R, 1682 son macas comersalos registracdis de Take-fwo
Iideactive Seftwars. inc. Copyright 2002 Toses los derechos res |vtdu%
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S1 NOS UNIMOS,
VENCEREMOS

El equipo de “Brute Force” tiene
cuatro miembros. Podemos
pasar el control de uno a otro,

y también dar érdenes al resto
del grupo para que nos apoye:

1. ESCOGEMOS A NUESTRO
PERSONAJE FAVORITO para que
avance y despeje el terreno de
enemigos. jAbre camino, Flint!

2. MIENTRAS ATACAMOS, nuestros
companeros nos apoyan en la
retaguardia, o bien se lanzan
directamente al objetivo.

3. LAS HABILIDADES SE
COMPLEMENTAN: Brutus

tiene vision especial,

Flint es una buena
francotiradora,

Tex maneja

dos armas

alavez /

Aparte de ser una excelente tiradora,
esta espectacular mercenaria cuenta con
otras habilidades: maneja un cuchillo de
energiay es capaz de volverse invisible
para atacar a sus rivales por sorpresa.

EL ESCUADRON
“BRUTE FORCE"
esta formado por

cuatro miembros.
Sélo pueden tener
éxito si combinan
sus habilidades y
colaboran cuando
entran en accidn.

>

EQUIPO “A LA FUERZA”

RUTE
ORCE

El trabajo en equipo es algo normal,
iincluso cuando avanzamos junto a una
cyborg, un lagarto, y una chica invisible!

M ESTAMOS EN EL LEJA-
NO ANO 2340, y los planetas
de la Confederacién sufren cons-
tantes ataques alienigenas. Sélo
los “Brute Force” pueden dete-
nerlos, asi que dejad lo que estéis
haciendo y preparaos para la ac-
cién, Comenzamos controlando
a Tex, el lider del grupo, que de-
be reclutar a tres miembros més:
la mercenaria Hawk, Brutus el
lagarto y Flint, la mujer-cyborg,
Ya formado el equipo, recorre-
mos 6 planetas acabando con
conspiraciones, eliminando te-
rroristas o liberando rehénes. El
desarrollo es una mezcla de ac-
cién y estrategia, y cada uno de

los protagonistas tiene habilida-
des propias, como manejar ex-
plosivos, volverse invisible o re-
generarse. Sin embargo, la clave
para ganar es la colaboracién.

LA MEJOR ESTRATEGIA PA-
RA SALVAR EL PELLEJO es la
combinacién de habilidades. Po-
demos controlar a cualquiera de
los personajes individualmente,
y “saltar” a los otros tres cuando
queramos, pero también pode-
mos dar érdenes al resto del gru-
po: Cubrir, Atacar, Mantener o
Moverse. Asi, mientras abatimos
a unos enemigos a distancia con
Flint, podemos hacer que Brutus




MOVERNOS EN SOLITARIO es Util si qgueremos sorprender
a algln enemigo despistado. jMuerde el polvo, lagarto!

: LOS ENEMIGOS
tienden emboscadas

. que nos obligan a
reagruparnos. En
estos tiroteos tedos
los personajes han

de atacar a la vez.

se lance al ataque, mientras Tex
nos cubre y Hawk guarda la re-
taguardia. Las tacticas son ilimi-
tadas, y lo mejor es que los per-
sonajes son tan “inteligentes”
que nunca nos dejan tirados.

Esto también se nota en el mo-
do multijugador, en el que hasta
ocho jugadores pueden librar
campafias con su propio equipo.
Se completa asf un juego "“redon-
do”, que nos ensefia que la unién
hace la fuerza... bruta.

:
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NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

H LAS HABILIDADES DE CADA
PROTAGONISTA. Son variadas y
espectaculares. a la vez que dtiles.
B LA INTELIGENCIA de los cuatro
personajes al abedecer ordenes. Da
gusto ver como se desenvuelven!

W SE HACE CORTO e el modo
indwiduat, aungue si estais suscritos
Xbox Live! podeis bajar contenidos.
W MO TIENE UN MODO ONLINE,
cori o genial que hubiera sido tuchar
formando equipos en la Red

alternativas
Unjuega muy parecido
en su desarrolloes
«Conflict Desert
Storm», aungue tiene
un nivel tecnico inferior:
En «Commandos 2>
también controlamos
un equipo con distintas
habilidades, aunguela
estrategia tiene mas
importancia que la
accion. Por laisimilar
ambientacion y diseno
futurista, «Brute Force»
también nos recuerda
al magnifico, «Halo»

T
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MANTENER LA UNIDAD del equipo se recomienda para
superar determinadas zonas sin perder ninglin miembro.

B GRAFICOS Escenarios gigantescos, que
mezclan elementes futuristas v selvaticos, junto a
personajes bien modelados [jsobre todo las chicas!).

B SOMNIDO Musica épica y marcial [que nos
recuerda a "Desafio Total"] acompaiiada de un buen
doblaje al castellano y, por supuesto, sonido 5.1.

B DURACION El modo Campaia se hace algo
corto, pero podéis bajaros nuevas misiones y mapas

en Xbox Live!, y el modo multijugador le da "vidilla™.

B DIVERSION Las habilidades que tiene
cada personaje, y las estrategias para combinarlas,

hacen que el desarrollo sea muy variado e intenso.

PaTuscOr 85

cAMIGOS O
ENEMIGOS?

En el intenso modo
multijugador de «Brute
Force» pademos hacer

de todo: formar un mismo
equipo, ir por libre, luchar
entre escuadrones...

CON DOS EQUIPOS individuales
podemos manejar a cualquier
miembro, jy dejar que los otros
se enfrenten entre si! La |A de
nuestros companeros siempre
cumple con las expectativas.

S| SE JUNTAN CUATRO
EQUIPOS, las batallas pueden
alcanzar niveles épicos de
diversion.jMenuda ensalada
de tiros! Y lo mejor es que el
equipo siempre responde bien.

Br de
| cada personaje son
unicos y muy utites,
aunque por tiempo
limitado. Funt (1zq.)
tiene una perfecta
puntena, Hawk es
capaz de hacerse
invisible, Tex [Centrol
utiliza dos armas
alavez y Brutus
[Der.] detecta a
los enemigos con
Su wision especial
antes de atacarlos

valoracion

Se suele asociar la estrategia

7 Juegos lentos y pesados por
turnos, pero «Brute Forces une
ese camponente estrategico a
un desarmllo con enormes dosis
de accion Hay muchos dispares
y enemigos. cierto, pero ademas
los métodos para derrotarles
requieren trabajar en equipo y.
crear nuestras propias tacticas,
algo muy gratificante si con ellas
obtenemos la victeria. Y lo mejor
del caso es que esta diversion

se ha trasladado integramente
al mode multyugador, del que
«Brute Force» es ya uno de los
representantes mas destacados.
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Este es salo un ejemplo

de los 42 generales que

hay en este juego. Todos !(,’
ellos quieren quedarse 1y
con la parcelita mas

grande de China,

pero en vez de

hablar, pelean.
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LAS BATALLAS
CAMPALES de este
Juego combinan
accion y estrategia
a partes iguales,
sin olvidar algunos
toques “roleros”.
iMenuda mezcla!

i( DTGG Ul

ACCION QUE “CONQUISTI-\”

"3?

DYNASTY
VARRIORS 4

Antes de poner restaurantes y tiendas de
“todo a | euro”, los chinos libraban batallas
masivas para lograr el control de su pais.

N CHINA DEBIA SER UN PAiS
MUY VALIOSO en la era anti-
gua, porque hasta el tltimo de
los mandarines queria dominar-
la. Y claro, en cuanto nos hemos
convertido en generales del ejér-
cito “amarillo” jugando a«<Dy-
nasty Warriors 4», a nosotros
también nos ha entrado un ardor
gUerrero gue nos empuja a com-
pletar una largufsima campafia
militar para conquistar el pafs.
El desarrollo que acompafia a
este planteamiento es el tipico de
los juegos de accién, asf que ma-
nejamos a nuestro general en
tercera persona, mientras pelea-
mos contra cientos de enemigos

€N unos escenarios enormes. En-
tre toda esta accién también hay
hueco para la estrategia, porque
si queremos que nuestra campa-
fia sea un éxito, en vez de liarnos
a espadazos contra todo hijo de
vecino, conviene debilitar al ejér-
cito rival atacando determinadas
posiciones, como las puertas o
las maquinas de guerra.

> SEGUN EL GENERAL QUE
HAYAMOS ESCOGIDO, el desa-
rrollo varfa (a veces tendemos
emboscadas, otras hacemos de
sefiuelo...). Y como son 42, y hay
un montén de fases distintas (jal-
gunas pueden llevarnos mas de




UN BUEN "ANIMAL” puede decidir una guerra, asi que
siempre que podais montad en un caballo o un elefante.

EL GOLPE ESPECIAL A
de cada general sirve
que eliminemos a
varios enemigos a la

vez. Eso si, antes de @
usarlo hay que llenar
una barra peleando.

Lo Tingioy
Irifaots 2

media hora!), la duracién se alar-
ga bastante. Lo malo es que, al fi-
nal, los combates se hacen repe-
titivos, y casi siempre acabamos
siguiendo la misma estrategia.
Ademas, los gréaficos tampoco
son muy alld, porque los escena-
rios andan algo escasos de “de-
coracién”, y una tupida niebla no
nos deja ver muy lejos. Eso si, lo
divertido que es jugar en el modo
cooperativo junto con otro ami-
£0 no nos lo quita nadie.

LOS MODOS
DE JUEGO

«Dynasty Warriors 4» hace
cierta la frase “calidad
y cantidad”, porque nos
ofrece un montdn de
modos juego diferentes,
tanto en solitario como

LOS COMBATES ENTRE GENERALES a veces se resuelven
como en los juegos de lucha, es decir, uno contra uno.

lo mejor

BMEL SISTEMA DE JUEGO,
porque mezcla accion, estrategia
yalgunos elementos roleros

B LA DURACION, ya que para
desbloguear los 42 generales,
hay que jugar muuucho tiempo.

B SE HACE REPETITIVO: lo
normal es seguir una estrategia
parecida en casi todas las fases.

B LA ESPESA NIEBLA que se ve
en los escenarios recorta demasiado
nuestro campo de vision.

B GRAFICOS Hay un montén de personajes
bien disefiados en pantalla, pero los escenarios
estan algo vacios y la niebla no nos deja ver mucho.

B SONEIDO La banda sonora esta bastante bien,
v las voces, aunque escasas y en inglés, también
tienen calidad. Donde mas flojea es en los efectos.

B DURACION Las fases son largas, cambian
con cada personaje y hay 42 generales, pero al caer
en la monotenia, no invita a jugar tantas veces mas.

H DIVERSION Enirentarnos a cientos de
enemigos con un poco de estrategia nos ha gustado,
pero el sistema de combates se hace repetitivo.

PTG 75

con un colega. Y para que
vedis que no exageramos
ni un pelo, fijaos en todos
los que hay disponibles.

EL MODO DESAFIO nos propene
batir nuestro propio récord de
enemigos derrotados, objetos
recogidos, tiempe empleado...

pedemos pedir que nos ayude
un amigo para pasarnos esa
fase que se nos atasca.

CUNFIRMAR

EL EDITOR DE PERSONAJES
sirve para crear nuestro propio
general, y luego utilizarlo para
quedarnos con toda China.

RTURA  ARMATIIRA

valoracion

La cuarta entrega de «Dynasty
Warriore» sigue fiel a la saga,

y una vez mas nos ofrece una
divertida y adictiva mezcla de
accion, estrategia v rol. Adernas,
los diferentes modos de juego,
incluyendo uno cooperativo a
pantalla partida. y la cantidad
de secretos por desbloguear
aseguran en feoria un montan
de horas de “vicio”. Pero como
ocyrria también en anterioras
entregas, casi todas las fases se
resuelven de la misma manera,
y el apartado grafico no es nada

del otro mundo, (o que oscurece
un poco el resultado final. /
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EL CAMPEONATO
DE MOTO GP retne
a los pilotos que
mejor dominan las
dos ruedas, y este
juego os invita a
competir con ellos
Yy con otras jugones
a través de la red.

vueia [ o 3
wern vaa B

EL MUNDIAL
ESENLARED

LOS OBSTACULOS que
tendréis que superar
a lo largo y ancho del
campeonato seran

de todo tipo. Desde

el “modo desafio” que
incluye cada circuito,
con el que ganaréis
puntos para mejorar la
moto, hasta la copiosa
Uluvia, que pondra la
pista muy peligrosa.

DOS RUEDAS Y MILES DE PILOTOS

MOTOGP 2

¢Os gusta presumir de ser los mas rapidos sobre la pista? Pues
ya es hora de que lo demostréis contra jugones de todo el mundo.

Aungue el juego cuenta por si
solo con muchos atractivos, esta
claro que las partidas online
son su mejor baza. Para correr
en la red, podéis crear vuestro
piloto o utilizar a los de verdad:

1. CREAR UN PILOTO ofrece infinidad
de posibilidades. Desde elegir su moto,
hasta disefiar su equipacién de carrera
y ponerle su logo personalizado

2. APUNTARSE A UNA PARTIDA es tan
facil como sefalar las condiciones de
carrera que mas se adapten a vuestros
gustos y luego buscar las que estén
disponibles. El resto es cosa vuesira

3. LAS CARRERAS ven multiplicada su
diversion por los “piques” con otros
jugenes, y si ademas utilizdis el
Communicator para hablar con ellos,
se convierten en algo irresistible

N LA FIEBRE DEL MUNDIAL
DE MOTO GP lleva ya bastante
tiempo “causando estragos” en
PS2, pero en Xbox estamos sélo
ante el segundo capitulo, que es-
ta vez no lleva la firma de Namco
(los creadores de esta saga) sino
de THQ. Eso supone que este-
mos ante un simulador hecho
casi desde cero, y lo mejor de to-
do, jorientado al juego online!
De todas formas, si no tenéis la
posibilidad de jugar por internet,

100 HC

«Moto GP 2» cuenta con sufi-
cientes atractivos, como la licen-
cia de la temporada 2002, un
multijugador para cuatro juga-
dores, y un "modo carrera” en el
que podéis crear vuestro piloto y
correr el campeonato completo.

< PERO LO MEJOR SON LAS
CARRERAS ONLINE, que os per-
miten enfrentaros a jugones de
todo el mundo mediante diver-
sos retos, que van desde un tor-

neo, en el que los puntos se acu-
mulan de una carrera a otra, has-
ta un "modo acrobacias", en el
que se premian los caballitos,
adelantamientos, etc. Ademis,
podéis usar el micréfono Com-
municator para hablar con los
vuestros rivales y “picarles”,

Y como todo esto se redondea
con un gran apartado grafico y
un control muy ajustado, «Moto
GP 2» se convierte en una delicia
para todos los “moteros”.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
H DIVERSION

del juego onlin (EI ray
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4 ®PLATAFOR

PARA RECUPERAR
TODO SU DINERO,
Wario no tiene mas
remedio que darle e
a las piernas para
saltar plataformas
y a los pufios para
derrotar a cientos

de monstruos.
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B SU AVARICIA LE HA COSTA-

DO CARA A WARIO: acaba de
“adquirir” una joya que, en lugar

\ de hacerle mas rico, ha converti-
do toda su fortuna en un ejército
de monstruos. Cualquier otro
saldria “pitando”, pero a Wario le
puede tanto la codicia, que ha
decidido recuperar sus ahorros a
toda costa, aunque eso le obligue
a superar una aventura en la que
se mezclan accién y plataformas.
Nosotros le acompafiamos, y
nos toca recorrer de principio a
fin los 8 niveles del juego mien-
tras damos rienda suelta a nues-
tras habilidades saltarinas y nos
enfrentamos a un montén de

WARIO =)

Para los que atin no conozciis al
alter-ego de Mario, os diremos
que es avaricioso, mala persona
y tiene mala uva. Pero aun asi...
el caso es que nos cae bien.

102 HC ‘.
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= WARIO “SALTA” A LA FAMA

WARIO
WORLD

Siempre habiamos criticado la envidia que
Wario siente por Mario, pero bien visto... ha
servido para que nos traiga su nuevo juego.

enemigos. Y ain hay mds, por-
que para superar de cada uno de
esos escenarios (disefiados de
forma lineal y con una perspecti-
va lateral en “semi-3D") también
hay que completar una serie de
mini-fases sin enemigos, donde
lo que prima son los saltos.

>ESTE DESARROLLO ES BAS-
TANTE DIVERTIDO, v ademas
tiene un atractivo afiadido: pode-
mos desbloquear una serie de
minijuegos para descargar (v ju-
gar) en nuestra GBA. Eso si, no
todo el monte es orégano, y aun-
que «Wario World» nos ha entre-
tenido, también es cierto que he-




EN LAS FASES DE BONUS priman las plataformas, aunque
también las hay en las que toca resolver pequefios puzzles.

‘Yvvewws .

mos echado en falta una mayor
profundidad de juego. Ademas, a
esto hay que unir una duracién
algo escasa, pues nos lo podemos
pasar en apenas un par de dias, y
un apartado técnico que no tiene
fallos, pero que resulta bastante
normalito. Vamos, que estamos
ante un titulo con el que los mas
“canijos” de la casa van a disfru-
tar seguro, pero que a los mas
mayorcitos se les va a quedar un
poco “pequeiio” (je, je).

AGARRARSE A UN LEON DE JUGUETE es la mejor forma de
cruzar una piscina de pinchos sin acabar hecho un colador.

No penséis que por ser el
protagonista de un juego
de plataformas lo Unico
que sabe hacer Wario es
saltar como un muelle.
Este tipo tan polifacético
también acaba con los
malos con estos golpes:

LANZAR A SUS ENEMIGOS por
los aires, lo que es muy util para
activar interruptores de dificil
acceso o jugar a los bolos con
abigarrados grupos de malos.

VOLTEAR A LOS MONSTRUGS
no sélo sirve para librarnos

de los enemigos que intenten
rodearncs, sino que también

es necesario para abrir algunas
puertas o activar ascensores.

CADAUNODELOS 8
s NIVELES DEL JUEGO
estd ambientado de
~ forma diferente. Hay
- fases en el circo, en
el bosque, y hasta
una en el cementerio.

lo mejor

B LAS FASES SECUNDARIAS,
que nos recuerdan a los niveles de

bonus de «Super Mario Sunshine».
B LA CONECTIVIDAD CON GEBA,

gue nos permite descargar varios.
minjuegos en nuestra portatil

M ES ALGO FACIL Y SIMPLE, lo
gue desilusionara a los que busquen

un desarrolio mas exigente.
B SE HACE CORTO, y no tiene

@entas suficientes que consigan

“pitarnos para volverlo a jugar

valoracion

El debut de Wario en GarneCube
nos ha dejado un buen sabor

de boca. Primero porque su
desarrollo tiene tanta accian
como plataformas, y sequnde
porque gracias a su conexion con
GBA podemos disfrutar con los
minijuegus de «Wario Wares

sin necesidad de cartucho, Pero
esto no basta para guilarnos la
sensacion de que este es un

W GRAFICOS £l disefio de algunas fases estd
bien, asi como el de muchos de los jefes finales,
pero en general el juego anda escaso de detalles.

H SONIDO Los efectos de sonido no estan mal,
pero la musica pasa algo desapercibida, y podemos
llegar a cansarnos de los gritos de Wario.

B DURACION Ei juego nos lo pulimos en un
par de dias, aunque luego podemos “rejugarnoslo”
e intentar desbloguear todes los minijuegos de GBA.

B DIVERSION € sistema de juego s
entretenido, pero la falta de profundidad hacen que
éste sea un titulo mas adecuado al piblico infantil.

Juego pensado para los peques,
en vez de para jugadores mas
exigentes. qua pueden sentirse

decepcioniades por la facilidad y
PUNTUAC|6N 75 |3 falta de profundidad. Aungue
FINAL

ya se sabe, sobre gusios.
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RICARDO D

30 de junio

LOS MUERTOS
VIVIENTES piensan
invadir un pequefic

pueblo, aunque no
saben que alli vive
Ash, un tipo capaz
de frenar a todos
los zombis usando
su sierra mecanica.

EL MODO ARCADE de
«Evil Dead» consiste
en un montén de mini-
fases en las que nos
toca cargarnos a unos
cuantos zombis o
conseguir una cierta
cantidad de objetos.

El truco estd en que
nos dan un ndmero de
balas limitade, asl que
toca aherrar un paco.

ZOMBIS “ASH-TA” EN LA SOPA

EVIL DEAD:
A FISTFUL OF BOOMSTICK

Hay dos formas de tratar con un zombi: escapando o cortandolo
en lonchas con una sierra. En este juego, sélo vale la segunda.

UN VETERANO
CAZA-ZOMBIS

Ash ya se las ha visto con los
zombis en tres pelis de serie B,
asi que si hay alguien que sepa
como hay gue tratar a estos
“medio vivos”, es él. Poned en
practica estos consejos para
salir con vida de «Evil Dead»:

1. LAPUNTERIA ES FUNDAMENTAL.
Ash ha descubierto que los zombis son
“alérgicos” a las armas de fuego, asi
que el muy listo no para de usarlas.

2. EL NECRONOMICON es un libro muy
especial, que le permite realizar trucos
de magia tan Gtiles como poseer a un
zombi o lanzar rayos eléctricos.

3. LOS CBJETIVOS de cada fase son
muy variades, asi que tan pronto nos
toca encontrar unas piedras mégicas,
como “recolectar” objetos de plata.

B UNA DE LAS PELIS DE TE-

RROR MAS CANERAS de los 80
fue “Posesién Infernal”, que lue-
go dio lugar a una trilogia. ¢Os
acordéis? La reestrenaron hace
poco, y basicamente se trataba
de ver cémo Ash, un pueblerino
fanfarrén y un poco bestia, se te-
nfa que cargar a un montén de
zombis armado con una sierra
mecéanica. Lo mismito que hace
en este juego, que estd a medio
camino entre la accién y la aven-
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tura de terror. Vamos, que el de-
sarrollo de sus 6 fases no se re-
duce a aporrear botones, sino
que también nos hace cumplir
objetivos, como encontrar una
llave o rescatar inocentes, que re-
sultan bastante entretenidos.

> ACABAR CON TANTO ZOM-
BIS NO ES NADA FACIL, aunque
tampoco imposible. Y es que co-
mo vamos armados con una sie-
rra mecénica, un buen pufiado

de armas de fuego y un libro mé-
gico que nos sirve para lanzar
hechizos, la elevada dificultad
del juego no llega a desesperar.
Dénde si flojea el juego es en
sus graficos, pues aunque se jun-
tan muchos enemigos en panta-
lla, no estdn muy detallados vy
ademads los escenarios sufren
cierta “escasez poligonal”. Eso
si, la atmésfera es fiel a las pelis,
asi que, el gore, la accion y el hu-
mor negro estan asegurados.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACIGN
B DIVERSION

Valoracion: Un desarrollo variado, unas
buenas dosis de accion y una atmasfera fiel a la
deilas pelis completan un juego entretenido, al
que salo le fallaiel apartado grafico.

PUNTUACION
FINAL
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DISPUTAR TODA LA
TEMPORADA DE F1
con un piloto creade
por vosotros puede

ser muy divertido,

y podréis fichar por
cualquier equipo.

MAMA, QUIERO SER PILOTO

Fi CAREER
CHALLENGE

¢Schumacher? ;Alonso? ;Pero se puede saber quiénes son esos?
Vosotros podeéis fichar por un equipo y afrontar una temporada de
Formula |, asi que no hay nadie que se atreva a haceros sombra.

FERRARI

Hasta el menos puesto en

Formula 1 ha oido hablar de

Michael Schumacher, y cémo

no, de su flamante bolide.

Ng en vano, conduciendo esta

“fiera” se ha convertido en uno
de los grandes deportistas

de los (ltimos tiempos.

B AHORA QUE LA F-{ SE HA
PUESTO DE MODA gracias a
Fernando Alonso, seguro que
muchos de vosotros fliparéis si
os decimos que este juego nos da
la oportunidad de seguir sus pa-
sos (0 sus neuméticos, mejor di-
cho). A diferencia de anteriores
capitulos de la saga, su principal
propuesta es crear nuestro
propio piloto y fichar

por un equipo para
disputar el mundial

con todos los con-

ductores, escuderias

y circuitos oficiales

de las cuatro dltimas
temporadas (ojo,

faltan los datos de la actual). Se-
gun nuestros resultados en cada
temporada, al final del afio reci-
bimos jugosas ofertas, por si nos
apetece cambiar de equipo. El
reto, claro, es ver si podemos lle-
gar a ser campeones del mundo.

< ESTE MODO “CARRERA” ES
CASI EL UNICO QUE HAY, apar-
te del divertido multijugador pa-
ra cuatro y las carreras sueltas,
ya que lamentablemente se ha
eliminado la opcién de disputar
la temporada con un piloto real.

Ahora, que si queremos subir al
podio debemos entrenar unas
cuantas horas, pues el control de




LAS VISTAS INTERIORES son igual de jugables, y gracias
a su realismo os meten de lleno en la piel de vuestro piloto.

los boélidos es muy exigente (qui-
zd demasiado) y hace que sélo
los que estén mas familiarizados
con los simuladores puedan lle-
gar a sacarle todo el jugo.
Aunque requiera mucho esfuer-
zo, «F-1 Career Challenge» es
muy recomendable, porque tam-
bién hay que tener en cuenta su
estupendo apartado grafico, que
le imprime a las carreras un
gran realismo, y logra situarlo
entre los mejores del género.

EL MULTIJUGADOR es una buena excusa para quedar con
tres amigos y ver quién es de verdad un as del volante.

LAP 117

0:17.3

LOS CIRCUITOS son
todos los oficiales del
campeonato, asi que
tendréis que viajar a
Indianapolis, Imola...
o a Catalufa, que pilla

un poco mas cerca.

NUESTRO V
lo mejor

ELOS GRAFICOS son muy
realistas, e incluyen todo tipo de
alardes técnicos: reflejos. clima.
M EL MODO CAREER nos mele
de lleno en el mundillo de la F-1,
y podemos fichar por escuderias.

WEL CONTROL 05 resultara
detnasiado exigente si no 5015
muy expertos en esle género.
B FALTAN MODOS DE JUEGO.
Quna pena no poder disputar la

temparada con los pilotos reales.

B GRAFICOS El disefio de los bolidos y
circuitos es excelente, y cuenta con todo tipo de
efectos climaticos y de luz de lo mas realista.

¢TE CREES UN
BUEN PILOTO?

Con la velocidad que
alcanzan estas maquinas,
no es de extranar que
tengais alguin que otro
percance a lo largo de la
temporada. Tendréis que
poner los cinco sentidos
si no queréis que un error
al volante os haga tirar
por tierra el campeonato.

LA LLUVIA os pondra las cosas
bastante dificiles, pues vuestro
bolido patinara en las curvas

y se volverd mas incontrolable.

M
1IEMPH

LAr /4
ris

LOS CHOQUES con los rivales os
pueden hacer perder piezas de
la carroceria, y hasta obligaros
a tirar la toalla. jAdids rueda!

LOS BOXES son visita obligada
en cada carrera, y si no queréis
erder tiempo, debéis seguir
as indicaciones de la radio.

valoracion

Este titulo supone un €ambio en
la saga de EA, lo cual conlieva
ventajas & Inconvenientes, La

enlas tre
iF1 2002 e B SONIDO EL rugido de los coches es méas

AT : que suficiente para sumergirnos en las carreras,
aunque los mensajes de la radio estan en inglés.

gran ventaja es 0bvia, y es que
crear nuestro propio piloio y
poder barajar las ofertas de las
escuderias tras cada temporada

H DURACIOMN Aunque le falta algin que otro
modo de juego, el modo “Career” y el multijugador
[para cuatro] pueden llegar a dar mucho de si.

es todo un aliciente. La lastima
{y aqui vien# el inconveniente)
£s que con eso se haya eliminado

B DIVERSION Las exigencias del contral
pueden compensarse a base de echarle horas y de
disfrutar del enorme realismo de las carreras.

el modo tradicional, 2n el que
podiamos correr el campeonato
con Schumacher y compania. Lo
que no ha perdido calidad es el

PUNTUACION
FINAL 84

partado grafico. cuyo realismo
hace gque cada carrera ses una
delicia para los mas expertos.

HC 107



NOV—EISADES Game Boy Advance

B ACCION mLSP m | - 2 JUGADORES m CASTELLANO W 39,95 € (6647 ptas) M +3 afios W Lanzamienio: 27 de junio

MERCENARIOS
MULTIUSOS

Los cuatro miembros de el
escuadron «CT» se reparten
las tareas en cada fase. Igual
se ponen a rescatar rehénes
con un helicoptero, que abaten
terroristas utilizando un rifle.

1. SI TENEMOS QUE ESCAPARNOS

“VOLAND®G", nos lanzamos en un

Earacaidas y tan tranguilos. ;Ojo con
altitud y latitud, que deben coincidir!

2. PARA RESCATAR A LOS REHENES,
es necesario que utilicemos el rifle
de francotirador para eliminar a los
terroristas. Cuidado dénde disparais...

3. LOS REHENES DEBEN SER
RECOGIDOS a bordo del helicoptero y
trasladados a una zena segura, entre
el fuego enemigo. De paso, también
podemos derribar a los rivales.

:z-r....._‘:""-f"\.-_ ey

PODEMOS MANEJAR TANQUES (que “choriceamos” al
enemigo] para arrasar todo a nuestro paso. jQuita de ahil

\ s X . y

LAS FUERZAS ENEMIGAS nos van tendiendo emboscadas

en cualquier zona. {"Dadle vidilla” al gatillo para avanzar!

e

LOS HELICOPTEROS son rivales duros,
aunque también los podemos pilotar.

ACCION ANTI-TERRORISTA

CT SPECIAL FORCES
BACK TO HELL

Nos da igual que os libraseis de la mili. Ahora sois soldados, y 0S

W LOS SOLDADOS QUE COM-
PONEN EL EQUIPO “CT” andan
bastante atareados, porque su
enemigo, el grupo terrorista La
Red, les estd dando mas proble-
mas que nunca. Su misién (y la
nuestra) es recorrer todo el pla-
neta en busca de las bases de los
terroristas, y claro, tienen que
abrirse paso a tiros hasta que no
quede ningin “maloso” suelto.
Eso si, los hombres de La Red no
son hermanitas de la caridad, y

108 HC

toca pilotar helicopteros, rescatar rehénes, volar instalaciones...

se atreven a atacarnos en grupo,
con francotiradores, lanzandose
en paracaidas y hasta avanzando
con vehiculos antitanques.

> NUESTRO ESCUADRON TIE-
NE CUATRO MIEMBROS: Rap-
tor, Stealth Owl, Aquila One y
Avenger, y cada uno tiene su pro-
pia especialidad, ya sea rescatar
rehénes, pilotar un helicéptero
de combate o manejar de armas
de fuego. En las misiones de

campo contamos no sélo con un
amplio arsenal de escopetas, gra-
nadas o bazookas, sino que po-
demos lanzarnos en paracaidas
o usar vehiculos de combate, lo
que nos viene de perlas contra
los “jefazos”, las hordas de terro-
ristas... o contra ese “amigo pel-
ma” que nos dispara, ya que po-
demos jugar contra un colega via
link. La variedad esta asegurada,
pero os avisamos que se parece
mucho a la primera parte.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
H DIVERSION
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NO SOLO TIROS

A diferencia de otros juegos

de disparos, en «RE Dead Aim>:
nos encontramos un desarrollo
muy variado. Asi se juega:

1. EXPLORAMOS en tercera persona
los oscuros y amplios escenarios. Gon
la ayuda de la linterna abrimos puertas
y registramos a fondo todoes los cajones
y estanterias en busca de pistas.

2. RECOGEMOS las armas que nos
encontramos, ademas de otros objetos,
como llaves o documentos, gue nos
ayudan a entender mejor la historia.

3. DISPARAMOS a los zombis y demas

“bicharracos” desde la vista subjetwa ya

sea con el mando o la G-Con 2. jTomal

BRUCE

Es el agente encargado de
acabar con todos los zombis del
barco. Hacia la mitad del juego
se encuentra con Fongling, una
chica a la que podemos controlar
tras llegar al final de la aventura.

LOS DISPAROS
con la G-Con 2
se combinan con
la exploracién de
los escenarios
en este nuevo
«Resident Evil».

EL MIEDO ES “SUBJETIVO”

RESIDENT EVIL:
EAD AIM

Para relajarse, no hay nada como irse a
un crucero de placer, pero después de ver
cdmo es éste... jmejor quedarnos en casa!

N EL TEMIDO VIRUS “T” ATA-
CA DE NUEVO, y en esta ocasién
ha infectado a toda la tripulacién
de un enorme transatlantico,
convirtiéndola en un ejército de
zombis. Y como lo més seguro es
que no estén tramando nada
bueno, el agente Bruce McGi-
vern ha sido enviado allf con la
peligrosa misién de dejar el bar-

co més limpio que una patena.
Por suerte, su herramienta de
trabajo no es una fregona, sino
un arsenal lleno de pistolas, es-
copetas y lanzagranadas, que po-
demos manejar sin dificultad,
preferiblemente usando la
pistola G-Con 2. Con

ella debemos disparar a todo bi-
cho, viviente o no, usando una
vista subjetiva que nos permite
apuntar a cualquier parte del
cuerpo de los zombis, al tiempo
que esquivamos sus atagues.

= PERO NO TODO ES DISPA-
RAR EN «DEAD AlM», ya que
cuando no hay enemigos cerca
podemos pasar a una vista terce-
ra persona para buscar pistas y
recoger municién, llaves o plan-
tas, como si de cualquier otro ca-
pitulo de la saga se tratara.

Esta original mecanica ha re-
sultado ser un acierto, y aunque
hemos echado en falta algin




EL NUMERO DE ZOMBIS que tratan de merendar a costa
nuestra es altisimo. Sin duda, la accién esta asegurada

puzzle més, se ve respaldada por
unos graficos totalmente en 3D,
que mezclan unos personajes
muy bien disefiados con unos es-
cenarios un poquito vacios ,

Hasta aqui todo es muy correc-
to, pero donde falla el juego es
en su duracidn, ya que es posible
completar la aventura en modo
normal en menos de dos horas,
lo que sumado a su falta de ex-
tras hacen que nos quedemos
con ganas de mas “plomo”,

lo peor

B SUPLANTEAMIENTO, que
mezcla disparos en vista subjetiva
con el desarrollo tipico de la saga.
LA AMEBIENTACION, tanto
grafica come sonora, hace que nos
metamos de fleno en la aventura.

B LA PURACION, porgue cuando
le estas cogiendo et gustillo al juego.
descubres que ya estas en el final.

B NO TENER PISTOLA. ya que binan
sin este periférico el juego pierde
@Gmente toda la gracia.

APUNTAR A LA CABEZA es la manera mas rapida y efectiva
de acabar con los fiambres. {Cémo mola tener una G-Con!

EL CONTROL est3
muy bien adaptado,
tanto si jugamas con
pistola, como si lo
hacemos con el pad.
Podemos disparar
y esquivar a la vez.

bien disefiados, pero los escenarios se ven un poco
vacios. El efecto de la linterna estd muy currado.

B SONIDO Las melodias al estilo «Resident» y
los tipicos lamentos de los zombis crean una buena
ambientacion. Eso si, las voces estan en inglés.

Il DURACION El juego resulta cortisimo, y
aungque al acabarlo podemos controlar a Fongling,
el desarrollo de la aventura no cambia un Apice.

B DIVERSION Los momentos de disparos
son muy emocionantes, y las dosis de aventura

=] “Vﬂmﬂlﬂ? nghl” adecuadas. Eso sj, sin pistola pierde bastante.

PUNTUAméN
FINAL
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iQUE BICHOS
MAS FEOS!

Los enemigos que nos
encontramos durante
el juego seguro que son
conocidos de sobra por
todos vosotros, pero es
que ahora muestran un
grado de realismo nunca
visto en un «Resident Evil»
de PS2, o sea que..
mas miedo que nunca!

LOS ZOMBIS son los enemigos
mMas NUMerosos y aungue tienen
poca resistencia, suelen atacar

en grupo. Ese aliento fétido...

LOS HUNTER son unas criaturas
de color verde que poseen una
gran agilidad y rapidez, y que
atacan con sus afiladas garras.

LOS ENEMIGOS FINALES como
por ejemplo Tyrant, presentan

un tamafno enorme y también
son los mas dificiles de abatir.

. jdan

valoracion

Por primera vez la saga «Gun
Survivars, de la que esle juego
es1a cuarta entrega, ha sabido
combinar perfectamente la
mecarica cldsica de anteriores
«Resident Evils normales” (ya
sabéis, 1a expleracion en tercera
persona). con el baso a una vista
subjetiva desde la que podernos
disparar a los zembis usando la
pistola de PS2. Sin emibargo,

su escasa duracion (nosotros
tardamos dos horas en acabarle
la primera vez que jugamos),

v la falta de extras, hacen que
un titulo que “apuntaba” muy.
alto pierda muchos enteros.
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UN POLI CON
RECURSOS

Jack no sélo dispara ly acierta)
sobre cualquier blanco, sino que
también se defiende muy bien
con los punos... y con su fiel
mascota, el perro Shadow.

1. CUERPO A CUERPO no hay rivat
para Jack con sus patadas, punetazos
y hasta presas para desarmar.

2. EN LOS TIROTEOS, nuestro
héroe se enfrenta a docenas de
enemigos. Por suerte, Jack

puede ratentizar la accidn

y liquidarlos a todos con su
“tiempo-bala” particular,

3. SU PERRO SHADOW

puede desarmar

a los enemigos,

liquidarlos y llevar

el arma a Jack.

iBuen chico!

JACK

El poli mas duro de Grant City
es a la vez el Unico honrado,

pero esta dispuesto a ser peor
que sus enemigos para vengar
las “perrerias” que le hicieron.

112 HE

PARA ACABAR
CON EL CRIMEN,
Jack Slate utiliza
los métodos mas

extremos, tanto
disparando como

dando palizas a

sus enemigos.

0.640 ptas ] M +I8 anos M Lanzamient: I7 de julio

SOLO CONTRA LA MAFIA

DEAD TO

RIGHTS

Que tiemble el crimen organizado, porque este
poli piensa borrarlo del mapa. ;Cémo? Con un

gatillo facil y repartiendo tortas como panes.

B GRANT CITY ES UN MAL SI-
TIO PARA VIVIR. La ciudad en
la que transcurre este juego
de accién es un nido de de-
lincuentes. ¥ como la ley
“mira a otro lado”, la gen-
te de bien ya sélo puede
confiar en Jack Slate, un
policia honrado, y en no-
sotros, que al fin y al cabo
somos quienes le controlamos.
Pero la matfia no se lo pone fa-
cil, porque primero se cargan a
su padre y después le tienden
una trampa para que vaya a “chi-
rona”. Es légico que ahora Jack
esté muy cabreado, algo que de-
muestra mientras recorre 15 ni-

veles ambientados en barrios,
cérceles, muelles y almacenes,
liindose a tiros con cuanto ma-
leante se cruce en el camino que
le separa de sus “benefactores”.

- SLATE NO SOLO ES UN EX-
CELENTE TIRADOR, sino que
guarda varios ases en la manga;
se cubre tras las esquinas, usa a
sus rivales como escudos y dis-
para con “tiempo-bala” en el me-
jor estilo “Matrix”. Si se queda
sin armas, desarma a sus rivales
con espectaculares llaves, y si al-
gln “pesao” sigue dando guerra,
también puede hacer que su pe-
rro Shadow se encargue de él.




BY 2 g
PODEMOS COGER A LOS RIVALES para

“escudos humanos™. jNos sentimos muchos méas seguros!

A esta aventura de serie negra
en la que nos vemos envueltos
no le falta ningtin detalle: ni los
clubs de striptease, ni las bom-
bas, ni los motines carcelarios,
elementos que dan lugar a diver-
tidos minijuegos. Esta variedad,
una gran ambientacién a la altu-
ra de las mejores peliculas de
“polis rencorosos”, y la intensi-
dad del desarrollo, son los pun-
tos fuertes de la venganza de Sla-
te, un héroe “de los de antes”.

tilizarlos como

Nivel

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

WACCION INAGOTABLE, gracias
a las técnicas y mowmientes de:
Jack y & la variedad de situaciones.
N SU “CURRADO” ARGUMENTO,
que nos convierte en protagonistas
de una auténtica pel de accion.

W SUS GRAFICOS dejan bastante
que desear. De tener un rotor mas
elaborado, hubiese sido genial.

B NO TIENE NOVEDADES
RESPECTO A XBOX. La resolucién
as mener, y |3 dificultad mas baja.

alternativas
Desarmar enemigos,
tiempo bala, tiroteos...
Todo esto y algo mas
lo'encontrareis en
«Enter the Matrix»,
aparecido el mes
anterior. Otro juego

de desarrollo similar
es «The Getaway»,
para PS2, también
muy recomendable. Y
qué podemos decir del
precursor del “tiempo-
bala”, «Max Paynes»,
que también narra la

venganza de un policia:

saco 2

EXISTEN VARIOS MINIJUEGOS indispensables para poder
avanzar, como “strip-tease”, pesas o este “punching-ball”

JACK HACE CASI DE
TODO: pelear a pufio
descubierto, meterse
en los tiroteos mas
intensos, o asaltar a
los “yakuza” junto a
una asesina a sueldo.

ACCIONALO
HOLLYWOOD

«Dead to Rights» no sdlo
cuenta con un desarrollo
espectacular, sino que
también su argumento
podria ser perfectamente
el de una peli de accién.
De hecho, encontramos
guiftos a grandes clasicos
del género, como “Tango
y Cash” o “Arma Letal”.

LA PELEA EN LAS DUCHAS de
la carcel es un elemento clasico
que no pedia faltar. jNunca te
agaches a por el jabén, Jack!

ECHA UN PULSO como en

“Yo el Halcén” o "Encerrado”
para conseguir un plan de fuga
tampoco es una mala idea.

¢AMIGO 0 ENEMIGO? Los
momentos en plan "John Woo"
son también muy habituales a

lo largo del desarrollo del juego.

valoracion

W GRAFICOS No son gran cosa, sobre todo
los personajes, propios de un juego de primera
generacidn. Al menos los escenarios son variados.
B SONIDO Aunque las voces estan en inglés,

son muy buenas, pero no tanto como la musica,
que podria ser de una superproduccién del cine.

W DURACION La dificultad es ligeramente

menor que en la versién de Xbox, pero cuenta

con 15 niveles y varios modos d

go ocultos,

B DIVERSION Podemos liquidar a los malos
casi de mil formas distintas, y el nivel de accién es
siempre altisimo. Es como vivir una pelicula.

PNTICOY 82

La primera version de «Dead
to Rights» aparecid hace unos
meses para Xbox, y ahora lega
a PS2 y GC sin cambios, salve
una dificultad mas ajustada

y una meror resolucién. De
esta forma todos los usuarios
pueden disfrutar de un buen
Juego, con mucha accion y
diversién. Ademnas, cuenta con
una historia excepcionalmerte
elaborada, que estd a la altura
de las mejores pelis de accion,
y que podria trasladarse
perfectamente a la pantalla
grande. Esperemos que en el
futuro haya nuevas entregas.
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2.LAS CARRERAS

rera en

3. ESTAS TARJETAS ©

LAS SERIES INDY
no son demasiado
populares aqui,
pero la idea de
enfrentarse a 32
rivales corriendo
en unos enormes
circuitos ovales
resulta atractiva.

VELOCIDAD “INDY-SCUTIBLE”

INDYCAR
SERIES

¢De pequenio te gustaba dar vueltas y vueltas en el tiovivo? Vale,
pues ahora puedes hacer lo mismo, pero montado en un bélido
que va a 300 Km/h y compite con 32 rivales. jAgarrate fuerte!

BOLIDOS

La mayaria de los coches que
participan en esta competicién
no son de marcas demasiado
conocidas en nuestro pais,
pero estas “fieras” pueden
superar los 300 Km por hora.

\
3

4/
4
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N LOS “PADRES” DEL GRAN
«COLIN McRAE» (los del juego,
no los del piloto) no se confor-
man con recrear el mundo de los
rallies, y ahora se atreven a si-
mular la férmula Indy, una com-
peticién que despierta pasiones
en EEUU, aunque no “pega” tan-
to en nuestro pafs. Y es que si os
nombramos a Buddy Rice o Air-
ton Dare, seguro que no sabéis
que estamos hablando de dos
grandes estrellas de las Series
Indy, v que son s6lo una muestra
de los 33 pilotos que podemos
elegir en las carreras del juego.
Lo bueno es que también es

/\‘Q\ posible crear nuestro pro-
=

pio conductor para disputar las
Series Indy completas -corriendo
de forma consecutiva en los 15
circuitos oficiales del torneo- o
las 500 millas de Indianépolis,
que es quizés el evento mas fa-
moso de todo este mundillo.

= EL CONTROL DEL BOLIDO ES
BASTANTE ARCADE, y eso, uni-
do a que todos los circuitos son
ovalados, puede hacer que el jue-
go pierda alicientes para los que
estéis més acostumbrados a.la
Férmula 1. Pero eso no significa
que ganemos “de paseo”, pues a
mds de 300 Km por hora, con
una sensacion de velocidad bas-




LA VISTA SUBJETIVA es algo menos jugable que la externa,
pero os hara vivir las carreras todavia con mas intensidad.

LAS CURVAS no son

nada cerradas, ya
que los circuitos son

de forma oval (eso,
como el despacho de
Bush]. Tendréis que
tomarlas sin frenar.

T — [T}

LAS SALIDAS son peligrosas, pues cuando se juntan varios
coches en un tramo de pista, el riesga crece por momentos.

CAF
MUY MO

Aungue estos circuitos
no presentan curvas muy
peligrosas, cuando se va
mas de 300 Km por hora,
es facil toparse con algin
que atro “imprevisto”.

LOS ACCIDENTES son de lo méas
espectacular, y causan dafos
tanto en la carroceria como en el
sistena mecanice. Algunas son
tan graves que os pueden hacer
inclusc abandonar la carrera.

LOS BOXES resultan muy dtites
para reparar vuestro bélido y
asi poder seguir compitiendo,
aunque os haran perder unos
valiosos segundos. Conviene
pisarlos lo menos posible.

tante lograda, y con 33 coches
sobre pista, un solo fallo nos
puede mandar al dltimo puesto,
Ademas, nuestra carroceria pue-
de verse afectada, tanto por pér-
dida de piezas como por averias,
lo que nos obliga a pasarnos por
los boxes en mas de una ocasién.
Esté claro que no tiene el tirén
de la F1, y que su nivel grafico
podria ser algo mejor, pero si os
atrae el olor a gasolina, «IndyCar
Series» os va a molar seguro.

lo mejor

H LA VELOCIDAD estd bastante
Iograda. y consigue aportar mucha
tension a los adelantamientos.
LA LICENCEA es muy completa,
aungue se trate de una competicitn
€on poco tirn en nuestro pais.

BLOS CIRCUITOS son lodos
ovalados, o que hace que las
carreras resulten algo monotonas.
HEL DISENO DE BOLIDOS Y
chm}s. pues podria estar

muchisimo mas trabajado.

lo peor

alterna

L L S
«F1 Career Challenge»

te m

1SMo

F-12002»,

«Gran Turismo 3»
(PS2), o «Burnout

2

y/«Colin McRae 3»

[ambos en

box).

B GRAFICOS La version de Xbox se ve un
pelin mas nitida, pero atin asi, los circuitos estan
demasiado vacios, y los bolidos son algo sosetes.

valoracion

Un juego que combina velocidad,
riesgo. potentes bolides y una
completa licencia, tiene muchas

H SONIDO Con el rugido de los motores,
el "heavy metal” a todo metery los mensajes
de la radio, os meteréis de lleno en la carrera.

papeletas para triunfar. Pero en
este caso, hay también unos
cuantas defeclos que suponen
todo un lastre, principalmente:

B DURACION Podéis crear pilotes y equipos,
y la temporada es larga, pero pese a todo le faltan
mados de juege y un multijugador mas completo.

porgue afectan a ia diversion.

¥ &5 gue por muy oficiales que
sean {os circuitos, si todas las
carreras consisten en dar vueltas

W DIVERSION La frenstica velocidad y el
riesgo tienen su atractivo, pero el desarrollo de
las carreras acaba resultando bastante mondtono.

a un aircuito ovalado, L3 cosa
acaba por ponerse aburnda, A
esto hay que anadir un apartado

PUNTUACION
FINAL 72

agrafico discreto, en el que sélo
brilla la sensacién de velocidad

En fin, un juego para fans. /

HC 115



SOL, PREMIOS
Y VOLEIBOL

Cada vez que derrotamos a un
equipo rival de “beach-volley”
no solo accedemos a nuevas
competiciones, sino que ademas
desbloqueamos banadores,

videos o distintos minijuegos.

1. CADA PARTIDO NOS ENFRENTA a un
equipo rival, a lo largo de 12 escenarios
y con oponentes cada vez mas duros,
tanto en Arcade como en Torneo.

2. CONSEGUIMOS PREMIOS cada vez
que ganemos un partido. Por ejemplo,
podemos acceder a minijuegos, que
a su vez desbloquean nuevos regalos
3. EN NUESTRA CASA DE LA PLAYA
podemos entrar en cada habitacion
para contemplar nuestros trofeos,

o divertirnos con videos musicales

de estrellas como Kitye Minogue

M IR A LA PLAYA ES SINOGNIMO
DE DIVERSION: te das un cha-
puzén, ligas... o practicas depor-
te. Y como hacer castillos de are-
na no es disciplina olimpica, el
volley-playa es el rey de las com-
peticiones veraniegas. Para pro-
barlo, basta con escoger una de
las 14 jugadoras de este juego,
elegir pareja y lanzarnos a la are-
na. El control es sencillo: tene-
mos que colocarnos en una bue-
na posicién para pasar la bola a

116 HC

ESTAS CHICAS no son
sélo unas deportistas
de alto nivel, sino que
tienen un tipazo. Es
tan entretenido jugar
con ellas como verlas
lucir sus modelitos.

EL CONTROL resulta
muy intuitivo: basta
con colocarse en la
posicién que indica
la flecha, y mantener
presionado el botén,
segln la fuerza
con que queramos
“colocar” o rematar
la pelota. Cada vez
que hagamos “ball-in”,
conseguimos un tanto.

DEPORTISTAS BRONCEADAS

SUMMER HEAT

Todas estas bellezas son imbatibles jugando al “volley-playa”,
pero también se lo pasan en grande cuando salen de compras.

nuestra compatfiera y que ella re-
mate, o bien para que nos la "co-
loque" y rematemos nosotros.

= CADA VEZ QUE GANEMOS
CUALQUIER PARTIDO del modo
Arcade o Torneo, conseguimos
premios como nuevos bafiado-
res, trofeos, accesorios o mini-
juegos, por Jo que merece la pena
“machacar” a unos rivales que
son mas duros en cada nuevo en-
frentamiento. Después, para re-

lajarnos, tenemos una casa don-
de disfrutar de nuestros regalos.

Pero la verdadera diversién es-
t4 en el modo multijugador, ya
que tanto si formamos equipos
como si jugamos contra amigos,
los piques que suponen “colar”
un balén al rival son muy altos.
Una pena que esta diversién no
esté acomparfiada de un buen
apartado técnico, a la altura de
lo que mereceria el primer juego
de “beach-volley” para PS2.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

B DURACION
HE DIVERSION
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1. CONDUCIR UNA AMBULANCIA

N RECORRER UNA CIUDAD AL
VOLANTE DE UN COCHE es lo
normal si hacemos turismo, pero
«Midtown Madness 3» nos pro-
pone darle un toque de emocién:
convertirnos en un agente secre-
to que debe seguirle la pista a un
delincuente a lo largo de dos ciu-
dades reales: Paris y Washing-
ton. Para dar con €l, nos hace-
mos pasar por chofer, mensajero
o "pizzero", y superamos misio-
nes que van desde repartir pizzas

118 HC

EL MODO MULTIJUGADOR es igual de intenso que el modo
individual, sobre todo por los “piques” de las partidas online.

- 20
. ke
LT

EL NIVEL DE DETALLE en las ciudades es tan alto, que hasta
podemos meternos en el metro... jy recorrer toda la red!

jQUE CANA! Visitamos a todo gas Paris
y Washington superando distintos retos.

EL TURISTA “ACCIDENTADO”

MIDTOWN
MADNESS 3

Para visitar Paris o Washington ya no necesitas guia turistico:
coge una ambulancia o un deportivo y... jsuerte contra el trafico!

o recoger heridos y llevarlos al
hospital, hasta custodiar las "pe-
las" de un furgén blindado.

< EN LAS CALLES ENCONTRA-
MOS TRAFICO REAL, y el espec-
taculo estd asegurado, porque al
chocar es facil que los otros co-
ches vuelen y nuestro "buga" su-
fra desperfectos. Eso sin contar
los accidentes provocados por
nuestros rivales, que harén cual-
quier cosa para evitar que gane-

mos y accedamos as{ a nuevos
coches (hay més de 30 distintos;
Mustang, Cadillac, Lotus, etc.).
¢Demasiada adrenalina? Pues
atn nos quedan un modo multi-
jugador a pantalla partida, y
también un modo online para 8
jugadores en el que nos picamos
en competiciones como “Captu-
rar el Oro” o “ El Cazador”, una
especie de “tt la llevas” entre co-
ches de policia que nos asegura
muchas horas de diversién.

_NUESTRO VEREDICTO
H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
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presenta la coleccién Los Mejores Juegos para PC
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COMBATIENTES
Y MUCHO MAS

La vida de los “saiyas” es muy

ajetreada, no creais. Aparte de

cultivar los musculos, también

hay que cumplir otras misiones
para derrotar a los males.

1. BUSCAR OBJETOS necesarios para
vanzando. Van desde tarjetas
hasta las Bolas del Dragon.

AR EL NIVEL. Tras varias

amos experienci

fve para vencer a enemigos mas

fucrt @5y para acceder a lugares en
los que te piden un nivel determinado.

3. PELEAR contra enemig

“de
o los jefes finales {como Célula
drpldes] en largos combates.

N GOKU HABiA DERROTADO
A FREEZER en la primera parte
de este juego, que sigue la famo-
sa serie de Akira Toriyama. Pero
los buenos fans saben que la his-
toria no acaba ahi, porque nues-
tros héroes deben pelear con los
androides del doctor Guero. De
completar la trama se encarga
este juego, que se centra en la se-
gunda parte de “DBZ": va desde
la aparicién de Trunks hasta el
enfrentamiento final con Célula.

120 HC

EN ESTE MAPA EN 3D podemos volar para acceder a los
escenarios, mucho mas numerosos que en la primera parte.

HAY MISIONES que no se basan en la historia de la serie,
pero que sirven para dar profundidad [y para entrenarnos).

ALGUNAS ESCENAS muestran lo visto
en TV, jhasta con los mismos dialogos!

LOS RUBIALES VUELVEN A LA CARGA

DRAGON BALL Z:
EL LEGADO DE GOKU i

¢Creiais que la paz habia llegado? jJa! ;Que no quedaban rivales?
iJe! ¢;Que Goku no podia ser mas fuerte? jAy, que me troncho!

Los protagonistas controlables
son Goku, Gohan, Trunks, Vege-
ta y Piccolo (hay uno maés secre-
to), y como era de esperar, los
cuatro primeros pueden conver-
tirse en super saiyas (se vuelven
rubios y se hacen més fuertes).

> LA MANERA DE JUGAR ES
SIMILAR AL ORIGINAL: los hé-
roes se mueven por los escena-
rios mientras buscan la clave pa-
ra seguir adelante, y combaten

en tiempo real contra los enemi-
gos. Las mejoras de esta secuela
se hacen notar: los combates, a
pesar de seguir siendo en plan
“pilla-pilla”, son més dinamicos
y estdn aderezados con los stiper-
ataques de los personajes. La his-
toria estd mejor hilada y se han
incluido secundarios como Coo-
ler o Tao Pai Pai, ademas de se-
cretos y tramas paralelas. No
rompe moldes, pero satisfara a
los que busquen rol sencillito.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO
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iDale\VIDAVPROPI
 TONOS (SONIDOS, MELODIAS), PIDELOS ASi DE FACIL:

Bl por sms (mensaje):
Envia TONO52.y la referencia al 7667.
Ejemplo: TONOS2 526512

Lista EXITOS TOP 40

626730 Puedes Conlar Conmigo - POP NAC.
526733 American Life - POP INTERNAGIONAL
526705 Bonilo - POP NACIONAL

-)ﬂ Lucifer

1
POPNAGIONAL | tess|
| 526763 En EI 2000 - POP NACIONAL
526711 Somewhere | Belong - ROCK INTER.
|| 526642 Cada Vez Que Esloy Sin Ti - POP NAC.
|| 626623 Dime - EUROVISIGN
526689 Devuélveme La Vida - POP NACIONAL

|

1| 526701 J'en Ai Marré| - POP INTERNACIONALY

Prdelo por SMS al 7667 o en el 906.686.671

Molnlaswmpallhln m—“ﬂ’ngS" -
NOKIA - SIEMENS - MOTOROLA - ERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM

'BUSCADORIE

Como funciona?
TONOS

Para pedir cualquier.cancidn por SMS envia TONO52 NOMBRE-CANCION al 7667 o
TONO52 INTERPRETE. Ejemplos: TONOS2 SUPER MARIO - TONO52 SONIQUE
IMAGENES

Envia simplemente IMAGENS2 y laicategotia oitexlo al 7667y le enviamos el mejar.
Ejemplos: IMAGENS2 SHIN CHAN - IMAGENSZ PS2 - IMAGEN52 TETAS - IMAGENS2 CALAVERA.
LOGOS

Envia simplemente LOG 052 y [ calegoria o texio al 7667 y te enviamos el mejor,
Ejemplas: LOGO52 NO FEAR - LOGD52 MARIHUANA

Al

= .Ahora puedes pedlr t:ualqu|erT(JN(J IMAGEN (1] LOGD
Por TELEFONO: sin saber. Ia referencia y en cualquier momento!
Llamajal 906.886.671, marca la refe- o -

renciay tu nimero de teléfono.

[ NOVEDADES ||

|| 526792 Byo Bye - POP NACIONAL
526787 Inerte - POP NACIDNAL
526784 Olra Realidad - 0T2/POP NAGIDNAL

> ﬂ Jaleo ‘

PﬂP Hﬂﬂmﬂﬂl vasrnnun

526750 |
525]’?2 Rabiot - POP INTERNACIDNAL
526680 Banderila - HIMND
525075 Saniermines - POPULAR
525487 Marcha Fiinebre - CLASICD
|| 526769 La Playa - ROCK NACIONAL

IMAGENES (SALYAPANTALLAS, DIBUJOS), PIDELOS ASi DE FACIL:

Compalible con:

Los + VENDIDDS

526503 Bola De Dragon - TV
526407 Crash Bandicoot - VIDEOJUEGD
526507 Lose Yoursell - RAP INTERNACIONAL

=y "] Bring Mo To Lite
__ L BsoDAREDEVIL
| 526186 Withoul Me - RAP INTERNACIONAL
11525956 EI Ultimo Mohieane - CINE
526666 EI Novio De La Muerle - HIMNO LEG.
526536 Shin Chan - TV
525566 Eres Un Cabron Hijo Puta - CINE
l} 526617 8 Miles - GINE

Super Mario Bros.
WDEﬂ,ﬂlm 7 Referencia

La Inlernaclcnal Uurnunlsta -

| Referencia

HIMKND

Nunea Dehi Enamorarme - POP NAC. |

Sambame - POP NACIONAL

Molinos De Vienlo - ROCK NACIONAL
Spiderman - CINE

Sing For The Momenl - RAP INTERN.
Comando G - TV

- =3 (7)) EiDiabe La Bestia

| 526637} |

525530 |

§ 526767 Cudnta Puta Y Yo Qué Viejo - ROCK I |

Bl por sms (mensaije):| Envia IMAGENS2 y la referencia al 7667. Ejemplo: IMAGENS2 524822

Referencia
GINE _|526770)
Barrio Confliclivo - ROCK NACIONAL |
Rifiones Al Jarez - ROCK NACIDNAL
Hasiendo El Amor - TV

Fighler - POP INTERNACIONAL

Husan (Anuncio PEUGETO 206)

in Da Club - RAP INTEHHACIUNAL

E Por TELEFONO: Llama al 906.886. 671, marca la referencia y tu niimero de teléfono.

L

524932

526214 Flying Free
525865 Inlected
526789 Heaven|ls A Place On Earth

T A B Referenciy
YRLEREEBEFINN 676517
526306 Lethal Induskry

526541 Scorpia

526783 Fiesla

926570 Liberline

LﬁGIJTALLER

Eﬂ Piensa en un TEXTO.
[Z] Elige un TIPO DE LETRA.
[l Elige un MINILOGO.

B Envia MILOGO52 TEXTO REF.
LETRA REF:MINILOGO al 7667.

Ejemplo:
Si'escribes, MILOGD52 Anahel 004 002y lo
envias al 7667

L il

Recibes este fantastico
loyo en un instante:

(e aiginal v crea s propios logesies

524753

ﬁ

2

com

e e m :.;-n—ni.: -

520889 520890 W
& 2 b | [EMING M |
521213 52uuaz |

|FYpERIT | Gy PR
521214 520836 521217
EFALGEAR, | | Gr e

L0GOS, PIDELOS ASI DE FACIL:

B Por SMS (mensaje): EnviaL0GOS2y la
referencia al 7667, Ejemplo: LOG052 520889

| iuel ﬂi.
M:‘ue[ miguel |

EEXEE]

1 Por TELEFONO: Liama al 906.886.671,
marca la referencia y tu nimero de teléfono.

Miguel

TIPOS DE LETRA

¥ S1 LO QUIERES TODAVIA MAS FACIL, envia
MILOGOS2 al 7667 y te guiamos con tm menu muy facil
te ulilizary en un instante lendras tu logo.

SERUII:IOS 0S'SMS. VALIDOS PAﬂA TODOSLOS MDVELES Y OPERADORAS (logos, salvapantallas y/u mensajes con |magen snlu para cnmpalmies)

Ya puedm consultar facilmente los mejores trucos |_——

por SMS. Cada vez que envias:

TRUC052 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGO ‘

al 7667 te enviamos un nuevo truco:

H Como tener vida infinita, municion ilimitada,
acceder a todos los niveles, etc...

de ligar 0... ;)
Pero antes de poder deck

dirte por la negra, rabia o
maorena tendras que pasar

DOIUnas aventuras.. Envia al 7667 por ejemplo: %
- TRUCO52 PS2 DMC2 =
E';‘EEEAH'BE_? : TRUCO52 XBOX STEEL BATTALION k A
al ...y mojate’ TRUCO052 PSX FIFA2003 CTITIT
Si Ia eunsugues tienes regalo seguro!!! e e STUENTIEVIT

PUR.@OS

|PIROPO52 Ml 7667 .
mejones pirapos

[

L% ]
>
)

Una noche de pesadilla te espera.... ‘

LR T R i | t un Psrcnpala asesing es{a sembranda el terror

Morirds en ¢ i tento?. “' ‘ﬁ.&? en una niisteriosa mansién.

Pona prasba lus nervios v eavia ‘! Usa tu instinto de detective para acabar con el. Licancla:
PESA52 » 7667 A h Site atreves envia PSIC052 al 7667 SOAERMVEM/503/04/8014

(IUEE0 DE AVENTUIAS) §i Ia consigues lienes regalo seguro!!! E ”"""W Si lo consigues tienes regalo seguro!!!
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LAS DISPUTAS CALLEJERAS EN VUESTRO BARRIO seguramente se
resuelven en las reuniones de la comunidad de vecinos. {Pero en el Bronx
las cosas funcienan de otra manera! Aqui todo se arregla peleando en gari-
tos de lucha clandestina, como en la peli “El Club de {a Lucha”. Asi que es-
coge una banda de “malotes”, después a un tipo duro y hala, a ser el amo del
barrio a base de repartir galietas, todo a ritmo del mejor hip-hop. Si, porque
en este juego, los que se baten el cobre son raperos de la vida real, con nom-
bres tan conocidos en el gremio como DMX, Ludacrix o Method Man. El de-
sarrollo es el de los cldsicos jueges de lucha libre, con presas, llaves y gol-
pes contra las cuerdas, todo con tal de derrotar al opanente por K.O. Pero la
ambientacion es tan macarra y “chulesca®, que el juego tiene mas persona-
lidad gue cualquier otro titulo de “wrestling”. Y lo mejor es que ademas po-
demos pelear a cuatro bandas, ya sea contra la consola o entre colegas.

valoracion Huye de la monotonia que a veces tienen los titulos de

“wrestling”, gracias a un concepto diferente y “sacos” de personalidad.

GBA | GT ADVANCE 3

m VELOCIDAD m THQ® | - 2 JUGADORES 8 CASTELLANO
m 42,95€ (7.146 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Que si, que pese a lo que digan tus
padres,sacarse el carnet es algo difi-
cilillo... ¢pero y si a cambio puedes
conducir 20 bélidos de competicion?
Y de paso, probarlos en los 46 pistas
de este cartucho, gue pese a su limi-
tado apartado técnico, se deja jugar
bastante bien. {Y sin llevar la "L"!

valoracion Noes ni mucho menos un

tode técnicamentel, pero la ce

PS2 - XBOX - GC | SX SUPERSTAR

= VELOCIDAD m ACCLAIMm | - 4 JUGADORES m CASTELLANO

W 34,95 € (5815 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

El motocross es un deporte exigente,
pero tiene sus recompensas. Sin ir
mas lejos, este juego nos permite
escoger entre 24 pilotos, y seguir su
carrera por campeonatos en 20 pis-
tas de todo el mundo. Si lo hacemos
bien, pasamos de vivir en una “cha-
bola” a mudarnos un atico de lujo.

valoracion wmuchas pruebas, muchos circuitos y muct

pero salvo por el modo Carrera, no ofrece nada nuevo. Al me|
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. B Aqui puedes encontrar el resto de los juegos gue salen a [a venta este mes.

GBA: THE INCREDIBLE HULK

B ACCION m VIVENDI® | - 2 JUGADORES m CASTELLANO
m 49,95 € (8.311 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

-

jHulk aplasta! Y no es de extrafiar
gue esté tan enfadado, ya que tiene
que patearse 25 niveles bastante
“tochos”. En su camino se cruzan
militares, monstruos y varios super-
villanas, pero la Masa tiene fuerza de
mas para aplastarlos a todo, jinclui-
dos esos molestos humanos, arggh!

valoracion o es (a bomba a nivel técnico o de desarrollo, pero se

hace entretenido por su capacidad de destruccion y sus muchos niveles.

PS2-XB | WAVEBOARDING UNLEAS.

® DEPORTIVO m ACTIVISION m | - 2 JUGADORES

B CASTELLANO (textos) m 59,95 € (9.975 Ptas.]m T.P.
Vale, por fin habéis aprendido a po- —1 -
neros de pie en los esquis acuaticos, #;
¢,0s atrevéis con unos “tricks” o pi-
ruetas? Podéis aprender de los siete
especialistas de este juego, que ha-
cen todo tipo de acrobacias sobre el
agua. Puede que el control sea algo
exigente, pero la diversion lo merece,

valoracion Tan diver

“tricks”, “grinds” y saltos),

omo los juegos de “skateboard”
0 ahora en el agua. {¥ menuda mus

PS2: MUSIC 3000

® MUSICAL m JESTERm | JUGADORm CASTELLANO
m 59,95 € (9.975 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

iCuidado, "diyeis”! Con este juego
no hay mesa de mezclas que valga.
Pademos crear nuestras propias
canciones (escogiendo entre varios
estilos, como techno, indie o0 metal),
mezclarlas y hasta unirlas a videos
musicales. Podria tener més "sam-
plers”, pero aln asf resulta molén.

BENNEE &

valoracion iQué tiemblen en las cate

tiemblen también los vecinos con el volumen ¢

PS2 ARMORED CORE 3

® ACCION m MIDAS | - 2 JUGADORES m INGLES

B 59,95€ (9.975 ptas.] m +I2 afios

En el futuro se sigue practicando el
“tuning”, pero en vez de poner alero-
nes atu "buga”, le plantas armas y
piezas a tu “mecha”. Y con tu super-
robot armade hasta los dientes, es
hora de bajarles los humos a tus ri-
vales mecanicos. Mas de lo mismo
en esta saga, pero bien realizado.

valoracion A os fans de

es hora de que la saga
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LOS MEJORES

M Los jueges mas destacados del momento

€) NUEVA ENTRADA EN LISTA

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

Metal Gear Solid 2

: Aunque agui adn

: no habia aprendido
: a comer bichos y

: cuidar su salud,

i Snake arrasé con

: esta aventura.

Zelda:
The Wind Waker

El pequefo Link
se ha echado sus
gréficos al hombro
y se ha aupado al
segundo puesto de
nuestms favoritos.

Splmter Cell

: A la espera de ver

: en profundidad

- COSas nuevas sobre
: su secuela, con la

: primera parte hay

: Juego para rato.

Samus parece
: haberse tomado un
: pequefio descanso
en las consolas de
: la redaccidn, pero
ino sera por mucho.

: El terror puede
i adoptar mltiples
: formas, pero ésta
i es de las que mas
: impacto nos ha
: causado nunca.

Super Mario
Sunshine

:EL agolarmento

: después de casi un
: afio entero en lista
: se deja notar, pero
: Mario aln aguanta
: con muchas ganas.

Tomb Raider
Angel of Darkness

: Lara no ha tenido

: que esperar niun

: minuto para entrar
: en nuestra lisia.

: jLa echdbamas

: tanto de menos!

Pro Evolution
Soccer 2

Cuando por fin se
i ha visto la primera
: aproximacisn de lo
: que serd la nueva
: entrega, este juego
: sigue en forma.

: Estamos deseando
: que llegue la hora
: de jugar online con
: la saga de EA, pero
: mientras tanto, ain
E seguimos con éste,

Star Wars:
Rogue Leader

: Se habia caido,

: pero ha vuelto con
: todas la "Fuerza”
: necesaria para

i continuar todavia
: UnOs Meses mas.

» LOS PHEFERIDOS DE...

¥ Manuel ke Jawer
del Campo bad

1Metfal Gear Solid 2 PS2 1 Metal Gear Solid 2  PS2

2Silent Hilt 3 PS2  2Splinter Cell XBOX

3 Tomb Raider AoD  PS2 3 7Zelda Wind Waker GC

4Resident EvilZero  GC & Silent Hill 3 Ps2

5Splinter Cell XBOX 5 Metroid Prime GC
6 FIFA 2003 P52 &FIFA 2003 Ps2

7 Enter The Matrix P52 7Tomb Raider AoD  PS2

8Zelda Wind Waker GC  8Pro Evol Soccer2 PS2
9 Virtua Tennis 2k2  PS2 = 9 Zelda L tothe Fast GBA
10 Metroid Prime GC  10RTC Wolfenstein  XBOX

David

Martinez
1 Metroid Prime GC
2 Metal Gear Solid 2 P52
ISW. Rogue Leader GC
4 Zelda: Wind Waker GC

55 Mario Sunshine  GC
6 Splinter Cell XBOX

7 GTA Vice City Ps2
8Silent Hill 3 PS2
9 Gran Turismo 3 PS2
10 Tomb Raider AcD  PS2

Rnober’to
Ajenjo

1 Zelda: Wind Waker  GC
25 Mario Sunshine  GC
3IPro Evol Soccer 2 PS2
4 Metroid Prime GC
5 Metal Gear Solid 2 PS2
& Splinter Cell XBOX
7 Indiana Jones XBOX
8 Final Fantasy X PS2
9 Gran Turismo 3 Ps2
10 Tomb Raider AaD  PS2

LOS MAS ESPERADOS

1 Soul Calibur 2

La esperadisima secuela
para las tres consolas
del juego de lucha mas
espectacular de Namco
se ha convertido, por fin,
en el jJuego mas esperado
por nuestros lectores.

2 Resident Evil 4

Aungue en el pasado E3
que se celebro hace dos
meses en Los Angeles no
se pudo ver nada nuevo de
este juego, la expectacion
que levanta por su calidad
sigue siendo muy grande

3 Final Fantasy
C. Chronicles

Sabiendo que éste sera el
primer «Final Fantasy» en
el que cuatro colegas van a
poder “dar cera” al mismo
tiempo, no nos extrana
que estéls deseando verlo,

Metal Gear
Solid 3

El espla mas chulo de toda
la historia no se conforma
con infiltrarse donde pilla,
sino que ahora tambiéen va
a tratar de sobrevivir a las
dificultades de la jungla.

Gran
Turismo 4

A buen seguro, este juego
de coches no va a tardar
en convertirse en el mas
esperado de todos los
tiempos... jy mas ahora
que ya va a ser online!

El personaje gue ltrgro poner
de moda el ‘asomarse detras

a la carga con una aventura

de las esquinas, pronto volvera

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base

en la selva, en la que ademas
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

tendra que tener cuidado con...
ilas serpientes precisamente!
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TU OPINION CUENTA

Envianos tus favoritos, criticas o esperados a:

W Hobby Press, S.A. HOBBY CONSOLAS
¢/ Los Vascos n* 17. 28{40 Ma;j;’gi 2
Indicando en el sobre: Los m e
smases, byconsolas@hobbypress.es
» iObmaSLSperadosﬁglfb;consoIas."@hobbypress.es

vu RAS :Eﬂgfsg;ggﬁgggggiobbyconsolas(ahobbypress.es
CRITICAS s VUESTROS FAVORITOS

Metroid Prime Zelda: i
Ocarina of Time
NINTENDO 64

ras el resbaldn . Aunque la nueva
sufrido por Snake, : entrega de la saga
Samus por fin ha : haya salido en G%.

alcanzado la cima : su antecesor de
en vuestra lista de : Nintendo 64 sigue

/F.,\ : : juegos favoritos. i : pegando fuerte,

f - =
Super Mario Final Fantasy

Sunshine

GAMECUBE
: Por fin llega el

: calorcito, y con él

: las ganas de irse

: de veraneo... jpara
: limpiar las playas
: de (as pintadas!

STAT

: ELROL, escrito asi,
: con maydsculas,
: sigue siendo cosa
M : de la saga mas
: importante de
: Square en consola.

Evil

ZELDA THE
WIND WAKER

Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Supera las expectativas
Carlos Pérez Camarasa (Madrid)

A pesar de recibir criticas por sus polémices “dibus”, este : e R s :
juego supera todas las expectativas, por su argumento, los ) i ﬁ;”ﬁ;‘;ﬁ‘:g‘r‘;ﬁ este d’ﬁ'?g:%'ﬁ
efectos visuales, y que es muy largo. Alin asf, no supera al Ko Sdre 5 3 5
gran «Ocarina of Time», que fue y seguira siendo el mejor. ¢ déeil mascota, es
: que no le habéis
1 visto en accién.

GAM

: Cuando se habla de
: reediciones en GC,
: hay que mencionar
: necesariamente a
. esta obra maestra
: hecha por Capcom.

ear Solid 2

: Este pequefio pero
: valiente personaje
: no sélo controla
..... : el viento, sino

: los deseos de los

usuarios de GC. HEES.. 4
Metal G

LAYSTATION 2

: i Snake, eres ta?

: ¢ Qué te ha pasado?
Barece que los

: soldados genoma

: le han pillado en

. plena infiltracion.

Splinter Cell

w16
Un clasico que &
vuelve a la lista de

éxiltos... Y es que 5
hay juegos que no

: pasaran de moda
: en muchos afios. M

VALORACION: 98

@ Destaca por su libertad
Ratil Sanchez Delgado (e-mail)

Dejando de lado su perfecta jugabilidad, su genial aspecto
grafico y esa magia que desprende, destaca por la libertad
ara hacer millones de cosas en ese inmenso mundo que
intendo ha puesto ante nosotros. Las horas que pasaras

ante él seran muchas, pero se te hardn muy cortas.

VALORACION: 99
@ Me ha decepcionado

Victoria Canovas (Barcelona) 9 QUE’ SE HA DICHO DE...

Siento decir que me ha decepcionade, y no me refiero al 2 . .
apartado grafice, sino a la historia. Los personajes estan Shinobi Enter The Matrix
carentes del carisma que tenfan en «QOcarina of Time», le F .

falta dificultad... Miyamoto puso el listén muy alto en Né4.

XBOX, PS2, GC

Otro que pega una

| : buena bajada, pero
: se resiste a caer de

: la lista, es el bueno

de Sam Fisher y su

: aventura de espia.

H‘.\ A ntretenido, pero puede
o esperar por su dificul

! VALORACION: 80 Un juego algo dificil, pero que El juego se ha salido del propio
; e recompensa a los jugadores 90 universo Matrix por si mismo 60

La expresion “muy dificil” es Un juego decente... aunque da la
IGN.com laimas propia para este juego. 78 impresion de que esta inacabado. 72

Un buen tributo al original, que Un doloroso recordatorio de que la
GamESpy no alcanza todas sus virtudes. 7‘ baja calidad no puede esconderse 58

 *HC: Hobby Consolas *GamePro: RevistaInglesa «IGN.com: Web USA *GameSpy: Revista USA

LOS PERSONAJES MAS “SIGILOSOS” ™




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del memento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuevo

Puntuacion
93:
90 :

1 FiFA 2003
2 Pro Evol. Soccer 2

Puntuacidn :
M
90
90 :

1 TimeSplitters 2
2 M. of Honor Frontline
3 Half-Life

1 Metal Gear Solid 2
2 Splinter Cell

Lucha
1 Tekken 4

3 Mortal Kombat D.A.

96 :
9% :
”Z

Puntuacion :
92:
2Virtua Fighter 4 91:

t El juego del mes

Puntuacion
1 Tony Hawk 4
2 Aggressive Inline Skat.
3 Time Crisis Il

Imprescindibles
por orden alfabético

« COMMANDOS 2

= FIFA 2003

* FINAL FANTASY X

¢ GRAN TURISMO 3

= GTAVICE CITY

* METAL GEAR SOLID 2
*SILENTHILL 3

+ SPLINTER CELL

« TEKKEN 4

* TOMB RAIDER AcD

TOMB RAIDER

El esperadisimo debut de Lara
Croft en PS2 se ha convertido
par meritos propios en la
novedad mas importante de este
mes. La nueva aventura de
nuestra heroina se situa entre
los titulos mas importantes de
esta cansola, y reune las
suficientes cualidades coma para
satisfacer a sus seguidores.

Accion Puntuacion Puntuacién
1 GTA Vice City 93 1Jak & Daxter 9:
2 The Getaway 91: 2SlyRaccoon '
3GTAlN 91: 3Haven

Rol Velocidad

1 Final Fantasy X 1GT 3 A-Spec

2 Kingdom Hearts 2 Colin McRae 3.0
3 Wild Arms 3 3 Burnout 2

1 Commandos 2
2 The Sims
3 Dropship

Puntuacién
92:
M:
89

Puntuacidn Puntuacion
96 : i
90 :

Deportivos

1 NBA Live 2003
2 Virtua Tennis 2
3 NBA 2k3

92
90

= GAMECUBE

1 FIFA 2003 93 1 Metroid Prime
21553 82 2Resident Evil Zero
3 Mundial FIFA 2002 82 . 3 Splinter Cell
Shootemup  Puntuacien :  Lucha Puntuacién -
1 Star Wars Rogue Leader 93 1 Mortal Kombat D.A. 90 :
2 Medal of Honor 92 2S.Smash Bros. Melee 89 :
3 TimeSplitters 2 3 Bloody Roar Primal Fury 83

Varios

1 Tony Hawk 4

2 Aggressive Inline Skat.
3 Sonic Mega Col.

Puntuacién ©  Aventura Puntuacién

90
90

Puntuacin :
97
94 :

Imprescindibles

: por orden alfabético

91
: » FIFA 2003

» METROID PRIME

= MORTAL KOMBAT D.A.

= PIKMIN

« RESIDENT EVIL ZERO

« SPLINTER CELL

* SUPER MARIO SUNSHINE

* STARFOX ADVENTURES

* SW: ROGUE LEADER

* ZELDA: THE WIND WAKER

Plataformas
1S. Mario Sunshine

83: 2Rayman3

82: 3Sonic Adventure 2

Puntuacién :

84

Accion

1 Dead to Rights
2 Enter the Matrix
3 SW: Bounty Hunter

Puntuacion Puntuacién

Estrategia
1 Pikmin
2 Los Sims _

DEAD
TO RIGHTS

T

Velocidad
1 Burnout 2 :
2F-12002 90
3 Wave Race: Blue Storm 85 :

Puntuacién :
95 :
84
82

Deportivos

1 NBA Live 2003
2 NBA 2k3

3 NBA Street 2

Puntuacién :
1 Zelda: Wind Waker :
2 Skies of Arcadia

3 Phant. Star Online

22°

| Imprescindibles
por orden alfabético QUAKE Il ppor orden alfabético o ONG
« HEAD HUNTER «R.E.CODE: VERONICA IO AN «ALONEINTHEDARKIV  * POKEMON CRISTAL ods on O8
» JET SET RADIO * SHENMUE 2 B Stinateon « DONKEY KONG * ST. FIGHTER ALPHA omblén tivo 5
* METROPOLISSTREETR. ¢ SONICADVENTURE2  [IIGAIEGEDERT= * HARRY POTTER * TETRIS DX propio juego e
+ NBA 2K2 * SOUL CALIBUR todo silo/haces « METAL GEAR SOLID e T. LEGEND OF ZELDA DX S pequens
* QUAKE Il * VIRTUA TENNIS 2K2 con tresiamigos. « PERFECT DARK * TOMB RAIDER: CURSE... de Nintendc

126 HC



1 Wreékiess
2 Brute Force
3 Dead to nghts

1 Shenmue I
2 Morrowind
3 No disponible

1 Castlevania

2Driver 2 82
3 CT Special Forces o 82

2 Golden Sun
3 Shining Soul

ACCIon Puntuacién
1 D'mo Crisis 2 95 :
2 The ltalian Job 94 :
3 Syphon Filter 3 93 :

Rol Puntuacién :
1 Final Fantasy IX 99
2 F. Fantasy VIl [Platinum) 96 :
3 Final Fantasy VI 84 :

Futbol

Shoot'em up
2 Medal of Honor
3 TimeSplitters 2

Plataformas

1 Rayman 3

2 Blinx

3 Crash Bandicoot

Velocidad

1 Colin McRae 3.0 92:
2 Burnout 2 90!
3 Moto GP2 0 89

Fiithol

Shoot'em up

3 Contra Alien Wars

Pla'tafonnas

Velocidad

Puntuacion
1 Pro Evolution Soccer 92
2 Esto es Fitbol 2 89

3 FIFA 2003

Shoot'en

1 Quake I

| {i},

2 Medal of Honor Und. 88
3 Delta Force 84 :

Hlatatormas

Velocidad

Puntuacién :

1 FIFA 2003 93 :
21552 82 :
3 Mundtal FIFA 2002 80 :

Puntuacion |

1 Halo 93!

Puntuacian

Puntuacidn :
11SS Advance 82
2 No disponibla -
3 o 'ﬁ' onible =

Puntuacian
1 Doom 90 :
2 Duke Nukem Adv. 80 :

Puntuacion
1 Super Mario Adv. 2 91
2 Yoshi's Island 7
3 Donkey K. Country 090 i

Puntuacion
1 Mario Kart S. Circuit 95 :
3V-Rally 3 92
3F-Zerc 88 !

Puntuacién |

Puntuacién
1 Crash Bandicoot 3 95 :
2 Abe s Exoddus 95
3 Harry Potter 74 :

Puntuacion
1 Gran Turismo 2 99 :
2 Colin McRae 2 94 :
3 World Touring Cars 94

1 Spllnter Celi
2 MGS 2 Substance
3 lnmana Jones

1 f\dortal Kombat D.A.
2 Dead or Alive 3
3 Las Dos Torres

1_Cor|:1ma;hd65 2
2 Los Sims
lo disponit

1 NBA Live 2003
2 NBA 2k3
3 NBA Street 2

Avemura

1 Metroid Fusion
2 Splinter Cell

3 Las Dos Torres

Lucha

1SF Alpha 3 Upper
2 Final Fight One

3 Tekken Advance

Puntuacidl

1 Advance Wars
2 Park‘Builder

Deportivos

2 Roland Garros 2002
2 Dave Mirra BMX 2

Lira Puntuacion
1 Metal Gear Solid 98 :
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 (Plat.)] 97

Luchna

3 Capcom vs SNK

2 Theme Park World
3 Front Mission 3

B¢ portivos

1 NBA Live 2002
2KO Klngs 2007
3N

Puntuacién :

1 Virtua Tennis 86

Puntuacién
1 Tekken 3 [Platinum]) 96 :
2 Rival Schools 94 :

1 Tony Hawk 4
2 Aggressive Inline Skat.
3 Jet Set Radio Future

imprescindgib
por orden alfabettco

¢ COLIN McRAE 3.0
* COMMANDOS 2

« FIFA 2003

* HALO

* INDIANA JONES

g

4,;

* MEDAL OF HONOR FRONT. ' |

* MGS 2 SUBSTANCE
* SPLINTER CELL

* SHENMUE Il

* TONY HAWK 4

Puntuacion
1 Tony Hawk 3 85
2 ChuChu Rocket!
3 Wario Ware

Iimprescindibles
por orden alfabético

e ADVANCE WARS

* CASTLEVANIA

* DOOM

* GOLDEN SUN

e MARIO KART

* METROID FUSION

* S, MARIO ADVANCE 2
* SF. ALPHA 3 UPPER
* YOSHI'S ISLAND

* ZELDA

Puntuacion

1 éeétmania 91
2 Manager de Liga 2001
3 Tony Hawk 3

Ht!‘*i‘* ] | es
por orden alfabético

* CRASH BANDICOOT 3

¢ DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

¢ GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID

* PRO EVOLUTION SOCCER
* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

e TEKKEN 3 (Platinum|

* TOMB RAIDER: TLR

-w
"’, “ {3e

: l

uil"

El gorila gue mas conocen los
consoleros de todo el mundo ha
rejuvenecido unos afnitos para

volver a su primera aventura con

graficos renderizados, justo la
cue le lanzo a la fama en SNES,
€on nuevos juegos multijugador
y toda la diversion de siempre

sane
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PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA TU
CONSOLA

Una alfombra

] para bailar y saltar
DlSpaI‘OS de u Nombre: Metal Arcade Dance Mat m Compania: Logic 3
4 m Consola: PS2 m Precio: 180 € (29.949 ptas.)
a"a tecnOIogla Para los bailarines profesionales, por fin esta disponible esta alfombra
m Nombre: Sharp Shooter m Compafiia: Joytech de baile metdlica, que es una réplica exacta de las que se pueden ver
® Consola: PS2 m Precio: 26,55 € (4.417 ptas.) en los salones recreativos. Es compatible con todos los juegos de baile
Pese a lo aparatoso de su disefio, Sharp Shooter de PS2 y ademés tiene luces de colores, pero sale bastante cara.
es una pistola comoda y muy precisa. Incluye botén
de recarga bajo la empufiadura, disparo automatico m Valoracién: % Y
y ademas es compatible con TV de 100 Hz. Pero lo méas
espectacular es, sin duda, la mira laser que tiene sobre su
cafdn y que proyecta un punto de luz roja en el lugar al que LA P
apuntamos. Eso si, si no zstamos justo de frente, su reflgjo Mandos a Ia UItlma
sobre la tele puede molestar, mas que mejorar la punteria. m Nombre: Hulk Pad & Tomb Raider Pad
i m Compania: Herederos de Nostromo
® Valoracién: Y Y = Consola: PS2, Xbox = Precio: 24,9 €

Aprovechando que este mes se ponen
—— a la venta «Hulk» y el nuevo «Tomb

4 s P T Raiders» , podemos hacernos con estos
A tOdaS pal‘l'es con PSZ 4 . FH mandos pl?ersonalizados. Los tres
u Nombre: G-Pack m Compafiia: Naki son totalmente analdgicos y tienen
m Consola: PS2 m Precio: N.D. funciones de vibracidn, disparo
Gracias a esta mochila, ya no hay que montar automatico y cdmara lenta, pero lo
y desmontar la consola cada vez que nos que mas mola es su disefio rompedor.
movemos. En realidad, basta con abrir el Eso si, la cruceta, especialmente en
organizador, enchufar los cables y ponerse a — e 5, el pad de Lara Croft, es incémoda, y
jugar, ya que esta bolsa se despliega dejando " i PLAY BIREET, v (o los botones L y R son algo menores

al descubierto los puertos y la bandeja DVD. que en el mando oficial de Sony.

m Valoracién: Y % * m Valoracién: Y ¥

© nuevo

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS

DUAL SHOCK 2

GT FORCE SCORPION 2 UPXUS MEMORY MANDQ DVD SONY

Con Force Feedback Para tv de 100 Hz Fiable a tope CARD 16MB Nuevas funciones
162,21 € [+ juego GT3) W€ 30,00€ Megas economicos para ver DVDs.
(26989 ptas.) 17.155 ptas.) 4.992 ptas.) 60 € [9.983 ptas)) 42,04 € [6.995 ptas.)
Compatible FELLCA(?E UPXUS D. SHOCK MGK CARD
con todo v Precio genial Memoria barata
73,68 € Con mira laser 17,97€ y can funda 180.24 €
112.259 ptas.) 51,02 € (8.489 ptas.) [2.990 ptas.) 7,15 € (1190 ptas.} (29.989 ptas.]
FIFA EARD OL GCBA CABGLE
THUNDER STARTER KIT : 7 A onecta
e Tieicis NO DISPONIBLE Pad y mimoris " Tarjeta oficial . con GBA
D, 30,95€ (5.149 ptas) 20,00 € (3328 ptas) . o ;’z'“"’e‘
496 ptas,
MODENA 360 BERETTA 92 CONTROLLER S RUSTMASTER oV KI¥
omo un Ferrari Para tv de 100 Hz Oficial, y més 'HLa zaé:: barata ParT.p%dVeS
79,95 € 99,95 € [+ House of 19996 cémodo con 8 megas Ll -
13.300 ptas.) Dead I} (16.620 ptas.) 199 € [6.6% ptas.) 39,70 € (6,605 ptas) Mo i

128 HC



CONSOLA GAME CUBE +

GAME BOY
PLAYER

EXCLUSIV;
CenfroMA:

EXCLUSIVA
CenfroMAIL

GAME CUBE PLATINUM
+ THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

+BONYE DIST OCARINA
OF TIME / OCARINA OF
TIME: MASTER QUEST

+ Gwin DVD

+ GUIA DE TEXTD DE
OCARINA OF TIME

de REGALD

DISPONIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO

COMPRA GAME CUBE NEGRA + METROID

FUSION + GUIA DYD DEL JUEGD
+ PLACA DECORATIVA de REGALD

MEGAMAN NETWORK
TRANSMISSION

MEGAMANR

BETHOTH o
’mmm'ﬁsmm-

RED FACTION Il

ENTER
MATRIX

THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

WARIO WORLD
e, GAME BOY PLAYER

Te permite disfrutar de todos

los juegos de Game Boy en

tu televisor utilizando
Ia consola Game Cube.

SUPER SMASH BROS MELEE SPEED KINGS
By 1 S i

NOVEDADES

CRASH BANDICOOT
THE V. OF CORTEX

OFERTAS|

EXCLUSIVA
CentroMAIL,

También
disponible en:

THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST

+ LABINA DE ARTE . i £picion
NUMERADA | RURBJ

gy |

ot &
Ny AW\ ‘ﬂ’

POKEMON EDICION RUBi

GAME BOY ADVANEE

LA
y
3 L
5 &

FINAL FIGHT ONE

EL 5. DE LOS ANILOS 3

LA C. DEL ANILLO -
POKEMCN EDICION ZAFIRO

5 v LLEVATE
S Loy |
: S 14 sxciusive |

s | pedidos por infermet

Impuestos in:luidos
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SPEED CHALLENGE
PlayStation c B

=

.......

PlayStation.2

3

0N

GRAND TURISMO CONCEPT
2002 TOKIO-GENEVA

TO! IDER [V:
THE LAST REVELATION

pedidos por teléfono [EXFIBEARE L)

p

? L

Vi - REEIERISES R

fPRECIOS IMPOSIBLESY

PRO RALLY 2002

PlayStation.2 -

SPY HUNTER

PlayStation.2

KENGO:
MASTER OF BUSHIDO
= PlayStation.c .
Sro LN ek

°ro
¢ 8Ly

€0

Lj_t::i

TY: EL TIGRE DE
TAZMANIA

PlayStation &

"-/":,‘iv ;‘

—

SPYRO
ENTER THE DRAGON FLY SPEED KING

ELS. DE LOS ANILLOS:
LA C. DEL ANILLO

PlayStation.c

[ \péN,. ®w E

THE DUKES
OF HAZARD 2

TARJETA MEMORIA
Centro MAIL 4 MB

TOMB RAIDER V
CHRONICLES
"

DRAGON BALL
FINAL BOUT

FINAL FANTASY
ANTHOLOGY

o 8 covus of:
ol 1

PRO EVOLUTION
SOCCER

FINAL FANTASY
ORIGINS

Ciomes no ocurdod 2ths 0 descuardo
ecosvalidos v vgertes oel | o 31 de plin

GRANDIA I

Playatation.c

Sl
RE

LE TOUR DE FRANCE
CENTENARY EDITION

AGE OF EMPIRE II:

THE AGE OF KINGS BAND A. EN FUE

PlayStation.c

B Y
= N

E.T_EL EXTRATERRESTRE:
TOMB RAIDER |

ip #2995

RAINBOW SIX:
LONE WOLF

GRAND THEFT AUTO
COLLECTOR

EVERGRACE

PlayStation 2

THE SIMPSONS
ROAD RAGE

NEED FOR SPEED
HOT PURSUIT 2

007:
C

PRO EVOLUTION
SOCCER 2

29,95

ETERNAL RING

PlayStation.c

TOMI
2AIDIH

Impuesfos i

1]

pedidos por infernet [RGB CLCIECD




EXCLUSIVA
' CenfroMAIL

<=

EXCLUSIVA
CenfroMAIL

PlayStatione  —en ; EXCLUSIVA
Playstation.2 GentroMAIL

PlayStation.2

e .

3 {RY GARE

Promocién valida hasta fin de existencias (1.000 Uds.)

Lonzomiento 20 de Junic

COMPRA DIE HARD COMPRA RYGAR:

VENDETTA: S £ ECENIARY AN T = v : COMPRA TOMB RAIDER
y Liévate este 5@5 Q@r@ y Llévate esta EL ANGEL DE LA OSCURIDAD

ENCENDEDOR CAMISETA = un COMIE con NLUSTRACIDONES vy Liévate una fLFOMBRILLA
ZIPPO de REGALD de fEGALO® O 7o ORIGINALES del JUEGO de REGAL® de LARA CROFT de REGALO

52

3 P . -
Toman g — e g
- + { 9 - 3
y o z A ; b CONTROLLER DUAL SHOCK 2 SONY
g ﬁ% G + peicun o (40 e B Socon: NSRS e ARD Ps2 + DVD REMOTE CONTROL SONY

+ FORMULA ONE 2003 + MEMORY CARD 8 MB SONY

EVIL DEAD: EYETOY
CLOCK TOWER 3 DEAD TO RIGHTS DYNASTY WARRIORS 4 ENTER THE MATRIX AFISTFULL OF BOOMSTICK + MINI CAMARA FORMULA ONE 2003 NETWORK ADAPTOR
ation 2 - PlayStation.2

a3

SOCOM + HEAD SET SPLINTER CELL STARSKY & HUTCH

Playstation.2

T

SPLIGER,

READY 2 RUMBLE
METROPOLIS STREET RACER BOXING ROUND 2

VOLANTE SEGA
Consola RACE CONTROLLER
« * Controller
+ 5 juegos
9 JUEGOS DREAMCAST

desde
Y muchos juegos mas. jjExistencias limitadas!’

pedidos por teléfono [CIVPIRIFAN T IE R e el www.centromail.es




[EXPERTOS)EN|VIDEOJUEGOS)

NBA INSIDE
DRIVE2003

AICHT CASTE!

-~

CONSOLA XBOX
+ MOTO GP 2

J -' .
' “ + XBOX LIVE
: - : o
AZURIK: 1 -
FUZION FRENZY i o EXCLUSIVA
RISE OF PERATHIA ExcLusiva Y =
e | NIGHTCASTER: L ‘ _
— TS, LAS TINIEBLAS 19/ ) o . |
...‘ - | & “-w'-‘ A 2 i £l

CHASE: HOLLYWOOD :
STUNT DRIVE(RDO - + SEGA GT 2002
» : + ENTER THE MATRIX
+ JET SET RADIO FUTURE

EXCLUSIVA

CenftroMAIL .
AMPED FREESTYLE - iy

SNOWBOARDING MOTO GP PROJECT GOTHAM SPEED KINGS

LT

BTl ) L

1% - it - CONSOLA XBOX
[ 5. 2 : % - r f %

+ SEGA GT 2002
\ i . + JET SET RADIO FUTURE
i ; ‘ el ' 2 " + GHOST RECON

.‘ ! A A2 ) + XBOX LIVE
291958 e o e =, 349 .

5

_ .
.. ... =Py
EMNTER THE MIDTOWN

MATRIX MADNESS 3 MQOTO GP URT 2

CONSOLA XBOX
+ SEGA GT 2002
+ JET SET RADIO FUTURE

———————— =

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a continuacién. I £Cémo realizar tu pediclo? ||

JISt@MA dP.fCI’iDCiéN vds precio total Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes @ Viernes de 10 h. a 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

I é€émo recibir tu pedido?

Los datos personales de este cupén seran incluidos en un registro de la Agencia de Proteccion ~ Enivio por Transporte Urgente
de Datos. Paro lo rectificacién de algin dato, deberas ||n:|9cnr a nuesiro Servicio de Atencién EP e 3 sulne+ i€ B:feags+ 5€ Por TI‘CII'ISPOI‘l‘e Urgente
dl Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la direccién abaijo indicada. NP '

Seficlo si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAIL ( 1 IMPORTE TOTAL E::::lg:s:::‘;:‘;i 3:‘.};’?;:;1“63?:::{5:; zﬂ?ﬂ:ﬁﬂ;ﬁ:?:d?d’:
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio ~en el que esta
Nombre Apellidos incluido también el embolaje, y el seguro- es:

Calle/Pl Espaiia peninsular  + 4€ Baleares + 5 €
alle/rlaza

Ciiideed PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO
o {56lo Peninsula y Baleares]

Provincia Tel.
Tarjeta Cliente SIL] NO[] Nomero E-mail

Actualmenle, todos nuestros envios se redlizen Contra Reembolse. No envies
dinero ahora. El pago, en metélice, deberas realizarlo al recibir el producto

Centro MAIL - C°. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID

BTN 902 17 18 19 [MEttv-oti Fa | pedidos por internet
. — —_— R . 0s Inchidos

Precios impuestos incdluidos. Vélidos hasta 31-07-2003

pues




.. AREA CENTRALLOC, 176
G RUALstOA o
981 575 512

¢/ FOTOGRAFDS DARBLATE, 13
L 965 709 084

BALEARES Inca

AV DIAGONAL, 280
TEL: 924 B40 064

BARCELONA Barberd V. BARCELONA L'Hospitalet

C.C. BARICENTRO, LOCAL 37
AUTOPSTA A-18, SALDA 2
TEL: 937 192 097

C.C. A GANDARA, LOCAL 2
CTRA. N-V1, ENTRADA A
TEL: 981 336 480

ALMERIA EI Ejido

7 ALCALDE ARAENGOV, 18
ek 538 730 638

CASTELLON

C.C. BAHIA SUR, LOCAL 17/18
[} %mm
: 756 592 528

GUIPUZCOA . Sebastian

Y. REY DON £
TEL 954 24D

GUIPUZCOA Iriin

€/ ADRIANO VI, 4
TEL 945134

3
10§ AENOS.L0CAL 143
€/ RIO DE ORO, 3
Tel: 965 151 242

[

C/ TRES DE AGOSTO, 4

TEL: 959 253830

€/ CORONEL L. VALLS DE LA TORRE, 3

.C, ATLANTICO, LOCAL
TEL 928 817701 gumvnac—tsaum%:

TEL 928792 850

MADRID Los Rozas

TH: 916 374701

MURCIA Cartagena NAVARRA Pamplona

.J

AV, REPUBLICA ARGENTINA, 25
TEL: 987 219 084

MADRID Méstoles

CIRA, DE

VALENCIA Bonaire

i

P4 STA. MARIA DE LA

€/ FRECIADOS,
TEL: 917011 480 TEL 915 278

87, PORTAL 11, LOCAL 5 C.C. PARGUE ({ LOCAL 53
TEL: 716 562 411

PONTEVEDRA PONTEVEDRA Vigo

e

8
TEL: 986 432
36002 PONTEVEDRA

VALENCIA Torrent

VICENTE BLASCO BANEL, £
U'IELIFAK:HHMHE

TEL 965 114186

ASTURIAS Oviedo

cmosm.muﬁ.lz
TS99

PRADOS
TEL: 957 173 331”"

LA RIOJA Logroiia

. MONFORTE DE LEMOS, 4/n
TEL 913 782 222

MADRID Villalba

Av. Juan Carlos |, 46
TEL: 978 492

SALAMANCA

ALICANTE Benidorm ALICANTE Elche
o

Estas son
Nuestras

Nuevas
Tiendas

ALICANTE Elche

ce.
AL
TEL:

BARCELONA Bodolona  BARCELONA Badolona
- e

cc Ao
CTRADE JANDIA K, 11
TL:928 160 073

TENERIFE

AV VIRGEN D GUADALUPE, 18
TEL: 927 626 345

P |

. <
bhqgmgm sin

TEL 928 419 948

mmgmwmu

TEL: 916 194 424

MURCIA

TEL: 952 541 178

STA. CRUZ TENERIFE

S. PIZIUAN - EST. BUS
C.C.LOS ARCOS, B4 CC.PZA. DE, LOCALC-8
A S/N mm; sin
TeL: 954 675223 TEL 954 915 804

VIZCAYA Bilbao VIZCAYA Kareaga




Playstation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Armored
Core 3

B ANADIR
EMBLEMAS DE

LOS DERROTADOS
Cuando veas un “AC”
derrotado en la pantalla
de victoria, presiona
simultaneamente Select
+ Start. Un sonido te
confirmara que lo

has hecho bien, y el
emblema del Armored
Core derrotado sera
incluide en tu lista. Otra
muesca en tu revalver...

B VISTA EN

PRIMERA PERSONA
Inserta una tarjeta de
memoria con archivos
salvados de «Armored
Core 2» o «Armared
Core 2: Ancther Age».
Tras salvar y volver

a «Armored Core 3»
desde esa memory card,
pausa la partida y pulsa
LT+ R2 + 3 + H + el pad
direccional, todo ello
simultaneamente.
Conseguiras una vista
en primera persona de
la pantalla actual. Eso
si, la pantalla volverd a
su modo normal cuando
regreses al juego.

B EL AC DEFINITIVD
Completa el modo
Misién para un jugador

para obtener el
Repuesto Opcional (OP-
INTENSIFY]. Salva la
partida y equipate ese
repuesto. Has de tener
en cuenta que ocupa

todos los huecos del AC.

Una vez con él, deberas
cumplir los siguientes
requerimientos para
obtener las mejoras:

- Anadir radar:
Derrota al openente
“Thunder House".

- Afadir sensor:
Derrota al AC enemigo
en la misidn “Eliminate
Intruders”.

- Onda Blade:
Destruye el objetivo

en la mision “Destroy
Massive Weapon”,

- Mejorar el Booster:
Derrota al oponente
llamado “Ace”.

- Mejorar el caiién:

En la misién “Destroy
Massive MT", derrota
al objetivo mas grande
de los dos.

- Mejorar la
refrigeracién:

En la mision anterior,
derrota al objetivo
mas pequefio.

- Mejor intercepcidn
de misiles:

Derrota al AC enemigo
en la misién “Defend
Water Processors”.

- Tener mejor
maniobrabilidad:
Cerrota al AC enemigo
en la misién "Bomb
Disarmament”.

- Més punteria:
Derrota al AC enemigo
en la misién “Defend
Ruglen Laboratory™.

- Mas rango cuerpo

Dragon Ball Z Budokai

B EL PROFESOR TIRA BOMBAS

{o}

B LAS PALABRAS DE GOKU

134 HC

a cuerpo:
Derrota al rival
denominado “Exile”.

Clock
Tower 3

W EXTRAS POR

TERMINAR

Acdbate el juego y
abrirds unos cuantos
extras muy suculentos.
Son los siguientes:

- Se abre una opcidén
“Teatro de cine” en

el menu principal.

No es otra cosa que la
posibilidad de ver todas
las secuencias FMV del
juego. Ademas, si
pulsas R1 en la pantalla
de esta opcién, podras
ver disenos del juego.

- Si cargas la partida
salvada tras pasarte el
juego, empezaras desde
el principio, pero ahora
tendras una llave en tu
inventario, que te sirve
para abrir el armario en
la habitacién de Alissa.
Dentro hay tres trajes
nuevos para nuestra
joven protagonista.

- También se activa

el modo Clear.
Basicamente es el
mismo juego, pero
mucho mas dificil

(los enemigos tienen
mejores armas y

PLAYSTATI

nuestro panico crece
coma la espumal.

N CALMAR

LOS NERVIOS
Cuando la pequena
Alyssa entra en estado
de panico, todo se
vuelve muy cadtico.
Para tranquilizarlay
poder seguir jugando
con normalidad, usa
Agua de Lavanda. Otra
posibilidad es pulsar
repetidamente el botén
X cuando la chica corra
y se pare por unos
momentos. Caaalma...
B ;CUANDO
DISPARAR?

Si no sabes en qué
momento lanzar la
flecha, cuenta hasta
diez y disparala.
También pudes contar
hasta siete y después
disparar. Es un método
bastante rudimentario,
cierto, pero si funciona,
bienvenido sea, ¢no?

Dancing
Stage
Megamix

B DESBLOQUEAR
TODO

Elige el modo de juego,
luego selecciona partida
en modalidad para un
jugador, etcétera.

A continuacion, ten
presionado el botdn

A para volver al ment
principal. Con esto, no
nos preguntes por queé,
la consola pensara que
has jugado durante tres
canciones. Repite esto
todas las veces que

necesites hasta que
por fin consigas tenerlo
todo desbloqueado .

Dead
To Rights

W TECLEAY
VENCERAS

En el ment principal,
con la opcién “Nuevo
Juego”, ten pulsados
al mismo tiempo los
gatillos laterales L1
+L2+R1+R2y,sin
soltarlos, teclea alguna
de las siguientes
combinaciones de
botones. Son chachis
como ellas solas:

- DESBLOQUEAR
NIVELES, MINIJUEGOS
Y SECUENCIAS

V.o« ¥ A ¥

- SALUD INFINITA
HA « ¢,

- "STAMINA" DE
SHADOW INFINITA
oW AO®

- ADRENALINA
INFINITA

- « 0N

- ARMADURA INFINITA
4.4 403

- PISTOLAS DUALES
INFINITAS

AO® 4, 4. ¢

- ESCUDOS HUMANOS
INFINITOS
HAGAN

- MUNICION INFINITA
4.« .50

- ESCOPETAS
INFINITAS
+.0,0,0H

- LOS ENEMIGOS SON
MENOS PRECISOS
N+« A 4 ¥

- LOS ENEMIGOS
SON MAS PRECIS0S
AN+ « @

- QUITAR CURSQORES
.44 4 4

- ATAQUES FISICOS
MAS POTENTES
.0 ¢ ¢« «

- ENEMIGOS
DESARMADQS

+> 0 « @ A

- IGNORADO POR
LOS ENEMIGOS

A A 4, 4. A

Cada vez que
introduzcas un cadigo
correctamente, veras
aparecer un mensaje
que te confirmard
que se ha activado.
jPor si no te lo creias!

B DERROTAR A DIGGS

Este tipo es el ex
boxeador al que te
tienes que enfrentar en
la parte final del juego.
Cuando le queden tres
cuartos de su salud, se
activaran las emisiones
de gas que pueden
dafiarte, pero puedes
quitarle su mascara
antigas y ponértela.
Manten presionando

el botén A para
sumergirte, de manera
que no podra tocarte.
Su energia bajard
lentamente hasta que
lo hayas derrotado

por completo.

B DERROTAR

A PINNACLE

Antes de enfrentarte a
Pinnacle, pulsa el botdn
de salto reiteradamente
para poder esquivar sus
ataques. Jack se girara
autematicamente para .
enfrentarse a él antes
de que salte. No tienes
que preocuparte de la
distancia a la gue te
encuentres, Durante

el salto, Jack no se
vera afectado por

los ataques. Haz esto
repetidamente hasta
que baje sus defensas,
tuego salta scbre su
espalda y acaba con éL
También pudes atacarle
de frente con patadas
bajas y pufietazos, pero
le hace menos dafio.

‘Il)\ynasty

arriors 4

B PROVOCAR
Presiona R3 [ya sabes,
el stick analdgico del
mando] para hacer una
provocacién o burla al
rival. Esta técnica te

va a dejar “en cueros”
frente a un atague del
adversario durante unos
momentos, pero sirve
para que los enemigos
que estén cerca pierdan
su guardia por un rato.
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B ARMA DE NIVEL

10 PARA CAO CAO
Juega el nivel de "EL
Combate de Chi Bi"
con dificultad alta y
controlando a Cao Cao.
Primero, aproximate

a Pang Tong para ver

a través de su truco,
luego derrota a Zhuge
Liang para detener el
viento. Luego derrota

a Huang Gai para parar
el fuego. Acaba el nivel
con tu Espada del Cielo
de nivel 9 para obtener
la espada de nivel 10
de Cao Cao.

B ARMA DE NIVEL

10 PARA DIAO CHAN
Juega el nivel de “EL
Combate de la Puerta
de Si Shui”, estando
del lado de Dong Zhuo.
Permite que el
mensajero de Sun Jian
cumpla su tarea. Luego,
espera a que Sun Jian
termine con Hua Xiong.
Ahora debes derrotar

a Sun Jiany Cao Cao la
Diva, que es el arma de
nivel 10. Debes hacer
esto rapidamente, antes
de que tus tropas se
retiren y pierdas.

B ARMA DE NIVEL
10 PARA DA QIAD
Juega el nivel de “EL
Combate de Xu Chanf",
estando del lado Wu.
Derrota a Deng Ai, Hu
Zhi y Dian Wei. jJefe,

a ver si me paga un
plus por teclear estos
nombres tan raritos!

Enter
The Matrix

B TENEMOS LOS
CODIGOS. ASI

QUE... USALOS!

Por fin tenemos la lista
completa de los cddigos
de hackeo. Ya sabes,
entra en la opcidn de
hackear e introduce

el comando cheat.exe.
Ahora, escribe uno de
estos cddigos. {Son
mejores que un beso
de Perséfone!

- PODER AL MAXIMO
0034AFFF

- MUNICION ILIMITADA
1DDF2556

- FOCO ILIMITADO

W Hobby
c/Los V
Indice
M trucost
M frucos
69ESDYES
- RECUPERAR EL FOCO
RAPIDAMENTE
FFF0020A
- SALUD ILIMITADA
7F4DF451
- NIVEL DE
PRUEBA EXTRA
13D2C77F

- CONSTRUCTOR DE
CHISPAS EN EL MODO
ENTRENAMIENTO
1302C77F

- LOS ENEMIGOS

NO PUEDEN OIRTE
4516DF45

- LOS ENEMIGOS

NO PUEDEN VERTE
FFFFFFF1

- MODO TURBO
FFO0001A

- LUCHA
MULTIJUGADOR
D5C55D1E

- BAJA GRAVEDAD
BBO13FFF

- LOGOS MAS RAPIDOS
7867F443

- CONDUCIR EN TAXI
312MF451

Evil Dead 2

B PASATE

LOS NIVELES!

Cada vez que completes
un nivel del juego, lo
desbloquearas para el
meodo Arcade. Ademas,
abriras disefios de pre-
produccion, que podras
encontrar dentro del
menu de extras.

B ACABAR CON EL.
ENEMIGO FINAL
Antes de marcharte a
descansar, vas a tener
que enfrentarte a
Thrisha. Es una pelea
bastante sencilla. La
“bicha” en cuestion
tiene dos tipos de
ataques: uno es una
especie de eructo verde
que se esquiva con
bastante facilidad, basta
con que no pares de
moverte. El segundo

es un poco mas chungo.
Se trata de una onda
sismica que te deja
nogueado. Fija el
objetivo y corre
alrededor de ella hasta
que abra su boquita

de pifidn, momento en
que deberas lanzar un
cartucho de dinamita

por su boca. Podras
darte cuenta de cuando
va a lanzar su ataque
porque levantara su
cabeza y hara un ruido
extrano. Repite esta
mecanica cinco veces

y habras terminado con
la escoria monstruosa.

Resident
Evil Dead
Aim

N JUGAR COMO

FONGLING

Completa el juego.
Ahora inicia una nueva
partida desde el archivo
que contiene ese juego
pasado y jugaras con
Fongling en las zonas
dende antes manejabas
a Bruce. jHa llegado

la hora del relevo!

Silent
Hill 3

N MAS TRAJES
Como ya anunciamos =
en la guia que | Pagina
publicamos el mes |
pasado, hay unos
cuantos trajecitos
nuevos para la amiga
Heather. Si quieres
verlos, simplemente
introduce alguna de
estas contrasenas
dentro del apartado

de passwords. En ese
momento, el juego te
preguntara si aceptas
el nuevo traje
desblogueado. Di que
siy podras equiparlo
durante la partida. Los
codigos para aumentar
el vestuario son...

- Camisa de Heather:

17, |
X i

|
|
|
|

HappyBirthDay

- Onsen:

|_Love_You

- Cabeza:

PutHere2FeelJoy

- No tocar: GangsterGirl

TOUCH_MY_HEART - The Ligh:;

- Dios del trueno: LightToFuture
- Transience:
ShogyouMujou
- Conejo asesino:
BlueRobbieWin
- Royal Flush:

01_03_08_11_12
- Gallo dorado:
cockadooodledoo

B TARJETAS DE COMERCIO

- Traje de
transformacion

(jeste es el bueno!):

PrincessHeart

- Cremallera:
Shut_your_mouth
- Camiseta Game
Reactor:
SH3_Wrestlarn

- Play-shirt:
sLmLdGhSmKfBfH

GANA TODAS LAS CARRERAS EN LA SERIE INDYCAR |

GANA E nin‘floq.mm i

B DOUGLAS EN
ROPA INTERIOR
Después de completar
el juego una vez,
ilumina la opcidn de
Nuevo Juego Extra

en el mend principal.
Presiona ¢, 4, ¥, ¥,
B = QN
Heather suspirara
después de que elijas
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Playstation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

la dificultad. En algunas
escenas, cuando veas

a Douglas, el pobre ira
en ropa interior. jQué
verglienza mas grande!
B MENU DE
OPCIONES EXTRA
Pulsa cualquiera de los
gatillos laterales en el
menU de opciones para
mostrar un mend extra.
B LUCHA PARA
NOVATOS

Muere dos veces
durante la partida en
dificultad de lucha
normal. Ahora ve al
menu de opciones

y podras seleccionar

el nivel de dificultad

de lucha para
principiantes. Como
ahora no ganes...

M FINAL POSEIDO
Acaba con todos los
monstruos con
cualguier arma,
excepto las de melee,
preferiblemente la
subametralladora.

Sly
Raccoon

B LA PELEA

CON RALEIGH

Veamos la estrategia
para acabar con este
corresos enemigo. En
la primera ronda, corre
alrededor de Raleigh
para que no pueda
aplastarte. Golpéale con
tu bastén cuando vuelva
a hacerse pequefio.

W g
h 4
Quake 3:

Revolution
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Para el siguiente round,
todas las plataformas
que estén alrededor

de esa en la que te
encuentras
desapareceran. Vuelve
a intentar golpearle
cuando se haga
pequeno. La tercera
ronda es similar, salvo
por el hecho de que
cuando Raleigh salta
sobre una plataforma,
ésta desaparece. La
ultima ronda es igual
que la segunda, salvo
por el hecho de que
ahora Raleigh tiene una
nueva técnica con la que
puede girar su lengua.

Socom: US
Navy Seals

B OTROS COMANDOS
Ademés de las frases
por defecto que puedes
decir por el micro,

hay otros comandos
secretos. Pruébalos y
veras como funcionan:
- “Equipo, perfil bajo":
El equipo se pone a
esconderse, matando

a los terroristas con
precaucion.

- “Bravo, informe
misién”: Te contaran
exactamente lo que
estan haciendo.

B MAS ARMAS

- Completa el juego en
dificultad Alférez para
desbloguear las armas
terroristas en el modo
para un jugador.

- Completa el juego en
dificultad Teniente para
poder conseguir el
lanzagranadas multiple.
N MAS DIFICULTAD
Cuando te pases el
juego en un nivel de

gt

dificultad, abrirds otro
nivel mas, que se
corresponderia con

el hecho de ascender
de rango. El sistema
funciona de este modo:
- Pésatelo en Alférez
para ascender

a Teniente JG.

- Pasatelo en Teniente
JG para ascender

a Teniente.

- Pasatelo en Teniente
para ascender a
Teniente Comandante.
- Pasatelo para subir
a Comandante.

- Pasatelo en
Comandante para
ascender a Capitan.

- Pasatelo en Capitan
para ascender a Vice
Admirante.

- Pasatelo en Vice
Admirante para

pasar a Admirante.

The Hulk

B CODIGOS CON
FUERZA GAMMA
Entra en el apartado de
introduccion de cédigos,
dentro de la pantalla de
opciones. Ahora escribe
estas contrasefas y
tendras un nuevo
secreto disponible en

la pantalla de trucos.
GMMSKIN

Invencible.

FLSHWND

Hulk se regenera antes.
ANGMNGT

Medidor de furia
siempre a tope.

L I /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

Devil May Cry 2

iHola, compafieros del vicio! Me llamo David, tengo 15 afios y, aparte
de todo el peloteo, tengo unos truquitos para PS2. Vamos alla. El truco
es para conseguir Red Orbs por un tubo. Una vez os hayais pasado la
aventura con Dante, seleccionad la mision 8 contra Furiataurus. Si la
hacéis medianamente bien (rango C o B), conseguiréis nada menos que
5000 Red Orbs! Repetidlo cuantas veces querais. Podréis subir las
armas de nivel en poco tiempo (2 6 3 minutos cada combate) y, si luego
salis del modo Normal, tendréis todo lo que habéis conseguido para el
modo Hard. jQue os vaya bien! Aviso: hacerlo varias veces puede llegar
a resultar muy aburrido. Espero que os hayan servido de algo los trucos
que os he mandado. Y, por favor, jpublicad mi cartal.

P.D.: A ver si os pasais una de esas gorras tan guapas que tenéis.

David Velasco (Madrid)

GRNCHTR
Continuaciones
ilimitadas.
HLTHDSE
Duplicar la
salud de Hulk.
BRNGITN
Duplicar salud
de los enemigos.
MMMYHLP
Energia de los

enemigos por la mitad.

FSTOFRY

Vencer de un golpe.
BRCESTN

Los puzzles

se resuelven
automaticamente.
NMBTHIH
"Resetear” la
puntuacion més alta.
TRUBLVR

Abrir todos los niveles.

JANITOR

Jugar con Hulk gris.
SANFRAN

Imagen: Hulk
Transformado.
PITBULL

Imagen: Hulk

Vs Perros Hulk.
FIFTEEN

Imagen: Combate

en el Desierto.
NANOMED

Imagen: Efectos
Especiales.

B DESTRUIR LOS
HELICOPTEROS

Qué pesados son

esos bichos, siempre
revoloteando alrededor
y disparando bombitas.
Por eso, Hulk aplasta.
Hulk sube a los tejados
de los edificios cuando
tenga algo grande para
lanzar. Hulk tirar el
objeto y saltar para salir
de ahi. Hulk ganar de
nuevo, jUga, uga!

Twisted
Metal:
Black
Online

B CHATEAR

Cuando estés en

una sala de espera,
presiona L1, R1, L2, R2,
L1,R1, L2, R2, L1, R1,
L2, R2, L1, R1, L2, R2,
L1, R1. Un sonido te
confirmara que lo has
hecho bien. A partir de
ahora, puedes acceder
a la pantalla de chat,
pulsando el botén B
en cualquier sala de
espera. Cuando
reinicies la consola,
tendras que volver a
introducir el codigo,
ivale? Pulsando A

sales del chat. Si
recibes algin mensaje,
éste aparecerd en la
parte inferior derecha
de la pantalla. Ahora,
ten mucho cuidado
con quién hablas...

Wake-
boarding
Unleashed

B COMBINACIONES
SIN RIESGO

Estos deportes de
jugarse la vida acaban
por estresarlo a uno,
iaquesi?Note
preocupes, que sélo con
pulsar las siguientes
combinaciones en el
mend principal,
cbtendras unas
ventajas muy buenas.
M TABLAS SEGUNDA
Y TERCERA

.4, € & > > §,
L7 PR AL R B I S
-, 4.

B ELEGIR NIVEL

M cuatro veces, @
cuatro veces, A cuatro
veces, H, @, A,

W EXTRAS POR
COMPLETAR

Pésate todos los niveles
para desbloquear la
fase de los créditos, un
video de tu personaje

y a Summer, el primer
personaje escondido.

B JUGAR COMO
JHORDAN

Haz una vuelta perfecta
en los retos Star Search.




GCONCURSO

LARA DROIK ) iMAS FACIL TODAVIA!
MB iEnvia un SMS desde tu movil'

Gamepad de
Lara Croft para
PlayStation 2

Para participar en este concurso sélo
tienes que enviar un mensaje de
texto al numero 5300 desde tu mévil
poniendo la palabra: hc142raider

“Le inforrnamos que los datos de las personas ganadoras del

concurso seran incorporados con fines mercantiles a un fichero de

que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de niimero

de telefonos moviles de las personas concursantes y no ganadora

de premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo”.

BASES DEL CONCURSO
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.
2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.
3.-Los premios no seran canjeables por dinero.
4.-No se admitiran reclamaciones por perdida del servicio de Correos.
9.-Los nombres de los ganadores serdn publicados en proximos nimeros de la 1 f
revista Hobby Consolas. ! ‘ —
6.~El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. ‘
Valido Gnicamente en territorio espafiol. = ¥ he Angel o Bore Design Limited, 2002
7.-Fecha limite para entrar en sorteo?Zé de julio de 2003. g:gar\gen GID o= e L ?
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GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Conflict:
Desert
Storm

® DESTRUIR LOS ZSU
En vez de disparar a
estos engendros con

un cafidn anti-tanque,
disparales con el arma
de francotirador, lo

que bastara para que
exploten. Ahora puedes
marcar los tanques para
que un ataque aéreo
acabe con ellos.

® DETECTAR

LAS MINAS

Hay algunos niveles en
los que las minas para
tanques pueden ser
bastante molestas.

La técnica normal para
detectarlas es mandar
a tu peor hombre para
que "se sacrifique por
la causa”. Sin embargo,
hay un modo mas
sencillo: lanza granadas
en los terrenos que
sean sospechosos y
detonaran todas las
minas que encuentren
por su camino.

® CAMBIAR

EL COLOR

Puedes hacer que tu
soldado pase de ser

de color negro a color
blanco ¢ viceversa. Lo
Unico que necesitas es
volarlo con una granada
y terminar el nivel. Ojo,
que con esta “pijadita”
pierdes experiencia, asi
que no lo hagas muy
avanzado el juego.

Dead To
Rights

® COMBINACIONES
DE MUERTE

En la pantalla de Juego
Nuevo, justo antes de
la pantalla de “Press
Start”, ten pulsados

al mismo tiempo los
botones L + R. Ahora
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introduce algunas de
estas combinaciones
de botones:

- ABRIR NIVELES,
MINIJUEGOS Y
SECUENCIAS

.« 3. Y ¢

- MUNICION ILIMITADA
4, 4, =

- ESCOPETAS
INFINITAS

>, % %% B

- PISTOLAS GEMELAS
Y% ¢, ¢, ¢

- QUITAR INDICADORES
G i e A R |

- AUMENTAR RETOS
Y.B « « &

- MAS DIFICULTAD
BY®, ¢,

- SHADOW TIENE
"STAMINA" INFINITA
®BY X%

- ADRENALINA
ILIMITADA

« = « X B

- ARMADURA ILIMITADA
4.4, 4.B ¥

- ARMAS DUALES
INFINITAS

Y. % 4,4, 4

- LOS ESCUDQS
HUMANOS TIENEN
VIDA INFINITA
B.Y.®%YB

- ATAQUES CUERPO A
CUERPO MAS FUERTES
Y88 % «

- ENEMIGOS
DESARMADOS

=+ B <« %Y

- INVISIBLE

.Y 4,4, ¥

Enter
The Matrix

® HACKEAR ES FACIL
¢Merece la pena luchar
por Matrix? ; Merece la
pena morir por Matrix?
Si eres de los que
piensan que no es para
tanto, mira en la seccidn
de trucos para PS2,
porque los cddigos de
hackeo que hemos
incluido ahi son
igualmente vélidos para
la version GameCube.

Resident
Evil 2

B ARMAS ILIMITADAS
Si completas tareas
conunrangoAoB, la
préxima vez que juegues
recibirds un arma
especial. Segun el
tiempo que hayas
tardado recibirés

un arma u otra. De

esta manera...

- Si terminas el primer
escenario de cada
personaje en 2, 5 horas
recibes el lanzacchetes
especial.

- Siterminas el segundo
escenario de cada
personaje en 2, 5 horas
recibes la “gatling gun”
especial.

- Si terminas el segundo
escenario de cada
perscnaje en 3 horas
recibes la ametralladora
especial.

Las armas estaran en el
primer cofre que abras.

® LLEGAR

AL TYRANT

En la sala donde est3
la polilla gigante, el
ordenador te pide que
introduzcas tu nombre
de usuario. Pon que tu
nombre es "GUEST".
Esto te llevara hasta el
Tyrant, pero tienes que
tragarte dos videos

primero. Para que
funcione el truquete,
has de utilizar a los dos
personajes, uno en el
escenario Ay otro en

el escenario B.

B IMAGEN DE
REBECCA CHAMBERS
Métete en la oficina

de los S.,TARS. Ve a

la parte posterior de

la habitacién y pincha
sobre el escritorio de
Albert Wesker, en el que
te dicen que alguien ha
estado rebuscando. Mira
en él cincuenta veces

y encontraras una foto
de Rebecca Chambers
vestida de jugadora de
baloncesto. Qué cosas.

Sonic

Mega
Collection

® PASSWORDS

PARA "RISTAR'

Hace un par de
ndmeros os dimos el
truco para poder jugar a
«Ristar», otro clasico de
los 16 bits. Pues bien,
aqui tenéis una serie de
passwords para poder
sacarle mas jugo a ese
plataformas:

- Elegir nivel

ILOVEU

- Modo configuracion
MAGURO

- Modo Time Attack
DOFEEL

- Modo jefes

MUSEUM

- Modo Experto
SUPERB

- Revelar items

MIEMIE

GAMECUBE

- Ver los créditos

AGES

- Quitar todos los trucos
XO00XX

® ELEGIR ROUND

EN “FLICKY

Este es otro de los
juegos secretos de los
que hablamos hace dos
nimeros. Empieza una
nueva partida y ten
pulsados al mismo
tiempo A + X + Start +
4. antes de que
aparezca el primer
round. Suelta los
botones en la pantalla
de Round 1. Pulsa ¢ o
¥ para elegir el round
en el que empezaras.

V-Rally 3

® NOMBRES
ESPECIALES
Escribe las siguientes
palabrejas como si
fueran tu nombre. Con
ellas obtienes varias
ventajas de lo mas
“chachiguachi”:

- Coches voladores
210741974 MARTY

- Coches pequefios
01041977 BIGJIM

- Coches destrozados
25121975 PILOU

- Coches elasticos
07121974 FERGUS

- Coches planos
21051975 PTITDAV

- Coches estirados

Gonzales SPEEDY

- Fisica realista
WHEEL REAL

- Coches pequefios

y comentarios con

voz de helio

PALACH {como
apellido)

® VISTAS
PRELIMINARES

DE LOS COCHES
Esto va a molar a los
que sean amantes de
las carrocerias. Dentro
de la pantalla de
seleccién de vehiculo,
mantén pulsado el stick
hacia la izquierda o
hacia la derecha para
abrir la puerta que
prefieras. Si lo pulsas
hacia arriba, abrirds la
capota. Si lo pulsas
hacia abajo... jlo
adivinaste! Abres el
maletero del coche.

B MAS COCHES
Cumple estos objetivos
para tener mas
vehiculos dentro de

tu querido garaje:
Mitsubishi Lancer Ev. VI
Deltro del modo
Carrera, gana el
campeonato de 1.6 L
FWD dentro de la
modalidad V-Rally.
Seat Cordoba Repsol
Gana el reto Pirelli
dentro del modo
Challenge.

Subaru Impreza 2000
Selecciona el modo
carreray gana el
campeonato 2.0L 4WD,
en la modalidad V-Rally.
Toyota Corolla V-Rally
Consigue un tiempo
récord en todos los
circuitos del juego.
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Xbox - GB Advance

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

XBOX

Blood
Rayne

® CODIGOS
VAMPIRICOS

Escribe estas claves
para tener nuevas
opciones en el menl de
trucos. Un mensaje te
informara de que has
activado el truco bien.

- Modo Dios:
TRYASSASSINDONTDIE
- Restaurar salud:
LAMEYANKEEDONTFEED
- Rellenar el contador
de sangre:
ANGRYXXXINSANEHOOKER
- Elegir nivel:
ONTHELEVEL

Ve a la opcidn “nuevo”
en el mend principal,
mantén Xy pulsa A
para ir a la pantalla

de seleccion de nivel.

- Nivel secreto:
BRIMSTONEINTHEBAYOU
- Mostrar las armas:
SHOWMEMYWEAPONS
- Enemigos congelados:
DONTFARTONOSCAR

- Desmembramiento
gratuito:
INSANEGIBSMODEGOOD

Burnout 2;
Point of
Impact

® MODO CHEAT

Cada vez gue actives un
truco de los que ahora
te vamos a indicar, se
abrira la opcion “cheat”
en el mend principal. La
manera de desbloquear
los trucos es cumplir
alguno de los requisitos
que te ponemos a
continuacién:

- INVULNERABLE
Completa todos los
campeonates Grand
Prix obteniendo
medallas de oro.

- MODO CRASH
CORRIENDO POR LIBRE
Completa el modo
Crash con medallas de

oro en las guince pistas.
- ENFRENTAMIENTO
Gana todos los
enfrentamientos en el
primer campeonato.

- CAMPEONATO DE
SERIE PERSONALIZADA
Gana todas las medallas
de oro en todas las
carreras y ganalo

todo en el primer
campeonato.

- CORRER POR LIBRE
Completa el
campeonato de

Serie Personalizada.

- CUSTOM

COMPACT CAR

Gana la ronda
clasificatoria del
campeonato
personalizado.

- CUSTOM COUPE CAR
Gana todas las medallas
de oro en el Gran
Premio Split Second.

- CUSTOM

PICKUP TRUCK

Gana la Persecucién 5.

- CUSTOM MUSCLE CAR
Gana la Persecucidn 6.

- CUSTOM ROADSTER
Gana tedas las medallas
de oro disponibles en el
gran premio llamado
Point of Impact.

- CUSTOM SPORT CAR
Gana todas las medallas
de oro en el gran
premio Speed Streak.

Brute
Force

® PERSONAJES
EXTRA

Si consigues

hacerte con todos
los contenedores

de ADN, podras
desbloquear diversos
personajes para el

puedes aumentar tu
nivel de municidn
maxima hasta las
seiscientas unidades.
iMoocla mazo!

Enter
The Matfrix

® LOS CODIGOS

DEL ELEGIDO

Como ocurre con la
version de GameCube,
los cddigos de hackeo
son los mismos que los
de Playstation 2. Mira
en la seccion de trucos
para esta consola. Los
cddigos que aparecen
ahi sirven también para
la versidn de Xbox.

Indiana
Jonesy la
Tumba del
Emperador

® SALTARTE A

LOS CAZADORES

En el nivel donde
empiezas en una sala
cerrada por una puerta
de vinas, corta la puerta
en cuestion y camina
hacia delante. Deberia
empezar una secuencia
introductoria en la que
Indy corre hacia una
pequena ventana.

Péasala, y cuando acabe,
selecciona el latigo y
salta. Cuando estés

en el aire, presiona el
botén A. Si lo has hecho
bien, deberfas estar
balanceandote por
encima de un patio.
Balancéate hacia el otro
lado y continta con la
mision que tienes.

B BARRERA MAGICA
Equipate con el Pachen
y oprime el botdn R.
Con esto aparecerd una
barrera misteriosa que
bloqueara los atagues.

Moto GP 2

® MOTO VOLADORA
No es el gato volador,
pero casi. Para que tu
moto pueda despegarse
del juego, dirigete a la
pantalla de edicién

del vehiculo y edita

su logotipo para que
ponga Kingpin.

B DESBLOQUEAR A
LOS MOTORISTAS
Consigue las siguientes
puntuaciones totales

en el modo Stunt para
tener nuevos motaristas
controlables:

- ALEX BARROS
250.000

- CARLOS CHECA
100.000

- MAX BIAGGI

500.000

- TOHRU OKAWA
750.000

- VALENTINO ROSSI
1.000.000

® TRUCOS VARIADOS
Obtén los siguientes

“puntes de campeonato”

para abrir trucos de

EL TONTOTRUCO

Shenmue ll

| BUSCAR LOS JUGUETES
Una de las cosas mas curiosas del juego es la DUHlb#llUdd
dedoras

5

rjuguet

muy diferente
naturaleza:

- VIDEO POP

375 puntos

- SATURAR

300 puntos

- TURBO

275 puntos

B DIFICULTAD
LEYENDA

Gana el campeonato
en nivel de dificultad
Campedn para abrir el
modo “Leyenda”, valido
solo para campeones.
® VIDEOS

Acaba primero en
cualquier circuito
para ver un video

de los eventos mas
remarcables de él

en esta temporada.

Pro Race
Driver

B LOS CODIGOS DE
LOS CAMPEONES
Dentro de la pantalla de
bonificacian, escribe
estas contrasenas para
activar ventajas de lo
mas diverso. Algunos
passwords no funcionan
en todas las copias del
juego, asi gue si no
funciona en la tuya,
escribe el que te
sefalamos como
posible alternativa:

- Todos los coches:
XKIMCF, LEZEJD,
SAFREA

- Todas las pistas:
QTRIKX, TMYTKO,
NIQHLT, NPXO0OY,
MPXO0O0Y, HZCGYP

- Todos los
campeonatos:

QTRRDJ

- Todos los retos:
LSDUXH

- Pistas Pro Race Driver:
LQJFFA

- Control del

vehiculo realista:

SIM, VIBAKH, LJLZEL

- Aumentar dario:
DAMAGE

- Sin dafos

IHHBIV, OATRYU,
MMMFJL

- Ver los créditos
CREDITS, XQIXCJ

® COMPETICIONES
DE BONIFICACION
Cuando completes el
Campeonato del Mundo
LOLA [vaya nombrecito),
necesitaras ocho
millones de délares
para desbloquear dos
competiciones mas,
que incluyen a los
coches que ganes

en las competiciones
uno contra uno. El
campeonato de clase

B incluye todos los
coches de la fila del
Mini Cooper S, mientras
que la clase A incluye
la Gltima fila de coches,
la que tiene el Toyota
GT1. Aseglrate de que
tienes todos los coches
posibles, porque esta
carrera es dura y
necesitaras un vehiculo
bastante equilibrado.

mostramos donde podeis enrontmr algunos
ejemplos muy interesantes
- En Thousand White Building” hay

mado multijugador.
jPruébalos todaos!

® UN ARMA

MUY CARGADA
Cuando encuentres un
AMK ASLT duplicado,
sigue recogiéndolo.

A diferencia de otras
armas, con esta si que

&5 habitaciones
de «Virtua Fighters) 4 la de bronce,

lanta. Para la de plata, a la octava
ro,ala decama

de Dura

- Si juega
Burners, po r‘;e'nnl

recibiras de s egalo una hqurltu 2 anada con el juego
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Para empezar con buen
pie la aventura, te
damos un secretito.

En el primer nivel del
primer mundo, nada
mds empezar, veras que
a la derecha del todo
hay un saliente. Salta
hacia arriba y llegaras a
la choza de Donkey. Una
vez el “intruso” escape
de alli, podras coger un

£

.
b (0

globo de vida extra y
una camara fotogréfica,
que contiene una
ilustracién de tamano
doble para el album.

- Intenta eliminar
enemigos saltando de
uno a otro y sin tocar
el suelo. Si consigues
hacer “combos” muy
altos, recibiras una
vida extra.

- Si ves bloques en

el suelo de aspecto
sospechoso, intenta
caer sobre ellos desde
grandes alturas. Es
posible que escondan
algln secreto.

- Siempre que puedas,
haz el palmetazo de
Donkey en el suelo.
Puedes encontrar
bananas sueltas,
racimos o incluso
suculentas vidas extra.

Cuando estas a punto de
entrar en la base del
doctor Guero, una
barrera impide el paso.
Para anularla, tienes
que destruir tres
generadores. El tercero
estd oculto. Avanza un
poco y llegards a una
zona en la que se oye
una musica estruendosa

il d

¥

www.bountyhunter-games.com
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TRUCOS A LA CARTA

Pedro Bancalero (Zamora)
Saludos a todos los “hobbyconsoleros” de pro. Me tlamo Pedro y hace poco
me compre el «Jimmy Neutron Boy Genius» para la GBA. Tiene algunas
zonas un poco complicadas, asi gue me gustaria saber si podéis darme las
contrasenas para pasar de nivel. Gracias y sequid asi. Sois los mejores,
Claro que podemos, buen hombre. Los passwords son los siguientes.

Campo de Asteroides:

Luna Yokia:
Yolkus:
Palacio Yokio:
Mazmorra:

safilEteE
Jefe 2 Rey Goobot: . .

Escena Final:

WMEDR5H3MCLB

.. KVZOG3Q50LZ6

.. 51867FTMISYP

.. MMS-KXBVC4FS
- N7+94T17DIXW

3LIVPH26V7$

que sale de la casa de
un tal Vinnie. Como
sospecharas, él tiene
uno de los generadores
de energfa. Sigue en
direccidn a la casa de
Vinnie y, antes de llegar,

= P 3

i 2 Lniy Gary
) GAMECUBE AND THE MNTERDO

e i

S COUNIS and & LSt

VIVENDIBINIVERSAL BAMES - Nira. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Matid, Espana - Tel: 91/738 55 02 - Fax: 9172612750

tendras que atravesar
una cueva. Dentro de
ella hay una especie

de interruptores. Deja
en posicion "Off” los de
color rojo, morado y
amarillo (los colores de

L

)

b4

R pRteTacHes

)

3E } S OF NINTE?

.. 939BSYT4INOZ
. BDSVVRDFIGXV

la casal. Ahorave a la
casa de Vinnie y tendrds
acceso a la puerta
blindada que antes
permanecia cerrada.
Entra y da buena cuenta
del dltimo generador.

-
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Tomb
Raider

B TODAS LAS

ARMAS Y RECARGAR
MUNICION
Coincidiendo con el
estreno de nuestra
querida Larita en PS2,
se acaban de reeditar a
precio mas barato todos
los juegos anteriores de
la arquedloga en PSone.
Y claro, nosotros lo
celebramos poniendo
unos jugesos truguitos.
Para éste en concreto,
pulsa Select durante

la partida. Con ello
entraras en el
inventario. Justo a
continuacion, presiona
L1, A, L2, R2,R2, L2, @,
L1. Un scnido de Lara
te confirmara que lo
has hecho bien.

M SALTAR DE NIVEL
Durante la partida,
pulsa Select para
acceder al inventario.
Seguidamente pulsa L2,
R2, A, L1, L1, @ R2, L2
Siahora pulsas Select,

-0

saltaras al siguiente
nivel del juego por la
cara. ;Qué te parece?

B ESCUCHAR LA
BANDA SONORA
Coloca el CD del

juego dentro de un
reproductor de de CD de
audio. Podras escuchar
la banda sonora del
juego si seleccionas

la pista nimero dos.

Tomb
Raider II:

B SALTAR DE NIVEL
Haz que Lara realice los
siguientes movimientos
durante una partida
[para caminar, ten
pulsado R1y pulsa

el pad direccional

en la direccion que te
indiqguemos; has de
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soltar R1 cuando gires
o saltes). Pulsa L2 para
encender una bengala.
Camina un pase
adelante y un paso
atras. Suelta R1, gira
al menos tres veces
haciendo un circulo
completo, no importa
en qué direccién. Ahora
salta hacia delante
pulsando 4 + M.

B TODAS LAS ARMAS
Tenienda en cuenta lo
que te hemos dicho en
el truco anterior, pulsa
L2 para encender una
bengala. Da un paso
adelante y un paso
atras. Suelta R1y gira
tres veces haciendo

un circulo completo

en cualquier direccidn.
Salta hacia atras
pulsando ¥+ M.

B TODAS LAS ARMAS
Activa alguno de los
dos cddigos que te
acabamos de contar.
Ahora persiona A para
enfundar las pistolas
de Laray pulsa L2.
Sacaras una bengala,
aungue no tengas
ninguna en tu
inventario.

Tomb
Raider lli:
Aventuras
de Lara
Croft

B COMBINACIONES
TRUCADAS

En mitad de una partida,

pulsa rapidamente

las siguientes

combinaciones de

botones. Lara hara
ruidos para confirmar
que has hecho el truco
correctamente. Si ahora
ne ganas, es porque

no quieres.

- TODAS LAS ARMAS,
MEDIKITS, BENGALAS
Y CRISTALES
L2,R2,R2,L2,L2,L2,
L2, R2, L2, R2,R2, L2,
R2,R2,12,L2,R2, L2,
L2, R2

- SALTAR NIVEL

L2, R2, L2, L2, R2, L2,
R2,L2,R2, L2, L2, L2,
L2, R2, L2, R2, R2, R2,
R2,L2

- TODOS LOS
SECRETOS

L2, L2, L2, L2, L2, R2,
L2,L2,12,R2, L2, R2,
L2,12,R2,L2, L2, R2,
L2, L2

Con esta ultima
combinacién, ademas,
abriras el nivel de
bonificacion "All
Hallowed"”.

W EL MUSEO

DE LARA

Activa el interruptor
que esta en la parte
posterior del trampolin
en la sala de la piscina.
Ve a la puerta que se
abre en su vestibulo.
Tira de la palanca y
rueda rapidamente. Haz
un sprint a lo largo del
vestibulo y cuélate en el
museo. Tienes el tiempo
justo. Alli podras
encontrar la Daga de
Xian (de la segunda
parte] y muchos otros
artefactos curiosos.

Tomb
Raider IV:
La Ultima
Revelacion

W SALTAR NIVEL

Haz que Lara mire
exactamente al norte.
Entra en la pantalla

de inventario y consulta
la brijula para
asegurarte. Ve al
apartado de Cargary
ten pulsados al mismo
tiempo los botones L1 +
L2+R1+R2+ 4.Sin
soltarlos, pulsa A, justo
cuando la manecilla de
la brdjula apunta
directamente al norte.

L I / TRUCOS DE
LOS LECTORES

Tenchu

iHola, Yen! Queria mandarte este truco tan

interesante sobre el «Tenchu»:

“Modo de 2 jugadores”. Aunque

en ocasiones el truco no es nada facil de activar, ahi va.

1- Entra en el modo Debug: inicia una partida, mantén pulsados L1 + R2
ypulsa A, ¥, X, «, B =, ® A continuacién, suelta L1+ R2 y presiona
lentamente L1, R1, L2, R2. La palabra “pause” desaparecera, pero el
juego seguira parado. Aprieta Start para salir de la pausa y presiona

L2 + R2 para que aparezca el menu.
2- Selecciona la opcién Layout Enemy, luego Add, escoge el enemigo

que quieras y asignalo al Pad 2. Selecciona otra vez Layout y escoge
“Go". El enemigo desaparecera. Largate corriendo. Si te vas lo
suficientemente lejos, cuando vuelvas al punto inicial el enemige habra
reaparecido y lo podrés manejar con el controlador 2 para liar una
batalla de 2 jugadores. Aparte de hacer duelos, puedes crear més
personajes y asignarlos al controlader 1, de forma que llevaras varios
tipos a la vez. Incluso puedes ajustar en el men( Debug que la cdmara
siga al personaje del controlador 2 para jugar las misiones en mado
cooperativo con un companero. Ademas, puedes dedicarte a algo tan
delirante como asignar animales (perro, gato, raton] a ambos
controladores y ja hacer carreras!. Espero que os sea Util a todos.

iHasta otra!

NOTA DE HC: Ay, qué cruz... Gracias por tu truco, pero os recuerdo gue Yen NO
se encarga de realizar esta seccién. jSe lleva todos los elogios por el morro!

Alberto Barcia (Pontevedra)

Cierra el inventario para
pasar al siguiente nivel,
B TODAS LAS ARMAS
Haz exactamente lo
mismo que en el
anterior truco, pero en
vez de hacerlo desde

el apartado de Cargar,
hazlo desde el medipak
pequeno. Cierra el
inventario y vuelve a
abrirlo para ver todas
las armas.

B ITEMS ILIMITADOS
Ya sabes, igual que

en los dos trucos
anteriores. Sin embargo
hazlo esta vez desde el
medipak grande. Cierra
el inventario y vuélvelo
a abrir, En todas las
armas deberian avisarte
de que ahora ya tienes
municidn ilimitada.

B DERROTAR A

LOS CABALLEROS
Para poder vencer

a los caballeros que

se encuentran en

la Libreria Perdida,
dispara a la gema azul
que hay en su pecho. No
intentes atacarles por
la espalda. Con seis o
siete impactos directos
deberian estirar la pata.

Tomb
Raider
Chronicles

B TODOS LOS ITEMS,
LAS ARMAS,

MUNICION ILIMITADA
Y EXTRAS EN EL
MENU PRINCIPAL
Pulsa Select durante

la partida e ilumina

el Timex-TMX en la
pantalla de inventario.
A continuacién,

ten pulsados
simultaneamente los
botones L1 + L2 + R1
+R2 ypresiona 4.
Luego, pulsa A para
salir de la pantalla de
inventario. Vuelve a
entrar en él para
acceder a todos los
items. Sal del nivel para
encontrar un apartado
de extras en el mend

principal, que incluye
una secuencia FMV del
nuevo «Tomb Raider»
para Playstation 2. Los
efectos del truco serén
solo temporales, a no
ser que hayas elegido
salvar en el inventario.
B TODOS LOS ITEMS
Y TODAS LLAS ARMAS
Presiona el boton
Select. Luego, ilumina
el Timex-TMX en la
pantalla de inventario.
Ten pulsados al mismo
tiempo los botones L1
+L2+R1+R2y, sin
soltarlos, presiona 4

y A. Items para la
seforita Lara.

B ELEGIR NIVEL

- En el mend principal,
ilumina la opcidn de
juego nueve, mantén
pulsados 4 + L2y pulsa
Xparairalalsla Negra.
- Haz lo mismo pero
teniendo pulsados 4 +
L1 para ir a Base Rusa.
- I[dem pero teniendo
pulsados ¢ +R1 parair
al Bloque de la Torre.

- Por Gltimo, haz lo
mismo pero teniendo
pulsado 4 + R2 para ir
a la fase final en Roma.



Super
Mario
Bros DX

B VIDAS EXTRA

El siguiente clasico para
el que ponemos trucos

es la primera gran
aventura del amigo
Mario. Veamos cdmo

puedes conseguir unas

cuantas vidas:

- En "The Lost Levels”,

cuando aparezca la

pantalla de Game Over,

mantén pulsado Ay

HOMBRE

presiona Start. La
partida empezara

con diez vidas, que no
estd nada mal, oye.

- Empieza a jugar en el
nivel 1-1. Cerca de la
parte inicial, pasa cuatro
de las cinco tuberias
que estan alineadas.
Justo después de la
montafa que se ve al
fondo, saltay aparecera
una vida extra.

- Cuando pierdas

una vida, pulsa
inmediatamente y
mantén pulsado el
botdn A hasta que el
mapa aparezca para
obtener vidas ilimitadas.
-Vealnivel 3-1y
localiza dos koopa
troopas en la escalera
del final. Salta sobre el
segundo troopa para
dejarlo atrapado contra
la escalera. Salta
repetidamente sobre él

hasta que consigas 127
vidas “p“al cuerpo”.

® SIEMPRE EMPEZAR

CON DIEZ VIDAS
Salva y sal de la partida
después de haber
perdido una vida.
Selecciona la opcién de
la caja de juguetes y
métete en el apartado
de la adivina. Mira las
cartas hasta que
consigas cinco vidas.
Vuelve al juego salvado
y, tras perder una vida,
el juego empezara de
nuevo con diez vidas.

B JUGAR CON LUIGI
Presiona Select en

la pantalla del mapa

y podras manejarlo.

B NIVELES DE
BONIFICACION

EN “YOU VS BOO
Consigue al menos
cien mil puntos durante
la partida. Luego,
selecciona a Boo como

GB COLOR

P
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Zelda: Oracle of Seasons

Alfredo Pérez (Teruel)

Estoy atascado este juego. Estoy en la zona del hielo y hay una sala

con tres bloques de hielo que hay que colocar a la derecha. Siempre

hay alguno que al final no puedo colocar. ;Cémo se hace?

Mueve el bloque inferior en linea recta, para que se quede en el hueco
también de la parte inferior. Luego mueve el bloque de en medio una casilla
hacia abajo y desplazalo a la derecha, de manera que se quede justo a la
izquierda del blogue que ya has colocado. Subelo dos casillas hacia arriba

e ira en ese hueco, el superior [pero no lo pongas ain). Queda colocar

el blogue superior en el hueco del medio. Primero desplazalo hasta el
blogue violeta que esta a su izquierda. Ahora muévelo hacia abajo. Luego a
la derecha, para que choque con el primer bloque colocado. Un toque hacia
arriba y chocara con el otro bloque, el que aun no esta colocado. Ahora sélo
te falta empujar los dos bloques a la derecha y estaran en los huecos

personaje manejable
mientras estas en la
pantalla de titulo.

® ELEGIR LA
FORMA DE MARIO
En el modo de juego
“You VS Boo” puedes

seleccionar la forma de
Mario (normal, de fuego
o stper). Para ello,
simplemente presiona
el botdn Select estando
en la pantalla de
seleccion de nivel.

® NIVELES EXTRA EN
“THE LOST LEVELS
Consigue al menos
300.000 puntos durante
la partida. Luego, elige
a Luigi como personaje
en la pantalla de titulo.

&

APELLIOOS
DIRECTIDN ..
POBLACION.............
CO0IGO POSTAL ..

PROVINCIA
TELEFONO MODELD D CONSOLA.........
TARJETACLIENTE S N0 3 NOMERo.
Direccion e-mail .........

Rellena los datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.

Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de tus juegos favoritos.
¥ sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.

Te lo haremos |legar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).

Los datos personales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fichera que estd registrado en la Agencia de Proteccion
de Dates. Parg o rectificacién o anulacién de algon date, deberas ponerte en contacto con nuestre Servicio de Atencién ol Clion-
to llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una cart cernficads a Ceniro MAIL;

Camino de Hormigueras, 124 tal 5-5F - ajn'

Marca a continuacion si no quieres recibir informacién adicianal de Centro MAILLC D
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| Estudiad cada escenario
antes de poneros a saltar
como locos. Y salvad
siempre que podais. Solo lleva
unos segundos y 0s evitara
rejugaros lo andado

Haceos con los saltos.

Aunque los saltos

son analégicos, os
recomendamos que pulséis
siempre el botén hasta el fonde
Asi la longitud del salto sera
siempre la misma, y solo
tendréis que ajustar vuestra
posicién sobre la plataforma

Agarrarse a los bordes

es muy Util para llegar

a una plataforma que
esté muy alejada, aunque
también sirve para “recortar’
la distancia de salto. Si veis que
o0s vais a pasar, no dudéis en
pulsar el botdn de accién para
comnpensar el impulso inicial

' Cuando no podais
realizan una accion
porque Lara no es lo

suficientemente fuerte o rapida,

mirad bien en los alrededores

Siempre encontrareis algo que
si podéis hacery que mejora la
fuerza, el agarre o la velocidad

Hay varias formas de

superar algunos niveles.

En esta guia nosotros
hemos intentado explicaroslas
todas, aunque vosotros tambien
descubriréis otras nuevas

Al dialogar con otros

personajes se abren

muchas posibilidades,
aunque debéis tener siempre
clara una cosa: con amabilidad
Yy mano izquierda siempre se
consiguen rnejores resultados

M LOS SALTOS, LOS PUZZLES
Y EL DESARROLLO ABIERTO
son solo tres de las claves que defi-
nen esta primeara aventura de Lara
Croft en PlayStation 2. Como va de-
beriais saber, los puzzles y los sal-
tos siempre han sido un clasico en
la saga y tambien su sena de identi-
dad (aparte de nuestra querida La-
ra, claro esta]. Y como esta entrega
no se queda atras, en casi todos los
niveles nos toca darle un poco a la
materia gris para resolver intrinca-
dos enigmas, y saltar de plataforma
en plataforma para cruzar peligro-
sos abismas, poniendo a prueba la
fuerza de nuestras piernas. En esta
guia 0s vamos a ayudar a resolver
cualgquier puzzle que intente hace-
ros la vida imposible, desde los mas
faciles, hasta los mas dificiles, y del
mismo mado, tarnbién os explicare-
mos el camino que debéis seguir
en las zonas de plataformas, e in-
cluso cuando la cosa se ponga

TOMB
RAIDER:

ANGEL DE LA
OSCURIDAD

M

La aventurera mas guapa (y potente)
del mundo de los videojuegos debuta
en PS2 para demostrarnos que con

los afnos no ha perdido ni una pizca de
belleza, valentia, agilidad e inteligencia.
¢Estareis a la altura de la situacion?

chunga, el tipo de salto que debéis
realizar, ya sea con carreritla, sin
¢lla, o el nuevo salto corto que se
realiza pulsando L1 y el boton de
salta. No os podréis quejar de nues-
tra buena voluntad. ;verdad?

El desarrollo
depende de ti

El tercero de los elementos, que
0s comentabamos al comienzo es
el desarrollo abierto. ;Qué signifi-
ca esto? Pues gque hay algunas ni-
veles que se pueden resolver de di-
ferente manera segun los objetos
que recojamos, las conversaciones
que tengamos con otros personajes
o el camino que hayamos seguido.

Aqui os presentamaos varias for-
mas diferentes de completar cada
nivel, y por eso esta guia no se debe
sequir de principio a fin, sino que en
determinados momentos podréis

escoger el camino alternativo que
os damos al final de cada capitulo.
Pero estos caminos no son los Uni-
cos, y si a lo largo de la aventura se
0s ocurre uno diferente, no os car-
téis y seguid adelante. Al finy al ca-
bo, la gracia de los desarrolios
abiertos es que cualquiera puede
encontrar un camino distinto. Aun-
que claro, al final descubriréis que
nuestra manera es siempre la me-
jory la mas rapida {vale, nos hemos
dejado la modestia en casa).

Y después de este rollo que os
acabamos de soltar, damos paso a
la primera parte de la guia, que
abarca desde el tutorial hasta el ni-
vel gue transcurre en el museo del
Louvre. S, es cierto que os podia-
mos haber dado la gquia completa,
pero es que para no dejarnos nin-
gun objeto oni ningdn camino alter-
nativo por recorrer, hemos decidido
dividirla en dos entregas. Y ahora si,
jadelante con la aventural!



TODOS LAS ACCIONES
DE LA MEJOR AVENTURERA

- [ k 1a! \ NDIE | Tal G € |

Como cualquier caza-tesoros que se precie, a lo largo de todos sus juegos Lara nos ha demostrado que a variedad de movimientos no la gana nadie.
Por eso, en esta ocasidn tampoco se va a quedar con las ganas de ensenarnos lo preparada que estd. Estos son todos sus movimientos:

3 RARSE .. -0 10 F al techo, Lara PRI es una accién D _‘usando un N es fundamental en
‘es la dnica forma de atravesar  puede cruzar abismos. Pero que no esta disponible desde monton de armas distintas. algunas partes del juego.
algunas zonas, Para realizarlo  no la dejéis “cotgada” mucho el principio. La ganaréis en La punteria es autordtica, asi  Preocupaos del oxigeno,
debéis pulsar Tridngulo y L2, tiempo, porque puede caerse. el museo del Louvre. que acertar es bastante facil. porgue si no 0s ahogarsis.

IDAR A es todo un J son el punto 'S MOVIMIED E 516 ) . por canerias, hiedras
placer para los sentidos, y la fuerte de Lara: con carrerilla, resultan muy atiles para no sirve para resolver puzzles, o escaleras, requiere fuerza
Unica forma de pasar por los sin ella, cortos... Nuestra disparar la alarma. Pulsad L2  llegar a zonas inaccesibles, fisica, asi que a veces sirve
conductos de ventilacion, heroina los domina todos! para entrar en el modo sigilo. o bloquear algunas puertas. para mejorar a Lara.

LOS
PROTAGONISTAS

La unica colaboradora
de Werner Von Croy,
€5 una mujer
estirada que
trabaja en el
Louvre. Elia
guarda cen celo

La frase "and
introducing” en los
titules de inicio
aclara que este
es el debut de
Kurtis. ¢ Quién
es? Pues poca

Sin duda alguna, casi
todo el protagonismo
recae sobre tas
espaldas de esta
aventurera, asi que
durante la mayor
parte del juego

Su mirada aviesa
no deja lugar a
dudas: este es el
malo malisimo
del juego. Jefe
de una secta

nos toca ayudarla gente lo sabe, un objeto muy milenaria,
a escapar de la aunque, £50 si, tmportante en Eckhardt
policia, a colarse sus poderes la aventura, asi hara lo que
en el Louvre, magicos no que habra que sea para

a derrotar a se toman camelaria para dominar

la Cabala. . a guasa. = consequirlo. el mundo.

Este mafioso de gran
envergadura vive

Es el "negociante”

Este supuesto amigo de
del juego, un tipo

Et boxeo ilegal,
Lara dejo a nuestra

es la perdicidn

que siempre busca heroina tirada bajo tiempos dificiles, de este tipo:
SU propio interés. un alud de rocas un asesino en nos haremos
Estamos ante un en la cuarta serie le acosa y con todo su
avaro que pos entrega de {a esta matando dinero s
comprara objetos serie. La verdad a todos sus apostamos
valiosos por la es que merecia chicos. contra el.

décima parte
de su valor real.
Eso si, nos da
un paco de pena
que lo maten...

un castigo, pero i
gue muera al i
cemienzo de

este juego nos €=

parece excesivo.
e

i &
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Asi comienza la nueva

PlayStation 2

aventura de la senorita Croft

Falsamente acusada de asesinato, Lara comienza su huida en Paris. Pero la presa no
tardara en convertirse en cazadora. ¢/Le echais una mano para resolver este misterio?

Para encaramarse a

un saliente o subir a
basta con m
muy pegados a el

y pulsar Accién {X],

colgeda. Tenge que lege o teixds sntas
de gue hnguqum!hg:-

Adn no ha comenzado nuestra
aventuray Lara ya se ha metido en
un lio: la policia anda tras su pista.
Esta primera fase es un pequeno
tuterial, que sirve para farmitiarizar-
nos con los movirnientos de nuestra
chica favorita. Justo enfrente de
donde comienza la aventura, en-
contramos una barrita de chocola-
te, frente a una pequena puerta.
Despues toca una sesion de escata-
da: trepad al cubo de basura que
hay en una esquina y de ahi al bal-
con [1). Ahora, a la derecha de Lara
(al otro lado de la calle) veréis un
botiquin verde, al que podréis llegar
con un salto con carrerilla, y procu-
rando saltar sobre la verja. Subid
por las escaleras dos pisos mas.
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¢Veis esa ventana abierta (2)? Por
ahora no podéis coger mas que di-
nero y medicinas, pues el armario
esta cerrado. Salid por laventanay
subid hasta llegar a un balcon roto.
Seguid las instrucciones de Lara
para cruzarlo por medio de saltosy,
una vez lleguéis otro lade, recoged
la chocolatina que queda a vuestra
izquierda y unos doblones a la dere-
cha. Continuad sin temor vuestro
camino par el balcon, hasta legar
a una tuberia (3) que os conducira
al tejado. Trepad por ella y canti-
nuad agarrados al saliente, por €l
lado derecho del tejado. Reposad
un momento en el soportal marrén,
y continuad vuestro caming hasta
encontrar un agujero en la verja de
la terraza, por el gue trepar {4) pa-
rallegar a la azotea. Una vez arri-
ba, toca mejorar fisicamente a Lara

{su fueeeerza, listos, no su cuerpa-
zo). Encontraréis una caseta cerra-
da a cal y canto, asi que antes con-
centraos en buscar un bidén con
una roca encima y tirad de él1 (5)
hasta que podais pasar por detras.
Descolgaos por el borde, coged la
palanca, y utilizadla para abrir la
unica puerta que hay en el tejado y
asi ‘tonificar” los musculos de La-
ra. Ahora podéis abrir la casetay
forzar el armario que hay dentro
para conseguir una pistola, v ya
puestos, usad la palanca en la habi-
tacion de la ventana (al principio del
nivel} para conseguir la Gargantilla
que hay en el armario. Hecho esto,
valved sobre vuestros pasos a la
azotea, y cruzad el tramo que a La-
ra antes le parecia imposible, pero
que en este momento podréis su-
perar colgados de la cornisa (6).

Sequid por la izquierda y mante-
ned pulsado el botdn de sigilo (L2].
Pegaos a la pared para no ser des-
cubiertos. Si os asomais por la es-
guina, podréis ver a un tipo de as-
pecto sospechoso que vigila. Sobre
unos tablones podéis encontrar la
llave (7). Noguead al guardia pul-
sando Accian justo detras de el.
Volved por el pasaje que hay debajo
de donde os colgasteis, abrid la ver-
jay bajad por la escalerilla. {Pero ni
mucho menos habeis escapado!

iVienen les maderas! Huid de los
gases lacrimégenos de la policia
18] subiendo a toda prisa por las es-
caleras. Y mas os vale que sea asi
de rapido, pues la barra azul que



hay debajo de la de vida es un indi-
cador de oxigeno: cuando se agote,
morireis asfixiados. En el primer pi-
so hay un tramo de escaleras con
un gran hueco en el : saltad para
agarraros al borde (9] y Uegareis al
otro extremo. Ya en la sequnda
planta encontrareis una puerta ce-
rrada con llave: dejadla por el mo-
mento y no perdais tiempo en se-
guir subiendo. Para superar el
siguiente “boguete” en pleno pasi-
Lo {10}, tomad carrerilla y engan-
charos al borde pulsando Accidn.
Después, tomaos unos segundos
para coger las Pildoras de salud
que hay a la izquierda. Otro pisoy
otras escaleras, pero hay un arma-
rio que impide el paso. Arrastradio
hacia atras {11} para continuar
vuestro avance. En el siguiente piso
hay un botiquin que no debéis per-

der de vista. Echad abajo ta puerta
de al lado y coged las balas del ar-
marioy las baterias para el K2. Sa-
lid al instante de esa habitacion y
seguid avanzando por el pasillo, sin
pasar por alto las vendas que hay
en un rincon. Luego, en el praximo
tramo de escaleras, empujad el
bloque para poder subir sobre él, y
de este modo saltar a la barandi-
Ila del siguiente piso {12). Estais
en el ultimo piso. Tras la puerta co-
rrediza hay una llave en el suelo,
otra calgada en un panel al lado y
un interruptor que activa el ascen-
sor (13). Bajad en el ascensor a la
segunda planta, la de la habitacion
cerrada con llave, pero que ahora
no sera tan dura gracias a la llave
que habeis pillado. coged la pistola
y la chocolatina, y volved arriba, a la
habitacion de la puerta corrediza.

Abrid la puerta contigua a donde
activasteis el ascensor, y salid at si-
guiente nivel. {Por fin, aire fresco!

iGental: Lara se juega el tipo por
los tejados y un helicoptero le pisa
los talones! No perdais la calma, ya
que podéis escapar antes de que os
haga demasiado dafio: saltad hacia
arriba y agarrad el cable con piesy
manos [14), para de ese modo
llegar al edificic que vels al otro ex-
tremo del cable, jpero cuidado con
los disparos del helicaptero! Avan-
zad a toda cana hacia el extremo iz-
quierdo, coged la municién y desli-
zaros tejado abajo, desde el hueco
en la azotea hasta una plataforma
con una puerta rojiza {15). M

. I { UTILIZAD
EL SIGILO

Silencio,
se juega

LA PRIMERA FASE DEL
JUEGO funciona a modo de
tutorial para que nos vayamos
acostumbrando al control y
para que descubramos los
nuevos movimientos de Lara
Entre estas nuevas acciones
no podian faltar pegarse a las
paredes, andar sigilosamente
o cargarse a los ernemigos por
detras. Estos movimientos
nos pueden salvar de mas de
un tiroteo, y ademas sirven
para ahorrar municidén. Son
muy sencillos de realizar, ya
que basta con pulsar el boton
L2 para activar el sigilo, y el
botdn X para pegarnos a las
paredes y cargarnos a los
enemigos por la espalda
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‘podéis escoger dos
rutas distintas: per
ta escalera de mano

En este punte

o por el almacen.
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Mejorando
la perfeccion

Stanto gue mis pismas xon mias fuartos

CON TODO EL TIEMPO QUE
LLEVA LARA CROFT fuera del
“cuerpo” de exploradoras, la
verdad es que esta un poco
oxidada. Afortunadamente,
esta “vagancia” la cura un
poco de ejercicio fisico. Por
eso, a medida que avanzamos
en la aventura y realizamos
diferentes acciones, como
empujar pesadas cajas o
trepar por sitios imposibles,
los musculos de Lara

recuperan la “turgencia” de
antano. En estos momentos,
aparece el simbolo de un rayo
azul en pantalla, para indicar
que hemos mejorado esa
habilidad que necesitamos
para superar ese escollo

Pr Echadla abajo y coged los do-
blones. En la siguiente sala, coged
la chocolatina y el cargador. Junto a
la proxima puerta hay una escale-
rilla{16), subid sin miedo por ella.
=» NOTA: aqui comienza el camino
alternativo del nivel). Llegaréis a
otro tejado, desde el que podeis
resbalar hasta una zona segura
(17). Subid por la escalerilla que
hay entre los tejados, y llegaréis a
la dltima azotea (18], donde basta
con avanzar un poco hacia adelante
y habréis superado este nivel.

=P b 1 [

En lugar de subir por la escaleri-
lla que hay al lado de la puerta,
usad ésta para entrar al almacén.
Plataformas rotas, saltos imposi-
bles... dejadlo por ahora y salid. Ba-
jad por la escalerilla a la calle (19)
y girad a la izquierda, para conse-
guir el botiguin en la callejuela. Vol-
ved después por la derecha, coged
el cargador, y agachaos para pasar
por debajo de la puerta al almacén
y asi coger el botiquin. Ahora, re-
gresad a la zona desde la que acce-
disteis a la calle. No podéis volver a
la escalerilla... a menos que empu-
jéis el bloque que hay al lado (20)
ly de paso, endurecer las piernas

de Lara) v lo coloquéis de tal forma
que podais subir por la escalera.
Ahora vuestras piernas son mas
fuertes, asi que podéis volver al al-
macén. [d al extremo 1zquierdo y
bajad a la plataforma gue hay justo
debajo de en la que estais situados.
Maveos hacia la derecha y, colocan-
doos en el hueco, coged carrerillay
saltad al otro extremo para agarra-
ros. Coged las balas, abrid la puer-
ta que da a las escaleras antiincen-
dics, coged carrerilla y saltad.
Después de tanta "carrerilla’, lo
(nico que teneis que hacer es subir
por las escalerillas y llegaréis a la
caseta de la azotea, y final del nivel.

En esta fase no hay mucha accidn
que digamos, ni disparos, aungue
Lara debe demostrar lo rapida que
es con la lengua. Margot (21} os va
a freir a preguntas, asi que lo mas
recomendable es escoger siempre
la respuesta mas positiva, y dar la
impresion de que Von Croy os im-
porta algo (aunque sabemos que
no es asi, pero bueno). La Cavier os
ha de entregar un cuaderno con
Importante informacion, pero si os

mostrais cuidadesos os lo dara sin
problemas. Eso si, en cuanto os lo
dé, salid pitando por la puerta prin-
cipal {Hacedlo antes de que llegue
la policia, o estareis perdidos!

>

Si sols demasiado bordes y siem-
pre escogéis las respuestas mas
amenazadoras, la Cavier no sdlo se
encerrara en su habitacién y pasa-
ra de vosotros, sino que no os va a
dar el paquete "nide blas”. La poli-
cia sube las escaleras, asi que te-
néis escasos segundos para encon-
trarlo. Fijaos en un detalle: la Gnica
habitacion abierta es la cocina. Mi-
rad en la encimera que hay alaiz-
quierda de la puerta (22}, y encon-
trareis el dichoso paquetito. ;Y a
salir volando de la casal!

Con la clase y el glamour (o
“glam”] que tiene Lara, y resulta
que la pobre ha pasado la nache en
el suelo de un vagdn de metro
abandonado. Hay que ver, cuan ba-
jo caen las aventureras... Bueno, en
cuanto despertéis de la siesta salid
del vagon y hablad con los mendi-
gos (que como buenos mendigos



parisinos, no lo son tanto y se estan
‘Jamande” tedo un bistec), para que
os den algunas pistas sobre el ca-
mino a seguir. Después trepad al
techo del vagon, escalad la reja
(23] hasta llegar a la tuberia y una
vez ahi saltad por el hueco. Un po-
quito de charla no vendra mal, asi
que hablad con el “chulito” que es-
pera ahiy cuando os canséis de sus
tonterias, buscad unas escaleras
que llevan a unos cuantos “tale-
gos". El dinero os sera muy util en
breve, asi que aprovechad que en
Paris tiren fajos por las calles. Una
vez fuera del solar, mas charla:
hablad con la mujer de mala repu-
tacion y sed amables, porque os
dara pistas importantisimas para
seguir avanzando. A estas alturas
ya debéis saber que hay dos formas
diferentes de superar este nivel:
hablando con un tipo que se en-
cuentra en el parque o charlando
con el dueno del Café Metro (24).
El primer camino cuesta dinero,
pero es mas rapido, mientras que
el segundo es gratis aungue hay
que “sudarlo”. Y comao a nosotros
nos gustan los retos, explicamos
primero el del Café. [Nota: para to-
mar el camino alternativo, seguid
las especificaciones tras el nivel de

“La Serpiente Roja”]. Ahora dirigios
al cafe Metro para cruzar unas po-
cas palabras con su dueno.

Mirad los carteles para encontrar
el café y una vez alli hablad con el
dueno, que os ofrecera un trato: in-
formacian a cambio de una peque-
fia caja que se encuentra en un an-
tro llamado "La serpiente azul'.
Salid del cafe, buscad la entrada
trasera al susodicho garito y usad
la llave que acabais de consequir
para entrar. Si no teneis municidn,
cargaos al tinico guardia a patada
limpia [25] v quedaos con su pisto-
la, sus balas, su chocolatina y sus

laves [menudo expolio que le ha-
céis al pobre infeliz). Ahora, subid
las escaleras que hay al fondo del
pasillo para llegar a la pista central
de "'La Serpiente Roja”.

riente

Acabad con los dos guardias que
vigilan la zena y encended la miisi-
ca para que los focos comiencen a
moverse. Ahiora hay que subirala
segunda planta y empujar la Unica
caja que podemos mover en este

piso para colocarla bajos los anda-
mios del techo. Lara debe estar un
poco gorda, porgue en cuanto se
sube al andamio éste se derrumba,
pero no os desaniméis, tomad ca-
rrerilla y saltad al otro {ado de las
vigas. Cuando despejeis la zona de
guardias saltad a la estructura de
las luces (26) con un salto sin ca-
rrerilla. Esperad a que el andamio
de las luces baje y saltad al otro la-
do. Par dltimo, trepad por la viga de
metal hasta llegar a la parte supe-
rior y de ahi saltad a la estructura
de color verde. Ha sido facil, ;ver-
dad?. Pues tomad aliento y siga-
mos. Subid las escaleras que tenéis
delante, y tiraos por la rampa. Jus-
to al final hay que saltar para aga-
rrarse al borde de la siguiente pla-
taforma. Desde esa zona podeis ver
una gran viga de metal, asi que
avanzad hacia ella y saltad con ca-
rrerilla para agarraros. Moveos ha-
cia la izquierda y trepad a la viga en
cuanto podais. Sobre ella, y gracias
a otro salto con carrerilla, podréis
alcanzar la caseta de control. Antes
de entrar, pegadle una patada al
pasillo elevado para que caiga [27)
y con renovadas fuerzas derribad la
puerta de la caseta. Ahora, jugad
con los interruptores (el de la Mp

RENTABLE

Este es el pode
de la palabra

A quién busco alli? Al propiatane?

LOS DIALOGOS gue podemos
mantener con otros
personajes, no solo nos
sirven para pasar el rato (¢ ni
que Lara fuera una portera!},
sino que ademas nos aportan
nuevos datos sobre la
aventura... e incluso nuestras
vidas pueden depender de las
frases que digamos. Para
salir victoriosos de estas
charlas debeis tener presente
que las normas de la buena
educacién no se deben perder
ni en los juegos, y que con
palabras amables (es decir,
escogiendo las frases méas
ositivas, las menos
‘macarras’},se puede
conseguir cualquier cosa
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Y DINERO

Ponle mas
“empeno”, Lara

CUANDO 0S ENCONTREIS
EN PARIS, y antes de que
habléis con el mafioso
Bouchard, podeis buscar en
el mapa principal de la ciudad
una tienda llarnada Pawn
Shop. Este astablecimiento
organiza negocios turbios de
los que Lara puede sacar
provecho si, como buena
caza-tesorns’, ha recogido
todos los objetos del juego.
Simplemente, basta con que
le ofrezca al encargado las
distintas joyas y reliquias que
haya recogido previamente, y
a cambio "Don Patillas” le
dara dinero, pero como buen
usurero le dard menos de lo
que se merece. jHuron!
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P derecha hace girar los focos y el
de la izquierda los coloca dentro de
una caja de metal] hasta seleccio-
nar el foco del que salen chispas, y
meterlo dentro de la caja metalica.
Salid de la caseta, cruzad el pasillo
que habeis abierto y abrid la caja
metalica para encontrar el precia-
do objeto. Ahora, matad al guardia
que acaba de aparecer y robadle su
llave para salir de este antro de
perdicion. Unavez en la calle, y tras
un descensa sin demasiadas com-
plicaciones,lleqgaréis de nueve a las
calles de Paris. Ahora dirigios al
cafe para cerrar el trato con Pierre,
el duefio del garito, que os dira co-
mo llegar al cementerio.

=» CAMINO ALTERNATIVO:

Si habéis sido listos, ya tendréis
unos cuantos euros en el bolsillo.
Desde la “chica de alterne”, cami-
nad “rue” abajo hasta un camion, y
seguid por la izquierda. Un poco
mas adelante hay unas verjas que
lievan a un parque (28}, y dentro
espera vuestro soplon. Un soplon al
que le gusta soplar”, porque solo
cantara a cambio de "pasta”. Dad-
selay os entregara una llave para
el garaje. El amigo pretende que
recuperéis una cajita oculta en la

serpiente roja. Salid del parque, se-
guid por la derecha y usad la llave
para entrar en el garaje. Usad el in-
terruptor para subir el coche (29),
y & continuacian activad la palanca
que corre la trampitla que hay bajo
él. Con la nueva fuerza adquirida,
Lara se siente mas fuerte que nun-
cay derriba la puerta de la oficinay
recoged la pistola y la municion.
jCuidadin, llega un matén! Usad
contra el vuestra flamante pistola y
dejadle seco con unos balazos.
Tras conseguir la caja en la disco-
teca de moda [ver apartado "La
Serpiente Roja’}, bajad hasta la ca-
lle y volved al parque. EL soplén os
dara gustoso la contrasena (30).
Con ella en mente [y apuntada en el
cuaderno, clara), cruzad la calle y
dirigios a las verjas tras las que es-
pera el "portero-rapero”, que no
tendra ningun problema en daros
acceso al cementerio en cuanto le
digais el santo y sefia: “Plut Noir™.

El cementerio

=» NOTA: La primera parte de este
nivel corresponde al camino del
Café. Si habéis elegido la otra al-
ternativa, sequid leyendo justo
después de la proxima nota.

Buscad la casa que habéis apun-
tado en vuestro cuaderno (31) v,
una vez dentro, salid por la ventana
para llegar al cementerio. Y ahora,
...jpreparaos para una sesion de
plataformas! Dad un salto con ca-
rrerilla hacia el baledn que hay en-
frente y luego escalad por la cane-
ria hasta que llegar al tejado. Ahora
carred sin deteneros hasta el otro
extremo, porque el suelo se viene
abajo y la caida es fina “filipi-
na"(32). ;Veis el cable rojo?, pues
es vuastro proximo objetivo, asi
que, agarrados al saliente, debéis
llegar a éL. Utilizad el cable para al-
canzar un nuevo balcén y desde alli
buscad un hueco sobre una tumba
para descender sin problemas.
=¥ NOTA: A partir de aqui, el desa-
rrollo vuelve a ser comun.

Ya estais en el camposanto, y si 05
fijais, al fondo hay un mausoleo
protegido por una verja y un perro:
es vuestro destino (el mausoleo, no
el perro). Subid en un “templete”
cualquiera el primero al que po-
dais trepar] y saltad con carrerilla
de techo en techo hasta llegar al di-
choso mausoleo. Ahora, dejaos lle-
var por el vandalismo y tirad abajo
la estatua del angel {33), para des-
cubrir la salida a este nivel.



Son malos tiempos para la mafia,
¢No os lo creéis?, pues basta con
echar un vistazo al escondite del
mafioso Bouchard: en vez de ser
una gran mansion, esta en los sota-
nos de una iglesia medio derruida.
En cualquier caso, en cuanto os de-
jen de dar nauseas por el pestazo
de las cloacas, echad a correr por
el primer tramo de pasillo. 5i no
frendis podéis recorrerlo sin gue se
derrumbe a vuestros pies. En cual-
quier caso, si cagls, siempre podeis
escalar por las enredaderas al fon-
do del hueco. Para cruzar el si-
guiente tramo, lo mejor es utilizar
la cafieria naranja {34) que tenéis
a mano derecha, y luego, para qui-
taros la “sudada”, daos un banito y
cruzad el tercer tramo. Nadad por
debajo de la piedra que hay en me-
dio del improvisado lage y trepad
por las hiedras y a continuacion por
la grieta para llegar al final del pa-
sillo. Seguid avanzando y fijares en
los escombros que blogquean el pa-
sillo: tirad de ellos hasta gque se
desmoronen {35] y hecho esto,
abrid la verja de una patada y reptar
por debajo. Cuando abrais la si-

guiente puerta descubriréis que es-
tais en el mismo sitio en el que co-
menzastels, aungue ahora los es-
combros de la izquierda no os
impiden el paso, asi que cruzad por
ahi para llegar los sotanos de la
iglesia. Salid por la Unica puerta
que hay abierta y llegareis a la en-
fermeria donde podeis recoger un
botiguin al tado del enfermo. Salid
de la enfermeria y cruzad la puerta
metalica , que podreis encontrar
justo al final de ese pasillo.

Habéis llegado a Bouchard. Ahora
es el momente de medir bien vues-
tras palabras y elegir la segunda
frase, porque si no acabareis con
un segundo ombligo ipso facto. Ele-
gida la opcion correcta, y tras una
charla informativa (a este paso La-
rava a necesitar una grabadaoral,
Bouchard os pide que le hagais un
pequeno favor: tenéis que llevarle
unos pasaportes al tipo de la tienda
de empenos, Claro, que antes hay
que salir del escondite del mafioso,
¢verdad? Para ello, tirad de la pa-
lanca que hay en esa misma sala
136} y dirigios a la sala que habeis
ablerto. Colocad la caja que hay en
esa habitacién bajo el alerc del te-
cho y activad la palanca que hay
arriba para poder abrir la salida.

Cuando salgais de los sotanos po-
dreis apostar en un combate de bo-
xeo ilegal que tiene lugar en la igle-
sia. Para elle, hablad con el gordo
{37} que hay cerca del ring. Si acer-
tais la apuesta, ganareis un banito
reloj de oro; si no, perderéis 200 eu-
ros. Después de ese ataque de lu-
dopatia, salid de la iglesia y buscad
la Tienda de Empenos que aparece
en el mapa como Pawnshop. Una
vez alli, os encontraréis con un es-
cenario dantesco: el usurero ha
ruerto violentamente. Pero no pa-
sa nada, robadle ta cartera (38] y
buscad en su interior el numero se-
creto, Introducid dicha clave en el
panel numeérico que bloguea la ca-
Ja fuerte y haceos can todo el con-
tenido. Ups, habeis activado la alar-
ma, hora de correr. Pulsad el
interruptar que tenéis al ladoy,
una vez fuera, buscad la trampilla
en el suelo. Seguid por el piso infe-
rior y tiraos por el hueco gue veis.
Una (ltima carrera hacia el final de
la tuberia (39) y... jsalvados!

Ahora a disfrutar con el video de
presentacion de la Cébalay a espe-
rar hasta el proximo niimero donde
os explicaremos como acabaros
esta gran aventura. ;Ansiosos?
Pues asi disfrutaréis, pillines.

LO MEJOH

Y en el proximo
episodio...

jCONTINUAN LAS
EMOCIONES! La cruzada de
Lara para limpiar su nombre,
averiguar que le ocurrio
realmente a Von Croy y
ADEMAS resolver el misterio
de las Pinturas Obscura, esta
lejos de llegar a su fin
Visitareis el Louvre, os
enfrentareis a esqueletos
andantes, luchareis contra la
Cabala, os estrujareis las
meninges resolviendo mil
puzzles y si, por fin, podréis
meteros en la piel de Kurtis
Trent, un misterioso
aventurero de extranos
poderes. jA ver que tal
aguantais el mesecito de
espera, campeones!
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TELEFON

Yen te responde

iEl otro dia un lector
bastante chalado
vino a la redaccion
diciendo que estaba
enamorado de mi,

y queria darme un
beso! Pero gracias
a que nunca habia
visto mi cara, no
logré reconocerme...
iDe buena me libreé!

Un futuro
prometedor

Hola Yen, ;mucho curro por
ahi? Tengo una GC y me

gustaria que me respondieras a
unas preguntitas. Ahi te las dejo:
I ¢Sabes si van a sacar para mi
consola un nuevo «F-1» con los
coches y pilotos actualizados?

Lo mas parecido es «F-1 Career
Challenge», que trae EA este
mes... pero sin actualizar.
W ¢Al final «Mario Kart Double
Dash!s de GC va a ser online?

Por internet parece seguro que
no, pero como ya os deciamos el
mes pasado, en el tltimo E3 ha-
bia un stand con 8 consolas co-
nectadas en red mediante un ca-
ble, lo que permitia jugar hasta
32 personas al mismo tiempo.
W ¢Podrias decirme la fecha
aproximada del lanzamiento de
«Star Wars Rogue Squadron Ili»?

Si es la fecha aproximada, si:
primavera del afio que viene.

La pregunta
del mes
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MARID KART DOUBLE DASH! Este nuevo monumento a 13 diversion que prepara
Miyameto permitira a un jugador pilotar el vehicule mientras otro amiguete se
encarga de atacar a los rivales, aunque parece que no habra juege por Internet.

W ¢«Metal Gear Twin Snakes» de
GC sera sodlo un remake del pri-
mer «Metal Gear Solid» de PS?

Si, aunque incluira la misma
calidad grafica de la segunda
parte, y muchas de sus mejoras
jugables, como la vista subjetiva
para los disparos, esconder los
cuerpos de los soldados, y cosas
asi. Pero el desarrollo, las armas,
personajes, etc., sera todo igual.
I ¢Para cuando saldra <EI Retor-
no del Rey» en GameCube?

Si no hay novedad, la fecha ofi-
cial es el 6 de noviembre.
W ¢Como van a ser los nuevos
«Pokémon» de GameCube?

«Pokémon Colosseum» sera el
sucesor natural de los «Pokémon
Stadium», y os permitira descar-

POKEMON CHANNEL serd un
innovador [uega para GameCube
en el gue tendréis gue
am:ocgm “los videos que
el canal de TV Pokemon
hicr_emaa'a Para ello,
Pa dreis contar con
{a inestimable
S
e.. [ podeis
adivinarlo?] .

el gran
i’ﬂca*thu!

gar vuestros Pokémon de las edi-
ciones «Rubi» y «Zafiro» hasta
GC, y hacerlos luchar en los coli-
seos en la pantalla de la TV. Por
otro lado, «Pokémon Channel»
serd una curiosa “aventura” en la
que exploraréis diversos mundos
buscando piezas de video del
“canal de televisién Pokémon”.
Vamos, una buena excusa para
ver un montén de videos de di-
bujos animados de «Pokémons».
¥ Contando con las nuevas edi-
ciones «Rubi» y «Zafiro», ;cuan-
tos Pokémon existen en total?

Si te refieres a juegos, hay 32,
en total, aunque la mayoria han
salido tnicamente en Japén. Si
lo que te interesa es saber cuén-
tas especies hay, te puedo decir
que en total, desde Bulbasaur
hasta un tal Chimecho, se cono-
cen 386 Pokémon. ;Toma ya!
Alejandro Guerra (Madrid)

Un poco de todo

@ jAtpa, apaiiero! Somos Da-
vid y Alexis, de I5 y 16 afios
cada uno, con una Xbox y una
PlayStation 2, respectivamente,
Ya puedes publicar este e-mail,
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0 si no vamaos a ir detras de ti, co-
mo hace Solid Snake, y jcrac), te
vamos a dejar sin cuello.
1 ¢Hay algun juego parecido
a <Devil May Cry» para Xbox?
«Otogi» serd muy parecido en
estilo de juego, ambientacién...
e incluso calidad técnica.
I ;Qué te parece «Final Fantasy
X-2»? ;No crees que esta un po-
co dirigido al pablico femenino?
En nuestra opinion, se parece
mucho a la serie “Sailor Moon”.
Hombre, si te fijas en cémo van
vestidas, estd claro que no se han
olvidado en absoluto del piblico
masculino al crear el juego, si

si el codigo de PlayStation 2 fun-
ciona también con Xbox?

La opcidn se habilita, pero no
aparece si no esta conectado un
mando en el segundo puerto de
la consola. jApuesto a que es eso!
I Ya que estan volviendo a salir
los primeros «Final Fantasys,
ccabe la posibilidad de que vuelva
a salir el gran «Vagrant Story»?
¢Habra una segunda parte?

Hmm... no lo creo. Para que
hagan una reedicién tendria que
haber sido un juego que arrasara
mundialmente en cifras de ven-
tas, y aunque se vendid bien, no
fue para tanto. Respecto a una

{{ YO APOSTARIA A QUE LA
SAGA «RESIDENT EVIL» VA
A EMPEZAR A SALIR PARA |
VARIAS CONSOLAS DESPUES

DE «RESIDENT

bien quizd tengdis razén en que
poner a estas tres chicas -valien-
tes, liberadas v todo eso- como
protagonistas del juego, puede
ser un reclamo para atraer a un
mayor ntimero de féminas.

i ¢{Como se activa el modo multi-
jugador en «Enter The Matrix»
para Xbox y PlayStation 2? En el
Modo Hackear introducimos el
codigo, y pone que el modo multi-
jugador esta accesible, pero no
sabemos como se entra. ;Sabes

EVIL 4» })

hipotética segunda parte, de mo-
mento no he oido nada,
I ¢Va a salir alguna otra entrega
de «Jet Set Radio» para Xbox?
No, que yo sepa.
' Hay rumores de que <Resident
Evil» va a terminar en GC con las
reediciones y la cuarta parte. ;Lo
han confirmado los de Capcom?
Pues no, pero yo apostaria a
que, mas que dejar de salir para
GameCube, empezaran a salir
para varias consolas a la vez.

i ]

HALD 2 La nueva entrega de la joya del mundo de los shoot'em ups, de B ungie,
sobresalié por su enormie calidad técnica durante el pasade E3 de Los Anlg%;s.
us mejoras serdn efectos visuales mejorades, mas armas y nuevos vehiculos.

¥ Pese a no ser grandes aficiona-
dos de las motos, se nos cae la
baba con «Moto GP3». ;Qué nos
recomiendas, esperar a que lle-
gue a Platinum, o comprarlo ya?
Hombre, si el juego os gusta
tanto, y no tenéis ningtin otro ti-
tulo antes en vuestra “lista de de-
seados”, ¢por qué esperar?
W ¢Hay posibilidad de que salgan
«Silent Hill 3» y «Tomb Raider EIl
Angel de la Oscuridad» en Xbox?
Yo diria que el juego de Kona-
mi sf, pero de Lara olvidaos.
W (Qué juegos -que sean muy
buenos- van a salir proximamen-
te para PlayStation 2 y Xbox?
«MGS 3» y «GT4» en PS2, y
«Doom III» y «Halo 2» en Xbox.
iPero habra muchos otros més!
1 ¢El «Tao Feng: Fist of the Lo-
tus» no da algo de asco? Sdélo
pensarlo y se revuelven las tripas.
Hombre, no es tan malo... No,
en serio, eso de jugar con los
brazos rotos si es un poco fuerte,
ipero ya hemos visto cosas mu-
cho peores a estas alturas!
I ¢El desarrollo de «Metal Gear
Solid 3» transcurre todo en la
jungla? Es que, en vez de un es-
pia, Solid Snake parece Rambo.
¢Y eso no te mola? Por lo visto,
Kojima quiere hacer evolucionar
el juego desde el famoso sistema
de “accién de espionaje tictico”,
hasta una nueva mezcla entre
“espionaje y supervivencia”, que
puede ser una auténtica bomba.
W ¢Qué diferencia hay entre <Los
Sims» de consola y de PC, aparte
del modo multijugador?
Hay algunas opciones extra, pe-
ro sobre todo, la ventaja son las
distintas extensiones y actualiza-

'

¢
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Ya que GameCube va a
cumplir su primer afo de
existencia en Espana, me
gustaria dar mi opinion
sobre lo que ha conseguido
en tan poco tiempo.
En primer lugar, ha logrado
callar las bocas de todos
los que decian que era una
consola infantil, con juegos
como «Metroid Prime»
(nombrado mejor juego del
ano en los _USLI «Resident
Evil», «Resident Evil Zero»,
«Eternal Darkness», «Star
Wars Rogue Leader»,
«StarFox», etc.
Hasta Hideo
Kojima, que
dijo que no
haria ningun
«Metal Gear»
en la consola
de Nintendo
porque decia que
era para ninos, esta ya
haciendo su primera
entrega de «Metal Gear
Solid» en GameCube.
En segundo lugar, ha
logrado, con el mini-DVD,
marcarle un tanto a la
pirateria, y es que parece
que Nintendo es la Unica
que se preocupa en este
temna. Si no, ¢ por qué
creéis que se vende tan
bien PlayStation 27 Porque
es facilmente pirateable.
Bueno, por Gltimo queria
decir que creo que 0s
habéis dejado influenciar
por la opinién del usuario
picado” de PlayStation 2
que se quejo de la nota
que se habia llevado en la
revista, y eso se notd en la
valoracion gue le pusisteis
al genial «Zelda The Wind
Waker» de GameCube.

han ido empeorando poco a poco
con graficos mas infantiles?

Juégalo entero y veras como no
dices que lo han empeorado.
David y Alexis (Vizcaya)

Corto,
pero intenso

Hola Yen, sélo voy a hacerte
dos preguntas muy rapidas.
W ¢Cuando sacaran los de Ubi
«Splinter Cell 2» en Xbox?
Segtin mencioné Ubi nada mas
acabar e] E3, serd en primavera
de 2004, e incluira nuevas misio-
nes y modos de juego online.

{{ NINTENDO SE ESTA
PENSANDO CREAR NUEVAS

MASCOTAS PARA SUSTITUIR
A LOS CLASICOS, COMO
MARIO, ZELDA O POKEMON 1)

ciones que van saliendo en PC,
que permiten hacer muchas co-
sas nuevas con estos personajes.
W ¢No crees que «Pokémons»
y «Mario» ya huelen un poco?
No lo creo, pero ahora que lo
dices, hay rumores de que Nin-
tendo estd empezando a pensar
en crear nuevas mascotas para
sustituir a los clasicos, como
«Mario», «Zelda» 0 «Pokémons.
 Con lo chulo que era el primer
«Zelda» que salid, ;por qué lo

Y la otra pregunta: ;Cuanto le
falta para salir a «Driver 3»?
Mas o menos el mismo tiempo
que a «Pandora Tomorrow», por-
que comeo ya dijimos hace algu-
nos meses, Atari (recuerda que
ahora ya no se llaman Infogra-
mes) lo ha retrasado hasta prin-
cipios del afio que viene. Y antes
de que me lo preguntes... no sé
por qué lo habran hecho.
José Antonio Gil Sebastian
(e-mail)

DRIVER 3 Segdn el director de Reflections, Martin Edmondson, éste va a ser
un jusgo muy complejo, con expectativas asombrasamente elevadas™. Por ello,
se van a lomar un ano mas de programacion, y asi asegurar la calidad exigida.

GBA SP La
bateria de esta
partatil perraitira realizar unas 500
recargas, tras lo cual tendréis que
comprar otra. Pero si lo queréis, no
hay problema en jugar conectados
a la red usando cualquiera de los
adaptadores de corriente que hay.

cCon o sin luz?

m Hola Yen, soy Antonio y
2"\ tengo un problema: quiero
comprarme una Game Boy, pero
no sé si comprar la GB Advance,
o la GBA SP. ;Me podrias contes-
tar a estas preguntas sobre ella?
" Enreferencia a GBA SP, ;cuan-
do la bateria ya no soporte mas
recargas, se podra comprar otra
bateria especial, o habra que
comprar otra GBA SP?

Por supuesto que no. Nintendo
vendera baterias nuevas, aunque
puedes estar seguro de que cada
una te durard muuuchos meses.
1 ¢GBA SP permite utilizar adap-
tador de corriente para no tener
que gastar la bateria?

El propio cargador te podra
servir para hacer eso.

I ¢GBA también lo tiene?

Claro, el oficial lo venden a
unos 23 euros, aunque hay otros
(como el de Interact) que sélo
cuesta 9 euros en Centro Mail.
Antonio Lépez Sanchez
(Murcia)

El gran ano de
Fernando Alonso

m iHola, Yen! Llevo compran-
£ do vuestra revista mucho
tiempo, y cada mes me sorprende
mas lo bien gue os la “currais™
¥ Los fans de la Formula | nos
preguntamos por qué este afio no
ha salido el juego «F-1 2003» de
EA Sports. ¢Es verdad que EA ya
no compra la licencia de la FIA
por resultar demasiado cara para
un juego que no se vende tanto
como los «FIFA» o «NBA», y que
este afio no saldra el «F-1 2003»?
Oficialmente, EA Sports ha de-
clarado que “querfan dar un nue-



vo impulso a la saga” incorpo-
rando el aliciente de llevar a un
piloto novato hasta la cima... pe-
ro yo lo considero una manera
discreta de confirmar lo que tu
mismo muy bien has explicado.
I También he leido que sacaran
un juego que reunira los coches y
circuitos de 1999 a 2002. ;Esto
significa una alternativa a «F-I»,
0 es que se trata de la ultima en-
trega de esta saga de EA Sports?
Claro, ese juego es «F-1 Career
Challenge», y lo tienes comenta-
do este mes (se ha llevado un 84
de nota), con la licencia oficial
de la Formula One Administra-
tion (distinta de la FIA). Todo
parece indicar que, como dices,
van a dejar de lado la clasica sa-
ga «F-1», pero el hecho de que el
nuevo juego esté desarrollado
por otro grupo (In-house, en lu-
gar de los Visual Sciences de
siempre), hace pensar que quiza
sea una saga alternativa. jNo lo
des todavia todo por perdido!
I ¢Va a sacar en su lugar otra
compaiiia un juego similar al de
EA Sports para esta temporada?
En PS2 tendrés el mes que vie-
ne «Formula One 2003», que es-
ta tratado en los preestrenos.
W Si la realidad es ésta, quiero
dejar claro que a los espafioles
nos va a sentar muy mal que, jus-
to el afio en que un espariol -Fer-
nando Alonso- tiene serias posi-
bilidades de quedar entre los
mejores del mundo, nos quiten el
privilegio de poder jugar con él en
un juegazo como el <F-I» de EA.
Bueno, EA no es una compafiia
espaiiola... la buena noticia es
que en «Formula One 2003» si
podras jugar con nuestro piloto.
Adria Garijo Moreno
(Barcelona)

Descubriendo
a Samus Aran

jHola Yen! Tengo una Game-
Cube y unas cuantas dudas.
Soy Nilo Trugeda, de Hinojedo.
W ¢Samus el de «Metroid Prime»
es un chico o una chica?
Una chica... jy muy guapa!
I ¢Sabes si van a sacar <Metroid
Prime 2» para GameCube?
‘Pues claro, de hecho en el E3 se
vio un pequeiio video, con mu-
cha calidad, pero pocos cambios.

«F-1 CAREER CHALLENGE» EA ha
decidido cambiar el estilo de juego
de su afamado simulador de F-1, y
ahora ofrece cuatro temporadas de
competicién de los mejores pilotos.

gard a nadie a comprarla. jAsi
que habra que adquirirla aparte!
I ¢Estan confirmados los 500
euros de la N-Gage de Nokia?
No, lo que estan confirmados
son los 300 euros que costard, y
que saldra el 7 de octubre.
 ¢No le ves demasiados defec-
tos por abarcar tanto? Es un mo-
vil, pero demasiado grande. MP3,
pero con poca memoria. Consola,
pero cara y con pantalla pequefa.
Puede ser, pero ahora piensa:
¢cuénto te costarfa comprar por

{{ EN EL PASADO E3 SE VIO
UN VIDEO DE «METROID
PRIME 2» PARA GAMECUBE,
CON MUCHA CALIDAD, PERO
CON POCOS CAMBIOS 1)

W ¢Cuanto va a tardar en salir
«Golden Sun 2» para GBA?

El 19 de septiembre. A las 9:00.
I ;Qué juegos van a salir online?

¢Para Internet? En GameCube,
de momento sigue sin haber na-
da. Pero para conectar con la
GBA habra decenas: «Final Fan-
tasy», «Pokémons, etc., etc.
W ¢Van a sacar «Zelda 2» 0 «Ma-
rio 2» en GameCube? ;Cuando?

De«Mario 128» no se ha vuelto
a oir nada, aunque hay rumores
de un préximo «Zelda». Lo que
si se sabe es que saldré «Zelda
Tetra’s Trackers», una versién es-
pecial para jugar a cuatro usua-
rios conectando sus GBA a GC.
Nilo Trugeda (Santander)

Un lector que
cambia de aires

Hola Yen, te mando estas
preguntas porque la gente
siempre pregunta lo mismo: «Re-
sident Evil», «Zelda», etc., y los
videojuegos dan para mucho mas:
W ¢Llegara algun juego de baile
nuevo de Konami (como «Dan-
cing Stage») para PlayStation 2
con la alfombra para bailar inclui-
da? He visto a gente jugando en
la recreativa y es flipante.
Dentro de poco llegara «Dan-
cing Stage Megamix», un nuevo
juego de baile compatible con la
alfombra, pero Konami no obli-

separado un moévil moderno,
una consola portatil, y un repro-
ductor portatil de MP3? :600?

I ¢Se vislumbra alguna bajada de
precio de los juegos de PlaySta-
tion 2? Sinceramente, preferia un
juego en 2 6 3 CDs a 9.000 ptas.,
que un DVD a 12.000 ptas.

No creo que haya una bajada
dentro de poco, pero el paso al
DVD hay que darlo. ;Ve pensan-
do en el dia en que los juegos
empiecen a ocupar 2 6 3 DVDs!
 Me he “rayado” con dos opcio-
nes que se pueden configurar en
el DVYD de PS2, porque no parece
ocurrir nada: Presentacion (Acti-
vada/Desactivada) y Modo Pausa
(Fotograma/Animado). jNo veo
que suceda lo que dice el manual!

¢PERO QUE DICES?
EL'FIFA 2003" LE
DA MIL VUELTAS AL

| <ESTAS
| L0CO7 EL

c«Pro»,
o «FIFA»?

No entiendo como
puede haber
tantas personas
que defiendan
al «FIFA
2003», si para
mi €5 un juego
de futbol
bastante malo. Lo
unico que podria hacer EA
Sports para sacar un buen
juego de futbol es unirse
a Konami, aunque eso es
imposible. También alucino
con la gente que dice que
el ultimo «FIFA», el de
2003, ha superado a «Pro
Evolution 2»; y aqui no me
vale decir que hay gustos
para todo, porque cualquier
rsona que haya jugado a
os dos [tanto al «Pro Evol.
2» como a «FIFA 2003»],
me parece increible que
dl'_ga que le gusta mas el
«FIFA». Lo Gnico en lo que
supera «FIFA» a «Pro Evol.
2» es en la cuestion de las
licencias, como en todos
los anteriores. Pero sobre
todo, lo que me molesta es
que se diera tanto tiem
la lata con eso de que i
a tener una jugabilidad
muy novedosa... y al final
siempre lo mismo, de cada
10 veces que tiras a puerta,
entran nueve. Si hay gente
que aun no ha jugado a
«Pro Evolution 2» y tienen
el «FIFA 2003» y piensan
que es buenisimo, cuando
jueguen a «Pro 2» van a
tirar a la basura el «FIFA»,

soﬂﬂDDRE. 2
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LOS DOS A LA
CALLE,NO JUGAIS
POR DISCUTIR
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Pasion por
los «Final»

"
ali)

Hace tiempo que llevaba
esperando a «Final Fantasy
1y 2», creyendo que
tendria por fin
aquellos titulos
que en Espana
no pude jugar...
Queé desilusion
al ver que la
puntuacion en
Hobby fue tan baja.
Me gustaria resaltar, en
comparacion con el nuevo
«Zelda» de GBA, que los
dos son remakes de 32 bits
de juegos de SNES, sélo
que «FF» esta mejorado
con nuevos videos, son dos
juegos en uno, y a un precio
muy asequible. ;Por qué
entonces puntuar mas alto
al remake de «Zelda»,
al que todos ya pudimos
jugar, que no presenta
novedades a gran escala,
y el precio es mucho mas
elevado Eue el del juego de
PSone? Es bastante injusto
gue dos juegos de consolas
e 32 bits sean tratados
con tanta diferencia. ;Qué
clase de secuencias EMv
trae «Zelda»? Si, es cierto
que el «Final Fantasy» esta
en inglés, pero casi nadie
lo ha podido jugar aqui, por
lo que merecian una nota
similar dado que estos dos
«Final Fantasy» estan muy
bien valorados [si bien es
cierto que no tanto como el
«FF Vi»). Pido justicia para
dos de los mejores juegos
de la historia, que creo que
han sido infravalorados.
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No sé muy bien qué quieres de-
cir, pero son opciones del DVD
sin demasiada importancia.
José A. (e-mail)

Cartade un
nintendero de pro

@ jHola Yen! Soy fan de la re-
vista desde el nimero 4, y
un fan incondicional de Nintendo.
Tengo unas preguntas sobre GC,
que quisiera que respondieses:
¥ Quiero variar y comprar «Splin-
ter Cell», pero no sé si esperar a
«MGS>». Ten en cuenta que vusco
algo que atrape como «Zelda», y
me haga pasar horas para sacar
todos los secretos, como «Mario
Sunshines. ;Cual recomiendas?
Disfruta ahora de «Splinter

1

FRINCE OF PERSIA: SANDS OF TIME La nueva generacion le va 3 sentar muy

bien a este clasico, ge ga se ha llevade el premio a la Mejor Aventura para
n

consola del pasado

{{ «<FINAL FANTASY CRYSTAL
CHRONICLE» ME RECUERDA

MUCHO AL ESTILO «ZELDA»,
PERO CON EL ATRACTIVO

DE LOS GRAFICOS DE «FF» 1}

Cell», que ya tendrés tiempo de
jugar a « MGS Twin Snakes»...
ie incluso a «Splinter Cell 2»!
W El primer «Resident Evil» de
GC me decepciond porgque me
aburria buscande municion y ma-
quinas de escribir para grabar.
¢Por qué tienen que sacrificar la
diversion para hacerlo TAN real?
Es que hay gente a la que le pa-
rece divertido que los videojue-
gos sean “tan” reales (lo pongo
entre comillas por hablar de rea-
lismo con tanto zombi suelto).

W ¢Hay algin juego que tenga
tantas opciones y un multijugador
tan divertido como el de «Super
Smash Bros. Melee»? ;«Mario
Party 4» es buena opcidn? ;Sal-
dra otro «Mario Party» este afio?
iEspera, espera, que se me acu-
mulan las respuestas! A ver, efec-
tivamente «Mario Party 4» es
una alternativa perfecta, aunque
para primavera de 2004 saldra
«Mario Party 5». (TG mismo!
W ¢Por qué dijiste que «Mario
Kart» de GC no tiene graficos im-
presionantes, cuando las panta-
llas que he visto son el «Mario
Kart» que todos sofidbamos?
¢Acaso pueden hacer unos grafi-
cos de Mario o de Luigi mejores?
Quiza sea esa la clave, que no
son impresionantes porque tam-
poco se puede esperar que este
tipo de personajes alcancen ma-
yor calidad. Y atin asi, después
de haber pasado un afio desde
«Mario Sunshine», uno siempre
espera que no reutilicen los per-
sonajes tal cual, sin mejorarlos
ni nada. Al fin y al cabo, cuando
vimos ¢l «Mario» de N64, tam-
bién pensdbamos que no podia
haber nada mds impresionante.

duda, procurara mantener sus senas de identidad.

W ¢(Has jugado a <FF Crystal
Chronicle» de GC? ;Qué tal era?
Lo probé en una partida a cua-
tro jugadores, y me recordé mu-
cho al estilo «Zelda» (historia
molona, combates activos, la
gracia de tener que ir siempre
juntitos los cuatro en pantalla,
etc.), pero con el atractivo de te-
ner unos verdaderos grificos de
la calidad de los «Final Fantasy».
 Ahora una de juegos imposi-
bles: ;Sacaran titulos legendarios
como «Axelay», «<Parodius», <Kid
Icarus» o incluso «Flashback»?
iSi hasta t lo ves imposible!
W ¢ «Prince of Persia» perdera su
esencia pareciéndose a los jue-
gos actuales, o alin hos hara pen-
sar, luchar e investigar?

No es que vaya a perder su
esencia, pues los ingredientes
que mencionas seguiran ahf, pe-
ro indudablemente, el paso a las
3D le hara cambiar bastante.
Joan Benitez (Girona)

FF CRYSTAL CHRONICLE Las
partidas a cuatro personas resultan
muy entretenidas en este juego, ya
que no hay pantalla partida, sino
gue todos los personajes avanzan
{untos mientras une hace de lider,
uchando, hablande entre si, y
mejorande distintas habitidades.




Estrgnando una
portatil de 32 bits

Hola Yen, soy un nifio que
esta deseando tener una
GBA SP, aunque tengo una PS2
y una GBC, asi como unas dudas:
W ;Qué juego me recomendarias
para Game Boy Advance SP?
Hay varios que, a mi gusto, no
te puedes perder, en este orden:
«Zelda», «Metroid Fusion», «Ma-
rio Advance 2» y «Golden Sun».
W ;Cual es mejor, «Zelda Wind
Waker» o «Metroid Prime»?
En calidad técnica «Metroid
Prime» no tiene rival, aunque
«Zelda» jamas te decepcionara.

un personaje secreto. Incluira
modo multijugador con el cable
link y varias opciones especiales
de conexién con GameCube.
Anénimo (e-mail)

Rumores desde
la Red de Redes

Hola Yen, puedes llamarme
Ethan. Tengo una GameCu-
be, una PS2 y unas preguntas:
W ;Se sabe algo de la pelicula de
«The Getaway»? .Y alguna ex-
pansion o segunda parte?

Sé que Sony Pictures ha encar-
gado al estudio Screen Gems la
produccién de la pelicula, y que
deberia estar lista en la mitad de

{({ LOS RUMORES SOBRE QUE
EL PROXIMO «GTA» SEVA A
DESARROLLAREN LA ISLA
DE SAN ANDREAS ESTAN
TODAVIA SIN CONFIRMAR ))

i ¢Como seran «<Pokémon Rubix»
y «Zafiro»? ;Saldran en GBC?
Igual que siempre, pero con
nuevas especies, nuevos perso-
najes, mas ftems, y mas opciones
de intercambio. Pero no, no sal-
dran para la “pequefia” GBC.
I ¢Saldra algin juego de la NBA
para Game Boy Advance SP?

«EL SENOR DE LOS ANILLOS: EL
RETORNO DEL REY» Esta segunda
entrega de la saga por parte de EA
{junte a la que salib de Vivendil sera
el tercer juego basadn en la famosa
novela de Tolkien para GB Advance.

Lo mas parecido serd «Disney
Sports Basketball», de momento
s6lo confirmado en EE.UU.
¥ ¢ Tienes noticias del tercer jue-
go de «El Seior de los Anillos»?

«El Retorno del Rey», de EA,
saldra en otofio, y te permitira
jugar con Aragorn, Legolas,
Gimli, Frodo, Gandalf, Eowyn y

2004, méas o menos a la vez que
la supuesta secuela del juego.

W Hay rumores sobre «GTA 4».
Se dice que se llamara «GTA San
Andreas», y hasta he visto una
imagen en la red, creo que falsa.

Los rumores estdn sin confir-

mar, aunque es significativo que
un tal Richard Kruger, miembro
de Rockstar Games, haya re-
gistrado la web www.grandthef-
tautosanandreas.com.
I Tsunekazu Ishihara, presiden-
te de la Pokémon Company, ha
anunciado que piensan hacer un
Pokémon RPG. ;Algo que decir?

Que seria interesante, porque
se dice que ése podria ser el proé-
ximo gran juego online para Ga-
meCube, después de «PSO».

W ;Sabes tu algo sobre <Mission
Impossible 2»?

Que sigue en desarrollo por
parte de Atari, y que llegara aqui
a final de afo, aunque todavia
no he podido ver nada de él.
Ethan (e-mail)

Sonyse
vuelve portatil

Hola amigos de Hobby Con-
solas, queria preguntar so-
bre la nueva portatil de Sony.

GTA SAN ANDREAS En el primer

«GTA» existian tres islas: Liberty

City, Vice City, y San Andreas. Las
dos primeras ya han tenido juego
en PS2.. ;Sera ésla la tercera?

¥ Segin comentd el Sr. Kutaragi,
a principios de 2004 se mostrara
la consola y sus primeros juegos.
¢Podria ser que la ensefiasen en
alguna de las ferias que quedan
por celebrarse durante este afo?
Seria una sorpresa. Personal-
mente, mi opinién es que no la
podremos ver en funcionamien-
to hasta el préximo E3...
¥ En el numero anterior comen-
tasteis que en los UMD (Univer-
sal Media Disk) se podian alma-
cenar juegos, videos y MP3. Pero
aprovechando que PSP se podra
conectar con el PC, ;no seria
mas ldégico almacenar los videos
y MP3 en la Memory Stick?
Desde luego. De hecho la finali-
dad de los discos (que vendran
insertados en una especie de car-
tuchos de seguridad con memo-
ria ROM, o sea, de sélo lectura),
sera la de albergar los juegos. El
tema de los videos, canciones,
etc., estarad destinado a la Me-
mory Stick y las capacidades de
conexién con el ordenador.
W Otro de los comentarios de
Sony fue que tenian previsto ven-
der 10 millones de PSP para fina-
les de de 2004. ;Significa eso
que la consola podria salir para ...
digamos, marzo de ese afo?
Anda qué listo. Pues podria ser,
pero yo me inclinaria méas por
ver la consola en el E3, en mayo,
y que llegara a nuestro pafs en
septiembre de 2004. Si se vende
bien, alcanzarian facilmente los
10 millones en todo el mundo.
I (A qué precio crees que podria
salir PSP y sus juegos? Yo digo
que la consola unas 25 6 30 mil
pesetas, y los juegos 5 6 6 mil.
En ésta estoy contigo, mira tii.,
pero lo mismo nos equivocamos.
Jaime Pérez (Barcelona)

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas ellas son ciertas:

>J;SABES CUANTA PASTA
GASTO EL PRODUCTOR
DE «GTA VICE CITY»
PARA HACER EL JUEGO?
Yen: {Nol j;Cudnta?!

@HOLA YEN, POSEO EL
PODER DE UNA PS2...
Yen: ...0 sea, que eres
capaz de mover muchos
poligones, ino es eso?

B UN AMIGO MOVIO EL
CABLE QUE CONECTA
SUPSZALALUZ LA
CONSOLA SE APAGO |
Y NO FUNCIONA. ;QUE
PUEDE HABER PASADO?
Yen: ; Puede ser que
se haya desenchufado?

@ ;SE PODRA JUGAR A
«ZELDA WIND WAKER»
POR INTERNET?

Yen: Por internet no,
pero sf por divertirte...

B<4S1 CONSIGO CONECTAR
LA CONSOLAAUNSY
A LA CADENA A LA VEZ,
SER|A COMO TENER UN
7.107.2, :VERDAD?
Yen: No, en realidad serfa
como tener la nueva
central de la NASA en
medio de tu habitacion.

EJISIENTO LO DE LOS
TACHONES, ES QUE NO
ME QUEDABA “TIPEX".
Yen: Tranquilo colega,
si de todas maneras
tampoco conseguia
entender tu letra...

@ ;SALDRAN ALGUN
DIA «POKEMON»
0 «MARIO» EN PS2?
Yen: Si, el dia en que
Espafia vuelva a ganar
el Festival de Eurovisidn.

@ YEN, ;ME PUEDES
DECIR 51 SALDRA
EN ESTE ANO PARA |
PLAYSTATION 2 ALGUN
JUEGO BUENO QUE NO
SEA PARA 18 ANOS?
Yen: Es que si un dia
me encuentro un juego
que dure tanto, no sera
bueno, jsera la bombal

HC 157



ESTRENOS

IDVD

007 Muere

otro dia

B Género Accidn

M Protagonistas Pierce Brosnan,

Halle Berry ARGUMENTO: La dltima aventura de James Bond,
M Director Lee Tamahori en la que aparece acompanado dela guapa agente
M Precio 26,99 € (4.491 ptas) Jinx, es una mezcla de accidn, persecuciones,

M También en VHS: 15,95 € (2654 ptas) chicas... jy un montén de extras para esta edicion!
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, "Dentro de Muere Otro

VAL_ORAC]ON Dia”, 19 “Detrés de las Cdmaras”, Secuencias de
PELICULA % && "InternAccién", La Misién, Diseﬁo, Grabacion Digital,
EXTRAS % #* Detras del Equipo Espia, Trailer, el Juego, jy mas!

ARGUMENTO: Los Wachowski no se
conforman con su trilogia “The Matrix”
y el juego «Enter the Matrix». Por eso
han creado 9 cortos de animacién (unos
de dibujos y otros por ordenador), de 10
minutos de duracion cada uno, que os
desvelaran distintos aspectos que han
aparecido a lo largo de la segunda peli.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportaje

Animatrix

M Género Animacion

¥ Protagonistas Varios

¥ Director Andy Jones, Shinichiro
Watanabe, Mahiro Maeda...

W Precio 23,99 € (3.992 ptas)

B También en VHS: I8 € (2.995 ptas)

VALORACION: “De los Bocetos a la Pantalla: Historiay
PELICULA % % Cultura”, Los Creadores, La Realizacion,
EXTRAS *t +* Trailer del juego y Como se hizo.
Terminafor 2 ARGUMENTO: Un moderno robot de

. s combate viaja al pasado para matar a
WCEnED ACC'OR d John Connor, un chico que en el futuro
; El?ﬁgn?;:;aggggz liderara la resistencia contra la rebelién

de las maquinas. Terminator le sigue
para proteger a John y a su madre,
en una de las peliculas de accién més
espectaculares de todos los tiempos.

Linda Hamilton
M Director James Cameron
W Precic 28,95 € (4817 ptas)

B No disponible en VHS ; 2l
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, “Lo que no se
VALORACION: ve de T2", “Asi se hizo”, 3 Documentales,
4 Trailers y un Spot, “La Batalla en Tres
E%E:AJSLA* .*** * dimensiones” y 60 videos de todo tipo.

A4
El libro
degsanManga




ESTRENOS

DVD

Buffyla
Cazavampiros

B Género Accidn

M Protagonistas Sarah Michelle-
Gellar, Alyson Hannigan...

M Director Joss Whedon

M Precio 48,05 € (7.995 ptas)

M No disponible en VHS

VALORACION:
PELICULA % % %
EXTRAS *1

ARGUMENTO: Por fin llegan a nuestro pais los 12
episodios de la primera temporada de esta exitosa
serie, que ha arrasado en todo el mundo y ha llevado
a la fama a la actriz Sarah Michelle-Gellar: jHora

de enfrentarse al ejército de los "chupasangres”. !
EXTRAS DVD: Entrevista a Joss Wheldon y David
Boreanaz, Trailer, Guién del episodio piloto,
Comentarios, Video Musical, Fotos y Biografias.

e El Dragon Rojo
B MGénero Thriller
. M Protagonistas Anthony Hopkins,
Edward Norton y Ralph Fiennes
M Director Brett Ratner
M Precio 24,95 € (4.151 ptas)
M Tarnbién en YHS: 15,95 € (2654 ptas)

VALORACION:

PELICULA %
EXTRAS % %

*

ARGUMENTO: Echaos a temblar con
este prologo de “El Silencio de los
Corderos”, en el que os enteraréis de
como empezd la historia del terrorifico
Dr. Hannibal Lecter acompafiando a un
agente del FBI llamado Will Graham,
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, “Silla de
Ruedas en Llamas”, Diario en Video del
Director, Storyboards, Pelicula-proyecto
de Brett Ratner, La Escena de la casa
de los Leeds, Trailer, Escenas inéditas,
Asi se hizo, Trailer de The Hulk, etc.

Mi Gran Boda
Griega

m Género Comedia

M Protagonistas Nia Vardalos

y John Corbett

M Director Joel Zwick

W Precio 24,01 € (3.995 ptas)
B También en VHS: 15,95 € (2.654 ptas)

VALORACION:

PELICULA %+
EXTRAS *

ARGUMENTO: Toula Protolakos es el
nombre de una joven griega que trabaja
en un restaurante, cuyo padre quiere
gue se case con algln chico griego.
Pero ella decide dejar la Universidad e ir
a trabajar a una agencia de viajes, donde
conoce a un profesor estadounidense de
instituto, del que se enamora. Cuando
deciden casarse... jse monta el gran lio!
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Trailer de

la pelicula, Reportaje “Cémo se hiza”,
Filmografias, Ficha Técnica y Cartel. *

1
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IDEAS PARA
COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los jugones

LA “PRIME-RA” FIGURA DE ACCION »
Sino os gusto la figura de Samus que os ensefiamos hace un par
de meses, 0 a lo mejor no la encontrais, aqui os traemos otra vez
a la protagonista de «Metroid Prime». Esta figura es mas sencills,
pero también mas barata, y esta fabricada por la empresa Racing
Champions. Y hasta incluye una cabeza intercambiable!

A SIENTE LA ATRACCION

FATAL DE MAGNETO, DE “X-MEN”"
La empresa DC Direct ha credo una serie de bustos
de tamafo medio dedicados a los perscnajes de la
pelicula "X-Men 2". Aqui podéis ver a Magneto, uno
de los grandes malos de la casa Marvel, que en esta
figura, esperamos, no podra haceros ningun dafo.
Lo encontraras en: Toys'r Us

Precio: 49,99 € (8318 ptas.)

<4 DEMUESTRA TU SABIDURIA
SOBRE EL MUNDO DE POTTER
i Te crees gue lo sabes todo sobre Harry Potter?
Pues demuéstralo jugando a este nuevo Trivial
dedicado al popular nific mago, que trae mas de
1000 preguntas y respuestas, ideadas en forma
de juego de Quidditch. El juego también incluye
8 figuras en miniatura muy detalladas de todos
los protagoenistas de las peliculas y los libros.
s=¥> Lo encontraras en: EL Corte Inglés

' Precio: 52 € (8.652ptas.)

Lo encontraras en: Toys'r Us
Precio: 11,99 € (1.995 ptas.}

<4 UNOS PERSONAJES
FA. LAMAR DE “EN-ROL-LADOS”
/. Laempresa japonesa TOMY ha puesto & la venta
\@  en el pais nipdn estas dos graciosas figuras -de
aspecto sencillote, pero muy bien conseguidas-
en las que aparecen los protagonistas del juego de
| PlayStation 2 «Star Ocean 3». Las podéis adquirir
" deimportacion en la pagina web gue os indicamos.
| Loencontraras en: www.ip.playstation.com
~ Precio: 54 € (8.985 ptas)

UNA JABONERO PARA AUTENTICOS
“FREAKS” DEL. MANGA Y EL ANIME »
Los més “guarretes” por fin van a tener una buena
razén para lavarse, y es que acaban de salir a
la venta varias jjaboneras! basadas en los
personajes de “Neon Genesis Evangelion”.
Tienen forma de bafiera, y dentro aparecen
personajes coma Rei disfrutando de la espuma.
Colocais encima la pastilla de jabén y... jlisto!
Lo encontraras en: www.animenation.com
Precio: 14,95 € (2.487 ptas.)




One mas vendida en Espana

La revista de PLAYSTATIO

SOLUCIONES COMPLETAS P

~con

LA REVISTA DE PLAYSTATION 2
MAS PRACTICA Y COMPLETA

* Comparativa: Analizamos uno a uno los mejores juegos de terror
para que sepas cual da mas miedo: Silent Hill 3, Project Zero,
Clock Tower, Resident Evil D.A., The Thing...

» Reportaje: Descubre los futuros éxitos del rol: Dark Chronicle,
Final Fantasy X-2, Everquest Online, Star Ocean 3...

» Novedades: Analizamos a fondo titulos como: Hulk,

Return to Castle Wolfenstein, Midnight Club II, Syberia,
Dynasty Warriors 4, Clock Tower 3...

e Guias y Trucos: Guias para Rygar y Moto Gp 3y trucos

para Enter The Matrix, Midnight Club II, Clock Tower 3...

N 2y PSOne mas vendida e

YA A LA VENTA. Bl]SCALA EN TU QUIOSCO

X1

LLEVATE TRES!!

n Espaiia f N° 59i[ 27

> Haumaggg
jIGHT CLUB Il » BIOD:

‘ g&“f{’FﬁH 70 CASTIE WOIFE
RESDENT EVIL DEAD Al

1KY UENDETTA » SPEED K
n‘ S%;Fgm'- DYNASTY WARRIORS 4...

| -)THU[;[!S
% EPATRIK » [
) N ﬂﬂﬁﬁig CIUB Il h'lIi'l1 ?‘l’:[@,f‘iglsl'ﬂl.l : .
T 170 ELECTRONIC ENTER
= PN ‘:
b oy s .
: % 8 o
7o TERT
. ‘ir - 4.:: ==

GRATU

SUPLEMENTO ESPECIAL E3:
LOS PROXIMOS EXITOS DE PS2

36 paginas con los mejores juegos de la feria de Los Angeles. No te
pierdas las mejores imagenes de Metal Gear Solid 3, Gran Turismo 4,
Resident Evil Outbreak, The Prince of Persia, Medal of Honor Rising
Sun, El Retorno del Rey, FIFA 2004, Expediente X, Los Sims...

GUIA COLECCIONABLE:

ENTER THE MATRIX / X-MEN 2
Archiva en las cajas de tus juegos las mejores guias.
Este mes, Play2Mania te ayuda a descubrir todos los secretos de
Devil May Cry 2y X-Men 2: La Venganza de Lobezno.



HOBBY SHOPPING

. M Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 13 15

ot T R ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H,
| INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

-NUESTRA EXPERIENCIA ES
NUESTRA MEJOR GARANTIA-

PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31
E-MAIL: info@multi-games.com

Teléfono de Pedidos:

902012172

GBA EZ-FLASH USB DVD-R PRINCO 4X
128M: 85,00 EUR ™, iDesde 1,00 Euro!
256M: 130,00 EUR ,/ b
Bé Ry .

i Oﬁ%’-“,’ Més Ofertas en
\. nuestra Web.

Pedidos desde Web:
www.gbamedia.com

o p

PS2 SWAP MAGIC 2.0
iSolo 24,00 Euros!

Precios Iva Incluido

p— Mayoristas en Consolas y Gameware
g g‘(f] gagnfisca Ciddn 16, Bajos
= Tel, 976 270 360

Fax 976 273 496

BeGAMEWARE e-mail: info@prodemax.com
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucién a nivel nacional.

Entrega en 24 horas.

MAYORISTA DE
VIDEOJUEGOS -
VHS A2 DvD 4
CONSOLAS Y ACCESORTOS

DISTRIBUIDO POR: |

e ‘n\\

Sistema de reservas

C/ Belehite, 1 -3
con mayores 08906 L'HOSPITALET DE
descuentos Liosrecar (Barcalona)

Gran exposicidn

Ly o malicuiuogn
anticipada de las
Gltimas novedades

Asesoramiento en
nuevas aperturas de
Video Clubs

Montaje de sistemas
de Alquiler
Automatico Z2Y4h.

Sebuscancomerciales

W canadiangames
distribuidor oficial

PSone. Playstation?  [FFERF cmmess [JH KeEm

MAYORISTA EN VIDEQOJUEGOS

< MAS DE 10 ANOS DE EXPERIENCIA
@?ﬁestend
games

Gran Via Fernando el Catélico, 2
46008 VALENCIA (D kncer auimera
Tel. 96 394 30 57

< ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS
< INFORMACION DE TODAS LAS NOVEDADES

DREAM GAMeS

Plz. del Callag, 1. 1° planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 2 14.00'y de 16,30 a 20,30,
De lunes a sabados.

Telefono de pedidas: 91 523 20 87
www.dreamgames.net

CHoc @ anél

WWW.CHOLLOGAMES.ES

E7ERD AL U
TODO S SN A

JUEGOS USADOS

DINO CRISIS 3
ALIEN va -

PREDATOR
C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA
28013 — MADRID
TFN. 915232393

KING of
FIGHTER 2002 h@w

CLUB DE CRMBIO X 0K PE2 ¥ G5
L MPORTACICN)

GUILTY GEAR RELOAD
UNLIMITED SAGA (UEA)

(JUNTO A LA PTA. DEL SOL)

MODIFICACION Y REPARACION PS2 ¥ XBOX
JUEGOS RPG, PSX USA.




DISCoOVIi

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

e O TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
e VENTA EXCLUSIVA ATIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
® ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

Asesoramiento comercial y técnico ¢ Servicio técnico propio

DISCOVI,

MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discovi@pixar.es

TEL: 976 39 21 51

S.L.

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere, 35. MERS 4) C s
L.nJ- -

(Barcelona). J

Tel. 93 72591 78

08201 Sabadell
VEN A CONOGER MERCAIOCS,

: LA PRIMERA TIENDA
Salle Halllen o3 1o STECLZA - .
Bengelone) DEQJUEGOS DE 2* MANOD ESPECTALTSTAS
e : ACCESORIO
WWW, mercalocs.com

Tel. 93 780 97 09

VENTA
LTIMNAS
CONPRA - VENTA Y CANMBIO
EN JUEGOS DE 2 MANO
{/Raina Constanza N &a- Local 4

0700k Palma ce Mallorca. Telefono 974 77 Ok 13
{uwewedigitaldreamssmove -2af7l70L1Bterra eS|

s

S BE
YONE
AS N

Engine Tecnology

EL UNICO MAYQRISTA

DE VIDEOJUEGOS E INF:

MATICA

QUE NECESITAS . -

» POR PRODUCTO:

6L ’&’G: ::&,4. ﬁvLA,
s l3 QL VL2

www.meridian.es/engine

L4
MAS DE 3.000 REF%NC.’A
EN STOCK, CON AGTUALI

CONSTANTES DE NOVEDA

® POR SERVICIO:

ENTREGA DE PEDIDOS EN 2
CONSULTAS A TRAVES DE INT

* POR PRECIO:

EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADG,.‘(,
ADEMAS, CON CONDICIONES DE PAG_‘O_‘APL’AZADO.

OPERACION CAMBIO-COMPRA

COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA
GDNSOI.A JUEGOS, ACCESORIOS, ETC.

Direccidn: Videojuegos M.V.
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria
Horario: Maniana;: 11 a 1.30 y Tardes: 5 a 8,30.

Teléfono: 945 148319
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ALICANTE

Alicante
C/ Pablo Iglesias 20
L Tel. 965212 209 0
Crevillente

e Alarico Lopez S/N =
g% Tel. 966 681 606

Denia

Avda. Marquesado, 20ib
g Tel. 965 780 972 :'_am

On‘uela

C/ de la Huerta, 11 .
Tel.966 343 010

Torreviejo

_Pza Miguel Hernandez, 2
. Tel. 966 706 711 w”

BADAIOZ
: 7 Merida
; 7 7 : PR osé Ramon Melida, 6
" Consola PSone s 7 i @J Tel. 924 304 072 ¢
# + Gran Turismo 2 FOREE ' : : . LA RIBIA
+ WRC Arcade o I N

C/ Sagasta, 2-2 o
Tel. 941 245027

a3 it . ‘ X Logrofio
99.95 € (i A ANOVRE]]

MADRID
Consola XBOX P . RS E . S ERn o
+Splinter Cell+ Halo S /W7 e - : T : Madrid “Guindalera”
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+ Zelda “the wind waker” |} 1%E 11 1) gile, S . -
3 incluye un disco exira ' SALAMANCA
con dos juegos | 98,95 € Pasaje Azafranal S/N

Tel.923 214 285 ¢

SORIA

Avda. Manano Vicen, 7
LA Tel. 975 228 181 ¢

5’* = Juegos en red,

COMPRA - VENTA JUEGOS | CONSOLAS DE 2° MANO R temet, chat etc
EN NUESTRAS TIENDAS o por www.mgk. es :
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tlenda de oclo 24 horasl

EN ESPANA PORTUGAL ANDORRA E ITALIA

. DISTRIBVIDOR AVTOMATICO

Grandes descuentos
Sin canon de entrada
| Exclusividad de zona
| VHS, DVD y Videojuegos
| A partir de 2000 hab. y 15 m?
~J Mercado en continuo crecimiento
Cyber en ol interiar de la tienda.
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GAMECLIBE
GAME BOY ADVANCE

Tu tienda de juegos

PlayStation

 PlayStation.2

5\3\"0“?’ ' , P}ayStat,ion,E
~ = 9 = ‘

A’ =
L/ W

UNETE AL
Consigue tu TARJIETA ROJA
y disfruta de sus ventajas

CENTRAL DE QFICINAS
Y ALMACEN;
TIf. 952 36 42 24

Tiendas distribuidas por:

N

CARTAGENA

Alfonso XlIt, 66 - 968 12 16 78
CABRA

Dona Leonar, 36 - 857 52 57 82
LOGCRONO

Huesca, 36 - 941 22 10 08
GUADALAJARA

AZUQUECA DE HENARES
Valladolid, 2 - 948 34 85 29
MALAGA

CASABLANCA

Avda. Juan Sebastian Elcano, 156
952 29 76 87

EL TORCAL

Jose Palanca, 1 - Urb. El Torcal
952 35 54 06

FRANJU

Avda. Carrillo de Albornoz, 6
852 29 75 00

ALHAURIN DE LA TORRE
Almendros, 22 - 852 41 66 34

Oferta valida hasta fin de existencias.

%ALHAURIN DE LA TORRE

Avda. del Mediterraneo, 2 - 952 41 66 34
ARROYO DE LA MIEL

Avda. Constitucion, s/n - 352 44 06 71
VELEZ-MALAGA [Axarguia)

Camino de Mélaga, 10 (C.C. Zona Joven)
952 50 76 86

ESTEPONA

El Cid, 13 Bajo - 952 80 67 92
PUERTO DE LA TORRE

Lope de Rueda, 53 - 952 42 21 91
COIN

Manuel Garcia, 12 - 952 45 15 70
ANTEQUERA

Ronda Intermedia, esq. Miguel de Cervantes
852 70 11 85

ALHAURIN EL GRANDE

Gerald Brenand, B2 - 952 59 G5 92
ARROYD DE LA MIEL

DIVERTIENDA DIABLITO 11

Avda. Tivoli, Jardines de Benamainar
952 57 57 20

Wi . divertienda.com
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BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:

%4 ENVIO A DOMICILID ¢2 CLUB DEL CAMBIO
$ COMPRAVENTA USADOS % JUEGOS EN RED

ALBACETE
c/Perez Galdas, 36 - 02003 ALBACETE
= 967 507269 email: albacete@yameshop.es

ALBACETE
ciNueva, 47 - 02002 ALBACETE
S 967.19 31 58 emai coinercial@gameshop.es

ALBACETE

cMelchor de Macanaz, 36" 02400 HELLIN (ALBACETE)
= 967 176162

ALBACETE

clCorredera, H0 - 02640 ALMANSA {ALBACETE)

= 567340420

 BALEARES .o s
]CavetanoSolerB 07800/1B1ZA {BALEARES) <
= 971 30 33 82 emare .'mza@gempshap £s

BABCELONA o
Santiago Rusifol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA) =
= 53854 2000

~ BARCELONA
clParellata, 22 (LES GALERIES) - 08720
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARGELONA) 1636973322

_ BARCELONA o o
Boulevard Diana, Escolaps, 12 Local 18 - 08800 BARCELONA. .. ()
ILANOVA T LA GELTRU 7/93 814 38198 ewai: vianovalalgameshop.es

CADIZ

c/Benjumeda, 18- 11003 CADIZ

‘=956 22 .04.00

UEVAAPERTURA! CADIZ oy o

hda. Almirante Leon Herrero, /N “G:C. SAN FERNANDO PLAZA® t)
11100 SAN'FERNANDU(CADIZ) %3956 59116 68

CANTABRIA
clJuan XKIIL 1 - 39600 MAUANO - MURIEDAS (CANTABRIA) &

= 942.26 1594 emai: santander@gameshiop.es

UEVAAPERTURAN CORDOBA pwe

¢lLianetede San Agustin, 1
14900 LUCENA (CORDOBA) = 957 5152 74

GRANADA
c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA
‘= 05819041 28

B S

U<

¢/Antonio Valbuena, | - 24004 LEON
"= 987 25 14 55 eman feonidgameshop.es.

t/Manaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LUS CRISTIANOS ;m 5
ARONA (TENERIFE) "S> 922 75 30/52 eman- lenerifelganesiop.es

c/Mare Molas, 25 BA.JD!- 43202 REUS TARRAG{]NA;
= 077338342
i
¢clCervantes, 4 BAJO0 - 45600 =S
TALAVERA DE LA REINA(TOLEDG) %= 525 81 66 94

¢iBernat Fenallar, 11 (Zona Univ: Politécnical 46021 B 5
VALENCIA =" 86 369,04 16 emai: yafen.f:ra@gameslmp £s

clGeneral Eraso, 8 = 48014 DEUSTO (BILBAQD)

= 94 447 87 75 emai: .w:m@gamtsﬁup es [
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Micresoft

XEBOX

SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

©367 183 1ad

SERVICIO A DOMICGILIO (NORMAL: 3€ s URGENTE: 6€ 0005 ]

TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop

XBOX+JSRE +BEGA GT 2002 XBOX+MGG2 SUBS.

7Yl %B0X CONTROLLER

MGS 2 SUBSTANCE

SPEED KINGS

DIE HARD VENBETTA

DYD KIT XBOX

MIDNIGHT CLUB 2

TONY HAWK 3
[ueciamng

PS one
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20¢

bl 7 one BisicAzEs
| S ONE G724 WAC ARCADE -2,

M2

ADAPTADOR R CABLE OPTIGO

ENTER THEMATRIX

DUAL SHO!

XBOX + SPLINTER CELL +HAE.IJ XBBK ~ENTEH THE MATRIX

XBOX MEGAPACK (7JLIEGUS);

INSIDE DRIVE 2003+ BLOODWAKE 235€

NBA'INSIDE DRIVE
DAVE MIRRA BM3
2002 y JET SET Hi

CABLE SCART ADV. AV CABLE GPTICO CREATIVES.1 i

MIDTOWN MADNESS 3 MOTO GP 2

DEADORALVEZ  DOAXVOLLEY
=

PROJECT ZERD PROJECT GOTHAMR.  RED FACTION

RED FRCTION
S 4
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16€




TODAS LAS NOVEDADES EN SERVICIO DE VENTA POR CORREO:
VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS 3 5 GameSlnl.
PARA CUNSO[AS'EIII TU TIENDA @ E E 7 ' 9 l 8 S ————————— ——
GameSHOP MAS CERCANA SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ sy URGENTE: BE jssans)

WWW GAMESHOP.ES

PLAYSTATIONZ BASICA P82 +MOTOGP3 PS2 «F1 2003 PS2 + SOCOM + HEADSET PSZ +MFANTASY x PS2 +EYE TOY +MEMM PACK m{]UND ADAPTADOR DE EDP‘
5 - > WWEP! +x)h +ELOTROLADD © ETHERNET
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MEMORY 8Mb PS2 ~ MEMORY 8Mhb 7x1 MULTITAP PS2 SONY MANDD DVD SONY DUAL SHOCK UPXUS ADAPTADGR RFU

TOP DRIVE FORCE  DUALSHOCK? +MANDO  SCORPION 100Hz  GUNSTATION 2 RATON GPTICO LUGITECH CREATIVE INSPIRE 5.1 CREATIVE INSPIRE 2.1 VGA BOX

CLOCK TOWER 3 DIE HARD VENDETTA FORMULA ONE 2003 RESIDENT EVIL DEAD AIM S0COM US NAVY SEALS TOMB RAIDER AoD
PlayStation. 2 -~

e LT
+MOCHILA, LLAVERC
FUNDA MOVIL;=!
CARTERA O ESTUCHE
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

@887 {93 {58 (€ LANLENDS GameSlnIQP

GAMECUBE.

EEDEEIEL[EEEE Erl ‘IL'IEI'J_JIJEQI:IE

SERVIGIO A DOMICILID (NORMAL: 3€ 1198 URGENTE: BE asasts.) WWW.GAMESHDOP_.ES

MODEM 56K fCABi.E GAME BOY PLAYER

SPLINTER
CELL

GAMECUBE MORADA +SUPER
MARIO SUNSHINE + MEMORY CARD

BLODDRAYNE BURNOUT 2 DR MUTD F1 CAREER CHALL. HUij(

; ‘;'?En’!l':.
R
e

Fe

GAME BOY ADVANCE SP [Nintondo

NUEVO DISEND CON RETRGILUMINACION BATERIA +ADAPTADDR FACE MASK x2 7 5 TOTAL PACK GBA LINK CABLE x4
PANTALLA ABATIBLE Y BATERIA DE LITIO

= :“3 . : 3 R \ POKEMONIPARA GBA,
e e ) N Y : : IRESERVAYEN GameSHOPAY}
CONSIGUE;TU/BALON DEPI'AYA!

POKEMON ZAFIRD
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EL MES QUE VIENE

-il..-os contenidos mas destacados del préximo nimero

ii0s ensenamos
FIFA 2004"

Nos marchamos
a Vancouver para
hablar en persona
con los creadores
del simulador de
fatbol mas famoso
de las consolas. Si
queréis conocer las
novedades que se
esconden en esta
nueva entrega del
mitico «FIFA», no
podéis dejar de leer
nuestra proxima
revista. {Seguro
gue os llevais mas
e una sorpresa!

LLegad al final
de Tomb Raider

Gracias a nuestra guia, podréis presumir
de ser los primeros en acabaros uno de los
juegos del ano. En esta segunda y Gltima
entrega podréis descubrir las aventuras de
Lara y su misterioso compafiero en Praga.

Toda la accion de
El Retorno del Rey

La saga del Sefor de los Anillos vuelve a las
consolas con mas fuerza que nunca, y nosotros

0s vamos a preparar un avance especial para que
vayais conociendo todos los secretos del juego y de
la prxima pelicula antes de que llegue a los cines.

y ademas...

- VIRTUA FIGHTER 4 EVO. - THE ITALIAN JOB
- LA GRAN EVASION - TWISTED METAL ONLINE

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta ﬁégina estan su{etos a posibles cambios por circunstancias

ajenas a nuestra redaccién. Hobby Consolas no se hace responsable por las molestias que se pudieran ocasicnar.
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EL MEJOR CHAT
DEL UMIERSO

[ p | ; :
= Envia un sms al 7788 con la clave MEGA (espacio] marca del
E movil ([espacio)] el codigo del tono que quieras

EJEMFLO: MEGA HOEIR 1441, 51 QUIERES ELUHEI DE MATELA

Enwvia un mnensdje al 5077 cu o cleave
LOGG (espacin) y el codigo del lngo cue

quieres.

EJEMPLO: LOGG MAT

NOLEDRDES BS0 TOR 19 CINE MAMGER QL.T::F’NC«TIUDS
| . 1835 All that Jazz - BSO Chicago 1841 8Ing for the moment - Eminem | T L. 1
| lglg ;T‘,::mokclil?"r::fl;ﬁ:m 1735 Bso Terminator - Terminator | 1892 Qua corm el alre - Manuel Carrasco | | M \1K| N MATRD( R@ﬁm; Y5 manGas *m FUGKYOU
zmomm‘?:‘de"c?m,‘ sl 1714 The Uruk Hal » BSO El sefior do Ios anlios | 1804 En el 200 - Natalla Lafourcade { = pm——
| : 1441 “The Matrix BSO + age Against the Machine | 1802 Haciendo el amor - Dinio ! M’A’J"RIX MATRIXZ mﬂncﬂ MANGA21 m‘w BADBOY
| 1032 No vualvas - Rosor ) |
| 1931 Now I'm free - Stuart 1404 Daaa‘runo con diamantes « Henry:Mancini [ 1912 Jaleo chkyIMnrtIn G w - -
| 1830 Una caen con tres balcones - Arlel Rot ::g"; :g::(ya;;o Eg};‘é‘:nm“m | 1::; Zﬁggﬁmngmm”m m 1 WTOMBUH’TON = & “mancaz | XS ‘\’é SKAPE1
| 1820 Qué mde da - Efecto Mariposa | | ZEnr
] 1400 El'rey'Ledn  Elton John {18889 Amerlcan life - Madonna i | . R
{ 1840 Escondidas - D. Bishal y Chenoa 1386 Moulin Rougo - Chrictina Aguilora | 1607 Puedeo contar conmigo - La orejade V. Gohg || !anm’ OB'WAN $ ) ﬂ ﬁ MANGAB ﬁs‘(&% SKA
| 1839 El dia que me quieras - Luls Miquel 1382 I padrino - Ennlo Moricone | 1803 Jen u mame I T : ==
| 1927 Someone like you - Sexy Sadle 1381 | LItz m - S U MANGAI4 w CHAZY
| ndigna Jones - John Willlams =
e S ———— 1380 Hany Potter - John Willlams | TELEUISIOM T S e S e e
1377 Los Angeles de Charlé v Apollo four for; . ! —_— SPAWM — “ MANGA15 HOJAMAR! e
RANCE ; 1376 ‘jam%ond BSO « M i Y 11881 Pecado original : Pacado original e‘m"v G B j-m w “
848  Walking + The sound lovers 1207 Hers | am (Spirl) : Bryan Adams 11880 Fortuna - Sintonla Fortuna MANGA109 -
845 Bynth and Btrings | Yomanda 1286 Hera (Spiderman) -|Chad and Jersey :g’ﬁ l‘v;auwnorlh;;g-BMmO-Thw might be glants | @ @ WG GHAFHT'
844 \Welcome to SBamatown * Tonga 1221 Human Monl Najwajean orue|nor oraermon T I
843 Keep on moving - Five - | 1134 ET. RSO S 1747::Nome lames flsor La cabre mecanica P@g{HENI L ,m MANGAZD | | R, MABURRES
842  Loalng lova - Milk ino " 1076 Mislén Imposible « Limp Bizkit { munecas de famosa - Famasa I LT TN
841 quogod Groove Fundation | 1072 Greg; Balls of fire - JenpyLaa 1623 Vuelvd a casa yuslve - E) Amendro| -l-ml DRACULA dg{\gh&-l MARCIANO1 .m:f';z smonen‘
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