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CONVIERTETE
EN LUNA LEYENIH

Crea tu propia identidad y hazte famoso en cualquier juego al que juegues, estés donde estés.
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Utiliza la lista de amigos para localizar a tus compaferos desde cualquier lugar, en cualquier juego.

SACALE MAS PARTIDO A TUS JUEGOS
Descargate niveles extra, armas y personajes.
BUSCA TU PARTIDA.

Con el 'OPTIMATCH™' encontraras rapidamente contricantes que estén a tu altura.

[ ‘# ..I,w,ﬂf - ﬂ![lffllfﬂ!!‘ﬂ!ﬂﬂ
/.

RH=

i N _

(. @

LLNA EXPERIENLCIRA UNICH EN
JUEGOS DIE BANIRAR ANLCHRA

Requerimientos: La consola de videojuegos Xbox,
el Xbox Live Starter Kit (este kit incluye una
suscripcion de 12 meses a Xbox Live,

los auriculares del Xbox Voice Communicator

y 3 demos compatibles para Xbox Live) y una
conexion de banda ancha compatible.

Para asegurarse de que un juego es compatible con Xbox Live, compruebe si en la caja aparece el logo.

= R s B it XE80XX LYY PERMITE 0G0 ML TN

No existe la posibilidad de jugar en linea o de descargar contenides para todos los juegos. Las caracteristicas del juego se espacifican en la caja, ©® 2003 Microsoft Corporation. Todos los dereches reservados.
Microsoft, Xbox, los logotipos de Xbox y Xbox Live son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en Estados Unidos y otros paises. Los nombres de productos y compaiias aquif
mencionados pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios. La suscripcion a Xbox Live se vende por separado.
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EDITORIAL

mBIENVENIDOS

En directo desde
os Angeles

ueno, como dicen los que entienden de esto, en semi-
directo. Vais a tener el honor de ser los primeros en
alucinar con los juegos que se han presentado en la feria
mas importante dedicada al entretenimiento electrénico:
el E3. Y es que en Hobby Consolas hemos hecho un
esfuerzo tit4nico para ir a Los Angeles, ver, jugar y
escudrifiar hasta el dltimo de los titulos que alli se presentaron, y volver
a toda prisa (no veais la “plasta” que le dimos al piloto en el avién de
vuelta) para realizar un completisimo reportaje y ser la primera revista
en nuestro pafs en ofreceros la informacién de tan importante evento.

METAL GEAR SOLID 3 - PS2

DEI?‘ é :‘# EB Vamos, que las imagenes que vais a disfrutar en las 20 paginas que
Director de  hemos reservado en el interior estd calentita y atin huele a luces de
Hobby Consolas  neodn, visitantes entusiasmados, azafatas despampanantes y, por

supuesto, a la emocién que todavia tenemos en el cuerpo ante
lo que nuestros ojos han tenido el privilegio de contemplar.

Z:

PR

e-mail: manuel@hobbypress.es

El céctel que os hemos preparado en nuestro superreportaje tiene de
i todo: el apabullante regreso del mejor juego de coches de todos los
tiempos, «Gran Turismo 4», con un prometedor modo online y un
aspecto que tira para atrés; la espectacular presentacién de un nuevo
capitulo de «Metal Gear» en PS2, y su esperado estreno en GameCube;
las sorprendentes prestaciones de Xbox Live! en la consola de Microsoft,
con un pufiado de titulos que empiezan a sacar todo el partido de su
poderoso hardware; la préxima invasién de los zombies de Capcom en
las nuevas entregas «Resident Evil Outbreak» para PS2 y «Resident Evil
4» para GameCube; las inevitables secuelas de los grandes superventas:
«FIFA 2004», «El Sefior de los Anillos: EL Retorno del Rey», «Colin
McRae 4», «Spiderman 2», «Medal of Honor», «Rogue Squadron»...

¢Hay alguien capaz de resistirse a todo esto? Seguro que no, asf que
abrid bien vuestros ojos y preparaos para alucinar con este espectacular
ndmero que tenéis en vuestras manos y disfrutar de la feria del E3 de

Los Angeles como si hubierais estado alli.

» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
DAVID TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
BAD ARTINEZ eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
Redactor Jefe Redactar te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
8 jabac@hobbyprassas I daVidEhobhypress.es garantid;all-nu.s que en nuestra revista encontraréslca,dLa
fitén del cémic. Cuando | Lo que le faltaba. Tadavia | ;Por qué les toca esperar mes toda |a Informacidn gue necesltas para estar a la dl-
yo erapequerio, los cémics. e acuerdode cuando Sony - Siempre? No es gue quiera * RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas ng nas
de superheroes eran cosade... ~ saco la primera PlayStationy ~ venir yo ahora a “tocarle las o Ton oLl
0. C‘ha\fdﬁuﬁihora;sh {a gente estaba ms@uﬂaﬁﬂ" mﬂceﬁ.anmﬂg pero en casamos con nadie. len por seguro que si te decimos
SRl L 2 9ED il el it e bty gue un juego es bueno (o malo) es porgue estamos total-
embargo, triunfan en el cine W‘Wma'“‘:‘??‘ii’e”?,ﬁc‘““ los dltimos meses me estoy mente convencidos de que asi es. Nosotros también
. ywéne“&’sv’mw“ PO ﬂmﬁ Pues biggaicagi gigsﬂdog;‘apr unta: gpor compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...
Aprovechan sus superpoderes. e S és nadie duda - qué se estdn acostumbran « MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
| para ganar dinero 2 espuertas, de que se han convertido en las W‘P?f‘ifaﬁﬂﬁ-.“%’-‘“a“m Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
asi que a nosotros nos toca los reyes de las consolas al ~ crean un juego para todas as ella. Si estés deseando ver las primeras imagenes de un
estar “at loro” para que no se menos en ventas). Y ahora que  consolas, sacan siempre la juego, no dudes que las encontraras aqui. Aungue ten-
| limiten a vivir m"_” del  acaban de aunciar su primera versién de GameCube unos gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
cémic, mejor dicho) ynos den  portatil, PSP, jhay alguien que  meses mas tarde? Si al menos seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.
juegos a laalturade sufama.  se atreva a tevantar la voz? - llegara con algunas mejoras...
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10 El Sensor

Si queréis saber lo que se cuece en el sector de
los videojuegos, y de paso reiros un rato, no dejéis
pasar la seccién mas desenfadada de la revista.

I8 Noticias

Nuestro equipo de "buzos” se ha sumergido una
vez mas en el mundillo consolero para enterarse
de todo lo que va a pasar en vuestras consolas.

30 Big in Japan

Tranquilos, que no vais a necesitar coger un avion
hasta Tokio para saber qué se cuece en el pais mas
avanzado del planeta. (Kagotani os lo cuenta!

30 < Onimusha Blade Warriors

57 Preestreno

No es que nos guste poneros los dientes largos,
pero cuando estan a punto de salir unos juegos tan
alucinantes comeo los gue encontraréis en estas
paginas, a cualquiera le mola poder abrir boca con
estos adelantos de los bombazos que se avecinan:
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66 <» Resident Evil: Dead Aim
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Alucina
con Enter
the Matrix

Seguro que

ya habéis ido
a ver “Matrix
Reloaded” en
el cine. Ahora
es el turno de
conocer esta gran
aventura para

PS2, Xbox y GC.

Guia
Silent Hill 3

iOs damos |/ 4 \\
todos los \

secretos de W
este juego A B
de terror! N )
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30 Arcade Show

Se acerca una auténtica revolucidn a los salones
arcade japoneses, y esperamos gue muy pronto
a los espafioles: juna maquina recreativa a la que
se juega utilizando un mazo de cartas!

93 Novedades

Mes a mes, nuestra seccion mas importante “des-
tripa” los lanzamientos para todas las consolas,
para estar al dia de todo lo que sale y poder elegir
la mejor opcién. {Nuestra nota es una garantia!

94 =» Enter the Matrix
100 =* Silent Hilt 3
104 - Splinter Cell
106 = Midnight Club Il
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HAGUTI S il

Conoace al reparto
de la pelicula
Matrix Reloaded™

! Focus 100%
Heath 10026

Lucha junto al reparto
original de la peficula

Los hermanos Wachowski escribieron el
guion del juego y dirigieron una hora
inédita de la pelicula en exclusiva para
el juego

&
-

\2\\* Las secuencias de lucha del juego fueron dirigidas porel =
maestro Yuen Wo Ping (The Matrix™, Crouching Tiger,  «
Hidden Dragon, Iron Monkey) y su equipo de especialistas “ 1

Colaboracion sin precedentes con el equipo de
Matrix Reloaded™, dando como resultado una

H 1A " T
Hay una escapatoria cruzando la ciudad. perfecta ambientacion “Matrix

Llega a ella como puedas

Conace a Chispas, tu palabra es su clave para
ejecutar el comando

JYA A LA VENTA &




_EL SENSOR

m El termometro del mundo de los videojuegos

NO TODO SON JUEGOS EN EL E3 DE LOS ANGELES

Las chicas del E3

Después de tantos afos, ya son como de la familia. Aqui las tenéis de nuevo: son
guapas, simpaticas y ayudan con su presencia a dar color -y calor- a la gran feria de los
videojuegos. Estas que veis aqui son las mas llamativas de este ano. Y que no se enfade
ninguna lectora: también estuvimos buscando a algun chico... jpero no vimos ninguno!

LAS MAS
APROPIADAS

COMITE DE BIENVENIDA. Estas dos ¢A QUE JUEGO REPRESENTAN? No hay
preciosidades se dedicaban a recibir a los que ser un lince para adivinar que son las “gética” a la feria. Se ofrecian para dar un
“mordisquito”, y si el periodista se dejaba,

DE MIEDO. Estas vampiresas dieron la nota

bellezas de «Dead or Alive X» en carney
hueso. ;A gue molan mas gue los poligonos?

visitantes en uno de los pasillos de entrada.

Hubo quién no llegé a pasar de alli... le ponfan un sangriento tatuaje en el cuello.

KONA

P lﬁ:‘fd}ﬂ,,
I

LA MAS
DESAFIANT

LISTA PARA LUCHAR. No fue facil hacerle ACTRIZ Y CANTANTE. Jennifer Love Hewitt,
una foto a esta moza. Con eso de que estaba sabia a qué juego estaban representando, la protagonista de “Sé lo que hicisteis el
\ Gltimo verano”, se marcé un karaoke con

BUSCANDO JUEGO. Ahi las tenéis. Nadie

pero fueren las més fotografiadas de la feria.

en el stand de Midway, se le pegd la mala
iAlguien nos puede decir por qué?

leche de las luchadoras de «Mortal Kombat» el tltimo juego de Konami. {Y lo bordd!

T0HC



. LOCA POR DAVID.

SUBEN| ..

A LA FERIA E3, que

nos ha dejado ver el gran
futuro que le espera al
mundo de las consolas.

A PLAYSTATION 2, que
€ON SU Nuevo precio (199

euros] se pone a la altura
6 de sus rivales, GC y Xbox.

DOS EXPERTAS
EN COCHES. Nos
referimos a esta
chica y a su amiga,
claro, que no salid
en la foto. Ellas
decian que todo
juego de velocidad
requiere unas
grandes... dotes al
volante, y un buen
par de... jairbags!

V EL JUEGO ONLINE
EN EUROPA,

A SILENT HILL 3, que V¥ EA SPORTS,

después de una segunda
parte sélo notable ha

vuelto a la cima del exito
con un juego, jde miedo!

\ J

e ¥ INDIANA JONES,
s A THE MATRIX, oL gran
universo creado por los
VELANDO ARMAS. H P -
Esta chica se pasé Wachowski, que estd mas
toda la feria de moda gue nunca con
luciendusy freje el estreno de la pelicula
por“t,aru:l"c:])‘?'lay lanza B4 el COﬁgde amma!:|6n' Y
y el escudo sin el lanzamiento del juega.

inmutarse. Toda
una leccion de
profesionalidad.
Vamos, que si no
vende el juego...

ESTA JOVA E5 NAPR MAs

Y NAZA MENGS QUE bR FAMOSA
CARAMBA "CHIRIBIT,
PR. JONES!! +A MISHA QUE PERPIO 1A GRAN
£57A vee MARUTITA PIAE e ia e
5E H, 5US GIRAS m'nma acE
SUPERAPO! I ST Px a0,

&

~ Anna Nicole Smith,
~ famosa chica

. Playboy, estuvo
toda la feria
intentando
hacerse una foto
con nuestro
redactar. Al fin lo
consiguio, y David
no pudo ocultar
su... jemocion?




EL SENSOR

- m El termometro del mundo de los videojuegos

No te preocupes, gue las tres
protagonistas no van a ir mas
abrigadas porgue haga frio...

0 EL proximo E3, porque
dicen que sera el mejor
que se haya hecho nunca.

Péasate por nuestro reportaje
y veras como esos aprendices
de Aramis Fuster tenian razén.

2 Que he encontrado otro
doble consolero: el actor
que hace de Lobezno con
el moreno de Cruz y Raya.

' Que PlayStation 2 sea una
de las mejores consolas.

Claro, una de las... tres
mejores consolas, ;verdad?
iQué cafal Lo que no sé es
si tendra el mismo problema
para cortarse las ufas...

@ Que gracias al concurso de |
«XIil» podamos poner nuestra
cara en un videojuego.

<

X
J

Lo malo es que si te la colocan
en el cuerpo de un enemigo,
vas a poner la cara... para

que te la partan.

'\v

- Que mi profesora se
parece a Lara Croft, pero
vez de disparandonos...

“’ Que Sam Fisher sea
igualito a Miguel Bosé,
de verdad que es calcadito.

De eso nada, porque los
hemos comparado varias
ocasiones y no se parecen...
iSam canta muchisimo mejor!

Que las orejas de Jak
tengan mas “cobertura”
que un satélite de la NASA.

< Estar jugando a «Zelda»
de GCy que mi madre me diga
que ya soy mayor para ver

Si, es que estos principiantes pelis de dibujos animados.
americanos no entienden nada

de la verdadera tecnologia. Y cuando te vea jugando can

«Resident Evil Zero», te dird
que eres demasiado pequefo

(0 Que «Final Fantasy X-2»
para ver pelis de miedo. jJa!

nos llegue en invierno.

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion es
W Hobby Press,
¢/ Los Va

W sensor.hobbycon:
| ] ytuqueopmas.hub

cribiendo a:
S.A. HOBBY CONSQLAS
scosn 17. 28040 Madrid

i ol sobre: El Sensor
LB solasi@hobbypress.com
byconso[asfﬁhobbypres,s.:.om

' Que ni Snake, ni Fisher ni
Lara Croft hayan hecho nada
por evitar la guerra. ;No iban
a salvar ellos al mundo? Solo
se preocupan de la fama...

No te creas, ya sabes que
ellos siempre actian muy en
secreto, y no sabemos qué
participacion habran tenido.

“ Que casi todos los juegos
para consola estén en inglés
con subtitulos en espanol.

No seas injusto, que también
nos llegan algunos en japonés
con subtitulos en inglés.

““’ Que tengo tantos juegos
que mis amigos me los quitan
en casa y yo ni me entero.

Seguro que los 7 mandos que
tienes y mas de uno de tus
juegos los “birlaste” tu antes.

Que comentarais la version
japonesa de «Zelda The Wind
Waker». ; Es que creiais que
no nos ibamos a dar cuenta?

Todo lo contrario. jQueriamos
dejar bien clarito que fuimos
los primeros en comentarlo!

' Que tuve que devolver el
juego de «Los Sims» para
GameCube porque me
ocupaba toda la memoria.

0 sea, que no te acordabas ni
de tu familia, ni de quién eras,
ni de lo que estudiaste la
semana pasada...

" Que no supisteis puntuar
el sonido de «Zelda» de GC.

Claro gue supimos, lo que
pasa es que t0 no has sabido
apreciar nuestro criterio.

2 EL tener una PS2 suicida:
iya se me ha caido tres veces!

A ver si en vez de suicida
padece de vértigo, oye.

' Que no haya en el mundo
otros 654.654 Miyamotos.

.Y que harias jugando a 600
mil juegos de Mario iguales?

Y tu;qué

oplnas 7/ LA PREGUNTA

DE ESTE MES

¢0s gustan
los graficos en
“cel-shading”?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

12 HC

B Estdn bien si hubiéramos
estado en los 90, pero estamos
en el 2003, y los gréificos debe-
rian ser lo més reales posible
para meternos de lleno en el
juego. Son bonitos, pero no
pegan en nuesiros tiempos.
Juan José Torres.

B Aungue mucha gente pien-
se que son infantiles, creo que

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

van a ser lo mejor en el futuro
cercano, ya gue dan una este-
tica genial a los juegos, ade-
mas de que dentro de poco
habra juegos como «XIH»,
que no seran nada infantiles.
Miguel Lallena Arquillo

M Por supuesto gue si, es cler-
to que los graficos realistas es-
tan bien, pero es gue siempre




\ frankie

fMIIﬂIl

Hiary

OUFF
\




EL SENSOR

- ® El termometro del mundo de los videojuegos

LA POLE A DEL MES

EI fumm esta en
IOS clasicos, 0 el
las ideas nu

En el ultimo E3 de Los Angeles han abundado
dos grupos de juegos: los titulos orlglnales y las
secuelas de clasicos. ;Donde estara el futuro?

Lo qu_cfﬂée Ia prensa...

«Zelb»dc BC esta ganando la medalla de mejor
juego de la saga, aunque quiza sea exagerado,
porgue a «Ocarina» le queda cuerda para rato.
HE: Entre aquellos que aceptan sin reservas el
nm aspecto grafico no hay duda. Entre el Festo.

M:Bﬂﬂallom es el juego mas caro dﬂm
es gue incluye un mando de control especial
con otones, dos «joysticks», una palanca de
cmhytres pedales, todos ellos impresdincibles. »
HC: Vamos, que si llega a incluir una piruleta de
regalo, Mptarramos que costara wamn

Miguel Angel Sanchez
Colaborador de Hobby Consolas

Los “grandes”
nunca mueren

Nueva feria, nuevos juegos... y las mis-
mas secuelas. Para bien o para mal, los
productos arriesgados no siempre son
bien recibidos. En cambio, juegos ya cla-
sicos como «Metal Gear», «Resident
Evil» 0 «Gran Turismo» siempre causan
expectacién. “; Por qué?”, te pregunta-
ras, amigo Pichot. Pues muy sencillo:
esos nombres son sindnimo de calidad,
y cuentan con personajes o elementos
muy seguidos por el publico en general,
casi idolatrados. Por eso, yo prefiero vi-
vir nuevas aventuras de Snake, o descu-
brir la verdad sobre Raccoon City, antes
que prabar un “shooter online en cel-
shading que se juega con los dedos de
los pies”, muy innovador y demas zaran-
dajas, pero sin carisma alguno.

Inventar por inventar no conduce a
nada. Mejor tomar esos elementos
novedosos y conjugarlos con las
nuevas entregas de los clasicos,
esos juegos que todos deseamos.

/‘—\
{ Yiu cque )
N apmas _“son lo mismo..

Con estos graficos se
les da un toque especial a
los juegos que otros no al-
canzan, y hacen que el
§ protagonista y td seais uno,
v que te encarifies con €l.
David Guede

M Si, porque con los graficos
cel-shading los personajes v
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el entorno parecen sacados
de algtin comic o una serie de
animacion. Lo que ocurre
con la gente que no les gustan
es que lo asocian con juegos
para ninos, Como ocurre con
«Zelda The Wind Waker».
Pues ellos se lo pierden, espe-
ro que con «XII» cambien
las opiniones de la gente.
Daniel Soria

EL MES QUE VIENE: ;QUE JUEGO OS HA GUSTADO MAS DEL E3?

B Es una técnica muy intere-
sante e innovadora, ideal pa-
ra juegos como «Mario», «Po-
kémonn», «Pikmin»... Pero si
veo un «MGS», «Final Fan-
tasy», «Resident Evil», etc.,
me decepcionaria. Respecto a
«Zelda The Wind Waker», no
lo veo muy apetitoso, aunque
no me lo perderia por nada.
Daniel Sanchez

Gabriel Pichot
Colaborador de Hobby Consolas

Ya se sabe: lo
bueno, si nuevo...

Ya va siendo hora de dejar paso a las
nuevas ideas. No es que las grandes sa-
gas no tengan su encanto, pero hay que
saber cuando retirarse a un lado ly si no,
mirad a Camilo Sesto) y dejar paso a los
nuevos juegos online y demas innovacio-
nes. Y es que lo de alargar indefinida-
mente una historia nos llevaria a abu-
rrirnos de los mismos personajes. Lo
ideal es que los programadores no pien-
sen sélo en su bolsillo cuando disefien
un juego, sino en cambiar y evolucionar
aportando cosas, como han hecho con
«GTé» y otros juegos visto en el E3. In-
novar es un riesgo, pero hay que correr-
lo, porque es la Unica forma de evitar
que las sagas se acomoden, algo que no
nos convendria nada a los consoleros.

Para avanzar, hay que innovar. De
otro modo, sélo conseguiremos que
los videojuegos se estanquen. Y si
no, ;por qué tantos jugones pre-
fieren «FFVII» a los posteriores?

=> Consigue la gorra
de Hobby Consolas

L

_ \PBORADQQ ~ Queremos gue nos ayu-
o des a hacer la revista.
Por eso, cuando veas
este sello en alguna
seccion, participa en

“o " ella por carta o e-mail

eﬁvcouso"’ y.te enviaremos esta go-

rra junto con un certificado

que demostrara que eres colaborador de
Hobby. Conmlas

MLgUEl Lallena, Aiejandro Velas, Albertn
Diez, Sisco Arino, Dahomey Pérez, Iiigo

David Rebollo, David Alvarez, Aleangm
Gargcia, Ivan, DameEMartmyJose ortes.
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" DEL 1 AL 15 DE MAYO

Zelda: The Wind Waker

; Moto GP 3

GTA I (Precio especiall
. Devil May Cry 2

(ps2) |

todo el mun

. The Legend of Zelda:
The 'Waker
Por mucho aspecto de dibujos anima-
dos que tenga, ninguno de los usua-
rios de GameCube espanoles se ha to-
mado a broma la salida del nuevo
«Zelda». jArrasa en las tiendas!

Datos cedidos por Elspa Del 24 al 30 Abril

t]." o

ENTER THE MATRIX
Elnivel de ventas de este
juego, que era una de las
secuelas mas esperadas
del catalogo de PS2 esta
por encima de gigantes
come «Splinter» o «Prox.

THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST

Por si et gran éxito de su
hermano mayor no fuera
suficiente, el Link de GBA
también esta durando en
las tiendas lo que una
tarta a la puerta del cole.

En EE.UU.

Datos cedidos por Magic Box

do para todas las consolas

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

Por consolas

PSONE

Metal Gear Solid Band
The Dukes of Hazzard 2
Yu-Gi-0Oh!

FIFA Fitbol 2003

Pro Evolution Soccer

> PS2

1 Moto GP 3

2 Final Fantasy X
[Platinum)
Splinter Cell :
GTA: Vice City :
GTA Il [Precio Especial

GB COLOR
Yu-Gi-0Oh!: Duelo

en las Tinieblas
Pokémon Cristal Color
Harry Pottery la
Camara Secreta
Dragon Ball Z

E.T. ELExtraterrestre

Enter the Matrix
Moto GP [Classics)
Tao Feng

Burnout 2

Project Zero

GAMECUBE
The Legend of Zelda:
The Wind Waker
Metroid Prime
Resident Evil Zero
Enter the Matrix
Burnout 2

GB ADVANCE '
The Legend of Zelda:
A Link to the Past :
Super Street Fighter Il :
Turbo Revival :
Final Fight One

S. Mario Advance 3
Rayman 3

En Gran Bretana

Del 21 al 27 Abril Datos cedidas por Elspa

YTYYYYYYYYY

FF Xl: Vision of Ziraat Add-on Data Disc (ps2)
Dragon Warrior Monst.: Caravan Heart (6BAl
Necchu! Pro Baseball 2003 (ps2

Wario Ware, Inc.: Mega Microgames (GBA)
Bokujyo Story: Friends of Mineral Town (6Ba)
Super Robot Battle Part 2 a (incl. Lim. Ed.) (Ps2)
YU-GI-0H! Worldwide Ed.: Stairway... (GBA]

Naruto (sc)

Taiko no Tatsujin - Doki! Spring Festival... (ps2)
Final Fantasy X-2 (ps2)

OV NCUTMNWN=

TVYYVYVYYYYYY

w2

La cifra

| 300.000

después de

FFXI: VISION OF ZIRAAT
Solo unas semanas 1
25pL ie satiera

a la venta «FF Xl», los

. japoneses han recibido

una segunda entrega

¢ que completa y mejora

a su anterior entrega.

Zelda: The Wind Waker (ec)
Pokémon Ruby (eBA)

Pokémon Sapphire (eBA)

Tenchu 3: Wrath of Heaven (ps2)
The Getaway (P52

Def Jam Vendetta (ps2)

Grand Theft Auto: Vice City (ps2)
Xenosaga: Episode 1 (ps2
Tu-Gi-Oh! Duelist of the Roses (Ps2)
MVP Baseball 2003 (ps2)

1 Tom Clancy's Splinter Cell (psz, xBox)

2 The Sims tps2)

3 Championship Manager 4 (ps2)

4 FIFA 2003 (ps2,XBOX, GC)

5 Primal (ps2l

6 X-Men 2: Wolverine’s Revenge (ps2)

7 Grand Theft Auto: Vice City (ps2)

8 Dancing Stage Party Edition (ps2)

9 Harry Potter - Chamber of Secrets (ps2)
0 The Getaway (Ps2)

TYTY VY VY VYYYYYY

1

LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

El pequefio Link se ha
hecho un hueco en los
corazones yangquis con su
nueva aventura para GC
{Su polémico aspecto de
dibujos no es problemal

TOM CLANCY'S
SPLINTER CELL
Tras el “shock™ inicial
de la salida de «Metroid»
el mes pasado, GC se ha

M rendido este mes a ta

i fuerza de Sam Fisher

y su enorme habilidad.

UNIDADES VENDIO EN EUROPA «ZELDA THE WIND
WAKER» (GC) EL PRIMER FIN DE SEMANA DISPONIBLE.

16 HC



Regla N°1: No dejar rastro
Regla N°2: Si piensas que es un juego, estas acabado

Tom Clanev's

PLINTE!
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Una nueva dimensién conectando
tus dos consolas

INTENDO GAMECUBE™ y Game Boy Advance™ —

*Una nueva arma sélo para NINTENDO GAMECUBE™ - La bomba lapa

*Usa tu Game Boy Advance™ como un NUeVOo accesorio (acceso ramoto a
las camaras, teclados, minas de pared, ametralladoras y mini-mapa)
*Desbloguea 5 nuevos niveles de tu juego en Game Boy Advance™

T FomElhes

ey T4
o ™
A 1

r f
3.
&
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La accion y el sigilo nunca habian sido tan letales
www.ubisoft.es

www.splintercell.com PlayStation 2 X T ML e T,l_l‘:)i Soﬁ?
xX80x . 5]

Ubi Scft. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liencres 2. Planta 12. Ctra. N-VI. Km. 24. 28230 Las Rozas. MADRID. Tifno: 81 640 46 00.

© 2002 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Ubi Seft Entertainment and the Ubi Soft logo are regstonsd Sadaraiis

of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries. cfl and “PlayStation” are registersd lnds




PRESENTACION CONSOLA PORTATIL-SONY

iCariino, Sony va a encoger
su nueva consola!

Sony acaba de anunciar que lanzara
una consola portatil en 2004. Se
llamara PSP (PlayStation Portable),
sera tan potente como PSone, y
podréa reproducir MP3 y peliculas.

Después de demostrar lo bien que se le dan las conso-
las “mayores”, Sony acaba de anunciar que lanzara su
propia portatil a lo largo del afio proximo. En palabras
del mismisimo Ken Kutaragi, creador de PlayStation y
PS2, este aparato se va a convertir en el walkman del si-
glo XX, ya que ademas de para jugar, también servira
para escuchar nuestra musica favorita en MP3 o ver pe-
lis como si se tratase de un DVD. En lugar de utilizar los
cartuchos tradicionales, los juegos estarén grabados en
un nuevo soporte conocido como UMD (Universal Media
Disk), capaz de almacenar el triple de informacion que
un CD [hasta 1.8 GB) en la mitad de espacio. Ademas,
gracias a sus puertos de conexion USB 2.0y a la entra-
da para Memary Stick, podremos conectar la consola a
nuestra PS2 para consequir funciones extra, mas o me-
nos como lo que ocurre entre GameCube y GB Advance.

Su arquitectura interior también sera sorprendente, ya
gue PSP contard con un Gnico chip para gestionar grafi-
cos y sonido, de manera gue su tamafio sera tan reduci-
do que nos cabra en el bolsillo. Ademés, la consola ten-
dré una pantalla TFT de 4.5", ideal para ver peliculas en
formato panoramico, y un par de altavoces estéreo ca-
paces de desarrollar sonido envolvente gracias a una

KEN KUTARAGI,

BAJADA DE PRECIO-ESPANA

PS2 ya es tan barata
como las demas

Sony ha dejado el precio de
su consola en 199,99 €.

en la pelicuia, que se estrenara en
nuestros cines el proximo mes de julio.

CELEBBASE AL
BECHEIS DiGITAL. —©

El Pabellon de Cristal de la Casa de
Campo de Madrid servira de escenario
para el 52 (Salan del Entretenimiento
Digital], que se celebrara del 26 at 29
de junio proximos. Si os pasdis per alli,
yodréis probar juegos de PS2, Xb

y GC, ademas de poneros al dia sobre
temas cemo Internet, DVD, musica
electrénica, telefonia movil, etc.

La version consolera de “Terminator 3:  La compariia francesa Infogrames
Rise of the Machines” llegara en otofo  ha anunciado su cambio de nombre.
en forma de shooter subjetivo. En él, A partir de ahora, pasara a llamarse
cantrelaremos at bueno de Arnold a Atari, lo que seguro que os traera
 través de 20 fases diferentes basadas muy buenos recuerdos, ;verdad?

Si el mes pasado os anunciabamos la
bajada del precio de Xbox hasta 199,99 €,
ahora volvemaos a tener buenas noticias
para todo el que esté pensando comprar
una consola: Sony ha rebajado el precio de
su PS2 para igualarlo con el de la maquina
de Microsoft y con el de GameCube, que ya
tenia ese mismo precio desde el dia de su
lanzamiento. Ahora que las tres estan iguala-
das, vosotros tenéis la dltima palabra.
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£L UMD serd el formato que utilice la portétil de Sony:
mide 60 mm de didmetro y tiene una capacidad de 1.8 GB.

N ESTOS DISCLOS se podran almacenar juegos, musica  §
en formato MPB y Videos con calidad DVD. jQué pasada! B T

1 PROCESADOR: 32 BITS [similar al de PSone)
" GRAFICOS: 3D NURBS [poligonos tridimensionales suavizados)
1 SONIDO: PCM Surround (efecto envolvente con altavoces y auriculares)
¥ SOPORTE: UMD (Disco de 60mm de didmetro con 1.8 GB de capacidad)
 PANTALLA: 4.5” TFT, Retroiluminada, Formato panordmico (16:9)
| W BATERIA: Litio Recargable [como las de los teléfonos méviles)
'F:I ¥ PUERTOS: Memory Stick, USB 2.0

" OTRAS FUNCIONES: Musica en MP3, Video MPEG4 con calidad DVD

CALIDAD DE LAS PELICULAS

Final Fantasy VHi The Matrix 4

LAS en MPEG 4 tendran la misma

LANZAMIENTOS estaran a la altura de los ULA
calldad de imagen que un DVD convencional.

. mejores tltulos que hemos jugado en PSone.

nueva tecnologia. Adn no se conacen ni
su aspecto, ni su precio definitivo, ni la
fecha de lanzamiento, pero los prime-
ros rumores apuntan a que podremos
disfrutar de esta maravilla a mediados
del ano que viene. Y en cuanto a los jue-
gos disponibles, podéis apostar a que
incluiran una seleccién de los mejores
titulos que hicieron nuestras delicias en
PSone. ;No as moris de ganas por vol-
ver a jugar a «Final Fantasy VIl» mien-

SUS RIVALES:
La consola de
Sony tendra
que competir con GBA
SP, de Nintendo, con
el Nokia N-Gage, que
es también teléfono
movil, y con la GP32,
que va a llegar este

tras vais de viaje en el autobus?

mismo ano a Espaiia.

«PRO EVOLUTION
SOCCER 3» PARA PS2

Konami ha anunciado que lanzara

en Japon «Winning Eleven 7» (agui
«Pro Evolution Soccer 3») para PS2

el préximo 7 de agosto. La principal
novedad de este genial simutador

de ftbol serd que podremos jugar
paitidos online. Ademias, se mejoraran
las animaciones de los futholistas
liincluidos movimientos del pelol], y se
dara mas importancia a las lesiones.

ALADINO SEVA A
VOLVER PORTATIL

Gracias al acuerdo al gue Capcom ha
llegado con Disney, en otono veremos
liegar a GBA un remake de «Aladdin»,
el genial juego de plataformas que
hace unes ocho afies cosechd tantes
éxitos para la consola Super Nintendo.

“A TODO GAS” TENDRA
SU PROPIO JUEGO

La pelicula "A todo gas’, cuya secuela
llegara a los cines este verano, tendra
una versian para PS2 y Xbox a finales
de afio, en la que podremos conducir
a toda velocidad mas de 20 vehiculos.

LA RADIO SE ABRE
A LOS VIDEOJUEGOS

Desde hace poco podemos disfrutar
de dos programas de radio dedicados
a nuestra gran pasion. Radio 5 emite
sabados y domingos, entre 11:30 y
12:00, y 16:00 y 17.00, "El mundo de
los videojuegos , unos microespacios
de cinco minutos. La web de Onda
Cero {www ondacero.es), por su parte,
pone en antena los miércoles de 23.00
a 24:00 el espacio Viva las Vegas™

ANUNCIO-TODAS LAS EONSO.LAS
iVuelve Sam Fisher!

El espia regresara a la accion con
«Splinter Cell: Pandora Tomorrow».

Aungue nos volvimos del E3
decepcionados porque no se
vio nada del nuevo «Splinter
Cell», nada mas llegarala
redaccion Ubi Soft confirmad
el retorno de Sam Fisher.

Su nueva aventura se llamard
«Pandora Tomorrows, y de
momento sdlo sabemos que
tendra un modo online para
varios jugadores y se lanzara
a comienzos de 2004.
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ANUNCIO-TODAS LA’S EONSOLAS
La edad si importa

El sistema de clasificacion por
edades de la aDeSe sera sustituido

por el nuevo sistema europeo PEGI.

Aungue el sistema de clasificacion por edades de aDeSe no
lleva mas gque un afo y medio en vigor, en breve sera sustitui-
do por el sistema PEGI, que es el primero con vigencia en toda
Europa. ;Y esto qué va suponer? Pues que ahora los jueges no
sélo llevardn una edad recomendada, sino que ademas se in-
cluirdn unos iconos que justificardn esa recomendacién, en
funcién de si contienen escenas violentas o de sexo explicito,
palabras malsenantes, etc. Vamos, que ahora no solo sabre-
mos cuando un juego es para adultos, sino también por qué.

A 3

VIOLENCIA DISCRIMINACION

L ; ™ ; : i
TERROR SEXO0
que podremos encontrar

dentro de muy poco en las cajas de
los juegos son todos estos que veis
aqui. De este modo, junto a la edad
recomendada, se especificaran los
contenidos del juego que puedan ser
“peliagudos”, como violencia o sexo.
Asi sabremos lo que compramos.

EN DESARROLLO-PS2, GC Y XBOX

Un nuevo rival para
el Senor de la Noche

El proximo juego de Batman
incluirda un enemigo nunca
antes visto en los comics.

Las tres consolas “mayores” van a reci-
bir «Batman: Rise of Sin Tzu», otro be-
at’em up protagonizado por el hombre
murciélago, en el que ademéas podremos
controlar a Robin, Batgirl y Nightwing.
Juntos tendran que enfrentarse a enemi-
gos como Clayface, Bane y El Espantapa-
jaros, ademas de a la estrella de este jue-
go, Sin Tzu, quien ha sido disenado por
Jim Lee, el dibujante que actualmente se
encarga del comic en EEUU. Este malva-
do guerrero busca un contendiente a su
altura. ;Sera Batman? Lo veremos a lo
largo de 12 niveles, jugando en modo indi-
vidual o cooperativo para 2 jugadores. Co-
mao colofdn, cada personaje tendra 35 ata-
ques distintos. Estara listo este otono.

ha sido

disenado

por el dibujante
Jim Lee. Este
malvado viajara
por todo el planeta
para hacérselo
pasar muy mal a
nuestros héroes.

LOS GRAFICK

! pareceran sacados del comic. LAS PELEAS seran constantes. Podremos
Lucharemos con enemigos muy conocidos. pedir ayuda a un amigo para jugar a dobles.

INTERNET ON LINE

M PS3 no incluira el

preparando «Dead or Alive
Online» para Xbox. ELju
serd una recopilacicn de los

B Lasaga «Dead or M Riete con “South
Alive» sera online Park” en tu movil
Tecmo ha anunciade que esta  La compafiia IN-FUSIO

levara & todos los méviles
Java un juego de “South
Park”, la popular y a la vez

dos primeros titulos de la politicamente incorrecta serie
serie, aungue ahora vamos a arnericana de animacion.
poder entablar combates con j
personas de todo el mundo WL el segundo
a traves de Internet gracias kit “Xbox Live”
al servicio Xbox Live. 3&3‘@50& pxg a {aEveﬁéa

: . mes pasado en Estades
M Vodafone ofrecera  (nidos su Xbox Live Starter
nuevos Kit Volume 27, que incluye
Gracias al acuerdo entre una suscripcion de 12 meses,
Babel, iFone y Vodafone, el Xbox Cornmunicator
pronto tendremos la version {micro y auriculares), el juego
maovil de titulos de a talla «Tetris World» y las demos de
de «V-Rally» y «Stuntman». «Mech Assault» y «Moto GP».

nuevo chip de IBM
Aumi.us se pensaba que
PS2 incorporaria el Uamado
CELL chip” de IBM, parece
gue al final no serd asi, pues
esta maravilla no estara lista
hasta el 2007, y Sony espera
lanzar su préxima consola
entre los anos 2005 y 2006.

B Telefonicay
fogscomes ser

5 que L s un movil de
Mavistar pronto podréis jugar
titulos creados por la division
Sega Mobile, como «Depth
Charge», «Sports Mobile
Golf» y «Funhouse», gracias
al acuerdo entre ambas.
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™ and ® are trademarks of Nintendo.

™ © 2002 Nintendo.

The Legend of Zelda™: The Wind Waker

GAMING 24:7

AL Nintendo )

- NILNT.ENDDO
? GAMECUBE.

Wiy ninfendo.es

enda conti

AT b2 . \j_.‘
Si _ a Nintendo GameCube hazte
“con este Pack de edicion limitada. Incluye:

= Nintendo GameCube color platino.

» Mando de Nintendo GameCube.

+El juego The Legend of Zelda: The Wind Waker.
+Un disco* extra con: The Legend of Zelda: Ocarina of Time
y The Legend of Zelda: Ocarina of Time Master Quest.

*Los juegos del disco extra no tienen textos de pantalla en castellano.




por javier abad

= Hola amigos. ¢Os apetece saber
todos los rumores que circulan por
ahi? Pues llamad a los bomberos,
ique la cosa esta que arde! Vamos
a empezar pegando fuerte: ;qué

os parecerian sendas versiones de
«GTA 3» y «GTA: Vice City» para
Xbox y GC? Venga, apuntad esta
posibilidad para el afio 2004, que
es cuando finaliza el contrato de
exclusividad de Rockstar con Sony.

=»Hablemos de "efectos colaterales"
de la guerra de Irak. ;Sabiais

que Sony traté de registrar el
nombre "Conmocién y espanto”
con el que Estados Unidos bautizé
su ataque contra Sadam? Luego
se eché atras ante el rechazo que
podria producir un juego con ese
nombre, sobre todo en Europa. El
que si podria estar ya asegurado
por SCI es «Conflict Desert
Storm: Retorno a Bagdag».

<»Vamos con las aclaraciones de
Tetsuya Nomura, el disefiador
de personajes de «Final Fantasy»
y «Kingdom Hearts», a recientes
rumores. Ha dicho que es muy
posible que este dltimo contintie,
aunque atn no hay nada firmado
entre Square Enix y Disney. Por su
parte, «Final Fantasy VII-2» esta
casi descartado, porque habria
que programarlo desde cero (para
«FFX-2», por ejemplo, se utilizé el
motor gréfico del juego original).

= El dltimo: «Street Fighter» va a
cumplir 15 afios, y se rumorea que
Capcom lanzara un nuevo juego
estas navidades para celebrarlo...

STREET FIGHTER cumple anos. ;Qué mejor
regalo que un nuevo juego para celebrarlo?
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“sugerentes” (dejémoslo ahil y unas jugadoras en perfecta forma.

PROXIMO LANZAMIENTO-ESPANA
Vaya, aqui si hay playa

Un monton de chicas guapas os esperan
en el primer juego de voley playa para PS2.

Calor, arena, chicas ligeritas de ropa... No seais mal pensados, que estamos ha-
blando de deporte. Ahora que se acerca el veranito, el voley playa es una de las op-
ciones mas interesantes, y como PS2 no contaba todavia con ningln titulo de este gé- |
nero, os alegrara saber que a finales de junio llegard «Summer Heat Beach Volley». |
El juego os ofrecera 14 jugadores diferentes (la mayoria chicas, y bien guapas por |
cierta) para competir en sus diferentes modos de juego, que iran desde el torneo =
hasta un modo arcade en el que tendréis que vencer de forma consecutiva a todos / ;
los rivales que podais. Y si queréis mejorar vuestras habilidades, habra un Util mo-
do de entrenamiento, asi como un multijugador para practicar con tres amigos.

de este z

juego seran asi
de espectaculares.

Ya sabéis: cuerpos
esculturales y bikinis
diminutos. Por si fuera
poco, jjuegan al voley
playa que da gusto!

SSUMMER HEAT BEACH YOLLEY, contard con unos graficos muy

“En Japon, no hay compariias que quieran vender un juego tan
violento como <GTA>», aunque la desesperacion por conseguir

Jjuegos stper ventas es grande. Lo mejor seria pensar en una al-
ternativa en términos de ventas que no fuera tan violenta®
Shigeru Mivamoto, Productor de Nintendo, en una entrevista en Lotidies

= PROMOCIONES-PS2, XBOX Y PSONE

iConsolas baratas, oiga,
estamos que lo tiramos!

Sony y Microsoft han preparado un
montdn de packs y ofertas limitadas
que entran en vigor este mismo mes.

Sony y Microsoft quieren calentar el mercado primaveral con su-
culentas ofertas. Sony, por ejemplo, ha lanzado un pack de PS2
con «Moto GP 3» por 260 €. Ademas, ahora podéis llevaros una
PSone con «GT2» y «Stuart Little» o «WR Arcade», por 99,99 €.
Pero Microsoft también tiene “lo suyo™: por solo 229,99 €, podéis
adquirir una Xbox Verde Edicion Limitada, que como el resto de las
Xbox normales, ahora viene con el mando “Controller S” (una nue-
va versién pequefia). Ademas, ha llegado a un acuerda con Fiat pa-
ra lanzar el modelo Stilo Xbox, un coche que viene con la consola
y los juegos «Praject Gotham» y «Dead or Alive X» de regalo.

siguen
deparandonos
sorpresas: el

pack de PS2y

«Moto GP3» es tan
atractivo como este
diseno verde de Xbox.



“snakebite”
“Pure Jet”
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,Hombre Warlo cuanto
tiempo sin verte por aqui’

El “anti-Mario” tendra preparado su primer juego

para los 128 bits a finales del mes de junio.

Pese a ser el rival de Mario, Wario ha conseguido hacerse un hueco entre los persona-
jes mas carismaticos de Nintendo, y muchas suspiran por su debut en GC. Bueno, pues
en junio llegara «Wario World», y en él tendremos que ayudarle a recuperar su castillo y
sus tesoros, enviados a un universo paralelo a causa del poder de
una maléfica gema. El planteamiento serd el cldsico de los pla-
taformas en 3D, aunque Wario nos ensefiara nuevas habilida-
des, como utilizar a los enemigos como arma arrojadiza.

» nos trasladara a un mundo 3D
para ayudar a Warm a recuperar su propio castillo.

jueg
Jvendrdo
entre to

RESPUESTA EN

L i SIOLEERTE

‘Real Zarageza

Ml’ster, quitese...
iahora entreno yo!

«Manager de Liga 2004» tendra
una nueva entrega con muchos
alicientes la préoxima temporada.

La Ligay la Champions de este afo estan tocando a su fin,
asi que hay que preparar la temporada que viene. Deshaceros
de los jugadores mas “patosoes”, fichar a algln "galactico” o
remodelar el estadio son algunas de las cosas que podréis ha-
cer en «Manager de Liga 2004», un juego que tendra todos los
datos actualizados gracias a la licencia de la Liga de Futbol
Profesional [LFP). Os preguntaréis, ; perc esto no podiamos
hacerlo ya en las anteriores entregas? Pues si, pero ahora se
van a incluir ligas como la argentina o la brasilena , los co-
mentarios de J.J. Santos, y un nuevo medo de juego llamado
"Equipo Fantastico”. Ademas, los partidos seran mas reales,
y los usuarios de Xbox podran utilizar el Xbox Communicator
para dar ordenes a sus futbolistas. Sitodo va bien, en octubre
podréis emular a Del Bosque, Aragonés y compaifiia.

Segunda
_ Cordoba

estaran 1ncorp0radus en esta nueva

entrega ¢ Que os parece jugar un Zaragoza-Cérdoba en Segunda?

Luis Castro Giralt Barcelona
BOUNTY HUNTER David Hernandez Barco Barcelona
Juego Bounty Hunter (GC) + Camiseta Oscar Sanz Martinez Barcelona
Miguel Victana Vargas Almeria Alefandro Barroso Hernandez Barcelona
M2 Antonia Suner Clavera Barcelona Olga Sanchez Lopez Madrid
Juan M. Garcta Santana Barcelona Concha lbarreche Madrid
Juan Lebrero Leon Barcelona José Fco. Gema Romere Mataga
Félix Charmorro Martin Barcelana Ramon Diaz Darfas Sta. Cruz de Tenerife
Diego Martinez Camunez Barcelona Alejandre Redriguez Rodriguez  Sta. Cruz de Tenerife
(8aac Arno Bernal Barcelona José E Morales Gomez Sta. Cruz de Tenerife
José Pascuiat Castelion
Angel Cervel Serrano Cuenca METROID PRIME
Emili Manzano Nieto Girana Consola GC + Juego + Cable GBA
Julio Pérez Lugo Antonia Fernandez Mena Malaga
Feo. Javier Herndn Zeo Madrid Rafael J. Fernandez Avellan Murcia
JulioGarcla Madrid Juego + Cable GBA + Mochila + Funda GC
Francisce Pulgarin Alifonso Tarragona N e e e LT Bizkais
Hector Val Esperabe Zaragoza ¥ gl S CAdl
Juego Bounty Hunter [PS2] + Camiseta Jacobo De La Torre Fernandez ~ Cordoba
Evaristo Pereyo Mora Alicante Manuet Caceres Yelamo Granada
David Bordes Ferrando Alicante M#® Beatriz Alvarez Rodriguez Las Palmas de G. C.
Jonathan Delgado Calvo Barcelona Miguet A Perdome Marichal Las Palmas de G. C.
Chadi Rife Rueda Barcelona Aurora Hernandez Castellanos ~ Madrid
Sergio Sackman Mesones Barcelona Cristofol Sequi Pons Matlorca

Juan R Socias Sendra Tarragena
Javier Mas Martinez Vatencia

XIHl (HC-MICROMANIA)

PALM™ TUNGSTEN™ T + Coleccion Comics

Juan Luis Noval Acebal Asturias
PALM™ TUNGSTEN™ T + Coleccion Comics
Alex Garcia Campoy Barcelona
PALM™ ZIRE™ + Coleccién Comics
Jordi Fontanet Torra Barcelona
Carlos Baciero Del Bano Alicante
Salvador Colornar Vicaria Baleares
Salvador Olcina Bas Valencia
Oscar Garcia Teyjeiro Lugo
José Marin Santtago Barcelona
Gorka Estebez Gonzalez Navarra
Manuel Murcia Gil Alicante
Ismael Pérez Rodriguez Almeria
Eduarde Navarro Richart Alicante
José Ginés Picon Lopez Murcia
Oliver Cordoba Barea Cadiz

Ordenador de mano PALM™ ZIRE™
Roberto C. Rodriguez Torres Madrid
Bernardinc Ramos Cabrera Las Palmas de GC




PURA LUJURIA. GRAN BELLEZA.
LOS HOMBRES SE RENDIRAN A SUS PIES.
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Desde que 3parecio PO Pl oge

ra vez para NESbeé" N4

NUEVOS LANZAMIENTOS - PSONE

iPasen y vean, que
aqui tenemos de todo!

Virgin prepara una oleada de titulos para
PSone, desde clasicos hasta de baile.

¢ Quién dijo que PSone habia
pasado de moda? Desde lue-
go, no fueron los chicos de Vir-
gin, que este mes van a lanzar
un buen punado de titulos pa-
ra la gris de Sony. Y como en la
variedad esta el gusto, entre
ellos habra propuestas de todo
tipo, como por ejemplo, dos
“matamarcianos” con todo el
sabor de los clasicos, bajo el ti-
tulo de «Mobile Light Force» y SUPERSTA
«Strike Force Hydra». Si en
cambio os tira lo moderno,
disfrutaréis bailando con «Su-
perstar Dance Club», que os
invitara a convertiros en una
estrella de la pista, y que serd
compatible con la alfombra de
baile de PSone. Y por dltimo,
los amantes de la velocidad
también tendran su racién,
pues podran competir en las
locas carreras galacticas de
«Miracle Space Race». Ahora
lo que tenéis que decidir es AL
cual de ellos os gusta mas.

F R ODANCE CLUE se puede
jugar con la alfombra de baile de PSone.

E SPACE RACE» nos ofrece
un modo multijugador bastante divertido.

LANZAMIENTO-GBA
Vuelve el guerrero peludo

La “gokumania” renacera con el segundo
capitulo de «DBZ: El legado de Goku».

Tras el éxito de la primera incursion en GBA del universo “Dragon Ball”, ya
esta casi listo «Dragon Ball Z: El legado de Goku I1», un juego de rol que nos
traera de nuevo combates en tiempo real, “aventuritas” paralelas a la trama
principal y una buena racién de combates. Este capitulo se basara en la saga
de los androides, incluido el apotedsico combate final contra Célula, lo que
supone jugar un tercio de la saga Z a través de 10 gigantescos mapeados. Po-
dremos controlar a Goku, Gohan, Piccolo, Vegeta o Trunks, asi que preparad
vuestra energia cdsmica, porque el préxima mes estaran en las tiendas.

{ABRA 5 PROTAGON controlables,
y también muchos otros secundarios.

A TRAMA se basara en la saga de los
androides, incluido el Doctor Guero.
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PERIFERICOS-GAME BOY ADVANCE

Lleva tu GBA a la
gran pantalla

Nintendo lanza un
adaptador para jugar
con tu GBA en la tele.

Se acabg vuestro sufrimiento
[y no hablamos de las hemo-
rroides, ie, jel. En junio por
fin vais a poder disfrutar
de los juegos de Game
Boy y Game Boy Advance
sin preocuparos de gue se refleje en
la pantalla la colada de la vecina del
quinto y no vedis nada. Y es que gra-
cias al "Game Boy Player", un adap-
tador que se conecta en la parte in-
ferior de GameCube, podréis jugar a
los més de 1000 juegos de la porta-
tilen la tele de casa. El invento sale
por unos 60 €, y ofrece ventajas co-
mo poder usar el mando de GC o ju-
gar partidas a dobles con un amigo,
uno en la tele y otro en la portatil.

LANZAMIENTOS
JUNIO

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN - PS2 (Shootemup] | ® @ & ©
CLOCK TOWER 3 - PS2 [Aventura de terror]
DARK GHRONICLE-PS2(RPGI | . |
EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK - PS2 (Accion)
THE HULK - P52 {Accien)
RESIDENT EVIL DEAD AIM - PS2 {Oisparos) | 1

TOMB RAIDER - PS2 tAentural | i
DYNASTY WARRIORS 4 ~ P52 {Accién]
HARDWARE ONLINE ARENA - PS2 {Acaién}
SOCOM - PS2 [Accion] | -
TWISTED METAL ONLINE - PS2 (Accion} |
RED FACTION 2 - XBOX (Shoet em up! e B

RETURN T0 CASTLE WOLFENSTEIN ~ XBOX {Shooter} | *
EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK - XBOX [Accion]
THEHULK-XBOX fAccon) | © 8 '
BRUTE FORCE - XBOX[Accico} | - | = ©
MIDNIGHT CLUB 2 - XBOX (Velocidad) | A BT
RED FACTION 2 - 6€ {Shootemupl | = :
RESIDENT EVIL 2 - GC [Aventura de terror]
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS ~ GC {Aventura de terror}
THE HULK - GT [Accion]
WARIO WORLD - GC (Plataformas)
V-RALLY 3 - GC Ivelocidad)
CRAZY TAXI - EBA (accion) |
HAMTARO: HAM HAM HEARTBREAK - GBA [Varios|
KING OF FIGHTERS EX 2 - GBA {Luchal
STUNTMAN ~ GBA (Accion}
DRAGON BALL Z: LEGACY OF GOKU !l - GBA [RPG}
NOTA: Esta lista recoge los juegos mas importantes gue saldran a la venta durante es-
te mes. No todos aparecen analizados en este ndmero, ya que los cambios de fechas
de las distribuidoras y tos retrasos en la llegada de {as versiones finales con las que

analizamos o juegos pueden hacer que hayan sido comentados en numeros anterio-
res o bien sean analizades en el nimero siguiente.




Un juego de pelotas

prepdrate para sudar lo camiseta
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

=> LIBRO DE GUIAS NINTENDO

= PLAY2MANIA !

iLlega al final de
tus juegos favoritos!

e
G

Pe s GUAS Y SOLUCIONES COMPLETAS

OLUCIONES cop

UiAS

B Solucionesy trucos
para juegos Nintendo:
Ellibro de guias definitivo,
realizado por los expertos
de Nintendo Accidn. Os es-
peran 148 paginas con las
soluciones completas a los
ultimos grandes estrenos
para GameCube y GBA.

LETAS
A F’AI?J\)UEGBS HlNTHE

GameCube y GB Advance!!

M 6 guias completas para
Nintendo GameCube:

e Zelda: The Wind Waker
e Splinter Cell

¢ Metroid Prime

» Resident Evil Zero

¢ Eternal Darkness

* Smash Bros Melee

M 4 guias completas para
Game Boy Advance:

o 7elda: A Link to the Past
e Splinter Cell

= Yoshi s Island

= Metroid Fusion

ii¥ mas de 1.000 trucos para

—l

- MICROMANIA

JQuieres formar
parte de The Matrix?

B Accién de cine: Analisis completo de «Enter
The Matrix». Ademas, lo comparan con otros
juegos de cine, como «X-Men 2» o «SpiderMan».

M Todo el terror: Si 0s gusta pasar miedo, no

0s podéis perder la review de «Silent Hill 3» y los
avances de «Clock Tower 3», «Ghost Hunter»,
«Expediente X» o «Resident Evil Dead Aim».

B Suplemento: El juego Online esté a punto de
arrancar en PS2, y Play2Mania incluye un suple-
mento de 36 paginas que aclara todas las dudas.

B Guia coleccionable de «FFX»: En formato es-
pecial para poder guardarla en la caja del juego.

Wakio kAT 8
WRiocoL e
RTARFON

AL LA WIEE RO

iiVuelve Pokemon!!

M Portada: «Pokémon» volvera con su estreno
en GBA en julio, y Nintendo Accion ha preparado
un especial donde encontraréis toda la informa-

cidin, pantallas e imagenes, de este éxito seguro.

M Los préximos bombazos de Nintendo: Para
saber lo que le espera a GC en los proximos me-
ses, leed este reportaje: «StarFox 2», «Mario
Kart Double Dash!», «Mario Golfs», «F-Zero»...
Toda la informacion y las primeras imagenes
disponibles de los prdximos éxitos para GC.

M Revista Pokémon: Con el Especial Guarderia
de este mes, tendréis a vuestra disposicion
todos los movimientos huevo de Oro y Plata,
que sdlo dominan los mejores entrenadores.

Los juegos del E3

M E3 2003: Han estado en Los Angeles, y ahora
os ofrecen un reportaje con todas las novedades
y la maxima actualidad sobre nuestro sector.

M Enter The Matrix: Uno de los juegos mas es-
pectaculares del afio hara su aparicién coinci-
diendo con el estreno de la segunda peli, «Matrix
Relodaded». Y Micromania ya lo ha analizado.

B Colin MicRae 3.0: Ya estd aqui...  Lograra
mejorar su gran realismo y espectacularidad?

M El juego de los juegos: Llega la segunda entre-
ga de preguntas, de regalo por sus 100 nimeros.

= PLAY2MANIA GUIAS Y TRUCOS

Hia mejor
filia compietal!

SILENT &

HiLL 3

IARCHIVALAS] G5 :

1 s e

Soluciones para
los mas exigentes

M Descubre todos los secretos de Silent Hill 3:
Una guia completa que desvela los secretos de
este terrorifico juego. Los chicos de Play2Mania
se han estrujado los sesos para ofreceros la so-
lucién a todos los puzzles (incluso en modo Difi-
cil), los objetos secretos, todos los finales...

B Pero hay mas. Guias completas para «X-Men
2», «Silent Hill 2 Director's Cut», «Mark of Kri»,
«Rayman 3» y «Jurassic Park: Op. Genesis».

B Y las secciones habituales: Aclaran vuestras
dudas, y os dan mas de 1000 trucos y 9 mini-
guias: «Kingdom Hearts», «Mortal Kombat V»...
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Los escenarios destructibles
otorgan a los combates
mayor espectaculandad
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Los gatillos independientes:
de las armas dobles son
toda una novedad.

N

DISPONIBLE PARA :

WO Lo mejor de los combates
- es la intensidad que
alcanzan.
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por christophe kagotani

=¥ Saludos, amigos espafioles.
¢Cémo estdis? Yo sigo bien, pese
a lo que penséis al ver esta foto.
Es que estuve de visita en Tecmo
con Tomonobu ltagaki, el director
del Team Ninja, quien me puso al
dia sobre la saga «Dead or Alive»
y me impacté tanto que casi
hago una locura. {Ya os contaré!

=»Por cierto, que mi foto me
viene que ni al pelo para
presentaros el juego de este mes,
«Onimusha Blade Warriors», un
giro total respecto a la saga que a
mi me ha dejado flipado.

=»Y ahora las noticias. Las
compaifiias niponas siguen con
proyectos de fusion: Sega ha
cancelado la suya con Sammy,

y tampoco piensa “casarse” con
Namco. De todas formas, Sega,
Namco y Capcom suenan como
candidatos a unirse con otras
compaifiias... siempre que sean
japonesas, no estadounidenses.

< El verano estd muy cerca, y
eso significa que llega una época
de lanzamientos. Por ejemplo, el
de «Nobunaga Ambition Online»,
el esperado MMORPG (Massive
Multiplayer Online RPG) de Koei,
que estara disponible el 12 de
junio para los jugones de PS2.

=» Otro que tiene casi a punto

su vuelta es Megaman, conocido
aqui como Rockman. Capcom
lanzar4 el 17 de julio «Rockman
X7», un juego de accion para PS2
con tres personajes jugables: el
propio Megaman, Zero y Axl. Ya
os daré mas datos. jSayonara!
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PlayStation 2

LOS SAMURAIS DE
LA SAGA se dardn
“candela” en unos

combates en los que
podran coincidir
hasta 4 personajes |
en pantalla. jEsto si
que es espectaculo!

....

ey ey il O
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BRONCAS ENTRE SAMURAIS

ONIMUSHA

BLADE WARRIORS

Esta saga de samurais no para de dar sorpresas. Sus personajes
van a dejar a un lado la aventura para liarse a espadazo limpio

en un juego de lucha puro y duro. Meses antes de que esté en la
calle, yo ya he podido hacerme con esta suculenta informacion...

EL CONCEPTO

Combates a espada

EL PROTAGONISMO DE LOS COMBATES
ya era alto en los otros capitulos de la serie,
pero ahora seré total. El juego nos presen-
tard peleas con armas blancas protagoniza-
das por 2 6 4 luchadores, bien controlados
por humanos, o bien por la CPU. Podremos
interactuar con los escenarios y también
cambiar de plano, de manera que sélo lu-
charemos contra los enemigos que estén
en el nuestro, dejando a los otros “en espe-
ra” para despacharlos mas adelante.




LOS
PERSONAJES

El duelo que
todes esperaban

16 LUCHADORES SE JUGARAN
LA VIDA en «Onimusha Blade
Warriors» (conocido en estas la-
titudes como «Onimusha Burai-
den»). El plantel incluir4 a per-
sonajes ya conocidos por los
seguidores de esta saga. O sea,
que el protagonista de la prime-
ra parte, Samanosuke, podra
pelearse con el de la segunda,
Jubei, lo que supone un duelo
de lo més esperado. Otros per-
sonajes seleccionables seran
Kaede, Oyu o algunos de los
enemigos a los que nos enfren-
tamos en anteriores juegos.
Como ya es habitual en la serie,
cada uno tendra superataques
de efectos devastadores.

{{ EL NUEVO CAPITULO DE LA SAGA NO

SERA UNA AVENTURA, SINO UN JUEGO
DE LUCHA EN EL QUE PARTICIPARAN
HASTA 4 JUGADORES SIMULTANEOS )}

ra

de magia, como .
en los otros juegos. |
Puede que incluso |

podamos absorber
energia con orbes.

,"’jﬁ:., : £1:00) P
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LOS GRAFICOS

Espectaculo en
el Japon medieval

YA ESTAMOS ACOSTUMBRADOS a que
Capcom nos trate bien en este aspecto,

y este juego no va a ser una excepcién.

El motor gréfico sera el mismo que el de
«Onimusha 3», del que os hablé hace un
par de ntimeros. Esto nos garantiza un di-
sefio de personajes muy cuidado, efectos
graficos por doquier (el climax llegard con
los ataques especiales) ¥, en general, mu-
cho espectaculo. Los luchadores se move-
r4n en distintos planos para facilitar el
combate, y ademés los escenarios reaccio-
naran ante nuestros movimientos y no pa-
raran de moverse con golpes de viento y
otras florituras. jLa fiesta esta servida!

IGUAL QUE EN EL PRIMER
«ONIMUSHA»
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jAccion Tactica sin igual!

Juega a través de mas de 50 escenarios en mas de 30 campos de batalla tnicos
Nuevos y gigantes artefactos militares como catapultas, arietes y puentes de asalto
Nuevos y espectaculares duelos uno contra uno

Crea tus propios oficiales y guardaespaldas

Nuevos ataques especiales para cada personaje

Exclusivo nuevo sistema de mejora de armamento

jJuego de Reino! Selecciona un nuevo general para cada nivel en Modo Musou

3 nuevo oficiales y un total de mas de 40 personajes disponibles

ool eyt !
W} www.ﬁ//ff‘ﬁ.av.es dejpantallalenicastellan
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{ESTOS SERAN LOS MEJORES
JUEGOS DE LOS PROXIMOS MESES!

TODOS LOS
BOMBAZOS
8.DE LA FERIA

Acabamos de llegar del E3, la feria de videojuegos mas importante
del mundo, donde se presentaron juegos como «Gran Turismo 4»,
N «MGS 3» o «Halo 2». Aqui tenéis los préximos éxitos para vuestra
consola, las noticias mas impactantes, fotos, anécdotas... jjtodo!!

¢Cuéndo se celebré? del 14 al 16 de mayo, en Los Angeles
¢Cuantas compaiiias estuvieron alli? Mas de 400

¢Cuantos juegos se presentaron? 1350, de todas las consolas
¢Cuantos visitantes asistieron? 62.000, de mas de 70 paises
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LOS 500 COCHES
del juego se han
construido con una
nueva herramienta
que permite el

maximo detalle.

i —
e st

~» PLAYSTATION 2

GRAN TURISMO 4

Sin embarge, debido
a las licencias, no
veremos danos en
las carrocerias.

El rey de la velocidad ahora también es online

B Compania: Polyphony Digital

EN «GT4»> TENDREMOS A NUESTRA

DISPOSICION MAS DE 500 COCHES
de todas las épocas. Segtin nos coment6
K. Yamauchi, el creador de la saga, la idea
es gque podamos revivir toda la historia
de la velocidad. Entre las categorias
disponibles habra turismos, coches
de carreras, autos convertibles v
modificados, v todos ellos estaran
modelados hasta el mas minimo
detalle gracias a un nuevo equipo

de disefio. Como es costumbre,

el control de todos los coches
mostrara diferencias notables.

NUEVOS ESCENARIOS.

Atin no se sabe el ntimero
de circuitos, pero todos ellos
estaran basados en lugares reales,
como Paris, Nueva York o el Gran
Cafion, v tendran aproximadamente el

B Geénero: Velocidad

B Lanzamiento: Abril de 2004

triple de longitud que los que habia «GT»
anteriores. Ademas, para lograr un entorno
mas realista, se ha escaneado un area de
40 kilometros de cada pista y también se
incluira pablico a los lados de la carretera.

3 OFRECERA UNA CONDUCCION MAS
REALISTA gracias a una [A mejorada,
que sera capaz de aprender de los errores
anteriores y que tendra en consideracién
los movimientos de los demas pilotos. Por
si fuera poco, también se pondra a la venta
un volante que podra girar hasta 900°

(3 vueltas completas), como los de verdad.

iPODREMOS CONDUCIR ONLINE! Las
4 carreras contra otros jugadore.s a través
de Internet seran de lo mas emocionante.
Alli pudimos probarlas, v la velocidad de
la accién era exactamente la misma que
cuando estabamos pilotando en solitario.

PRIMERA IMPRESION-> |
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OFRECERA AL JUGADOR LA POSIBILIDAD DE
“VIVIR” LA HISTORIA DEL AUTOMOVILISMO B

LOS NUEVOS CIRCUITOS incluiran varios trazados urbanos, LAS REPETICIONES conservaran el aspecto televisive de las
ambientados en cludades como Paris, Tokio o Nueva York. anteriores entregas, pero con camaras y efectos mejorados,

POR INTERNET
podremos correr
contra otros siete
pilotos humanos,
sin apreciar ningun
tipo de ralentizacion
y ademas tambien
entraremos en una
clasificacion online

Ademas de los titulos que os
mostramos en formato grande, hubo
muchos otros que también dejaron
alucinados a todos los asistentes.
Estos fueron nuestros favoritos:

[GC - FINAL 2004)
El "survival * mas esperado no era
jugable. Sélo vimos un video de 2 min.

(PS2 - OTONO) El caballero
andante volvera a luchar, a golpe de
espada, con un ejército de zombis.

E [XBOX -
NAVIDAD) Un original "beat'em up”
con mucho humor, obra de Rare.

{PS2 - NAVIDAD) Un
juego de accién con un desarrollo “de
cine”, creado con la ayuda de Jet Li.
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> PLAYSTATION 2 |

LA JUNGLA serd
el nuevo escenario
de la aventura,
lo que significa

¥ que, ademas de
infiltrarnos en tas
lineas enemigas,
tambien tenemos
que cazar animales
para sobrevivir.

» METAL GEAR
- SOLID 3

El mejor espia viaja a la selva

M Compania: Konami M Género: Aventura de accion B Lanzamiento: 2004

«MGS3 SNAKE EATER> COMBINARA
INFILTRACION Y SUPERVIVENCIA, v se
desarrollara en el corazén de la jungla. Solid
Snake sera el unico protagonista, y su mision,
ademads de sortear a los enemigos, consistira en
cazar animales para comer, evitar los peligros de
la selva {como las serpientes y otros animales) ¥
camuflarse entre los arboles o en el rio. También
vamos a tener que Infilirarnos en los tipicos
complejos militares vigilados por el enemigo.

TENDRA LUGAR EN LOS ANOS 60,
DURANTE LA GUERRA FRIA, (habra
que ver como explican este salto en el
tiempo), asi que so6lo usaremos armas de
aquella época, no tendremos a nuestra

disposicion las nanomaquinas ni podremos
utilizar el radar. El argumento revelara claves
sobre el origen de Solid Snake v el Big Boss.

TENDRA UN ASPECTO MUY MEJORADO
3 gracias a un nuevo motor grafico. En el video
que se proyecté en el E3 vimos el alucinante
movimiento de las plantas y animales, que
reaccionaban en cuanio se acercaba Snake, v sus
nuevos movimientos utilizando el cuchillo.

¢CON FUNCIONES ONLINE? Esta tercera
4 parte va estara preparada para funciones
online aungue no es seguro que las incluya, pero
Kojima si ha confirmado que habra un «Metal
Gear Online» en el futuro con este mismo motor.

EXCELENTE




MAS JUEGOS

M LA NUEVA AVENTURA DE SOLID SNAKE Sl '
NOS LLEVARA A LA SELVA, Y VA A MEZCLAR Gracias a este j::::.d}:aagfl'g: ;nzm'
LA INFILTRACION Y LA SUPERVIVENCIA B 18 Soin Shierrs insbel lpcherds

en diferentes frentes de combate.

e ‘T‘\
P
[GC - NAVIDAD)
El juego de "snow™ que hizo furor en
Né4, saltara a GC apoyado por unos
graficos geniales, nuevas maniobras
y un gran modo para 4 jugadores.

BAJO EL AGUA, podremos escondernos y acribillar a quienes LOS MOVIMIENTOS de infiltracion, como parapetarnos tras
pasen por los puentes sobre nosotros. Asi no dejamos huellas. los arboles, van a ser, junto al stgilo, nuestro principal arma

(PS2, XBOX,GC - 2004)
En esta aventura de terror, sélo para
adultos, manejaremos a un condenado
a muerte que debe escapar de una
céarcel invadida por monstruos.

EL CAMUFLAJE
entre los arboles ; \ B o
sera fundamental - . g . X T
para sorprender L . (XBOX - OTONO)
3 é‘ﬁ:g‘:”‘gﬁj‘f : - i U \ El punto fuerte de este “shooter”
Ade?nés pndrFemoé . | . subjetivo seran las partidas online con
r ¥ : Xbox Live!. También tendra escenarios

utilizar un cuchillo
para no hacer ruido. nuevos respecto a la version de PC.
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ROGUE SQUADRON Il

Batallas de otra galaxia

B Compania: LucasArts
B Género: Shoot'em up
M Lanzamiento: Marzo de 2004

=>DE QUE VA: Los usuarios de GameCube pueden presumir de tener el mejor
juego de disparos gue se presentt en teda la feria. Come en los capitulos anteriores,
se fratara de pilotar las naves mas representativas de "La Guerra de las Galaxias”
mientras revivimos las batallas de la trilogia original. Sin embarge, en esta acasidn
tendremos a nuestra dispasicion nusvas naves, como el AT-5T o la moto jet, y un
modo cooperativo a dobles que incluye los mejores niveles de «Rogue Squadron fi».
La posibitidad de bajar de nuestra nave para cumnplir fos objetivas mas arriesgados v
un nivel técnico de ofra galaxia se encargan de ponerle la guinda a este lanzamierito.

LAS NUEVAS FASES
nos permitiran ltevar
a persenajes como

=»SUS PUNTOS FUERTES: Por fin podremos manejar a Luke Skywalker y a et Luke o Han Solo,
Han Solo durante todo el juege, y ademas padremos bajarnos de la nave y cumplir ; y montar en moto jet
algunas misiones a pie en el bosque de Endor o dentro de {3 Estrelia de [a Muerte. o0 en este taun-taun.

DOOM Il

Disparos y terror “en persona”

B Compania: Activision
B Género: Shoot'em up subjetivo
B Lanzamiento: Finales de 2004

=»DE QUE VA: Aungue ya se venia rumoreando algo asi, Microsoft dio la gran
campanada cuando anuncio que se iba a ilevar este juegazo en exclusiva para su
consola. Se trata de la tercera entrega del titulo que sento las bases del género de

los disparos en primera persona, aungue esta vez el desarrollo consistira en algo mas
que pegar tiros a lo toco. La mecdnica sera sencilla: nuestra taboer, en la piel de un
marine espaciat, consistira en acribillar a tires a los monstruos que han invadido una
base situada en Marte, tratando de parar su avance para que no lleguen a la Tierra.

LOS MONSTRUOS
tendran este aspecto
tan terrorifico, asi
:lue habra gue afinar
3 punteria para que
no s& acerquen mas.

-»SUS PUNTOS FUERTES: Ls ambientacion serd verdaderamente terrorifica,
sobre todo gracias al diseno de los enemigos v al tratamiento de la luz, aunque solo
sera la guinda de un apartade grafico con tanta calidad como cualquier video CG.

PRIMERA IMPRESION=>
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HALO 2

Tecnologia contra alienigenas

B Compafila: Microsoft
B Género: Shoot’em up subjetivo
B Lanzamiento: Primavera de 2004

DE QUE VA: Microsoft proyecto en su stand varios videos de los 15
primeros minutos de juego real (nada de secuencias pregrabadas), en los
que se veia a los aliens de El Pacto llegando a la Tierra para conquistarta,
mientras el escuadron liderado por el Jefe Maestro -0 sea, nosotros-

se prepara para la batalla dando drdenes, pidiendo ayuda, etc. Ademas,
nuestra armadura inteligente se comunicara con nosotros, y pudimos ver
gue dispondremos de armas nuevas y un nuevo vehiculo, concretamente
un tangue volador, para enfrentarnos a las naves que nos acecharan.

SUS PUNTOS FUERTES: La exhibicion tecnica y grafica que hizo
este juego nos dejé absolutamente impresionades por la grandeza y la
riqueza de sus efectos graficos. Aspectos como el armamento, la IA o las
opciones de juego lcon opcién ontine incluidal, cornplementan el conjunto.

PRIMERA IMPRESION~>

MAS JUEGOS
DESTACADOS

P52, XBOX - OTONO] Este
“shooter” subjetivo combinara los
niveles de disparos con otros de
infiltracion. Sus graficos fueron
alabados por todos los asistentes.

EL JEFE MAESTRO debe
proteger a la Tierra del
ataque de los aliens,
pero padra hacerlo

a través de Internet,

con nuevas opciones

y un apariado)?réﬁco
que tlevara a Xbox hasta
sus limites técnicos.

1113 | [(XBOX - FINALES 2003]
Microsoft esta desarrollando este
juego de rol con mucha accion,
que nos cautivara por el tamaio
y la belleza de sus escenarios.

(GC - PRIMAVERA 2004} Un
nuevo “shooter” subjetivo en el que
controlamos a un espiritu capaz de
meterse en los cuerpos de todos los
personajes que nos encontremos.

R [GC - PRIMAVERA 2004)
Namco ha tomado el relevo de Rare
para desarrollar una nueva entrega de
esta mezcla entre “shooter” espacial
y aventura en tercera persona.
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> PS2 GC XBOX

MEDAL OF HONOR
RISING SUN

La guerra aun no ha acabado

B Compania: Electronic Arts
B Género: Shoot’em up subjetivo
B Lanzamiento: Septiembre

=>DE QUE VA: La expectacion en el stand de EA para poder jugar por fin con la
secuela de «Medal of Honor: Fronttine» era total, y despues de ver un video en el que
Jugaban los programadores, lo cierto es que cumplio con las expectativas creadas. El
juego camenzara en el bombardeo de Pearl Harbor, y después nos {levara a las selvas
de las islas del Pacifico para luchar contra el ejército japonés. Entre las novedades
maés interesantes, encontraremos la posibilidad de piletar vehicutos como una lancha.

=>SUS PUNTOS FUERTES: Su extraordinaria calidad técnica sera la clave,
junto al interesante desarrollo de las misiones, en las que habra que ayudarse de los
miembros del escuadron en determinados momentos, y la variedad de los objetivos.

LOS FAMOSOS ZERO
japeneses seran los
primeros enemigos
a batir en esta gran
recreacion del ataque
nipdn a Pearl Harbor.

~ PS2 GC XBOX
SPIDER-MAN 2

La tela de arana vuelve a tejerse

B Compania: Activision
B Género: Aventura de accion
B Lanzamiento: Navidad de 2004

=»DE QUE VA: Aun falta mucho para el estreno de la segunda pelicula de “Spider-
Man", en la que estara basado este juego, y Activision sélo mostrd un video y una fase
jugable. En ellos aparecia Spiderman saltando sobre varios coches, lanzando telarahas
muttiples a diferentes enemigos  la vez, usando su sentido aracnido en plari tiempo
bala”, y con plena libertad para moverse por la ciudad, andando o lanzando telaranas.
Como el juego estara integramente basado en la pelicula, y ain no se ha desvelado su
argumento, nos quedamos sin saber quiénes seran los enemigos en esta ocasion.

EL HOMBRE ARANA
dispondra de nuevas
habitidades en su
nuevo juego, tanto
para desplazarse
como para atacar.

= SUS PUNTOS FUERTES: Los gréficos volveran a ser uno de sus puntos clave,
pero lo mejor sera el avance en las habilidades de Spiderman, que se movera con las
telaranas de edificio en edificio, caminando por las calles, y con nuevos tipos de golpes.

PRIMERA IMPRESION-> BUENA |
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OCHO JUGADORES van

" atener que cooperar a
~ traves de Internet para
encontrar el camino de
salida de Raccoon City.
- En sy huida encontraran
zombis y también otros
personajes secundarios
; con los que interactuar.

= PLAYSTATION 2

RESIDENT EVIL
OUTBREAK

Uno de los grandes de la feria

B Comparnia: Capcom
B Género: Aventura de terror online
B Lanzamiento: 2004

DE QUE VA: Los anteriores «Resident» se centraban en la lucha de
los miembros del grupo STARS contra los zombis de Raccoon City, pero...
¢cque fue de los habitantes de la ciudad? Esta vez asumiremos el papel de
gente "normal” que debe escapar de alli antes de que el ejército lance un
misil para acabar con tedos los muertos vivientes. (El tiempo apremia!

SUS PUNTOS FUERTES: Por fin probamos las partidas online, y el
resultado es impresionarite. Iban tan suaves comio el juego individual, pero
con el aliciente de buscar (a cooperacién de los companeros (hasta 8 en
total] para luchar contra los zombis, resolver puzzles, efc. jFantastico!

PRIMERA IMPRESION>

SOBRE SONY

Después de hacer saltar la banca
con el anuncio de su nueva portatil,
Sony se ha asegurado un afo de
éxitos gracias a las Ultimas entregas
de sus franquicias mas populares:

EG! La buena
salud de PS2 se apoya en el nimero
de lanzamientos y en su calidad. Sin
ir mas lejos, «MGS 3» y «GT4», dos
de los mas esperados, eran exclusivos.

quedo bien claro con la concesion, en
exclusiva, de las opciones online en los
juegos deportivos de EA. En Espana, la
medida sdlo afectard al nuevo «FIFA».

saldra a finales de
afo. Sera la misma maquina, pero con
capacidad para leer CD-R y DVD-R,
Progressive Scan, un ventilador mas
silencioso y un puerto de infrarrojos
para el mando a distancia. Ademads,
incluira disco duro y adaptador de red,
ideal para jugar a «Final Fantasy XI».

con «GT 4» ala
cabeza, también es uno de los puntos
fuertes de PS2. Sony lanzara en breve
unos auriculares para que podamos
hablar al mismo tiempo que jugamos.
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-» PS2 GC XBOX

007 EVERYTHING
OR NOTHING

Vuelve el espia mas polifacético

B Compania: Electronic Arts
B Género: Aventura de accion
B Lanzamiento: Otono

=»DE QUE VA: Tras haber pilotado un helicoptero y usado los nuevos gadgets que
tendra James Bond (o sea, Pierce Brosnan) en este juego, os aseguramos que fue una
de las aventuras de accion en tercera persona mas melonas de toda la feria. No estara
basado en ninguna peli, pero traera novedades: adiés a la tipica vista subjetiva, fases
con desarrollos alternativos, una especie de tiempo bala lcon una barra de energia que
se recarga al usar los “gadgets’], infiltracion, modo para 4 jugadores, localizaciones en
todo el mundo y, por supuesto, chicas Bond camo Shanen Elizabeth [/American Pie |,

=»SUS PUNTOS FUERTES: Su nueva vista en tercera persona y los numerosos
gadgets [atentos al gancho de la espaldal, que prometen un juego cautivador

JAMES BOND tendra
que tuchar contra
los terroristas en
lugares tan dispares
como Nueva Orleans,
Moscl, Egipto y Peru.

r.,A éwv ‘b\\ ’a' GAMECUBE

usel FINAL FANTASY
CRYSTAL CHRONICLES

La magia del rol a cuatro jugadores

B Compafia: Square Enix
B Genero: Juego de Rol
B Lanzamiento: Diciembre

=DE QUE VA: Square-Enix por fin permitio a (0s periodistas echarle unas partidas
a su juego estrella de la feria, un «Final Fantasy» que va a pasar a la historia como el
primera que permitir participar a cuatre personas al mismo tiempo. Nuestro objetivo
sera recorrer un extenso munde lleno de peligres y puzzles, utilizande nuestra magia
mientras buscamos las “gotas Mirula”, que son esenciales para mantener vivo™ un
cristal magico que le asegura salud y prosperidad al pueblo en el que habitarios.

LOS PROTAGONISTAS
de este juego tendran
que unir sus fuerzas

¥habllidave > madicns =>SUS PUNTOS FUERTES: E! debut de la saga «Final» en GameCube y su

innovador desarrollo multijugador seran una fuerte apuesta de Square Enix.

para enfrentarsea = #
clentos de peligros.

PRIMERA IMPRESION= , MUY BUENA J
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Xbox Live!, el servicio online de
Microsoft, se ha confirmado como

el lugar ideal para que los jugadores
se encuentren en la red. La inmensa
mayoria de sus juegos ya son online:

GANDALF serd sélo uno
de los tres personajes
nUevos que apareceran
en este juego, en el que
los combates a diestro y
siniestro sequiran siendo
los protagonistas totales

Y ademas, ahora con dos !
jugadores simultaneos . como «Doom llI», y de

nuevas funciones online demostraron la
excelente salud de esta consola. No se
dijo nada sobre una futura Xbox 2.

e /4 presenté cuatro nuevos juegos
" : g en la feria, pero aun asi no fue capaz
E L RETORNO ; . de acallar los constantes murmutlos
. p - acerca de la ausencia de «Perfect Dark
DEL REY > Zero», del que ho se vio ni un video.

Completa la trilogia del anillo

B Compania: Electronic Arts
B Género: Beat’'em up
B Lanzamiento: Diciembre

DE QUE VA: En la feria comprobamas gue, despues del éxito de
«Las Dos Torres», van a tegar un monton de nueves beat'em up 2 todas
las consolas. Pero, sin duda, el mas llamativo va a ser esta secuela, que
sequira el argumento de la tercera pelicula de “El Sefior de los Anillos,
y nos ofrecera un desarrollo mas largo {las fases serén tres veces mas

extensas), mas personajes, nuevos movimientos y videos de la peticuta.
era el juego mas esperado

SUS PUNTOS FUERTES: Permitira dos jugadores simultaneos, b - de la feria. Para ver un video de 10
a elegir entre los tres del primer juego, mas Gandalf, Fredo y Sam, asi s minutos hacia falta ponerse en una
como utilizar maquinas de guerra [catapultas, etc ), y hasta lanzar magias. » - larguisima cola, pero merecia la pena.
' ) Segun Ed Fries [el responsable del
desarrollo de juegos para Xbox) “sera
el juego mas impresionante nunca visto”.

1 sirvié como ejemplo
de las posibilidades que adin quedan
por explotar en esta consola. El rapero
Snoop Doggy Dog se marcé unos temas
con este original karaoke, que serd
compatible con cualquier CD musical.

PRIMERA IMPRESION= | BUENA MUY BUENA NSRRI
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> PLAYSTATION 2
GHOSTHUNTER

Un poli a la caza de fantasmas

B Compania: Sony
¥ Geénero: Aventura de accion
B Lanzamiento: Diciembre

=>DE QUE VA: Siguiendo el estile de las mejores peliculas de terror y suspense
(asi coma de juegos de la talla de «Silent Hill 3» y «Project Zerow, por que no decirtal,
Sony esta creando una aventura de accion que brillé con luz propia en su stand. Su
argumento habla de un ejéreito de fantasmas monstrucsos empefiado en acabar con
todos los seres vives, y nosotros vamos a ser los encargados de aguarles (a fiesta cen
la ayuda de varias armas y un monton de “gadgets . Los efectos de luces y sombras,
y los detallados, aungue escuros entornos, censeguiran meternos en ambiente.

LAZARUS JONES, el
protagonista de esta
aventura, sera un
policia con poderes
para ver criaturas
asi de espeluznantes.

=»SUS PUNTOS FUERTES: El protagonista deberd resolver enigmas y hallar
items ocultos mientras utiliza sus distintos artefactos y va asimilando habilidades a
miedida que acaba con los fantasmas. Tiene toda las papeletas de cenvertirse en el
proximo objeto de culto de los aficionados a los juegos de terror, que estan de moda.

|

-» PS2 XBOX

) | COLIN McRAE 4
- En busca del realismo total

B Compania: Codemasters
B Genero: Velocidad
B Lanzamiento: Noviembre

= DE QUE VA: Aunque habia cola para probarlo, ne nos quisimos perder la nueva
entrega del mejor simulador de rally de la nueva generacion. Valveremos a correr con
el campean escocés, pero esta vez en su nuevo Citroen Xsara WRC. Se han mejorado
las fisicas [sobre todo en los escenarios, que serdn atin mas reales y solidos), tos 20
coches incluidos estaran ain mas detallados y mostraran mejores efectos de reflejos
y destrozos en la carroceria, y podremos flipar con el alucinante modo muitijugador

a pantatla partida para dos pilotos en PlayStation 2, y cuatro en la version de Xbox.

=>»SUS PUNTOS FUERTES: Aungue Codemasters ha optade por no incluir
ninguna opcidn para Internet, el juege traera todos los modos de juego potenciados
respecto a su antecesar, meiar'es graficos, y el extraordinario controt de simutador
que lo ha convertido en una leyenda de los juegos de rally.

‘ ..;.. l' : <

EL CONTROL volvera
a ser la clave para
llevar a la cuarta
parte de este juego
hasta la cima de los
simuladores de raily.

PRIMERA IMPRESION=> BUENA
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-» GAMECUBE

METAL GEAR S.
TWIN SNAKES

El “remake” de tus suenos

B Compania: Konami
B Género: Aventura
B Lanzamiento: Diciembre

DE QUE VA: Después de muches rurnores sobre el tema, Kenami se
decidio a mostrar en movimiento la reedicion del «MGS» originat de PS
para GameCube, que sera exactamente igual en el desarrollo, pero tendra
un aspecto grafico a la altura de «Metal Gear Solid 2», asf como la mayoria
de los movimientos que incorpord la segunda parte, como el descolgarse
en las barandillas, disparar en primera persona o esconder los cuerpos.

SUS PUNTOS FUERTES: El gran atractivo para los usuarios de GC
sera el peder engancharse a la saga desde su primera entrega, pero con
una calidad técnica impresionante, asi como algurios “detalles” exclusivos.

PRIMERA IMPRESION-> |

SOLID SNAKE volvera a
enfrentarse a los mismos
enemigos que en PSone,
pere con {as hahilidades
que aprendid en su paso
a la nueva generacion de
consotas, y unos graficos
de infarto. ;Acaso puede
alguien esperar mas?

TODO SOBRE
NINTENDO

Al contrario que las otras dos
grandes compaiias, Nintendo ha
dejado a un lado los juegos online
para centrarse en la conectividad
entre GameCube y Game Boy Advance:

El presidente de Nintendo dijo que
«Mario» y «Metroid» estdn bien, pero
que pueden hacer mejores juegos,

y confirmé que en la Gran N ya estan
trabajando en una nueva consola.

del tipo «Zelda» o «Metroid», que se
mostraron el afio pasado, nos dejo algo
frios, pero se compensé con el anuncio
de colaboracion entre Nintendo y Konami.

fue uno de los
periféricos estrella. Nintendo mastré
su utilidad para cargar perschajes en
titulos como «Animal Crossing», y
anuncié que lanzaran juegos clasicos
y tipo “hand-held” en este soporte.

es el nombre de un
nuevo interfaz que permitira cargar
fotos digitales o cartas) a través de
GBA. Asi podremos conseguir que los
personajes también tengan nuestra
cara. ;Reconocéis aqui a Iwata?



REPORTAJE

® Los bombazos del E3

DINO CRISIS 3

Los dinosaurios se van al espacio

B Compania: Capcom
W Género: Aventura de accion
W Lanzamiento: Noviembre de 2003

= DE QUE VA: La saga que corenz6 en PSone como una aventura de terror, ha
terminado convirtiéndose en uno de los juegos de accién mas prometedores de teda

la feria. Bajo |a piet de dos soldados del espacio, Patrick y Sonia, deberemos escapar
de una gigantesca nave espacial que ha sido invadida por jdinosaurios! Ademas de
repartir plomo entre los lagartos, también tendremos que hacer gala de nuestra
habilidad resolviendo puzzles, porque resulta que la nave en la que estaremas es un
infnenso laberinto que se precipita en caida libre hacia la tierra. Por suerte, para
movernos mas deprisa por la nave, contaremos con un jetpack que nos permitira volar,

=SUS PUNTOS FUERTES: Sin lugar a dudas, el uso del jetpack, que sirve para
apuntar a la cabeza de los dinosaurios mas grandes y alcanzar las partes mas alejadas
de la nave, que va girando sobre si misma a lo largo de tode ruestra aventura.

LOS DINOSAURIOS
no tienen la ferma
tradicional, sino que
se han adaptado para
moverse mejor por
el interior de la nave.

LTy
3 L% rw " ]

-» PLAYSTATION 2

SYPHON FILTER
THE OMEGA STRAIN

Lucha antiterrorista en equipo

B Compania: 989 Studios
B Género: Aventura de accion
M Lanzamiento: Diciembre de 2003

=>DE QUE VA: Gabe Logan, el protagonista de los juegos anteriores, dirigira un
comando para acabar con unos terroristas que estan sembrando el panico por todo

et mundo. Esta vez, nosatros encarnaremos a uno de los cuatro agentes [conectados a
traves de internet) que estaran bajo sus érdenes, y que tendran que recorrer 17 niveles
demostrando sus habilidades para el combate en equipo. Por suerte, podremos hablar
con nuestros companeros, a través de los auriculares, para planear nuestras acciones.

= SUS PUNTOS FUERTES: Sus programadores nos contaron gue lo mas
interesante sera la posibilidad de construir nuestro personaje desde cero, cambiando
su aspecto y caracteristicas y escogiendo sus armas entre un catalogo de mas de 100.

LOS TIROTEOQS vy las
fases de infiltracion
en equipo seran la
manera de acabar
con los terroristas
que Nos amenazan

PRIMERA IMPRESION>

4B HC




> PS2 GC XBOX

THE FOUR
HORSEMEN

Accion gotica
al maximo nivel

B Compania: 3DO
B Género: Aventura de accion
M Lanzamiento: Otono

=»DE QUE VA: Manejareis a un angel
caidg, al gque se le ha ocurrido derrotar a
los cuatro jinetes del Apocalipsis. Segun
avancéis por los grandes escenarios ireis
“liberando almas  [eliminando gentel,

de forma que, si son buenos, iran at cielo
y si son malos, al infrerno de fuego. Para
ello contaréis con dos pistolas y una gran
espada [todo muy al estilo de «Devil May
Cry»), en un ambiente moderno y oscure.

=»SUS PUNTOS FUERTES: Tiene
todas ias cualidades gue llevaron hasta
la cima a «Dewit May Cry», pero con un
aspecto grafico “underground” superior.

NOVA es el nombre
de esta letal soldado
espacial, que usara
su poder de ataque
para luchar contra
des razas enemigas.

PRIMERA IMPRESION>

MUY BUENA

EL PROTAGONISTA
no es Dante pero se
le parecera, y segun
comprobamos, su
forma de actuar va
a ser muy parecida.

S2 GC XBOX

STARCRAFT
GHOST

Guerra de razas
en la galaxia

B Compania: Vivendi
B Geénero: Aventura de accion
B Lanzamiento: Diciembre

=>»DE QUE VA: En el universo de
Starcraft, tres razas lucharan por
et peder. Nosotros controlaremos a
Nova, una soldade humana que debe
hacer misiones de infiltracion para
tuchar contra Protos y Zerg, las dos
razas rivales. Nuestra heroina podra
utilizar poderes especiales [nosotros
probamos la invisibilidad, aunque se
odran adquirir mas). Pero to mas
interesante es que también habra
distintos movimientos especiales,
e inctuso una especie de fatality”
para acabar con ciertos enemigos.

=2»SUS PUNTOS FUERTES: Su
concepcion no parece muy novedosa,
pero et desarrollo si que resultara
innovador y vibrante. Ademas, su nivel
grafice dejara impactado a mas de uno.

§ S Y eq v,

La portatil de Nintendo también dio
mucho que hablar en el E3, tanto
por la calidad como por la cantidad
de titulos presentados, listos para
llegar a la recién creada GBA SP:

wegepll G 6 GEPE UGE SEEDOE

{ . (OCTUBRE)
Una reedicién de «Super Mario 3» que
sera compatible con el E-card Reader.

] (Jurio)
Sera una versién idéntica a la que
salié en SNES, pero con multijugador.

e ‘
3 I

[FINAL 2003) Este innovador
juego de rol cambiara su desarrollo
segun lo juguemos de dia o de noche,

[FINAL 2003) Este
préloge de la legendaria saga de rol
nos permitira conocer sus comienzos.
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- PS2 GC XBOX

PRINCE OF PERSIA
Un clasico de nueva generacion

B Compaiiia: Ubi Soft
B Género: Aventura
B Lanzamiento: Noviembre

=»DE QUE VA: Mientras hablabamaes con Jordan Mechner, el creador de este
mitico juego, fuvimos acasion de echar nuestra primera partida a la nueva version

y comprobar los grandes progresos que estan haciendo sus programadores. Segun

el argumento, este principe vive tranquilo en su palacio hasta que se monta un buen
lio cuando alguien desentierra cierto artefacto magico que convierte en zombis a los
seres humanos. A partir de ahi, el desarrollo nos planteara, come en el juego original,
innumerables trampas, gue se solventaran por medio de acrobacias y movimientos
especiales en plan tiempo bala”, asi como peleas con una espada y una daga magica.

=>»SUS PUNTOS FUERTES: Las miticas animaciones del protagonista estan
siendo actualizadas con gran realismo, junto a unes amplios escenarios llenos de
encanto. Ademas, el personaje podra hacer nuevas acrobacias y hasta varios combes.

EN ESTA AVENTURA
vamos a tener que
avanzar por unocs
grandes escenarios
repletos de trampas
y fieros enemigos.

Tei ’ =» PLAYSTATION 2
eir Dal dragoon
-~ A
i ) EVERQUEST ONLINE

£ Todo el mundo en tus manos

B Compaiia: Sony
W Género: Juego de rol online
B Lanzamiento: Otofio

=»DE QUE VA: Entre los titulos que Sony Online, {a divisién de juegos por Internet
de Sony, mostro durante los tres dias que duraba la feria, destaco este juego de rot
online miasivo, en el gue nos sumergiremos dentro de un mundo persistente [o sea,
que aunque nosotros nos desconectemas, otros seguiran jugande en él sin que se
acabe la partida). Estara ambientado en una mistica epoca medieval, podremos elegir
personajes de 9 razas y 13 clases, y habra miles de jugaderes conectados al mismo
tiempo, muchas localizaciones por explorar, y multitud de enemigos contra los que
combatir a muerte en tiemipo real. Y todo, a gran velocidad gractas a la banda ancha. l

=SUS PUNTOS FUERTES: Sera de un juego al estilo «Phantasy Star Online»,
con muchos combates y desarrollo progresivo de los personajes, pero potenciado por
su enorme variedad de opciones y la posibilidad de configurar los personajes al 100%.

ESTE JUEGO DE ROL
sera la clave, segun
el vicepresidente de

Sony Online, para
expandir el juego por

Internet en Eurepa.

PRIMERA IMPRESION> BUENA
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- GAMECUBE

F-ZERO GX
Una alianza para
acelerar a tope

B Compaiia: Nintendo/Sega
B Género: Velocidad
B Lanzamiento: Noviembre

=>DE QUE VA: Dos companias
historicamente rivales se unieron en la
feria para mostrar a todo el mundo una
de sus obras mas esperadas, el clasico
juego de velocidad de Nintendo que va a
llegar a GameCube con unos graficos de
infarto y una sensacion de velocidad mas
alla de to imaginable. |Y os aseguramos
que viéndolo en directo es todavia mas
impresionante! E{ juego incorporaré
varios modos de juego distintes, y una
interesante opcion [no confirmada atn
para Espanal para conectarse con la
version arcade del juego e intercambiar
datos y aumentar as opciones de juego.

= SUS PUNTOS FUERTES: Los
seguidores de la saga alucinaran con la
caiidad del apartado grafice, teniendo en
cuenta {a extremada velocidad con que
se mueven los entornos poligenales, que
dan la impresion de ser bastante solides.

PRIMERA IMPRESION>

DISPARAR PRIMERO
y preguntar despues
sera el modo mas
seguro de atravesar
0s interminables
escenarios del juego

PRIMERA IMPRESION>>

LA VELOCIDAD sera
la gran protagonista
de estas carreras, en
las que los buenos
reflejos resultaran
basicos para ganar

<2 XBOX

CONKER
Una ardilla con
malos modales

B Compania: Microsoft
M Género: Accion
B Lanzamiento: 2004

< DE QUE VA: ;Recordais un juego
muy polérnico de Rare para Nintendo 64,
protagonizado por una arditla, que no
llegd a salir en nuestro pais? Pues bien,
el “fichaje” de Rare por Microsoft ha
hecho posible que por fin vaya a salir
una version del mismo titulo, aunque
mejorado con opciones online y un modo
muttijugador, graficos mas avanzados...
ie incluyendo todas las partes gue fueron
censuradas por Nintendo cuando salié
en EE.UU.! Asi as cosas, podreis liares

a golpes y tires con todos los enemigos
qgue veais -por graciosos que parezcan-,
mientras os partis de la risa por las
ocurrencias de esta arditla, y de paso
charlais con otros jugadores por Internet.

=2SUS PUNTOS FUERTES: Su
gran atractivo sera el disfrutar con ta
version sin censuras del juego, ademas
de la posibilidad de jugar partidas online.

| |

EL AMBIENTE
DE LA FERIA

Ademads de los juegos, las azafatas,
y los periodistas con prisa, en el E3
también se vieron tipos disfrazados,
gente haciendo cola para ver los
mejores titulos y algunos rumores:

ya no tiene su propia consola,
pero sigue siendo uno de los grandes
nombres de la industria, como se
puede ver por las cola que se formé
para ver los nuevos juegos de Sonic.

del genial «Resident Evil
Qutbreak» se habrian puesto las botas
con la cantidad de gente que hacia cola
para probar el juego online. Este juego
fue nominado como mejor titulo del E3.

{ que presentaban
algunos de los juegos tenian esta pinta
tan poco recomendable. Y lo peor de
todo es que no se trata del malo, sino
del protagonista de «The Suffering».
Nosotros, por si acaso, ni nos acercamos.

HCH1
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: ECUBE

MARIO KART
DOUBLE DASH

La carrera mas loca del mundo

B Compania: Nintendo
B Género: Velocidad
B Lanzamiento: Diciembre

=»DE QUE VA: Nintendo vuelve a las carreras de karts con novedades como
la inclusion de dos personajes por vehiculo {uno conduce y et otro lanza items),
modo para 2 y 4 usuarios en modo ceoperativo o contrario, Nuevos ifems,
graficos sdper coloridos, etc. Ademas, en la feria se podia jugar -no se ha
confirmado que esta opcion vaya a estar disponible en el juego final- con 32 personas a
la vez conectando oche consolas entre si. |Y era la bomba!

=»SUS PUNTOS FUERTES: La enorme capacidad de diversién de este sistema
de Juego estd fuera de cualquier duda, pero sus nuevas opciones y los modos de juego
renovados [multijugador incluido} pueden multiplicar la locura.

A
3 n

| (Nintendo)

LOS PERSONAJES
que van en el kart se
podran alternar para
aprovechar mejor
las caracteristicas
propias de cada uno.

ESTOS DOS COLEGAS
volveran a llenar
vuestra P52 de saltos
y plataformas, pero
tambien de mucha
accion y disparos.

PRIMERA IMPRESION= BUENA

52 HC

= PLAYSTATION 2

JAK li: RENEGADE
La pareja de moda crece

B Compania: Sony
B Género: Plataformas
B Lanzamiento: Otofio de 2003

=»DE QUE VA: El duo plataformere mas famoso de PlayStation 2, que se tlevo
tantos exitos gracias a «Jak & Daxter», fue mostrado por Sony -junto a los
programadores de Naughty Dog- con toda la pompa que se merecia. En esta acasion,
un Jak bastante crecidito tendra que volver a las andadas junto a su colega Daxter, en
to que Scny llamo una “nueva experiencia de juego cinematica lo que hace pensar en
rmas videos y un argumento rmas elaborado. Ademas, el juego incluird personajes
nueves y cambios en {a historia segun vuestras acciones dentro de cada mision, y por
supuesto mantendra la ausencia de pantallas de carga y el tiempo real.

=>»SUS PUNTOS FUERTES: Su nuevo planteamiento, en el que Jak tizne un
aspecto mas adulto y se hace mas enfasis en la accidn y los disparos, to cual puede
hacer que consiga gustar mucho mas a los usuarios de PS2 de més edad.




FIFA 2004

El deporte rey se hace online

B Compania: EA Sports
M Género: Fatbol
B Lanzamiento: Septiembre

DE QUE VA: Electronic Arts dio ta campanada al anunciar durante la
feria que la esperada nueva entrega de su saga futbolera, que va a salir
para todas las consolas, por primera vez tiene pensado incluir partidas
online... aungue seran exclusivas para P52 Aparte de este bombazo,
pudimos ver que, entre otras mejoras, el juego incluira un nuevo motor,
preparade para levar hasta el limiite {a capacidad de {as consolas de 128
bits en el modelado de los personajes, que la jugabilidad se va a retocar,
se syavizaran las animacicnes y la 1A de los rivales estara increiblemente
conseguida. Por cierto, ahora también incluira opciones de “manager”.

SUS PUNTOS FUERTES: La opcion de jugar por Internet puede
marcar {as diferencias a su favor, aungue su acostumbrada calidad, las
16 ligas incluidas y la inestimable ayuda de 500 licencias haran el resto.

i e e s

L c
PRIMERA IMPRESION~>

LAS LICENCIAS van
a permitir a EA Sports
incluir mas de 350
equipos reales, que
sumaran unos 10.000
;ugadores, estadios y
publico con uncs 400
canticos grabades "in
situ”. Eso es realismo!

MUY BUENA

EL AMBIENTE
DE LA FERIA

pasaron por la feria estuvieron Steven
Lisberger, el director de “Tron”, Tod
McFarlane, creador de Spawn, y Stan
Wiston, que hizo los efectos de “Alien”.

. : -‘ - Esa
era la Gnica forma de llegar a las salas
donde pudimos entrevistar a genios
como Kojima, el creador de «MGS»,

o Mechner, el de «Prince of Persia».

! Un dia antes de
que se estrenara “The Matrix Reloaded”
en EE.UU., Ubi Soft hizo publico el
lanzamiento de un nuevo juego para
PC basado en el universo creado por
los Wachowski: «The Matrix Online».

también tuvo una presencia
importante, con dos nuevos titulos
para GC [«Colosseum» y «Pokémon
Channel»} y un pinball para GBA.

pudieron alegrarse la
vista con estos luchadores de «Guilty
Gear X» que se paseaban por los
stands buscando pelea. Y luego diran
que sblo ponemos fotos de azafatas...

HC53



€nfrentate a los mas prestigiosos conductores

Elige un vehiculo entre los ultimos modelos disefiadas
del mundo en las calles de LA, Paris y Tokio.

y compite para hacerte un hueco e€ntre los mejores.

€l Midnight Club ahora esta abierto a motos.
Utitiza sus ventajas: velocidad y control.

Puntuacién: 93/100 PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL ESPANA DICIEMBRE 2002

"(...) La espectacularidad de la conduccion y €l altisimo nivel de adiccion que genera, convierten a Midnight Club 2 en €l mejor juego de coches del momento.

“PlayStatien™ y @l logo de & familia "PS" son mar oomarcies registiacas por Sony: Gomputer
Entpelainment Inc, El jusgo Oniine requecio conexion @ intednet v un adaptador para’ Network do
PlayStation®@ (v por separa £l lono de Memwork 5 wea marca regetrada por Sony
Compuber Entertainment. Merosoft, Xbox % logos de Xbow son cuab 2 de ellos mar
Sliy % registiadas 0 ma ymarciles de Mscrosoft Cor nenlos U.S, v ool paites
* Yy son usados baje i de: croscft. Rockstar Gmes, Mook v Diego y the R, loge son
TEas comerciaias | de Take-Two Interactive Software, Ine. Copyright 2003 Todos Ik

derechos reservadl




F El Futuro de las Carreras Callejeras ilegales
ATIOMNIGHT CLUB T

LOS ANGELES / PARIS / TOKYO

-~
No existen rutas. Conduce por cualquier calle de la ciudad. Los policias saben donde estas- No te dejes coger Usa trucos para ganar o bien para demostrar quien €res
Encuentra €l camino mas rapido para ganar. €l estilo €s casi tan importante como ser primero.

WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MIDNIGHTCLUB2

LW e PlayStation.2 NEAE@:@;BK




EL GRAN EXITO DE PLAYSTATION®2 LLEGA AHORA
PARA LA XBOX™ CON NUEYOS MODOS MULTIJUGADOR

"MUCHAS Y MUY BUENAS NOVEDADES e ' AUNQUE !’s*mn?m“
QUE PROMETEN MEJORAR . , NO LE GUSTE ESTAS PELEAS
Y POTENCIAR TODO LO YVISTO , VIRTUALES MOLAN®

- MERISTATION - b’ S - HOBBYCONSOLAS -

ELIMINA LA CORPORACION PREPARATE PARA EL CAOS CON CIENTOS COMBATE CONTRA 3 AMIGOS MAS
0 PROVOCA EL DESASTRE TOTAL DE PERSONAS EN LA PANTALLA, EN LOS NUEVOS MODOS MULTIUGADOR
GADA UNA REACCIONANDO DE DISTINTO MODO EXCLUSIVOS PARA XBOX

‘%! [ p] N [y v
Xoox| .c. PlayStation.c aDes“- P /1’6 VIS qff?

W WLV gmpl
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mput Elﬂ menl h' ros .\(h oo de XBox son cualguara >r-,=—.m traces mrc 5 Comerc I M rosoft Corporstian en los US yio otres paises




PREESTRENO
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PAGINA

«THE HULK» Este héroe de la Marvel ha cogido un cabreo tan gordo que se ha puesto verde, y se va a dedicar a
destrozar todo lo que encuentre en esta aventura de accion para PS2, Xbox y GC. iTened cuidado al pasar de pagina!

«DARK CHRONICLE>» Este juego
de rol en “cel-shading” para P52 ha
logrado cautivarr
contact yred 1e (01 pOr gue

EN ESTE NUMERO...

Accion de pelicula con La Masa, rol del
bueno con «Dark Chronicle», la saga
«Resident» que se pasa a los disparos,
carreras vertiginosas... jAlguien da mas?

J PlayStation 2
Clock Tower 3

Dark Chronicle
Dynasty Warriors 4
Evil Dead:

A Fistful of Boomstick
F1 Career Challenge
Indycar Series
Resident Evil Dead Aim
The Hulk

AN

«CLOCK TOWER 3» Todavia estamos
temblando tras probar la nueva aventura
de terror para PS2. ;Os atrevéis con ella?

W Xbox

Brute Force

Evil Dead: A Fistful of Boomstick 70
F1 Career Challenge

Indycar Series

The Hulk

¥ GameCube
F1 Career Challenge




PS2 - Xbox

' Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

podremus convertir en
Hulk y usar su increible
fuerza para demolerlo todo.

va a mmrlar la accign
mas brutal con fases
de sigilo e infiltracidn.

u

p |

LOS GRAFICOS, una

mezcla de escenarios

interactivos con
personajes “cel shading”.

ES . RCIT0 serd tan sélo uno de los muchos enemigos contra los que se tendra
que enfrentar Hu{k en este Juegu de accién. Suerte que su fuerza y poder le permitiran darles a todos una paliza.

= Junio

M Accion

¥ Vivendi Universal

-GC

1 HULK

Si creéis que un cabreo enorme es que lo que pilla vuestra madre
cuando no hacéis la cama, esperad a ver a este tio, que se
transforma en un gran monstruo verde de fuerza ilimitada.

¥ EL PROTAGONISTA DE LA
PELICULA DEL VERANO va a
ser un gigante verde y poderoso.
No hombre, no es el de los gui-
santes. Hablamos de Hulk, el
préximo héroe del cémic en lle-
gar a la pantalla grande. Para
aquellos que no hayais leido mu-
cho del personaje, o sedis dema-
siado impacientes como para es-
perar al estreno, os contamos de
qué va el tema: Bruce Banner es
un cientifico que, después de re-
cibir una dosis masiva de radia-
cién Gamma, empezard a dar
rienda suelta a su bestia inte-
rior... literalmente: cada vez que
se enfade, Banner se transforma-

rd en Hulk (o “la Masa”, para los
nostélgicos). Eso y mil cosas
mads ocurriran en la pelicula, pe-
ro el juego se desarrollara des-
pués de lo que veamos en el cine,
asi que para tener una experien-
cia “100% Hulk” no nos pode-
mos perder ninguno de los dos.
Eso si, ambos van a tener un de-
nominador comun: nuestro hé-
roe verde repartiendo lefia.

2 EN EL JUEGO RAPTARAN A
LA NOVIA DE BANNER, asi que
nuestro objetivo ser4 rescatarla,
Y mejor que nos dejen paso, por-
que transformados en Hulk ten-
dremos que machacar a todos

los villanos, soldados y enemigos
gue se interpongan entre noso-
tros y la nifia de nuestros ojos.
Para cumplir nuestro objetivo
recorreremos 25 amplios niveles,
en los que nos esperan multitud
de obstaculos, desde soldados o
tanques, hasta monstruos muta-
dos por la misma radiacién que
afecté a Banner. Pero para avan-
zar no sélo tendremos que ma-
chacar a estos infelices, sino
también saltar de un edificio a
otro o, si encontramos un obsta-
culo infranqueable... jdestrozar-
lo y abrirnos camino a golpes!
Los enemigos iran cayendo co-
MO moscas, ya que, a pesar de



u-eumumm..

"rhe Hulk fue creado en 1962,
y desde entonces sus aventuras
se han publicado puntualmente.
a no alcanzar el éxito de
otros héroes, como Spiderman
o los X-Men, “La Masa” tiene
muchos fieles seguidores.

I.leprlu.lﬂn...

%7 iz

Hulk daré el sallo a Ia pantaua
Er;nde en unos cuantos d‘bal:
por el responsa
de “Tigre y Dragdn la pelicula
narra el origen de ulk.quaen
su encarnacion “monstruosa”
va a ser una criatura generada
totalmente por ordenador.

iVaya despliegue tecnoldgico!

EL ESPECTACULO

LA ACCION DE LA PE

SE TRASLADARAN A
JUEGO DE “LA MASA” W HULK

“LA MASA” tendra que usar a tope su
superfuerza para abrirse paso entre
ejércitos, tanques y criaturas tan
poderosas como él. Pero de vez
en cuando,también le dard al

"coco”. jTodo vale si se trata
de rescatar a su chica
secuestrada!

A PUNETAZO LI Hulk tendra que recorrer enormes escenarios abriéndose paso como sea. Su objetivo sera llegar
hasta ei]efe fmal 0 actwar el interruptor que le de paso a la siguiente zona, jy sus enemigos pareceran monigotes!




PS2 - Xbox - GC

GOl E Y COMBO

A GOLPES Y “a tutiplén”. Incluso podremos cu _CONTROL, Banner se convertird en
utilizar partes del escenario como herramientas de ataque. transformacién sera realmente espectacular.

Los héroes del comic estan dando lugar a un buen montén de juegos Gltimamente. Nos esperan aventuras de
personajes que ya han dado el salto al cine recientemente l_como os X-Men o Daredevill, junto a otros clasicos
de las vinetas, como Batman o Spawn, y hasta algo de cémic francés con “XIII". jLos tebeos nos invaden!

\ -

El toque original lo pondra este
‘ “shooter” en “cel shading”, basado
un juego de estrategia. Formaremos  villanos y terribles crialuras marinas. en un cémic franco-belga. Podremos

Este héroe habita debajo
del agua, y alli defiende Atlantis de

La Patrulla X va
a regresar a todas las consolas con

equipos y combinaremos poderes. Pronto lo veremos en Xbox y GC. jugario en todas las consolas.

%‘ ';' ‘7‘ n‘z-ur M
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Este antihéroe regresara El ya famoso "Hombre El Sefior de la Noche va
por partida doble. Primero, en «Soul  sin Miedo™ peleara con todos sus a protagonizar en las tres consolas
Calibur 2» para Xbox. Luego tendra su poderes en PS2, incluidos su sentido-  “mayores ~ un nuevo juego de accion
propia aventura para PS2, Xbox y GC.  radar y sus habilidades acrobaticas.  junto a Robin, Batgirl y Nightwin.

e
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que llegaran a atacarnos has-

ta en grupos de diez, este gigan-
tén esmeralda podra realizar en
todo momento 45 golpes distin-
tos. Eso sin olvidar que también
podra usar cualquier elemento
del escenario como arma “ma-
chacadora”, jpersonas incluidas!
No es de extranar que, ante
tanto poder, los malos vayan a
recurrir a jefazos finales como
Half-Life o Leader, unos villanos




con superpoderes contra los que
tendremos que utilizar un poco
de estrategia. Pero no mucha,
porque lo de pensar se le dar4
mejor al bueno de Banner, sobre
todo en los cinco niveles en los
que le controlaremos a él en su
forma humana normal. En ellos
la accién dejara paso al sigilo y
la infiltracién, y el objetivo sera
resolver puzzles o descifrar cla-
ves numéricas para poder seguir

B HULK SE ENFRENTARA
A DECENAS DE RIVALES
EN SUS FASES, PERO EN
LAS DE BRUCE BANNER
LO IMPORTANTE SERA
ACTUARCON SIGILO N

.

T

g

| F DE BANNER cambiaran la accidn por el sigiloy la
mijltracmn Tendremos que resolver puzzles sin ser descubiertos,

i . i PRS0 a punetazo limpio, ya que con su fuerza HABRA JEFES FiN qu
sobrehumana no necesﬁara puertas: jlas fabricard él directamente! pud rosas. Contra ellos habra que utilizar estrategias especiales.

adelante. Y si somos descubier-
tos més nos valdra correr, ya que
Banner es un “tirillas”. Ademas,
si se ve en apuros, pierde los es-
tribos v se transforma en Hulk,
el juego habra terminado.

2 LOS GRAFICOS TENDRAN
UN TOQUE ORIGINAL, ya que el
equipo programador ha querido
dotar a «The Hulk» de un aspec-
to distinto, alejado de lo habitual

en este tipo de juegos. El resulta-
do serd una mezcla de escena-
rios realistas con personajes rea-
lizados en “cel shading”, la
técnica que da esa apariencia de
dibujos animados tan molona.
Pero lo mejor es que podremos
dejar la huella de nuestro paso
en los escenarios, ya que seran
interactivos,y absolutamente to-
do podra ser derribado o des-
truido: fabricas, tanques, heli-

e, como buenos villanos, seran muy

cépteros, bases militares, jtodo!
Qué, ¢verdad que tenéis ganas de
echarle el guante al héroe mas
demoledor de la casa Marvel?

va a dar mucho q




PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

EHOESTE VARIADD JUEGO DE ROL podremos hacer practicamente de todo, desde crear nuestras propias armas,
como este stper-robot, a usarlas contra todo tipo de monstruos. Y todo, recorriendo montones de escenarios.

UNOS | BATES muy

intensos y divertidos,

contra monstruos y
criaturas de todos los tipos.

podremos inventarnos
objetos, crear armas,
iy hasta construir ciudades!

F i, que
combinaran el “cel
shading” con unos

escenarios espectaculares.

[ . ?.:ﬂf};‘ :g v
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¥ Junio
¥ Sony
¥ Juego de rol

DARK
CHRONICLE

Hay que ver cémo cambian los tiempos. Ahora para ser un héroe
ya no vale con luchar contra monstruos o saber magia. Tambien
debemos ser inventores, jy hasta reconstruir un mundo entero!

¥ LA FUERZA BRUTA NO ES
SIEMPRE SUFICIENTE para ser
un héroe: ¢y si en lugar de usarla
inventdsemos nuestras propias
armas, fabricasemos vehiculos o
creasemos ciudades enteras? No
se nos ha ido la “olla”. A eso se
dedica Max, el protagonista de
este segundo capitulo de «Dark
Cloud», un juego de rol que sali6
hace tiempo para PS2. Nuestro
protagonista es un gran inventor,
cuyo mayor objetivo serd encon-

trar a su madre (sf, como Marco)
y visitar el Mundo Exterior que
rodea su ciudad. Para ello, debe-
rd recorrer enormes escenarios y
luchar en tiempo real con cien-
tos de monstruos ayudado por
numerosas herramientas.

>DURANTE EL DESARROLLO
DE SU AVENTURA, Max explo-
rard mazmorras, bosques y cas-
tillos plagados de enemigos y te-
soros. Cuantos mas enemigos

derrote e items recoja, més esfe-
ras especiales conseguira, y le
servirdn para reparar y mejorar
sus armas. Y es que este chaval
sera capaz de crear sus propias
armas e inventos combinando
objetos de lo més variopinto, de
forma que hasta podremos fabri-
car jun robot de combate!

A base de liquidar “bichos” y
conseguir nuevos accesorios,
Max accederd a nuevas zonas e
ir4 conociendo a personajes
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los resultados finales
no fueron los esperados.

-

cDragon Questa- saga .
RPG capaz de tutur" a «Final
Fantasy», 4 a su octava ;
entrega en P52. Va a ser un
clasico juego de rol, disefiado
con espectaculares graficos
cel shading"
A creados por Akira Toriyama,
q el autor dc Dugon Ball".

| ESTE RPG SERA TAN
ORIGINAL, QUE HASTA
PODREMOS INVENTAR .,

OBJETOS Y ARMAS B WV MAX

ESTE HEROE NO PARA. No sélo tendra
que encontrar a su madre, sino también
reconstruir un mundo, combatir contra
“bichos” o inventar cientos

de objetos.

{ABRA MUCHAS MAZMORRAS Et " durante esta aventura. En ellas no sélo podréis encontrar tesoros, objetos
0 dmero sino que encontrarels enemlgus de lo més variopinto. Eso si, preparaos para unas batallas de lo mas divertidas.
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Dark Chronicle
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Press SELECT button for map
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RE DOS PE

JES para comnbatir el mal: Max el

AN ABI . No sélo seran muy divertidos y variados,
necesarios para avanzar en la historia o mejorar nuestros atributos.

inventor o Rose la espadachina, cada uno con sus propias habilidades y armas.

e i A

Pese a unos primeros pasos algo timidos, el rol vuelve con fuerza a PS2.
«Dark Cloud» es tan solo la avanzadilla de los juegos de este género
que se avecinan. Y va a haber para todos los gustos: desde titulos de rol
“puro y duro”, como la nueva entrega de «Breath of Fire», a juegos que
mezclaran la accion y el rol, al estilo de la esperada continuacion de
«Baldur’s Gate». Aqui tenéis una pequena seleccion de los mejores.

-
¥
-

Las nuevas

-, st

Contara con un apartado
grafico de dltima generacién, y un
elaborado sistema de combates, en
el que cada ataque cuesta puntos

Esta mezcla
de rol y accion al estilo «Gauntlet»
nos promete nuevas emociones:
habra cinco nuevos personajes y la
posibilidad de crear armas propias.

aventuras de Yuna traeran multiples
novedades, como los combales en
tiempo activo o la posibilidad de
cambiar de vestido en plena batalla.

Narrara una historia
épica desde tres puntos de vista,
con unos combates que exigiran
combinar habilidades. |Y existiran
hasta 100 personajes para reclutar!

que le ayudaran en su bus-
queda e incluso, como en el caso
de la guerrera Rose, le sustitui-
ran cuando lo necesitemos. Y co-
mo los combates serdn muy en-
tretenidos, no pararemos de
luchar y buscar nuevos elemen-
tos para crear mds artefactos o
conocer nuevos personajes. Eso
si, para lograr la ayuda de todos,
Max deber4 cubrir la primera de
sus necesidades: jel alojamiento!

< MAX TENDRA QUE CREAR
CIUDADES Y POBLADOS para
repoblar la Tierra Perdida. Lo
mejor es que podra saltarse la
carrera de arquitecto y usar un
sistema muy intuitivo para si-
tuar casas, arboles, torres o rios.

Bastara con usar el “robot-cons-
tructor” de cada emplazamiento,
alimentdndolo con las “Esferas
Atla” repartidas por cada nivel.
Los escenarios que creemos se-
ran espectaculares, y los perso-
najes no se quedaran atras, pues
combinardn un disefio “cel sha-
ding” con una expresividad muy
alta, configurando asf un aparta-
do técnico muy novedoso para
una aventura tan intensa como
elaborada. ;Seguidle la pista!

PRIMERA IMPRESIO}
Sivya la historia y el desarrollo
parecen divertidos, el anadido
de los inventos, la creacion
de ciudades v los secretos,
lo perfilan como un gran RPG.




DERROCA EL MALVADO IMPERIO DE HITLER.

Eres B.J. Bazkowicz, un ranger del ejército norteamericano reciutado por la 0SA v los Aliados. Eres especialista en
operaciones encubiertas y armamento pesado. El maximo responsable de las SS, Heinrich Himmler, esta combinando
la ciencia y el ocultismo para crear un ejército capaz de derrotar a los Aliados. La balanza de ia victoria esta en tus manos.
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UN BARCO LLENO DE ZOME

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

sera el escenario de este juego. Lo exploraremos con

una vista en 32 persona, y cuando haya que disparar pasaremos a la vista subjetiva.

LA ORIGINAL MEZCLA

de exploracion en 32

perscna y disparos con
la vista del protagonista,

aportara mucha variedad
al desarrollo del juego.

LOS ZOMBIS y demas
criaturas que poblaran
los escenarios van a
dar mas miedo que nunca,
ya que los veremnos muy de
cerca. |Cuidado con éste!

i
155 =1

LA ATMO

LA 4 FERA serd
de lo mas agobiante,
puesto que casi todo

el rato iremos a oscuras.

¥ Junio
W Capcom
" Disparos

¢;Queréis saber lo que sienten los protagonistas de «Resident Evil»
al ver un zombi de cerca? Coged vuestra pistola y acompanadnos.

B LA CUARTA ENTREGA DE LA
SERIE «GUN SURVIVOR» pon-
drd a prueba nuestra punteria (y
nuestro valor también) el mes
que viene. En este juego de dis-
paros tomaremos el papel de
Bruce McGivern, un agente con
una peligrosa misién: infiltrarse
en un barco en el que supuesta-
mente se hacen investigaciones
con el letal "Virus-T", el respon-
sable de que a los fiambres les dé
por salir a pasear. Y claro, como
podréis imaginar, cuando el po-
bre chaval se cuela en el barco
descubre que esta lleno de zom-
bis y otros bichejos atin mas re-

pugnantes, y decide “husmear”
para descubrir qué ha pasado.
Esta historia dara pie a un siste-
ma de juego nuevo en la serie, ya
que iremos alternando cons-
tantemente entre la perspectiva
en tercera y en primera persona.

= CUANDO EL PROTAGONISTA
SALGA EN PANTALLA, tendre-
mos que recorrer el barco en
busca de llaves, plantas verdes,
etc., como en cualquier otro «Re-
sident». Pero lo bueno llegara
cuando demos con un zombi,
porque entonces pasaremos au-
tométicamente a la vista subjeti-

va, y nos pondremos a repartir
plomo con un punto de mira.

Como veis, la mecanica parece
original, y tiene mejor pinta si le
afiadimos unos graficos 3D a
buen nivel y la compatibilidad
con la pistola “G-Con 2", que se-
ra mucho mas molona que usar
el mando normal. ¢Os apuntéis a
un “crucero” en este barco?

 PRIMERZ
La idea de investigar en tercera
ona y disparar
.f‘:‘..\:,‘tl s5er
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Esta serie de j juegos de dlsparo
paralela a los «Resident Evil», se
inicié en el afo 2000 con la
aparicion de «Gun Survivor» en
PSOne, y después le siguieron
otros dos capitulos para PS 2.

Aunque ultimamente esta saga
de terror se sigue desarrollando
en GameCube, los usuarios de
PS2 no van a librarse del ataque
de los zombis, jy sera a través de
la red! En el esperado «Resident
Evil Online», podran cooperar
hasta cuatro jugadores en linea.

NEM no solo seran muertos vivientes. También lucharemos contra
blcheps diversos, y habra algunos jefes finales bastante duros de pelar.

B LA INVESTIGACION VA A

SER MUY PARECIDA A LOS
«RESIDENT>» NORMALES,

PERO DISPARAREMOS CON W
UNA VISTA SUBJETIVA B M

03'21"21
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INVENTARID serd idéntico al visto en los deméas \RTICULAS serdunade lasarmas mas |05 PUZZLES, aunque serdn escasos, también estaran
«Resu:lent Evil», aunque un poco mas simplificado. potentes deljuegu iMirad cuantos trozos de zombil presentes en «Dead Aim». ;Que habré que hacer aqui?




PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LAS CARRERAS DE FORMULA INDY quedaran perfectamente simuladas en este juego.
33 pilotos reales se enfrentaran a toda velocidad en circuitos ovales como los de verdad.

EL CONTROL va a ser

bastante arcade, asi

que no hara falta ser un
as del volante para ganar
alguna que otra carrera.

LOS PILOTOS seran

todos reales, y cada

uno contara con su
propio bolido y. caracter
en la pista. ;0s atreveis
a competir con ellos?

LOS ACCIDENTES van

a producirse al mas

minimo roce, asi que
habra que afinar para no
quedar fuera de la carrera.

2 Junio
¥ Codemasters
¥ Velocidad

INDYCAR
SERIES

No, no es el coche de Indi-ana Jones. Se trata de bdlidos que se
lanzan a toda velocidad en circuitos ovales. ;Hace una carrera?

B UNA DE LAS COMPETICIO-
NES MAS LEGENDARIAS del
mundo del motor, al menos en
los Estados Unidos, es la formula
Indy, y ahora est4 a puntito de
llegar a PS2 y Xbox con todo el
realismo y, sobre todo, el espec-
taculo de sus veloces carreras.
En «IndyCar Series» van a apa-
recer todos los pilotos reales del
campeonato (aunque sélo los
fans reconoceran sus nombres,
claro), al volante de unos bélidos
capaces de pasar de 0 a 170
Km/h jen menos de 3 segundos!
Pero estos “piraos” de la veloci-
dad no se limitardn a poner su

cara bonita, sino que ademas el
juego reflejara el estilo de con-
ducir de cada uno de ellos: si son
agresivos, més “tacticos”, etc.

=»DISPUTAR LAS 15 CARRERAS
DE LAS SERIES INDY, una tem-
porada completa, sera el modo
de juego principal. Correremos
en los circuitos reales, que tienen
forma oval, y hablamos de carre-
ras con mds de 30 coches sobre
la pista, asi que os podéis ir ha-
ciendo una idea de la cantidad
de accidentes y maniobras al li-
mite a las que nos enfrentaremos
montados en nuestro bélido.

Asimismo, podremos apuntar-
nos a las 500 millas de Indiana-
polis, uno de los eventos més mi-
ticos de este mundillo, o demos-
trarle a un colega que no hay na-
die mas rapido que nosotros. En
cualquier caso, la velocidad sera
siempre vertiginosa, asf que po-
neos el casco y ocupad vuestro
sitio en la parrilla de salida.

- PRIMERA IMPRESION
Las carreras parecen realistas y
espectaculares, aunque puede
que el apartado grafico necesite
mejorar para estar a la altura
de otros juegos del género.




I h.
Aunque en nuestro pats no es tan
conocida, la formula Indy arrasa
en los EEUU. Vivié su primera
edicion alla por 1911, y desde
entonces, han participado en sus
carreras marcas de la talla de
Mercedes, Peugeot o McLaren.

Muw

1 |". . ':4'*' [n
- Codemasters nos nmnté ala
presentacion de «IndyCar» en
Europa, que se desarrolld en el
circuito inglés de Rockingham.
Como veis en |a foto, pudimos

ambién estara muy presente durante las carreras. Tanto, que no conducir coches de competicién,

0s extrafiara ver cémo vuestro bolide va camino del hospital... bueno, del taller. iy la experiencia fue alucinante!

B ESTE JUEGO MOSTRARA
TODA LA VELOCIDAD, EL
ESPECTACULO Y EL RIESGO
QUE GUSTAN A LOS FANS
DE ESTA COMPETICION B

LAVISTA SUBJETIVA nos meterd en la piel de estos D podran competir a pantalla part:da L0OS BOXES nos permitirdn tomar un descanso en
ases del volante. jCuidado con esa curva cerrada! para decidir quién es el verdadero rey de la velocidad. plena carrera, mientras los técnicos reparan el coche.




PS2 - Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

105 ENEMIGOS FINALES prometen ser tan duros como enormes, asi gue
para derrotarlos no habrd mas remedio que pensar una buena estrategia.

UEVA INVASION DE ZDMEIS amenaza la tranquila vida de Ash, el protagonista de este

. asi que va a coger su sierra eléctrica y se lanzara a la caza de muertos vivientes.

LAC "
contra los

A MECANICA serd un buen antidoto
zombies pesados. Muy convincente.

EL PROTAGONISTA,

porque se parecera al

de las pelis tanto en la
cara como en sus chistes.

LA ACCION, ya que los

zombis nos atacaran en

grupos muy NUMeroses
para que no podamos dejar
de aporrear los botones

LOS TOQUES DE

AVENTURA nos “obligaran”
a buscar una nueva entrada a la comisaria.

® Junio m THQ = Accion

EVIL DEAD:
A FISTFUL OF BOOMSTICK

A partir de ahora, los zombis van a dejar de comer tanta carne
para seguir una dieta rica en plomo. ;Y todo se lo debemos a Ash!

M UN EJERCITO DE MUERTOS
VIVIENTES va a invadir la Tie-
rra por culpa de un doctor bas-
tante chulito que ha realizado un
oscuro ritual. El encargado de
mandarles de vuelta a su tumba
sera Ash, el protagonista del jue-
g0, quien usara argumentos tan
“convincentes” como escopetas,
cartuchos de dinamita o su que-
rida sierra mecénica. Y si con
eso no basta, siempre le quedara

el Nemcronomicén, un libro re-
pleto de hechizos magicos que le
volveran més fuerte o le permiti-
ran escapar de sus enemigos.

< LA ACCION SIEMPRE SERA
MUY INTENSA y ademas el desa-
rrollo va a estar plagado de to-
ques aventureros. Pero lo mejor
serd la ambientacién, que va a
reproducir muy bien la atmdsfe-
ra de "Terrorificamente Muer-

tos", la trilogia de pelis de serie B
en las que se basa el juego. Por
eso no ser4 raro que Ash se pon-
ga a soltar chistes malos en me-
dio de una refriega con los zom-
bis. {Eso sf que es un héroe!

Zombis a montones, toques de

aventura, mucho humor negro...
05 Un mes para gue

mejoren el apartado grafico.
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| ERES BFUTE FORLCE.,

Afo 2340. Existen méas de cincuenta galaxias pobladas de habitantes. Una invasién alienigena amenaza con destruir todo
organismo viviente y la Confederacion de los Mundos se ha visto obligada a convocar a su Unidad de Fuerzas de Elite.
Su nombre es Brute Force y ti estds al mando. Dispones de total autoridad sobre cada uno de los cuatro mercenarios
méas despiadados del universo. Una francotiradora letal, una soldado de reconocimiento, un alienigena salvaje y un guerrero
de asalto sin escripulos. Tus conocimientos en materia de lucha de comandos nunca han sido tan requeridos. Tienes que
guiar a estas fuerzas de combate a través de mas de 20 misiones y 6 mundos diferentes y exoticos. Dependiendo de cada
situacion deberas elegir al miembro de Brute Force més indicado para combatir. Ya sea jugando solo, o en colaboracion
con otros jugadores, la intensidad de las batallas ird en aumento, la trama se ira complicando y ta accién se legaré a XBD X
convertir en una auténtica adiccion. Ademés, si acudes a Xbox Live, podras descargar nuevas misiones y campanas inéditas ]

completas, Es una experiencia de dimensiones tan épicas que solo podia existir dentro de Xbox®. Buena suerte a los cuatro. PLAY MORE

/brutef
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

=T

sera el protagonista indiscutible de esta aventura de terror, en la que se

daran'cna fantasmas, escenas truculentas y un agobiante desarrolle. iMenuda mezcla!

EL INGENIO sera

nuestra tunica arma,

pues no habrd ni
pistolas, ni escopetas, ni
nada parecido. Claro que
también podemos correr...

e e

LA AMBIENTA

resultara de lo mas

terrorifica, llena de
espiritus errantes, escenas
truculentas... jQué va a dar
mucho miedo, vamos!

tendran di ferente:
armas, pero un unico
objetivo: jeliminarnos!

= Junio
W Capcom
W Terror

CLOCK
TOWER3

Si ya con el reloj de la Puerta del Sol nos ponemos nerviosos en
Nochevieja... jcon el que sale en este juego nos va a dar un telele!

N PASAR MIEDO DELANTE DE
NUESTRA CONSOLA es, ni mas
ni menos, lo que nos propondra
la tercera entrega de «Clock To-
wer», una aventura de terror que
llega desde PSone dispuesta a
helarnos la sangre gracias, sobre
todo, a su tenebroso argumento,

La protagonista del juego sera
Allyssa, una quinceafiera con po-
deres que le permiten ver y co-
municarse con espiritus, y cuya
misién serd acabar con los entes
de los 5 asesinos en serie mas
sanguinarios del siglo, mientras
busca la relacién que les une con
la misteriosa torre del reloj (¢en-

tendéis ahora el titulo?). Ade-
mas, y por si esto fuera poco,
Allyssa debera realizar esta mi-
sién antes de que el dichoso reloj
marque medianoche... {Uuff!

<» UN DESARROLLO TiPICO DE
LOS “SURVIVAL HORROR” nos
llevar4 a recorrer los escenarios
en busca de pistas mientras reco-
gemos archivos, llaves e ftems,
pero habré un detalle que le dis-
tinguir4 de los dem4s: no podre-
mos llevar armas durante toda la
aventura, por lo que cuando apa-
rezca alguno de los asesinos ten-
dremos que correr como locos y

buscar un escondite antes de que
el panico se apodere de Allyssa,
y nos convirtamos en presa facil.
Como imaginaréis, estas situa-
ciones tan agobiantes, unidas a
una terrorifica ambientacién y a
una banda sonora digna de una
peli de terror, nos pondran el co-
razén a mil por hora. ¢No os
tiemblan ya las piernas?

uego logra
.pr’.:.c_.im de ponernos los
pth , y la historia nos
inter r-mtr Qu!o




LOS ASE > tendran un disefio macabro, y siempre apareceréan en los lugares
mas |nso$pechados iHabré que huir para que la barra de péanico no se dispare!

Bl ESTA AVENTURA DE
TERROR COMBINARA UN
INTRIGANTE ARGUMENTO
CON UN DESARROLLO DE
LO MAS AGOBIANTE B

1.0 seré el eje sobre el que girara 1 UENCIAS tendran una gran calidad, y estaran

Aunque qmaé no o suene de
nada, fue uno de los directores
de cine mas importantes de
Japon. Precisamente éste fue
uno de sus Ultimas trabajos, ya
que fallecio en enero de este ano.

L.a saga «Clock Towarn vio la luz
en el ano 1995 con el original

de Super Nintendo. A éste titulo
le siguieron dos entregas en
PSone [el “angelito” de aqui
debajo aparecia en la sequnda
parte y otra en WonderSwan.

£5, aunque no van a ser muy frecuentes,

del juego {,Que misterios se ocultaran aqui? rep[etas de detalles truculentos. Menores abstenerse. taran presentes en esta aventura.




TODAS LOS ASES DE | A UN

SAl‘I]ER 8

05 ACCIDENTES van a ser espectaculares,
y nos haran perder piezas de la carroceria.

W Elfves

ENCIA es muy
c onplata e incluira las
escuderias y pilotos de
las 4 ultimas temporadas.

ras Lol

0s permitira crear un

piloto a vuestra medida
y competir durante varias
temporadas consecutivas.

CAREER SETUP.
i

PS2 - Xhox - GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

FERRARI {

M SCHUMACHER

o0s estan esperando para competir por el primer
lugar en el pudlum i 0s creéis capaces de derrotar a Michael Schumacher y su Ferrari?

NA DE LA a superar serd parar
en los boxes y repostar lo mas rapido posible.

IMAT

LA ) ) influirdn en el desarrollo de las carreras,
poni endu a prueba vuestro dominio del bélido. jEsto si que es realismo!

. . :"'
o4
/.4 119 MPH
.V )
1ilb.4

MATT FOLLETT

» Junio m Electronic Arts m Velocidad

F-1 CAREER
CHALLEN(

Si las hazanas de Fernando Alonso os han despertado el gusanillo
por el circo de la Formula |, muy pronto podreis seguir sus pasos.

N LA FORMULA UNO SE HA
PUESTO DE MODA gracias a
Fernando Alonso, un asturiano
que estd demostrando lo mucho
que se corre con un plato de fa-
bada y un buen bélido. Si os mo-
la el temna estais de enhorabuena,
ya que «F-1 Career Challenge» os
permitira emular a nuestro cam-
peon. Y no seré facil, porque gra-
cias a la licencia de la FIA de las
cuatro tiltimas temporadas com-

petiréis con las dem4s estrellas
de la competicién, gente como
Schumacher o Coulthard.

->EL GRAN ATRACTIVO DE ES-
TE SIMULADOR seri el "Modo
Career", en el que tendremos que
crear un piloto y fichar por algu-
na de las escuderfas del campeo-
nato. Eso si, antes tendremos
que superar una serie de pruebas
de conduccién basica, para ver si

estamos listos para competir en
los grandes circuitos. Y como to-
do vendra aderezado por unos
graficos realistas a tope, €l juego
hara las delicias de los buenos
aficionados a la Férmula 1.

" parece muy
ue va a ser un

Or puro, para expertos.
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¥ Game Pad
*"T Lara Croft Tomb Raider
r para PlayStation 2
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

‘ —

Al y tratar de conquistarla sera nuestro objetivo en este

p

PERS ya
que habra un monton
entre los que elegir.

Ademas, si no nos gusta

ninguno, siempre sera

posible editar el nuestro.

BATES, en
los que pelearemos
contra cientos (por no

decir miles) de enemigos.
iLos botones del mando
acabaran echando humo!

P e

5.

nos permitiran luchar
o colaborar con un
amigo para dominar China.

juego. Para ello, tendremos que salir airosos de batallas contra cientos de enemigos.

, =:;: 1
Weaponig,

exp:

WARRIORS 4

Este juego va a ser un cuento chino, pero no os lo toméis a broma:
los ejércitos enemigos que os esperan en €l son algo muy serio.

B PARA CONQUISTAR LA CHI-
NA MEDIEVAL necesitariais te-
ner una méaquina del tiempo y un
ejército propio, dos cosas inal-
canzables, asi que... jprobad con
una PS2 y la cuarta entrega de
«Dynasty Warriors»! Si, porque
este beat’em up nos propondra
precisamente luchar por el do-
minio de China participando en
auténticas batallas campales.
Nosotros no controlaremos a
todo un ejército (jvaya lio seria!),
sino a un general que luchar4 a
“espada partida” contra cientos
de soldados enemigos. El desa-
rrollo que acompafiari a este
planteamiento sera una mezcla

de los clasicos juegos de “avanza
vy pega” con algin que otro ele-
mento de rol, porque en su larga
y dura carrera militar nuestro
héroe mejorara sus habilidades.

< LA ESTRATEGIA TAMBIEN
SERA NECESARIA si queremos
ganar la guerra, asi que durante
la batalla tendremos que decidir
si preferimos cortar los refuerzos
del enemigo, socorrer a nuestros
aliados, deshacernos de un par
de generales para “descabezar”
al ejército rival, etc. Vamos, que
también habra que darle un poco
“al coco”. Y si se nos atasca la
guerra “en solitario”, podremos

llamar a un amigo para que nos
ayude en nuestra conquista gra-
cias al divertido modo a dobles.
Este serfa un buen momento
para hablaros del resto de mo-
dos de juego (que los habra), del
completo editor de personajes y
de otras excelencias de «Dynasty
Warriors 4», pero entonces ¢qué
os contarfamos en el analisis de
nuestro préximo nimero?

anuncian bancos de niebla...




5'8ER3I558I81

A pesar de que la saga «Dynasty
Warriors» “sélo” cuenta con
cuatro entregas, ya ha conocido
tres consolas distintas: nacié en
PSone en 1997, continud en PS2,
y hace poco salié una conversion
para Xbox del tercer episodio.

e

20

Dina siy_.-wfé 1 rlnrs o L)

Tﬂmflﬂldlpén

LA ESTRATEGIA también serd decisiva en estas batallas. Si montamos a caballo
podremos arrollar a nuestros enemigos, aunque el poder de ataque disminuira.
«Shin Sangoku Musou 3n que

M LA ACCION SALVAJE Y s ey Vs o

LA ESTRATEGIA MILITAR o e g mpnpeses
SEDARAN LA MANO ENLA -
CUARTA ENTREGA DE ipen
<<DYNASTY WARRIORS)) - mucho que gusta a los japoneses.

" Peri Yosar: Shao
T I R

LR

HAERA COMBATES entre generales, que seguiran el LAS MAGIAS que podremos realizar al encargarnos de ! UARDAESPALDAS nos ayudaran en las batallas
esquema de los juegos de lucha uno contra uno. varios enemigos seran Utiles si nos vemos rodeados. mas duras. Podremos “contratar” a un méximo de 8.




EJIE X

SCUADRON DE MER NARIC

Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

debera combinar las habilidades de cada uno de sus
miembros, a cual mas poderoso y brutal, para acabar cen todos los invasores de la galaxia.

JMBINANDO LAS HABILIDADI

de cada personaje desarrollaremos

estrategias para sorprender al enemigo. La punteria de Flint sera clave.

: A MES a nuestros companeros,
ya sea mdlwdualmente o a todo el grupo.

» Junio m Microsoft m Accion/Estrategia

I JE7 del equipo. Es experto
en exploswos y maneja dos armas a la vez.

W Etives

Su , donde

la clave serad combinar

las habilidades de cada
uno de los 4 personajes.

e ——

]
]

P

#

LA ACC i, que sera
siempre trepidante,
tanto jugando en el

modo individual como en
las campanas multijugador.

BRUTE FORCE

Tener que salvar la galaxia es un todo un “marrén”, pero con este
escuadron de super-mercenarios, los “aliens” llevan las de perder.

B DETENER UNA INVASION
EXTRATERRESTRE en solitario
es una labor poco menos que im-
posible. Por eso Tex, el protago-
nista de «Brute Force», va a for-
mar un equipo de cuatro gue-
rreros para repeler a los invaso-
res alienigenas que vienen a dar
la vara. Se les va a caer el pelo...

A lo largo de seis vastos mun-
dos, y avanzando bajo una pers-
pectiva en tercera persona, nues-
tro equipo tendra que superar
misiones de ataque, destruccién
o inflitracién. Para lograrlo, cada

miembro del grupo aprovechara
sus propias habilidades, aunque
no nos serviran de mucho si no
les hacemos trabajar en equipo.

= MIENTRAS CONTROLAMOS
A UN PERSONAJE, podremos
dar distintas 6rdenes a otro com-
pafiero o al equipo completo:
Mantener Posicién, Disparar a
Matar, Cubrir y Desplazarse. De
este modo la estrategia cobrara
peso, ya que deberemos combi-
nar las habilidades de los cuatro
mercenarios para ajustarlas a ca-

da objetivo. Por ejemplo, podre-
mos colocar a Flint como franco-
tiradora en una posicién, v ata-
car con el resto del escuadrén a
los enemigos. jQue buena pinta!
Y eso sin contar las misiones
multijugador para enfrentarnos
a nuestro amiguetes. jAsi si que
mola“currar” en equipo!

g;;w“_s;‘l“ﬁ--'-ﬁ "SI0 i
Lo mas destacado va a ser la
accion y el trabajo en equipo

La duda es sila "LLA.” de los
personajes estara a la altura.




un HEROE pe ACCION...

...PARA UN JUEGO DE

LEYENDA

NOTA 9,3 PlayStation2 oficial Mayo
El apartado gréfico roza la absoluta perfeccion
La banda sonora nos traslada a otro mundo
Jugabilidad impecable y control siper preciso

NOTA 9/10 pSM2 Mayo
Escenarios apabullantes
Combate Frenético
Soberbia banda sonora
Armas chulas y novedosas

NOTA 9,3 Superjuegos Mayo
La jugabilidad es tan pura como sus @
y disfrutareis como nunca gracias al g
control sobre el guerrero...

PlayStation.c WWW.FYgargame.com ‘{}ﬁ{,ﬁ | @ wanadoo
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Las mejores maquinas recreativas del mundo

'ARCADE SHOW

- _L 1 P - & HAY TRES TIPOS DE
- - —— k ” - CARTAS disponibles,
LRI A A A S L 7 5 1 o f= i ‘ y cada una nos sirve
-G PAx i : : - » para realizar una
LR accion distinta. Se
\ pueden combinar.

€ f -

PELEAS CON

THE KEY

Hasta ahora hemos visto maquinas
recreativas que se podian controlar
con joystick, pistolas o volante, pero...
¢a que nunca antes habiais tenido
que avanzar en un juego utilizando
una simple baraja de cartas?

En él no hay botones al uso, ya que todo el
control se realiza tocando el panel que cada
jugador tiene delante de si. La pantalla central
es comun para todos. Pueden participar hasta
cuatro amigos dentro de una misma partida.




LAS LLAVES DE
AVALON son la
clave para avanzar.
Si otro jugador las
tiene, peleamos
para robarselas.

“MAZO”

N ESTA RECREATIVA PASA DE LOS
COMBATES RAPIDOS o las carreras
vertiginosas para ofrecernos un desa-
rrollo tan profundo como un juege de
rol de tablero. De hecho, hasta su mecé-
nica es similar: debemos tirar los dados
para movernos por el tablero que sale en
la pantalla, mientras buscamos las Lla-
ves de Avalon, que no son otra cosa que
un pase para atravesar los diferentes
“checkpoints”. En cada turno, el jugador
pierde algo de vida, y cuando todos se
quedan sin energia, la partida termina.
Para evitar esto hay que llegar a los
“checkpoints” o ganar combates, algo
que se consigue (y aqui estd la gracia del
juego) usando un mazo de cartas reales,
similares a las de juegos como “Magic:
El Encuentro”, que debemos comprar
previamente. Para empezar a jugar, in-
sertamos 30 cartas en el mueble de la re-
creativa, y luego las vamos utilizando se-
gun la funcién que tengan: sirven para
avanzar por el tablero, bloquear a otros
jugadores o pelear con los monstruos
que conjuremos. {Se acabd el mus!

AL PROGRESAR
vamos recibiendo
més cartas, que
también podemos
intercambiar con
otros jugadores.

E ESTRATEGIA

LOS MONSTRUOS
contra los que
peleamos son asf
de "acongojantes”.
iPero podemos
invocar a nuestras
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MATRIX RELOADED

Envia TONOHBY MATRIX
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If 1 only only/Tom Jones

! Maneras de vivir/Rosendo

: Jaded/Aerosmith

¢ Bomn to run/Bruce Springsteen

; Light my fire/The Doors

i Lullaby/The Cure

. One/Metallica

i Satisfaction/Rolling Stones

: Smoke on the water/Deep Purple
i Smells like teen spirit/Nirvana

|

é

! Agradecido/Rosendo

£ Quienes somos/Siniestro Tota
I No hay trequa/Barricada

!

i Himno Real Madrid C.F.
Himno F.C. Barcelona

. Himno Valencia

. Himno Deportivo

Himno Atiético de Madrid
Himno Betis

1 We are the champions/Oueen

ey —— -

Bring me to life/Evanescence

Rasca y Pica/Los Simpsons
! El exorcista

. Slwmaﬂ

i Star Trek

i Star Wars (imperial March)
! Indiana Jones

| Makinavaja

! Mision imposible

| Pulp Ficton

! Rocky

! Blade Runner

! Torrente 2

! 8 miles/Eminem

‘ Superdetective en Hollywood
iElequipoA

+ The wallPink Fioyd

1 Tears in heaven/Eric Clapton

. Change the world/Eric Clapton
i We will rock you/Queen

‘ ‘ : Stainway lo heaven/Led Zeppelin Spiderman } Every breath you take/Police
b u.l e oon e | Sweet il ‘o mine/Guns & Roses Et Padrino i Yellow submarine/The Beatles
referencia de la melodia, By the way/Red hot chii peppers South Park + Imagine/John Lennon
- ' El roce de tu cuerpo/Platero y Td ! Los Simpsons ¢ It's not unusual/Tom Jones
y LOGOS N\ NOMBRES
: = ot " E gootra birra?g I e + = &5 NE
- cochazo deportivo madrid 8 birra 8 botellin @ hﬁrz “EA NE?'O "‘“A R‘ "('”'cmCRO
B -3 TS (%0 TROONPA RO GRgaxd | S
e centenario frompa error fnesta 4X4 coche | Canero EanErﬂ
. o FF % NO TOCARARTTY -ISHERL X8 ) PELIGRD r'rmzrdu E Y — nm‘uu
e dracula notocar nucleares michica peligro Envia un mensaje al con o teito sequido
- 5!1!5’" ROSSI EMmE = SUER EENRR ) & de un espacio y el texte o nombre que guieras, junto con
2. rossi cadillac garneover starwars format el nimero del modelo elegido.
SN s ﬁ., Dmﬁ L 2 Zﬁ?AﬂfE x’+o" m*;) CENSURADO || CENSURADO
g born Zidane culazo stlicona MAXINOMBRES
b Enviaunmensajeal  conel texto seguido de 1 2
- : : Sl quieres tener tu nombre mas grande envia al el texto
:- un espacio y la referencia del logo. J seguido de un espacio y el texto o nombre que
- quieras junto con el nimero del modelo elegido
i POSTALES \ * £
: (© P i # o v
g ﬂ tribu basket alongo2 dexter notocar auto KAMASUTRA )
b JeFesINUTIL ST i {
b 0 ‘ﬁ %eoc l?‘r CENSURADO | cegsu censuradu d
’:_' dilbert” ' men cavernicola SOAIC ~ butaca? cen;uradn
& B cetsurADD
4 futbol plrata aDios “smile
8 Envia un mensajeal  con el texto seguido de un ] <

espacio y la referencia de la postal. J

LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 3590, 5110, 5130, 5210, b.)i[l 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6510, 6530, 6610,
8910.9110,91101,9210, 92101 Acatel OT3M, 0T511, 0T512,OT:
3310, 3¢ 5210,

9110, 8110i,
Azalis 238, Az

7110, 7210, 8210, 8250, 8290, 8310, 8810, 8850, 8890,
T20e, T29s, TJ9, T65,T66, TGS, T200, T300, T600; Slemens A0, C45, 555, €55, ME45, M50. MELODIAS:
310, 6510, 6590, 6610, 7110, 7160, 7210, 7650, 8110i, 8210, 8150 8290, 8310, 8810 8850, 8890, 8910,
0, Talkabout 191, Talkabout 192, Talkabout 193. Aicatel 0T 511, 0T 512, OT 715, Sony-Ericsson T68. Philips
G20, Fisio 82(! Sawv anue ‘Eauw Voque Melodv 0zeo, 0 M8, Xenium 989, Xenium 9€9. Sagem MGC932,
3040, MY3042, MY3046, MY3050, MY3052,

Coste por mensaje
0,90 Euros + IVA

Mas informacsin en pusatra plging

veb: www.ociomovil.com
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1UL MELODIA polifonica numesn { 5354
Recibe en fu movil un Hstado de fas 5 melodias CENTENARIO ATLETICO

mas TOP. Envia POLIHBY MOTIVOS

Apatrullando fa ciudad/El Fary

Blade Runner i Himno F.C. Barcelona
Beautiul day/U2 i Himno Real Sociedad i Pantera Rosa
Bohemian Rhapsody/Queen ¢ Himno Atiético de Madrid i Palabras para Jula/Los Suaves :
Ballantines/Violadores del Verso i Hysteria/Def Leppard i Pulp Fiction g
Bring me to life/B.5.0 Daredevil ; m Cannabis/Ska-p : If | only knew/Tom Jones :mwmtma 'E
El Padrino padring Centenario Real Madrid ! ['m gonna getcha/Shania Twain ! Rasca y Pica/Los Simpsons 3
Fly away/Lenny Kravitz (™| Overture/B.S.0 Chicago I Imagine/John Lennon ! Rocky o
L TR 7T 0| Color esperanza/Diego Torres ! Inspector Gadget ! Sheena is 2 punk rocker/Ramones b
Come undone/Robbie Wiliams ¥ I's not unusual/Tom Jones ! Shin Chan A
7)) ! Cowboys rom helPantera ! Jadedherosmit | Los Simpsans b
< ' Desenchantee/Kate Ryan ilaholadecrishvihsh ;Sarﬂr?ark
o A— i Devuélveme la vida/Antonio Orozco ,Laeochomummw .MmmewamfmeepPurple i
L5 . Dexter : Laista de la compra/La Cabra Mecénica ; Somewhere in dream/Dark moar
E mmmﬁm : Die another dayMadonna :mmmm ; Surtender/Laura Pausini 5
estar configurado ¢1 acceso a WAP Desde los chiqueros/SFDK i Living on 2 prayes/Bon Jovi :Swee!mﬂdemmefﬁmannm 4
0 +  Dime/Beth : : Lose yourseff/Eminem i So payaso/Extremoduro 3
LL ﬁ\_ ; Doores se amba Lowos Suaves : Lulaby/The Cure  Tanguilo e Maria0jo de Buo 1
g"_l" - , ; Elcoche fanistco } Maneras de v Rosendo e necest/Amaral A
3 0 ot POLMET cuits o+ |+ Enersandmaniedlica + M sty quiando/Exremoduro : The game of fove/Santana
> referencia de la melodia. 5 Estrella de mar/Amaral i Miénteme/Bisbal y E. Gadel : The wall/Pink Fioyd
£ m El exorcista Mil campanas/Alaska gmwanls to live forever/Queen

sty
INSULTOS

TU NoMBREg ELFICO

Para descubrir tu nombre en caracteres elficos envia un mensaje al
5354 con el texto ELFICOHBY seguido de un espacio y tu nombre
0 apodo. Ej: ELFICOHBY SERGIO

A | - N S
MACHINE

Envia un mensaje al 5354 con el texto

U M A

TU NOMBRE STAR

Hace mucho, mucho tiempo, en una galaxia
lejana, muy lejana..., los nombres se creaban
con una férmula secreta. Ahora nosofros la
tenemos.

Para tener tu nombre galdctico envia STARHBY seguido
dejun espacio y tu nombre.primer apellido.segundo
apellido-ciudad de nacimiento al 5354.

Ejm.: STARHBY PEDRO.MARTIN.GIL.MADRID
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NOVEDADES

L} | ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

> LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionades. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciada” en videojuegos, Y los més de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante it bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tamamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

b De 50 4 59: REGULAR. Aprobadeo por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

¥ DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recemendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagenistas, seguro que te divertirds con él.

b DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catdlogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es unoc de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamas de uno de los
mejores jueges de la historia. Si no te haces con éL, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

» LO MEJOR. Lo mas destacadc del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

b ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecénica de juego, desarrollo, control,
ambientacidn, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmeética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

P VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinién “cficial” de Hobby Consolas.

TbDGS LOS LANZAMIENTOS MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

/—».”“‘".

«MIDNIGHT CLUB 2» Todavia nos
dura la cara de velocidad tras haber
apaostado nuestro coche en las carreras
que nos propone este juego de PS2.

«SILENT HILL 3» Después de pasar
todo un mes con esta aventura, ya no

pensamos que ver “Operacion Triunfo”
sea lo que mas miedo da en el mundo.

PAGINA

e

«ENTER THE MATRIX» ;Habéis flipado con “Matrix Reloaded” en el cine? Bueno, pues todavia os queda mucho por
descubrir del universo Matrix. De momento, quedacs con toda la accién que trae este juego para PS2, Xbox y GC.

EN ESTE NUMERO...

W PlayStation2 ¥ GameCube

Conflict: Desert Storm . .122

French Open 2003 ....114

W Xbox

Blood Rayne ..........
Burnout2......
Enter the Matrix ...
Kung Fu Chaos
Red Faction? .........
SpeedKings ..........

HC 93
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‘VIVE LA ACCION “SONADA™

ENTER THE
MATRIX

Desde que usamos
el tiempo bala no
hemos vuelto a
llegar tarde a ningun
sitio. Lo Unico malo
es que ahora nos
persigue un tal
Smith, un tio muy
estirado con cara
de pocos amigos.

94 HC

M EN EL SIGLO XXII, LAS MA-
QUINAS MANDAN en la Tierra.
Tras una guerra nuclear en la
que la superficie del planeta que-
dé asolada, las méiquinas se han
hecho con el control y han con-
vertido a los humanos en “pilas”.
Pero no penséis que los hombres
son conscientes de su terrible
destino, porque las maquinas les
hacen sofiar que llevan una vida
normal (estudian, trabajan, leen
Hobby Consolas...). Por suerte,

unos pocos elegidos han logrado
escapar de este suefio llamado
Matrix, y ahora tratan de conver-
tir a los robots en chatarra para
liberar a sus congéneres.

Seguro que este planteamiento
os suena, porque es el punto de
partida del universo Matrix, la
trilogia de pelis de ciencia-fic-
cién mas influyente de la histo-
ria (salvo que vivéis en Marte,
sabréis que se acaba de estrenar
la segunda parte). ¢Y por qué os

EL JUEGO DE
ACCION mas
esperado llega con
ganas de cargarse
los botones de
vuestros mandos:
ensaladas de tiros,
peleas cuerpo a
cuerpo... Y todo
por partida doble,
porque podemos
elegir entre dos
protagonistas.

contamos todo esto? Pues por-
que por fin tenemos el juego ofi-
cial, «<Enter The Matrix». {Vamos
a ver qué es lo que nos ofrece!

< NO QUEREMOS “DESTRIPA-
ROS” LA HISTORIA, pero ya os
aseguramos que va a colmar las
expectativas de cualquier fan de
Matrix, porque ademé4s comple-
ta el argumento que se cuenta en
el film. Por ahora, os vale con sa-
ber que las maquinas planean un




UNA BUENA RACION
DE PLOMO es lo que
estan pidiendo estos
tipos. Eso si, vigilad
vuestra municion si
no queréis sorpresas.

S| QUEREMOS SALVAR A NUESTRO COMPANERO no nos
queda mas “tu tia” que cargar con éL. jBuf, como pesal

ataque definitivo contra los hu-
manos, y Ghost y Niobe, los dos
protagonistas del juego {(que
también aparecen en la pelicu-
la), son los encargados de hacer
fracasar el plan. ¢Qué tenemos
que hacer nosotros? Muy senci-
llo: elegir a uno de ellos y acom-
pafiarle siguiendo el desarrollo
tipico de un juego de accién. Es
decir, que nos toca recorrer en
tercera persona la friolera de 60
niveles (la mayoria ambientados

Nadle se marcha . ..

~

en el mundo “sofiado”), mientras
nos enfrentamos a cualquier
enemigo que sea lo suficiente-
mente tonto como para cruzarse
en nuestro camino. Y estad aler-
ta, porque os aseguramos que no
son pocos los que lo hacen.

> LAS HABILIDADES DE LOS
PROTAGONISTAS son las que
nos va a ayudar a sobrevivir en
Matrix, ya que Ghost y Niobe
pueden utilizar sin problemas

ACCION DE
DOS TIPOS

Aunque el universo de
Matrix es un suefo, si
morimos en él también lo
hacemos en el mundo real.
Si no queremos que eso
pase, debemos dominar
estos dos estilos de lucha:

USANDO ARMAS DE FUEGO,
podemos encargarnos de los
enemigos a distancia, lo que
es mucho mas comodo,

EN EL CUERPO A CUERPO
podemos dar una buena tunda
a los malos, hacerles llaves

y hasta desarmarlos.

LOS VIDEOS “GENERADOS” esconden sorpresas como la
aparicion de los gemelos albinos de "Matrix: Reloaded”.

1. ELEGID UN PERSONAJE.

2. LIMPIAD DE ENEMIGOS

T 2%

3.CONDUCIR .

LA PROTAGONISTA FEMENINA de
«Enter The Matrix» es la capitana
de su propia nave, asi gue en las
misiones de conduccidn lleva

el volante. Ya sabéis: peligro
constante... jpara los rivales!
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. B Enter The Matrix

UNA TRAMA
MATRIX-IANA
El guion del juego ha sido
escrito por los propios
hermanos Wachosky, los
directores de las pelis, y
encaja perfectamente en
el universo Matrix. Fijaos:

EN EL PRIMER CORTO de "Ani-
Matrix” se envia un sobre: aqui
nosotros debemos recogerlo.

EL DESARROLLO ES PARALELO
a "Matrix Reloaded”: a veces
vivimos escenas de la pelicula.

LOS VIDEOS QUE APARECEN
profundizan en la historia. En
muchos salen los
mismos actores
de las peliculas.

GHOST

Es un tipo amante de
la filosoffa y rodeado
de misterio. Ademas,
esta emparentado con un
personaje de las peliculas,
aungue no os lo vamos a decir
para no chafaros la sorpresa.

LA VISTA EN PRIMERA PERSONA es muy util para apuntar
mejor... y para apreciar las “entradas” de este inocente.

LA CAMARA LATERAL de los combates cuerpo a cuerpo nos
permite ver de cerca golpes tan espectaculares como éste.

PS2 - Xbox - GC

Debes sicanzar & Marteo

cualquier arma que caiga en
sus manos, ya sea un M-16, un
lanzagranadas o el ya clésico ri-
fle de francotirador. Y si se aca-
ban las balas, tampoco les im-
porta demostrarle su dominio de
las artes marciales a todo el que
quiera irse “calentito” a casa. Y
como en estas ocasiones la ac-
cién pasa a ser lateral, igual que
en los juegos de lucha, podemos
disfrutar a tope de la espectacu-
laridad de estos combates, aun-

EL CUERPO DE POLICIA sabe hacer bien su trabajo, aunque
no se han enterado de que nosotros samos de los buenos.

[ ———— e
Trinity

TRINITY SE DA UN PASEO POR EL JUEGO, aunque sdlo sea
para que le demos una buena leccién de artes marciales.

que por desgracia hay que sefia-
lar que no hay ningtn tipo de
combo que podamos ejecutar.

Y claro, en «Enter the Matrix»
no podia faltar el elemento mas
llamativo de las peliculas a nivel
técnico, el famoso tiempo bala.
Pues bien, segtin llenemos una
barra que aparece en la parte in-
ferior de la pantalla podemos ha-
cer uso de esta virguerfa para zu-
rrar a los enemigos mientras
estos se mueven a cAmara lenta,



LOS COMBATES
contra varios
rivales ponen a
prueba nuestros
conocimientos de
artes marciales:
pufetazos, saltos,
bloqueos, llaves...

\.J

HALOLARGO DE LAS
60 FASES DEL JUEGO
PELEAMOS SIN TENER
APENAS UN SEGUNDO
DE DESCANSO B

VITALIDAD B7'%

esquivar las balas e incluso co-
rrer por las paredes. Os asegura-
mos que los resultados son muy
espectaculares en pantalla.

< COMBINADOS CON ESTAS
FASES A PIE también encontra-
mos unos pocos niveles a bordo
de un vehiculo, ya sea un coche
en el mundo “virtual” o una nave
en el mundo real. Estas fases tie-
nen desarrollos diferentes segtin
el personaje que hayamos elegi-

FOUO 100%

do: mientras que Niobe es la pi-
loto del grupo, Ghost es el exper-
to artillero. Eso si, estos desarro-
llos paralelos son una excepcién
en el juego, ya que el resto resul-
ta casi igual con cualquiera de
los dos personajes, lo que le res-
ta alicientes a la hora de pasarse
el juego una segunda vez.

Como podéis imaginar, las co-
tas de accién son muy altas, y
desde luego no tienen nada que
envidiar a las de las pelis. Pero lo

que de verdad nos mete de cabe-
za en el universo Matrix es su
cuidada ambientacién. Y es que
a lo largo de la partida no sélo
disfrutamos de més de, atencién,
juna hora de videos sacados de
las pelis!, sino que ademas visi-
tamos varios escenarios que nos
traen “gratos recuerdos”, como
el vestibulo que se vefa al final de
la primera parte, o la autopista
de “Matrix: Reloaded”. Y ahi no
acaba la cosa, porque también se

TREPAR VALLAS METALICAS es una de las muchas
habilidades de nuestros atléticos protagonistas.

IV-"‘MDAD 0%

FOOO BB

LOS ENEMIGOS son
mas fuertes a medida
que avanzamos. Decid
adios a los policias y
recibid con los punos
en alto al ejército.

ha incluido un curioso modo de
juego que nos permite convertir-
nos en unos piratas informaticos
a la altura del mismisimo Neo.

= ESTE ORIGINAL MODO, LLA-
MADO “HACKEAR”, nos planta
delante de un ordenador virtual
con su teclado y todo, y nos reta
a saltarnos todos sus sistemas de
seguridad. Para ello, tenemos
que ir metiendo instrucciones
sencillas (un poco al estilo

HC 97
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- B Enter The Matrix

Este modo de juego tan
ariginal ha sido un secreto
hasta que probamos la
version final. Y como nos
ha gustado tanto, le hemos
dedicado este apartado.

AL UTILIZAR EL ORDENADOR,
hay que emplear instrucciones
sencillas al estilo del MS-DOS.

HAY DISTINTOS MINIJUEGOS,
y al superarlos vamos abriendo
nuevos niveles en el ordenador.

JUGAR A DOBLES, acceder a las
fichas de los personajes, ver los
videos del juego...

todo es posible en
el modo hacker.

SMITH

Estos agentes de Matrix son
programas de ordenador
capaces de saltarse a la torera
cualquier ley fisica conocida.
Por eso, cuando nos toca
enfrentarnos a alguno, lo
mejor es salir por piernas.

del antiguo sistema operati-
vo MS-DOS) con las que debe-
mos encontrar pistas que nos
ayuden a llegar al fondo de Ma-
trix. ¢La recompensa? Un nuevo
modo a dos jugadores que nos
permite pelear a tortazo limpio
contra otro amigo en varios es-
cenarios del juego. A nosotros
nos ha encantado este modo
“hackeo”, pero ya os avisamos
que debéis tener unas nociones
(muy bésicas, tranquilos) de in-

A TREPAR POR UNA PARED es muy util
para dejar boquiabkiertos a los malos.

«{ CORRER “EN HORIZONTAL" es lo
mejor que se puede hacer cuando nos
enfrentamas a uno de los agentes Smith.

formatica, o de lo contrario no
seréis capaces de saltaros ni un
solo sistema de seguridad.

= EL. DESARROLLO DEL JUEGO
ES UN “VICIO”, y nos mantiene
pegados al mando en todo mo-
mento, aunque no podemos
echar tantos piropos a sus grafi-
cos, que nos han dejado algo fri-
os. Y es que aunque los modelos
de los personajes son muy bue-
nos, algunas animaciones son



ALGUNOS
ESCENARIOS
del juego estan
muy currados.
Este es igual a
la “chozita” que
hemos visto en
la segunda peli.

A BORDO DE LA NAVE recorremos los tlineles del mundo
real mientras disparamos sin cesar contra los centinelas.

VITALIDAD D8
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DESARMAMOS A LOS MALOS con solo pulsar un botén. Total,
con la paliza que les damos, jpara qué necesitan un arma?

mejorables, y aunque los escena-
rios se parecen a los de las peli-
culas, se ven escasos de texturas
v detalles. Ademds durante el
juego aparecen algunos “bugs”
(fallos de programacién) que no
afectan en nada al desarrollo, pe-
ro que “cantan” un pelin.

Pero que estos detalles no os
quiten la ilusién, porque «<ETM»
es un juego de accién muy reco-
mendable, {y no sélo para los
fans de las peliculas!

WITALIDAT v
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NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

M LA ACCIOM no nos deja ni un
minuto de descanse: disparas,
peleas, persecuciones en coche.

B LA AMBIENTACION, ya que hay

momentos en los gue parece gue
estamas metidns en la propia el

HEL APARTADO GRAFICO falta
en las animaciones y en el disefia
de algunos escenarios

ENTRE AMBOS PERSONAJES,
Sus desarrollos son casi iguates.

alternativas
Si os van los juegos de
accion sin descanso,
en PS2 podéis probar
«Rygar» y «Devil May
Cry 2», y en Xbox
«Dead To Rights», de
una calidad similar a
«Matrix». Si os van los
juegos basados en
pelis, no os perdais
«Las Dos Torres»,
«Spiderman», «X-men
2» o «Indiana Jones»,
aungue este Ultimo
tiene un desarrolla
mas aventurero

- O m\l

B GRAFICOS Estan muy bien los modelos de
los protagonistas, pero sus animaciones no tanto.
A los escenarios les falta variedad de texturas.

B SONIDO La banda sonora es la misma de
las peliculas y los efectos de sonido “en tiempo
bala” estdn muy bien. Las voces estdn en inglés.

B DURACION Nos lleva unas 10 horas
completar el juego con los dos personajes.
Después el Gnico aliciente es el modo a dobles.

H DIVERSION La accion trepidante dentro
de una excelente ambientacion es mas que
suficiente para enganchar a cualquiera.

raTucSY 83

FOOO 0%

LOS AGENTES SMITH son indestructibles, asi que la pelea
contra uno de ellos en el avion es tan dificil como intensa.

valoracion

«Enter The Matrix» hace honor
a la licencia y nos trae unos
niveles de accidn altisimos junte
a la espectacutaridad de los
mavimientos en tiempo bala.
Ademas, el juego Incluye mas
de una hora de video real con
tos protagonistas de las pelis y
un original modo “hackeo™. Ese
si, da la sensacion de que el
juego podia haber dado més de
si, mejorando un apartado
grafico algo “sobrio”, puliendo
pequenos fatlos y marcando
mas diferencias entre los
desarrallos de los personajes.
Aun asi es un gran juego.
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EL PUEBLO DE LOS MALDITOS

SILENT
HILL 3

Ya tenemos destino
para las proximas
vacaciones. Es una
aldea de poquisimos
habitantes que aln
conserva hospital,
escuela y parque

de atracciones...

iY dicen que alli te
lo pasas de miedo!

100 HC

B LOS JUEGOS DE TERROR
SON MUY VARIADOS, y no
siempre consisten en acribillar
muertos vivientes dentro de una
mansién abandonada. La serie
«Silent Hill», por ejemplo, lleva
con ésta tres entregas haciéndo-
nos temblar con su ambienta-
cion terrorifica, sus deformes
enemigos salidos de la peor pe-
sadilla y unos sustos de muerte.
En esta ocasién la protagonista
es Heather, una jovencita que se

despierta en un centro comercial
sin saber qué ha ocurrido. Pero
no penséis que estd allif de com-
pras, porque pronto nos damos
cuenta de que el desarrollo sigue
a pies juntillas el de las entregas
anteriores: recorremos unos té-
tricos escenarios en 3D mientras
eliminamos (o esquivamos) a los
monstruos y resolvemos unos
puzzles que, ademas de abun-
dantes, son los més complicados
que nos hemos encontrado en

EL TERROR
PSICOLOGICO es
el hilo conductor
de esta aventura,
en la que hemos
de acompanar a
Heather mientras
recorremas una
ciudad fantasma,
llena de puzzles
y habitada por
monstruos y tipes
de lo mas raro.

Hay an peribdico e ¥ suelo.
Es tan sofoibasufa.

cualquier “survival”. Todos los
escenarios estan a oscuras, asf
que nos toca investigarlos con
una linterna, y también podemos
equiparnos con una radio que
emite ruidos cuando se acerca
algin monstruo. ¢No os suena?

» PERO ENCONTRAMOS AL-
GUNAS NOVEDADES. Para em-
pezar, por primera vez salimos
del pueblo de Silent Hill, ya que
la historia comienza en una gran




UNOS EXTRAS
TERRORIFICOS

SegUn lo bien (o lo mal) que
lo hayamos hecho durante
el juego, podemos ganar
algunas mejoras para
nuestras proximas partidas.
Ademas, podemos disfrutar
de dos finales diferentes:

RISULTADOS

LOS ESCENARIOS

se encargan de

meternos el miedo

en el cuerpo tanto

camo los sustos o

los monstruos. ;0s

atreveriais a pasar

la noche en un

hospital como éste?
LA PUNTUACION depende de
cémo nos hayamos portado en
los puzzles y en los combates.

NUEVOS TRAJES Y ARMAS salen
al meter un cddigo que aparece
cuando nos acabamos el juego.

LOS MONSTRUOS no tienen una forma definida, pero eso
aumenta la sensacion de terror, Hay 12 especies diferentes.

LOS PUZZLES son bastante complicados. Para resolverlos,
tenemos que investigar los lugares donde mira Heather.

ciudad (también semi desierta),
en la que visitamos el metro, el
centro comercial y unas oficinas.

Por su parte, el sistema de
combate es mucho mads agil, y
aprovecha los botones analégi-
cos de PS2 para golpear de dis-
tinta manera segiin lo fuerte que
pulsemos el mando. Y eso no es
todo: en algunos momentos del
juego pasamos a otra dimensién,
con un aspecto mucho més te-
rrorifico, y podemos disfrutar de

Tengo lacarla del tarol “El loco”,

.

alardes técnicos nunca vistos,
como las paredes que sangran o
los enemigos con texturas mévi-
les. Y es que la ambientacién
vuelve a ser la gran protagonista
del juego. Al decir que «Silent
Hill 3» se basa en el terror psico-
l6gico, nos referimos a que cada
nivel estd “decorado” con deta-
lles tan morbosos como sillas de
ruedas, maniquies, bafieras lle-
nas de sangre... Y por si todo es-
to no os deja mal cuerpo,

A PASAR MIEDO

Como todo buen “survival”,
este juego tiene tres partes:

1. PARA INVESTIGAR contamos con
nuestra linterna y con las miradas
“delatoras” de Heather.

2. L0S COMBATES se pueden evitar
corriendo, pero la puntuacion mejora
si acabamas con los monstruos.

3. LOS PUZZLES son muy
complicados. En algunos
casos, incluso vamos a
necesitar (apiz y papel.

HEATHER =)

NUESTRA PROTAGONISTA se
levanta en un centro comercial

sin saber como ha llegado alli,
pero a medida que avanzamos,
descubrimos sus antiguas
conexiones con el pueblo de Silent
Hill. Quién puede ser esta chica?
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. m Silent Hill 3

ENEMIGOS
DE TALLA XXL

Aunque el juego no esta
dividido en niveles, aqui
también nos encontramos
con los tipicos enemigos
enormes de fin de fase:

LA LOMBRIZ no es que sea muy
inteligente, pero puede acabar
con nosotros con pocos golpes.

OTRA HEATHER “oscura” se
convierte en nuestro enemigo
cuando llegamos a la feria.

& HABITACIONES
CON VIDA PROPIA

A EN ESTE ESPEJO podemos ver lo que ocurre

en la realidad alternativa, mientras Heather
se pasea "tranquilamente” por el mundo real.

<« EL ASPECTO BORROSO del suelo y las
paredes en esta habitacidn indica que las
manchas estdn moviéndose constantemente.
Aunque no nos puede hacer ningln dafio,

el efecto es verdaderamente escalofriante.

ESTE MONSTRUO tan raro es
considerado como un dios por
algunos habitantes de Silent Hill.

B LA FABULOSA AMBIENTACION DE
ESTE JUEGO PRODUCE VERDADERO
TERROR PSICOLOGICO B

Estos perros de dos cabezas (o mas
bien de cabeza partida) son uno
de los enemigos mas comunes
en las calles de Sitent Hill,

pero no son muy peligrosos.

PERSONAJES
SECUNDARIOS
Aunque mas
253505 que en
otras ocasiones,
Heather se topa en
su andadura con

tres personajes:
una fanatica
religiosa {lamada
Claudia {lzq.}, el
detective Douglas
[centro) y a ur
investigador (Der:).

imaginad el efecto de escuchar
ruidos inexplicables o ver hue-
llas “sospechosas” en el suelo.

= LOS ALUCINANTES EFEC-
TOS DE ILUMINACION y la
enorme expresividad de los ges-
tos faciales de Heather se en-
cargan de rematar un apartado
visual impresionante, que nos
permite disfrutar de un sinfin
de detalles sin cubrirlo todo de
niebla. Sin embargo, todos es-

tos elementos han hecho que el
argumento pase a un segundo
plano: sélo a partir de la mitad
del juego (cuando ya llevamos
unas 3 horas) comenzamos a
descubrir las razones de que
Heather aparezca en este lugar.

Otra pequefia “decepcion” es
que los personajes secundarios,
uno de los mayores aciertos en
los juegos anteriores, son sélo
tres y casi no aparecen. Pese a
todo, tanto misterio consigue



LOS EFECTOS DE

LUZ de la linterna

estan muy logrados

y le dan un aire EL METRO es uno de los escenarios que recorremas en la
fantasmagorico nueva ciudad. Por supuesto, estd repleto de monstruos.

a los escenarios.

Ademas nos ayudan

a descubrir objetos.

ry EL ARGUMENTO es bastante confuso, y ademas casi todo se
\ e desvela al final. Eso s, incluye unas sorpresas muy buenas.

LOS DETALLES MORBOSOS que abundan en los escenarios son los principales culpables de
que las pasemos “canutas” durante la partida. Como ejemplo, aqui tenéis estas imagenes
con una feria liena de conejitos degollados [1zq.] o un tétrico deposito de cadaveres [Der].

~ w
. A
Es &{:l-o‘u;l'a 3;' ma,

TAMBIEN HAY BROMAS para descargar la tension del juego,
como visitar una mansién encantada “de pega” en la feria.

hacernos temblar de miedo, y se-  Ba Ll 33 Bi{t A"/ ;{30 ]{eq fo) VLOHACIéN

guro que os lo jugdis unas cuan- lo mejor EVICI 1 BNV E S B GRAFICOS Pese a Lz oscuridad de los «suerzi H_iud 3» nos dermiuestra
tas veces para descubrir todos - p I A RGN escenarios y al “ruida”, los efectos de luz, y sobre que el miedo no depende tanto
pala W LA AMBIENTACION es, como  [RESHITPRERIEPIEINN 1odo las texturas méviles, son espectaculares. de lo grandes gue sean
los extras que incluye (nuevas ar- en toda la saga, capaz de panemos RSP nuestros enemigos (aungue
H: Heath , a temblar por su aire merbose. Py H SONIDO Las melodias son "acongojantes” también influyel, como de una
mas y ra!es para Heatnery un B EL APARTADO TECNICO &5 de terror paravuestra al igual que los efectos de sonido len dqlby . ambientacién llena de detalles
segundo final). el mas elaborada que encontraréis BESFREILEREESGITS surround]. La pena son los didlogos en inglés. tétricos. Ademas, sl todo esto
Gracias a su perfecto equilibrio | esnissscescgas  EPTERMECNN @ DURACION o vy oo LT
& . s e , 7 i volverlo a jugar unay otra vez compensan las .
entre ambientacién y graficos de Si'después quereis i control Innevadar, sobre todo en
s .z Y seguir pasandolo secasas & turar que-duos ¢l medo principh lo que se refiere a los combates
ultima generacién, os podemos lnnmnrocomg. s P Sl W IDIVERSION £ juego nos mantiene en cuerpo a cuerpo, el resultado
N g H tiene un buen punade de I Herle i6 : es una de las experiencias mas
asegurar que «Silent Hill 3» es la GRS ! ) CENICETCC LRI tension constentemente, y seguro que pegamos e pe:
& P q " : exlras que compensan este defecto. EREHPRIIICEERINT] mas de un salto en Lz silla con algunos sustos. intensas [y terrorificas) que se
exXperiencia mas terrorifica que W EL ARGUMENTO casi pasa Thing» y «RE Code: 3 pueden vivir frente a la pantalla,
hemos vivido en PS2. Corred a | desapercidide, cama los persanajes IR IaS PUNTUACION 93 s R

secundarios, que resultan escasos, [CIIECEHEENLE FlN AL poca corto, jpero mola todo!

probarla... jsi os atrevéis!
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DISPARAR no es la
mejor opcién en
un juego de espias.
La gracia de esta
aventura consiste
en infiltrarncs en
territorio enemigo
sin ser detectados.

EL ESPIA HACE PLENO

e SPLI

SAM

Este tipo con aires

de George Clooney

es el heroe del juego.
Su mision cansiste en
acabar con una banda
terrorista y, ya de
paso, salvar al mundo
de una nueva guerra.

104 HC

NTER

CELL

Si las pasas canutas para copiar en los examenes
y siempre te descubren las chuletas, pregunta

N LOS JUEGOS DE ESPIONAJE
ESTAN DE MODA en las conso-
las, y el gran impulsor de esta
tendencia (con permiso de Solid
Snake) es el protagonista de esta
gran aventura. Se llama Sam Fis-
her, y seguro que su nombre os
suena, porque ya ha “atrapado”
a los usuarios de Xbox y PS2.
Esta version conserva todas las
virtudes que le han llevado hasta
la cumbre, comenzando por el
argumento (nos toca luchar
contra un grupo terrorista), y si-
guiendo por la impresionante
gama de acciones que nuestro
hombre es capaz de hacer. Sam
escala vallas, se desliza por tiro-

a Sam Fisher. jSeguro que sabe algun truco!

linas, se esconde en la sombra...
y ademas cuenta con un reperto-
rio de armas y “gadgets” de alti-
ma tecnologia que dejarfan en ri-
diculo a los inventos de James
Bond (jlos visores son una pasa-
da!). Con ellos debe superar 10
niveles, en los que tiene que
completar una serie de variados
objetivos, desde infiltrarse en
unas instalaciones hasta interro-
gar a un personaje determinado.

=LA GRAN NOVEDAD DE ESTA
VERSION DE GAMECUBE es su
compatibilidad con la pequefia
Game Boy Advance. Al conectar
ambas consolas, podemos utili-




EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR es una de las armas que
més veces usamos en el juego: es silenciosa y muy eficaz.

SAM FISHER cuenta
con un montén de
posibilidades para

cumplir las misiones,
lo mismo trepar por
tuberfas que tomar
rehénes como éste.

zar la portatil como mapa digital
para orientarnos y conocer la lo-

/.
LOS GENIALES EFECTOS DE LUZ le dan un plus de calidad
a un apartado técnico que ya de por si es sobresaliente.

TECNOLOGIA
A LA ULTIMA

Sam cuenta con una serie
de “gadgets” de tecnologia
punta que le sirven para
superar cualquier tipo de
situacion. Os mostramos
un par de ejemplos:

LOS VISORES nos vienen de
maravilla para poder localizar
a los enemigos con facilidad
cuando la visibilidad no es muy
buena, como cuando actuamos
de noche o en un lugar oscuro.

LA CAMARA ESPIA la usamos
antes de acceder a una sala
para conocer los adversarios,
objetos o camaras de seguridad
gue alli nos aguardan. Es una
herramienta de lo mas util.

LAINTROY LAS
SECUENCIAS DE
| VIDEOD -

valoracion

calizacién de los enemigos, ¥

también como detonador a dis-
tancia de nuestras bombas-lapa.

Por supuesto, graficamente el
juego esta a un nivel extraordi-
nario, en el que destacan sobre
todo los soberbios efectos de luz
en tiempo real y los reflejos, que
ponen la guinda final a un titulo
absolutamente imprescindible.
iNo os perddis a este espia!

lo mejor EV(H BV ERY B GRAFICOS Muy buenos. Los decorados ﬁl fenﬂfgenu ESElthEJyCelli:I
Ala ] ersonajes muestran un elevado nivel de detalle, lega a GameCube mostrando

WEL mmw detjuego. }pr:ro la palma se la llevan los efectos de luces. {a misma calidad que ya habia

muy variado y entretenido. en GameCube con su dejado patente en Xbox y PSZ,

B £l APARTADO GRAFICO raye BV et & SONIDO La banda sonora se adapta ala v se convierte s en tno de

2 un excelente nivel, desde el diseno [MSFICORENEN IS accién como un guante, y los abundantes dialogos los mejares titulos disponibles

de personajes y decorados, hasta segunda parte de se han doblado al castellano por actores reales. para el “Cubo’ de Nintendo, Su

los alucinantes efectos graficos. «Splinter Cell»»

hay, ningan ju

B DURACION 10 niveles os esperan en
la aventura, y todos cuentan con una extensién

lo peor

cansiderable, pero echamos de menos un “multi”,

B LA DURACIGN pues aungue el
juego no es corta, nos deja con ganas
de mas. Falta un modo multijugador.

B DIVERSION Estz aventura de espionaje

objetivos y situaciones. No podréis dejar de jugar.

es tremendamente absorbente por la variedad de

W ALGUNAS ANIMACIONES de
Sam Fisher [contadas, esa sil nos
chn un tanto “mecanicas

perable «Metroid

Primes, de Nintendo.

PUNTUACION
FINAL 94

desarrollo es vibrante -cargado
de tenslon y emocion- su
protagenista goza de muchas
posibilidades y encima el
apartado grafico es realmente
impresionante. Ademnas, esta
version cuenta con el extra de
poder cenectar s GBA para
obtener nuevas funciones.

Un juegazo impreseindible.

HC 105
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TRES CIUDADES,
Los Angeles, Paris,
y Tokio, son los
escenarios donde
se corren estas
alocadas carreras
nocturnas. Aqui no
existen las reglas,
asi que... jacelerad!

(TE APUESTAS TU COCHE?

MIDNIGHT
CLUB 2

Esto de jugarte tu tremendo cochazo en unas carreras “kamikaze”
por toda la ciudad no es para tomarselo a cachondeo... jcon la de
pasta que me he gastado haciendo el “tunning” a mi Seat Panda!

1. CHECKPOINTS EN LA CIUDAD:

2. MOTOS Y COCHES:

3. MANIOBRAS ESPECIALES:

i COCHAZOS

En el juego salen 28 vehiculos
(25 coches y 3 motos), y es una
pena que no sean modelos
verdaderos, porque

tienen un diseno

espectacular.

B LAS CARRERAS CALLEJE-
RAS “SALVAJES” estan de mo-
da gracias a la saga «Burnout»,
pero en Rockstar quieren ir més
alla, y han creado un juego que
pretende llevar hasta el limite el
género de la velocidad agresiva.
Para ello, han recreado con total
realismo Los Angeles, Paris y To-
kio (con poca resolucién, pero
gran tamario), ciudades listas pa-
ra ser recorridas en unas arries-
gadisimas carreras nocturnas
por 28 locos del volante, que
conducen 25 coches y 3 motos.
La propuesta consiste en coger
nuestro coche, buscar un com-
petidor (como hay 28, seran 28

fases) y retarle a una carrera sin
reglas a él y a su pandilla. Los
circuitos no estan delimitados,
de modo que para alcanzar los
checkpoints debemos buscar la
mejor ruta con el radar, usando
los turbos, haciendo maniobras
arriesgadas, y esquivando el tra-
fico real. Si ademads de sobrevi-
vir, ganamos, nos quedamos con
el coche del rival. Facil, ¢no?

< O0TROS MODOS DE JUEGO
COMPLETAN LA OFERTA, y es-
tan reunidos en un modo arcade
con distintos sistemas de juego
(batalla, paseo, coger la bandera,
etc.), que alargan la duracién, y




LA CONDUCCION se vuelve tan desenfrenada, que en mas
de una ocasién acabaréis atropellando a algun transeinte.

DAR LAS “LARGAS”
sera la sefial para &
retar a un rival a una
carrera suicida por el
centro de la ciudad,
buscando atajos y
arriesgando a tope.

se pueden jugar en modo multi-
jugador... jo con § participantes
online! (recordad que el adapta-
dor de banda ancha para PS2 se
pondri a la venta en junio).

El nivel de detalle de los grafi-
cos quizd no sea muy alto, pero
la gracia de «Midnight Club 2»
estd en la descarga de adrenalina
que produce ganar las carreras
en medio del caos que se monta
en lugares como la plaza de la
Torre Eiffel. jQué subidén!

-

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B LA EMOCION de las carreras,
sobre todo jugando en multjugader,
y mas en banda ancha por Internel.
M LAS CIUDADES, donde podreéis
reconocer la mayoria de los sitios .
|s! habéis ido alii alguna vez, clara!

B LA RESOLUCION GRAFICA,

que no es precisamente alta, y llena
de bordes dentados la partalia.

M LAS MOTOS, cuyo contral es
ineficaz come para poder realizar
maniobras rapidas con exactitud.

alternativas
El'sistemade carreras
suicidas por ciudades,
arriesgando en/cada
curva y usando turbos,
noles que recuerde,
sino que es calcado al
de «Burnout». En ese
sentido, «Burnout 2»»
le'supera en jugabilidad
y.graficos, aunque no
tiene tanta variedad.
También se da un aire
lejano a «GTA Vice City»
por el caos reinante,
pero su'estilo no tiene
demasiado que ver.

EL MODO ARCADE dispone de seis tipos de juego en los que
competir, con el afadido de poder coger items especiales.

B GRAFICOS Las espectaculares ciudades
chocan con la baja calidad de las texturas y la ligera
falta de detalle de los vehiculos, que no son reales.

Il SONIDO Las voces aparecen en inglés, y la
banda sonara [una cancian distinta para cada fasel
consiste en temas de hip-hop un tanto repetitivos.

B DURACION Cada fase que paséis supone
desbloguear un vehiculo o una maniobra especial
(turbos, etc.), y los modos extra le afladen mas vida.

H DIVERSION La dificultad es algo elevada,
pero la emocién lo es aiin mas, aunque el verdadero
potencial esta en los modos multijugador e Internet.

PoNTUCY 87

JUEGATELA
EN INTERNET

La novedad mas relevante
que trae la segunda parte
de «Midnight Club» es que
permite jugar por Internet
(con banda ancha) contra
gente de todo el planeta.

EL LIMITE de jugadores en cada
partida es de ocho personas, que
pueden participar en todos los
Juegos que nos ofrece el modo
arcade. jSélo hay que esperar a
que se unan todos a la partidal

MIENTRAS JUGAMOS podemos
hablar con nuestros rivales con
unos mensajes que aparecen a
la izquierda de la pantalla. Para
ello tenemos que usar un mend
que aparece en la pantalla.

valoracion

La impresian inicial que da jugar
a «Midnight Club 2» no resulta
del todo positiva, ya gue los
graficos cantan por el excesivo
“jagging [bordes dentados) y la
falta de detalle en las texturas.
Pero una vez os metals en faena,
veréis que recorrer las ciudades
a toda velacidad esquivando
camiones y coches de poficia,
myentras buscals un atajo por la
cwidad y os quedais con el balido
de ese chule gue os insulta,
resulta una experiencia de lo
mas estimulante. Y si ademas
tenels un adaptador de banda
ancha, lo pasaréls en grande.
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O0S ESPERA UNA
DURA PELEA...

Practicamente todas las fases de
«Shinobi» tienen una estructura
similar y casi invariable. En ellas

debemos ir haciendo lo siguiente:

1. ACABAR CON DECENAS DE
ENEMIGOS. Para ello contamos con
dos armas fundamentales: shurikens,
aunque su nimero es limitado, y
nuestra inseparable katana ninja.
2. BUSCAR ITEMS. Al encontrarlos
nos reportaran beneficios, como
magias o desbloquear secretos.
3. ELIMINAR AL JEFE FINAL

ue custodia cada fase.

como el juego tiene
24 niveles, pues... jnos
esperan otros tantos
bichos de los gordos!

HOTSUMA

Este tipo de la
derecha es el ninja
que protagoniza el
juego. Su katana
es su principal
arma, aungque
esconde

muchas mas
habilidades.

!

MULTITUD DE
COMBATES nos
esperan en este

beat'em up de
desarrollo clasico.
Bueno, esc y una
dificultad enorme.
iSélo un buen ninja
puede afrontaria!

Ill‘!llhill‘ “l‘l‘l‘

¢HAS AFILADO YA TU KATANA?

SHINOBI

Si creéis que tragaros un programita entero de
“Noche de Fiesta” es duro, seguro que todavia no
sabéis los malos ratos que debe pasar un ninja.

N ESPADAZOS, PLATAFOR-
MAS Y MUCHA ACCION son los
ingredientes principales de esta
reedicién de un cldsico de Sega,
protagonizada por el valeroso
ninja Hotsuma. Asumien-

do su control (muy fia-

ble, por cier-

BTN t0) debemos
“limpiar” To-

kio de un ejército de se-

res diabélicos que quieren
invadir el mundo. El desarrollo
es el tipico de cualquier “beat’em
up”, asi que nuestra labor pri-
mordial es repartir lefia y reali-
zar algunos saltos para acceder

_ a diferentes zonas. Nuestro
_

héroe esta bien preparado para
ello, porque cuenta con un buen
pufiado de habilidades y armas
(algunas, como los shuriken, ver-
daderamente espectaculares).
Ademads, Hotsuma sabe de ma-
gia, y eso le sirve para invocar
unos ataques devastadores.

> A PESAR DE LAS APTITUDES
DE NUESTRO NINJA, no creiis
que la aventura es coser y cantar.
iLo llevais claro! De los ocho ni-
veles que tiene «Shinobi», dividi-
dos en tres fases cada uno, sélo
el primero es relativamente cé-
modo de superar, mientras que el
resto son verdaderas pesadillas.




LOS COMBOS son uno de los alicientes de estas batallas.
Cuantos mas hagdis, mas poderosos seran los ataques.

LA MAGIA también

es una de las armas
secretas de Hotsuma.
Al invocarla, puede
hacer desaparecer a
todos los enemigos.

Vamos, que este titulo sélo es ap-
to para los jugones mas pacien-
tes y habilidosos con el mando
de control. Estdis avisados...
Técnicamente, el juego cumple.
Las animaciones del protagonis-
ta y el disefio de los jefes finales
sobresalen por encima de los de-
corados, que se muestran algo
vacios. En suma, «Shinobi» es
un buen juego, simple pero en-
tretenido, aunque su excesiva di-
ficultad afecta a la diversion.

n‘?uvn
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de verdad.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor
B EL PROTAGOMNISTA at que

controlamos mola: es carismatico

y pasee muchas habilidades.

MEL APARTADO SONORO, pues

todas las voces han sido dobladas
al castellano con muche acierto.

LA DIFICULTAD general del

Juego es como para echarse a
temblar |Qué chungo es ser ninja!
B EL DESARROLLO corre el
rlesgo de acabar siende un pelin

[MGNoLono 5i N6 05 Van estos JURg0s.

alternativas
Aunque el género de
los beat ‘em up anda
un tanto descuidado en
las consolas de nueva
generacion, la magquina
de Sony tiene en su
catalogo varios titulos

™ apreciables. Destacan

«Dynasty Warriors», de
ambientacion oriental,
«Mystic Heroes»,

mas dirigido al piblico
infantil, o el propio «EL
Senor de los Anillos:
Las Dos Torres». el
mejor de los tres.

LA CALIDAD GRAFICA del juego es dispar. Estén bien los
personajes y sus animaciones, pero sélo regular los fondas.

Supongo que la aldea Oboro fue destruida

B GRAFICOS L palma se la llevan los
personajes, que cuentan con un buen disefio y unas
cuidadas animaciones. Los fondos son mas flojillos.

Bl SONIDO Las voces han sido dobladas al
castellano con gran acierto, y le anaden gracia a la
accién. La banda sonora es bastante mas discreta.

H DURACIOMN Los ocho niveles no es que
sean largos precisamente, pero os costara Dios
y ayuda superarlos. Os durard un tiempo, seguro.

B DIVERSION El desarrolio del juego pica
hastante, pero el mencionado desajuste de la
dificultad puede llegar a desesperaros de verdad.

PNTLCN 76

EL PODER
DE UN NINJA

Nuestro personaje es
capaz de realizar una
serie de movimientos
alucinantes, que le sirven
para deshacerse de los
enemigos con soltura.

CORRER POR LAS PAREDES

es la habilidad mas llamativa

del ninja. De esta guisa podemos
superar ciertos obstaculos,
evitar precipicios y cargarnos
bichos atacandoles por sorpresa.

CON EL DOBLE SALTO podemos
alcanzar alturas y zonas que en
un principio eran inaccesibles.
Su empleo es fundamental para
poder superar algunas zonas
plataformeras de la aventura.

valoracion

El debut de una de {as sagas
més clasicas de beat em up en
PS2 ha dado como fruto un titule
bastante entretenido y bien
acabado, que satisfara a los
fans del genera. Sin emibargo,
debemos achacarie una pega
impaortante que puede echar
para atrds a mas de uno: su
excesiva dificultad. Ue hecho,
e trata de una de las aventuras
mas duras que hemos prebade
en los ditimos tiempos, por lo
que solo podemos recormnendar
este titulo 2 los usuarios mas
habilidosos y pacientes. (Es que
llega a desasperar de verdad!
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LOS ACCIDENTES
espectaculares son
la gran “imagen
de marca” de este
juego arcade. Aqui
lo que prima es
poner el coche a
toda y no frenar...
si es que podemos.

;RIESGO TOTAL'

Si queréis ganar carreras en este
juego, tenéis que aprender a usar
estas técnicas, que llenaran una
imprescindible barra de turbo:

2. AD&.LANTAF A LO KAMIK

solo hay que adelantar, sino

pasando entre los coches y ram'cr.e-a

lo mas e pero sin tocarlos.

¥ si encadenar 5 varios, hay mas turbo.

3. DERRAPAR COMO LOCOS. No es dificil
de hdc\_r porque con sélo !rena: en las
Pa

M LA VELOCIDAD MAS SALVA-
JE Y ARRIESGADA de las con-
solas es, sin duda, la que aparece
en la saga «Burnout». Se trata de
una propuesta arcade que nos
pone a competir contra 3 coches
a lo largo de 32 circuitos, repar-
tidos en 6 localizaciones de los
EE.UU. Mientras corremos, va-
mos esquivando el trafico real y
haciendo todo tipo de manio-
bras arriesgadas, que llenan
una barra de turbo que

multiplica nuestra ve-
locidad v nos abre las
puertas de la victo-
ria... pero también
hace que nos demos

i£ BOLIDOS

Aunque algunos de los coches os
recuerden a modelos reales del
mercado, ninguno de ellos tiene
licencia, pero eso no significa
que no molen, ni que no
puedan ponerse a
300 Km/h por la
carretera...

=

ACELERA Y NO TE LA PEGUES

BURNOUT 2

Abrochaos el cinturon de seguridad y comprobad los frenos,
el estado de vuestros neumaticos, el airbag... {Vais a lanzaros
a competir en unas carreras suicidas por toda la ciudad!

unos trompazos de esciandalo re-
producidos espectacularmente.
Estas versiones para Xbox y GC
repiten el planteamiento tan mo-
16n de la que aparecié hace 6
meses en PS2, e incluia noveda-
des como los modos Persecucién
Policial y el alocado Crash, en el
que debemos provocar acciden-
tes para ganar puntos. jBestial!

= LOS 21 VEHICULOS DEL JUE-
GO SON LOS MISMOS, aunque
se han afadido nuevas carroce-
rias que se pueden habilitar ju-
gando en el modo Custom, que
aparece tras pasarnos el modo
de juego principal. El modo



DOS JUGADORES pueden disfrutar del juego -y los golpes- LA VERSION DE XBOX os permite conectaros a Xbox Live!
en carreras normales o de persecucién. jArgh, un camién! para comparar vuestros récords con los de todo el mundo.

TR |

R0 0
(04)
it X

TOMAR RIESGOS es
la llave para ganar
las carreras del
medo principal. Asi
se llena la barra de
turbo y podemos ir
mas rapido todavia.

-

Crash también ha sido potencia-
do con 15 nuevos tramos, y se lo mejor
han mejorado los gréficos CON | mel ESPECTACULO VISUAL
més poligonos y mejores efectos, | guesupone la mezcla entre los
Lo todied | endn Xk graficos y a sensacion de velocidad.
sobre todo en la versién de Xbox | gy conrnor ancase. an
(que ademéds da la opcidn de su- | bien afinade que permite restizar
bir nuestros récords a Internet). manlabras dedniartos 250 v,
No es que sean novedades vita- LI
les para el desarrollo del juego, | mreposies cocres se
MANE JAN CASEIGUAL, apenas
pero redondean'este excelente bayQfrenelss en s cangiiccin,
arcade de velocidad. Ya era el N TIENE POCAS NOVEDADES
mejor de su género en PS2, | conrespectozlaenirega dePS2en

cuanto a coches, tircuitos 0 modos.
y ahora lo es en GC y Xbox.

aitemaﬂvaa

Sin contar co

d»‘-' Juego mu
mo «Crazy

TN TOTAL
£:20 383

B GRAFICOS La sensacion de velocidad es

alucinante, el disefio de los escenarios sélido, y los

coches han mejorado, aungue ain son algo simples.

...Y NO TODO
ES CORRER

Si todavia os queda algo
de adrenalina después de
participar en las carreras
del modo principal, estos
otros modos os aseguran
emociones fuertes:

CRASH: A lo largo de 30 tramos
de circuito (el doble que en PS2),

“s6lo” tenéis que lanzaros a toda
pastilla contra los otros coches.
La idea es causar el mayor dafio
y ver quién suma mas puntos.

PERSECUCION POLICIAL: Si os
cansais de hacer el loco y os da
la "vena legal”, entrais en este
modo y os penéis a los mandos
de este coche de policia para
cazar a algdn loco del volante.

y como novedad,
> NIUEVAs Versiones

carroceria nueva
en el moda oculto
Custom [Derl.

valoraciéon

Después de convencernns en su
llegada a PlayStation 2 con sus
mejoras respeclo a (a primera

B SONIDO Con el sonido Dolby Pro Logic Il
para GC y Dolby Digital 5.1 en Xbox, la contundente
musica y los buenos efectos suenan de Lo lindo,

| parte, «Burnout 2» fia liegadc.
a Xbox y GC sin aportar grandes
revoluciones, perc manteniendo
sus alucinantes cualidades.

B DURACION Descubrir los 32 circuitos, 21

coches y ganar el oro en todas las carreras lleva su

tiempo, y siempre se pueden volver a jugar después.

Quiza haya quien fe echie en cara
el que no se aproveche a mayor
capacidad de las dos consolas

H DIVERSIOM Pocos juegos tan puramente
arcade logran mantenernos tan inmersos en unas
carreras en las que el riesgo se siente en el aire.

para remozarto en lo posible.
pero visto que practicamente na
se hace con ninguin otro juege,
tampoco tendria sentide pegarle

PUNTUACION R Wt ae
FINALgo (et v

un batacazo™ a este tiwio por

~ excelente, y con eso nos basta. }

HC 111
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# AVENTURA DE TERROR CAPCOM m | JUGADOR  CASTELLANO (fextos) m44 € (7,371 ptas) 418 afios M Lanz. 6 de junio

ESTA REEDICION
de «Resident Evil
2» nos ofrece una
historia currada,
dos protagonistas,
cientos de zombis
y muchos sustos.
i¥ nos gusta tanto
como hace 6 anos!

EL COMPLETO
ARSENAL DE ARMAS
que hay disponible

LOS ZOMBIS
HACEN TUR.SMO en la aventura incluye
metralletas, escopetas,

Raccoon City es el nuevo paraiso 3 . ) Eistalﬁs Magnum, etc.
H H - ; €ero o mejor es que
vacacional de los zom_bls. yla 41 large de.la partida
verdad es que los vecinos no podemos ir mejorando
estadn muy contentos. Por eso, tcdas_nuestrg_s _armlas
2 con plezas adicionales.
vosotros debéis acabar con el Farie plorio, Bichel
problema de una vez por todas.
Esto es lo que tenéis que hacer:

1. CARGAOS A LOS ZOMBIS con todas
las armas que encontréis: escopetas,

pistolas, lanzallamas... Cualquier cosa
vale cuando os enfrentéis a un zombi,

2. RESOLYED LOS PUZZLES que os
impidan avanzar: los hay de pensar,
otros que requieren objetos, e incluso
algunos que precisan algo de fuerza.
3. JUGAD CON LOS DOS PERSONALES,
porque cuando habéis completado la
aventura con uno de los dos, algunos
de los escenarios sufren variaciones

EL TERROR MAS “RETRO”

RESIDENT EVIL 2

Se nota que los chicos de Capcom saben matematicas: tras el
Oy el |, ahora nos ofrecen su «Resident Evil 2». jQué listos son!

B LA SAGA DE TERROR POR
EXCELENCIA sigue su andadu-
ra en GameCube con «Resident
Evil 2», aunque a diferencia de
sus predecesores, esta conver-
sién del cldsico de PSone nos lle-
ga casi sin cambios. Para empe-
zar, el argumento es el mismo,
con lo que los zombis campan a
sus anchas por las calles de Rac-
coon City, vy sélo dos personas
tienen la suficiente sangre fria de
enfrentarse a tanto fiambre: Clai-

1N2HC

re Redfield, la hermana de Chris,
y Leon S. Kennedy, que sera el
protagonista del cuarto capitulo
de la saga también en GC.

“>EL SISTEMA DE JUEGO PER-
MANECE INTACTO, asi que una
vez vista la espectacular intro y
elegido nuestro personaje favori-
to, nos toca limpiar de zombis
los aterradores escenarios y re-
solver algin que otro puzzle. Os
conviene saber que la aventura

es tan divertida como lo era en
PSone, aunque la tnica novedad
es un modo de juego adicional
en el que nos “regalan” una ame-
tralladora con municién infinita.
Esta falta de cambios también
tiene su lado negativo: el aparta-
do grafico sigue siendo el mismo
de hace 6 afios, aunque en nues-
tra opiniodn, si no conocéis «Re-
sident Evil 2», con lo bueno que
es y el precio al que sale, merece
que le deis una oportunidad.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: En su momento fue un juego
revolucionario, y aun hoy sigue siendo una
aventura terrorifica y muy divertida. Eso si, a
nivel grafico se ha quedada un poco anticuado.
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Otiliza la luz

“ Utiliza ol cable,

Uso de les objetes
eca los qus se
hnce aenteoldén

M EL TERCER CAPITULO DE
LA SAGA «RESIDENT» también
se ha contagiado de la “fiebre de
reediciones” que se vive en Cap-
com, asi que este mes vamos a
poder disfrutar de él al mismo
precio que la segunda entrega.
En esta ocasion, el argumento
nos propone ayudar a Jill Valen-
tine, la protagonista del juego, a
destruir el laboratorio de Um-
brella para siempre. Pero antes
de lograr nuestro “destructivo”

LOS ZOMBIS HAN
REGRESADO a
Raccoon City y esta
vez le ha tocado a
la pobre Jill liarse
a tiro limpio contra
todos ellos. ¢Habra
suficientes balas?

objetivo debemos enfrentarnos a
un montén de zombis y resolver
unos cuantos puzzles, como ya
es tipico en esta saga de terror.

L0 MAS CARACTERISTICO
DE ESTA ENTREGA es el sistema
de decisiones: en determinados
momentos se nos presentan dos
opciones en pantalla, y segiin la
que elijamos, podemos conse-
guir nuevos objetos, ver un final
distinto... Ademas de estas alter-

nativas, el juego incluye otros
elementos nunca vistos en un
«Resident», como un movimien-
to para esquivar zombis, y un je-
fe final, Némesis, que nos persi-
gue durante toda la aventura.

Esta tercera entrega no fue tan
revolucionaria como la segunda,
y tampoco resulta tan aterrado-
ra, pero su desarrollo respeta el
espiritu de la saga. Eso sf, tam-
bién sus graficos se han quedado
un pelin anticuados.

EL MOVIMIENTO
DE HUIDA sirve
para esquivar

el atague de un
zombi. Para ello,
debemos pulsar
el disparo en el
momento en que
un zombi nos
vaya a morder.
Ojo: dominarlo
lleva su tiempao.

CUANDO EL MIEDO NOS PERSIGUE

RESIDENT EVIL 3:
EMESIS

Un nuevo tipo de zombi quiere acabar con nosotros: es fuerte
grande, lleva “chupa” negra y... jLeche, me esta persiguiendo!

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

Valoracion:

«RE 3 Nel
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SUBIENDO SIN
MIEDO A LA RED

1. L0S TENISTAS
2,105 GOLPES

1

3. EL MODO GIRA MUNDIAL

\

¥ AHORA QUE SE ACERCA RO-
LAND GARROS, nos llega un
juego que nos ofrece la posibili-
dad de triunfar en el torneo fran-
cés sin levantarnos del sofa. De
inicio, tenemos un plantel de 16
tenistas, de los que cinco son es-
trellas reales como Corretja o Sa-
fin. Con ellos podemos disputar
los torneos méas importantes,
porque el juego tiene la licencia
oficial de Roland Garros y el U.S.
Open (el resto aparecen con

14 HC

APUNTARSE a los
torneos del Grand
Slam suena muy
bien, sobre todo
si nos ofrecen la
licencia de Roland
Garros y el U.S.

Open, y variados
modos de juego.

UA CE DE RAQUE
ROLAND GARROS
FRENCH OPEN 2003

Dicen los expertos que lo mas importante en el tenis es girar la
muneca, ;pero a que nadie saca mejor que nosotros con el stick?

nombres ficticios). A esto hay
que afiadir la variedad que le dan
modos como el “Gira Mundial”,
en el que ganamos dinero para
desbloquear pistas y jugadores,
el Modo Supervivencia, o el mul-
tijugador para cuatro colegas.

- CUANDO ESTAMOS EN LA
PISTA RAQUETA EN MANO, po-
demos hacer cuatro golpes: nor-
mal, revés, dejada y globo, a lo
que hay que sumar los efectos

que podemos imprimir a la pelo-
ta en cuanto cogemos practica.
El planteamiento mola, pero
existen fallos técnicos que perju-
dican el realismo, porque el pa-
recido de los jugadores con los
tenistas reales es mas que discu-
tible, y tanto sus animaciones
como la fisica de la pelota no es-
tan tan logradas como deberian.
En cualquier caso, si os mola el
tenis, su abundancia de modos
de juego os dejara satisfechos.

EL PARECIDO de los
tenistas con los reales
deja bastante que
desear, y si no, que

se lo digan a Corretja
(lzg.). Pero bueno, eso
se os puede llegar a
olvidar cuando juguéis
con tres amigos unos
divertidos partidos

de dobles [Derecha).
iEh, esa bola es mia!

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: Su excelente repertorio de
modos de juego y las grandes posibilidades

del control se ven perjudicados en gran medida
por la falta de realismo durante los partidos.




La partida por
la supervivencia
ha comenzado.

Objetivo

Humanos : 1
Aliens : 0
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MISIONES en las
que la infiltracién
resulta Frimnrdfat

supone el gran reto
del juego. Sélo para
espias de verdad...

ES UN TRABAJO
SUCIO, PERO...

Nuestro protagonista tiene que
eliminar la amenaza terrorista
venciendo en diez fases. Para
ayudarle, sequimos estos pasos:

1. RECIBIMOS LAS INSTRUCCIONES de
nuesltro superior, quien nos indica gque
0 3 quten hay que buscar en cada caso.

vigilantes, camaras
o laser de sequridad
3. ALCANZAMOS El
OBJETIVO y dames buena
cuenta de el: hackeando un
r, eliminando” a
hoso, encontrando
un objeto en concreto... Lo que
Se fecesite en cada acasion.

B EL SUPER-AGENTE SECRE-
TO SAM FISHER ya se ha gana-
do el rango de "mejor rival de So-
lid Snake" gracias a los trabajitos
que ha realizado en las consolas
grandes. Sin embargo, los terro-
ristas también se han colado en
la pequefia GBA y han liado una
gorda (mira que son...): prepa-
ran un ataque al 'mundo libre",
y alguien tiene que detenerlos.
Por ello, la NSA ha llamado
a su agente estrella, capaz
de colarse en las instala-
ciones mejor defendidas
sin que le pillen. Su obje-
tivo es descubrir qué to-
po esta pasando infor-

SAM
FISHER

Aunque el Gobierno niega su
existencia, este agente de la
NSA es experto en misiones de
infiltracion: reatiza su tarea y se
tas pira sin dejar rastro. Ahora
debe evitar una guerra global.

116 HC

= AVENTURA DE ACCION m UBI SOFT m! JUGADOR m CASTELLANO m49,95€ (8311 ptac) M +I6 afios M Lanzamiento: Ya disponible

ESPIONAJE CON ACROBACIAS

Para salvar el mundo solo necesitais colaros en
un par de ordenadores... que estan rodeados
de ametralladoras y tipos con malas pulgas.

macién a "los malos" y chafarles
sus planes. Como veis, la historia
es similar a la de las demas ver-
siones y, aunque os parezca casi
imposible, jel juego también!

> TODO EL SISTEMA BASADO
EN LA INFILTRACION se ha teni-
do que adaptar, légicamente, a la
capacidad de esta consola. Los
programadores han ideado un
planteamiento bidimensional, en
el que, como es normal, pierde
importancia el papel de la luz y
las sombras (aqui no hay detec-
tor de visibilidad, sino de proxi-
midad). Sin embargo, el resto es
como el juego original: Sam sal-



S1 ES POSIBLE,

SAM LO HACE

La mayoria de las fases
siguen un desarrollo mas o
menos similar, pero de vez
en cuando se dan algunas
submisiones que varian la
mecanica de juego y ponen
a prueba nuestro instinto
jugén. Aqui os ofrecemos
unos cuantos ejemplos:

EXISTE UNA CAMARA para explorar las partes cercanas del

CUMPLIR LA MISION sin que salte la alarma es primordial
escenario. Es igual que asomarnos en las demas versiones.

para no perder la partida o vernos rodeados de “seguratas”.

CUANDO PIETR huye, hay que
perseguirlo por la plataforma
petrolifera y acabar con él antes
de que consiga salir de la fase.

SOLD TENEMOS DOS ARMAS: una pistola can somniferos

HAY DIEZ FASES EXTRA. Son una especie de minijuegos,
y granadas de gas. Ambas tienen municién muy limitada.

y cinco de ellas salen si nos conectamos a GameCube.

EN EL MATADERO, Sam ha de
encontrar y liberar a los cuatro
rehenes que los terroristas
estan custodiando férreamente.

EN UN PAR DE OCASIONES nos

toca hacer de francotiradores
ara tratar de detener a los

LOS VISORES dan un efecto grafico chulo. Hay termales Jefes que intentan escaparse.

LAS GANZUAS sirven para abrir cerrojos de puertas |
y de vision nocturna, para cuando haya apagones de luz

o cajas fuertes, y también desactivar ametralladoras.

NUESTRO VEREDICTO valoracion

ta, usa gadgets, se engancha has-

ta a la tltima tuberia y tiene que [ mejor EVLI 1 EUAER] B GRAFICOS Las animaciones [sobre todo Con este juego queda claro:
encar los chi L EL o las de Sam| son variadas y fluidas. Ademas hay GBA se atreve con lo que sea.
gare de 1 Lo ma%os L mmgﬁﬂaﬁ sobre distorsiones, escenarios muy cuidados... Excelentes. El desarrollo del juego es casi
El resultado es variado y diver- toda 3 las animaciones y 3 alguncs clavado al de (as otras consolas
s Tess efectos graficos la mar de molones. H SONIDO La misica imita a la de las otras y sdlo se han dado cambios en
tido: a veces lo importante es pa- W LA VARIEDAD: saltos, "fiapas” versiones, pero es algo repelitiva. Hay buenas voces {0 justo para que “quepa” en esta

sar desapercibidos, mientras que
en otras priman son las platafor-
mas. Ademads, el apartado técni-
co es flipante, con animaciones
de lujo. Lo malo es que es corto,
v las 10 fases extra (5 aparecen al
conectarnos a GC) son minijue-
gos que no aportan mucho.

Q‘qu&smiquis‘. son algo reiterativas,

con maguinas, tiros y, sobre todo, las.
emocionantes partes de infiltracidn.

lo peor .

DURACION del modo
principal. a pesar de ia dificuttad de
algunas zonas concretas del juego.

W ALGUNAS MELODIAS, siendo

aunque todas se defan escuchar.

digitalizadas, aunque no son dermnasiado variadas.

B DURACION Tenemos 10 fases por defecto,
a cual més larga, més otros tantos minijuegos
ocultos. Aun asi, acabarlo no lleva mas de B horas.

ntr. e me
Metroid Fusion»,

consola. Técnicamente, pocos
Juegos en 20 se acercan a éste.
Ademas, ia aventura se hace
mas campleja y variada a medida

H DIVERSION Junto a una infiltracién muy
bien reproducida, hay que disparar, perseguir...
Duro para Sam, pero divertidisimo para nosotros.

PTG B8

buena op
«Castlevania»

Gue 105. Falla un poco
la duracion, a pesar de tener
conectividad con Game Cube,
pero aln asi es una compra
ineludible para los fanaticos de

las aventuras y, practicamente,
para todo usuario de {a ponéﬁy
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UNA GUERRA
MUY ACTUAL

¢Un grupo de super-soldados
que va a derrocar a un dictador?
¢De qué nos suena esto? Bueno,
casualidades aparte, si queréis
disfrutar a tope de esta rebelion
debeis sequir estos consejos:

1. UTILIZAD LAS ARMAS para acabar
con los enemigos. Y ya que os ponéis,
aprovechad vuestros explosivos para
tirar abaje alguna que otra pared.

2. LOS VEHICULOS resultan muy (tiles
para sembrar el caos. Padéis montar
en un robot de combate, un submarino,
un helicopterc y un tanque.

3. LOS MODOS MULTLIUGADOR son la
mejor forma de demostrar a vuestros

amigos que sois los mejores rebeldes

sobre la faz de la Tierra, asi que coged
el teléfono y llamad a tres colegas

¥ UN GRUPO DE VALIENTES
SUPER-SOLDADOS guicre de-
rrocar al tirano que gobierna su
pafs, ¥y nosotros no pensamos
quedarnos de brazos cruzados
ante una causa tan justa. Por eso,
en este shooter subjetivo (esos
juegos de disparos en los que s6-
lo vemos el arma) tomamos el
papel del experto en demolicio-
nes del grupo y nos lanzamos a
“limpiar” de malos sus 11 nive-
les. Eso si, nuestro héroe no va

118 HC

UN EXPERTO EN
DEMOLICIONES va a
pararle los pies a un
dictador, aunque eso

signifique liarse a
tiros con cientos de
enemigos y nc dejar
ni una pared en pie.

HaMh €1 Used

'

ENTRE LAS 14 ARMAS
DISTINTAS que forman
nuestro arsenal no van
a faltar pistolas duales,
escopetas o el clasico
sniper. Pero las que
mas nos molan son
las explosivas, comao
el lanzacohetes o las
minas lapa, que nos
permiten destruir los
escenarios del juego.

ALBANILES EN PIE DE GUERRA

RED FACTION 2

Aviso: no intentéis imitar en casa al protagonista de este juego.
iVuestra madre le tiene mucho aprecio a las paredes del salon!

con las manos vacias, sino que
cuenta con 14 armas y 4 vehicu-
los diferentes a los que nos subi-
mos en ciertos momentos.

< ESTAS ARMAS Y VEHICULOS
SON MUY UTILES no sélo para
quitarnos rivales del medio, sino
también para destruir, en tiempo
real, la mayor parte de los esce-
narios. Asi que bombita va, bom-
bita viene, podemos cargarnos
paredes, techos y suelos para “fa-

bricar” escondites o encontrar
cémodos atajos. Facil, ¢verdad?
Los que jugasteis a «Red Fac-
tion 2» en PS2 no encontraréis
novedades en estas versiones, ni
siquiera en los modos a 4 ban-
das. A pesar de eso, sigue ha-
biendo accién por un tubo, aun-
que es verdad que al desarrollo
le falta algo mas de chispa y nos
sigue pareciendo un juego bas-
tante corto, que nos podemos
“fundir” en apenas 8 horas.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: Este shooter esta repleto de
accion, pademos manejar 4 vehiculos'y modificar
los escenarios en tiempo real, pero es algo corto,
y.echamos en falta mas paredes que se rompan
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iiPRUEBA Y VERAS!!

KAMASUTARA

cBluieres
conocer
posturas del
Kamasutra?

Enwa la palabra

SUTRA

\Ol,s:@ 7

&P Comprueba gque tu

movil tiene VWAP y es

compatible.

&2 Elige una melodia v
LLAMA al

906 150 347

4188 Eminem/Lose yourself

1010 Mission Impossible

2567 U2/With or Without you

2484 Bob Marley /No woman no cry
3846 DJ Bobo/ Chihuahua

3704 David Bisbal /Lloraré las penas
1575 Barthezz / On the move

1008 James Bond/James Bond Theme
3847 Chenoa/Cuando it vas

4245 D, Torres'y OT ll/ Color. esperanza
3523 Red Hot Chili Peppers/ By the way
3844 In-Grid / Tu es foutu

1543 Bon Jovi/It's my life

3318 Eminen/Without me

1546 Daft Punk/One more time

1014 Bamse/Bamse
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Envia un mensaje al 9077 con la clave HBL  _ |
(espacio) y el codigo del logo que quieres. Ej: hb

X Taitro R T 2ecorpo g
1 Virgo B2l
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.Eresla mejor Iamelor-
M CHAT, SMS

LN
W CHAT SMS

¢£0Buieres contactar con pefia
de toda Espaiia?...Envia

LIOS al 5099

.y 8ntra en nuestra chat!

Si guieres gue tu nombre aparezca
en tu movil, envia un SMS al 5077
can la clave HNAME(espacioly el
nombre gue guieras

ej: hname Silvia

‘ Envia un sms al 5077 con el cadigo HLOGO(espacia)
tu nombre + el cédigo del minilogo: g HLOGO PILARBESO

CALAVERA

o e
%] BESO
*’ IEI BYNEGRO Iilcomzou - |ESTRELLITA
'?Qs( E 3ALIENS HDJAMARI @:’ CIRCUL

MOVILCONSOLA PIROPLPOS

1. Comprueba que tu movil tiene VWAP l
y es compatible.
2. Elige un juego y LLAMA al

chica gue te

906 150 345 :
gusta no deje

o socen UL LS de pensar
DEVIE.S VOLLEY = en ti... enviale

; + WINGS !
un piropo.

KATE o) R
‘ﬁ' 8 SOLAR BLock  MAMK payman
¢ LEGION SREAKER A

GLAM yx
w‘lu A

PERRITO

'
\

Si quieres
que esa

r‘JLDc . .

i" Enwa un SMS

al 5077

' la clave

” SEDUCE
1

e 00 GIERRO TR 0 ANOUI

Vi,
tﬂﬂo Pﬁ‘fa

S o,
monf ‘

{iREGALALE'UNTONO
O BAJATELO!!

= guieras oajarte un u‘_nli,. nvia Tq D
[ pac;o]u rca del movil [espacio)maodeln del
movillespacioly el codigo del tone gue el

al 7798 EJ: T10 nokia 3310 1844

Envia T10 [espacinlmarca del mavil de tu

amigo (espacie)medelo del movil de tu amigo

(espaciolel codigo del tonofespacio)

y teléfono del amigo al /788

TOP10 EJ 710 noka 3310 1841 639115468
B4 Eminem/Sing for the moment

Los seeretos/Gracias por elegirme

J. Sabina/Lagrimas de plastico azul

Ruth/Aire

OBK/Lucifer

La cabra mecanica/No me llames iluso

Sergio Balma/Déjame olvidarte

D. Bustamante/No soy un superman

ehmmﬁl centro de mi amor

SGAERMVEAMS0A Qﬁ"iCHB

Sobe son/MSM

James Bond BSO/Moby
Si/Bunbury i

Ho te rindas/Alex Ubago

Shrek BS0/Smash mouth

Necesito amar a esa mujer/David Civera
Angel de amor/Mana

Baila casanova/Paulina Rubio
Soy yo/Marta Sanchez
Chihuahua/Dj Bobo

Mi gente/Lucrecia

Te aviso, te anuncio/Shakira
Points of autorithy/Linkin Park
Eso de saber/Revolver

Tan solo ti/Nek

Viva el amor/Loona

Sin miedo a nada/Alex Ubago

in my place/Coldplay
Arrepentido/Sober

A través de mi ventana/Lydia
Alguien que te quiera/M2M

Qué pasa/Orishas

A Dios le pido/Juanes

Wrong Impression/Natalie Imbruglia
Baila sexy thing/Zucchero

Estan loviendo estrellas/Cristian Castro
Djobl, djoba/Gipsy kings
Guantanamera/Celia Cruz

El senor de los anillos/The Urukiti
Rage against the machine/Matrix
Smash Mouth/Shrek BSO

Mouline rouge/Christina Aguilera
El Padrino/Ennio Morricone

Los Angeles de Charlie/Apollo fourforty
Spiderman/Shad and Josey

La Pantera Rosa/Mancini

ET

El dia de la bestia/Defcon dos
Sex,drugs and rockandroll/Airbag
A lo loco/Milagro de P.Tinto
Torrente/Apatruliando la ciudad
Tell it to my heart/Kelly Lorenna
Mad house/Into the groove

Thetmﬂesﬂiapnytugathm
MENSAJES DINAMICOS

Envia un mensaje al 54 10 con la clave
DYN (espacio) CATEGORIA
QUE QUIERAS
iRecibiras divertidos sms animados para

envidrselos a tus amigos! Las categorias son:
AMOR, VARIOS, ADULTOS.

1645




NOVEDADES pCTE

1. ELEGID UN ACTOR

2. RODAD LA ESCENA

3. LLAMAD A TRES COLEGAS

B ESTE NUEVO PARTY GAME
(0 “JUEGO DE JUEGOS”) nos
propone protagonizar una peli-
cula que parodia, en un tono
muy cachondo, superproduccio-
nes tan famosas como “Titanic”
o “Mars Attack”. Como estrellas
de Hollywood, nuestra misién es
rodar las 27 escenas que compo-
nen el juego, y que alternan el
desarrollo tipico de los “beat’em
up” (avanzar y pegar) con un
montén de divertidos mini-jue-
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PROTAGONIZAR
ESTA PELICULA

es muy divertido:
tan pronto se pelea
contra un ejército
de ninjas, como se
participa en varios
minijuegos. Y todo
a cuatro bandas!

TODOS LOS COMBOS

y golpes especiales de
este juego son muy
sencillos de realizar,
aungue para activar
estos dltimos, primero
debéis insultar 3 veces
a vuestros rivales. Ojo,
son insultos virtuales,
asi gque no se os ocurra
empezar a gritar tacos
a vuestros amigos.

DIVERSION SIN “KUNGFU-SION”

KUNG FU CHAOS

El parchis pas6é de moda: ahora lo que se lleva es pelear contra
4 amigos mientras os acosan 50 samurais, |13 zombis y un T-Rex.

gos (comecocos, peleas de flota-
dores, etc.). Para lograrlo, cada
uno de los 9 actores disponibles
puede hacer varios combos y un
devastador golpe especial.

< EL GRAN ATRACTIVO ES JU-
GAR ENTRE CUATRO AMIGOS
los diferentes modos de juego
(historia, campeonato, minise-
ries, etc.), pues asi la diversién se
multiplica con respecto a la op-
cién para un sélo jugador, que

resulta demasiado facil y corta.

Eso si, a pesar de su humor y
sus graficos resultones, tampoco
debéis pensar que este titulo es
una joya multijugador, porque
todas las fases para cuatro son
las mismas de los modos “solita-
rios”, los personajes no tienen
muchos ataques (y apenas hay
diferencias entre ellos) y las ca-
maras no ayudan todo lo necesa-
rio. Es un juego divertido y origi-
nal pero algo limitado.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION
B DIVERSION

Valoracion: Este Party Game resulta ser.un
juegoicachondoly con una oferta multijugador
bastante buena [en solitario es muy facily corto)
No es revolucionario, peroitiene su “puntillo®.
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.l Aqui puedes encaentrar otros juegos gue salen a la venta este mes.

GAMECUBE

SKIES OF ARCADIA

® ROLm SEGA m | JUGADOR m CASTELLANO
m 49,95 € (8311 ptas.)m TODOS LOS PUBLICOS

iGAMECUBE POR FIN TIENE UN RPG EN CONDICIONES! «Skies of Arca-
dia Legends» es una version de un juego gue salio en su dia para Dreamcast,
ipero menudo juegazo, y menuda versién! Mezclando elementos clasicos del
rol con nuevas ideas, esta aventura nos pone en la piel de Yyse, un carisma-
tico pirata que surca los cielos en busca de tesoros. Podemos recorrer enor-
mes ciudades, explarar mazmerras y, como rio, combatir contra todo tipo de
monstruos usando la magia de las mas de 70 armas especiales, que tam-
bién podemos mejorar cuanto queramos. Ademas, podemaos reclutar una
flota de 22 aguerridos piratas y vivir batallas navales con barcos rivales, jen
pleno aire! Los grafices no son nada del otro jueves, eso esta claro, pero la
cantidad de secretos, combates especiales y tesoros a descubrir compen-
san ese aspecto. Eso, y su diversién a prueba de bombas, jo de cafniones!

valoracion Esto si que es un rpg: combates divertidos, una historia

interesante y montones de secretos . “jLa vida pirata es la vida mejor!”

GBA  WARIO WARE

® MINIJUEGOS m NINTENDO m | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO = 39,95 € (6.647 ptas.)m T.P.

Este Wario es un un lince: se ha lan-
zado al negocio de los videojuegos.

Y como para él cantidad es mejor que
calidad, ha metido cientos de mini-
juegos en un sélo cartucho. Duran
apenas tres segundos, y son a cual
mas extrano o surrealista, jpero el
caso es que todos son divertidos!

valoracion virtual Boy, Link, Samus, F-Zero, boxes, tiro al pato...
Entre guifios a los clasicos y ‘rayadas?, a lista es tan larga como ariginal.

PS2 - XBOX - GC | SPEED KINGS

® VELOCIDAD m ACCLAIM = | - 2 JUGADORES ® INGLES
m 29,95 € (PS2)/ 34,95 € (Xbox, GC) m +I3 afios

Qué cosas: ya podemos hacer locu-
ras en moto por las calles, pero sin
movernos del saldn. En este arcade
el reto es ser el motorista més osado
y veloz, para lo cual podemos hacer
“tricks” y cabriolas con nuestra mo-
to, echar a los contrarios del circuito
o esquivar el trafico a toda pastilla.

valoracion Es divertido y variado, aunque el apartado grafico es sdlo
correcto. Pero mola“hacer el cabra” en moto por: la ciudad, jy es barato!

GBA | SEGA RALLY CHAMP.

® VELOCIDAD m SEGA ™ | - 4 JUGADORES m CASTELLANO
m 49,95 € [8.311 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

El clésico de la velocidad llega a GBA,
y esta claro que por él no pasan los
anos. Tenemos ocho cochazos oficia-
les, montones de circuitos, opciones
de configuracion del auto y un apar-
tado técnico de altura (jcon musica

y voces digitalizadas!). Un buen juego
de velocidad que no os defraudara.

valoracion un buen coctel que mezcla nostalgia y calidad'a partes
iguales, y que traslada a la portatil toda la diversion de laversion clasica.

GC | CONFLICT DESERT STORM

m ACCION / ESTRATEGIA m SC| m DE | A 4 JUGADORES
m CASTELLANO m 59,95 € (9.975 ptas.) m +I8 afios

Si queréis vivir una guerra inofensiva
y virtual, probad con «Desert Storm»,
ahora en GC. El objetivo es sencillo:
superar misiones, pero trabajando en
equipo, ya gue controlamos a cuatro
soldados a la vez, cada uno con sus
habilidades. Variado, bastante inten-
50y, por suerte, sin bajas “reales”.

valoracion no aporta grandes novedades de peso con respectoa
otras versiones, pero su desarrollo mezcla bien la accion y la estrategia.

PS2 - XBOX - GC: BLOOD RAYNE

m ACCION m MAJESCOm | JUGADOR m CASTELLANO
® 59,95 € (9.975 ptas.) m +I8 afios

Rayne es una medio-vampira y agen-
te especial que gusta de destrozar
monstrues, chupar la sangre de sus
enemigos y acabar con nazis. Pero

lo malo es que, con unas habilidades
vampiricas tan molonas, se ve obli-
gada a protagonizar un juego de gra-
ficos terribles y animaciones cutres.

valoracion vale que los vampires tienen siglos de edad, jpero eso no

justifica estos graficos prehistdricos! Sélo para fanaticos de los no-muertos,
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GBA | X-MEN 2

m ACCION m ACTIVISION = | JUGADOR
m INGLES m 49,95 € (8.311 ptas.]m + I3 afios

El mutante mas carismatico se en-
frenta a sus peores enemigos del
comic en este juego, con fases reple-
tas de “malosos” como en los clasi-
cos “beat’em up”. Cuenta con todos
sus superpoderes (supersentidos,
curacién y sus garras], lo que hace
que el juego sea bastante resultén.
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TONOS comeativle cor: NOKIA - SIEMENS - MOTOROLA - ERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM
Lista de Al 525881 Smells Like Teen Spirit 526679 Flores Raras 526714 La Cumparsita (Tango) FIEXosT0P40 |

526751 Opportunity Nox 526741  All About Laving You 526074 Me Esloy Quitande 526689 De La Vida - POP NACIONAL
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& ||| ﬁﬁ 526734 The Sun Always Shine On TV 526238 Color Esperanza 526608 Peace To The World
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; mn 526654 Jump 526561 Hijos De Cain 526583 Ratones Coloracs 526641 Himno PP 526662 Heidi ( Abuelito Dime Tii ) - TV
HﬁF* Iﬂﬁiiﬁ”ﬂﬁjm 526507 | 526731 We Wan! Peace 526726 0 Te Mueves O Caducas 526717 La Vida Pasa Felizmente 525007 Himno Nacional De Espafia 526264 La Muene Tenia Un Precio - CINE
525564 We Are the Champions 626286 Fiesta Pagana 526650 Ni Mds Ni Menos 526725 Himno PSOE 525852 La Guerra Da Las Galaxias - CINE
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EURGHISION)  szsees
L | Una chica te espera inquieta en su |
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ai'h Rﬁ‘dllk@“ AGENE ERTICALES — — S — dormitorio...
HOGHNACIINAL 526505 | e s e | Pero para llegar hasta ella tendras

. - fue pasar por unas aventuras.
9,1-. J U fr}S;ﬁU) @ﬁfrﬁfm ;Serés capaz?
RICHINACIONAL 526246 | SEP __ ! _ A _ Envia CHIQUI152 al 7667 para
' : Bl -1k : | b 1 7 empezar la aventura.
zz&a!ﬁk(almﬂl . = : : 0J0! §i lo consigues lienes un premio seguro
UANGEEGHNG 526512 | Consigue Una imagen’ logo de |a manera mas facil:
= 1. Elige el Logo, Imagen o/ Tono que mas te guste.
2. Llama al 906.886.672 deste cualquier teléfono fijo o movil. :
3. Indica el n® de referencia y el n° del movil donde quieras recibirlo Prusira lambin diferentes caleporias: DISTANGIA,

=y al momento lo tendras en tu mvil! s AR50, EHDEL Fli:
- " LD T e > i Ejemplo: PIROPD152 VERDE

e ot : - o R —
w %d&qﬂ% TEard =¥ B = JEULED % 5 Aburrido? Nunca te acuerdas de un buen
19 | 521206 chisle en el momento oportuno?
== %

52407.9
524779

524882 524918 A : F
" [ f M| [ AR Te L GEAT i s’ Envia CHISTE152 al 7667 yal inslanle puedes

N 2 [ QME 1L 3 reirte con tus amigosfas. Prueba lambién las 1

2 o S %l Y i 520890 % calegarias: FEMINISTA, LEPE, BIN LADEN, VERDE, ..

Ejemplo: CHISTE152 FEMINISTA

| B Hing AR .
] | - 1 - =1 Quieres saber TODO sobre tu hordscopa?
“‘_f,zuﬁgﬂ' 54966 e H Pregunta a nuesiros CIBER-VIDENTES!
Ejemplos:
WD N o ) ! HORO152 soy libra me llevo hien con aries?
“K’] Rﬂf‘ 521'214 £, s HORO152 soy acuario voy a encontrar novie?

521161

L | e o - ... [y anvialo al 76631
{ % TUERES UR 1 5 EMINS M| : TR, — I = Audi e —
med | & mieron U : .
e N e = i@_ 1 Tl 521193 | Hay preguntas para todos: MUSICA, DEPORTE,
7 524866 | i ; 2 | POLITICA, ARTE GIENCIA, CINE, HISTORIA Y OCIO.
S 1 . - - i | Envia el texto TRIVIAL152al T667 y si pasasel
1588 | ; Ty 2 Tl T i | nivel 5 tienes ... PREMIO SEGURD!

it

524968 5 817 1 = A 1 [ I Entrena iu cereliro y demuestra lo que sabes.

éiﬁ«—'—ﬁﬁl—m_ﬁ L LT : EROES BEL SOARIEET AL
i 3 = T 5
= QUIERD! }w‘{ 2 2 Sienoio ] % Sabfas que las mujeres lienen mas conexiones
4 520786 ) alich b 2 entre los hemisferios cerebrales y son mds hébiles
v g

en el dominio de las emociones

Eres curioso/a? Entonces prueba este serviciol
Envia ahora CUR152al 7667 y recibirds curiosida
des de todo el mundo en tu mévil.

BIANGA BEACH /\EL PSICOPATA o

. SERVICING SMS VALIDOS PARA TRDOS LOS MOVILES Y DPERABQR fosin iel mewszie B, 80w w0

Envia INSULTO152 al 7667y deja cortado hasta
o JUEGD DE R‘f’EN’TURA y ) al mas chulillo con los insullos mas ingeniosos.

. Has tenido alguna aventura Gitimamente?
Aqui lienes la oporlunidad de ligaro...;-)
Pero antes de poder decidirie por la negra, rubia |§
o morena lendr4s que pasar por unas 3
aventuras...

el ferror en una misteriosa Mansidn.

Caomo invitado de |a joven duefia
{endrés que acabar con él, usando tu . ————m——————
valory tu instinto de detective. 47:4:11 | IH 11 ;4] Ligando con unja ingles/a, examen de ingles,

H R ... no importa! Tienes 25.000 palabras en

Envia CARIBE152 al 7667 y mojate! | Site atreves envia PSIC0152 al 7667 | | ' ingles y castallano on ln mévil,
! Envia simplemente TRADUCE152 PALABRA al

0J0!'Si lo consigues lienes un premio Seguro f R T667.

Ejemplo; INSULTO152 TU MADRE

_ JUEGD DE AVENTURA
S e N o\ : : B | Prueba también las categorias: TU MADRE, FEOS,
| ’ Un Psicdpata asesino estd sembrando
'F p | 2 ) | INTELIGENCIA, GORDOS,...

Ejemplos: TRADUCE152 CITA
TRADUCE152 APOINTMENT

NOKIA: Los madgins que soparian logos, imagenes y fonns. Snlo lonos: MOTORDLA: V50, V100, VAN8R. Timeporl 258 y 260. SAGEM: Serie 9xx y Sxior. ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS ¥ llama al
SIEMENS lodos los modefos cen edifor de melddias. Rrecio por llamada: Red fija 1,06 Euros/mun.{IVA incl.) - Red mowil 1,36 Euros/min. (VA incl.}
a a

Con el encaro el usuario autoriza & Teamovil 8.L. a enviarle publicidad. Para cancelacion; info@teamovil.es. Telstono atencion 4l cliente: 902.887.738




LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

@ NUEVA ENTRADA EN LISTA

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION LOS MAS ESPERADOS

Metal Gear Solid 2 Metroid Prime r Final Fantasy
C. Chronicles

PLAYST

‘ Ahora que «Zelda» esta
en las tiendas, este juego
se harhechoicon el primer

El agente especlal i Samus también se
més popular de las : : : aferra al segundo

consolas continlia : : puesto logrado el

firme en el primer
puesto, pese a que
: muchos presionan.

i mes pasado, y es
: que su calidad nos
: uene encandilados.

ink ha utilizado su

uevo aspecto para
espistar a Fisher y
uitarle su medalla
e bronce en la

: lista de este mes.

“Splinter Cell

: Con el sigilo gue le

: syele caracterizar,
: el protagonista de
: «Splinter Cell» ha
bajado un peldafo
- en nuestro top ten.

“Silent Hill 3

: ha sido tan fuerte

: como impactante
‘es el juego en el

: gue sale. Y es que

i Heather es la cana.

u entrada en lista

Su r Mario
Suggh ine

GAME!

: Poco a poco, Mario
b va cediendo terreno
: a los que acaban

: de llegar hasta el

: mercado consolero
: de nuestro pais.

Pro Evolution
Soccer 2

: Ccm la emocién
gue hay en la Liga
i de Campeones, a
. cualguiera le mola
* imitar los partidos
: entre los mejores.

i Zombies por aqul,

: zombies por all3, la
; \’xlkima entrega de

: la saga de Capcom
: ha gustado a todos
i sus aficionados.

FIFA 2003

{ Otro juego del
: deporte rey que no
: podia faltar entre la

- lista de los mejores |-

: de Hobby Consolas
: es esta joya de EA.

1 0 indiana Jones

El arquedlogo més
¢ famoso del cine se
: ha pasado de nuevo
: por las consolas,

: con una aventura
: larga y divertida.

» LOS PREFERIDOS DE...

. puesto de esperados, con

ganas de quedarse hasta
que el juego sea lanzado.

2 Resident Evil 4

Por muchas e
salgan de este juego, no
habra suficiente terror
€OMO para cansarnos de
saga. |Y mas cuando
peramos la sequnda
parte exclusiva para GC!

3 Soul Callbur 2

) rlp lurha mas
rulal arrasa en

eseando verlo. Nr::sotxos
chado unas
, Y 05 a"equramos

que es la cana de Espana.

Final
Fantasy X-2

Ya queda menos para que
estas tres preciosas chicas
se paseen por PS2, aunque

% aun tendreis que verlas un

par de veces en esta lista
paraecharles el guante.

5 Halo 2

La “bestia negra también
tiene comiéndose las unas
a sus usuarios mientras
esperan a que llegue el
que promete ser unade
los mejores shoot'am up...
cuando llegque el ano 2004

IE A Javier ¥ David RRoherto
del Campo bad Martinez Ajenjo

1 Metal Gear Solid 2 PS2 1 Metal Gear Sotid 2 PS2 1 Metroid Prime GC 1 Zelda Wind Waker

2 Splnter Cell XBOX 2 5Splinter Cell XBOX 2 Metsl Gear Solid 2 P52 25 Mario Sunshine

3 Sitent Hill 3 PS2  3Zelds: Wind Waker GC = 35W Rogue Leader GC  3Pro Eval Soccer 2

4 Resident Evil Zero  GC & Metroid Prime GC 4 7Zelda Wind Waker GC & Metroid Prime

5 Metroid Prime GC  5Silent Hitt 3 PS2 55 Mario Sunshine  G6C 5 Metal Gear Solid 2

& FIFA 2003 PS2 & FiFA 2003 Ps2 & Splinter Cell XBOX & Indiana Jones XBOX

7 Enter The Matrix ~ PS2 7 Resident Evil Zero  6C 7 GTA Vice City PS2 7 Splinter Cell XBOX - -

8indiana Jones  XBOX  BFroEvol Soccer? P52 8SilentHill3 P52 BFinalFantasyX P52 E ‘ , F‘ér mw[ 3 que se. Heather, ta

97elda Wind Waker GC  9Zeida L fothe Past GBA  9GranTurismo3 P52 ®GranTurismo3 P52 3 ‘ " prof lﬁeﬁﬁe terrorifico }u ;
10 Virtua Tennis 2k2  PS2 10 GTA Vice City PSZ 10indiana Jones  XBOX ~ 10Silent Hill3 Ps2 de Konami, eso no impide que en et

: ; vémmalgmas de las maas ‘mas
La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base rimosas’ de cualguier consol
esde cuando

1 las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. . S ui Bhn
i y ] echando el feto por la rssa? |Argh!
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TU OPINION CUENTA

favoritos, criticas 0 esperados a:

Envianos tus
B Hobby Press, SA. HOBB)’ CONS_GU\S

of Los Vascos i 17. 28040 Mzﬁ‘gﬁ\ 3

Indice el sobre: Los m
] ?1‘}”2{}:({2 e;rados_hobbyconso{asfahobbypres; es
(bl yconso[astﬁhobbypresa.es

: itos b
B b.uestmsfavonto:.hob Y Prahobbypress.es

vuestrascriticas.hobbyc
- ' VUESTROS FAVORITOS
Final Fantasy X

: Basta un reportaje
: sabre la secuela

: de este juego para
- volver a ponerlo de |.."
: moda entre todos
: vosotros, ¢verdad?

: La calidad tenia
: que imponerse

:antes o después, y
: eso es justo lo que
: ha pasado con esta
: genial aventura.

i Su "reaparicién” en
: compania de «Wind
{ Waker» ha hecho

: que este pedazo de
. aventura vuelva a
. ponerse de moda.

i Uno de los juegos

: que nunca pueden
: faltar entre los de
i mas éxito en esta

: lista vuelve a salir
: en tercer puesto.

| Super Mério
Sunshine
GAMECUB

/ E “'%e Nt
Y Consor P

DEVIL MAY CRY 2

Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ No sorprende tanto
Guillermo San Emeterio Garcia (Cantabria)

Aungue no sorprende tanto como lo hizo el primero
en su momento, el control es perfecto, Lucia da
nuevos aires al juego y su parte es muy divertida,

ademas de que las historias estan bien entrelazadas.
Los extras son mas y mejores que en la parte anterior,
y ahora si son un verdadero aliciente para seguir jugando.

VALORACION: 95
@ Es todo un juegazo

Francisco José Fuentes (Jaén)
Como fan de Dante, creo que es un pedazo de juego. La

: Aveces mas arriba
: y otros mas abajo

: en la lista, Vercetti
: sigue dande muche
: que hablar a todos
: los consoleros.

: Alo largo de los
: afios el éxito de
' sus apariciones
: es tan invariable
4 : como el espesor
T : de su bigote.

| Metal Gear Solid

PLA)
i Los usuarios de E;ﬁ'%'aq’%'ﬁ? : La guerra espacial
: GC tienen muchas | : : mas famosa de las
: razanes para echar 9 ; : Ultimas décadas es
ielojoaestaparte | M @ T : un clasico que no

: del juego, porque 8 : pasara nunca de

i veran un remake... | MESES : moda en consolas.

“Pro Evolution Resident Evil
Soccer 2 1

jugabilidad, la diversion, los graficos... todo esta genial. i o bl ce : POSICiON } s setrats e
La incorporacién de Lucia y de extras (como controlar : pas2 e par St : zombis, Capcom es
a Trish] son todo un acierto. Y aunque la gente diga que : la lista de éxitos 5 : : capaz de mostrar

: una calidad fuera
: de lo comun en
: sus aventuras.

: de los lectores, y
: es que su adiccion
: no tiene limites.

Mikami esta ocupado en otras cosas... es todo un juegazo.

VALORACION: 93
@ Mas facil, imposible

Angel de la Iglesia Martinez (Barcelona) 9 QUE SE HA DICHO DE...

Después de pasarlo realmente mal para acabar el primero, :
esperaba encontrarme un juego igual de dificil pero mas Indiana Jones Rvgar
largo, ¢y qué me encuentro? Que mas facil, imposible,

i 2 4 £ No tiene nada que envidiar a v ustaria m ritmo de
15 gaslxe pueAEpasar eon It aparteatids i saldiboton) HC las peliculas de'Indiana Jones. 7 n fuera m onstante.
VALORACION: 73 El nivel general es muy bueno, Su baja duracién y dificultad son
GamePrD y lo mejor son los combates. sus unicas manchas jugables.

Es divertido y adictive, pero los Esc de satisfacer a Lo

IGN.com puzzles son demasiadc pobres y de atraer a otros nu

EGM Buenos combates, graficos, Lo que mas nos ha impresionado
minijuegos y plataformeas. son todos sus aspectos visuales.

*HC: Hobby Consolas sGamePro: Revista inglesa *IGN.com: WebUSA +EGM: RevistaUSA

ON LAS ESCENAS MAS “GORE”

s




LOS MEJORES

m Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuevo

= PLAYSTATION 2

¢y El juego del mes

Fllﬂ'lﬂ' Puntuacion
1 FIFA 2003 93
2 Pro Evol. Soccer 2 90
3 Esto es Futbol 2003 89 :

Puntuacién
1 TimeSplitters 2 91
2 M. of Honor Frontline 90 !

3 Half Life

Puntuacion :

1 Metal Gear Solid 2 96

2 Splinter Cell
3 Silent H|ll3

Puntuacion :

1 Tekken 4 92 :
2Virtua Fighter 4 9

Puntuacion
1 Tony Hawk 4 90
2 Aggressive Inline Skat. 90
3Time Crisis I!

Imprescindibles
por orden alfabético

3 Mortal Kombat D.A.
. » COMMANDOS 2

« FIFA 2003

« FINAL FANTASY X

* GRAN TURISMO 3

« GTAVICE CITY

: « JAK & DAXTER
Puntuacién po Puntuacién | * METAL GEAR SOLID 2
96 . 1 NBALive 2003 92 *SILENTHILL3

2 Virtua Tennis 2 91 SPLINTERCELL
3NBA 2k3 89: °TEKKEN4

SILENT HILL 3

Si pasasteis miedo cuando este
|ue( 0 aparecio por primera vez

layStation, preparaos para
mumphcar esa sensacion por
tres, parque con esta entrega
Konami ha destapado el tarro
de las esencias y ha creado una
aventura terrorifica. No sélo
destaca por su hhtnrsa sino por
su logradisima ambientacion.

Puntuacion Puntuacion :

1 Jak & Daxter 91
2 Sly Raccoon

Puntuacién :
1 GTA Vice City 93:
2 The Getaway 91:
3GTAIN :

1 Commandos 2
2 The Sims
3 Dropship

Puntuacion
1 Final Fantasy X 96
2 Kingdom Hearts 90
3 Wild Arms 3 85

1GT 3 A-Spec
2 Colin McRae 3.0 92
3 Burnout 2 90

w 4 GAMECUBE

1 FIFA 2003
21553
3 Mundial FIFA 2002

Avu'mm

1 Metroid Prime :
2 Resident Evil Zero 94 :
3 Splinter Cell i

Puntuacion Puntuacion <
1 Tony Hawk 4
2 Aggressive Inline Skat.

3 Sonic Mega Col.

Lucha Puntuacién
1 Mortal Kombat D.A. 90 :
25.Smash Bros. Melee 89
3 Bloody Roar Pmmat Fury 83 :

Shoot'em up Puntuacién :
1 Star Wars Rogue Leader 93 :
2 Medal of Honor 92:
3T|meSpL|tter~:-; 2 91:

Imprescindibles
por orden alfabético

« FIFA 2003

* METROID PRIME

* MORTAL KOMBAT D.A.

* PIKMIN

« RESIDENT EVIL ZERO

* SPLINTER CELL

* SUPER MARIO SUNSHINE
« STARFOX ADVENTURES

* SW: ROGUE LEADER

* ZELDA: THE WIND WAKER

Plataformas Puntuacion : Puntuacién
1 5. Mario Sunshine 95 . 1Pikmin :
2 Rayman 3 85 2LlosSims 8

3 Somc Adventure 2 85 3

Accion Puntuacién Estrategia
1 Enter the Matrix o 83:
2 SW: Bounty Hunter 82:

3 Minority Report 78 :

Puntuacién :
1 NBA Live 2003 92
2 NBA 2k3 89 :
3 NBA Street 2 G

Velocidad Puntuacién
1 Burnout 2 90 :
2F-12002 90
3 Wave Race: Blue Storm 85 :

1 Puntuacién -
1 Zelda: Wind Waker 95
2Skies of Arcadia () 84 |
3 Phant. Star Online 82:

-
-7

Imprescindibles Imprcscmdlblcs
por orden alfabético

METROPOLIS por orden alfabético

STREET RACER
Eljuego de
velocidad mas
completo de esta
consola nunca
pasard de moda

TOMB RAIDER:

« POKEMON CRISTAL [SURGE OF THE...

« ST. FIGHTER ALPHA

* TETRIS DX

« T. LEGEND OF ZELDA DX
« TOMB RAIDER: CURSE...

« HEAD HUNTER

« JET SET RADIO

+ METROPOLIS STREET R.
* NBA 2K2

* QUAKE Il

«R. E. CODE: VERONICA
* SHENMUE 2

« SONIC ADVENTURE 2
« SOUL CALIBUR

* VIRTUA TENNIS 2K2

+ ALONE IN THE DARK IV
» DONKEY KONG

* HARRY POTTER

* METAL GEAR SOLID

* PERFECT DARK
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Acezmn

1 Wreckless

2 Dead to Rights
3 Enter the Matrlx

Puntuacion
1 Shenmue || 90 :
2 Morrowind 87

3 h

i
Accion Puntuacién :
1 Castlevania 86 :
2 Driver 2 82 :
3%-Men 2 (1 L
Rol Puntuacién
1 Zelda 96 :
2 Golden Sun 90 :

3 Shining Soul 83

Accion

3 Syphon Filter 3

Puntuacién :
1 Final Fantasy IX 99
2 F. Fantasy VIl [Platinum) 96 :
3 Final Fantasy VI 84 :

Puntuacién :
1 Dino Crisis 2 95:
2 The ltalian Job 9% :

1 FIFA 2003
21552
3 Mundial FIFA 2002

Shoot'em up
1 Halo

2 Medal of Honor
3Trme5plntters 2

Plataformas

1 Rayman 3

2 Blinx

3 Crash Bandicoot

Velocidad

1 Colin McRae 3.0
2 Burnout 2

3 F-12002

=40 i\ D
Fiithol Puntuacion
1155 Advance 82 .
2N :
3

Shoot’em up Puntuacién
1 Dcom 90 :
2 Duke Nukem Adv. 80
3 Contra Alien Wars 79:
Plataformas Puntuacién
1 Super Mario Adv. 2 91:
2 Yoshi's Island 91:
3 Crash Bandicoot 2 88 :
vemdad Puntuacion
1 Mario Kart S. Circuit 95 ¢
3V-Rally 3 92 :
3F-Zero

Futbol

2 Esto es Futbol 2
3 FIFA 2003

Shoot'em up
1 Quake Il

: 3 Delta Farce

Pl ats domma

1 Crash Bandicoot 3
2 Abe s Exoddus

3 Harry Potter

Velocidad

1 Gran Turismo 2

2 Colin McRae 2

3 World Touring Cars

Puntuacidn :

93

Puntuacién

Puntuacién :
1 Pro Evolution Soccer 92
87
69

Puntuacion :
9% :

2 Medal of Honor Und. 88 :
84

Puntuacion :
95
95

Puntuacién :
9
9% :
9%:

Avcnmh

3 Indlana Jones

Puntuacién :

1 Mortai Kombat D.A. 90 :

2 Dead or Alive 3
3 Las Dos Torres

Estrategia

1 Commandos 2
2 Las Sims

3

Puntuacién
1 NBA Live 2003 92:
2 NBA 2k3 89
3 NBA Street 2 88!

Aventura Puntuacion
1 Metroid Fusion 92
2 Splinter Cell o 88 :
3las Dos Torres 85:
Lucha Puntuacion
1 SF Alpha 3 Upper 90:
2 Final Fight One 85 :
3 Tekken Advance 76 :
Puntuacidn
1 Advance Wars 88 :
2 Park Builder 85:
3 3 .
Deporlivos Puntuacion
1 Virtua Tennis 86:
2 Roland Garros 2002 85:

2 Dave Mirra BMX 2 83:

Aventura

Lucha

2 Rival Schools

Estrategia

3 Front Mission 3

Deportivos

3

Puntuacién
1 Splinter Cell 95 :
2 MGS 2 Substance 94

Puntuacidn

1 Metal Gear Solid 98 :
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Ewl 2 [Plat) 97

Puntuacién :

1 Tekken 3 [Platinum) 96 :

Puntuacién
1 Red Alert 90:
2 Therne Park World 88

Puntuacién
1 NBA Live 2002 89:
2 KO Kings 2001 80

1 Tony Hawk 4 90
2 Aggressive Inline Skat.
3 Jet Set Radio Future

Imprescindibles
por orden alfabético

¢ COLIN McRAE 3.0
+« COMMANDOS 2
 FIFA 2003

+ HALO

+ INDIANA JONES

« MEDAL OF HONOR FRONT.

« MGS 2 SUBSTANCE
« SPLINTER CELL

« SHENMUE Il

« TONY HAWK 4

Varios Puntuacién
1 Tony Hawk 3 85
2 ChuChu Rocket! 85
3 Wario Ware o 80

Imprescindibles
por orden alfabeético

* ADVANCE WARS

* CASTLEVANIA

« DOOM

= GOLDEN SUN

« MARIO KART

e METROID FUSION

» S. MARIO ADVANCE 2
* SF, ALPHA 3 UPPER
» YOSHI'S ISLAND

* ZELDA

Varios
1 Beatmania
2 Manager de Liga 2001

3 Tony Hawk 3

Imprescindibles
por orden alfabético

« CRASH BANDICOOT 3

+ DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

« METAL GEAR SOLID

« PRO EVOLUTION SOCCER
* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3
 TEKKEN 3 [Platinum)

* TOMB RAIDER: TLR

Puntuacion 5

R
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'PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA TU
CONSOLA

La tele en tu GBA

m Nombre: TV Tuner

u Compahia: Game Gizmo
u Consola: GBA m Precio: 57 € (9.484 ptas.]
Para que no digan que la antigua GBA se ha guedado sin uso, aqui os
mostramos este sintonizador, que nos permite ver la tele en la pantalla
de la consola. Puede guardar 99 canales, tiene entrada AV para que
conectemos las consolas “mayores” o un DVD, y ademas viene con pie.
Su Unico punto flaco es el sonido, ya que sélo cuenta con un altavoz, que
estd situado en la parte superior. En cualquier caso, la imagen es buena.

m Valoracion: % %k %

A MANDO 2 JUGADORES

Como en las A tiro
recreativas S con
la consola

= Nombre: X Arcade

m Compania: X Gaming

m Consola: Xbox, GC, PS2

m Precio: 150 € (24.958 ptas.)

= Nombre: Blaster
m Compaiia: Mad Catz
m Consola: PS2/Xbox

m Precio: 39,99 € (4.654 ptas.)
La pistola de MadCatz tiene
un disefio aparatoso, pero a
cambio ofrece varios gatillos de
recarga extra y una cruceta especial
para los juegos «Gun Survivor». Hay versiones para PS2 y Xbox, ambas
capaces de disparar hasta 3460 veces por minuto, pero lamentablemente
ninguna es compatible con los modernos televisores de 100 HZ.

m Valoracion: W %

Si siempre habéis deseado tener
una maquina arcade en casa, ésta es
vuestra oportunidad de haceros con
un mando profesional, que ademas
es compatible con todas las consolas
(previa instalacién de un adaptador).
Existen versiones para 1y 2 jugadores
y ambas tienen un acabado soberbio.

m Valoracién: % & %

A ADAPTADOR PARA
PSONE Y PLAYSTATION 2

© nuevo

%s LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS

128 HC

162,21 € [+ juego GT3)
(26,989 ptas.]

SPEEDSTER 3
Compatible
con todo

73,68 €
(12.259 ptas.]

BLACK
THUNDER
Con licencia
N.D.

MODENA 360
Como un Ferrari
79,95 €

(13.300 ptas.)

SCORPION 2
Para tv de 100 Hz
43 €

{7.155 ptas.)

BLAZE

FALCON

Con mira laser
51,02 € (8.489 ptas.]

NO DISPONIBLE

BERETTA 92
Para tv de 100 Hz
99,95 € (+ House of
Dead 1) [16.630 ptas.)

DUAL SHOCK 2
Fiable a tope

30,00€
[4.992 ptas.)

Precio genial
1797€
[2.990 ptas.)

FIFA

STARTER KIT
Pad y memoria
30,95 € (5.149 ptas.)

CONTROLLERS
Oficial, y mas
cémodo

39,99 € (6.654 ptas.)

UPXUS MEMORY
CARD 16MB
Megas ecoriomicos
60 € [9.983 ptas.)

MGK CARD

Memoria barata
y con funda

7,15 € [1.190 ptas)

MEMORY

CARD GC
Tarjeta oficial
20,00 € [3.328 ptas.)

THRUSTMASTER
La mas barata
con 8 megas

39,70 € (6.605 ptas.)

MANDO DVD SONY
Nuevas funciones
para ver DVDs.
42,04 € 6,995 ptas.)

7 Pantalla portatil
; 180,24 €
¢ [29.989 ptas.)

GBA CABLE

Conecta GC
con GBA
7 15,00 €

DVD KIT
Para poder
ver pelis DVD
49,95€

(8.310 ptas.)




EXCLUSIVA:
Centro MAIL.

EXCLUSIVA,
Genfro MAIL

]

7

»‘

R T4
S

[EDCI&N LIMIITADA!
e e GAME CUBE PLATINUM

¥ + THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

+BONYS DISC OCARINA

' : 2 11, "fnﬁnl?}}iéu

How
4

OF TIME / OCARINA OF
GAME CUBE NEGRA TIME: MASTER QUEST
+ METROID FUSION / . \ + GUin bYD

‘ . METROID FUSION
TPLACA DECORATIVN y - 8 + GUIA DE TEXTO DE + QUIA DYD del Juego
+ GUIA DYD DEL JUEGO >y y OCARINA OF TIME de REGALO
de REGALD de REGALO

INTERNATIONAL
BLOODRAYNE KARUG) SUPERSTAR SOCCER 3 i PHANTSY STAR ONLINE RAYMAN 3

DISPONIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO

: =
KAYMAN 5

NOVEDADES

THE LEYEND OF ZELDA:
SPLINTER CELL THE WIND WAKER

- =
SPLIER,

|
|

SUPER SMASH
BROS. MELEE

OFERTAS,

También
disponible en:

THE REVENGE OF SHINOBI

CASTLEVANIA:

Y LA CAMARA SECRETA  ARIA OF SOEROW

-
THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST
+ LAMINA DE ARTE
NUMERADA

de REGALO

MEDALL OF HONOR:

HARRY POTTER
UNDERGROUND

PITFALL: THE MAYAN

DAVE MIRRA
FREESTYLE 2 BMX
SUPER STREET
ADVENTURE

FIGHTER Il




iPRECIOS IMPOSIBLESY

MILLENIUM HAVEN G.T. CONCEPT 2002 007: AGENTE EN FUEGO
COLLECTION FINAL FANTASY X TOKIO-GENEVA CRUZADO NBA LIVE 2002

1.2

THE SIMPSONS NEED FOR SPEED TY: EL TIGRE
ROAD RAGE SOCC HOT PURSUIT 2 DE TAZMANIA

NEERSPEED

FHEEE ETEIFE

CONFLICT ZONE

CONFLICT ZONE

KENGO: ALONE IN THE DARK: F1 CHAMPIONSHIP
MASTER OF BU THE NIGHTMARE SEASON 2000

~ D

F1 RACING CASTLEVANIA
TARJETA MEMORIA CHAMPIONSHIP CHRONICLES
Ceniro MAIL 4 MB - =

' 3 ‘[:;?;IL _r.'.
3 P%av14i-95

RAINBOW SIX: LILO & STITCH PETER PAN : ENEL P. MEDAL OF HONOR FINAL FANTASY GRAND THEFT AUTO
LONE WOLF P. EN EL PARAISO DE NUNCA JAMAS ~ + M. O. H: UNDEGROUN D ANTHOLOGY COLLECTOR

=

FINAL FANTASY PRO EVOLTION DRAGON BALL DRAGON BALL Z HARRY POTTER
ORIGINS ’ SOCCER 2 FINAL BOUT ULTIMATE BATTLE 22 NBA LIVE 2003 FIFA FOOTBALL 2003 Y LA CAMARA SECRETA




w

COMPRA RYGAR: i
ENTER THE MATRIX THE LEGENDARY ADVENTURE COMPRA SHINOBI y Liévate un
y Liévate este DVD y Liévate esta CAMISETA COMIC con ILUSTRACIONES

de REGALO EXCLUSIVA de REGALO EXCLUSIVA ORIGINALES del JUEGO de REGALOD
: Ceniro MAIL : ; Cenfro MAIL
PlayStation.2 1 PlayStation.2 P L PlayStation2 L EXCLUSIVA

bl DVD incluye: Cenfro MAIL

- Trailer de los - ="
Hnos. Wachowski. ,} {Y( 3 A R
- Video “Making OFf". | it
- Episodio “Detective Story™ | | g
de The Animatrix
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PS2
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+ MOTO GP 3
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Station. 2 wStationic Pt iof Plays 4 PlayStation. 2
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T R O

READY 2 RUMBLE
METROPOLIS STREET RACER BOXING ROUND 2

DREAMCAST [fRi=% IR o scon

Consola RACE CONTROLLER
& * Controller

JUEGOS DREAMCAST

desde
Y muchos juegos mas. jjExistencias limitadasi!
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AZURIK:
RISE OF PERATHIA.

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 30-06-2003

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a continuacion.

[EXPERTOS)EN,

VIDEOJUEGOS

EXCLUSIVA
Centro MAIL

CONSOLA X
+ SEGA GT 2002
+ JET SET RADIO FUTURE
+ GHOST RECON
+ XBOX LIVE

NBA INSIDE
DRIVE 2003

FUZION FRENZY

NIGHTCASTER:

CHASE:
T 5. LAS TINIEBLAS HOLLYWOOD $. DRIVE

METAL GEAR SOLID 2:
SUBSTANCE

PRO BEACH

MOTO GP URT 2 SOCCER

® ° o ° ° ®

(+ L CONSOLA XBOX
+ SEGA GT 2002
+ JET SET RADIO FUTURE

AHORRATEY
69.95
XBOX
+ HALO
+ SPLINTER CELL

EXCLUSIVA

Gentro MAIL ‘g’ éﬁ g
_— Y A
AHORRATE
719,95

CONSOLA XBOX

+ SEGA GT 2002

+ ENTER THE MATRIX

+ JET SET RADIO FUTURE

RETURN TO CASTLE

WOLFENSTEIN SPEED KINGS THE HULK

[ ccomo realizar tu pedido? I

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es

Por Internet: www.centromail.es

Los datos persanales de este cupan serdn induidos en un registro de lo Agencia de Proteccién
de Dalos. Para la recificacién de algin dato, deberas llamar a nuesiro Servicio de Atencion
ol Cliente, teléfona 902 17 18 15, o escribic na carta a la direccién abajo indicada.
Sefiala si no quieres recibir informocién odicional de Centra MAIL | |

Envio por Transporte Urgente
Espafia peninsular + 4 €, Boleares + 5 €

I;;Cémo recibir tv pedido? b
=P

Por Transporte Urgente

IMPORTE TOTAL

Nuestro deseo es que disfrutes lo anfes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu
disposicién un servicio de Transporte Urgente gracias ol cudl podras recibir tu pedido

Nombre

Apellidos

Calle/Plaza

en un plazo aproximado de 48/72 horas. El caste de este servicio ~en el que esta
incluido también el embalaje, y el seguro- es:

Espafia peninsular  + 4€ Baleares + 5 €

Ciudad

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO

Provincia

S6lo Peninsula y Balearss)

Tarjeta Cliente S| O No[d Nomero

Actuclmente, lodos nuestros envios se redlizan Contra Reembolso, No envies
dinero ahora. El pago, en melalico, deberds realizarlo of recibir &f producto

[ pedidos por teléfono NI ARE L

Ceniro MAIL - C<, Hormigueras, 124, Ptal, 5, 52 F - 28031 MADRID

pedidos por internet

www.centromail.es




INFORMATICAY VIDEOJUEGOS

Estas son
Nuestras

Nuevas
Tiendas

ALICANTE Elche ALMERIA El Ejido TENERIFE

DA TRES DE MAYD

FUERTEVENTURA

PROXIMA
APERTURA

VELEZ-MALAGA

DOLOVES iyt

m%&u E
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E 843

875 C.C. HLINGENIO, LOCAL B-45
SIN TeL: 950 260
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3
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a0
X
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TEL 936 337 962

GRANADA Mokl GUIPUZCOA 5. Sebastian

€/ NUEVA, 44
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LAS PALMAS Arrecife  LAS PALMAS Veci

ALAVA Vitoria-Gasteiz

HWNBVEG
TEL 945 134 149

BALEARES Palma

C. 105 PRADOS. LOCAL 12 C.C. PORTO Pl CENTRO
€/ FEZ LADREDA, s/n m.mw%sl
TEL:525 119 TEL: 71 405

C.C. MONTIGALA
¢/ OloF sfn
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CADIZ San Fernando
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CE‘%HWA#I

PZA
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AV, REY DON JAIME, 43
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LIS MARIAND
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wmr
: 943 635 203 TEL: 959 253 630

LEON

€. ATLANTICO, LOCAL 29
AUTOVIA GC-1. SAUDA 28
TEL: 928 792 850

MADRID Las Rozas

€/ CORONELL VALLS DE LA TORRE, 3
y TEL: 928 817 701

u
?ﬂ:mml 50
MADRID Pozuelo

C/ MADRID, 37 POSTERIOR

€. BURGOCENTRO I, LOCAL 25
TEL: 914813 538 UAD DE

Y, COMUNIDAD DE MADRID, 37
TEL: 916 374 703
NAVARRA Pamplona

cCE LOCALI2A
ﬂﬂ. 16
L 9631337 619

Y. FORTUGAL 8
TEL: 916171115

PONTEVEDRA PONTEVEDRA Vigo

[ LOCAL & ELDUAYEN, 8
%‘%JON RENFE rg.-mm.sal

PONTEVEDRA
VALENCIA Banaire

€/ VICENTE BLASCO

VALENCIA Torrent

GRAN VA, s/n
Tel: 945 244 951
BALEARES lbiza

Cf VIAPUNICA, 5
THL: 971 399 101

.. GRANVIALL [OCAL 1T
O I
THL: 932590 29

CIUDAD REAL

C.C. EL PARQUE-EROSKI L-001
V. EUROPA 45
TEL: 926227 354
JAEN

PASAJE 7
TEL 953258 210

MADRID

P2 STA, MARIA DE LA CABET, |
TEL: 915 278 225

MADRID Torrején

COMPLUT
ERA, B7, PORTAL 11, LOCAL 5 C.C. PARQUE CORREDOR, LOCAL 5:
517 890 165 TRA.

3
TORREION-AJAINIR, Km 5
TEL 916 562411

€/ TORO, B4
TEL: 923 261 481

ALICANTE Benidorm

TEL 945 114 186
BALEARES Inca

€/ ALCALDE ARMENGOU, 18
TEL: 938 730 £38

CORDOBA

J. M MARTORELL

CCZ)(OCDE(_JIA,!IIM
. sfn
TEL: 957 468 076

LA RIOJA

A, DOCTOR MUGICA, &
TEL 941 207 833

C.C. LA VAGUADA, LOCAL 038

LEMOS,
TH: 913782 722
MADRID Villalba

C.C, PLANETOCIO, L, 3859
‘v, uan Carlos |, 46
TEL: 918 402 379
SEVILLA

A LOS UMONES 8
MUTCIES 5
=
AV, DELOS UMONES, 2
JUPTER
TEL: 966 813 100

CC,LAMAGUINSTA,
€/ QUDAD. I sfn
TEL: §31 608 174

3 U, LOCAL 12
Hvar Aato, s/
928 730 838

CUENCA

C.C. EL MUELE
sh TEL 928256 54 16

RO 2
T 928 419 948
MADRID Alcald de H.

C.C. LAS B¢ CJ MAYOR, 58
A, 5 TEL 978 802 692
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MALAGA Fuengirola

C/ ALMANSA, 14
TEL: 952 615 292

SEVILLA
r’ T |
M DE PARADAS
@
cc
rAcE
AmAS 4

EST BUS

C.C. PZA.DE ARMAS, LOCAL C-38
m&g&s‘ n
TEL: 954915

VIZCAYA Bilbao

B-352 IBANEZ, 4
M5 TEL/FAX: 961 566 645

TEL 961 520 002

PZA

TEL 944 103 &

ALICANTE Torrevieja

PZA
CONSTITUCION

PAU CLARIS

ST

BARCELONA Mataré

C.C. MATARO PARK

C/ESTRASBURG, 5

TEL: 927 585 761
GIRONA Figueres

CLIA LOCAL152
NORTE, 12
TEL 926418218
MADRID Alcobendas

€/ RAMON FOEZ. GUISASOLA, 26
: TEL: 916 520 337

3
;
S

| FVIVES |
24 MARIA CRISTINA

o

¢/ 14
TEL: 76 218 27

Cf SANTS, 17
TEL: 922 686 923

BURGOS

P DE CHIL, 309
TEL: 928 265 040

MADRID Alcorcon

AV, SAN MART
DE VAIDEIGIESIAS

CHILF

C.C, TRES AGUAS, LOCAL 158
AY. SAN MARTIN DE
TEL: 916 194424

MURCIA Cartagena

5,22




Playstation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Black and
Bruised

B COMBINACIONES

Y TRUCOS

Escoge la opcidn de
trucos dentro del menu
de configuracion.

A continuacién pulsa
alguna de las siguientes
combinaciones de
botones. El truco esta
asegurado, caballero:

- INVENCIBLE

Start, %, &, ®, ®, R1,
R1, B, W, Start.

- MODO TURBO

Start, R1 [diez veces),
Start

- "POWER-UP”
CONSTANTES

Start, %, @, %, @, X, ©,
H, b, |, Start.

- MODO .
CONVERSACION
Start, R1, %, @, B, R1,
R1, R1, Start

- TORNEO
INTERCONTINENTAL
Startt *l *a xl .l .I .!
W, |, |, Start.

- OTROS TRAJES
Start, %, R1, @,

|, Start.

- MODO VIDA

PARA TODOS LOS
LUCHADORES

Start, %, H, ®, R1, %,
W, @, R1, Start.

- ESCENARIO
“SCRAP YARD"

Start, @, R1, ®, R1, &,
#, Start.

Blood-
Rayne

B PASSWORDS
ESPECIALES

Escribe las siguientes
palabras como si fueran
cédigos y activaras
trucos en el ment
destinado a tal efecto.
i Que cuéles son?
Veamoslos...

- Modo Dios
TRIASSASSINDONTDIE
- Restaurar Salud
LAMEYANKEEDONT
FEED

- Rellenar la sangre
ANGRYXXXINSANEHOO
KER

- Factor de tiempo
NAKEDNASTYDISHWAS
HERDANCE

- Nivel secreto
BRIMSTONEINTHE
BAYOU

- Congelar a

los enemigos
DONTFARTONOSCAR

- Mostrar armas
SHOWMEMYWEAPONS
- Descuartizamientos
“gratuitos”
INSANEGIBSMODEGOOD
- Elegir nivel

Splinter Cell

M SAM, EL OTAKU

134 HC

ONTHELEVEL

Una vez hayas
introducido este tltimo
cadigo, vuelve al mend
principal, ilumina la
opcion de nuevo juego,
mantén presionado
Select y pulsa Start.

Def Jam
Vendetta

® MODO CHEAT
Selecciona el modo
Battle y elige cualquier
tipo de combate.

Mete una identidad de
usuario en el apartado
de configuracion de
usuaric. Dentro de la
pantalla de seleccion de
personaje, ten pulsados
simultaneamente los
cuatro gatillos laterales
[L1+L2+R1+R2)y
teclea alguno de los
siguientes codigos para
desbloquear al bestiajo
correspondiente:

- ARII

0 A0 R

- BRIGGS [TRAJE
ALTERNATIVO)

% A,0,00

- CARLA

®H %R R

- CHUKKLEZ

WA %O

- D-MOB

B A0Q%0

PLAYSTATI

-DANG
%o,x% 00
- DEEBO
0,0 %% A
- DMX
0,%0 A0
- FUNKMASTER FLEX
e, A,000H
- HEADACHE
A A ANO
- MASA

%0 A 08
- N.O.REE.

O, N AR, @
- PEEWEE
XA A00
- POCKETS
A HONEX
- RAZOR
ANAOR
- RUFFNECK
¥H % 4,0
- SNOWMAN
A: AI “l “' ®
-T'Al
9,0H%0
- ZAHEER
AAEX N

Enter
The Matrix

® NO INTENTES
ESCRIBIR EL CODIGO
Y ESCRIBELO

Hay una manera de
vencer a Matrix, aunque
para ello tendras que
hacer algunas
trampitas. En el men
principal, entra en el
apartado “"Hackear”,
donde se abre una
especie de consola de
comandos. Escribe
“cheat” seguido de uno
de estos dos cddigos

y tendras un par de
ventajas que pueden
hacerte ser El Elegido:
- PODER MAXIMO
0034AFFF

- MUNICION INFINITA
1DDF2556

Asi, por ejemplo, la
sintaxis completa

para alcanzar el

poder maximo seria:
a:/ cheat 0034AFF
Para desactivar el truco,

vuelve a poner el cadigo.

Ghost
Recon

® CODIGOS
ESTRATEGICOS
Pulsa %, L2, A, R2,

Select en la pantalla de
titulo para desbloquear
todas las misiones. Si
en vez de eso pulsas
L1,L2, R1,R2, %,
Select, abriras todas

las opciones especiales.
Por Gltimo, pausa la
partida en mitad de una
mision y pulsa L1, R2,
L2, R1, Selecty te
volveras invencible (sdlo
tu primer soldado).

B MEDALLAS

Esto es lo que tienes
que hacer para
conseguir las diferentes
medallas del juego:

- Corazén pGrpura:

Sé herido o asesinado
en combate (esta es
facilita, jverdad?)

- Estrella de bronce:
Consigue 15 bajas
enemigas

- Estrella de plata:
Consigue 20 bajas
enemigas

- Cruz al servicio
distinguido: Consigue
25 bajas enemigas

- Medalla de Honor

del Congreso: Consigue
30 bajas enemigas

Jurassic
Park:
Operation
Genesis

® COMBINACIONES
BESTIALES

En mitad de una partida,
tienes que hacer alguna
de las siguientes
combinaciones de
botones. Tus lagartijas
te lo agradeceran.

- RECIBIR 10000 $

L1+ 4,L1+ ¥

- QUEDARSE

SIN DINERO

L1, R1,LLRT, &, ¥

- TENER MAS FOSILES
+,L1L,R1, ¥

- LOS DINOS NO
ENFERMAN

t, 4,R1,L1, 4, ¢

- LOS CARNIVOROS SE

PONEN NERVIOSOS
L1, L1, LY, &, &, «

- UN COCHE DE SAFARI
HACE EXPLOSION
R1,L1, ¢, ¥, ¢, ¥
- ADN DE DINOS
EXCAVADOS AL 55%
,R1+ ¢

- ADN DE DINOS
EXCAVADOS AL 100%
R1, 4,R1,=»,L1, ¥
- INVESTIGAR TODO
¥, ¥,0%, e, 11,
¥, ¢

- LOS TURISTAS
MUEREN

4,=», «,= R1

- DISPARAR DESDE
LOS COCHES SAFARI
R1+L1, &, §,=»,»
- LOS DINOS SON
MUERTOS VIVIENTES
R1,R1,R1, L1, =

- OLA DE CALOR
R1+ #,R1+ ¥

- TORMENTA
R1,R1,L1,R1, &, ¢, ¥
- TORNADO

«, 4,=, ¥, L1+R1
- TODOS LOS DINOS
MUEREN

L1, R1, ¥,R1, L1

Metal Gear
Solid 2
Substance

B GURLUGON

ES LA ESTRELLA
Hemos estado a puntito
de meter estas dos
curiosidades en el
Tontotruco, pero como
el amigo Sam Fisher
estaba haciendo la
competencia... Veamos,
cuando juegues las VR
Missions en la séptima
variedad con Raiden,
hay un momento en

el que te tienes que
enfrentar a Gurlugon.
Equipate un uniforme
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Iaystation 2 - GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

enemigo y la AK. Deja
que Gurlugon te ataque.
Gurlugon dejara de
atacar y se enamorara
de ti. Te cogera y te
abrazaray... En fin, que
cuenta como un fracaso
de misién, pero es
tronchante. Pero hay
otra curiosidad con
Gurlugon. En esa
mision, escondete
detras de la caja alta
que estd a la izquierda,
la mas cercana al
enemigo. Cuando

se destruya la caja
aparecera una revista.
Gurlugon se volvera loco
al verla |y se matara

a si mismo! Esto,
légicamente, cuenta
como una misién
cumplida. jExito!

Midn fht
Club

B PANTALLA

DE TRUCOS

Accede a la pantalla de
opcicnes. [lumina el
apartado “Options:
Name” y pulsa izquierda
o derecha hasta que
aparezca en tu tele el
texto “options: cheat
codes”. Pulsa X e
introduce alguno

de los cddigos que
ahora escribimos.
Seguidamente, acepta,
- TODAS LAS
LOCALIZACIONES

Y COCHES

rimbuk

- TODOS LOS COCHES
theCollector

- TODAS LAS
LOCALIZACIONES
Globetrotter

- CONTROL EN

EL AIRE MEJORADO
carcrobatics

- ARMAS, COHETES,
NITROS Y SIN DANO
immortal

- TODOS LOS MODOS
dextran

- ARMAS Y COHETES
savethekids

- NITROS INFINITOS
greenLantern

- SIN DANOS
gladiator

- DIFICULTAD

AL MAXIMO
howhardcanithbe9

Con respecto a este
ultimo cédigo, si en vez
de poner un 9 al final
ponemos un nimero
inferior, la dificultad
también serd mas baja.
Por ejemplo, escribir
howhardcanitbe? baja
la dificultad dos puntos.
;Has captado la idea?

NBA
Street
Vol. 2

® ;DESBLOQUEEMOS!
Haz lo que te indicamos
para abrir unos cuantos
extras muy suculentos:
- Debes gastar 250
“Reward Points”

para desbloquear a
Bobbito. Otro modo

es ganando 10 juegos
en el modo Pick Up.

- Gana un juego y
consigue 20 blogues
para obtener el jersey
de Connie Hawkins.

- Gasta 750 “Reward

Kingdom Hearts

136 HC

Points” o gana 20
juegos en el modo Pick
Up para conseguir a
Nelly y los St. Lunatics.
- Gana en la zona del
Nordeste sin una sola
derrota para obtener el
jersey de James Worthy.

Shinobi

B PREMIOS

AL BUEN NINJA
Cumple estos objetivos
y recibiras unos
suculentos extras:

- Bonus varios:
Consigue todas las
monedas de oro del clan
Oboro durante la partida.

- Jugar como
Moritsune: Consigue

30 monedas del clan
Oboro durante la
partida. Moritsune es el
hermano de Hotsuma,
mas fuerte y rapido,
aunque mas vulnerable
a la espada Akujiki.

- Jugar como Joe
Musashi: Consigue 40
monedas del clan Oboro
durante la partida.

- Escenario RV:
Consigue 50 monedas
del clan Oboro mientras
estés en plena partida.

L I / TRUCOS DE
LOS LECTORES

Metal Gear Solid 2

He encontrado una curiosidad en el «Metal Gear

Solid 2». En la sala de maquinas del barco de los marines, en la
primera parte del juego, se ve a un soldado enemigo por el centro del
escenario. Dicho soldado esta en la parte mas alta de la sala y tiene
unos prismaticos con los que mira a la pared. Después de cargarte al
soldado, mira con tus prismaticos a la pared donde miraba el soldado y
veras que el muy cachondo estaba mirando un poster erético en el que
aparecia una chica japonesa. {Saludos a todos los lectores y a Hobby!

Borja (e-mail)

- Dificultad alta:
Completa el juego

en dificultad normal.

- Dificultad super:
Completa el juego en el
nivel de dificultad alto.

Whirl Tour

B COMBINACIONES
A TODA PASTILLA
Presiona estas series de
botones durante una
partida y tendras mas
ventajas que una luna
de miel con Halle Berry:
- TODOS LOS
PERSONAJES

Y NIVELES

ANO® A ¥, ¢,
*, L1l L1l -, =, ’-
+,R1,0, « BN §.
- TODOS LOS NIVELES
POR DEFECTO
HENL1L=>, ¥, A,
’l ‘!.P.I 'I fl R1P
L1, ¥, ¥.

- TODOS LOS NIVELES
DE BONIFICACION

fl ’l 'l ‘I *l *I *I
= N0 A.

- TODOS LOS NIVELES
DE CARRERA

H A,0,HL1 ORI,
A,L1,® RN

FIFA 2003

- TODAS LAS OPCIONES
EXTRA

«,=,L1,R1, ¥, ¢, =,
1,9,8 A, =, RI1.

- COMPLETAR LOS
OBJETIVOS ACTUALES
00,0004, 00,
L1, R1.

X-Men 2:
Wolverine s
Revenge

B CODIGOS
MUTANTES

Pulsa estas secuencias
de botones en el menu
principal. Sientan mejor
que un esqueleto de
adamantium.

- ELEGIR NIVEL Y
TODOS LOS RETOS
A0 A NAO

L1 +R1

- TODOS LOS TRAJES
A0 A N NN

L1+L2

- ARCHIVOS DE
CEREBROY
SECUENCIAS FMV
A0 A NNN,
R1+R2

- MENU DE TRUCOS
A A 0,00K00,
L1+ R1+L1+R2

A continuacidn, pausa
la partida.

® DERROTAR

A WENDIGO

No es muy dificil. Una
vez que él empiece a
correr hacia ti, esquivalo
sin ser golpeado. Si lo
haces bien, se quedara
parado. Ve detras de
ély golpéale una vez.
A continuacion, coge
su cola presionando @
y dale vueltas para
atontarlo. Repite esta
rutina de ataque en
cuatro ocasiones y
habras acabado con él.




GAMECUBE

Burnout 2:
Point of
Impact

.

® OBJETIVOS CLAVE

Cumple alguno de estos
requisitos y se abrira un
apartado de trucos en el
mend de opciones. Alli
podras activar el truco
que corresponda.
Veamos los objetivos:

- INVENCIBLE
Completa todos los
campeonatos Grand
Prix con medallas

de oro que haya
disponibles.

- MODO RUNAWAY
Completa el modo
Crash consiguiendo
todas las medallas

de oro disponibles.

- CAMPEONATO
PERSONALIZADO
Consigue todas las
medallas de oro en
todas las carreras

y ganalo todo en el
primer campeonato.

- ECLIPSE 1997

Y FOCUS SVT 2001
Debes completar

el campeonato
personalizado en dos
ocasiones y conseguir
la mejor puntuacion
posible en las carreras.
- COCHE COUPE
PERSONALIZADO

Gana todas las medallas
de oro jugando en el
Grand Prix Split Second.
- ROADSTER
PERSONALIZADO

Gana todas las medallas
de oro en el Grand Prix
Point of Impact.

- COCHE DE POLICIA
Gana la persecucion 1
destrozando el coche
del criminal antes de
que se escape.

- COCHE DE

1970 CLASICO

Gana la persecucion 2
destruyendo el coche
clasico de 1970 con el
coche de policia que has
desbloqueado con el

truco anterior.

- MODO PERSECUCION
PARA DOS JUGADORES
Debes completar la
persecucién nimero 3y
abriras el nuevo modo.

Mortal
Kombat V

® SEGUIMOS

CON LA KRYPTA
Recuerda, los kédigos
ke ponemos para este
juego para la versién

de PS2 sirven también
para GameCube, asi que
echa un vistazo en la
sekeién correspondiente
para konocerlos.

Red
Faction 2

® COMBINACIONES
MUY GUERRERAS

Introduce estas

combinaciones de
botones en la pantalla
de trucos (dentro de
las opciones) y ayudaras
a la Revolucién:

- CODIGO MAESTRO

Y, X,B,X,Y,A B, A

- TODAS LAS OPCIONES
B,B,AAYXYX

- ELEGIR NIVEL

XY, ABY,XAA

- SUPER SALUD

A AY,BY,BX

- MUNICION ILIMITADA
Y,B,AXY,X A B

- GRANADAS
ILIMITADAS

X, A XY, AX A X

- GRANADAS DE GOMA
X [ocho veces)

- MODO GORDO
XXX X BAXX

- MONTAJE

DEL DIRECTOR

Y, A X B XAY,B

- MUERTOS VIVIENTES
A [ocho veces)

- MUERTES RARAS

B (ocho veces)

- LLUVIA BE FUEGO

Y (ocho veces)

- MENSAJE DE BROMA
YAYAYAYA

Resident
Evil 2

® MUNICION
ILIMITADA

Empieza una partida y
pulsa Start para acceder
al mend de opciones.
Elige el apartado

de configuracion de
botones. Ilumina [sin
seleccionarla) la parte
destinada a apuntar

["Aim”), ten pulsado el
botén Ry presiona Z
diez veces. Las cajas
blancas se volveran
rojas para confirmar
el truguillo.

®m EXTRAS

Cumple estos objetivos
y abriras un montdn
de extras:

- Completa tedos los
escenarios de cada
personaje con un rango
Ay ve a la opcion
"Special”. Estaran
disponibles el mecdo
Extreme Battle y Hunk
COMO nuevo personaje.
- Haz lo mismo del
truco anterior y ademas
completa el escenario
de Hunk con cualquier
rango y podras jugar
con Tofu. jVaya tipo!

& MODO CHEAT

- Completa el nivel 1 del
modo Extreme Battle
con cualquier personaje
y podras jugar en esta
modalidad con Ada
Wong. Si completas

el nivel 2, desbloqueas
a Chris Redfield.

Resident
Evil 3

= MODO
MERCENARIO
Completa el juego una
vez para abrir el modo
Mercenario y salva la
partida. Empieza un
nuevo juego, elige el
archivo salvado y
selecciona el modo
Mercenario. En él debes
llegar desde el tren a la
sala de inicio en un
tiempo de dos minutos,
matando enemigos y
rescatando civiles. Con
el dinero que obtengas
podras comprar mas
armas para las
siguientes partidas.

® MAS TRAJES
Completa el juego en
todos los modos de
dificultad con un rango
superior a F y abrirds
nuevos trajes para

Jill en la tienda.

® EPILOGOS

Pasate el juego en
dificultad alta para abrir
los Epilegos, que te
cuentan la historia

de los personajes de
Resident Evil. Para
verlos todos, tienes que
conseguir rankings
altos. Hay ocho epilogos
en total, bldscalos todos.

® EL FINAL DE
BARRY BURTON

Este es el final B. Para
llegar a él, salta del
puente cuando luches
con Némesis Tipo B.
Tras esto, la zona final
del juego tamaré un
camino distinto. Tendras
que vencer a Nicholai en
un helicoptero.

Skies of
Arcadia

® DESBLOQUEAR
LOS TRES SECRETOS
Cumple todos estos
requisitos:

- Supera las 2500
muertes.

- Encuentra a toda

la tripulacion.

- Supera los 12 barcos
de batalla, incluyendo
los 4 extra.

- Derrotar e informar de
todas las recompensas.
- Todos los
descubrimientos
encontrados e
informados.

- Descubrimiente

de tesoros al 90%.

Con ello puedes
encontrar el Gold
Hamachou que lleva

a la Isla del Navegante,
comprar el Sky Fang

y luchar con el extrano
pirata aéreo Vlgoro.

Superman:
Shadow of

Apokolips

B SUPERCODIGOS
Ya sabes, escribe
estos passwords en
la pantalla de truces
y activaras diversos
secretillos para que el
hombre de acero sea
mas de acero todavia.
- Codigo Maestro

| WANT IT ALL

- Medidor de
superpoderes ilimitado
JUICED UP

- Medidor de
superpoderes vacio
JOREL

- Salud ilimitada
FIRST AID

- Camara lenta
SLOW MOTION

- Todas las fases

del Level Attack
SIGHTSEEING

- Todas las biografias
de personaje
INTERVIEW

- Todas las secuencias
de video

POPCORN

-~ Test de Fuerza

mas facil

SORE FINGER

- Quitar tiempo limite
STOP THE CLOCK

- Dificultad extra alta
NAILS

-~ Jugar como

Clark Kent

SECRET IDENTITY

- Jugar como Parasito
FEELING DRAINED

- Extras en opciones
FEATURE

- Controles al revés
SUPERMAN

¥ CREATE A oM

_(RDAccEPT (W) CANLEL
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XBOX

Indiana
Jonesy la
Tumba del
Emperador

® GALERIA

DE IMAGENES
Consigue los treinta
artefactos que hay en
el juego y abriras una
galeria de imagenes
de lo mas interesante.
jPieza de museo!

® NO DANARTE

EN LAS CAIDAS
Cémo duelen los
“cepazos” desde
grandes alturas,
¢verdad? Para evitarlo,
pulsa el botén R justo
antes de tocar el suelo
para entrar en el modo
combate. Asi no te
haras pupita. Util, ;eh?

Jurassic
Park:
Operation
Genesis

B COMBINACIONES
DE BOTONES
Bienvenido al
maravilloso mundo de
los parque tematicos
de dinosaurios. ¢ Qué?
¢ Que nunca has visto
uno? Pero, jen qué
mundo vives? Tranqui,
porque en Hobby
queremos a nuestros
lectores. Introduce estas
secuencias de botones
en mitad de una partida
y tendrés ventajas que
facilitaran tu novata
gestion, muchacho:

- CONSEGUIR 10.000%
L+4,L+¥

- QUEDARTE

SIN DINERO

L+R, ¥

- MERCADC LLENO
DE FOSILES

¥.L R ¥

- LOS DINOS

NO ENFERMAN
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- LOS CARNIVOROS SE
PONEN NERVIOSOS

Ll Lu ‘l «I -

- UN COCHE SAFARI
EXPLOTA

R,L. 4, %, ¢, ¥

- ADN DE DINOS AL 50%
¥,R+ ¢

- ADN DE DINOS

AL 100%

R, +,R, =+

- TODOS LOS TURISTAS
SE MUEREN

B, 4, B, 4=, P

- OLA DE CALCR

R+ ¥, R+ ¥

- TORMENTA

RI RILIRI ‘l }l *

- SIN TORNADOS

«, = LR

- TORNADO

<, 4,=, ¥4, L+R

- TODOS LOS
DINOSAURIOS MUEREN
L,R, ¥, RL

- NO SE TIENEN EN
CUENTA LAS MUERTES
LIRI *l 'l .‘l *"

Kung Fu
Chaos

® OTROS TRAJES
Derrota a tu personaje
seleccionado en el
modo Ninja Challenge
cuando éste se
encuentre a su maximo
nivel. Con sélo pasar la
fase desbloguearas un
nuevo traje. Anda que
no es facil ni nada...

B DESBLOQUEAR

A SHAD TING

Lo deseas, ;eeh? Ya
quisieras contrelarlo,
;eeeh? Pues nada mas
facil, amigo mio. Para
tener a este personaje,
véncele en el combate
del escenario final
teniendo cinco estrellas.
Este asuntillo de las
estrellas es importante,
ya que al acabar
cualquier nivel con

un ranking de cuatro o
cinco estrellas logras
abrir su secreto
correspondiente.

Mercedes
Benz
World
Racing

B CONTRASENAS
SECRETAS

Escribe estas palabras
como nombre de
usuario en el modo para
un jugador y abriras una
de trucos, que no veas...
- CASI TODOS LOS
COCHES Y PISTAS
AllUCanGet

- STATUS 9

Goodzpeed

- STATUS 8

Jiu-Jitsu

- STATUS 7

McRace

- STATUS 6

No Hat!

- STATUS 5

Halbzeit

- STATUS 4

TaxiDriver

- STATUS 3

N.I.C.E. 2

- STATUS 2

HUIBUH

- STATUS 1

Top 10

- TODOS LOS
CAMPEONATOS
JamSession

- TODAS LAS PISTAS
Free Ride

- TODAS LAS MISIONES
Miss World

- 109 COCHES

Full House

Acerca de este ultimo
cédigo, si lo introduces
de la misma manera,
pero en el modo
multijugador, lograrés
desbloguear casi todos
los coches y las pistas.

Mortal
Kombat V

B KRYPTAS,

TOMA TRES

Se agradece ke los
programadores kreen
juegos con esta variedad
de rekompensas y kon
una mekanica tan
sencillita. Ve a los
trukos de PS2 y mira
los kodigos de la krypta,
gue sirven también para
Xbox. jYa vamos por el
tercer mes consekutivo
de estos kédigos!

B MODO CHEAT

Selecciona un modo de
juego y elige jugar en
casa o ser visitante.
Elige también una
identidad y acepta.

Una vez hecho esto,
introduce las siguientes
combinaciones cuando
aparezca el mensaje
“Enter codes now”,
teniendo el botdn

L presionado:

- TURBO ILIMITADO
XXY,Y

- CABEZONES

B, X, X,B

- JUGADORES
PEQUENOS

Y, Y, B X

- PELOTA DE LA ABA
B,X, B, X

- PELOTA DE LA WNBA
B,Y,Y,B

- SIN BARRAS DE
INFORMACION
X,B,B,B

- TODOS LOS JERSEYS
B, Y, X, X

- TODAS LAS CANCHAS
XY, Y, X

- EQUIPQ ST. LUNATICS Y
ESTRELLAS DE LA CALLE
XY,BY

- TODAS LAS LEYENDAS
DE LA NBA

B, Y, Y, X

- MICHAEL JORDAN
CLASICO

XY, XX

- TIROS DE DOS FACILES
Y,B, XY

- TIROS DE DOS
DIFICILES

Y.X,B,Y

Project
Zero

W BONUS AL
PASARTE EL JUEGO
Completa el juego en
dificultad normal para
abrir las opciones
“Battle Mode”,
“Dificultad pesadilla”,
“Lista de Fantasmas”,
“Sound Test” y “Funcidn
Especial”, dos trajes
extra y la posibilidad

de hacer zoom cen la
camara. Pasate ahora
el juego en dificultad
pesadilla y abriras la
dificultad fatal y dos
trajes mas. Por Ultimo,
termina el juego en
dificultad fatal y abriras
el quinto traje, la
posibilidad de elegir el
capitulo y una funcion
especial para la cdmara.
Ademds, si te pasas el
juego de principio a fin
en dificultad pesadilla,

accederas al final
alternativo. ;Qué
misterios escondera?
® MEJORAS

PARA LA CAMARA
Puedes afiadir mas
funciones a la cdmara
si haces lo siguiente:
- Completa el modo
Battle con rango Sy
conseguiras la funcion
“Chase”.

- Completa el modo
Battle con cualgquier
rango y conseguiras
la funcién “Sense”.

- Completa la lista de
fantasmas y pasate el
juego para conseguir
la funcién "Zero”.

Star
Wars: Las
Guerras
Clon

® CODIGOS
VARIADOS

No te equivoques, joven
padawan. La sabiduria
esta en estos codigos.
Escribelos en la
pantalla de contrasefias
y obtendrés unas muy
suculentas ventajas:

- Todos los objetivos

de bonificacion para la
mision actual se marcan
como completados:
ALITTLEHELP

- Todos los materiales
de bonificacion:
IGIVEUP

- Todas las secuencias
Full Motion Video:
GOTPOPCORN



CHB

B EXTRAS
POR PUNTOS

Consigue las siguientes

cantidades de puntos
para desbloquear los
varios extras:

- 5 para el nivel
multijugador

Raxus Duel.

- 10 para el nivel
multijugador Thule
Moon Control.

- 15 para el nivel
multijugador Rhen Var.
- 20 para el nivel
multijugador
Academia Jedi.

- 25 para la opcién
"Unit Viewer”.

- 30 para la secuencia
del “making of".

- 35 para la opcion
“reproductor de CD".
- 40 para la opcidn
del libro de disefos.
- 45 para Yeda en el
Academia: Geonosis.

Euros

NOMBRE

® BUSCAR DROIDES
En el nivel Geonosis
tienes que encontrar

a tres droides R5.

Su ubicacién es:

- Primero: Tras destruir
el primer droide Hailfire
y antes de pasar por
debajo de las
plataformas, busca una
rampa encima del muro
derecho del candén. En
lo alto hay municién

y el primer droide.

- Segundo: Tras destruir
el segundo cafidn anti-
orbital, el Rb esta en un
platé que esta junto a
un muro, hacia el oeste,
justo donde empieza el
cdmulo de rocas.

- Tercero: En el muro
izquierdo de la sala
grande que contiene

el dltimo suministro

de energia del cafdn.

State of
Emergency

B COMBINACIONES
ESPECIALES

Pulsa cualquiera de las
series de botones que te

senalamos. {Si te van
a gustar todas, tontin!
- INVENCIBLE
Blanco, L, Negro, R, A
- TIEMPO INFINITO
EN MODO KAOS
Blanco, L, Negro, R, B
- MUNICION ILIMITADA
Blanco, L, Negro, R, Y
- TODAS LAS ARMAS
Blanco, blanco, R, R, A
- PISTOLA

<, %, ¥, Blanco, Y

- TASER

<+, », ¥, Blanco, B

- SPRAY

<, =, ¥, Blanco, X

- GAS LACRIMOGENQ
<, =, §,Blanco, A

- LANZACOHETES

<«, =, ¥, Negro, A

- COCTEL MOLOTOV
-, >, ‘ L Rl A 5

- SALTAR MISION

-, = e Y

- ELEGIR MISION
Blanco,L,L,L,

RPELLIDOS

DIRECCION

POBLACIDN

000160 POSTAL

PROVINCIR

TELEFOND
TARJETA CLIENTE
Direccidn e-mail

ST NO D NOMERo

MODELO DE CONSOLA

+ Rellena los datos de este cupdn y sefala los juegos que desees.
+ Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupdn al realizar la compra de tus juegos favoritos.
Y sine hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos |legar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros).

Los dalos personales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fichero que esté registrado en la A
nrv.r la reclificacion o anulacién de algin dato, deberas
te llamande al teléfone $0Z 17 18 12 o escribiendo una carta cerlificada a Cenlro MAIL:
i /5 -5 F 28031 - Mué‘frid,

icional de Centro MAILC

de Datos.
Camine de Hormigueras, 124 porfal

Marca a continuacian si no quieres recibir infermacién a

nerte en contacto con nuestro Servicic

ncia de Proteccién
e Atencién al Clien-

Blanco, A }

- JUGADOR PEQUENO
Negro, R, Blance, L, A
- JUGADOR GRANDE
Negro, R, Blanco, L, Y
- JUGADOR VUELVE A
LA NORMALIDAD
Negro, R, Blanco, L, B
(también sirve Negro,
R, Blanco, L, X)

V-Rally 3

B NOMBRES FALSOS

Cuando tengas que
escribir tu nombre
durante el juego,

- 0 -
mieueces2— [THHARINN
we v xeox ([N
mewoicee AR
wewuuceea [ OTAWANNIND

introduce una de estas
expresioncillas y se
activaran trucos
variados, a la par que
divertidos. A tu salud.
- Los coches flotan
210741974 MARTY

- Los coches son
pequenos

01041977 BIGJIM

- Los coches estan
estrellados
25121975 PILOU

- Los coches son

de goma

07121974 FERGUS

- Coches planos

[__CADUCA EL 30/06/2003

GAME BOY aovnicE

21051975 PTITDAV
- Coches estirados
Gonzales SPEEDY

- Fisica realista
WHEEL REAL

- Coches pequefios
y comentarios del
copiloto con voz fina
PALACH

4295



GB Advance

® ELEGIR NIVEL
Sencillo de proponer,
pero no demasiado facil
de hacer. Acabate el
juego una vez y abriras
la opcidn que te da la
posibilidad de elegir
nivel estando dentro de
la pantalla de opciones.
jAdelante, muchachote!

B MAS IMPULSO

Al principio de cualguier
nivel que no sea de jefe
final, puedes conseguir
un poco de velocidad
extra en la puerta de
inicio. Para ello, ten
pulsado = justo antes
de que el contador diga
“Start!”. Tu personaje
saldra disparado.
Puede que al principio
te cueste un poco
conseguirlo, pero veras
cémo es mas facil de lo
que parece. jPractical

TRUCOS A LA CARTA

Dani Moral (Mallorca)

B

B CONSEJOS

DE ESPIONAJE

- S los vigilantes estan
de espaldas y no se van
a dar la vuelta en poco
tiempo, golpeales por
la espalda en vez de
dispararles. Ahorras
municidn y caen de

un sclo impacto.

- Si llegas a una zona en
la que la alarma suena
sin motivo aparente,
pausa la partiday
comprueba si tienes
disponible la vision
termal. Es probable
que haya laseres de
deteccion invisibles

al ojo humano.

- Cuando avanzas
bastante en el juegoy
se activa la alarma, al
vaciarse la barra de la
misma, la misién no se
aborta, sino que todo
se llena de vigilantes.
Busca alguna zona
elevada o una habitacion
pequefia antes de que
esto ocurra. Tras un
rato, las cosas volveran

¢ Qué tal, ludopatas y resto de dipsémanos? Me
ttamo Dani Moral, tengo 25 tacos, soy de Mallorca
y sobra decir que sois los mejores. 0s sigo
desde el niimero 1. A esta edad cualquiera...

Me gustaria que me resolviérais dos pequenas
dudas. Sé gue hay un libro de invocaciones, pero
no consigo encontrarlo, ¢ podéis ayudarme?

Y aqui la segunda duda: al pasarme el juego me
dieron el Boss Rush Mode y el Sound Mode. En
ese segundo, la cancién n® 25 se titula Extra
Stage Music 3 “Vampire Killer”. ; Quiere esto
decir que puedes jugar a la primera pantalla de
este magnifico juego que salid _raf'a el mitico
MSX? Si es asi, ;como se hace? Pues muchas
gracias a todos los de Hobby y seguid siendo los
mejores, que a vosotros os resulta muy facil.
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a la normalidad y
podras continuar con

tu objetivo. A espiar.

® PERSIGUIENDO

A PIETR

Este objetivo especial se
desarrolla al final de la
plataforma petrolifera.
Cuando tengas que
coger a este fugitivo,
pulsa adelante dos
veces para correr. Hay
muchos obstaculos, asi
que atento para cuando
tengas que saltar. Si lo
sigues de cerca, en
varias ocasiones
estaréis los dos
colgados de barras

al mismo tiempo.
Aprovecha para sacar la
pistola y darle un tiro.
Sigue avanzando hasta
que lleguéis a la
siguiente barra, Con
cuatro tiros acabaras
con ély a otra cosa.

® LOS SALTOS

DEL MATADERO

Hay algunas ocasiones
en las que tendras que
engancharte a unos
garfios moviles que
sujetan carne, estando
en el escenario del
matadero. Tras unos
segundos, veras como
tu garfio empezara a
tambalearse y se caera.
Antes de que eso ocurra
ocurra, dispara al trozo
de carne que tienes
inmediatamente a tu
izquierda [con un tiro se

descolgara y dejara su
espacio libre] y salta al
garfio que lo sujetaba.
Sigue asf hasta que
llegues al final de la
cadena. No es dificil.

| MAS MINIJUEGOS

Si quieres abrir las

Pues tenemos una buena y una mala noticia para
ti, amigo Dani. La buena es que te podemos decir
donde esta el Libro de invocaciones. Ve a ia Cueva
de los Esqueletos det Castillo B. Equipate el Ala
de Griffin y ve a {a sala de salvar de doble salida
cerca de [a zona de entrada, la que tiene una gran
columna. Cuando estés alli, salva la partida, usa el
Ala de Griffin y atraviesa el techo. Llegaras hasta
la Urna def hechicero y el Libro de Invocaciones.
La mala noticia es que no existe (al menos gue
sepamos) esa supuesta fase exira basada en
“Vampire Killer". Lo mas aproximado que vas a
encontrar es la posibilidad de jugar con el Simon
de las antiguas versiones de 8 bits. Para ello,
una vez desblogueada el modo Boss Rush, ve a la
pantalla donde aparece et la?o de Konami y pulsa
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, zquierda, Derecha,
izquierda, Derecha, B, A, Select [esta combinacion
es conocida como el Codige Konami',
curiosamente]. Ahcra empieza el modo Boss Rush
podras jugar como un Simon que mantiene el
ook de los afios pasados. {Qué tiempos aquellos!

Pedro Garcia (Cadiz)

versiones completas de

TRUCOS DE
LOS LECTORES

Debéis ir al “Desierto del Suhalla” y buscar al Gran
Reptonardo, es decir, a ese monstruo con el que se

combate cuando os encontréis dentro de un gran huracén y después
usdis la psicoenergia de lluvia. A éste lo encontraréis al final de una
cueva. La entrada esta pasando un tronco que se ve usando la
psicoenergia de revelar. Al encontraros ante el gran huracan, metéos
dentro, pero no uséis la psicoenergia de lluvia. Seréis transportados
hacia una zona que no aparece dentro del mapa. Ahora buscad la
entrada y apareceréis en “Isla Pirata”. Mediante la psicoenergia planta
subid y luego dejaros caer para llegar hasta la entrada de la cueva.

En ella os esperan 9 pisos llenos de puzzles en los que os encontraréis
dinero, un djinn Venus y también armas y armaduras. Cuando lleguéis al
final, os encontraréis con un barco pirata fantasma. Alli os enfrentaréis
con un Cofre Mimo; en la proa del barco os espera un enemigo muy
poderoso y dificil de derrotar. Al derrotarlo, recogeréis la “malla
demoniaca”, una armadura con mucha defensa. Lo malo: estd maldita.
Nota de H.C.: La malla da Defensa + 50, Res. al viento -10 y vale 17000.

los videojuegos «Doctor
Mario», «Gnat Attack» y
«Sheriff», aqui llamadas
«Doctor Wario», «Fly
Swatter» y «Wario's
Sheriff», debes ganar

al menos 30 juegos

en cada uno de los
escenarios de Jimmy.

B ABRIR EI

JUEGO “PYORO"

Para tener el juego que
se ve en la intro, juega
todos los juegos con
cada personaje.
También puedes abrir
la segunda parte,
«Pyoro 2», si consigues
medallas de oro en cada
juego en modo Préactica.

B OTROS
Lo que deseas es un
cambio de look en el

TRAJES

bueno de Lobi, jverdad?
Pues entonces presiona
£, 4, 4,4, €,
=, B, A todo ello en el
mend principal y haras
que tu amigo Lobezno
se ponga otros trapitos.
Ya sabes, tus desecs
son ¢rdenes.

B DERROTAR A PYRO
Este enemigo no es de
los que se andan con
chiguitas. Veamos qué
hay que hacer para
vencerle. Salta sobre el
muro y luego llega hasta
la parte mas alta de esa
zona. Cuando Pyro
dispare el fuego en
circulos alrededor de él,
déjate caer antes de que
golpee el muro y carga
hacia él. En el momento
en que dispare los
péjaros, permanece
cerca del muro. Cuando
estén a punto de
golpearte, haz un doble
salto y deslizate debajo
de ellos. Repite esta
mecanica hasta que

des buena cuenta de él.
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No malgastéis municion.
Podéis evitar la mayoria
de los enfrentamientos
tan solo corriendo mucho y
esquivando a los enemigos
Esta estrategia es fundamental
sl 0s atacan los Pendulos

No dejéis ni un solo
rincon sin explorar.

A veces, ése objeto
que tanto necesitdis y que
se resiste se encuentra en
el recodo mas insospechado

Las combinaciones
solo son efectivas en
momentos concretos.

Si no tienen sentido, la propia

Heather os lo dird. En cambio,

si es la acertada, tendreis que

usarla justo en el lugar que lo
requiere, como junto a un cubo

u otro recipiente. ;Entendidc?

No os sintais frustrados
con algunos puzzles.
Todos, absolutamente
todos, tienen una solucion
légica. Tomaos vuestro tiempo
y daréis con la respuesta

Mantened siempre al
maximo la salud, ya que,
si 0s descuidais y no os

curais a menudo, os puede

sorprender algln monstruo y

liquidaros con un par de golpes

Esta guia esta realizada
jugando en el nivel medio.
Sivais a probar el nivel

mas dificil debéis tener en

cuenta que se os daran menos
pistas para resolver los puzzles,

y que el puzzle de la puerta con

teclado cambia ligeramente

14Z HC

/
Ny |

Una y otra vez, Heather es acosada por |a misma |

monstrues horribles que la persiguen, pruebas y enigmas que
ha de resolver, terribles secretos sobre su pasado, muerte,
sangre... ¥y un lugar al que no quiere volver: Silent Hill.

B LA SUPERVIVENCIA ES LA
CLAVE DE LA AVENTURA. El
mundo de «Silent Hill» es un lugar
pavaroso, en el que Heather debe
explerar los distintos escenarios
para encontrar el medio gue le per-
mita acceder a la siguiente zona. Es
decir, que para poder avanzar de-
béis resolver puzzles de lo mas va-
riopinto. Puertas con combinacion
oculia, pasadizos secretos o claves
secretas son vuestros principales
obstaculos. Ocasienalmente, la ra-
dio de Heather [un objeto que con-
seguiréis al principio del juego)
emitira interferencias, lo que indica
que se acerca algiin monstruo. 0
bien podéis hacerle frente, o por el
contrario esquivarlo y aherrar algo
de municion. Hasta agui suena sen-
cillo, ;verdad? Bueno, lo seria si no
ocurriesen cosas desagradables en
la ciudad de vez en cuando...

En el momentc mas inesperado,
escucharéis urios zumbidos y chi-
rridos agudos: éso es mala senal,
muy mata. Tedo el escenario se vol-
vera mas oscuro, mas siniestro,
con una decoracién surrealista,
sangrienta y muy Inquietante. Apa-
receran nuevos objetos y puzzles,
y, lo més peligroso de todo, los
monstruas camparan a sus anchas
y tendran un Unico objetivo: acabar
con Heather. Aqui es donde la su-
pervivencia es prioritaria, ya que
para resolver determinados enig-
mas [como los que requieren reco-
ger objetos situadoes en puntaos ale-
jados del escenario}, los combates
seran inevitables. Reservad la mu-
nicion para estos momentos, sin
duda los mas duros del juego, pero
aun asi tratad de huir siempre gue
podais. Muchos de esos enfrenta-
mientos son una trampa mortal, de

la que no podréis escapar par mu-
chas balas que gasteis. Los cemen-
terios estan llenos de valientes...

Regreso a un
pueblo infernal

Dada la relacion que «Silent Hill
3» guarda con anteriores entregas
de la saga, 0s vamos a paner en an-
tecedentes: Silent Hill es un pueblo
costero semiabandonado, regido
por un culto que prepara la llegada
de Dios para destruir el mundo. El
lugar es en realidad un infierno
plagado de monstruos (o seres hu-
manos que ‘parecen” monstruos),
del que pocos han escapado con vi-
da. Ahora, diecisiete afos después
de que los planes del culto fuesen
truncados, el teldn se alza de nuevo
con unos nuevos protagonistas.
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Bajo su pinta de “cama
sin hacer” se esconde una
chica dulce y amable. Vive
con su padre, y ambos
huyen de de un extrafio
y triste pasado. Pero por
mas que cambie de vida,
de aspecto ( hasta de
color de pelo, Heather no
puede evitar su destino,
volvera de nuevo a su
ugar de nacimiento: el
pueblo de Silent Hill.

La que en principio parece
una loca que persigue a
Heather, con sermones
sobre el fin del mundo,
es también una
persona muy, muy
peligrosa. Ansia el
f er” que segun
ella anida en el
interior de nuestra
“anti-heroina”,
¥y que conseguira
a cualquier precio.

Es la primera persona

que habla con Heather

al comienzo de su

aventura. Dice ser un

detective que anda

tras Heather... lo

cual es una verdad

a medias. Oculta

varios secretos,
algunos de ellos

e relacionan con

el culto pagano

de Silent Hilt.

. Heather lleva a Dios

¢Amigo o enemigo? No
esta claro si esta “rata de
bibtioteca™ quiere ayudar
a Heather o, por el
contrario, esta del lado
de Claudia. Sigue sus
propias creencias, pefro
también piensa que

en su seno. Pese a
todo, proporciona
varias claves para
avanzar en el juego.

v,

Gada vez que os enfrentéis a un enemigo, podéis equipar antes el arma o hacerlo en pleno combate, desde la pantalla de Seleccién. Los movimientos
son éstos: R1 para activar el Modo Combate, % para golpear, @ para protegeros y los botones L2 y R2 para moveros lateralmente y asi esquivarle.

Las armas blancas son eficaces contra criaturas lentas, mientras que las
armas de fuego son mas recomendables contra grupos o jefes finales.

Localizacion: Desde el principio
Una navaja casera. Puede ayudaros
si no teneis nada mas contundente,
pero en realidad es mas un
complemento inatil que
otra cosa.

Localiz.: Cocina del Centro Comercial
No debéis subestimar su capacidad
contra enemigos poco veloces, o
para sorprenderlos por {a espalda.
Ademas, parece el arma mas
recomendable para rematarlos.

Localiz.: dormitorio de Heather
Un arma muy contundente, pero que
gasta a la vez mucha energia
Brequiere estar muy cerca,

erriba a cualquier
enemigo al
instante.

Localiz.: Pasaje Subterrdneo
;Quién dijo que lo medieval no era
eficaz? Seguro que alguien con
criterio, porque este arma es dificil
de manejar, extremadamente lenta
y nada efectiva contra grupos
de enemigos.

Localiz.: Edificio de Oficinas
Ligera y rapida, permite atacar
de forma continua y devastadora.
Perfecta para sorprender a
monstruos, o para defenderse
de enemigos finales tan
duros como Alessa.

Localiz.: “Boutique” del C. Comercial
No es muy poderosa, pero tiene
bastante capacidad de disparos,

lo que hace que sea un
arma Gtil para “bajar
los humos™ de
los monstruos
a distancia.

Localiz.: tren de la Estacién de Metro
Es {a mejor de las armas de fuego.
Su ataque a bocajarro es brutal,

no sélo porque derriba al enemigo,
sino porque puede dafar a varios
monstruos de un disparo.

Localiz.: Hospital

Gasta mucha municién y tampoco
tiene una capacidad de dafio
exagerada, pero es rapida.
Reservadla para
jefes finales.

Las criaturas de Silent Hill son de todo menos agradables. Las hay pequefias
y molestas, grandes y demoledoras, y jhasta con uniforme de hospitat!

Estos gigantes son molestos y
poderosos, pero lentos. Es facil
rodearlos para evitar sus ataques.

Estos "gordinflones” no son sélo
aterradores, sino que pueden acabar
con vosotros con un par de golpes.

Una especie de perros bastante
juguetones”. Cuesta golpearlos, ya
que atacan y huyen una y otra vez.

Criaiuras sin cabeza que tienen la
mala costumbre de atacar en grupo.
Vienen en dos tamarnios a elegir.

Arécnidos empalados que atacan
desde zonas aitas. Huid de ellos,
pues son muy dificiles de derribar.

Corren tras vosotros para daros
cuchilladas. Ante un buen disparo
de escopeta caen como moscas.

Seres pequenos que esquivan los
disparos, para derribaros y abrir
camino a enemigos mas peligrosos.

Por si su as.peclo no fuese baslanio
intimidador, traen cuchillos, jy hasta
pistolas! Utilizad armas blancas.
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esadilla

de Heather en Silent Hill

Monstruos, enigmas, secretos aterradores... son muchos los retos que aguardan a
Heather Morris. jNo le vendra nada mal que le echéis una mano para que sobreviva!

l:i?i. para mostra r
en que mane
Heather la pmol:
y. de paso, para
obtener este arma.

Centro Comercial

Salid del "burguer” y esquivad las
preguntas del detective. Ya en el ba-
fio de seforitas, podeis examinar la
extrana marca roja del espejo para
salvar partida. Parece que no po-
déis salir por donde entrasteis, asi
gue optad por la ventana de la dere-
cha. Corred por el callejon hasta la
primera puerta a la derecha, que da
a las oficinas del centro comercial.
Aqui hay poca cosa que hacer por
ahora: salid v entrad a la tienda
que tiene la verja medio bajada,
donde as espera un “amigo” (1).
Coged las balas gue hay a la iz-
quierda y salid por la puerta que
hay tras el mostrador. Buscad aho-
ra una puerta a la izquierda que di-
ce "Exit No Smioking”, y entrad en la
panaderia “Helen's Barkery". Co-
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Antelog(a de Shakespeare 5
F5 T

ged las Pinzas de Pan y regresad a
la zona de los pasillos. De frente ve-
réis el almacén (“Storercom”),
donde podéis coger balas, bebhidas
Isotonicas, salvar la partida y, ya
puestos, usar las pinzas para co-
ger la llave {2) que hay bajo unos
tablones. Saliendo y hacia la dere-
cha se encuentran las escaleras,
pero antes coeged el mapa que hay
junto a la puerta. Disparad si es ne-
cesario sobre los bipedos [3].
Buscad la salida y dirigios hacia la
libreria [es la primera tienda a la
derechal, a la que podréis acceder
usando la flave. Coged balas y re-
solved el puzzle de los libros para
obtener el codigo de la puerta. Al
pie de la estanteria que hay al fondo
a la izquierda, encontraréis cinco li-
bros que forman una antologia de
Shakespeare. Si mirdis mas arriba,

kel

veréis el hueco donde iban las
obras. Cogedlos todos y colocadlos
uno a uno, pero no siguiendo el or-
den de su numeracion, sino ponién-
dolos de forma que se puedan leer
los nimeros escritos (&) sobre los
tomos (el orden seria: Il -IV - 1 - V -
[} Usad el cadigo en el tablero nu-
merico de la puerta de personal.
Seguid hacia el ascensory coged
la Radio (5} que cuelga del techo, Al
salir, todo se ha transformado, jgué
cosas! Tras la puerta marron esta
la sala de primeros auxilios, donde
podéis coger bebidas y una ampolla
curativa. Salvad partida si lo reque-
ris y salid con rumbo hacia las
puertas dobles. Si continudis por la
derecha, entraréis en una sala que
guarda balas, un botiquin y la siem-
pre util Linterna. Apagad las luces
y salid por el hueco de la verja. Lle-

gad hasta la tienda de ropa y coged
la Percha [8). En el bafio que hay
cerca podéis coger un Bote de Lejia.
Ahora, seguid hacia la puerta de
enfrente y bajad la escalerilla del
techo {7) usando la percha. Si que-
réis pasar un mal rato, examinad la
tele con interferencias. A su dere-
cha podeis salvar partida. Después,
entrad en la sala contigua y coged
la Joya con forma de nuez. Subid
las escaleras hasta las puertas que
llevan al restaurante. ;0s gusta el
perro “asado”? (8] Es asqueroso,
pero oculta una llave en sus tripas.
Coged los suministros curativos y
regresad a la zona comercial. Junto
al punto para salvar partida hay una
tienda de ropa: coged las balas y
usad la llave para entrar en la co-
cina. Coged las bebidas y la Cafieria
de acero que veréis a la derecha.



| Tengo que coger el tren de ‘99:
sa’ Street” en el andén 3.

Si sequis por la derecha y veis
unas puertas naranja, entrad y co-
ged el bote de detergente. Ahora, id
por la izquierda, tras la puerta azul.
Si cantinuais por el pasiilo banado
en luz naranja, veréis un ventila-
dor que podéis desconectar (9).
Tras hacerlo, en el pasillo de ta iz-
quierda veréis un grupo de polillas
ENORMES que os impide avanzar.
Buscad la papelera que hay junto a
la puerta, y usad combinados el
Detergente y la Lejia (10). Tras sa-
lir, encended de nuevo el ventilador
y el pasillo quedara despejado.

Entrad por la puerta naranja y co-
ged el Tasajo de Ternera y unas
cuantas balas. Entrad en la Tienda
de Deportes y salvad partida. Mas
adelante veréis un extrano aparato:
es un Rompededos. Utilizadlo para
romper la joya con forma de nuez y

asi obtendréis el Opalo de su inte-
rior. Es hora de regresar al tercer
piso, donde se encuentra una puer=-
ta con una inscripcion (11) y la for-
ma de una media luna. Colocad en
ella el opalo, entrad y bajad por la
escaterilla. Que os sea leve la bata-
lla contra el primer jefazo final!

Estacion
de metro

Poco antes de entrar, podéis
echar un vistazo en el “burger” pa-
ra coger balas, un botiquin, y un ta-
sajo. Antes de entrar en las taqui-
llas, os reencontrais con el detec-
tive, cuyas preguntas y vagas reve-
laciones solo sirven para despista-
ros alin mas. Pasad de él v entrad
en las taguillas del metro. Et mapa
esta al lado, pero Heather tiene
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Tengo vna escopela

muy claro donde debe ir: su tren es
el de Bergen Street (12}, en el an-
dén 3. Bajad las escaleras de la iz-
quierda hasta llegar, tres plantas
mas abajo, a una zona semiabando-
nada, jsalvo por los perros bicéfa-
los! Coged los suministros esparci-
dos por la zona y bajad al sotano,
para conseguir un Cascanueces.
Regresad sobre vuestros pasos
hasta las taquillas, avanzad por la
derecha {siguiendo la direccion “To
Platform 3" del mapal y os toparéis
con una puerta cerrada con una
cadena [13). ;Mo tenéis unas ciza-
llas a mano? Bueno, el cascanue-
ces puede ser un buen sustituto.
Bajando llegaréis hasta un tren de
metro abierto: entrad, coged las
balas y la Escopeta (14}, y bajad
por las escaleras gque estan a la iz-
quierda de donde entrasteis. b

POR SU TAMANO Y 5U
ASPECTO, puede que este
gusano enorme parezca
pavoroso, pero no es tan
fiera la lombriz como la
pintan. La estrategia que
usa es bastante burda:
vuestro enemige utiliza los
conductos de la sala para
aproximarse a vosotros,
y atacaros con sus fauces
o mediante brutales
sacudidas contra el suelo
El truco para que no os
haga el menor dafio esta
en ponerse a su lado, nunca
de frente, para asi poder
dispararle desde una
posicion segura. Debeis
hacerlo cuando abra la
boca, pues de lo contrario
las balas no le haran dafio.
Tras unos cuantos disparos,
el gusanazo caera muerto
Nunca debio salir de
Dune”, el muy perdedor!
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da una pista de lo que tenéis Puma tencié ht:u.{os
os da una cer. atencién: justo a
pies d elcuﬁro noolarlrillung“u:oh dos de los objetos que

0s pero previamente mcuitlls un tercer elemento.
Biiad en ascensor "m:ndo piso, en concreto al ala Oeste, y entrad
en la habitacion del Tras conocer a Vincent, coged el Oxydol del
armario. Volved al cuadro, combinad el Higado, las Cerillas y el Oxydol
en el cubo, y el cuadro ardera, dando acceso a una puerta. Facil, ;no?
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PP Tras bajar las escaleras, llega-
réis a un nuevo andeén, y podréis
ver una puerta iluminada {15} con
luz roja en las vias. St bajais y os di-
rigis hacia ella, seréis asaltados
por perros bicefalos gue os entre-
tienen mientras tratais de abrirla.
1Y viene el tren! Si insistis con la
puerta moriréis arrellados, al igual
que si tratais de correr por la via.
Esta es la solucidn: bajad a las vias,
acercaos a la puerta-senuelo has-
ta que aparezcan los perros, y
cuando lo hagan, volved a subir al
andén. Habréis esquivado el metro.

Ahora id a la derecha y abrid la
verja que lleva al siguiente andén.
Usad las escaleras para continuar
hacia el proximo anden, y subid al
metro. Es un viaje corto, pero ani-
mado: podéis salvar partida, reco-
ger diversos suministros, y acabar
con los infames “supergordos”
gracias a la escopeta (16). Tras lle-
gar al vagdn final, el tren se detie-
ne. Bajad, salvad partida, y entrad
por la puerta de tono morado.

Pasaje
Nada mas entrar por ta puerta

azul os recibe una comitiva de
monstruos [17). A la izquierda po-

deéis entrar en la sala de limpieza y
coger balas, un botiquin y el mapa.
Sobre un camastro tenéis el Mazo.
Buscad las puertas dobles de la iz-
quierda & id hacia el fondo del pasi-
llo, buscando una Botella de Vino
vacia. Si la tenéis, id hacia el pasillo
tras la puerta azul, y entrad en la
segunda sala a la derecha. Podeis
salvar partida y llenad la botella
con Queroseno. Este combustible
05 servira para activar el Disposi-
tivo de Drenaje (18) de la Sala de
Magquinas {la puerta anterior a la
sala del querosena). Ahara podeis
bajar por la escalerilla. Continuad
escaleras abajo (19} y seguid hacia
el sumidero. Subid las escaleras
oxidadas y entrad por la puerta
azul, que lleva a un contenedor con
una ampolla y balas. Si avanzéis
por el pasillo encontraréis una silla
solitaria... ;con un secador enci-
ma? Bueno, siempre puede ser util.

Tras las puertas dobles, abriros
paso hasta la oficina [;en una al-
cantarilla? Vaya...), coged suminis-
tros del escritorio y salvad partida.
Tras la siguiente puerta de la ofici-
na se encuentra la muerte, pero
podeis burlarla si, antes de cruzar
el puente, enchufais el secadora la
toma de corriente que hay a la de-




recha. Al arrojar el secador (20} al
agua, los tentaculos seran electro-
cutados. Saldréis a una zona de
obras. En la parte izquierda podéis
salvar partida en la marca del bi-
dén. Después, subid las escalerillas
que llevan al interior de las obras.
iMenudo desorden! Echad un vista-
zo al agujero del piso y arrojad
en su interior el colchon.
Oficinas

Evitad a los molestos Péndulos y
rodead el andamio hasta la ventana
de la derecha, que da a unas ofici-
nas. Coged suministros y salid. Si
torcéis un par de veces a la derecha
podréis hallar el Destornilladar.
Mas adelante se encuentra la ofici-
na principal, donde podéis salvar
partida. En otra sala encontrareis
unas taquillas, con un botiquin en
su interior: Al final del pasillo se en-
cuentra la morbosa habitacién de
los maniquies {21): coged el Gato
de la estanteria derecha y salid
cuanto antes de esta sala tan in-
guietante. Junto a los ascensores
hay unas escaleras gue llevan al
segundo piso, donde encontrareis
la Katana. Buscad el mapa cerca de
la Oficina de Seguros, y dirigios
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después a la oficina del ala este,
donde hay un cajon que no se abre:
usad el destornillador para abrir-
o [22]) y conseguireis una cuerda.
Con estos objetos ya podéis avan-
zar un poco mas: id hacia el ascen-
sor y fijaos en que la puerta esta
entreabierta. Abridla totalmente
usando el gato, y a continuacion
utilizad la cuerda para bajar al pri-
mer piso. Encontraréis una habita-
cion solitaria con una banera: ma-
nipulad el tapdn y todo se volvera
extrano ydoloroso (23].

L a salida principal del prirer piso
esta blogueada por una especie de
idolo monstruose. Dirigios pues a
la derecha, a la tnica habitacion ac-
cesible. Dentro hay una nevera con
trozos de higado (24] (jugh!): coged
uno. Ahora, volved al principio y su-
bid al ascensor. Bajaos en el cuarto
piso. Si avanzais de frente os topa-
réis con un extrano cristal que os
impide continuar... pero, /No 0s re-
sulta familiar a silla de ruedas que
hay detras? Id hacia la izguierda y,
en la "sala de fumadores”, coged
balas y las Cerillas. Tras las puer-
tas azuladas estd la entrada a la
Sala de Arte, en la que de momen-
to poco podeis hacer... a no ser que
resolvais "ipso facto™ el Puzzle

del Cuadro Misterioso [nombre
pendiente de patente). Tras el cua-
dro hay otro fragmento de un cuen-
to, schre la mesa. Cuento que ha-
béis podido recopilar a lo largo de
esta zona ly que habla del mons-
truo del primer piso, entre otras
metaforas). Subid las escalerasy
entrad en una habitacién donde hay
unas mesas llenas de monedas.
Coged una de plata (25) y usadia
en la maquina de refrescos. No os
dard nada de beber a cambio, pero
s) una util llave que os abrira la
puerta del pasillo Oeste, en el pri-
mer piso. Tras cruzar la puerta
vuestro reto es muy sencillo: leed el
final del cuento y el monstruo de-
saparecera, dejando salir por fin al
exterior. {Por fin, aire fresco!

Hay que volver a casa. Seguid el
mapa y no tardareis en llegar a Vi-
Wla Daisy. Al entrar, descubrireis
que algo no va bien: la marca roja
para salvar partida esta justo fren-
te a la puerta de casa. Salvad si
es necesario, entrad y descubrir
con tristeza que, desgraciadamen-
te, Heather se ha quedado sola
{26). Es hora de la venganza. Salid
por la terraza y perseguid a Claudia
a la azotea, donde luchargis contra
el asesino de Harry Mason. bh

EL MONSTRUO QUE CLAUDIA
HA UTILIZADO para matar

a Harry no es demasiado
fiern. Aln asi, la pistola le
hace “cosquillas’, y evitara
sus atagues si le disparais

de frente. Esquivad sus
cuchilladas y disparad cuando
esté de espaldas o de lado
con la escopeta. Rematadle
en el suelo y lo derrotaréis
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Justo antes de

rtir,revisad
el dormitorio y
ed la Pistola
e Descargas.

p=

“EL primero es mas grande que el
2°, el segundo el doble del tercero;
el tercero menor que el cuarto;

el cuarto la mitad que el primero,
Cuatro de los numeros no estan
repetidos. Tres no estan en la fila
superior. Dos no estan en la fila
derecha. Uno de los nimeros es

ta clave final". Veamos, las filas
de nimeros estan colocadas asi:

123
456
789

Tenemos cuatro nimeros, A, B, C
y D. Sabemos que:

A es mayor que B.
B = 2xC.

Cuatro de los nimeros
no estan repetid

Tres no estin en

Dos no estan en 1a (13 derocha

Uno de los nomeros o3 la clave final

superior

C es menor que D.
Ademas: 2xD = A

De los 4 nimeros, "3 no estén en la
fila superior”, asi gue uno de ellos
si esta en ella. "2 no estan en la fila )
derecha”, asi que otros 2 si deben estar alli. Tomamos el 3, que cumple
ambos requisitos. Eso im desechar 1, 2, y 6 6 9. Cogemos é, porque
Ay C tienen que ser un numero par. Eliminamos 5y 7 por ser también
impares, y nos quedan 3, 4, 6 BB. Si A es mayor que B, que a su vez es el
doble de C, y C es menor que D, que a su vez es la mitad de A, entonces
{a combinacién que curngle todos los requisitos es 8634:

-A (8] es mar)r que B (6

-B (6) = 2xC [3) .

-C (3) es menor que D (4)

~Ademds: 2xD [4) = A (8)
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Estas amables
chicas se "mueren
por cuidaros. Sed
contundentes al
enfrentaros a ellas.

o
L]
F 4

Tengo guitzesmaite.

Silent Hill -
Hospital

Douglas se une a Heather y se
ofrece para llevarla a Silent Hill.
Antes, revisad la casa y coged su-
ministros y la Pistola de Descar=
gas de {a comoda de Heather (27}
liqué aficiones tiene esta mucha-
cha!). Dougias os entrega un mapa
y os lleva hasta los apartamentos
“Jack’s Inn”. Tras la conversacion,
salvad partida y pened rumbo al
sur, al Hospital Brookhaven, su-
biendo por Nathan Avenue y bajan-
do por Carroll Street. Después, en-
trad en el hospital Brookhaven.

Hospital
Brookhaven

Nada mas entrar, id directos a la
oficina de enfrente, salvad partida y
coged suministros, ademas del
siempre utit mapa. Atentos a las
enfermeras, que son de armas to-
mar {28} literalmente! Revisad la
Sala de Visitas ["Visiting Reom” en
el mapal y el Salon de Medicos
["Doctor’s Lourige”} para conseguir
mas suministros y descubrir las
pistas, en forma de munecas y
diarios (291, que un extrafo admi-

rador deja a Heather. La celda de
ese fanatico admirador es la C4, en
el pasillo Sur, donde encontraréis
un extrafo “collage” de objetos
{30}, incluyendo una llave que no
podéis sacar. Subid en ascensor al
segundo pisoy torced a la izquierda
hasta llegar al Vestuario Femenino
{"Women s Locker Room”], al fon-
do a la izquierda. Dentro encontra-
réis Perfume y un Quitaesmalte
{31). Volved al piso de abajo, con-
cretarnente a la celda C4, y usad el
quitaesmalte para extraer la llave.
Con la Llave del hueco de la Es-
calera en vuestro poder, bajad al
Sotano y coged la Metralleta y su
municion. Ahora volved al segundo
piso y buscad una puerta en el pa-
sillo central, con un panel numéri-
co como cerradura. Preparaos pa-
ra poner a prueba vuestras mate-
maticas con el puzzle mas dificil
del juego. {Hora de usar et coco!
Ya en el sequndo piso, seguid el
mapa e id a la celda M4. Desconec-
tad el despertador y mirad La hora:
{as 9:13 [32}. Introducid esos digi-
tos en el maletin de la cama y con-
seguireis una camara fotografica.
Volved abajo y buscad la habitacion
(junto a la sala "Examination Ro-
om”] donde, tras unos muebles,
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Heather detecta algo que no puede
ver. Usad la camara [33) y conse-
guireis el codigo 5726, que abre la
segunda puerta con panel numéri-
co, en el tercer piso superior.

Revisad las celdas hasta llegar a
la S7, donde recibis una llamada
de Douglas que os insta a buscar la
puerta al final del pasillo. Tras ella
se vuelve a desatar la pesadilla.
Continuad por el pasillo mientras
se clerran las puertas a vuestras
espaldas. Examinad la extrana
marca de la pared para desatar los
recuerdos de Heather, y continuad
hacia fa escalerilla. EL hospital es
ahora muy distinto. Volved al ves-
tuario de mujeres en el segundo
piso, usando el ascensor, y coged
una Bolsa de Plastico. En la habita-
cion de enfrente vivireis una pecu-
liar situacion de cumpleafios... En
la sala de Examenes del tercer piso
hay un cubo lleno de sangre: llenad
la bolsa con ella. Bajad al primer
pisoy buscad el Deposito, en el Ala
Norte ("Facilitation Room™). He
aqui otro original puzzle con per-
sonas muertas. Fantastico.

En la pared del fondo hay un can-
dado con combinacién numerica.
Justo al lado hay una inscripcion en
la pared: I, IV, llI, Il. Si os fijais alre-

dedor veréis una serie de cadave-
res en bolsas. La clave esté en se-
guir el orden de la inscripcion [34)
y compararlo con los numeros de
cada camilla, lo cual nos dara este
resultade: 187 4. Introducid este
codigo y conseguid la Llave Incine-
rada. Usad la nueva llave en el piso
2%, para abrir la puerta de la Sala
Diurna ("Day Room"], en la zona
Sur, Revisad las celdas hasta dar
con un extrano altar sobre una ca-
milla (35). Utilizad la sangre para
descubrir una escalerilla que lleva
directo a un nuevo enemigo.

Parque de
atracciones

Al despertar habeis conseguido
un extrano Talisman. Salid del hos-
pital y volved a los apartamentos
“Jack’s Inn". Vincent os espera alli
para daros un recado de Douglas.
Con su informacion, poned rumbo
a Nathan Avenue, y continuad has-
ta llegar al parque de atracciones.

Esquivad a los “zancudos™ y en-
trad en la tienda de souvenirs. En-
tre balas, bebidas y botiguines,
también encontraréis la Llave de
ta Montana Rusa (36). Yolved a la
zona de los monstruos y conti- Pk

LA MAYOR VENTAJA DE ESTE MONSTRUO radica en que, aparte

de que le gusta parlotear demasiado, tambien bucea alrededor de
Heather. No malgastéis la metralleta con él, ya que es mejor reservar
este arma para enemigos de verdad . En su lugar, usad la escopeta,
ya que os permite rematarle en el suelo. La estrategia general
consiste en esquivar sus zarpazos, pues quitan bastante energia,

y disparad desde una distancia prudencial. Pan comido, chavales
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debéis colourlu cinco cartas on la puerh
Suponnrnos qul hllll"l! recogido puntualmente todas y
de las cartas, sobre todo antes de acceder a esta ha bitadén ;,nouui?
Porgue de lo contrario, os espera una bisqueda bastante :
Elﬁbmth:{sobnhamosdabcwmm colocar
las cartas en el dibujo de la puerta. Es una estructura sencilla de las
reglas de Astrologia, pero como dudamos que tengis un “Master
en Cartomancia”, aqui os ofrecemos las claves para su disposicion:

« E1 Ahorcado estd solo, en la fila inferior, sin nadie a izquierda o derecha.
« El Loco esta a la derecha, con la Luna sobre su cabeza.
-EinodohNochcuticnhclma,ala uiudl '

* La tenebrosa Sacerdotisa acecha a la izqu , bajo el Ojo.

Un Gltimo consejo: salvad partida antes de abrir la puerta.

EL ALTER EGO DE HEATHER ES EL ENEMIGO MAS DURO DEL JUEGO.
Tenéis que matarla cuatro veces. Normalmente se aproxima y ataca
con un cuchillo o una barra de acero, pero en sus dos siguientes
“resurrecciones” es capaz de disparar con una pistola y una
ametralladora. No sdlo eso, sino que sus goLFes “normales”quitan

mucha energia, y vuestros disparos son inutiles si atacdis de frente
Lo mejor es dejar que se aproxime, esperar a que alce el brazo para
atacar, y entonces apartarse y atacar vosotros. En sus dos primeras
encarnaciones es mejor usar un arma ligera, como la katana
Reservad la metralleta o la escopeta para cuando ataque con armas
de fuego, pero nunca la pistola de descarga, ya que es muy lenta
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;_Roourd:_iil—el
i
para mataros!

PP nuad avanzando hasta llegar a
unas puertas marrones. Cruzadlas
y seguid hasta que vedis unas esca-
leras. Una vez arriba, utitizad la ta-
ve para entrar en la cabina y desac-
tivad el interruptor de la vagoneta.
Salid y continuad por la derecha,
subiendo por las vias de las vago-
netas. En un momento dado, He-
ather se arroja al vacio.

Tras la charla, entrad por la puer-
ta marrén a... la Mansion del Te-
rror, con narrador incluido. Disfru-
tad de las "divertidas” atracciones
y avanzad por la derecha. Cuando
el narrador se ponga morboso y
estéis en un pasitlo, veréis un res-
plandor naranja (37) que se apro-
xima a vosotros par el pasillo:
icorred o morid! Esguivadlo avan-
zando siempre por la derecha has-
ta salir al exterior. Tened cuidado,
pues hay un par de caminos falsos
y varias paredes que se mueven
para despistaros en vuestra fuga.

Ya fuera, coged del banco ta bebi-
da isotonica, y el Zapato Rojo que
hay sobre el suelo enrejado. En la
zona central podréis comprobar
gue hay un tiovive: ;otro simbolo
que vuelve del pasado...? Vuestro
objetivo es conseguir gue se ponga
en marcha. Un poco méas adelante,

1os estan encantados con
edes. Y quierén que se queden
ellos para siem pfe,

en la parte izquierda, encontraréis
una cadena sobre un banco. Regre-
sad al tiovivo y enganchad la cade-
na a la columna central. Dirigios
entonces a la puerta del fondo y en-
ganchad en ella el otro extremo de
la cadena. Ahora, id a la cabina que
hay a la entrada del tiovivo, hacia la
derecha, y ponedlo en marcha: el
tiovivo comenzara a moverse y
abrira la puerta de un tirén.

Tras otra conversacion con el de-
tective, entrad en la Sala de la Pito-
nisa. Salvad partida y coged la Ca-
beza de Mufieca (38). Salid de alliy
entrad a continuacion per la puerta
de madera que hay a la izquierda.
Fijaos en las ilustraciones que hay
junto a las munecas: colocad el Za-
pato Rojo a la de la derecha, y la
Cabeza a la de la i1zquierda. Salid
por la izquierda y llegareis a un
nuevo tiovivo, aunque este es mas
siniestro... Uno de los caballos lle-
va clavada una enigmatica nota
{391, que dice "cuando 13 veces
cuenten 4, moriras por su maldi-
cion”. Pero a vesotros no os apete-
ce morir, ;verdad? Pues entonees,
probad a golpear a todos los caba-
llos para que dejen de moverse.
Cuando hayais acabado con todos,
recibireis una visita del pasado.



J,Qtl!lé haras?
Di, "Yo te perdono.”
. No digas nada.

Iglesia de
ilent Hill

Atravesad el pasillo y echad un
vistazo a las reveladoras inscrip-
ciones de las paredes. Claudia
0s espera para sermonearos de
nuevo. Tras su charla, coged la car-
ta de Tarot del altar y salid por
la derecha. Junto a la pared hay un
mapa que Heather hizo cuando era
pequena, junto a una puerta cerra-
da con cerrojo. Entrad en el Confe~
sionario [40] y, tras escuchar a la
pecadora, escoged entre absolu-
cién o negacién de perdon. Conti-
nuad por el pasillo y examinad va-
rias veces el cuadro del angel,
junto a la silla de ruedas: podréis
moverlo y acceder a una nueva zo-
na. La primera puerta da a la bi-
blioteca, donde os espera Victory
una nueva carta del tarot (La Lunal,
ademads de un Libro de Leyes Misti-
cas. Volved al pasillo y usad el as-
censor para bajar. En la primera
puerta hay un pequeno depdsito de
cadaveres, con la tercera carta de
Tarot esperando dentro. En el otro
extremo hay un pasillo que no lleva
a.. ¢nada? De repente aparecen
huellas en el suelo (41): seguidlas
y llegareis a la cuarta carta.

Ahora regresad al extremo norte
del pasillo y entrad en la Ultima ha-
bitacion: junto a la marca para sal-~
var partida hay una llave. Teneis
que volver sobre vuestros pasos,
hasta el confesionario. {Suerte con
los gordinfias, los pendulos y los
asesinos! Ahora podéis abrir la
puerta del cerrojo, al lado del con-
fesionario. Recopilad toda la infor-
macion gque podais con respecto al
pasado de Heather/Alessa (es bas-
tante importante, ya que sera deci-
siva en el “ranking” o puntuacién
que obtengais al final del juegol y,
en la Gltima habitacion, coged la Gl
tima carta del tarot. Con las cinco
cartas reunidas, regresad a la habi-
tacion donde conseguisteis la llave
y resolved el puzzle.

En ia sala de culto os esperan
Claudia y Victor, guien os da la cla-
ve para avanzar. A continuacion
asistiréis a una sucesion de se-
cuerncias alucinantes, a cual més
morbosa o reveladora. Tras el im-
provisado aborto de Heather (42),
equipaos rapidamente con el col-
gante familiar. Bajo ninguna cir-
cunstancia debéis atacar a Claudia
{y es muy tentador). Debéis seguid-
la hasta la abertura y usar el Talis-
man para poder abriros paso.

'’ | DE SILENT HILL
Secretos al descubierto

LOS MISTERIOS

COMO ES NORMA EN LA SAGA, «SILENT HILL 2» VIENE CARGADO DE
SORPRESAS OCULTAS. Por ejemplo, su final: si bien ya na hay varios
finales como en las anteriores entregas, podeis variar su desenlace
(cambiando el epiloga con el detective Douglas), dependiendo de [a
respuesta que hayais dado antes en el Confesionario

LOS RESULTADOS FINALES TAMBIEN INFLUYEN, y dependen de
factores como el tiempo gue tardeis en matar a los jefes, las veces

gue salvéis partidalo el tiempo total que tardéis en completar el juego,
o [muy importante) de la informacion que recopiléis sobre el pasado de
Heather. Estos resultados nos dan contrasenas para acceder a nuevas
vestimentas, como unal chulisima camiseta o un traje de “idol” al mejor
estilo Sailor Moon, jtransformacion incluidal

Y TAMBIEN HAY NUEVAS ARMAS, gue encontraréis al jugar nuevas

artidas, coma un lanzallamas o un espectacular sable laser (perdon,
Espada Brillante”] para acabar con los monstruos al mejor estilo jedi.

HEATHER. Y est4 furiosa! Os ataca con sus garras [de largo alcance,
asi que ojo con haceros los héroes y atacar muy cercal, y lanzando tras
vosotros estelas de fuego. El truco esta en aproximarse a ella, disparar
para que baje la cabeza, y cuando lo haga, abrir fuego sobre ella desde
una distancia prudencial. Evitad siempre el fuege e insistid hasta que
caiga. Tras matar a Dios os espera un final algo triste y melancélico,
junto a la satisfaccion de haber visitado Silent Hill y vivir para contarlo.




VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFONO ROJO

Yen te responde

A la ultima persona

que vio mi foto, le
dio un ataque y se

le quedo esta cara.

(En serio queréis

que os la ensene a
vosotros? Yo mejor

sigo con lo mio...

Grandes secuelas
de la humanidad

Hola Yen Sabelotodo (en el

buen sentido), soy Diego de
Pamplona, ;me puedes responder
a unas cuantas preguntas? Es
que me inquietan bastante...
W ¢Qué sabes del nuevo «Gran
Turismo 4»7? ;Crees que va a ser
el juego de coches definitivo?

Sé que va a ser online, que ha-

bra mas de 500 coches (jmil co-
ches!), que ver4 la luz a final de
afio (en primavera de 2004 en
Espaifia), y que casi seguro sera
el juego de coches definitivo.
I ¢Por qué, de repente, los chicos
de Capcom han dejado de tener la
exclusividad de la saga «<Resident
Evil» para GameCube?

El acuerdo de exclusividad es
con el equipo de desarrollo origi-
nal, el que comanda Shinji Mi-
kami. Por eso «RE Qutbreak» (el
que es online, vamos), que esti
siendo desarrollado por otro gru-

La pregunta
del mes
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GRAN TURISMO 4 La nueva j

de Polyphonv en PS2 incluird nada menos gue

1.000 vehicules, que consistiran en unos 300 modelos de coche diferentes con
sus respectivas variaciones, jSe tarda una semana en medelar cada vehiculo!

po, si va a salir en PS2. Pero «RE
4» serd s6lo para GameCube.

I ¢Se sabe algo del posible desa-
rrollo de secuelas para «Splinter
Cell» y de «Project Zero»?

Si, ya es seguro que tanto Sam
Fisher como Miku piensan darse
otro paseito por las consolas.
¥ En el juego «Socom», ;como
funciona lo de los auriculares y el
micréfono? ;La maguina entien-
de lo que dices y entonces los sol-
dados cumplen las drdenes que
les dices? Qué pasada, ;no?

¢Verdad que si? La teorfa es la
que tu mencionas, aungue espe-
ro que en juegos futuros lo mejo-
ren un poco, ya que para realizar
las maniobras con la maquina,
tienes que “pausar” el juego, dar
la orden, y una vez reconocida
por tus compafieros, quitas la
pausa y sigues jugando.

& Por ultimo, ;para cuando
«Tomb Raider: Angel de la Oscu-
ridad»? ;Para el afio que viene?
£Qué es lo que estan mejorando?

No, parece que esta vez va en
serio, en Junio estara en la calle.
Creo que se trata un tema de
ajuste del control de Lara.

Diego Latasa Plumed (e-mail)

Afinando
con Gamecube

Buenas Yen, me llamo Juan
y soy viejo en esto de los vi-
deojuegos, ya que os sigo desde
el nimero I. Poseo una GameCu-
be y una Game Boy Advance, ade-
mas de unas cuantas dudas:
W ¢De gué va «Billy Hatcher and
the Giant Egg»? ;/No sera un tipo
de «Banjo Kazooie» que venga a
suplir la ausencia de éste por la
ruptura entre Rare 'y Nintendo?
En absoluto. Es un proyecto
aparte realizado por Sega, y aun-

-

PR .
a

HARVEST MOON La llegada a GC de
este curioso Juego continuara con
La historia de las entregas vistas

en GB Color y PlayStation, donde

el protagonista por fin consiguié
salvar su tierra y sus cornpafnieros.
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HABLA CON YEN!

Escribe tus cartas 0 e-mails a:

que el estilo de juego sera pareci-
do, su desarrollo no ha sido ori-
ginado por los problemas entre
Rare y Nintendo. Va de un cha-
val -ya veréis c6mo os recuerda a
Sonic, pues su creador es el mis-
mo, Yuji Naka- que tiene que evi-
tar que un malvado traiga la os-
curidad a un mundo méagico, por
medio de usar un traje especial
con poderes y aprender a mane-
jar unos huevos mégicos.

W ¢Para cuando en nuestro pais
«Giftopia», «Harvest Moon»,

MARIO KART Una de las grandes
novedades que permite ver esta
pantalla -en ta que, dicho sea de
paso, los graficos ne sorprenden
mucha.. - es que ahora competiran
dos personajes en cada vehicule.

{{ «<GRAN TURISMO 4» VA A
SER ONLINE, TENDRA MAS
DE 500 COCHES, SALDRA EN,
PRIMAVERA DE 2004, Y SERA
EL JUEGO DEFINITIVO ))

«Raven Blade», «1080°%, «F-Ze-
ro», «Boktai» y «Golden Sun 2»
(los dos dltimos para GBA)?

iVaya ristra! «Giftopia» salia ya
en EE.UU. asi que llegara aqui
en verano, «Harvest Moon» en
octubre o quizds noviembre,
«1080°» en noviembre, «F-Ze-
ro»... yo digo que en septiembre,
la fecha de «Boktai» todavia no
ha sido concretada, pero yo esti-
maria que para final de afio, y
«Golden Sun 2: The Lost Age» en
septiembre. Me he saltado a
«Raven Blade» aposta, porque
lleva ya varios meses de retraso y
alin no se sabe cuando saldri,
aunque tUltimamente se han vis-
to algunas pantallas nuevas.
% En Japon, con la compra de
una revista de Nintendo te obse-
quiaban con un disco de demos
para GameCube. ;Ocurrira eso
algiin dia en nuestro pais?

Por ahora no.
I ;Sabes si Q-Fund, la subsidia-
ria de Square que va a sacar «Fi-
nal Fantasy Crystal Chronicles»
en Japdn, tiene previsto seguir
trabajando para GameCube des-
pués del lanzamiento del mismo?

Seguramente si, aunque no tie-
nen previsto anunciar ningtn
proyecto hasta haber sacado «Fi-
nal Fantasy Crystal Chronicles».
¥ Por altimo, he visto algunas
imagenes de «Mario Kart: Double
Dashy», y eso de ir dos personajes

en un mismo kart me parece un
acierto. Mi pregunta es: ;va a te-
ner opciones de juego online?

Pues no, aunque Nintendo ha
mostré E3 una interesante op-
cién que permite, mediante un
cable especial, conectar ocho
consolas para jugar entre si {32
jugadores! Lo que no dijo es si
esta opcién estara disponible pa-
ra el pablico en general, o sélo
era para “lucirse” en el E3...

Juan Damian Requena Morales
(e-mail)

Un aventurero
se pasa por Xbox
Hola Yen, tengo una Xbox y
muchas dudas desde hace
bastante tiempo. Espero ti que
puedas resolvérmelas:
" He adquirido recientemente
«Shenmue Il», pero mi inglés no
es muy bueno, y no entiendo del
todo el argumento. ;Sabes de al-
guna pagina web en la que éste
venga resumido, o aparezca la
traduccion de los dialogos?

Me temo que no puedo ayudar-
te, porque aungue si sé que algu-
nos lo hicieron con el primer
«Shenmuen», con esta segunda
entrega no ha sido el caso.

W ;Cuando saldra «<Fable», que
he oido maravillas de éI?

Después de verano, pero no es-
t4 determinada la fecha exacta.

W ¢Me puedes decir qué juegos
de rol estan en desarrollo en este
momento para mi consola?
iMuchos! Entre ellos, estin
«Baldur’s Gate II», «Ghost Mas-
ter», «Gladius», «Sudeki», «Star
Wars Knights of the Old Repu-
blic», y también un rpg de ac-
cién llamado «X-Men Legends».
! Me cautivo «Vagrant Story» en
PlayStation, ;sabes si se hara
una secuela de este juego?
No, que yo sepa.
! He visto en Internet un juego
llamado «Otogi», que se dice que
es el «Devil May Cry» de Xbox.
;De verdad llega a ese nivel?
cCuando llegara a Espana?
Bueno, no he tenido oportuni-
dad de jugarlo, pero la opinién
internacional va por ahi... Ya ve-
remos en noviembre, que es
cuando llegara a nuestro pafs.
I ¢Por qué alin estando «Genma
Onimusha» y «Silent Hill 2» en
Xbox, sus secuelas salen en
PlayStation 2 y no en mi consola?
Capcom, Rare y Konami -con
los «Resident», «Perfect Dark» y

X-MEN LEGENDS Aungue en esta
pantalla parezca mas un beat em
up gue un rpg de acclon, sera justo
lo sequndo, y os permitira encarnar
a 15 de los mutantes, avanzando
por un mapeado mientras aprenden
a desarrollar y controlar poderes.

Una
: sorpresa

Mi primera consola D
fue una Master L PROREsORES
System, yo tenia  ¢© £
12 anos y HC
aun no existia. - T
Recuerdo la s
ilusién que me OBpy con
hizo, era mas
cémoda que un Spectrum,
ya que no era necesario
cargar los juegos. Ademas,
¥|° leia las instrucciones y

acia minicomics relativos
@ SUS personajes o guiones.
Claro, ahi era sélo un nifo,
y ademas anti-Nintendo,
no soportaba a Mario.
Luego paso el tiempo, dejé
de jugar consolas, hasta
que por un giro del destino
cay6 un «Tekken» en mis
manos y... jvaya cambio!
PlayStation no tenia nada_
que ver con lo que yo habia
ugado, asi que la compré.

ero no me transmitié esa
alegria, ni tamgpoco lo hizo
Dreamcast, ni Nintendo 64,
ni PlayStation 2, ni Xbox...
Ahora tengo una flamante
GC de Nintendo, y cada vez
que abro un juego es como
una caja de sorpresas:
el sensacional «Metroid»,
el excéntrico «Pikmin»,
el «Eternal Darkness», mi
querido «Sonic» y algunos
mas. Nintendo me ha dado
lo que pensaba, juegos con
caracter propio, algunos
originales o deseniadados.
As{ que mejor nunca digais
“de este agua no bebere”,
porgue quiza lo que menos
penséis sea lo que mejor
se os adapte. Por cierto...
sigo sin soportar a Maric.
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pey EPY

«Metal Gear Solid»- han demos-
trado con creces que el que un
juego salga en una consola no
significa que sus secuelas tam-
bién lo vayan a hacer. Asi que...
Santiago Pérez Martinez
(Puerto Real)

Un consolero
que se “moviliza”

Hola Yen, ;Qué tal? Me lla-

mo Moisés, tengo 19 afios,
y antes de pasar a las preguntas
os diré que sois muy buenos, y os
animo a seguir mejorando:
¥ Tengo una pregunta respecto al
reportaje de juegos Java: una vez
que me haya descargado el juego
en mi Nokia 3410, ;para jugar ne-
cesito conectarme a Internet?

No, una vez que lo descargas

estara grabado en el movil, y
funcionarad como el resto de los
juegos del mévil, accesible desde
el menu de las aplicaciones.
i ;Crees que con el tiempo em-

en una GC. ;Qué opinién te mere-
ce el juego «<Indiana Jones»? ;Es
original, o una mera copia de las
aventuras de Lady Croft?

Es una mera copia -si es que se
puede considerar asi al persona-
je en el que, precisamente, se
inspiraron para crear a la bella
arquedloga-, pero te puedo ase-
gurar que el juego de Indy es lo
bastante original y entretenido
como para merecer la pena.
¥ Soy un gran fan de Link desde
que compré «Zelda: A Link to the

Past» de SNES, y quisiera saber

¥ ;Qué novedades traera el espe-
rado <Halo 2»? Sobre todo res-
pecto a las opciones online.
Habra nuevos movimientos (al-
gunos de equipo, y otros de infil-
tracién al méas puro estilo Solid
Snake...), mientras que en cuan-
to a opciones online, lo mas inte-
resante sera que podremos elegir
entre luchar en el bando huma-
no, o en el de los guerreros del
Pacto, usando tacticas de equipo
y comunicidndonos por medio
del micréfono y los auriculares
para hablar con los colegas.

{{ LA MAYOR PARTE DE LAS
COMPANIAS NO TARDARAN
EN PROBAR, AL MENOS, UN
PAR DE JUEGOS DE MOVIL
PARA VER SI TIENEN EXITO )}

si va a salir otro juego de «Zelda»
en GC de aqui a final de afio.

No creo, y més ahora que aca-
ba de salir «The Wind Waker».
Moisés Pérez Martin (e-mail)

Juegos de futuro

Hola Yen, soy un afortunado

poseedor de una Xbox y una
GameCube, asi como de la “difun-
ta” Dreamcast. Espero que me
puedas resolver unas cuantas du-
das que no me dejan dormir.

I (A qué nivel cambiara <Fable»
el género de los juegos de rol?
Su innovador sistema de juego
(con un personaje que va cam-
biando a medida que crece y se
hace adulto) le dara un nuevo ai-
re al género, aunque no creo que
a partir de ahora todos los jue-
gos de rol vayan a imitar este sis-
tema. Yo m4s bien dirfa que se
trata de una especie de experi-
mento dentro del género.
W ;De qué género sera el juego
«Ninja Gaiden», de Xbox?

presas como Konami o Electronic
Arts realizaran conversiones de
sus juegos a la tecnologia Java?
Seria una pasada tener un «Me-
o Py Yo g tal Gear Solids o un «Zelda» para
jugar esperando al autobus, ;jno?
La verdad es que si, aunque en
esa situacién las partidas serfan
forzosamente un poco cortas,
¢no crees? No, en serio, yo estoy
seguro de que la mayorfa de las
compaifiias no tardaran en, al
SSpee Raspete menos, probar con un par de ti-
UNCA me olvidare tulos para moéviles, Sila cosa tie-
S ne éxito, seguro que todas se “su-
ben al carro” rdpidamente.
Il Cambiando de tema, tengo una
PS y una PS2 y estoy pensando

"

O0TOCI En este prometedor jueglo tormareis el papel de Raiko, un fiere 1guarrem
8

“no-muerto” que debe frenar el solito, utilizando mas de 30 armas y 12 atagues
magicos, el avance de una horda de biches que se ha lanzado a atacar a Tierra.
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FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES Esta entrega de la saga de Square no
s6lo va a ser la primera en GaineCube, sino que se

totalmente exclusiva para

esta conscla, y tendra opciones link con «Final Fantasy Tactics» para GBA.

Una aventura de accién al esti-
lo «Devil May Cry» o «Shinobi».
W ;.Es tan bueno «Otogi»? ;Qué
criticas esta teniendo en Japon?

Obviamente atin no tiene pun-
tuacién, porgue no ha salido, pe-
ro si te cuento que esta aventura
de accién protagonizada por un
samurai podria ser el mejor jue-
go de Xbox, ;qué me dices?

W ;Para cuando «Final Fantasy
Crystal Chronicles» en GC?

Square Enix (como sabréis, se
han fusionado) mencioné que
saldra en Japén el 18 de julio, lo
cual -haciendo gala de mi expe-
riencia y capacidad de calculo-
lo pone en EE.UU. en septiem-
bre. Y claro, en nuestro pais... fi-
nales de 2003, primeros de 2004.
¥ ¢Coémo haido el E3?

Pues muy bien y muy ajetrea-
do, como siempre. Ademads pien-
sa en el problema que tengo yo
para poder ver las cosas mien-
tras esquivo a los fotégrafos...

I ;Se sabe de algin proyecto
nuevo de parte de Nintendo?

El mas relevante para GC pare-
ce ser «Mario 128», del que sélo
se sabe que estd en desarrollo y
que introducira nuevos e impor-
tantes cambios en la jugabilidad.
Ivan Olaya (e-mail)

La magia de
los videojuegos

@ jHola, Yen que todo lo sabe!
“;Qué todo lo sabe...?” Pro-
bemos: Tengo 23 aiios, y llevo afi-

al recuerdo... pero seria bonito
ver cldsicos espafioles de todos
los tiempos (en plan «La Abadia
del Crimen» de Spectrum y simi-
lares), con un aspecto moderno.
Daniel Lépez Ordofiez (e-mail)

Marchando
una de clasicos

Hola Yen, soy Pepe, tengo 14
afios y os sigo desde el nu-
mero 59 de la revista. Tengo una
PlayStation, una PlayStation 2y
algunas dudas para responderme:
¥ Yo me meti en el mundo de los
videojuegos porque jugaba mu-
cho a la saga «Streets of Rage».
cTiene Sega pensado hacer una
nueva version para mi consola?
No lo creo, porque el desarro-

{{ SQUARE ENIX DIJO QUE
«FF CRYSTAL CHRONICLES»
SALDRA EN JAPON EL I8 DE ,
JULIO. YO CREO QUE VENDRA
A ESPANA EN DICIEMBRE )}

cionado a este mundillo mas de
media vida, asi que me gustaria
hacerte un pequeiio test:

W ;Qué crees que se ha perdido
en las nuevas consolas con res-
pecto a la época de las 8 bits?

Yo diria que magia, esa magia
que envolvia a los primeros titu-
los a los que sélo unos pocos “lo-
cos” jugaban y que muy pocos
disfrutaban, pero que a nosotros
nos hacian sofiar... Pero tam-
bién hemos ganado mucho, so-
bre todo respeto, el de aquellos
que reconocen -aungue sélo sea
al ver las cifras que hoy mueve
este mundillo- que los videojue-
gos no son una cosa de nifios.

1 ¢Eres de los que piensan que fi-
nalmente se implantara un tnico
sistema de videojuegos?

No a corto plazo, ya que preci-
samente se aprecia una cierta es-
tabilizacién en la competencia
entre Sony, Microsoft y Ninten-
do. Por decirlo asf, es como si es-
tuvieran empezando a sentirse
c6modas unas con otras.

I ;Qué saga olvidada te gustaria
ver en las nuevas consolas?

Es dificil pensar en una ahora
que estd de moda traerlas todas

llador (AM7, ahora llamado
Overworks), estd envuelto en
juegos como «Skies of Arcadia»
de GC, o el «Shinobi» de PS2.
I Me gustan los «Sonic», jpor
qué no sacan ninguno en PS2?
Parece que esto va a cambiar
gracias a «Sonic Heroes», un
nuevo «Sonic» que saldra para
las tres consolas, y que revolu-
cionaré el sistema de juego al
poder controlar a Sonic, Tails y
Knuckles como equipo, jal mis-
mo tiempo! A ver cémo resulta.

NO VEO MAL O DE L4S CHICIS
LIGERAS DE ROPA EN L0 JUECOS
PERO_METERLAS HISTA EN

UN' SIMULADOR DE PETANCA.
NO SE, NO S

Ultimamente han  ~,gORADORER
aparecidoenel o
mercado varios
juegos muy
polemlcgs. 3 a
como «Dead or Op 1352
Alive Xtreme EYiCh
Volleyball» o «BMX XXX»,
que han levantado algunas
criticas por su contenido
erotico. Algunos dicen que
SON juegos vergonzosos,
que nadie los compra y que
carecen de contenido real.
Bueno, lo mas seguro
€5 que no sean ninguna
maravilla, pero después
del éxito de «Dead or Alive
Xtreme» en Japén, ya no
pueden decir que nadie los
compra. La industria del
erotismo siempre ha sido
rentable, y ahora, en este
momento ha apostado en
el ambito de las consolas.
Si uno piensa un poco, vera
que casi todos los juegos
contienen una presencia
femenina: jPero si hasta la
princesa Toadstool, el amor
de Mario, tiene un aspecto
bastante mas maduro y
sensual que el resto de
los personajes del juego!
Hace unos dias me dijeron
que estaban preparando un
juego como «DoA Xtremen»,

ro con personajes reates
lamosos. Seamos francos:
£quién no querria jugar una
Bart_udtta de volley giaya con

hristina Aguilera’?
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Auriculares rotos

Hola Yen, me llamo Jordi y
hace dos aiios que tengo
una PlayStation 2. Tengo unas
cuestiones para hacerte:
I Me gustaria saber si se vende-
ran por separado los auriculares

Estas son las cartas y mails
mas divertidas que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

@ M1 HERMANO Y YO

156 HC

QUERIAMOS SABER Si
SALDRA «SPLINTER
CELL» EN P52, COMO
LO HA HECHO EN XBOX.
Yen: Queriais saberlo...
el ano pasado, supongo,
iporque a estas alturas
lo sabe todo el mundo!

@ ; PARA CUANDO EL

JUEGO «LET'S KILL
THE TRIUNFITOS»?
Yen: Con un poco de
suerte saldra antes de
que llegue la proxima
edicion de Eurovision.

@HOLA CONSOLEROS,

LLEVO COMPRANDO
VUESTRA CONSOLA
DESDE HACE 8 MESES...
Yen: Qué bien, ;y tiene
buenos juegos nuestra
consola™? ;Y para qué
queréis una cada mes?

@ ;PODRIAN SACAR

«FFX», «FF XI», 0
INCLUSO EL «FF Xil»?
Yen: Si claro, y el Xl y el
XIV, si se lo propusieran.
Pero de momento es
mejor que te conformes
con «Final Fantasy X»

y «Final Fantasy X-2».

@ ; CON QUE CATALOGO
SALDRA PS37?

Yen: Cuando salga, me
imagino que lo hara con
todos los catélogos: el
de Centro Mail, EL Corte
Inglés, el de Carrefour-...

< ; CREES QUE GAMECUBE

ACABARA COMO Né47?
Yen: Si la moldeas a
martillazos como en el
anuncio ése del coche, lo
mismo lo consigues, oye.

- .::‘1,‘ .

@; COMPRARIAS AHORA

UNA DC REGALADA?
Yen: A mi los regalos me
suelen salir gratis...

@ ;CUANDO ES EL E3

DE LOS ANGELES?

Yen: Pues el proximo

se celebra exactamente
dentro de un afo...

BROKEN SWORD 3 THE SLEEPING DRAGON Las nuevas aventuras -graficas- de

George Stobbart se estan haciendo mucho de rogar teniendo en cuenta cudndo
se anunciaron, pero la calidad de sus pantatias puaden compensar esta espera.

{{ LAS NUEVAS CONSOLAS
SE HAN GANADO EL RESPETO
DE QUIENES RECONOCEN
QUE LQS VIDEOJUEGOS NO
SON SOLO COSA DE NINOS 1)

¥ Por ultimo, queria saber si van
a sacar algiin juego basado en el
anime de «City Hunter».

No, que yo sepa.
Pepe Soriano (Malaga)

Preguntas
de un graciosillo

@ iBuenos dias, Yen! Tengo
unas dudas que estan per-
turbando mi mente mas que un
discurso en inglés de Carlos Lo-
zano, asi que espero tu ayuda:
W ¢Llegaran «Suikoden 3» y <Xe-
nosagasr a Espaiia? A este paso lo
veo mas chungo que jugar a «<Pro
Evolution Soccer 2» con pistola.
De momento, ve comprandote
una pistola por si acaso...
W Sé que esto es mas raro que un
peine en el lavabo de Javier Abad,
pero ;llegara «FFX-2» pronto, do-
blado y sin bandas negras?
Como te oiga el redactor jefe si
que te va a dar a ti p’al pelo...
Respecto a tu pregunta, atin no
est4 decidido. jOjala lo supiera!
W ¢;La fusidn entre Enix y Square
hara que lleguen los juegos de

Enix a Espana, o sera como el pa-
pel de Aznar en Irak (nulo)?

Pues de momento no hay nin-

gtin plan -quizé sea todavia un
poco pronto-, pero esperemos
que tengas razén y ese acuerdo
logre por fin que veamos, por
poner un ejemplo, un «Dragon
Quest» en nuestras consolas.
I ¢Es cierto que la velocidad de
conexioén de 56 Kb de GameCube
es mas lenta que Jesus Gil co-
rriendo los 100 metros lisos?

Desde luego, no es lo mismo
que el cable, que va sobrado pa-
ra todo, pero si no quieres hacer
un desembolso fuerte, esta bien.
W ¢Por qué Nintendo “pasa” del
juego online? Su pasotismo no
me gusta, es algo asi como “que
los demas hagan el trabajo”.

No es eso, es que no confia en
que sea el momento adecuado, y
prefiere prevenir antes que curar
-mira a Sega...-. Cierto es que asi
tampoco ayuda al desarrollo on-
line, pero de todos modos veo su
actitud como “prudente”, y no
necesariamente como “pasota”.
Dart (e-mail)

para poder jugar a Socom, ya que
si se rompen, no quiero tener que
pagar 80 euros para tener otra
vez el juego y los auriculares.
Pues me temo que sélo se ven-
deran con el juego (pasa igual
con la cdmara «Eye Toy»), asi
que sera mejor que los trates con
un poco mas de cuidado, colega.
W ;Cuando va a salir a la venta el
juego «Broken Sword 3»7?
Segiin parece, en octubre. La
cosa parecia estancada pero en
las Gltimas semanas han distri-
buido algunas imAgenes nuevas.
W ¢No se anunciod un juego de un
detective que iba a ser el primero
en tener reconocimiento de voz?
¢ Qué ha pasado con é1?
Estrictamente, el primer juego
con reconocimiento de voz fue el
«Hey you Pikachul», de Ninten-
do 64, pero dejando aparte eso,
al final «Socom» se ha adelanta-
do en Europa al juego que men-
cionas. Por cierto, se llamaba
«Deka Voice», y aiin se especula
con la posibilidad de que llegue a
EE.UU., pero de momento sélo
ha salido en tierras niponas.
Jordi Giménez (Barcelona)

PlayStation.c

DEKA VOICE Asi es la caratula del
primer juego con reconocimiento
de voz para PS2 en Japon, en el que
controlames a un detective que da
érdenes de voz a su perio para que
huela explosives y cosas parecidas.



54270-El aire que me das-David Bustamante
54326-Sambame-Upa Dance 3
54266-1a chica de ayer-Enrique Iglesias
54258-dame mas-Formula abierla

54214-E| alma al aire-David Bisbal
54314-Todo mi amer-Paulina Rubia
54311-Mala gente-Juanes
54324-5ahes-Alex Ubago

54320-Sin ti no soy nada-Amaral
54(013-Boam boom-Ghayanne

54212-Vino tinto  Estopa

54191-18 dias y 500 noches-Joaquin Sabina

54257-cuando tu vas-Chenoa

54323-Dime-Beth

54268-Baila casanova-Paulina Rubio
54217-asereje-Las ketchup

54290-Das hombres y un destino-David Bustamante
54275-Me muero por conocerte-Alex Ubago
54291-Digale-David Bisbal

54262-Soy yo-Marta Sanchez
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ARTISTA
Ace Of Base
Agrosmith
Alex Ubago
Amaral
Anastasia
Aviil Lavigne
Beatles

Bob Marley
Bori Jov| 18 my life
Britnay Spears Antiipating

Gragy

Complicated

Bustamante 1 Alre Qug Me Das

CANGION
Heautiiul Morning

copigo

3851

3149
S Migdo A Hada 3566
Teda La Noche En La Galle 3790
One Day In Your Uit 2803
3539
1971
2484

Yellow Submarine
No Wornan Na Cry

ARTISTA
Celine Dicn
Chenoa
Darni Ubeda
David Blsbal
David Clvera
Diego Torras

CANCION
My Heart Will Go On
Guando Tu Vas
Besame
Lloraré Las Penas
Que La Detengan
Golor Esperanza
Eiton Jehn Sorry Sesms To Be.
Eminem Lose Yourself
Enrigue Iglesias La Chica De Ayer
John Lennon  Happy ¥mas
Juanes A Dios Le Pido

CODIGD
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HIMNOS
55058
55024
55011
55059
5502

Cara al sol

Himno de Ia Legion
himno de Espana
Asturias Patria querida
€els segadors

Partido Popular

Himnao de Galicia

53

Himno de francia

55028  Himno de Argentina

EXITOS DE SIEMPRE
66018 new york new york
66024  palomitas de maiz
66059 killing me softly
66021 |a bamba

66040 Pretly Woman

66000 La vie en rose

66080 Iachica de ipanema
66120  my way

66034  Give Peace A Chance
66001  Strangers in the night

TELEVISION

62073 Shin Chan
Chihuahua
Simpsons
mrv
fraggle rack
rasca y pica

7 el equipo A

fenny hill
Verano azul
SouthPark

mission impossible

8 mife

El Exgreista

La Pantera rosa

May It Be

Star wars

gladiator

Titanic

Concerning Hobbits

Ei bueno el feo y el malo

62067 Chitmalua
60278 Desenchantee
59468 Withou! me
62073 Shin Chan
54210 Fiesta pagana
§1027 Mision imposible
54253 Lioraré las penas
62023 Simpsons
54257 Cuando tu vas
54326 Sambame

INFANTILES
56000

la abeja mag 52029
el show de barrio sesamo 5223
Bajo del mar

hakuna matala 52025
un elefante se balanceaba 5200p
la galiina turuleta 52015
Los pitufos 52082
mafina mahna 52012
Bitibidy Bobbidy Bao 52024
&l barquito chiguitita 52027

CLASICA

carmina burano
cabalgata de 13s...
bolero de ravel

4 estaciones
Adagio
tocala y fuga
luz de luna
Aria

VIDEOJUEGOS

paquito checolatero
e

la cabra

Ni mas ni menos 64059
soy.minerg 64045
saca el guisqui cheli 64017
te estoy amandg locamente 64016
vivir asi es morir de amor. 138
c.'aveﬁrr:fs ; ggggg

0
un raya de st ey

64056
64047

TECND

Jenny from the block
fubular bells

Skater boy

Dilema

Feel

9605 Lose Yourself

Without Me
Take on me

yesterday
Every Breath you Take

HAL‘JDNALES

54323
54316
5431

54306

54276
54257
543

Bim
No me llames iluso

0 Morenita

Galor Esperanza
Nimas ni mengs
cuando tu vas

00  No soy un superman

54259
54290
54231

FUTBOL

68014

Liprare las penas
Das homires y un desting
A dios le pido

50009
50008
50002
50004
50005
50010
50014

50026
50023
50018

hala madrid

Centenario Real Madrid
cant del barca

atletico de marid

himno del athletic de bilhao
real sociedad

We are the champions
himno del betis

himno del sevilla fc

himno def zaragoza cf

Eyes on me (theme]
metal gear solid

To Zanarkand
lemmings

mortal kombat
monkey isfand
Street Fighter 2
Tetris1

Sanic

Pacman

Breathe
Hey baoy hey girl

oxygen
Babys Got A Temper
mindfields
Enjoy The Silence
Just Cant Get Enough
tour de france
tainted love
blue monday

 Lethal industry

Universe
Infected
freestyler
Braveheart
samba adagio
on the mave
ecuador

cafe del mar
space melodie

MUNDO

Ja internacional
Kalinka (rusa)

el condor pasa
mexicana
Sirtaki

tico tica
Brazil

In the mood

Llama al @@5 ﬁ@@‘g@) y bajate mas melodias polifonicas

ARTISTA

Kyt Minogue
La Banda Del C.C
Las Ketchup
Madonna
Garrasco Y Gadel
Mariah Catey
Marta Sanchez
Naim Thomas
Nika ¥ Hugo
OTH

Dasls

4092
3847
4333
3704
3552
4245
4323
4188
3972
4156
3438

CANCION

Gant Get You
Bicho iato Pille

Aserejé
Die Another
Tu Me Amas

Through The Rain

S0y Yo

Ciuel To Be Kind

Es Por Ti

L& Fuerza De La Vida
Stap Crying Yout 3617

COBIGO
1808
4242
3392
4051
4246
4116
3892
3586
4272
4273

ARTISTA
Phil Collins
Police
Queen

Day
Rosa - Spaln
Rosario
Roxette
Shakira
Simpsons

marca de tu maovil +

CANCION
Can’t Stop Loving You
Every Breath You Taks
No Cine Knovis

Ronan Keating | Love It When Wa Do
Europé’s Living..
Muchas Flores

I Must Hawe Bees Love
Whenever
Simpsons There

CODIGD
4065

ARTISTA
Star Wars
4286 TATU
4226 Tiziano Ferro
3834  Tony Santos
3328 U2

4275  Valera Ross|
3162 Vega

2633 Vengaboys
1501 Wil Smith

CANCION
Cantia Thame
All The Things She Sald 3934
Perdong
Un Hombre Asf
Electrical Storim
Tre Parole
Quiero SerTu
We Are Going To [biza
Men In Black

ConiGo
1420

3349
4384
4040
3233

4385
3201
3504

mbién puedes bajarielas desde la web: WWw.newpark.tv

elo operadora + cddigo de! juego + tu n® de movil

NSTER PIRATE SUMMER VOLLEY

Juegos Llama al: 9 6 150 106 mda los siguientes p

Coste de la llamada: 0.90 € sin IVA Precio maximo/min 1,06 r.f 1,375 € rm. Apdo Corieos 36 442 - 28080 MADRID
Al enviarnos el mensaije estas dando tu consentimiento axprese para recibir informacion (acompanada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra marca.
en &l caso de no querer recibir dicha informaeion date de baja enviando un e-mail a mm’ﬁmm.nfo net con tu nimero de movil.

Umporizante; Moviles compatibles: asegtirate que tu movil es compatible revisalo en www.newpark.tv




MUCHO MAS QUE

ESTRENOS

DVD)

X-Men 1.5:
Edicion Especial

M Género Accion
M Protagonistas Hugh Jackman, ] . i .
Patrick Stewart, F. Janssen... ARGUMENTO: Esta reedicidn de “X-Men” contiene

M Director Bryan Singer la primera pelicula, junto a un DVD llenito hasta
M Precio 19,95 € (3319 ptas) arriba de extras. jldeal para ver la sequnda parte!
B No disponible en VHS EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportajes “Dando

F vida a los X-Men", “El aspecto de los X-Men”,
VAL'ORACIONZ “Efectos Especiales”, “Convirtiéndose en
PELiCULA **& miembro del grupo”, Trailers de” X-Men 2"
EXTRAS % % % y “Daredevil”, y Trailer del juego de PS2.

ARGUMENTO: Claire Kubik era una
abogada felizmente casada hasta que
su marido, un ex-marine americano,

es acusado de matar a unos civiles hace
15 afos. Con la ayuda de otro abogado
-muy inteligente pero que tiene ciertos
problemas con la bebida...-, destapara
un complot del ejército y el gobierno,

Toda la verdad

M Género Intriga

M Protagonistas Ashley Judd,
Morgan Freeman, James
Caviezel, Adam Scott...

M Director Carl Franklin

M Precio 24,01 € (3.995 ptas)

B No disponible en VHS ; i .
FTODA en el que tendra que arriesgar su propia
LA VERDAD VALORACION: vida para intentar salvar a su marido.
PELICULA EXTRAS DVD: Sonido Dolby Digital 5.1,
EXTRAS *** y Reportaje Detras de las Camaras.
Guerre ros ARGUMENTO: Durante la intervencion

del ejército espaniol en Kosovo, una
unidad recibe la orden de arreglar un
repetidor que mantiene sin luz una zona
fronteriza llamada “zona de exclusion”.
La participacion en este conflicto hara
que los integrantes del peloton entren en
una lucha con sus propias convicciones.

M Género Bélica

M Protagenistas Eloy Azorin,
Eduardo Noriega, Carla Pérez,
Rubén Ochandiano...

RIEBHHGE  §DrecusDanldl Carparsoro

PG PO AR EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cémo se hizo,
U \/ALORACION: Reportaje sobre los Efectos Especiales,

PELICULA Fotos, Bocetos, Vid.eoclip "Naj\n_fajean",

EXTRAS *‘s,t, Comentarios del Director y Trailer.

mosca pe—
hd PlayStation.2

EL OT R L 00

. ummos

158 HC



ESTRENOS

DVD)

El Imperio
del Fuego

B Género Fantastica

M Protagonistes Christian Bale,
Matthew McConaughey...

M Director Rob Bowman

B Precio 24,01 € (3.995 ptas.)

M No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA #
EXTRAS * *

VIDEOJU

¥ W\

.

{

ARGUMENTO: En el afio 2020, Inglaterra es un lugar
terrible donde miles de dragones se han multiplicado

y amenazan con acabar con los humanos, quienes
han fracasado en un atague nuclear contra ellos y
ahora sufren las consecuencias. S6lo su instinto de

supervivencia podré salvarles de la total aniquilacién.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Como se hizo, Reportaje

sobre los Efectos Especiales, Entrevista y Trailers.

£
¢

Los Simpsons:
Risky Business

W Género Animacion

B Protagonistas Homer, Marge,
Bart, Lisa y Maggie Simpson.

M Director Matt Groening

B Precio 24,01 € (3.995 ptas)

M También en VHS: 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA % % %
EXTRAS

WOl Clike's
’YALE STYI

B SALTPETER

ARGUMENTO: Un nuevo recopilatorio
temdtico que contiene cuatro episodios
relacionados con el mundo del empleo:
“Bocados Inmobiliarios”, con Marge
como agente inmobiliaria, “Homer,

el Smithers”, donde Homer sustituye
al ayudante del Sr. Burns, “Homer en
el Espacio Exterior”, y “Marge consigue
un Emplec”, en el que Marge trabaja en
la central y Burns se enamora de ella.
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Sorround
y Reportaje “Lo Mejor de Wiggum”.

Mas de Mil
Camaras...

M Género Suspense

M Director David Alonso
W Precio 24,01 € (3.995 ptas)
M No dispenible en VHS

VALORACION:

PELICULA
EXTRAS ***

¥ Protagonistas Antonio Hortelano,
Laura Manzanedo, F. Andina...

ARGUMENTO: Aungue en un principio
parecen simples caincidencias, sucesos
como una simple ruptura amorosa, una
llamada de teléfono andnima que cita a
varios jovenes en un zoo a media noche
y el robo de una moto, logran involucrar
a este grupo de chavales universitarios
en una trama tan inquietante como
peligrosa para su propia integridad.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Trailers,
Cémo se hizo, Menus ocultos, Fotos,
Entrevista al Director y DVD-ROM.



IDEAS PARA

YUNA YA TIENE UNA
“FIGURA FANTASTICA” »
No hace falta que os digamos que

el nuevo aspecto de la protagonista
de «FF X-2» es como para cortar la
respiracion, pero si os contamos que
han sacado en Japén una figura de
16 cm. de altura a la que no le falta
ni un solo detalle, y que os podéis
hacer con ella de importacién,

a lo mejor os caéis directamente
al suelo desmayados. Asi que,
pensandolo mejor, y por vuestro
bien, guardaremos el secreto.

Lo encontraras en:
www.p.playstation.com

Precio: 27 € (4825 ptas.)

<4 DAME TUS GAFAS, TU MOTO,
Y ESA FIGURA TAN MOLONA
Aunque no saldra a la venta hasta gue llegue el estreno de
la pelicula “Terminator 3: Rise of the Robots”, nos hemos
enterado de que los chicos de McFarlane van a sacar
nuevas figuras basadas en la inminente tercera entrega
de esta saga de accion. Incluiran los nuevos modelos de
este futurista robot humanoide encarnado por el bueno
de Arnold Schwarzenegger, pero también a esta nueva
Terminator femenina -conccida como “Terminatrix”-,

que aparecera en esta secuela. jNo os la perdais!

Lo encontraras en: www.spawn.com

Precio: Aln no disponible

160 HC

COLECCIONISTAS

ENTRA EN EL UNIVERSO
DE “THE MATRIX" »
Cuando se trata de buscar calidad en unas
figuras de accion, los chicos de McFarlane se
llevan la palma. Esta vez se trata de los personajes
de la recién estrenada peli “Matrix Reloaded”. Ya
tenéis aqui a Neo, Trinity, Morfeo y los nuevos Gemelos,
y muy pronto tendréis también a Niobe y el resto de personajes.
Ah, por si os queda alguna duda, su detalle roza la perfeccién.
Lo encontraras en: www.spawri.com

Precio: 24,99 € (4.158 ptas))

VUELVE LA FIEBRE POR

EL COLECCIONISMO »

El Pokémon mas dificil de conseguir, Celebi, es

un atractivo trofeo que seguro que todos vosotros,
incansables entrenadores de Pokémon, os gustaria
tener en vuestro poder. Pues bien, si alin no lo habéis
9 conseguido en vuestra portatil, podéis consolaros con
este bonito peluche, que viene en un completo pack
que incluye ademas dos figuras del mismo Pokémon,
una articulada y otra que brilla en la oscuridad. {Un
producto pensado sélo para fans del Pokémon 251!
Lo encontraras en: www.pokemoncenter.com

Precio: 32,95 € (5.482 ptas.)

< UN HEROE CIEGO...

;Y AHORA TAMBIEN CABEZON!

Aunque la empresa Attakus acaba de sacar una estatua
de este personaje que cuesta mas de 300 euros lya podéis
ahorrar si es gue la queréis...}, en lugar de ella os vamos
a recomendar esta otra figura, de 20 cm de altura, que
estd fabricada por Neca. EL parecido con el actor Ben
Affleck es ya de por si muy bueno, pero lo mas curioso
es que se trata de una figura “super-deformed”, es decir,
que tiene el cuerpo muy pequeno y un cabezén enorme.
Lo encontraras en: www.planetacomic.com

Precio: 18 € (2,995 ptas.)
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PAGA 10

NUMEROS Y

RECIBE 12

+ ESTE ARCHIVADOR
POR SOLO

29,50€

% Teléfono =.Fax @E-mail X Correo
SUSCRiBETE 906 30 18 30 902 15 17 98 suscripcion@hobbypress.com  Envia el cupon adjunto dentro

de un sobre y envialo a:

Ho ' MISMO Coste Llamada: 0,09 « 0,28€ min (envia el cupon por fax)

(Horario: Sh a/13h y de
" } Apdo. 34 ED.
Pon- 15h a 18h, de lunes a viernes) 20080 San Sebastian (Guipizcoa)

POR PROBLEMAS DE LOGISTICA, SENTIMOS NO' PODER SERVIR NUMERGS ATRASADOS

HOBBY PRESS, 5.A.

0 Si, deseo suscribirme a Hobby Consolas durante 12 nimeros y pagar solo 10 nimeros (2,95 € x 10 =29,50 €) mas 5 €. de gastos de envio y recibe de regalo un estuche archivador.

R (Elige una de las 2 opeiones)
0 DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A.

NOMbre Y APelidos dol THUIAE .\ uvus .o oens Suth cn v s o s i i i e s e s s o0 e b8 6 a8 & 00 10 8000 400 0n 408 e 8 a0 BASELE £ 0 8 SR8 L N Sy e e
Cuenta Corriente
N S A Y N Y I |
ENTIDAD AGENCIA [i+ N?DE CUENTA
0O TARJETA DE CREDITO: NUMERO CADUCIDAD

O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 T T N N N A T O A A T /
NOmMBre/ ApellidOs. . ..o vv v ottt e i e e FechadeNacimiento. . .....ccooeiviiniinnnnaiins TalSON0. vivsvv s wrpss b s s s
DIOHTICITIO o oonemrm s pasmmsnssinsmrtsgmnmctnts s bbb Ao g A B B S A C. Postal {imprescindible) . . . ............00 Localidad: - . iomcwsusnmmaan PRONINCHR 50 ispscsirms st v

FIRMA {Imprescindible en cualquier forma de pago)

« Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

s De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccién de datos personales, te informamos de que los datos
que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos,
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n® 17, 28040 Madrid

» No se aceptan suscripciones fuera de Espafia.

« Promocién vélida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de
modificar esta oferta sin previo aviso.




HOBBY SHOPPING

. » Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 [l I3 5

:/,},em T

95 altomético®

N AUEND CONYR\

Distribuido por:

- D

G/ Belchite, 1 - 3 » 08906 L' HOSPITALET DE LLOBREGAT (Barcelona)
@93 48071 30 4mh 93 436 65 36 Www.mgshops.com

Mayorista de:
DVD = VHS = Juecos = AccEsORIOS

Buscamos
comerciales

COLABORA CON
LOS QUE AYUDAN
DESDE EL PRINCIPIO
,l HASTA EL FINAL

»—q---

e e A AL

A‘“""
e [1]]]
www. ayudaenaccion.org

20 ANOS DE ACCION, 20 ANOS DE RESULTADOS

En Ayuda en Accién contribuimos dia a dia a través del apadrinamiento
a lograr grandes cambios en los paises mas desfavorecidos.
TG también puedes ayudar.

902 402 404

_ LLAMA Y APADRINA
UN NINO DEL TERCER MUNDO

AMI'I.IA EXPOSICION

" HYPNOSYS WORLD S.L.

C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38

FAX 93 441 98 10

e-mail: hypnosis@infonegocio.com
web: http://www.hypnosysworld.com

i

ESPECIALISTAS EN JUEGOS
ACCESORIOS DE INPORTACION

VENTA Y ALQUILER DE
LTIMAS NOVEDADES

COMPRA - VENTA Y CAMBIO
EN JUEGOS DE 2*MANO

(/Reins Constanza N 2L. Local 9
07%0. Palpa de Mallorca: Telafone 73 77 06 13
www . digitaldreans.aove. toN 7170 LMt erra 03

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere, 35.
08201 Sabadell  MERC U' DC s
(Barcelona). E

Tel. 93 725 91 78
VEN A CONOCER MERCAJOCS,
Calle Galileo, 264

LA PRIMERA TIENDA
08224 Terrassa

(Barcelona).
Tel. 93 780 97 09

ESPECIALIZADA EN
VIDEOJUEGOS DE 2* MAND

www.mercajocs.com

TE OFRECEMOS

o [vigs de 1.500 juegos en stock:

» (Olerlas en juegos de PrayStation, DreamGasl
Nintendo 64, Game Boy Color, Neo geo, Megadrive,
Super Ninkado v 8 bits

. Geo LOR NUE

DiScovi

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

e LO TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
® VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

Asesoramiento comercial y técnico ¢ Servicio técnico propio

DISCOVI, S.L.

MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discovi@pixar.es




Teléfono de Pedidos:

902 012 172 www.ghamedia.com

GBA EZ-FLASH USB DVD-R PRINCO 4X
128M: 95,00 EUR ,,/" "™, desde 1,32 Eur
256M: 150,00EUR ¢

1

Pedidos desde Web:

GBA

“, t“{_"fﬂ;\?ﬁ' =3

@ iﬂ“‘ Mas Ofertas en
’ nuestra Web.

* PS2 SWAP MAGIC 2.0
iSolo 24,00 Euros!

Precios Iva Incluido

CHoe @ anéé

WWW.CHOLLOGAMES.ES

TODO
JUEGOS USADOS

C/ ARENAL, 8 - 12 PLANTA
28013 - MADRID
TFN. 9215232393

(JUNTO A LA PTA. DEL SOL) 08022 Barcelona.

.y rax. (93) 4185960

Engine Tecnology

e POR PRODUCTO:

MAS DE 3.000 REF
EN STOCK, CON A
CONSTANTES DE NOVEDA

* POR SERVICIO:

ENTREGA DE PEDIDOS EN 2 ﬁAS )

EL UNICO MAYOQRISTA
DE VIDEOJUEGOS g INFO
QUE NECESITAS{/;

MATICA

GAMEE 'ELI_ E’

'* f JinTen

Pl
ALIZ

GAME BOY,

HAENVANCE

CONSULTAS A TRAVES DE "‘H

1L: $02 864 463
ax: 138 601 212

www.meridian.es/engine

e POR PRECIO:

f
u\

EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO
ADEMAS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO:

P

E‘ Mayoristas en Consolas y Gameware
C/ Francisco Cidén 16, Bajos
| — 50007 Z
B Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

BesGAMEBEWARE g-mail: info@prodemax.com
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucién a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

tea_n_a_dia!_llmm

PSone. Playstationa PER

MAYORISTA EN VIDEOJUEGOS
# MAS DE 10 ANOS DE EXPERIENCIA

& ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS ég%esg;&g
& INFORMACION DE TODAS LAS NOVEDADES

Gran Via Fernando el Catélico, 2
46008 VALENCIA () AnceLsuimera
Tel. 96 394 30 57

OPERACION CAMBIO-COMPRA

COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC.
™

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20.30.
De lunes a sabados.

Teléfono de pedidos: 91 523 20 87
www.dreamgames.net

GAMECUBE

WARRIO WORLD CASTELVANIA
1080 AVALANCHE EBIL(!E‘ION

VIEWTIFUL JOE
SONIC DG
FINAL FANTASY DING CRIGIS 3 b
VeI BLOODT ROAR

a
RLTIPE FINAL ; = nGol © —
GRADUJ FIGHTER 2002  premcast Direccion: Videojuegos M.V.

ot C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria

Horario: Maiiana; 11 a 1,30y Tardes: 5 a 8,30.

Teléfono: 945 148319

AL ON
UNLIMITED SA& ( USA)

MODIFICACION Y. FIEPARACIDN PS2 Y XBOX
JUEGOS REG, PSX

=T A

lenta g al qwler
de urdegjuegos

Jenta g Heparacio,
dePL < .4
Nerehandr. 5{ ng

ey J nl.mi(‘“ e

Infinitg
Videojuegos & Accesorios

91.355.06.65

C/Bejar, 7 -Local
28028 Madrid

07 -M-Diego de Leon
sandajo@hotin «tlwm 11-14 /17:30- 21 .

FIGURAS
IMPORTACION




RedidoYaldomici
entregaf24]h

=3 C/ Pablo Iglesias 20
el Tel. 965 212 209 e

(¥ Alarico Lopez S/N
B Tel. 966 681 606

T Avda, Marquesado, 20
S Tel. 965 780 972 1

‘ Orihuela ;
C/ de la Huerta, 11 e

Consola PS2 % e : o

ﬂl/}!}ll{f#f LLR I
T ——

+ Moto GP3 | IS S ) e

Pza Miguel Hernandez, 2

Tel. 966 706 711
Villajoyosa

C/ Aitana, Tel.966 853 676

BADAJOZ

lp=m José Ramén Melida, 6 g
Bl Tel, 924 304 072
1 Consola PS2 L B | : : A
+ Kingdom Hearts 1 B 4 2 | BEEA | BARCELONA
O The Getaway ! ] i 40 Badalona
: PR~ . Aok C/ Conquista, 121
Tel, 933 896 211

CANTABRIA

Castro Urdiales
I Dr. Diaz Munio, 6
Tel. 942 861 25

Consola P52
+ Ratchet Clank
+6GT3

Consola XBOX |

+Splinter Cell
+ Halo

249.95 €

EDICION LIMITADA
Consola Game Cube

+ Zelda “the wind waker””
incluye un disco extra -
con dos juegos

7
i Ciken

Avda Sant Narcis, 113
f.‘B_ER

Tel. 972 230 89

LA RIQJA
Logrono

s« C/ Sagasta, 2-2

o 9.9 50E
Adaptador ol‘\m‘e
e :‘Bandegancha
\ . A !
i 47, 95)h€"ﬂ5'_2 19 'r"g)

:\1?; » l‘v"
(2119958

CENTRO OFICIAL
MGK

Ml Tel. 941 245 027

MADRID

Madrid “Guindalera”
C/ Ferrer del Rio, 28
Tel. 913 564 692
Madrid “Las Rosas”
~~m C/ M? Sevilla Diago, 14
Ll Tel. 913 135 402

C/ Cartaya, 15
Tel. 912 393 860

NAVARRA

Pamplona
ek C/ Mayor, 11
BEEd Tel. 948 225 306

SALAMANCA

774 Pasaje Azafranal S/N
il Tel.923 214 285

g Avda. Mariano Vicen, 7
ey Tel. 975228 181

TARRAGONA

Info Franquicia - Tel. 965 718 079 /g

franquicias@mgk.es

2 Opciones

El Vendrell

Avda. Jaume Carner, 56 (N-340)

ienda con o sin Ciber




a gue esperas para tu
J tienda de ocio 24 horasl
' I . ‘ e EN ESPANA PORTUGAL ANDORRA E ITALIA

SSLINT R
i 21

PIZZAS
24h |

PlayStation o | W
y PSone !nifl: !%;f

PlayStation PlayStation PlayStation

g - - e 1!

el - . v

v ! = < x5 . O

PlayStation. PS ore B P ATNGDARS = S, 4 (}q
s .

== : Y
Playstation PlayStation PlayStation PlayStation PiayStation

S

FEAUS GANLERS

1.200 Artistas

INFoRAmEsSE -




fin de existencias.

PlayStation 2

L P " O P g DR

R 7 ~y”

P

¢ narael 9l AR

GAMECUBE
GAME BOY A8vANCE

PC oo Em

CD-ROM

UNETE AL

LB DABLO
Consigu tu TARJETA ROJA
y disfruta de sus ventajas

CENTRAL DE OFICINAS
Y ALMACEN:
TIf.952 36 42 24

Tiendas distribuidas por:
\ =4
v' A v
SR L

Tu tienda de iuegos DISTRIBUCIONLES

* JSOLDIEROERORTUNE

nouBLE HUL1x

CARTAGENA

Alfonso Xlll, BG - 968 12 16 78
CABRA

Dona Leonor, 36 - 857 52 57 82
LOGRONO

Huesca, 36 - 941 22 10 08
GUADALAJARA

AZUQUECA DE HENARES
Valladolid, 2 - 949 34 85 29
MALAGA

CASABLANCA

Avda. Juan Sebastian Elcano, 156
9h2 2976 897
EL TORCAL
Jose Palanca, 1
952 35 Hhd 06
FRANJU

Avda. Carrillo de Albornoz, G
85220 725 00

ALHAURIN DE LA TORRE
Almendros, 22 - 952 41 66 34

Urb. El Torcal

PlayStation.2

r"!l

PlayStation.2

£ £ EonvuLa
N E DO
FRLL DVD MOVIE DISC
i

»

.-mmmALHaunim DE LA TORRE
SN vda. del Mediterréneo. 2 - 952 41 66 34

ARROYD DE LA MIEL

Avda. Canstitucion, s/n - 952 44 06 71
VELEZ-MALAGA [Axarquial

Camino de Malaga, 10 (C.C. Zona Joven!
852 50 76 86

ESTEPONA

El Cid, 13 Bajo - 952 BO 67 92
PUERTO DE LA TORRE

Lope de Rueda, 59 - 952 42 21 91
COIN

Manuel Garcia, 12
ANTEQUERA
Honda Intermedia, esq. Miguel de Cervantes
852 70 11 85

ALHAURIN EL GRANDE

Gerald Brenand, 82 - 952 59 65 92
ARROYOD DE LA MIEL

DIVERTIENDA DIABLITO NI

Avda. Tivol, Jardines de Benamainar

G52 bl 57 20

952 45 15 70

wivn . divertienda .com




ESOECIgLIEESS BN Wde0_ueans
WWW_ GAMESHOP.ES

SERVICIO DE VENTA POR CORRED:

Microsoft
X O X< 025 Eeiee

TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop

BUSCA ESTOS SiMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:

224 ENVIO A DOMICILIO ¢2 CLUB DEL CAMBIO
$ COMPRAVENTA USADOS 'S JUEGOS EN RED

ALBACETE

ciPerez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE * ﬁ

—_—

= 967 50 72 69 ewan: alhacete@gameshop.es

ALBACETE
c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE B ﬁ
= 96719 31 58 emuiL: comercial@gameshop.es

XBOX.+ JSRF + SEGA 6T 2002 ' SUBS. +SPLINTER CELL +HALO XBox vsnnc TRANSPARENTE 1801 IVE I

XBOX CONTROLLER DVD KIT XBOX ADAPTABOR RE  CABLE OPTICO CABLE SEART ADV. AV CABLE OPTICO CREATIVE S VGA BOX

ALBACETE
c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN {ALBACETE)
= 967 17 61 62

ALBACETE
c/Carredera, 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE!
‘= 067340420

BALEARES =S
c/Cayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA (BALEARES) " ]
= 97130 33 82 emaw: ihizaf@gameshop.es

BARCELONA
c/Santiago Rusinol, 311 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA)
& 93894 2001

BARCELONA .

c/Pareliada, 22 {LES GALERIES) - 08720

VILAFHANCI—'\ DEL PENEDES (BARCELONA) = 231892 33 22
BARCELDNA ) 5
Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - C8&00 BARCELONA “a
ILANOVAI LA GELTRU <=5 93 814 38 99 saan: vilanovadlgameshop.es %

B S

. 1

BLOOD RAYNE

DAKAR 2

T

CRASH BANDICOOT DOAX VOLLEYBALL EVIL DEAD

CADIZ
c/Benjumeda, 18- 11003 CADIZ
= 056 220400

WUEUA APERTURAN CADIZ
via, Almirante Leon Herrero, SIN"C.C. SAN FERNANDD PLAZA™
11100 SAN FERNANDOD (CADIZ) 2 056 5016 68

CANTABRIA yv1
clJuan XX, 1 - 39600 MALIANO - MURIEDAS (CANTABRIA)
= 047 2615 94 e santander@gameshop.es.

CORDOBA D
citlanete de San Aqu tin, 1

14900 LUGENA (CORDOBA)

GBANA[}A
c/Arabial {rente Hipercor - 18004 FR!\PJAUA
= 058 8041 28

LEON
t/Antanio Valbuena, 1 - 24004 LEON
= 987 2514 55 emen leanf@gameshop.es

SANTA CRUZ DE TENERIFE

el ks r'< Ly
c/Manaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS GRISTIANGS &
ARONA (TENERIFE) "= 922 75 30 52 enan: tenerife@yameshop.es :

<3
7]

B %
¢

PROXIMA APERTURAN

=S
7]

<
1

GROUP 8 CHALLENGE ~ HULK INDY CAR SERIES

5
””%éﬁa_

TARRAGONA
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGONA)
= 977338342 :

= S

TOLEDOD
c/Cervantes, 4 BAJO - 45600 ™%
TALAVERA DE LA REINA fTDL[DO! ‘= 925 81 66 94

ARA—— _‘v
\.’ALENCIA 5 f ps one
)

c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnica) 46021
VALENCIA =" 86369 0416 eman: valencia@gameshiop.es

VIZCAYA o
c/General Eraso, 8- 48014 DEUSTO (BILBAD)
= 04 447 87 75 paa bilhso@gameshap.es

VIZCAYA S
Avenida Antonio Miranda, 3 - 48502 BARACALDO (VIZCAYA)

= 944180108

SI ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS
INFORMATE EN EL TELEFONO ! 183 . ENEL FAX
JI0F 0 EN EL E-MAIL FRARNOUICIS HOP
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ngfﬁfuég-g Sﬂl%fggggﬁfgs SERVICIO DE VENTA POR CORREQ: / am eSH@P
PARA CONSOLAS EN TU TIENDA @ B B 7 I H 3 I 5 8 e ——

GameSHOP MAS CERCANA ~ SERVICIO A DOMICILID (NORMAL: 3¢ s URGENTE: 6 mus) W W W G AMESHOP . E S

WWB@D@M@W&BWWGE&D@@@W%

ADAPTADOR RFU UPXUS CABLE RGBIDVD TAD ¥

R3  SCORPION 100Hz  GUNSTATION 2 SUUHDSTATIDNE 1 CREATIVE INSPIRES.1  CREATIVE INSPIRE 2.1 VGA BOX

CLOCK TOWER 3 ENTER THE MATRIX RESIDENT EVIL DEAD AlM RYGAR

PlayStanion 2 3 - Playstation &

RYGAR
]

+MOCHILA/LLAVERO
FUNDA MOVIL,
CARTERA O ESTUCHE

+MINIGUIA
DE REGALO

*l

M'IU t”l!!n’lﬂ 4

e
N

VENTA Y DISTRIBUCION DE VIDEGJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEGCLUBS EN TODA ESPANA




SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

©d67 133 1ad '* ‘
ESpOECiELISEES BN IHE0_|LEQOS

SERVICIO A DOMICGILIO (NORMAL: 3€ roaps URGENTE: 6E ja08ps.) WWW.GAMESHOP_.ES

+MEMORY CARD 59

NS TR
LUNSULI R

ST A TR
EU ML

ENTER THE MATRIX RESIDENT EVIL 2

re T T L &
SiliNNTER
CELL

ENT LR

MATRIX :

GAMECUBE PLATEADA +ZELDA
THE WIND MAKER +BONUS DISK

GAME BOY ADVANCE  Ninfendo]]

GAME BOY ADVANCE S

NUEVD DISEND CON RETROILUMINACION
| PANTALLA ABATIBLE Y BATERIA DE LITIO

lwﬂ% (GAVEROY rreic
13.10¢

METROID FUSID RAGH 2 N-TRANGEI AT TAX e

RN (e TR flamic

oae

LINK CABLE NINTENOO =~ BATERIA +ADAPTADOR FACE MASK x2 GBA LINK CABLE UPXUS x4

2 0 v &

Cson’:..j;?' - 39€ o
EGAMAN BATTLE NE
AZULYY RO.IO;

E BOY SR

£

BT,

0
Y

P

ﬂ Sl g BRI
‘o
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.I‘

ager K o i ~ B3 e
PARTICIPA AHORA EN EL NUEVO FORO DE VIDEGJUEGOS GameSHOP EN NUESTRA PAGINA WWW.GAMESHOP.ES




EL MES QUE VIENE

M Los contenidos mas destacados del proximo numero

Junio va a ser
el mes de Lara

«Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad>» saldra
definitivamente el proximo 20 de junio, y en la revista
queremos celebrar el retorno de Lara roft por todo
lo alto. Mirad todo lo gue os tenemos preparado:

Analisis y guia
completa del juego

Y UN REGALO
La nueva aventura de Lara Croft on 257 E' RES "
o merece un tralamiento especial. Seran
Ima Il.-i. 20 paginas dedicadas r‘u‘r-.'f !\s‘J|,',J fanssdueelllg de 'Ds
a la heroina ma f imosa de la histaria di ra se va
los videojuegos, iNo 05 o podeis perder’ a hacer realidagd
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TELE

A\

wwwtelelogonet

906 887

LLAMA, INDICA TU NUMERO DE MOVIL
Y LA REFERENCIA DEL LOGO O MELODIA
Y AUTOMATICAMENTE LO RECIBIRAS.

LOGOS Y
PARA TODOS

MELODIAS
LOS MOVILES

142590
Lo X )

107481

J00

1 12549

TAMBIEN PUEDES PEDIR LOGOS Y MELODIAS POR

SMS AL 9911

* _ ENVIA AL 5511 "L.75." SEGUIDO DE UN
PUNTO Y EL CODIGO DEL LOGO O MELODIA °

2° - TE PREGUNTAREMOS TU MARCA DE MOVIL.
ESPECIFICALA'Y ENVIA EL' MENSAJE AL 5511

3° _ EN BREVES INSTANTES RECIBIRAS TU

112545

\ 106361

(U0 S RV oY
103896 112548
LINNIMPAREE =45es | E@?!-

DN M | SC2 Al 2 S N

112584 103979

107580 107562

112467 108282
108742

112546 1 04438

[ERUNIR &, JOPaY 100%CULE Y/

103683 111083

105645

N O s s Y

107692

100044 102222

1 flo B AN 2 J100 .95 GAY Nasdho otbell ouf oel |

108217 103092

R Nodid F r&n.n e, w3

1 1 0379 101764

YR&)NG b= T

108511 100547

L0 SPORT Y

/

PEDIDO Y ENTONCES DEBERAS MEMORIZARLO

NOKIA, MOTOROLA, SAGEM, ERIGSSON, SIEMENS, ALCATEL, SAMSUNEYTHIUM

iiHAZLO TU
MISMO!!

(TOP TEN

302289 Dime - Beth

300020 BSO Mission Imposible
300040 Los Simpsons

301498 Perdono - Tiziano Ferro
301260 Risa del Pajaro Loco

300850 Stan - Eminem

301913 Color esperanza - Diego Torres
300007 ts my life - Bon Jovi

301688 Moi lolita - Alize

302233 Mola Mazo - Camilo Sesto

FUTBOL

300409 Real Madrid
300411 FC Barcelona
300415 Atlético de Madrid
300417 Athletic de Bilbao

GINEY TV

300197 Looney Tunes

300190 Hola Don Pepito - Payasos TV
300476 BSO Rocky

301001 Barrio Sesamo

300032 El coche fantastico

300455 Fraguel rock

302254 BSO El senor de los anillos
302000 Melodia serie Shin Chan
301472 BSO El ultimo mohicano
301686 BSO El exorcista

301291 Dragon ball GT

EXITOS EN ESPANOL

301814 One day in'your life - Anastacia
302026 Ave Maria - Bisbal

302290 No'me llames lluso - La'cabra Mecanica
302096 Mi gente - Lucrecia

302279 Guerra fria - Pastora Soler

302160 Digale - David Bisbal

302088 Cuando tu vas - Chenoa

302234 Yo te dare - Chenoa

302021 A dios se lo pido - Juanes

302022 Vuelve el amor - La union

302284'No me ensenaste - Thalia

302239 Kusha las payas - Las Ketchup
302278 Oye mar - Chenoa

302097 La duena de mis ojos - Marcos Lunas
302065 Que el ritmo no pare - Patricia Manterola
302199 Toda la noche en la calle - Amaral
302236 Dos hombres y un destino - Bustamante
302273 Es por ti - Juanes ’

302110 Quiero perderme en tu cuerpo - Bisbal
302202 Divina de la muerte - Azucar:Moreno
302242 No soy un angel - Natalia

302240 Hasta que vuelvas - Luis Migue!
302262 Sobe son - MSM

302119 Soy yo - Marta Sanchez

302117 Un beso mas - Jody Bernal

302112 Chica de ayer - Enrique Iglesias
302209 Sacrificio - Monica Naranjo

302208 Angel de amor - Mana

302108 Las llaves de Raquel - Cafe quijano
301284 Semos diferentes - Sabina y Torrente
301211 Corazon congelado - Pastora Soler

EXITOS INTERNACIONALES

300349 The real Slim Shady - Eminem
302244 Feel - Robbie Williams

300072 Bolero - Mairice Ravel

302077 I'love Rock and Roll - Britney
302245 The game of love - Santana
302070 By the way - Red hot chili peppers
302246 Skin on skin - Sarah Connor
302125 We are all made of stars - Moby
302285 Whatchulookinat - Whitney Houston
302247 Get over you - Sophie Ellis Bextor
302204 The rising - Bruce Springsteen
302248 Freak Like Me - Sugarbabes
301874 World of our own - Westlife
302280 Cant stop loving you - Phil'Callins
302258 All [ Have To Do Is Dream 2 - Roy
301909 Tragedy - Marc Anthony

302241 Die another day - Madonna
302075 Hetin here - Nelly

302281 Just like a'pill - Pink

302118 Holiday - Mad house

302259 A matter of trust - Billy Joel
302099 The indu times - Oasis

302261 | feel the earth move - Carol King
302268 The scientist= Cold Play

302237 Cleaning out my closet - Eminem
301308 In the end - Linkin Park

SONIDOS ORIGINALES

301515 Tarzan - Grito de tarzan
301517 Sintonia afialor - Afilaor

Envia al 5511***
L.75.H.tu texto
L.75.Sandra

ej:

‘MELODIAS)
POLIFONICAS

PIDELAS LLAMANDO AL

306 887 300

320149 Himno del Real Madrid
320150 Himno FC Barcelona
320108 Marcha Nupcial

320116 No me Ilames lluso
320153 Dime - Beth

320012 Mission Imposible
320107 Hawai 5.0

320008 Digale - David Bisbal
320055 Du hast - Rammstein
320024 Gladiator

320016 Los Simpsons

320063 Fiesta pagana - Mago de Oz
320101 A Dios se lo pido - Juanes
320036 Braveheart

320048 Star wars

320017 Titanic

320102 Chihuahua - Dj Bobo
320098 Moi lolita - Alizee
320044 Indiana Jones

320033 Rocky

320034 Speed

320038 El exorcista

320045 El padrino

320079 El Equipo A

320082 El coche fantastico
320086 James Bond

320091 South Park

320154 Game of Love - Santana

301246 BSO Star Trek 301162 Me gustas tu - Manu Chao 301518 Violines Psicosis 320100 Grupo Niche - Aventura
g
301397 BSO La roca 301124 Nada de na - Café quijano 301739 Musica Celta 320099 Paid My Dues - Anastacia
301762 BSO James Bond 300690 Sobrevivire - Monica Naranjo. 301741 Musica China : T 7
301806 BSO El patriota 300689 Carolina- M Clan 301742 Musica Rusa Melodias vdlidas para  moviles
301938 BSO Spirit 300678 Delgadito - La Rabia 301746 Silvido piropo con MMS, soporte para melodias
\302029 BSO Spiderman 300647 Sin documentos - Los rodriguez 301748 Sirena de ambulancia ¢ um,mmcas y conectandote a WAP
8 N ( LVAPANTALL S O|<|'7&
({), SMS DINAMICOS = “’? AL A N
180, VR R S R I CALLATE & X k @W
5 v
Fuertes Amor Humor T iinSon ¥ L« \_,\,J
3 400436 400443 400356 400341
500010 Sexo oral 500016 Abrazo explosivo 500079 Cerdo y tu ‘r -
500086 Lamia-latuya 500006 Unibeso parati 500097 jQue te jodan! S w 7 Y8y g.f *
500018 Chichi 500066 Te amo 500014 {Bésame el culo! P ' “l Y
500049 Conejos 500070 Mi corazon late 500075 Revelando fu foto...
500019 Perros 500068 Ocupas mi corazon 500081 Hola holjiital 40‘" 96 4° 336 400424 400431
500088 Conunasno - 500054 Necesito cariio 500098 Tu osito'y a dormir 4 "\ [ERIFER
500012 Estoy ocupado... 500001 | love you (cupido) 500100 Firmes! @ “‘\‘-.. ,
éﬂﬂﬂﬂ +0 polvos =RIP 500064 Te mando un beso 500074 Cargando virus... ) 2 o e

400420 400187

400428 400372

Envia "CHISTES.75" al 5511***,
Enviaselos a alguien poniendo al
final otro punto'y su n® de movil

Envia "PIROPOS.75" al 5511***,
Enviaselos a alguien poniendo al
final otro punto 'y su n° de mévil

hay escondidos |
\__4premios &

DEDICATORIAS DE FAMOSOS:
Envia al 7799*** "DF" y el famoso
que quieras (ejemplo: DF BISBAL)

Enriquece tu forma de hablar
con frases célebres de personajes
ilustres. Envia "FR" al 7799***

|Frases para ligar! Envia "L1.75" al
5511***. Envialas a algulien poniendo
al final otro punto y su n° de mévil

¢ Quieres insultar a alguien sin que
sepa que eres ti?. Envia al 5511***
*In.75.n° mavil destino”

UNA

£

(iNUEVO JUEGO DE AVENTURAS POR SMS!

NOCHENDERI/GUE

CONQUISTA A LA CHICA DE

TUS SUENOS O MUERE
EN EL INTENTO
iiSI LLEGAS AL
FINAL TENDRAS

PREMIO SEGURO!!

Envia "NOCHE.75" al 5511***

Al elegir una opcion deberas enviar
"NOCHE.75.0pcion" (ej: NOCHE.75.A)

"Logos: Nokia y (ilimos Siemens, Ericsson y Alcatel con EMS. Melodias: Nokia, Sagem, Motordla y Ulimos Samsung, Siemens (c45 solo tltima version), Ericsson, Alcately Trium
con ednor de melodias y EMS. SMS: Todos. SMS dinamicos y salvapantallas: Nokia. Consulta el manual de instrucciones tu movil. Para mas informacion, entra en nuestra

web: ww

telelogo.net

. Costes (iva incluido): 906: 1'09 €/min - SMS: 1 € (necesitaras 2 SMS para efectuar una descarga). Apdo. de correos 156 de CASTELLON.

e IMAGENED Il COILOR

Conectate anuestro portal WAPy descargate
todo lo que quieras directamente atumévill

Manda un SMS al 5511 con la palabra WAP seguida de un punto'y la marca* de tu
movil (ejemplo: WAP.NOKIA). Seguidamente recibiras un SMS con los datos
necesarios para conectarte, GUARDA |a configuracion y ya estas listo para entrar
y descargarte melodias polifonicas e imagenes a todo color animadas y estaticas
de fantasia, deportes, cine y TV, dibujos animados, erotismo, Kamasutra, etc.

UNA VEZ ESTES CONECTADO, PODRAS DESCARGAR TODO LO QUE QUIERAS
SIN LIMITES Y SIN MANDAR MAS MENSAJES SMS NI LLAMAR POR TELEFONO

¢MQUEIESPERAS?/CONECTATE/AHORA YL ALUGINAACOLORES !

a.
- ..Qt. Iy
- '
220034 220030
’ .‘
e ||  » ‘

| 220013 220014
tﬁ | i -
| +
220045 220066 220006 220004

*Si tu telefono NO es Nokia sigue los pasos de los SMS'que te llegaran para
conectarte o bien visita www.telelogo.netlinfo para mas detalles de conexion.
Recuerda que las imagenes en color sélo son validas para moviles
con MMS y soporte para imagenes en color y descargas via WAP.

b -

,\

IDESEAHGATEH]S EN El 906 887 300'

PARA LGS MOVILES NOKIA 3410, 3510i, 3650, 3100, 6100, 6310i, 6610,
7210, 7650, MOTOROLA 1720, SHARP GX10, SIEMENS €55 Y SIEMENS M50

75
=&

;lim’

T T Pharaoh's Slot Skate & Slam
(aventura) (arcade)

Broken Wlng {accion) (depone)

~ 39 3¥
Solar Regions
{arcade):

Skate & slamb‘—
{deporte)

Siberian Strike
{arcade)

Gulo's Tale
(aventura)

Marcel E-e;;lly Pro

Summer Volley Speed D;vils Rall Rider (accion)
Soccer (depmte) (deporte) (arcade)
= /:J: i 7’"‘\\%

[BR="
A

oe
wu‘xb-

A
i it

Rayman Golf
(depone)

Rayman Bowling:

- Earth Invasion
(arcade)

(arcade)

o
ME*‘JM
IFRRITRS

'i" UV
«n‘vﬂ"s‘} £

Rainbow Six Urban Clus(er.Pirate Prince of Persia Lock' Em Up
Crisis (accion) (reﬂexién] (aventura) (reflexion)
COMO DESCARGAR JUEGOSIJAVA:

Llama al 906 887 300"". Cuando entres en el apartado de juegos java te
daremos dos opciones. Si conoces el cadigo del juego deberas entrar por la
primera opcian, introducirlo y después indicar tu numera de movil y recibiras
la direccian WAP donde podras descargarte el juego. Si no conoces el codigo,
entra por la opcion 2 y te daremos una descripcion de los juegos asi como la
direccion WAP donde descargarte el juego que elijas. Entrando en nuestra web
podras conocer los codigos de todos los juegos y los moviles compatibles.




Eurape. © 2002 Sony Computer Entertainment America Inc. *A Broodband ISP aceount is required to play SOCOM: U.S. NAVY SEALS and other network supported tiles online.

disponible en Junio con adaptador de red
[Ethernet para PIsySLatmn 2)

ESCUADRON: T\ y tres cualificados marines.
MISION: Ocliltate y 1008.1128. al enemlgo.
EQUIPO:

'H.ABILIDADES_: Controla N dlrlge tu equipo a traves del 1ntercomunlcador par
; _en 1os escondrijos! enemigos. Sy

; Juega online. Hasta un mAximo de| 16 jugadores y con comm:LeacJ.én de voz a t:rave
de auriculares®. Vas a pasarlo en grande. 3
www.socom‘-game.com

PlayStation.2
ELOTROLADO % .

* Auriculares con reconocimi:ento de voz incluidos en el juego ‘ es.playstation.com






