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EDITORIAL

m BIENVENIDOS

Enhorabue_na
a los premiados

stamos en época de premios y galardones, y eso es siempre
un buen momento para el sector. Por un lado, Adese, la
Asociacién Espafiola de Distribuidoras de Software, ha
otorgado por segunda vez los galardones de oro y platino

a los titulos que superan las 40.000 y 80.000 unidades
vendidas respectivamente. Este evento tuvo una gran
repercusién en prensa y televisién, lo que sin duda es una buena noticia,
por aquello de que supone una excelente imagen para el sector,
acostumbrados como estamos a que sélo se hable de videojuegos en la
tele cuando hay alguna polémica.

FINAL FANTASY X - JUEGO DEL ANO EN HC

DEEﬂ é\ ;‘# FE'(I)- Por otro, nuestra editorial Hobby Press, que como sabéis ademas de
Director de  Hobby Consolas cuenta con revistas como Nintendo Accién,
Hobby Consolas Play2ZMania, Micromania y Computer Hoy Juegos, ha entregado los

premios a los mejores de 2002, elegidos por los 600.000 lectores de todas
estas revistas -entre ellos vosotros, por supuesto-, que suponen nada
menos que el 60% del total de lectores de revistas de videojuegos en
Espaiia. Como veréis en este niimero, nosotros también montamos un
buen “sarao”, y allf estuvimos todos, revistas y compaiiias, celebrando
tan importante acontecimiento.

Estoy convencido de que todos estos premios, que con el tiempo irdn
adquiriendo cada vez mayor popularidad y repercusién, son lo mejor
que le podia pasar a la industria de los videojuegos, pues conseguiran
equiparar a este sector con otros de mayor calado entre la gente dentro
del entretenimiento, como son el cine o la musica. Al igual que en estas
industrias, donde cuentan con los Goya, los discos de oro y platino, los
premios de la musica, etc, en los videojuegos ya tenemos unos premios
que se otorgan a los mas vendidos, los de Adese, y otros, los de Hobby
Press, que suponen el reconocimiento a la calidad por parte de quién
mas sabe de esto, los usuarios. Asi pues, espero que sigais ddndonos
vuestro masivo apoyo para que entre todos consigamos elevar el mundo
de los videojuegos hasta lo mds alto.

P

e-mail: manuel@hobbypress.es

HARRY POTTER - CINCO PREMIOS ADESE

_§ | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE

LA m-:nAccmN

JAVIER DAVID, ROBERTO TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,

ABAD MARTINEZ AJENJO eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso

Redactor Jefe Redactor - Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te

[Phao@hobhipressies 3 FHieRctaibTE e N MHEFFR RO VP asR R garantizamos que en nuestra revista encontraras cada

Gue : “ 4 " : mes toda la informacién que necesitas para estar a la ul-
e e n e tima en el mundo de los videojuegos.

después de tantas criticas 3 hace gracia gue Sguare se  las nuevas rebajas que estan * RIGOR E '”DE*’(EN“TENC'A- En Hobby "".5?“'; no nos

violencia en los videojuegos,  haya rendido a la moda de las  Uegando durante este mes a Casalosconnadie: 1en Porsegurg guUs.sl I 0nalmos

me vais a permitir gue seayo  secuelas. Me refiero a «FF X-

- las consolas [Xbox a séto 199

que un juego es bueno (o malo) es porgue estamos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotres también

uien critique la violenciadel ~ 2» que es el primer juegndela  euros, nuevas lineas de juegos b
Smundo real’. Porque puede. s2ga que continua justoggonde - mas baratos, la GBA normal bl Lt 'Cdregfff;:g sg.bemf’s AU EUELan. ;
haber decenas de juegosde  terminaba el anterior. Puesa  haja de precio por la salida < obsaledifianusy canisg d,

uerra, pero los enemigosa  mi, la verdad, me parece que

- ba
- de GBA SP._J), me hizo gracia

Hobby Consolas serd la primera revista que hablard de
ella. Si estds deseando ver las primeras imagenes de un

s que nosotres disparamos  esta es una forma geniat - recordar el esfuerze que hubo ; : :

: : : 4 : : z 5 juego, no dudes que las encontraras agui. Aunque ten-
estan formados por poligonos,  aprovechar unos personajes  que hacer dos anos atras para gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
no son de carney hueso. Asi  que ya conocemos todos, ¥ - comprarse una cansola nueva. seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.
que... cguerra? Si, pero virtual.  profundizar en sus aventuras.  jCome cambian los tiempos!
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contraréis las opiniones mas fiables y divertidas.
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En Hobby Consolas no se muere una mosca sin
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de informacion que os ofrece la seccign noticiera.
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32 = True Fantasy Live Online
34 =¥ Product Number 03

Ya tenemos en nuestra
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parte del juego de rol mas
impresionante de Square.
Lo hemos jugado a fondo,
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primeras impresiones en
un mega-reportaje que

0s va a dejar flipados.
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Sabemos que es muy triste, pero hay que tenerlo
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juegos del ano? No os
perdais este reportaje.
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vosotros después de conocer «Tokyo Copy, una re-
creativa que ha sido proegramada por espanoles.

79 Novedades

Esta es la seccion en la que analizamos a fondo ca-
da mes toda las novedades para todas tas conso-
las. Este mes destaca la llegada de Indiana Jones
a la consola de Microsoft, pero hay mucho mas.
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del Dr. Jones

Este héroe de pelicula estrena

un juego para Xbox que
nadie deberia perderse.
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En Silent

Hill 3 hay
miedo real

El terror alcanza
su limite maximo
en esta aventura
para PS2. ;Sélo
para valientes!
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116 = World Racing

118 = The War of the Monsters
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122 = Otros lanzamientos

124 Los mejores

Si queréis comprar un juego, en estas paginas os
quitamos las dudas: to mejorcito de cada consola,
separado por géneros. {0s lo damos todo hecho!

128 Periféricos

i34 Trucos

Cuando creéis que dominais un juego, nosotros 0s
damos un monton de secretos. jId a por ellos!

144 Guias

0s contamos como llegar al final de «Zelda: The
Wind Waker», la nueva aventura de Link en GC.

158 Telefono Rojo

Nuestro “abuelo” consolero, Yen para los amigos,
sigue al pie del canon desde hace mas de 10 aftos
para responder a todas vuestras dudas.

i64 Escaparate

Para estar al dia con los videojuegos, también hay

Los usuarios mas “hardcore” del mundillo tienen
agui su Paraisa: mandos, volantes, alfombrilias...
Si se enchufa a una consola, esta en esta seccion.

das con

que saber todo lo que sale en cing, manga, libros,
merchandising, musica, y otras cosas relaciona-

ellos. {Poneos a la titima en esta seccion!

W PlayStation 2

Auto Modellista ...... 134
Bounty Hunter . ...... 134
Driver3.............. 16
El Sefor de los Anillos:

La Comunidad del Anillo 134
Enter the Matrix ...... 48
ESPionage ........... 26
Fear Effect3 ......... 22
Final Fantasy X-2 .....38

~ GhostHunter ......... 16
. GTAViceCity ........ 136
Haven .i.iiaiaiin 134
) 185 3o s 98
Jak & Daxter2........ 28

Jurassic Park ... 106, 134
Knockout Kings 2001 . 134
Los Sims

.~ Mortal KombatV ... .. 135

MotoGP3 ....... 94,136
. NBAStreet2 ........ 108
Onimusha:

Blade Warriors ...... 20
Primal.............. 136
Rayman3........... 136
Roland Garros 2003 ...26

C Rygar .............. 136
~ Shinobi .............. 58
ll 5hox .....iiiiiinies 136
} SilentHill3........... 52
SOCOM: ... iivviiniiy 60
. SoulCaliburll ........ 22
~ SpeedKings ... ..... 122
8 SpyHunter2 ......... 26
" SyphonFilter ......... 17
The Mark of Kri ...... 136

. The War
of the Monsters . 118, 136
. TigreyDragén ........ 24
~ TrueCrime .......... 14
Whirl Tour .......... 122
X 20
- X-Men2 ............. 96

- Xbox

Burnout? ............ 56

- Capcom VS SNKEO .. 140

~ Jurassic Park

Dead or Alive Xtreme . 140
Enter the Matrix
ESPionage ........... 26
Indiana Jones y la

Tumba del Emperador 80

....... 106
Las Dos Torres ...... 140
LosSims ........... M2

. Metal Gear Solid 2
Substance ......... 140

: Mortal KombatV ..... 140

" NBAStreet?2

Soul Caliburll ........ 22
Speed Kings ......... 122
Splinter Cell . ......... 14
SpyHunter2 ......... 26

State of Emerg. .. 122,140

Steel Battalion . . . 104, 140

Tao Feng
The House

V| LoS JuEGos

TrueCrime........... 14
YeRally 3 oo 122
World Racing ........ 116
X-Men2 ......coonnn 94
XU soveagmessmgiay 20
PSone
Delta Force:

Urban Warfare .. .... 141
FIFA2003 ..... s 141

Final Fantasy Origins . 141
Grand Theft Auto 2 ... 141

¥ GameCube
ATV Quad Power R.2 . 138
Burnout2 ............56
Enter the Matrix ...... 48
ESPionage ........... 26
lkaruga ............. 138
1553 ..o 98
LosSims ...........112
Mortal KombatV .. ... 138
NBAZK3............ 138
NBA Street2 ........ 108
Phantasy

Star Online .. ... 102,138
Resident Evil Zerc .... 138
Roland Garros 2003 ...26
Sonic Mega Col. . 122,138

Soul Caliburll ........ 22 |
Speed Kings ......... 122
Splinter Cell .......... 62
SpyHunter2 .........26
Tigrey Dragon ........ 24
TrueCrime........... 14
Whirl Tour .......... 122
JEMER2. v 96
XMoo 20
WVGBA

Bomberman Max 2 ... 143
Brucelee........... 143
Crash

Bandicoot 2 ....120, 143
ESPionage ........... 26
Phantasy Star Col. ... 143
Pokémon Rubi ....... 26
Pokémon Zafiro .. ..... 26
Sonic Advance 2 . 122, 143
Splinter Cell .......... 64
SpyHunter2 ......... 26
Virtua Tennis ........122
Zelda:

Alink tothe Past ... 143
WGBC
DragonBallZ........ 142
Wario Land3 ........ 142

' iiSUSCRIJ| )

Paga 10 nimeros
y recibe 12 mas un
practico archivador

(pag. 167) ,

HC5



?
F
¥
5

AN WA




ENCUENTFA R TUS AMIGOS.

Utiliza la LISTA DE AMIGOS para localizar a tus compafieros desde cualquier
lugar, en cualquier juego.
Gracias a tu identidad (nica podras hacer crecer tu fama desde cualquier lugar.

i

Descargate niveles extra, armas y personajes.

Con el OPTIMATCH™ encontrards répidamente contricantes que estén a tu alturs

Chatea con tus amigos, comenta estrategias y machaca verbalmente
a tus enemigos con el Xbox Voice Communicator. ‘]

{TRA E t .COM/ES/LI

“ %

Heguenimientos: La consola de videojuegos Xbox
URAa fonexion de banda ancha compatible,

y el XBox Live Starter Kit [este kit incluye una l 1 ; \/ ‘
SUSEmpcion de 12 meses a Xbox Live, : st

108 auriculares del Xbox Voice Communicator

v 3 demos compatibles para Xbox Live).

Para asegurarse de que un juego es compatible con Xbox Live, compruebe si en la €aja aparece &l logo

e 3 L 4 PR T LI G N TN ————————————————————————

egutradas o m 22 comerciales de Microsaft Corporation en Estades Unidos t paise bres de prody ¥ pncionados pueden 5@




EL SENSOR

- M El termometro del mundo de los videojuegos

LAS CHICAS MANDARAN EN LAS CONSOLAS

Armas de mujer

Son guapas, visten a la moda y no le tienen miedo a nada. Forman una nueva
generacion de heroinas que viene dispuesta a comerse el mundo. Pero tranquilos,
que os damos unos consejos para “defenderos” cuando estéis a solas con ellas:

'YUNA
FF X-2 (Ps2)

¢Cual es su pasatiempo favorito?
LE CHIFLA EL TURISMO, AUNQUE VIAJE
POR LUGARES LLENOS DE MONSTRUOS.

¢ Qué le regalariamos por su cumpleanos?
UN PAR DE VESTIDOS NUEVOS Y LA CAJA
MAS GRANDE DE “MAGIA BORRAS".

i . A donde la llevariamos a cenar?

S HC

A CUALQUIER MESON DONDE SIRVAN UNA
BUENA TORTILLA DE PATATA, A VER SI LE
COGE CARINO A ESPANA Y VIENE PRONTO.

¢Qué debemos evitar a toda costa?
HABLARLE DE TIDUS, SU CHICO, QUE HA
DESAPARECIDO. CON ESTAS COSAS YA SE
SABE: ;NO SE HABRA PIRADO CON OTRA?

' NIOBE
~ MATRIX (TODAS)

¢Cual es su pasatiempo favorito?
PEGAR SALTOS Y VOLTERETAS, PERO A _
CAMARA LENTA PARA NO HACERSE DANO.

+Qué le regalariamos por su cumpleafios?
VAYAMOS A LO SEGURO: ;QUE TAL UNA
GABARDINA Y UNAS GAFAS DE SOL?

¢A donde ta llevariamas a cenar?

CON LA AFICION QUE TIENE POR TOMAR
PILDORAS ROJAS, LO MEJOR SERIA
LLEVARLA A LA FARMACIA DE GUARDIA.
¢Qué debemos evitar a toda costa?

NI SE 0S OCURRA HACER UN COMENTARIO
SOBRE SU PEINADO. COMO 0S MANDE A
SU PELUQUERO, 0S ARREPENTIREIS.

HEATHER
SILENT HILL 3 (PS2)

¢Cual es su pasatiempo favorito?
DESDE QUE PERDIO LA MEMORIA, SE
DEDICA A JUGAR A LAS ADIVINANZAS.

¢Queé le regalariamos por su cumpleanos?
UN CURSO ACELERADO DE FONTANERIA,
PORQUE SIEMPRE SE LLEVA LAS TUBERIAS.

¢A donde la llevariamos a cenar?

HAY UN PUEBLECITO MUY ROMANTICO
DONDE PODRIAMOS CENAR A SOLAS.

SE LLAMA “SAI LENJIL" 0 ALGO AS]...
¢Qué debemos evitar a toda costa?
GRITAR QUE HEMOS ENCONTRADO UN
BICHO EN LA SOPA... {PODRIA DARLE UN
ATAQUE Y EMPEZAR A PEGAR AL PLATO!




LAS OTRAS
PISTOLERAS

LARA CROFT
TOMB RAIDER (Ps2)

¢ Cudl es su pasatiempo favorito?
BUSCAR TESOROS ENTERRADOS Y
PRACTICAR DEPORTES DE RIESGO.

+Que le regalariamos por su cumple?
UNA CAMISETA DOS TALLAS MENOR.

¢Donde la llevariamos a cenar?
A UN SITIO DE COCINA EXOTICA. i

;Qué debemos evitar a toda costa?
CRITICAR A LAS “NINAS RICAS”.

NOVA
STARCRAFT GHOST (TODAS)

¢ Cudl es su pasatiempo favorito?
MASACRAR TODO TIPO DE ALIENIGENAS,
A TIROS O CON SUS PODERES MENTALES.

. Qué le regalarfamos por su cumpleanios?
UNA BARAJA DEL TAROT QUE ESTE
DEDICADA POR LA BRUJA LOLA.

(Donde la llevariamos a cenar?
A LA ESTACION ESPACIAL MIR.

,Qué debemos evitar a toda costa?
PREGUNTAR Sl ES RUBIA “DE BOTE".

FLINT
BRUTE FORCE (xBOX)

. Cual es su pasatiempo favorito?
CAZAR MUTANTES POR TODA LA GALAXIA
CON SU RIFLE DE FRANCOTIRADOR.

¢Qué le regalariamos por su cumpleafios?
LA COLECCION “ARMAS DEL MUNDO".

(A donde la llevariamos a cenar?
A LA CANTINA DE UN CUARTEL.

(Qué debemos evitar a toda costa?
CONFESAR QUE NO HICIMOS LA MILI.

VANESSA
PRODUCT N. 03 (Go)

.Cudl es su pasafiempo favorito?
BAILAR MIENTRAS SE CARGA
A UNOS ROBOTS ASESINOS.

+Que le regalariamos por su
cumpleafnos?
EL DVD DE “UN PASO ADELANTE".

A donde la llevariamos a cenar?
A UN LOCAL CON MUSICA DISCO.

¢, Qué debemas evitar a toda costa?
COMENTAR QUE PREFERIMOS A ULALA.

SUBEN

que promete ser el mejor
de la historia, gracias

al altisimo nivel que han
alcanzado las 3 consolas.

que ya esta
demostrando la enorme
calidad que atesora,
y su gran fidelidad a las
pelis de los Wachowski.

que estan
a punto de llegar, como
«Silent Hill 3», «Soul
Calibur 2», «FF X-2», etc.

que
en solo unos meses se
ha convertido en el juego
mas vendido de Xbox.

_ que no contara
‘con nuevos titulos en
los préximos meses.

[ER 3, CU£ salida
'se ha movido de finales
de este ano hasta la
primavera de 2004. jAhi
van meses de por medio!

' que
se han tomado casi todos
los desarrolladores este
mes. Aunque muy pronto
disfrutaremos de nuevos
titulos rompedores.

porque cuando el juego
sa{;a a la venta, ?ttl:daeia
tendremos que esperar

Seneserenes L LT T L T L]

un mes para probarlas.

AVENTURA MAS
PELIGROSA PE M)
VIPA. ¥ A VERPAD

P OR

SIGNDO

VINETA CONSOLERA




EL SENSOR

. M El termometro del mundo de los videojuegos

¢Por qué? ;Eres un vampiro
y no te gusta la luz solar? Que
no queremos pensar mal...

@ Que GBA SP no traiga la
entrada para auriculares.

Ni para la final de la Liga
de Campeones, no te digo.

@ Tener que pegarme con
mi hermano para ver quién
juega antes con la consola.

@ Que la cara de Max Payne
sea igual que la del actor
Benicio del Toro. jEn serio,

comprobadlo, es veridico! Lo malo es que luego seguro

que no veis la pantalla con los
Oye, como sigdis asi todos ojos llenos de moratones, ;no?
los meses, esto va a parecer
la seccidn de “parecidos

razonables” de la revista.

e

“ Que vuestra revista sea

tan gorda, que una vez cuando
estaba leyéndola en el bafo
se me cayo, pero no se cold el
retrete porque no cabia, jaja.

¢Y podrias explicarnos qué
hacias para que se te cayera
toda una revista por el retrete?

Eso de la Mega Drive
con pilas que dice tener
Alaska. Como mola, ;no?

1 Hacer torneos con dinero
con mis amigos en el «FIFA
2003», y que yo gane siempre.

Si, pero a quiénes no les debe
molar nada es a tus amigos.
iEs gue no entrenan o qué?

' Que por fin Nintendo esté
levantando cabeza en el tema

Ml prociigeos NSNS, @ Que con las 180 paginas

de la revista haya podido
hacer 800 pajaritas de papel.

Querras decir que Nintendo te
trae de cabeza cuando levanta

: . i
Al pirecie fledds Jusges Enol Da gusto ver la de utilidades

que solis capaces de sacar a la
revista. jVaya imaginacion!

'““ Que GBA SP se pueda jugar
por debajo las sabanas...

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccidn é.

B Hobby Press, SA. H

scribiendo a:
0BBY CONSOLAS

¢/ Los Vascos it 17. 28040 Madrid

Indicando en el sobre: El Sensor
W sensor-hobby

W ytugueopinas. hobbycon.

consolasi@hobbypress.com
B solasjéhobbypress.com

@ Aranar la parte de abajo de
los CDs de los juegos, jporque
luego ya no me funcionan!

Ya, y creo que si los machacas
con un martillo, a la consola
también le va a costar leerlos.

1 Que empiecen los juegos
online, ;y qué pasa con los
que no tienen dinero para
pagarlos, o lo que ocurre es
que simplemente no quieren?

Si, la verdad es que es una
lata que “obliguen” a jugar por
Internet a los que no queréis.

 Que siempre paséis de
mi en la revista cuando os
escribo para esta seccién.

Vale, majo. jSiguienteeee!

7 Que le pongais un 90 al
«Zelda» de GameCube en
graficos. jPero si parece el
«Spyro» de lo malo que es!

Qué dices... el «Spyro», jsi ya
el «Pong» tenia unos efectos
en tiempo real mas realistas!

7 Que los lectores siempre
digan que la revista es mala.
¢Acaso ellos la harian mejor?

Bueno, cuando dices “lectores”
te referiras a dos o tres,
porque al resto os encanta.

© Que «Metroid Prime»

no tenga multijugador; es lo
unico que le falta para llegar
a la puntuacién de 100.

Si, un modo multijugador...
y 3 puntitos de nada, claro.

* Que no haya manera de
conseguir que Yen muestre
su cara de una vez. jExigimos
nuestro derecho a conocerlo!

Hemos consultado con un

equipo de abogados, y dicen
que leer Hobby Consolas no
confiere el derecho a verle.

Que no salgais nunca
los redactores jugando al
volleyball en bikini.

(@ Que no mostréis ninguna
foto de Lulu en «FF X-2».

Cada vez que lo intentamos
nos hipnotiza y no podemos...

Y i ¢ qué)
\ 0pinas? /

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

4':0_5 molan las
reedlclone_s como
«FF Origins»?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

10HC

B Son interesantes, ya que
permiten volver a jugar a bue-
nos titulos antiguoes, a pesar
del salto técnico con los jue-
gos actuales, v ademas para
recordar la procedencia de
grandes juegos de hoy.

Juan Luis Fernandez

B Me parece fantdstico, por-
que asi podré tener titulos a

los que no tuve oportunidad

de jugar, mejorados grafica-

mente. Espero que otras com-

pafifas lo hagan también,

siempre v cuando incluyan

novedades graficas o jugables.
Daniel Marcos

B Depende de por donde lo
mires, puede ser una tonteria,
va que la tinica novedad es...

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »
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EL SENSOR

-I El termdmetro del mundo de los videojuegos

e se incluya un zoom con el gue
preciar las virtudes anatomicas de
agonistas pone de manifiesto la voluntad

de <Dead or Alive Xtremes de Xbox."

que los “voyeurs” [o sea, los "miranes”]
tienen derecho a jugar con una consola...

sondeo realizado por Microsoft, nueve

a diez usuarios europeos recomiendan el
tico para banda ancha con Xbox Live!”

3lo falta que eso se traduzea en que, en
ueve de cada diez persgnas lo hagan...

LA POLEMICA DEL MES

cEstan abusando

algunos de las
modas consoleras?

Cada vez mas titulos se aprovechan del tiron de
innovaciones como la infiltracion, el tiempo bala,
o el “cel-shading”. ;Hace falta mas originalidad?

Roberto Ajenjo
Redactor de Habby Consolas

0 poco gusta,
o mucho cansa

La primera vez que jugamos a ser es-
pias con «Metal Gear» todos flipamos;
vale. Cuando descubrimos los gréficos
de dibujos animados, los ojos nos hicie-
ron “chiribitas”; si. Y cuando nos dijeron
que ibamos a poder emular a Neo can
los primeros juegos que usaban “tiempo
bala”, crelamos que estdbamos sofan-
do. Ok. Pero de ahi a que ahora todos los
juegos de accién tengan que incluir, ne-
cesariamente, su dosis de “mirar-de-
tras-de-las-esquinas” y sus sesiones de
lucha a cdmara lenta, va un mundo. Yo
personalmente empiezo a estar algo
cansado de que las “novedades” de cada
juego que sale sean, irdnicamente, las
mismas en todos. jSefores, que en los
juegos hay sitio para las ideas nuevas!

Como no acabe esta tendencia, muy
pronto veremos un «Pro Evolution»
en el que los jugadores se escondan
y usen rifles de francotirador para
marcar goles con “tiempo bala”...

@U‘; 1

N Op IﬂB?' _?/uada. Solo le han
" metido unas secuen-
clas nuevas, v ya estd. Ni
se han comido el coco en
traducirlo, ni nada por el
estilo. Por otro lado, mere-
ce la pena ya que recuerdas
viejos momentos, de cuando
Jugabas con tu querida NES v
Super Nintendo, por ejemplo.
Sebastian Guerrero

B ;Sin ninguna duda! Ya que
cuando yo era mucho mas jo-
ven no pude disfrutar de estas
obras maestras que han he-
cho que, a dia de hoy, tenga-
mos increibles juegos como
los que ahora disfrutamos. Y
es que estos “juegazos” anti-
guos abrieron la puerta al
mundo de Jos videojuegos. ..
Lander Massana Molina

EL MES QUE VIENE: ;OS GUSTAN LOS GRAFICOS CEL-SHADING?

B Por supuesto que si. Las re-
ediciones, aparte de la nostal-
gia, nos permiten almacenar
grandes juegos en formatos
actuales. Lo han hecho con
«FF» en PS y «Sonic» en GC.
Ojala sigan con sagas como
«Megaman», «Castlevania»,
«Zelda» o incluso conversio-
nes de viejas recreativas.
Jovi Lozano

( Javier Abad
Redactor Jefe de Hobby Consolas

No es cagr,icho,
es innovacion

No me parece que ésta sea una cuestion
de que los juegos usen mucho o paco un
recurso determinado, sino de que lo uti-
licen bien 0 mal. Porgue td, Roberto, se-
rias el primero en poner “a caldo” a una
aventura de espionaje que no incluyese
ninguna fase de infiltracion a estas altu-
ras de lavida. Y es que cuando una inno-
vacién le da un impulse decisivo a un gé-
nero, se convierte en algo esencial para
los juegos que vienen detrés. Lo malo,
como te decia, es el uso chapucero. Por
seqguir con el ejemplo, hay juegos que
nos venden la necesidad de avanzar con
sigilo, cuando la inteligencia de los ene-
migos que vigilan es tan baja que no
acertarian a distinguir a Yola Berrocal
entre un coro de monjas ursulinas.

¢ Existe algo mas necesario en un
juego de espias que la infiltracién?
¢Y los coches que se deforman en
un simulador de carreras? A esto
no se le llama copiar, sino avanzar.

=> Consigue la gorra

de Hobby Consolas
ICOLABORA

-ABO0RADG Queremos que nos ayu-

'6‘} R&@ des a hacer la revista.

Por eso, cuando veas

¢ este sello en alguna

seccion, participa en

. p2 ella por carta o e-mail

%o,
‘E_E;chuso" y te enviaremos esta go-
RTR rra junto con un certificado
que demostrara que eres colaborador de
Hobby Consolas.

N ESTE SENSOR HAN COLABORARO:
Alejandro Perez, Jovi, Manuel Pérez, Is-
mael Lopez, JACHi, Giza Kerroum, José
Antonio Gutiérrez, Rafa, Jonathan Her-
nandez, Pablo Cardenas, un e-mail ané-
nimo y dos mensajes desde moviles.
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EL SENSOR

- B El termometro del mundo de los videojuegos

I

| Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

| EN ESPANA

\ ~ DEL 1AL 15 DE ABRIL

W

Metal Gear Solid 2 Subs.
: Pro Evolution Soccer 2

- Metroid Prime

! )

o~

~]

Los Sims

~0

(ps2)

Devil May Cry 2

‘ Dante ha protagonizade este mes una
| . £ 5 7'q espectacular entrada en la lista: pasa
i ; - directamente al primer puesto, y pasa
! o S ' incluso por encima de la esperada lle-
5 @ . gadade Sam Fishery su version de
! «Splinter Cell» para PlayStation 2.

DEAD OR ALIVE XTREME
BEACH VOLLEYBALL
Las chicas maés calientes
de Tecmo han dejado la
lucha por unos dias y se
han llevado el bikini a la

. i¥ estan arrasando!

METROID PRIME

Samus esta pegande muy
fuerte en las tiendas de
nuestro pais, alge que no
logran evitar ni siquiera
los zombis de «Resident
Evil Zero» jY es que esta
aventura es mucha juego!

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

Por consolas

> PS2

1 Devil May Cry 2

2 Splinter Cell

3 Metal Gear Solid 2:
Substance

4 Pro Evolution Soccer 2

5 LosSims

1 Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball

2 LosSims

3 Metal Gear Solid 2:
Substance

4 Splinter Cell

5 Project Gotham Racing

> GB ADVANCE

1 The Legend of Zelda:
Alink to the Past

2 Super Street Fighter [l

Turbo Revival
3 Final Fight One
& Sonic Advance 2
5 Golden Sun

PSONE

Yu-Gi-Oh!

Metal Gear Solid Band
The Dukes of

Hazzard 2

FIFA Fitbol 2003

F-1 Racing
Championship

GB COLOR
Yu-Gi-Oh!

Duelo en tinieblas
Pokémon Cristal Color
Pokémon Oro

Zelda: 0. of Seasons
Zelda: 0. of Ages

GAMECUBE
Metroid Prime
Resident Evil Zero
Los Sims

Super Smash

Bros. Melee
Phantasy Star Online

| @ En Japon

Del 17 al 23 Marza

En EE.UU.

Bretana

Datos cedidos por Elspa Datos cedidos por Elspa

Del 1 al 4 Abril Dalos cedidos por Bames Chart Del 17 al 23 Marzo

Final Fantasy X-2 (ps2)

Arc The Lad: Twilight of the Spirits (ps2)
Wario Ware, Inc.: Mega Microgames (6BAj
Pachinko Slot! Salary Man Kintaro (ps2)
YU-GI-OH! Duel Monsters 8 (cBa)

Zelda: A Link to the P ast (eBA)

Sister Princess 2 (PSanel

Dynasty Warriors 4 (ps2)

The Baseball 2003: D. of Battle Ball Park (psz2)
Pokemon Sapphire (e8al

Grand Theft Auto: Vice City (ps2)
Command & Conquer: Generals (pc)
Yu-Gi-0Oh! Duelist Roses (6BAl
Yu-Gi-Oh! Dice Masters (cBA)

Master of Qrion 3 (rc)

Nascar Racing 2003 Season (pc)

Crash Bandicoot: Wrath of Cortex (xBox)
The Getaway (ps2)

Sims Deluxe Edition (pc)

Battlefield 1942: Road Rome (Pc)

Metroid Prime (6c)

The Sims (ps2)

Rayman 3 (ps2)

The Getaway (ps2)

Grand Theft Auto: Vice City (ps2)
Lord of Rings. The Two Towers (ps2
Tenchu: Wrath of Heaven (ps2)

FIFA 2003 (ps2, xBOX, GC)

Mortal Kombat: DA (ps2, xBoX, 6c)
Dancing Stage Party Edition (ps2)

Yy Yy Y 7Y YYYYYY

CVDIOCN NN =
VYYVYYVYVYVYYY
COVRNOTINWN =
VTYYVYYYVYYYY
OV UINWN-

-

FINAL FANTASY X-2
iPor fin un juego que
todos conocemos bien
en la lista nipona' Y es

i ~ que cuando Square saca

i uno de sus titulos, todo
el mundo s& rinde a sus
encantos... femeninos.

GRAND THEFT AUTO

VICE CITY

Mientras et juego online
despega en este pais, los
usuarios siguen viciados |
con eso de “agenciarse”
coches ajenos y Larla por
tas calles de esta ciudad.

METROID PRIME

Como a nosotros, a los
britanicos les ha dado
fuerte con la aventura
&N primera persona mas
alucinante que hemos
visto nunca en ninguna
consola. |Bravo, Samus! |

- 1500.000

. liHe

SON LOS ABONADOS AL SERVICIO XBOX LIVE! EN
EL MUNDO TRAS SOLO 4 MESES FUNCIONANDO
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PRESENTACION-PS2, XBOX Y GAMECUBE

iTommy Vercetti ya
tiene un rival
a su altura'

Los Angeles sera el marco perfecto para jugar
a policias en «True Crime», un titulo que, alla por el mes de
septiembre, rivalizara “de tu a ti” con el genial «Vice City».

Los pasados dias 2y 3 de abril nos acer-
camos a Londres para asistir a la presen-
tacion oficial de «True Crime», un juego de
accion al estilo «GTA» o «The Getaway»
que estara disponible tras el verano para
todas las consolas. Alli pudimos compro-
bar in situ cémo va su desarrollo, y lo cier-
to es que, por las imagenes que vimos [no
habia ninguna version jugable), lo tiene to-
do para convertirse en un bombazo.

«True Crime» nos pondra en el papel del
policia Nick Kang, y se desarrollara en Los
Angeles. Precisamente una de las cosas
que mas nos llamo la atencién fue el cui-
dado con el que va a estar recreada la ciu-
dad [segln sus programadores, tardare-
mos mas de media hora en cruzarla de
punta a puntal y la libertad de accién del
protagonista. La mecanica sera muy simi-
lar a lo que vimos en los juegos menciona-
dos, mezclando fases de conduccion con
otras de accion a pie, aunque la version fi-
nal contard con varias novedades. Por

by

ACC '='r*\"_ EXPLOSIVAY LIBERTAD TOTAL serdn las caracteristicas principales de uno
de los rivales mas duros qgue recibird «GTA: Vice City» después del verano.

BAJADA DE PRECIO-ESPANA

Xbox se apunta a las
rebajas de primavera

La consola de Microsoft, cada vez mas
barata: jahora solo cuesta 199,99 €!

Si, habéis leido bien: Xbox
ha vuelto a bajar. Desde el
pasado 11 de abril la consola
de Microsoft cuesta 199,99 €

(33.275 ptas.), lo que la deja

DIVERTIENDA REGALO
UNA MOTO POLINI

Esta cadena de tiendas sorteo una
miri-moto Polini para promocionar
«Kingdom Hearts». La ganadora fue
Susana, de Mataga.

«THE HOUSE OF THE

DEAD 3», CON PISTOLA
In'f)%%rames y Thrustmaster venderan
2.000 unidades de un pack que incluird
«The House of the Dead 3% para ¥box,
y la pistola Beretta 92FF Lightgun {un
modelo hiper-realista, compatibte con

al mismo precio que Ga- A CAZAR FANTASMAS las TV de 100 Hz) por s6lo 99 euros.
meCubel la ma’qu]na de CON ‘GHOSTHUNTER’ DHWE 3» No o
Mintende, Ahors bobrs Este es el nombre del juego de terror « NOS
' que los creadares de «Primals v LLEGARA HASTA 2004

que esperar la respues-
ta de Sony con PS2...

«Medievill» estan desarrollando. LLas
imagenes que ha distribuido Sony nas

han dejado absolutamente anonadados.

Aunque se dijo que estaria disponible a
finales ano, Infogrames ha confirmado
que no saldra hasta principtos de 2004.
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AL VOLANTE DE YARIOS COCHES recorreremos la ciudad
de Los Angeles a toda pastilla. jAqui también habra tiros!

EL "TIEMPO BALA” nos permitira ralentiza la accién para
poder acabar con nuestros enemigos mas facilmente.

ejemplo, podremos utilizar el tiempo
bala para ralentizar la accion, incluso
cuando vayamos en coche, lo que le
dara una espectacularidad tremenda
al desarrollo. Por otra parte, de vez en
cuando habra que actuar sigilosa-
mente al estilo Solid Snake para pillar
a los rivales desprevenidos y acabar
con ellos mas facilmente. jY también
sera posible hacer burradas con los
coches como en «Stuntman»! ;No
estdis deseando echarle el guante?

LOS CABALLEROS JEDI
VUELVEN A XBOX
LucasArts esta programando la 2°
parte de «Star Wars: Jed: Knight», con
1a coletilla de «Jedi Academy» y saldra
para Xbox el préximo otono.

i{UNA CARRERA

DE VIDEOJUEGOS!

La Universidad escocesa de Catedonia,
ha sido la primera de Europa en crear
{con la ayuda de Microsoft] un centro
de investigacion dedicado a crear
videojuegos, que da acceso a un
Master en Tecnologia de Videojuegos.

«SPLINTER CELL» ES EL
MAS VENDIDO DE XBOX

Ubi Soft ha anunciado que su juego
estrella, «Splinter Cell», ya es el juego

mas vendido del munde en Xbox, con
mas de 2 millones de unidades (en
Espana se han vendido unas 15.000).

iPODREMOS JUGAR A
OPERACION TRIUNFO!
Codemasters ha cornprado los
derechos de "Pop ldol” [el equivalente
ingles a "Operacion Triunfo ], para
traer en otofio un juego de PS2 en el
que habrd que pasar pruebas de
accien y ritmo .

LOS PERSONAJES DE
DISNEY, SOBRE RUEDAS

Activision va a tlevar a 12 persenajes
de tas pelis "El Rey Leon™, Tarzan”
\é”"foyf Story 2° a un juego de skate de

52 y BC, que usara el moter grafico
de «Tony Hawk 4» y saldra a finales de
verano. Habra version GBA.

LAS ESCENAS DE LUCHA seran mucho mas profundas que en el resto de juegos de su género. Podremos
realizar un montén de movimientes y combos diferentes, como en los mejores beat 'em up que tenemos hoy.

PANDILLAS
ALLEJERAS.

La ciudad estara
poblada por numerosas
bandas de delincuentes
con los que tendremos
que acabar. Su diseiio
sera tan aparente como
el gue podéis apreciar
en estos tres bocetos.

ANUNCIO~-PLAYSTATION 2

El agente Gabe Logan
va a caer en la red

Confirmado: el nuevo capitulo de la
saga «Syphon Filter» sera online.

La famosa saga de aventu-
ras de accion «Syphon Filter»
va a tener una continuacién
en PS2. Se llamara «The
Omega Strain», y mantendra
la mezcla de accion e infiltra-
cién de siempre, aunque ten-
dra jugosas novedades, como
un modo online para jugar
con 3 personas mas. Estard
disponible en el afio 2004.
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iEstos juegos
sl que venden!

Se entregan los galardones a los
ultimos juegos que han superado las
40.000 y 80.000 copias vendidas.

Por segundo afio, Adese, que engloba a la casi totalidad de las com-
panias distribuidoras de sofware en Espana, entregd sus galardones a
los juegos mas vendidos de los (ltimos meses. Estos galardones los re-
ciben los titulos que logran superar las 40.000 copias (oro] o las 80.000
(platino). En esta segunda edicién han sido nada menos que 27 juegos
(17 de oro y 10 de platino) los que han conseguido galardén, superando
con creces la cifra del afioc pasado, en la que fueron 13 (8 de oro y cinco
de platino] los titulos que se llevaron un premio. Esto refleja el creci-
miento de esta industria, pues como la propia Adese adelantd una se-
mana antes de esta entrega de premios, la facturacion global ha sido en
el 2002 un 22% mayor que en el 2001, alcanzando los 710 millones de
euros. Hay que senalar que los videojuegos de accién, aventura y ca-
rreras siguen copando las preferencias de la inmensa mayoria de los
usuarios, y que de los 27 premiados 9 han sido juegos para PC.

En cuanto a los galardones, cuyo cuadro de honar en lo que respecta
a consolas podéis ver aqui al lado, cabe destacar los cinco premios de
las diferentes versiones de «Harry Potter», asi coma los trece galardo-
nes que ha acaparado la compania Electronic Arts, gracias a titulos co-
mo «FIFA», «EL Sefor de los Anillos» o el propio «Harry Potters.

A 2003 recibid tres premios, que
recogié Nicola Cencerle de EA.

FLPANTASY ¥ logré disco de platino,
que muestra Cristina Infante de Sony.

PLATINO {més de 80.000 copiss vendidas]

4 LOS GALARDONADOS de esta segunda edicién de los premios
Adese posan sonrientes con los 27 discos de oro y platino logrados
por otros tantos juegos. Electronic Arts arrasé con 13 premios.

FLSeor de los Anillos: las Dos Torres EA

FIFA Ftbol 2003

Final Fantasy X

Grand Theft Auto Vice City

Harry Potter y iz Cémara Secreta
Harry Potter y la Camara Secreta

ORO (m#s de 40,000 copiasvendidas]
Colin McRae Rally 2.0
Commandos 2: Men of Courage
FIFA Fatbol 2003
Gran Turisrmo Concept 2002
Harry Potter y la Camara Secreta
Harry Potter y la Camara Secreta
Kingdom Hearts
Medal of Honor - Frontline
Monstruos, S.A.

Spider-man
Tekkend
The Getaway

EA
Sony
Proein
EA

EA

Preain
Prozin
EA
Seny
EA

EA
Sony
EA
Proein
Proein
Sony
Sony

PS2
P52
Ps2
PS2
GBC
PSX

pPs2
Ps2
PSX
P52
GBA
pPs2
Ps2
P52
GEBC
P52
pPs2
Ps2

INTERNET ON LINE

B Sega GT Online Cybiko Wireless {que no sen “Vistazo-Juegos-Descarga de
saldra para Xbox espanolas, precisamente}, se  juegos” del menti e-mocion
e AT e b han unido con un fin comun:  de vuestro teléfono. Ah, v si
nuews entreas de «Gena Ty, Crear los primeros juegos vuestro mévil es un 7650,
o simut&do?-a e careda 7" para moviles en 3D, para lo iel juego sera a todo color!
a ser ontine. El juego saldra &:}Gﬁggﬁﬁ:{m%?ﬁ
et e o83  companiscomo 0 Sege” M Taito llova Space
airovés de Internet Tendran ¥ Midway, que siguen sus Invaders al movil
5 cus disnosicion rds de 160 progresos muy atentamente. géﬂwhoétim up mas ifamgi‘so
; ria va a volver

gg‘gégz ﬂf‘ac&eu;g:d?ﬁ:;e“mtg: B Prince of Persia, mundo de los videojuegos
modernos profotipos de las ~ BYatis en tu movil graclasa Telo.. y abign a
e mé’; conacidas, Bl Los usuarios de Movistar 2ue tecnologia Java en moviles.
juego va a estar disponible teof;géa;is dx;n Nokia 331? 07650 A partir de ahaoc;*a mz usuarios

A : podeis descargar, de forma nipones y estadounidenses
desjiues det proxima Veralos tatgiﬁi{tetgr_atuit% la ver:fién que ;leeng[an LEH‘IG de ehstg?é

3 movil del clasico «Prince movites (en Europa ha

M Pronto, l“:&os Persia». Para ello sélo teneis  que esperar un poco masl,
en 3D para moviles que entrar, antes del 16 fmeﬁeﬁ adguirirlo a traves de
Las empresas Superscape y de febrero, en la carpeta a empresa Digital Bridges.

~ Aqui tenéis otras webs de interés :
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Compra tu

NOKIA
3510i

entre el 26 de marzoy
el 26 de junio de 2003,
descubre el mundo de
los juegos JAVA con

MoviStar mocion

y descargate gratis
“NEW SKOOL SKATER”

‘Jelefonua

MoviStar
NOKIA

CONNECTING PEOPLE

BE; LU E-mocion te ofrece en
' *: *55%’**"6?] : & _ | exdusiva Splinter Cell,
Tﬂg : ' e O, | el éxito del afio en consolas.
jListo para descargar sélo
en tu teléfono mévil Nokia!

Prince Of Persia:® 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubi Soft Entertainment S.A. Based on Jordan Mechner's Prince of Persia.©1989 Jordan MechnerAll Rights reser ved Prince of Persia s a registered trademark of Jordan Mechner

Rayman Bowling:© 2002 Gameloft.All Rights Reserved.© 1995 Ubi Soft Entertainment Rayman is a registered trademark of Ubi Soft Entertainment S.A. Under ficense by Ubi Soft Enter tainment S.A. Spinter Cell:@ 2002 Gameloft. All Rigttts Reserved.

Under license by Ubi Soft Entertainment. Splinter Cell is a trademark of Ubi Soft Entertainment in the US and/or other countries. Earth Invasion:©2002 GameloftAll Rights Reserved.Earth Invasion is a registered trademark of Gameloft S.A.
|



por javier abad

< ¢Si? ¢en serio? {No me lo puedo
creer! Uy, no me habia dado cuenta
de que ya estabais ahi. Perdonad
mi emocién, pero es que si hace un
par de meses os dije que el nuevo
«GTA» se podria desarrollar en Los
Angeles, ahora me han "soplado”
que la ciudad podria ser Tokio,
en el afio 2010, con ambientacién
futurista al estilo de la de la peli
“Blade Runner”. Si la habéis visto,
sabréis que alli los "coches" vuelan,
asf que cualquier cosa es posible...

= También me han llegado varios
rumores que hablan de la segunda
parte de «Splinter Cell». Después
del éxito que ha conseguido Sam
Fisher con su primer juego, ahora
podria estar preparando uno con
nuevas misiones y movimientos,
por dificil que parezca. {A ver si en
el préximo E3 nos lo ensefian!

= ¢No echdis de menos la saga
«Ridge Racer»? Tras su aparicién
en PS2, el arcade de carreras de
Namco habia caido en el olvido...
hasta ahora, porque parece que la
nueva entrega por fin esta cercana.
Dicen que se llamara «R: Racing
Evolution», y que le va a dar un
"revolcén" completo en estructura,
disefio y estilo de conduccién.

=» Hora de cerrar. Pero antes, una
de «Final Fantasy»: ante el éxito
del «X-2», cuentan que Square
piensa en «FFX-3». Incluso se dice
que la accién se desarrollari seis
meses después, y se centrara en la
historia de Rikku. Ahi queda eso.

HIKKU podria ser la gran protagonista del
nuevo «Final Fantasy X-3». {Cdmo mola!

20 HC

EN DESARROLLO-PS2

iQué corte! Onimusha
es un juego de “lusha”

Los personajes de esta saga de terror
se veran las caras en un juego de peleas.

A principios del aho que viene llegaré a PS2 «Onimusha Blade Warriors»,
dltima entrega de esta saga, que cambiaré el desarrollo tipico de los “sur-
vival horror” por el de un juego de lucha. Podremos escoger entre 16 gue-
rreros y participar en tipicos combates “uno contra uno” o enfrentamientos
para 4 jugadores, con items y trampas al estilo «Smash Bros» [GC).

LOS
COMBATES
con armas nos
recordaran a los
de la saga «Soul
Calibur», con la
salvedad de que
ahora podran
participar hasta
cuatro guerreros
al mismo tiempo.

el
protagonista de

«0Onimusha ll»
va a ser uno de los

16 personajes que
podremos escoger.
También esta Samanosuke.

“Al disefar los mechas de «Metal Gear Solid 2»

me enfrenté a la limitacion de que tenian que parecer
realistas, mientras que con <Zone of the Enders 2»
puedo hacer todo lo que se le ocurre a mi lapiz de dibujo.”
Yoji Shinkawa, disefiador de « MGS2 y «Zone of the Enders 2

jQue
flash!

PRIMER CONTACTO-TODAS LAS CONSOLAS

Disparos serios, pero “comicos”

Ya hemos probado «XIII», el primer juego de disparos en
primera persona que tendra estética de dibujos animados.

Ubi Soft se va a desmarcar de otros juegos en Cel Shading [la técnica que usan titulos como «Zelda: The
Wind Wakers) con «Xill», un juego basado en un comic que ser... eso, un cémic animado. Bajo una estéti-
ca seria y adulta en septiembre nos llegara este “shooter” en primera persona, en el que nos enfrentaremos
aun mantén de enemigos usando un completo arsenal y cualquier elemento del escenario como arma.

LAS VINETAS TIPO COMIC resaltaran la forma tan bestia
que tenemas de acabar cen algunos de los enemigos.

ADEMAS DE NUESTRO ARSENAL, también vamos a
peder utilizar objetos del escenario a modo de armas.
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lIMER CONTACTO-TODAS LAS CONSOLAS

En la redaccion nos
peleamos por pelear

«Soul Calibur II» ya ha salido en
Japon, jy nosotros lo hemos jugado!

Sin duda, «Saoul Calibur II» es uno de los juegos mas esperados
del momento. El nuevo capitulo de una de nuestras sagas de lu-
cha favoritas ya triunfa en Japén, y nosotros hemos podida pro-
bar las versiones para PS2 y Xbox, que EA traera a Espafa
en septiembre [Nintendo se haré cargo de la de GC).
Nuestra primera impresidn es genial: los modelos de los
personajes son excelentes, y los combates, flipantes.

EN DESARROLLO-PS2

El morbo y la accion
volveran a unirse

Este ano podremos jugar a la tercera
entrega de la saga «Fear Effect».

Desde hace un par de afos no teniamos noticias de Hana, la mo-
rena protagonista de los dos primeros capitulos de «Fear Effect» en
PSone. El juego se caracterizé por sus graficos, precursores del Cel
Shading, un planteamiento aventurero lleno de misterios... jy sus
momentos “picantes”! Bueno, pues todo esta permanecera intacto
en «Fear Effect Inferno» (PS2), que contara con una nueva historia,
y un “look” de lo mas sugerente. {Por favor, que salga pronto!

PAWN serd el personaje exclusivo de la versién de Xbox.
En la de PS2 saldra Heihachi [lzquierdal, de «Tekken».

GANADORES CONCURSOS

Y ADRENA
unidas a un

* enrevesado

argumento,
sequiran siendo
las claves de

" este juego.

PELICULAS DVD + JUEGO X-MEN (ps2)

TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA OSCURIDAD Pedro Huertas Prohiens Baleares
. : VT 3 3 Marcos Garcia Rey Baleares
B.5.0 + VIDEOS + CALENDARIOS Albert Ferré Contreras Barcelona Ricarde Delgado Camufias Malaga Victor M. Sarmnza Benitez Baleares
M3 Teresa Lorente Gabalden  Alicante Javier Valdivia Romero Barcelona Ernesto Thode Gomez Malaga Javier Lopez Pérez Barcelona
Roberto Saez Morante Alicante Jordi Porte Dominge Barcelona Pedro Huertas Mallorea Marc Ortigosa Rubia Barcetona
Juan M. Pareja Navarro Alicante Carlos Delgado Diaz Barcelona Juan Lépez Lopez Murcia José Rico Navarro Vizcaya
José Sala Bertomeu Alicante Antonio R Guisado Reyes € Real Antoriin Oe Paz Lorente Sevilta Dolores Valdivieso Mufioz Granada
Gabriel Martinez Herrandiz  Alicante Julian Siron Rubio C Real Miguel A Barrio Sanchez Toledo Xahier Goicoechea Guiptzcoa
Sergic Abellan Alicante Mariuel Pérez Botia Granada Jesus M3 Velasca Oliva Valencia José | Claver Paules Huesca
Gerard La Rosa Domenech ~ Barcelona  Andrés Cazrelumeldilglesias Guiptizcoa  Luis Rafael Lopez Garcia Vatencia Miguel A Bota Otero Madrid
Antenio Sola Garcia Barcelona M3 José Paules Marin Huesca Roberto Leon Gonzalez Zamora Juan Antonic Detgado Madrid
Luis Martinez Avén Barcelana Gonzalo Mancisidor Madri¢ Ma Terssa Serrano Madrid
lvan Clemente Panzuela Barcelona M2 Antonia Busquets Madrid Pepe Jordan De Urries Madrid
ignacio Sterra Martin Malaga
Oscar Gil Fernandez Pontevedra

METAL GEAR SOLID 2

MANAGER DE LIGA'03

JUEGO METAL GEAR SOLID 2 xgox)  Jordi Palazan Gual Barcelona Luis M. Martin Gordillo Madrid

Andrés Sanchez Rodenas Alicante Pere Garcia Costa Barcelona Fausto Perez Vidai Madrid

Jose M. Murioz Segura Barcelona Manuel Delgado Poblete Barcelona Rafael Arnaiz Tabares Madrid JUEGO MANAGER DE LIGA'03 (p52)

Uscar Salcede Rodriguez Barcelona Fernando Garcia Jimenez Cédiz Juan A Acosta Fernandez Murcia Andres Sanchez Rodenas Alicante

Alejandro Cabaliera Lopez Barcelona  Venesa lzquierdo Balle Castelidn Gabriel Saura Munuera Murcia Carlos Martin Espinasa Barcelona

Rafael Torres Alvarez Barcelona  Marc Aran Roures Lieida Miguel A, Grau Portabales  Tarragona Victor Cortavelias Lozoya Barcelona

Victor Cortadellas Lozoya Barcelona Nicolas Pérez Gomez Madrid Juan Navarro Font Valencia David Sendros ldid Bareelona

Oscar Tortosa Venegas Barcelona David Garcia Lugue Madrid Feo. Javier Martinez Estella  Zaragoza Félix Sanz Marin Barcelona

Santi Ruiz Comas Bareelona Borja Antdn Bravo Madrid Ratil Orosa Selva Barcelona
lon Ander Martinez Bris Vizcaya

RESIDENT EVIL ZERO + DEVIL MAY CRY 2 Juan Carlos Castellets ~ Castellon

Rubén Palacios Mafrigal C Real

JUEGO RESIDENT EVIL ZERO (oc) David Arranz Setis Madrid Emilio Mitian Sabater Castellon Franciseo Linares Pena Granada
Francisco Lojo Barbeito A Coruna Cesar Del Rosal Rubic Murcia Luciano Diez Suarez Ledn Luis Lozano Escudero Lleida
Ferran Jiménez Fontanet Harcelona Ratael Jesus Fernandez Murcia Joan Creix Huertas lleida Feo. José Secane Espana Madrid
Eduarde Marin Rodriguez Barcelona Blas Gimeno Galan Valencia ignacio Roco Madrid Sergin Gutierrez Sanchez Madrid
Rubén Jarefic Oliva Castellon Mari Carmen Molina Valencia Santiago Martinez Jiménez  Madrid Carlos Serrano M. De Vidales  Madrid
Laura Ardines Burgas C.Real Alberto Criado Madrid Daniel Saldana Pariente Palencia
M? Luisa Cornejo Gonzalez  Madrid JUEGO DEVIL MAY CRY 2 ips2) Juan Ferreiro Villota Madrid Antonio J. De Miguel Cuevas  Sewilla
Jose L RevueltaSanPedre  Madrid Veranica Llinares Vega Alicante Juan Milans Del Bosch Madrid Maria Luis Crespo Rodriguez  Sevilla
David Garcia Lugue Madrid Fernando Garcia Aparicio Alicante Victer Sarrion Valle Valencia Andrés Rus Cot Tarragona
Raul Gallego Alguacil Madrid Jonathan Delgado Catva Barcelona Enrigue Edo Chapata Valencia Antonio Alarcon Rodriguez Valencia
Jonathan Lara Cornejo Madrid Guitierma Cespedes Ruws Barcelona Jacinto Saez Gonzatez Valencia Berito Lazaro Aparicio Valencia
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La Anatomia Humana

Descuartizada por Tao Feng

FI1G.1. — Dolor Insoportable

El proceso de descuartizar la anatomia

empteza golpeando el punto de contacto, provecando
contustones y hemorragias cerebrales.

F1G. 2. — Anulacién Corporal
La descuartizacion estd cerca de lerminarse
cuando los miembrod se debilitan y terminan

rompindose como consecuencia e los continuos
golpes, dejando al enemigo fuera de combate.

FIG. 3. — Destruccion Total

Lo oponentes a menudo son lanzados a
través de las paredes y los cristales situados
a su alrededor. El resultado son beridas de
diferente tamario y profundidad.
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aDai< | ‘\% TOTALMENTE

"~ EN CASTELLANO gameXCstudios:

© 2003 Microsoft Corporation. Todos las derechos reservados. Microsoft, Fist of the Lotus, Tao Feng, Xbox y los Io?os Xbox son marcas registradas
o marcas comercizles de Microseft Corporation en los Estados Unides y/o otros paises. El nombre de las compaias y productos mencionados agqui son

marcas registradas de sus respectivos propietarios.
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PROXIMO LANZAMIENTO-PS2

El protagonista
del juego eres tu

En verano estara disponible «Eye Toy»,
un sistema de reconocimiento visual que
incluird una camara digital y 12 minijuegos.

Todos los que jugamos a «Police 24/7» con una camara digital descubrimos
lo divertido que resulta que el protagonista de un juego reproduzca nuestros
movimientos en pantalla. Pues bien, en verano Sony va a poner a la venta el
«Eye Toy», un pack formado por una camara digital y un DVD de minijuegos
con el que pretende ir mas all&: jconvertirnos a nosotros en los protagonistas
del juego! Nosotros ya lo hemos probado y os asequramos gue funciona de lu-
joy es realmente divertido: en los 12 minijuegos que incluye el DVD aparece-
mos en el centro de la pantalla y tenemos que usar todo nuestro cuerpo para
superar retos como participar en un combate de boxeo o pelear en plan ninja
contra cientos de enemigos. Eso si, jpreparacs para sudar de lo lindo!

Sony en !a
ana de mar

aes ayStatfon &

W ENA SIGUIE

JUEGO DE PELICULA-PS2 Y GBA

Tigres y dragones se
pelean en la consola

Tenemos las primeras imagenes del
juego oficial de “Tigre y Dragon”, la
famosa pelicula de artes marciales.

Ubi Soft se ha hecho con la licencia para desarrollar el juego ofi-
cial de la pelacula “Tigre y Dragén”, y nosotros ya hemos conseguido
las primeras imagenes. El juego, al igual que la peli, estara ambien-
tado en la China del siglo XIX, y tendra un desarrollo lleno de accién
en el que deberemos utilizar nuestra espada con maestria. Ademas,
desafiaremos las leyes de la gravedad realizando saltos imposibles
o corriendo por las paredes. «Tigre y Dragén» saldré en verano pa-
ra PSZ, y también se esta preparando una versién para GBA.

«TIGRE Y DRAGON>»
nos permitira elegir
entre 4 personajes
distintos, Li Mu Baij,
Jen Lu, Yu Shu Lieny
Lo. Cada uno contara
con una histeria y
golpes distintos, asi
que seguro que hay
accion por un tubo.

T

238683

!

Sgare:

PARA YOLAR UNOS OVNIS, Ricardo tuvo
que hacerlos girar utilizando sus manos.

LA CAMARA se coloca sobre la tele. La
pose es aportacion personal de David...

EN EL JUEGO DE BOXED, M|gueLAngel
emuld a Rocky noqueando a un robot.

DAR CABEZAZOS A UN BALON y, evitar
que caiga es el punto fuerte de Oscar.

que se
incluird en el pack funcionara
perfectamente, y sera tan facil

A

de instalar que bastara enchufarla al
puerto USB para comenzar a jugar.
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PROXIMO ESTRENO-ESPANA

¢Quién se viene al
cine con Lara Croft?

El proximo 8 de agosto se estrenara
la segunda pelicula de la arquedloga,
protagonizada por Angelina Jolie.

Si os estabais preguntando cuando volveriais a ver a la espectacu-
lar Angelina Jolie en el pellejo de la aventurera Lara Croft, la res-
puesta es en verano, porque Jan De Bont, el director de "Speed”, es-
ta rodando “Tomb Raider and the Cradle of Life”. En esta segunda
parte, Lara tendra que recuperar la famosa caja de Pandora, aunque
eso le suponga participar en espectaculares persecuciones de mo-
tos sobre la muralla china o en alguna gue otra pelea en el fondo del
mar. j¥ todo luciendo unos modelitos muy ajustados!

EN LA NUEVA
PELI DE LARA
volveremos a
ver a la guapa
Angelina Jolie
protagonizando
las escenas de
accién mas
espectaculares
en lugares muy
variopintos.
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8.000.000 de euros |

Tanta pas

ta no dara solo parad

anuncios de TVy pegatmas,gsota
no también para creag 200.08
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PROXIMO LANZAMIENTO-PS2, XBOX

;Que van 30-0?
\?aya paliza, ;no?

Pronto podremos jugar
a «Roland Garros 2003»

En mayo va a llegar la tercera entrega
de «Roland Garros», un simulador de
tenis para PS2 que nos permitira esco-
ger a distintos jugadores reales para
darle a la raqueta en las pistas oficia-
les de Roland Garros y el US Open. En-
tre las novedades de esta versién en-
contraremos mejoras graficas, varios
modos de juego nuevos y alguna que otra
sorpresa interesante, como una nueva pis-
ta situada en pleno centro de Las Vegas.

JUGAR ROLAND GARROS ya no serd un suefio
gracias a este simulador. jA conquistar Paris!

| EN DESARROLLO-GBA

- Lasdos nuevas
- "joyas"” de Pokémon

Ya hemos probado las ediciones
E «Rubi» y «Zafiro», los dos nuevos
- juegos de «Pokémon» para GBA.

Una nueva epidemia de la fiebre que desatan los Pokémon pro-
mete hacer estragos en Espafia en julio. Y es que ese mes llegaran
las ediciones «Rubi» y «Zafiro», las primeras entregas de la saga
para GBA. En ellas elegiremos a 2 nuevos entrenadores, un chicoy
una chica, y saldremos a la caza y captura de 200 “bichitos” distin-
tos, la mitad de ellos nuevos. También habra divertidos minijuegos
o combates con varios pokémon a la vez. {Haceos con todos!

« UNA DE LAS
NOVEDADES que
incluiran «Rubi»
y «Zafiro» seran
las peleas entre 4
Pokémon a la vez.
Combinar bien a
los Pokémon serd
fundamental para
salir victoriosos.

! R - e -
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ANUNCIO-TODAS LAS CONSOLAS

Ya sabemos como seran
los espias del manana

Se anuncian «ESPionage» y «Spy Hunter 2»,
dos nuevos juegos protagonizados por espias.

Ya podéis daros prisa en puliros «Martal Kombat», porque Midway ha anunciado
sus dos nuevos proyectos, y la verdad es que ambos tienen muy buena pinta. EL pri-
mero serd «ESPionage», un juego de accion en el que el protagonista podré usar su
mente para mover objetos, dominar el fuego y hasta controlar a sus enemigos. EL
segundo juego, «Spy Hunter 2», seguira el planteamiento de su predecesor, mez-
cla de carreras y accidn, aunque incluira novedades como el poder transformar
nuestro coche en nuevos vehiculos. ; Cual os llama mas? jA nosotros los dos!

«ESPIONAGE mezclard la infiltracidn con

EN «SPY HUNTER Z» podremos convertir
la accidn. Su protagonista tendra poderes...

nuestro coche en una motonieve, un 4x4...

NUEVO MOVIL-ESPANA ] _
; Me llama mi nhovia o se
ﬁa acabado la partida?

Sony Ericsson presenta el P800, su nuevo
movil-consola-agenda-radio-camara...

Poco a poco, las compafias de moviles se dan cuenta del futuro de los juegos
Java, y lanzan sus nuevos modelos con esta opcidn. Asi, en el nuevo P800 de
Ericsson vamos a poder competir en carreras de F1, cazar aliens en «MIB [»...
Y ahi no acaba la cosa, porque este polifacético mévil también es camara digi-
tal, reproductor de MP3y PDA. Es un ordenador de bolsillo... algo caro.

« ALGUNO DE
LOS JUEGOS
que podremos
disfrutar en este
nueve mavil son
«Stunt Car», el
buscaminas o un
ajedrez que se
puede jugar a
dobles usando
mensajes cortos.
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PREPARATE
PARA CONOCER

' A TUS CREADORES.

Enfréntate a tu pasado en el complejo militar
Arma X. Usa tus garras, ataques combo y poderes

da regeneracion en escenarios de accion y sigilo.

Entra en &l Reino de Ios Sentidos!
tus sentidos mutantes mejorados para ver

particutas de olor y detectar el calor al
seguir a los enemigos.

ndo

’

Enfréntate a Dientes de Sable;" Wendigo,"
Juggernaut™ y Magneto]” mientras que el Profesor
X"y Bestia” te ayudan a buscar el antidoto que

salvara tu vida.

T

™

ACIIVISION,

activision.com

Screenshots taken from PlayStation®2 computer entertai system

¥2 Motion Picture Elements:® 2003 20th Century fox film Corporation. All rights reserved. MARVEL,X-MEN, Wolverine and all Marvel characters and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Characters,inc.,
and are used with permission. Copyright © 2003. All rights reserved. www.marvel.com. Game cade % 2003 Activision, Inc.and its affiliates. Published and distributed by Activision Publishing,inc. Activision is a registered
trademark of Activision, Inc. and its affiliates. All rights reserved. "PlayStation! and "PiayStation" foga are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. TM and ® are trademarks of Nintendo. © 2003 Nintendo.
Micrasoft, Xbox and the Xbax Iogos are either reqistered trademarks or trademarks of Micrasoft Corparation in the U.S and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names
are the properties of their respective awners.
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PRIMERAS IMAGENES -PS2

La pareja de

moda ha crecido

La segunda parte de «Jak & Daxter» se
lo va a tomar mas en serio, y mostrara
un planteamiento bastante mas adulto.

Ya tenemos las primeras pantallas de la continuacién de este famoso
juego de plataformas, que va a dar un importante giro a su plantea-
miento. La pareja protagonista sera transportada al futuro, y alli Jak se
convertira en “cobaya” de unos oscuros experimentos. Tras escapar,
pretenderd vengarse y volver a su tiempo con ayuda del alocado Daxter,
y esta historia servird para presentar a un Jak mas serio, que incluso
usara armas de fuego. Ademas, el juego hard gala de un mejor aparta-
do técnico, con nuevos efectos visuales y unos personajes formados por
10.000 poligonos. Después del verano lo podréis conectar a la PS2.

PERSONAJES haran su
aparicién en esta segunda entrega.

LAS HABILIDADES de Jak creceran.
jAhera podra disparar con armas!

EL ASPECTO DE JAK sera mas atractivo,
y también mucho mas agresivo.

REBAJA DE JUEGOS-ESPANA

Mas juegos buenos,
bonitos... jy baratos!

Un montdn de juegos para PS2 y Xbox
estan ahora a un precio increible.

Microsoft celebra el cumpleafios de Xbox con dos stper-ofertas: la
consola més «Halo» y «Splinter Cell» por 279,99 €, y una nueva linea
“clasica”, que incluye titulos como «Dead Or Alive l1l», «Project Gothams»
o «Buffy», a 29,99 €. Por su parte, a la linea Platinum de PS2 se afiaden
«FF X», «GT Concept» y «Spider-Man», ahora a 29,99€, mientras que
«GTA 3» baja a 36,95 €. Ademas, Acclaim reline en su «Millenium Co-
llection» a «Burnout», «Crazy Taxi» y «Virtua Tennis 2» por 65, 95 €.

1UEFY e, aligual que otros juegos

GTA 3» ha pasado a Platinum, asi <
para Xbox, ahora cuesta 29,99 €.

que ya no hay excusa para no tenerlo.

LANZAMIENTOS . .
MAYO S8

FREAKY FLYERS - PS2 lVelocidad) | ®
DRAGON S LAIR 30 - P52 (Aventural :

ENTER THE MATRIX - PS2 [Accién)

GHOST VIBRATION - PS2 {Aventura)

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN - PS2 (Shootemupl | |

RYGAR - P52 {Aventural

SHINOBI - P52 {Beat'em up}

SILENT HILL 3~ PS2 fhventural |

SOCOM - PS2 1Accian]

SXSUPERSTARS - P52 iVelocidad!

SPEED KINGS - P52 {velocidad) |

PRO BEACH SOCCER - P52 [Deportw) |

FREAKY FLYERS - XBOX (Velocidad)

PROJECT ZERO - XBOX [sventura) |

BURNOUT 2 - XBOX [Velocidad]

ENTER THE MATRIX - XBOX (Accion

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN ~ XBOX I5hoot em ug)
5% SUPERSTARS - XBOX {Velocidad)

PRO BEACH SOCCER - XBOX (Deportio) |

FREAKY FLYERS - G€ Nelocidad) |
ZELDA THE WIND WAKER - 6C Aventura) |

BURNOUT 2 - GE (velocidad]

DRAGON'S LAIR 3D - GC (Aventura)
ENTER THE MATRIX - GC {Accion] |

IKARUGA - GE (Shooter]

SK SUPERSTARS - GC etocidad] |

PRO BEACH SOCCER - GC {Deportivol

MOBILE LIGHT FORCE - PSONE {Accién) |

WARIO WARE, INC_ - GEA [Piatafermas!]

PRC BEACH SOCCER - GBA {Deportive}

NOTA: Esta lista recoge los juegos mas importantes que saldran a la venta durante este mes No
todos aparecen analizados en este numero, ya que los cambios de fechas de las distribuidoras y
los retrasos en la llegada de las versiones finales con las que analizamos los uegas pueden hacer

que hayzn sido comentadas en NUMeres anteriores o bien sean analizados en el nimers saulente.




The Legend of Zelda™: The Wind Waker™ © 2002 Nintendo. ™ and ® are trademarks of Nintendo.
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+ Nintendo GameCube colar platino.

» Mando de Nintendo GameCube.

-El juego The Legend of Zelda: The Wind Waker.
v & ~ Un disco™ extra con: The Legend of Zelda: Ocarina of Time
y The Legend of Zelda: Ocarina of Time Master Quest.

*Los juegos del disco extra no tienen textos de pantalla en castellano.




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= MICROMANIA

= PLAY2MANIA

Micromania cumple
100 numeros

En el ndmero 100 de su ter-
cera época, la revista nimero
1 de juegos para PC os regala
“EL JUEGO DE LOS JUEGOS",
para demostrar lo que sabéis
sobre vuestro hobby favorito.

B Commandos 3: En este nd-
mero tan especial, Micromania
o0s invita a descubrir todos los
secretos de los nuevos juegos
de Pyro, comenzandc por el
esperado «Commandos 3».

B Ayudas y soluciones: Para
«C&C Generals» e «Indiana
Jonesy la Tumba del Empera-
dor»; ademés, analisis de las
mas impaortantes novedades;
previews de los mejores titulos
y vuestras secciones favoritas.

B Y gratis, 2 CD Rom: con las
mejores demos del momento,
para que probéis los juegos
por llegar antes que nadie.
iYa a la venta por sdlo 3,95 €!
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CONIMANDOS 3

La mejor 5

estrategia solo en
ENTE

THE MATRIX

Tan genial

como la pelicula A

COLIN MCRAE
RALLY 3
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s

&C GENERALS
RAVEN SHIELD |2 A
JrasoeT S T
INDIANA JONES
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% EL ANGEL Gk USGIFRiiIﬁ[I

Lara Croft pre ara
su estreno en

B Reportaje: En Play2Mania ya han jugado al
nuevo «Tomb Raider», y os dicen como va a ser.
Ademés, os adelantan todos los datos de Eye
Toyy el juego Online, y os cuentan coma fue la
fiesta de entrega de los Hobby Premios 2003.

M Guia Coleccionable: Descubrid todas las solu-
ciones a «Splinter Cell» en una guia muy espe-
cial que podéis guardar en la caja del juego.

B Suplemento: 16 fichas con trucos, estrategias
y guias para los mejores juegos de PS2.

B Comparativa: Los mejores juegos basados
en deportes de riesgo, analizados uno a uno.

Llega la nueva Game
Boy Advance SP

M En portada. Llega GBA SP, la portatil mas pe-
quefia en tamano, y la mas grande en prestacio-
nes. En un amplio reportaje encontraréis todas
las razones para tenerla, jy ademas regalan 10!

M Guia de Trucos Resident Evil Zero. Una guia
paso a paso hecha por sus expertas, con mapas
detalladisimos y todo tipo de consejos.

M Revista Pokémon. El consultorio de Oak se
desparrama en 20 paginas de respuestas para
enmarcar a vuestras dudas sobre los Pokémon.

= PLAY2MANIA GUIAS Y TRUCOS

Soluciones para
los mejores juegos

B Llegad hasta el final de «The Getaway»: Si
alguna de las misiones de Frank Carter o Mark
Hammond se os resisten, en esta estupenda
guia encontraréis todos los consejos, trucos

y estrategias para superar cualquier misién.

B Mas guias completas: Ademas, también
podéis consultar las guias de «Tony Hawk £»,
«Hitman 2», «Colin McRae 3», «007 Nightfire»,
«Manager de Liga 2002», «DBZ Budokai»,

«007 Agente en Fuego Cruzado» o «Burnout 2».

M Guias Platinum: Y para terminar, gufas de

juegos Platinum: «Zone of the Enders», «SSX
Tricky» y «Half Life». jReservad vuestro nimero!
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por christophe kagotani

=¥ iHola colegas! No es que me
esté dando un paseo por El
Retiro, lo que pasa es que aqui
en Tokio, nos gusta descansar a
la sombra de los cerezos después
de un trabajo bien hecho. ;Cémo
que qué trabajo? Pues toda la
informacién que os traigo sobre
«True Fantasy Live», el primer
juego de rol online para Xbox y
«Product Number 03», un titulo
de accidn que Capcom lanzara en
breve para GameCube.

<Y hablando de juegazos, las
ventas de «Soul Calibur Il» han
batido récords en todas las
plataformas. El ntimero de
unidades vendidas ha superado
las 90.000 solamente en el
primer dia. Y la cosa pinta atin
mejor para su lanzamiento
europeo, después del verano.

-»Por otra parte, acaban de
hacerse publicos los datos del
afio fiscal, que acaba de terminar
aqui en Japén. Ademas de «Soul
Calibur II», los otros juegos que
han superado las 60.000
unidades vendidas han sido «Final
Fantasy X-2», «Chaos Legiony»,
«Virtua Fighter 4 Evolution» y
+ZOE Anubis». En lo que
respecta a las consolas, las mas
agraciadas han sido PS2 y la
nueva Game Boy Advance SP.

= Seguro que entre los juegos
mas vendidos al acabar este afio
se encontrara también «Catans,
el primer juego online de
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EN COLABORACION
CON AMIGOS de todo
el mundo, podremos

formar un grupo de
hechiceros, arqueros

G guerreros que se
enfrenten & criaturas
de todas las clases.

GESTAS A ESCALA MUNDIAL

TRUE FANTASY
LIVE ONLINE

Las lineas telefénicas japonesas van a echar humo cuando este
juego de rol online se ponga a la venta. Y es que al principio nos
reuniremos con diez aventureros mas, después con cien, jluego
con mil! Desde luego, mola esto de los mundos persistentes...

EL PLANTEAMIENTO

Una aventura épica online

TRAS CONECTARNOS A INTERNET, entrare-
mos en un reino que se enfrenta a una oscura ks ok RObRD ‘
amenaza, y que ha convocado a héroes de todas  »

las regiones para hacerla frente, jincluidos no- ,4 " 1
sotros! Serd un universo persistente, que com-
partiremos con miles de jugadores, y en el que
continuarian ocurriendo cosas aunque nosotros
no estemos conectados. Por eso, no habr4 una
linea argumental, sino que iremos conociendo
gente (podremos hablar con ellos) v afrontando
misiones cada vez que retomemos la partida.

-
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- Capcom para PS2, que servira
para probar los servidores del
futuro «Resident Evil Online» que
esta previsto que salga a finales
de afio aqui en Japon.

“»Por cierto, Capcom también ha
confirmado que esta trabajando
en la siguiente entrega de la saga
«Capcom vs SNK», que se
llamara «Chaos». Ya se conoce

el nombre de los primeros
luchadores que apareceran en el
juego, que, como es costumbre,
pertenecerdn a las mejores sagas
de ambas compaiiias. Entre los
mas conocidos se encuentran
Ryu, Oro, Earthguake y Chun Li.
iVeremos si hay alguna sorpresa!

=2 Continuamos con otro de los
“pesos pesados” de la industria.
Se trata de Konami, que lanzara
muy pronto un juego de tenis
llamado «Prince of Tennis: Smash
Hit!» basado en una popular serie
manga que arrasa aqui en Japén.
Tendra graficos en “cel shading”
, por el momento, sélo saldra
para PlayStation 2.

=Y para terminar, os dejamos
con una bomba. Yuji Naka, el
lider del Sonic Team de Sega, ha
anunciado que prepara varios
titulos para todas las consolas.
Se rumorea que entre los
primeros lanzamientos estaran un
nuevo «Altered Beast» para PS2,
«Headhunter 2» para PS2 y Xbox,
y, por supuesto, un nuevo «Sonics
para GameCube. Todos estos
juegos llegardn a partir del
préximo mes de noviembre.

iMas noticias el mes que viene!

Yuji Naka, lider del Sonic Team, prepara
varios juegos para todas las consolas

34 HC

GameCube

LA PROTAGONISTA del
juego debe eliminar a
un ejército de robots
asesinos mientras se
marca ungs pasos de
baile. Por suerte, hay
punteria automatica.

UNA GOGO DE ARMAS TOMAR

PRODUCT
NUMBER 03

¢No habéis oido decir que aqui en Japon es donde nacen todas
las tendencias? Pues hoy os traigo una pequena muestra de la
moda del futuro: los trajes mecanicos para poder bailar mientras
disparamos. Coleccién de primavera, por cortesia de Capcom.

EL JUEGO

Se abre la veda del robot

UNA CAZARRECOMPENSAS DEL FUTURO lla-
mada Vanessa Z. Schneider es la encargada de
acabar con el ejército de robots que nos acecha
en «P.N.03». Para ello cuenta con su pistola l4-
ser y un flamante traje Aegis, una armadura que
nos protege mientras “movemos el esqueleto”,
Por suerte, no debemos preocuparnos por tener
buena punteria, va que nuestro punto de mira
fija a los enemigos de manera automatica, asi
que nuestra labor se reduce a esquivar sus ata-
ques y apretar el botén de disparo sin parar.
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LOS BAILES
Esquiva
con ritmo

TODOS LOS MOVIMIENTOS
del juego estdn animados como
si se tratase de pasos de baile.
Asi, ademds de acabar con los
robots enemigos cuanto antes,
Vanessa debe enlazar sus movi-
mientos para conseguir combos
que estén mejor puntuados.

La gracia de «<P.N.03» es que
todas estas volteretas v demads
“postureo” estin perfectamente
sincronizados con la banda so-
nora techno que nos acomparia
a lo largo del juego. Y, para me-
ternos mas en el ambiente, los
escenarios “hi tech” y los cons-
tantes efectos de luz en tiempo
real terminan por convertir la
pantalla de nuestra tele en una
enorme discoteca virtual.
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DE COMPRAS

{{ VANESSA ES LA PROTAGONISTA La “boutique”

DE UN JUEGO DE ACCION DONDE LO del espacio
PRINCIPAL ES ELIMINAR ROBOTS PODEMOS MEJORAR NUESTRAS HABI-
ENEMIGOS... MIENTRAS BAILAMOS!' )) HOANES eomprente o )i

Para ello, sélo es necesario entrar en las
esferas rojas que aparecen en cada nivel y
gastarnos los puntos que hayamos conse-
guido durante el combate (va sabéis, mas
- ons.z7 puntos cuanto mas estilo tengamos al bai-
lar). Ademas de cambiar de traje, también
! mm podemos comprar escudos o armas més

. - potentes para mejorar los trajes antiguos.
La eleccién de uno u otro equipamiento
dependeri del tipo de nivel al que nos va-
yamos a enfrentar, mas o menos como si
fuera un tipico juego de rol. Y no os preo-
cupéis porque todos estdn a la moda.

EL PRODUCTOR DE «P.N.03»

CAPCOM

LOS MOVIMIENTOS de
Vanessa Schneider
son espectaculares,

y ademas estan bien
sincronizados con la
musica“cafera” que
nos va acompanando
durante la partida.

PRODUCERS BRY




Mas para tu PS2 . . .

Nuevo nivel: Powerplant
Nuevas cinematicas
Nuevo accesorio; Binoculares
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REPORTAJE

W Primer contacto con «<Final Fantasy X-2»

LAS CHICAS DEL NUEVO FF

\}/ LO QUE DEBEIS SABER

M Lanzamiento : ya disponible en Japén,
Noviembre (USA), Diciembre (Europa)

M Consola para la que sale: PlayStation 2

M Tipo de juego: RPG

M De donde viene: es la continuacion de «FF X»
y ahora esta protagonizada por las chicas.

i / *l i




0S CONTAMOS LAS PRIMERAS HORAS
JUGANDO A «FINAL FANTASY X -2»

REGRESA
\ MAYOR
NTURA
DE PS2

El juego de rol mas emblematico de todos los tiempos ya tiene
una nueva entrega. Acaba de salir en Japon y la fiebre que ha
desatado lo demuestran las 2 millones de copias que lleva
vendidas. Nosotros no hemos perdido un segundo en hacernos
con una de las primeras unidades para contaros todo sobre é€l.

a saga decana en los
juegos de rol es, sin
duda, «Final Fan-
tasy». A lo largo de
cas1 dos décadas, sus
distintos capitulos han cosecha-
do un éxito cada vez mayor en
todo el mundo. De hecho, desde
que salié «Final Fantasy VII»
para PSone se ha convertido
en una de las sagas super-
ventas en Espafia. (A
ar qué se debe tan-
ta aceptacién? Pues,
por un lado, a
una diversidn a

% prueba de bomba,

con unos combates (por turmos)
complejos v muy intensos que
exigen lo mejor del jugador, pero
que lo recompensan con las més
fuertes emociones. Y, por otra
parte, v quiza atn mas impor-
tante, a sus historias: cada aven-
tura de la saga «Final», pese a
ambientarse en mundos fantas-
ticos que mezclan la espada v
brujeria con la alta tecnologia,
estd muy centrada en sus perso-
najes, los heroes estan repletos
de matices e incluso tienen un la-
do oscuro, mientras que los villa-
nos son mas humanos de lo que
parece. En fin, una irresistible

combinacién de personajes de
culto, sistema de juego elabora-
do e historias emocionantes, que
alcanzo su cenit con «Final Fan-
tasy X», la ultima entrega.

= «FINAL FANTASY X»> ARRASO
EN TODO EL MUNDO. Fue el pri-
mer «Final» para PS2, v su estre-
no no pudo ser mas espectacu-
lar: escenarios tridimensionales
de diseno increible, personajes
modelados con todo tipo de ex-
presiones faciales (a la altura de
los de «Metal Gear 2») , unos
combates muy intensos... v la
historia mas épica v emocio- pp
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REPORTAJE

¥ Primer contacto con <Final Fantasy X-2»

: QUIENES SON
LAS “YURIPA”?

Unas aventureras y su ropero

Yuna, su prima Rikku y la valiente Paine ["Yu-Ri-Pa“) buscan las esferas
gue desvelen el misterio del juego. Les gusta pasarselo bien, jinclusa
en los combates! Aunque estén en plena pelea, tienen la habilidad para
cambiar de vestimenta (por ejemplo, de Pistolera pasan a Hechiceral

y. de paso, de poderes. No hay duda de que les va la marcha.

ﬂr \' \‘;} M 3 f“?'i

A"

Yy !

s
o e

/
[

()

|

&

YUNA Y SUS AMIGAS siempre estan de buen
i humor. Sen grandes amigas, aunque un tanto alocadas.
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PULSANDO L1 podemos escoger nuevas ropas. El cambio
no es solo de apariencia, sino también de habilidades.

ESTA CAZARRECOMPENSAS se une a Yuna
y Rikku para vivir aventuras y resolver el
misterio del juego. Es tan diestra en el
manejo de la espada como con las pistolas.

DURANTE LA
AVENTURA de
estas chicas, se
van sucediendo
secuencias tan
divertidas como
emocionantes.
jQué me caigo! .

M nante de toda la saga. No fue
extrafio que sus protagonistas se
convirtieran en fos personaijes fa-
voritos de muchos seguidores de
la serie, aunque su triste y sor-
prendente final nos dej6 a todos
desconcertados. Asi que en
Squaresoft decidieron saltarse
sus propias normas y ofrecer a
los fans lo que nunca hubiesen
esperado: una continuacién di-
recta de un capitulo de la serie.
iY aqui estd! «Final Fantasy X 2»
ha sido un éxito instanidneo.
¢Por qué? Ahora os lo contamos.

> LAS SORPRESAS EMPIEZAN
CON LA SECUENCIA INICIAL.
En una soberbia “CGI” vemos a
la protagonista de esta entrega,
Yuna, que fue un personaje fun-
damental en «FF X», pero ahora
esta muy cambiada: mas adulta,
mis sensual... [y cantando como
una estrella! No tardan en unirse
a ella Rikku, que también ha pe-
gado un buen estirén, y Paine,
una “chica mala” y nueva en la
saga. Tras unas divertidas peleas,
escapadas y unas cuantas postu-
ritas en plan “Los Angeles de
Charlie”, nos damos cuenta de
algo importante: «FF X2» tiene
un tono mas positive que su pre-
decesor, con mucho mas humor
v “buen rollito”. Y aunque parez-

ca extrafo, esos sentimientos se
trasladan a los combates. En la
primera pelea seria, notamos
que gracias a la opcién “Tiempo
Active” (va no hace falta esperar
a que pase el turno del enemigo
para atacar) los combates son
mucho mas accesibles y directos.
Ademas Yuna v sus compaiieras
hacen gala de una nueva habili-
dad: jpueden cambiar de vesti-
menta en plena lucha! Recupe-
rando el clasico sistema de
“trabajos” de la saga, por medio
del cual asigndbamos una ocu-
pacién a cada personaje, v unos
poderes en consonancia, como
pueden ser guerrero, hechicero,
curador, las “Yuripa”, que asi se
hace Hamar este trio, cambian de
ropa y de habilidades, para asi
combatir de forma mas equili-
brada combinando sus dones.
iAhi queda eso! Antes de que
tantas novedades nos abrumen,
¢l combate termina y nos trasla-
damos a la nave Celsius, base de
operaciones de las chicas.

= ENTONCES TOMA FORMA
EL ARGUMENTO. A iravés de las
conversaciones de los persona-
jes, nos enteramos de que han
pasado dos aiios desde el final
del anterior juego y ahora ¢l pla-
neta Spira vive en paz, dejan- M
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EL CAPITULO
ANTERIOR

Asi fue «Final
Fantasy X>»

Ademas de su impresionante
calidad técnica y de su irresistible
desarrollo, «Final Fantasy X»

nos obsequio con un argumento
alucinante, en el que se mezcla

le eépica, la venganza e incluso

el amor, y cuyo final es de lo mas
sorprendente. Este es su resumen:

LOS ENEMIGOS
FINALES seran asi
de espectaculares,

iy muy poderosos!
Para vencerlos
habra que combinar
las habitidades

de las ires chicas.

M Tidus es un alegre y vivaz deportista,
que ve su carrera truncada cuando Sinh,
una criatura de enorme poder, destruye

B HABRA NOVEDADES SORPRENDENTES, i e Gt
COMO PLA AFORMAS FASES DE DlSPAROS i Shin le persigue y también amenaza

con destruir a este mundo, pero Tidus

no se arredra y.se une a un grupo de
guerreros. Son su tutor, Auron [que
también viene del pasadol, la hechicera
Lulu, Rikku, una intrépida ladronzuela,

y Wakka, deportista como Tidus. Juntas,
pelean contra Sinh y sus aliados, ademaés
de proteger a una sacerdotisa llamada...

M Yuna, una hechicera gque pretende
sacrificarse para matar a Sinh. Al ser
los dos jovenes y enfrentados a enormes
responsabilidades, no tarda en surgir el
amor entre Tidus y Yuna.

M En la batalla final contra Sinh, en
realidad el padre de Tidus, todos los
Eones son sacrificados para poder
; destruirle. Pero junto con él también
p 4 ‘a v desaparece la energia gue mantenia vivas
z ; a todas sus victimas... entre ellas Tidus.

ﬂ%%gsh’issgi ¥ 8 Para gque Yuna y su mundo sobrevivan,

unos piratas que, . g Tidus ha de morir. La 5§paraci6n entre
al iguat que ellas, . 7 - ambos no puede ser mas dolorosa, al
huscan las esferas o '7 y E ﬁ \ desvanecerse Tidus como un fantasma
‘. » i . 4
gue se er;g_&:‘entran # ), jLﬁ 2 1 'j -}- 73 \ - ) o un recuerdo. Pero... ;jquien es ese
rep?odlaasspﬂg " a~ : ; chico que sale tras los créditos finales?

HC /41
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W Primer contacto con <Final Fantasy X-2»>

LOS CHOCOBOS,
Cid, los moguris

y otros muchos
elementos clasicos
de la saga «Final
Fantasy» tampoco
podian faltar a

ia cita en esta
nueva entrega.

L B /| MERCENARIAS
MUY AJETREADAS

iEstas muchachas no paran!

Las "Yuripa“ no sélo tendran que pelear contra todo tipo de
enemigos, sino que también tendran que superar saltos y
plataformas. Sin olvidarnos de los minijuegos, gue van desde Yuna
repartiendo globos de colores disfrazada de Moguri, hasta fases
de disparos, donde debemos acabar con monstruos a tiro limpio.
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M do atras el dafiino culto de
Yevhon y entrando en una nueva
revolucién industrial. Pero no to-
do el mundo es feliz, ya que Yu-
na no puede olvidar a Tidus, su
tnico amor, que ahora le visita
en suefios, Y su angustia aumen-
ta tras ver una borrosa grabacion
en la que alguien aparece pidien-
do ayuda desde una celda. Es en-
tonces cuando Yuna decide co-
menzar una investigacion, y con
la ayuda de Rikku y Paine viajan
por todo el continente en busca
de “esferas’, unos objetos magi-
cos que pueden avudarles en su
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busqueda. Lo malo es que no son
los unicos que las quieren, y en
mas de una ocasion deben en-
frentarse al Gang LeBlanc, una
banda de “caza-esferas” rival. No
suponen una amenagza tan peli-
grosa como ¢l terrible Sinh que
salia en la anterior enirega, pero
sus apariciones le dan bastante
mas emocion al desarrollo.

= LAS MENCIONADAS ESFE-
RAS SON EL "MOTOR" DEL
JUEGO, ya que Yuna, Rikku v
Paine han de superar misiones
en las que deben viajar a diferen-




LOS COMBATES
. seran en Tiempo
Active”. Esto significa
que no habra que
esperar a gue pase

WAKKA sera uro de
los personajes que
regresan de «Final
Fantasy X», ademas
de Lulu, Kihmari o

S | YbeLasaca

»

NOVEDADES

Ultima hora de
«Final Fantasy»

La serie “Final” no para, jnunca!
Aqui tenéis las noticias mas
recientes sobre proximas entregas.

B «Final Fantasy Xi», la primera

entrega online de la saga, ya esta un
paso mas cerca de Occidente... o al
menos, de Estadoes Unidos. Ya han

los Albhed, aunque
las protagonistas
absolutas seran

4 el turno del rival para
- atacar. De este modo,
Y las peleas serdn mas

intensas y dindmicas.

tes lugares de Spira para buscar
cada una de esas esleras, y de es-
ta forma provocan gue la histo-
ria vaya avanzando. Para que os
hagais una idea, la mecdnica se-
ria algo asi: las chicas recorren
un escenario, charlan con perso-
najes (algunos son viejos conoci-
dos, como Lulu o Wakka), derro-
tan a sus enemigos v al jefe final,
v se hacen con la esfera. Ah, v de
paso, se meten en mil los, por-
que nuestras chicas son un tan-
to payasas y provocan situacio-
nes muy divertidas. Pero un
momento, ¢chemos dicho estruc-
tura por misiones? jEso es nue-
vo! Como lo es que, desde la nave
Albhed, podamos elegir cual-
quier punto del continente v via-
jar a él, ja nuestro libre albedrio!
Algo gque nos parece un acierto
va que, aparte de aportar frescu-
ra al juego, permite que aquellos
que no conozcan la saga puedan
“probar” cualquier mision vy fa-
miliarizarse con el desarrollo v
los personajes. Ademas, en cada
zona hay esferas ocultas, armas,
accesorios y nuevos “trapitos”
para las chicas, que podemos
conseguir por medio de minijue-
gos tan variopintos como la ven-
ta de globos, emparejamientos
de “bichos” o un peculiar jue- M

Yuna y sus amigas.

B LA NUEVA AVENTURA

DE YUNA Y RIKKU VA A SER
UN JUEGO DESENFADADO,
ESPECTACULAR Y CON UN

GRAN SENTIDO DEL HUMOR B

Ll { LLEGA LA FIEBRE

| «FINAL FA

NTASY X2»

Es un éxito de ventas en Japon

Los nimeros cantan: cerca
de dos millones de copias
vendidas en Japén. Los fans
de la saga hicieron cola
durante horas para
conseguir una copia del
juego, lo que se tradujo en
millon y medio de copias
vendidas, jsolo el primer
dia! Inmediatamente

han aparecido productos
relacionados con el juego,
Hay figuras de todos los
personajes, memory cards
con las imagenes de Yuna,
Paine y Rikku, disces,
llaveros, y lo que es mas
espectacular: jmandos |
en forma de pistola! Por
solo 3200 yens podemos
jugar a «Final Fantasy

X2» con unas réplicas

de las “Tiny Bees”, las
armas que usa Yuna
durante el juego.
iNosotros ya hemos
encargado unas!

LA COLA para comprarlo era enorme.
iTuvimos que esperar un monton!

A DESDE PISTOLAS-MANDO

a llaveros, munecos, tarjetas

. de:memoria, libretas... {Cada
: ' vez hay mas productos!

comenzado las pruebas para lanzarlo
a mediados de octubre. En Europa, no
hay nada confirmado. jA esperar tocan!

B «Final Fantasy Crystal Chronicle»,
la primera entrega de la serie para
GameCube, aparecera en Japon el 18
de julio (jgué suerte tienen algunos!].
A Espafa llegara a finales de ano.

M Primeros datos sobre «Final Fantasy
XII» Yoshinori Kitase y Yasumi Masuno,
productores de Squaresoft, han
confirmado «Final Fantasy XlI» para
PS2. iY ya esta casi terminado! Va a

ser un juego offline (al igual que «FF X»
o «FF X-2»), aunque con elementos
estratégicos como «Final Fantasy
Tactics», para GBA. Ah, y también han
revelado que habra un «Final Fantasy
Xlll», pero todavia no se sabe cuando.




REPORTAJE

® Primer contacto con «Final Fantasy X-2»
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g LAS EXPRESIONES
. ge los personajes
van a estar asi

de “curradas’,
superando incluso
a las de «Final
Fantasy X» Van a
ser fan realistas
como divertidas.
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M go de disparos. Asi pues, has-
ta ahora nos hemos encontrado
mucho humor, libertad total
dentro de un desarrollo muy va-
riado v... un apartado técnico
sensacional, que supera incluso
al de su predecesor. Pues si, por-
gue si bien los escenarios, los
personajes secundarios y la ma-
voria de los monstruos son los
mismos que en «Final Fantasy
X», hemos apreciado que las ani-
maciones de los protagonistas
son mas fluidas, mas elaboradas,
y sus expresiones laciales son
atn mejores, de una variedad v
naturalidad que quitan el hipo.

< NUESTRA PRIMERA IMPRE-
SION NO HA PODIDO SER ME-
JOR. Con unos graficos excep-
cionales y un sistema de juego

44 HC
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accestble v divertido, «FF X-2»
se muestra como una excelente
continuacion de la anterior en-
irega, v a la vez un juego ideal
para los que quieran iniciarse en
la saga gracias a la libertad que
ofrece su desarrollo. Al mismo
tiempo, los {ans vamos a disfru-
tar con un juego que recupera a
personajes a los que todos ado-
ramos, v que propone un enfo-
que mds optimista que el que
desprendia la décima entrega. Y,
por supuesto, vamos a alucinar
con las sorpresas argumentales
que nos tienen preparadas v que
desvelaran los cabos que queda-
ron sueltos en «FF X». (Queréis
saberlas? Pues nada, a esperar
con ansia los meses que quedan
para que «Final Fantasy X2»
aparezca en Espaiia. [T

L Il { VALORACION
N’ PRELIMINAR

Una comparacion de «Final
Fantasy X2» con las mejores
entregas de la saga.

Con el fin de que os hagais una idea de lo que ofrece esta nueva entrega
de la saga, vamos a comparar «Final Fantasy X2» con los gue, en nuestra
opinion, han sido los mejores capitulos de «Final Fantasy», basandonos
en aspectos especificos en los que ha destacado cada entrega.

Cloud
Barret
Aeris

1015:1015 159 Sl [l

T6T: 783 _191 L i

MAS INTENSO QUE «FINAL
FANTASY ViI». Las
aventuras de Cloud, Tifa

y Aeris en PSOne, eran

una sucesion de combates
espectaculares y sorpresas
continuas, que mantenian
al jugador pegado al "pad".
«Final Fantasy X2» puede
superarlo, jy de lejos!,
gracias a su trepidante
argumento y sus

' espectaculares batallas.

MAS EMOCIONANTE QUE
«FINAL FANTASY Viib». La
doble identidad de Squall

su romance con Rinoa

protagonistas de «FFVill»)
mantuvieron en vilo a todos
los jugadores. Pero esa
historia poco va a hacer
contra las sorpresas que
nos deparard esta nueva
entrega, retomando una
historia que dejo en ascuas
a muchisimos fans.

TAN "CACHONDO" COMO
«FINAL FANTASY IX»,

«FF IX» se alejo de la linea
seria de las dos anteriores
entregas, y aposté por un
estilo mas desenfadado,
con personajes traviesos y
divertidos. En «FF X2» no
va a faltar el sentido del
humor, gracias a un trio de
protagonistas que, como
buenas adolescentes, se
meten en mas de un folldn.

MAS ESPECTACULAR QUE
«FINAL FANTASY X»»,
Escenarios alucinantes,

' enemigos sobrecogedores

4

personajes de expresiones
casi humanas... «Final
Fantasy X» supuso una
revolucion técnica. Por
increible que parezca, su
continuacion puede llegar
a superarlo en todos los
aspectos, tanto técnicos

»| como de diversion.
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Sensacional lote de The Legend
of Zelda: The Wind Waker que
incluye todos estos regalos:

Un pak que contiene una
GameCube platino firmada por
Miyamoto, un mando platino y el
juego The Legend of Zelda: The
Wind Waker Edicion Especial

Una lamina del
juego firmada
por Miyamoto

: ICONT[ENE

WNTENDO GANSCLIE " !
X DE COLOR PLATING e i ] 4 J

i \I f‘ )/‘3

NI FERDIO GANE CLUIE . & LN
g LN LBCO DF THE DRAND OF ZELDA S
HE WIND) WK

Y el cable para conectar
laGBA SP yla GCN

Una Game
Boy Advance
SP Platino

Para participar en este concurso sélo Y ademés sorteamos

tienes que enviar un mensaje de
texto al numero 5300 desde tu mévil Juegos The P ol

poniendo la palabra: hc140zelda | Legend of Zelda: 'J;’&"‘n"?"
“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran The Wind Waker ;:h m “; \j)‘

incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable PP H X R
HOBBY PRESS, S.A. Los listados de nimeros de teléfonos moviles de las EdlCIO" espeCIaI & £
b L]
st L BLAY 4

persenas concursantes y no ganadoras de premios, seran destruidos

«

después de la realizacion del pertinente sorteo”. o
; ,J ar

BASES DEL CONCURSO

.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. iPARTlCI PA AHORA CON TU MOVIL Y

.-Valido para Movistar, Vadafone y Amena.

s e L GANALING DR G Fl D0 S

.- mitiran i por pérdida de t

.-Los nombres de los ganadores serdn publicados en préximos nimeros de la PREMIOS QUE SORTEAMOS!
revista Hobby Consolas.

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Ninfendgo' ey Sans GAME BOY ADVANCE
Valido Unicamente en territorio espanol. ‘

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de mayo de 2003,




«ENTER THE MATRIX(» Hemos tenido que pasarnos el dia con las gafas de sol y la chupa de cuero puestos, para
asi meternos a tope en la aventura mas esperada de las consolas. Aqui os ofrecemos nuestra primera impresion.

El agente secreto de moda nos

ha ensefiado sus nuevos métodos

para derrotar a los terroristas en '
GameCube y en GBA [pag. 64]. .
¢ 0s apetece acompafarnos

escondidos entre las sombras?

¢

«SILENT HILL 3» Sj cregis que ya lo

habéis visto todo en vuesira PS2, sera x 3

mejor gue pasels unas pag]ings y 1os a = i

ammpgaég en este ~=,'n;\r"ﬁ£v’m;g_b - «S0OCOM» Nos hemos alistado en este
grupo de élite para contaros lo que nos
espera en el primer juego online de PSZ2.

' J PlayStation 2 J Xbox
EN ESTE NUMERO... cerievan Burmout2
) . ,_, Shinobi Enter the Matrix
Los juegos mas esperados del ano ya Silent Hill3 .
estan a punto de llegar, y en nuestro :’Ga':‘zec'»'be
. urnou
preestreno ya os descubrimos las claves J Game Boy Advance E et Mt

qgue los van a convertir en superexitos. Splinter Cell Splinter Cell
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AS FASES DE A

PS2-Xbox-GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

JN serdn las mas importantes dentro de este juego, pero también participaremos en otras

de conduccién e incluso manejaremos un ordenadar. El espiritu de las peliculas quedara perfectamente reflejado.

seran los mismos que
en la peli, aunque no
vamos a controlar a Neo.

*

I le
dara a los combates
un ritmo mucho mas

espectacular, comao la peli.

niveles, que alternaran
fases de combate con
otras de velocidad y naves.

C

B Mayo

N Infogrames
M Aventura de Accion

ENTER
THE MATRIX

Por mucho que nos pongamos la chupa de cuero y las gafas de
sol, no conseguimos movernos a camara lenta con tanto estilo
como estos tios. jOperador, carga un programa de “tiempo bala”

M MATRIX ES UN PROGRAMA
DE ORDENADOR que reproduce
una realidad alternativa (lo que
nosotros entendemos como el
mundo real) mientras los seres
humanos son esclavizados por
un ejército de maquinas. Por
suerte, aiin quedan unos cuantos
hombres libres que luchan por
salvar nuestro pellejo, como des-
cubrimos en la primera peli. Su
secuela, “Matrix Reloaded”, esta
a punto de estrenarse, y justo a
la vez podremos disfrutar de es-

te juego, en el que encarnaremos
a tres de esos guerreros: Niobe,
Ghost y Sparks. Sin embargo,
«Enter the Matrix» no seguiré el
argumento de las peliculas, aun-
que seguin los hermanos Wa-
chowsky, sus creadores, las com-
pletara y sera un complemento
imprescindible para poder en-
tender toda la historia.

Para que el juego se ajuste a lo
que veremos en el cine, combi-
nara tres desarrollos diferentes:
habra partes de aventura, niveles

de conduccién y pequefias fases
frente a la pantalla de un orde-
nador, en las que nuestro objeti-
vo consistird en “hackear” los or-
denadores que manejan Matrix.

<»LOS NIVELES DE ACCION SE-
RAN EL EJE CENTRAL donde se
desarrollari el verdadero argu-
mento. En ellos, nuestra labor
sera resolver unos cuantos puzz-
les mientras repartimos lefia en-
tre los agentes de Matrix, ya sea
usando las artes marciales o
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| EL JUEGO COMPLETARA
EL GUION DE LAS PELIS, Y
CONSERVARA LA ESTETICA
DEL “UNIVERSO MATRIX” &
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FOCUS

0S 4 0 nos permitiran lanzar a unos enemigos contra otros, desarmarlos
con una Llave 0 darles una pal]za a cAmara lenta mientras nos subimos porla pared o damos volteretas.

.‘,;Seh:"n reocuPadn :
g ueg enaje 2 o
gﬁmirsn “Matrix”, que han |
5 actadaungmmdﬁmasde |
X ‘&‘3ﬂopawnaspara At U
05&12&0 rQﬂB “‘pel:

e ey m [ty
Matnx Revoiutms late%éem@. .
i ‘1 thgaraelprmmsamembre v

i NIOBE

ESTA EXPERTA EN
ARTES MARCIALES
también tendra que

demostrarnos su
habilidad al volante de
un potente deportivo
en los niveles de
conduccioén.



—PS2-Xhox-GC

Enter the Matrix

e

«Enter the Matrix» no sera la Unica licencia que saltara durante los proximos meses del cine a nuestra
consola. A partir de septiembre comenzaran a llegar las versiones jugables de “Daredevil”, “EL Sefior de los
Anillos: EL Retorno del Rey” o “C.S.l." , pero éstos que aqui os mostramos seran las primeras en aparecer:

. [

o mejor dicho, La Masa, desatara su furia en un sera un juego de misterio para PS2 y
nuevo “beat em up” para todas las consolas. Estara en Xbox protagonizado por los agentes Mulder y Scully,
la calle a la vez que la pelicula, a principios de verano. que investigan los casos paranormales dentro del F.B.I.

A ﬂ“
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bien demostrando nuestro

dominio de las armas de fuego,

como hacia Neo al final de la pri-

mera peli. Ademas, cuando las

pasemos “canutas” también po-

dremos usar el famoso tiempo

Kot A bala. En ese momento todo se
e e movera a camara lenta, mientras

! nos gesxf?obéeré la emocion de los juegos K aparecera sélo en nos ponemos a dar volteretas

e artes marciales en . Su protagonista sera Li Mu box, y sera un juego de rol que se desarrolla unos afios ~

Bai, el paladin interpretado en la peli por Chow Yun Fat. antes de la primera peli de “La Guerra de las Galaxias”. contra la pared, dlspar?.mos y
desarmamos a los guardias ene-

migos. Pero que sepais que este




efecto no va a ser infinito, sino
que se activara segun lo llena
que esté una barra que medird
nuestro nivel de concentracién.

- DESPUES DE LOS TIROS
VENDRAN LAS CARRERAS por
una ciudad llena de tréafico. De-
pendiendo del personaje que es-
cojamos, disfrutaremos de un
desarrollo diferente: Niobe sera
la encargada de manejar el vo-

. recorreremos estos tlneles con una
vnsta en primera persona Los centlnelas mecanicos nos esperan...

lante, mientras que Ghost ira
disparando a los coches enemi-
gos. {Y eso no es todo! También
podremos pilotar el Logos, una
nave como la que utilizaba Neo
en la pelicula original. Entonces
pasaremos a una vista en prime-
ra persona, y nos moveremos a
toda velocidad por los tuneles
mientras eliminamos a los centi-
nelas mecanicos, los bichos con
forma de calamar. ¢Os suenan?

B A PESAR DE QUE NO
PODREMOS MANEJAR
A NEO, GHOST Y NIOBE
NOS VAN A “REGALAR”
ESPECTACULARES,
ESCENAS DEACCION B

HEALTH 100%

@host

LAS FASES DE CONDUCCION tendran dos desarrollos diferentes
segln el personaje: Niobe conduce y Ghost dispara por la ventanilla.

Para remate, también habra un
modo multijugador donde po-
dremos practicar nuestros movi-
mientos de combate cuerpo a
cuerpo contra un amiguete.

Como podéis comprobar en las
pantallas, la estética de la peli es-
tard presente a lo largo de todo
el juego. Y no sélo por el desa-
rrollo de los niveles, sino porque
escenarios y personajes estaran
realizados con el maximo cuida-

105 nos mostraran el mismo aspecto que los de las
peliculas jEste es el que Neo atravesaba al final de "Matrix”!

do para respetar el estilo de “Ma-
trix Reloaded”. Ya lo sabéis: el
universo “Matrix” se colara den-
tro de un mes en vuestra conso-
la. ¢Tomaréis la pildora roja?

L\unque a nosotros nos hubuera
gustado que apareciese Neo,
«Enter the Matrix»> parece
recoger la esencia de las pelis,
y encima sera muy variado.



P

1 I nos
| va a poner los pelos de
| punta. Sus toques de

“decoracion” gore se salen.

, que
alternaran los clasicos
interruptores con otros

mucho mas complicados.

R/ seran
flipantes, sobre todo
en lo que se refiere

a las expresiones faciales.

PlayStation 2

© Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

EL PUEBLO DE SILENT HILL estara lleno de detalles morbosos, como las paredes manchadas de sangre, pero
Heather no tendrd mas remedio que investigarlo todo si quiere descubrir el secreto escondido tras su pasado.

M Mayo
B Konami

¥ Aventura de terror

No sabemos qué es lo que tendra este pueblo abandonado, pero
el caso es que todos los que lo visitan acaban desapareciendo.
¢No os parece terrible? jPues los proximos en ir seréis vosotros!

B EL TERROR PSICOLOGICO
DE «SILENT HILL» nos va a ha-
cer temblar por tercera vez fren-
te a nuestra consola. Esta vez
tendremos que acompafara a
Heather, una chica que despierta
en medio de un centro comercial
sin motivo aparente, para revivir
los misteriosos sucesos que tu-
vieron lugar hace 17 afios, du-
rante el primer capitulo de la sa-
ga. Y justo igual que sucedia en
el primer «Silent Hill», nos espe-

ra un desarrollo tipico de las
aventuras de terror, es decir, que
tendremos que ir investigando,
linterna en mano, los edificios
mas misteriosos de la ciudad
mientras nos vemos las caras
con unos monstruos aterradores.

= PERO LO QUE MAS MIEDO
NOS HARA PASAR no seran los
espeluznantes “bichos”, sino los
escenarios decrépitos y los deta-
lles morbosos (las dichosas sillas

de ruedas y las paredes mancha-
das de sangre) que salpicaréan la
historia. Y eso no es todo, por-
que el argumento se ira compli-
cando y nos mezclara con otros
habitantes del pueblo en un te-
rrorifico ritual del que seguro
que no puede salir nada bueno.
¢Os atrevéis a seguir leyendo?
Habra un segundo escenario
ademas del pueblo abandonado
de Silent Hill, que también refle-
jara este ambiente enfermizo.



‘EL TERROR PSICOLOGICO
.SERA LA CLAVE DE ESTE
TERCER CAPITULO DE LA

SAGA «SILENT HILL»

L0S MONSTRUOS que habitaran en Silent Hill tendrén un aspecto terrorifico, pero eso no impedird que nos podamos librar
de ellos si sabemos utilizar nuestras armas. A medida que avancemos en el juego iremos consiguiendo varias nuevas.

Seremos los primeros...

Asi en Konami podran conocer
la respuesta del pablico
occidental antes de realizar un
lanzamiento a gran escala en

el pais del Sol naciente. Ojala
los demas tomen buen ejemplo.

También en PS2...

Se trata del mismo juego que
aparecio hace afio y medio, pero
mejorado gracias a un nivel
extra en el que controlamos a
Maria, un segundo personaje.
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WV HEATHER

LA PROTAGONISTA DEL JUEGO va a
despertar en un centro comercial sin
saber qué le ha pasado, pero pronto
descubrird los misterios de Silent Hill.




PlayStation 2

Silent Hill 3

Las aventuras de terror han vuelto ha ponerse de moda, asi que las principales compaiias han aprovechado
para resucitar sus sagas mas emblematicas y brindarnos un afio de auténtica pesadilla. Aqui os ofrecemos
una muestra de lo que nos ira llegando a medida que avance la temporada, pero ain quedan muchos mas

C _ Capcom ha logrado la licencia de este
survival horror™ de PSone. Cuando llegue, en junio, nos
tendremos que enfrentar a diferentes asesinos en serie.

II - w“w“ < ’

Este juego de Square nos trasladara al
futuro, donde usaremos nuestros poderes mentales para

acabar con los monstruos. Esperamos tenerlo en verano.

1 Los monstruos de las pelis de “Posesion
Infernal” hardn de las suyas este verano en PS2... salvo
que Ash, el protagonista, les envie de vuelta a la tumba

Por primera vez en esta saga,
podremqs aniquilar a los muertos vivientes en compania,
iy @ través de Internet! ;Lo veremos a finales de afio?

Se trata de una ciudad mas
moderna, en la que podremos vi-
sitar escenarios més variados,
como el centro comercial, una
antigua estacién de metro o las
alcantarillas, aunque eso tam-
bién significarda enfrentarnos
con nuevos tipos de enemigos.
Por suerte, el sistema de comba-
te lo mismo nos permitira darles
su merecido a tiros... jque a gol-
pes con una tuberia de plomo!




GRACIAS A L

Pero no os vaydis a pensar que
todo lo que nos espera es darle al
gatillo como posesos. Al contra-
rio, lo més importante seran los
puzzles, que tienen pinta de ser
los més elaborados de toda la sa-
ga, v eso ya es decir mucho!
Ademas de los tipicos interrup-
tores, también nos enfrentare-
mos a unos cuantos desafios de
matemadticas, e incluso de qui-
mica, no aptos para zoquetes. Lo

ns \

que si es seguro es que estaran
perfectamente repartidos por los
escenarios para que el ritmo de
la aventura no decaiga nunca.

2 LA AMBIENTACION CORTA-
RA EL ALIENTO. Si ya estdis
temblando de miedo por lo que
os hemos dicho, esperad a ver la
puesta en escena. Los personajes
estaran llenos de detalles, con
expresiones faciales logradisi-

VIDEOS realizados con el mismo motor del juego nos LOS ESCE
enteramos del aterrador argumento que nos ha llevado a Silent Hitl.

B LOS EFECTOS DE LUZ
Y LAS EXPRESIONES
FACIALES DE HEATHER
ESTARAN A LA CABEZA
DE UN CUIDADISIMO
APARTADO VISUAL B

LOS E

S DE LUZ alcanzaran un nivel sobresaliente, y ademas

también tendran su importancia a la hora de buscar objetos ocultos.

que ya visit

mas (atencién a la cara de asco
que pondra Heather cuando en-
cuentre un “fiambre”). Pero ahi
no acabara la cosa, porque los
efectos de luz, un detalle crucial
si tenemos en cuenta que la ma-
yor parte del juego la vamos a
pasar a oscuras, prometen dejar-
nos alucinados. Y ain veremos
un montén de sorpresas mas, co-
mo las paredes sangrantes o los
enemigos que cambiaran de for-

. seran totalmente nuevos, aungue recrearén_ zonas
os en el primer capitulo, como la feria o el hospital.

ma en nuestras narices. En defi-
nitiva, que este afio lo mas terro-
rifico del mes de mayo no seran
los exdmenes finales, sino el lan-
zamiento de «Silent Hill 3».

MIFRESIU
En«Silent Hill 3» puede ser una
aventura revolucionaria, tanto a
nivel técnico como por su gran
ambientacion. Sin embargo,
habra que vigilar su duracion.




LOS 21 COCHES serdn muy espectaculares, aunque ficticios. Con ellos tendremos que hacer
todo tipo de locuras en la carretera para llenar nuestro turbo y asi ganar en las carreras.

L0S "PINAZOS” saldran repetidos mediante

unas cdmaras la mar de espectaculares.

p
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que se nos pongan los
pelos de punta en cada
adelantamiento o derrape.

que por la extremada

velocidad del juego
resultaran tan frecuentes
como espectaculares.

T

Xbox - GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

gre; GOOGABES
Lap: 273

Pus: Uiy

.8
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LY
Leg 1/
Fex 173

LOS MODOS de juego seran variados, pero el
control arcade se mantendra en todos ellos.

1 1:31.320

-2 13eIe

3 034559

LA MABILIDAD necesaria para esquivar el trafico real de los 32 circuitos va
a ser altisima. jQuitad del medio! Si es que le dan el carnet a cualquiera...

mMayo mAcclaim m Velocidad

BURNOUT 2

Seguid asi, que como vuestra compania de seguros se entere de
lo que hacéis con el coche, os van a poner la pdliza por las nubes.

M EL JUEGO DE VELOCIDAD
MAS ARRIESGADO y salvaje ja-
mas visto llegara a Xbox y Ga-
meCube con unos 6 meses de re-
traso con respecto a la versién de
PlayStation 2, como ya sucedié
en su momento con la primera
enirega, pero va a mantener in-
tactos su estilo arcade y su verti-
ginosa jugabilidad, marcada por
los choques més... impactantes.

Tras rezar lo que sepamos, po-
dremos pilotar hasta 21 vehicu-
los ficticios de todo tipo, y apun-
tarnos a unas carreras con

trafico real a través de 32 circui-
tos urbanos, en los que nuestras
maniobras més arriesgadas se
premiardn llenando una barra de
turbo que multiplicara nuestra
ya de por si extrema velocidad.

»ADEMAS DE LAS CARRERAS
DEL MODO ARCADE, habri tres
modos de juego especiales: el
modo Crash (para provocar acci-
dentes adrede), la Escuela de
Conduccién (jpara aprender a
hacer el loco!) y el emocionante
modo Persecucién, en el que de-

beremos pararle los pies (y las
ruedas) a un loco del volante su-
bidos en un coche de policia.

La espectacularidad grafica, la
cafiera banda sonora y una tre-
menda sensacién de velocidad
seran la guinda de este apetitoso
y, sobre todo, veloz pastel.

Lo mejor seran los escenarios
y la iluminacion, ademas de su
gran sensacién de velocidad,
pero parece que no va a haber
novedades respecto a PS2.
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Hotsuma, un ninja que

oculta su cara con una
bufanda roja. A medida que
avancemos en el juego le
iremos conociendo mejor.

de Hotsuma van a ser

enormes: podra correr
por las paredes, lanzar
magias y estrellas ninja...

[p————

el punto fuerte del

nuevo «Shinobi», ya
sean con armas o en el
tipico cuerpo a cuerpo.

ESTE GUERRERO NINJA se enfrentara a cientos de enemigos usando su katana, los
shuriken y su gran agilidad. Si la cosa se pone fea, también podra recurrir a la magia.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

TR RRRR LD

N Mayo
M Sega
M Accion

b
3

/

SHINOBI

La mayoria de Ninjas usan el sigilo para atacar al rival, pero éste
es tan bestia, que se va a subir por las paredes para darles cana.

B RESUCITAR A LOS CLASI-
COS ESTA DE MODA. Lo vimos
hace unos meses con «Mortal
Kombat Deadly Alliance», y el
genial «Metroid Prime» (GC) nos
ha vuelto a confirmar que reedi-
tar viejas glorias v adaptarlas a
los tiempos que corren es, casi
siempre, sinénimo de éxito.

En esta ocasion es Sega quien
estd trabajando en la puesta al
dia de «Shinobi», todo un clésico
de la compafifa. Su primera en-
trega sali6é en 1987, y en ella co-
nocimos a un ninja que recorria
escenarios en 2D ensefidndole a
cientos de enemigos lo afilada
que estaba su katana. Esta me-
canica permanecera invariable
en su reaparicion en PS2, asi que
de nuevo tendremos que avanzar

por escenarios laberinticos re-
pletos de enemigos, aunque esta
vez todo estara realizado en unas
espectaculares 3D que multipli-
carén las posibilidades. Podre-
mos, por ejemplo, correr por las
paredes de los escenarios en plan
“Matrix”, encadenar todo tipo de
combos, lanzar las tipicas estre-
llas ninja o hacer vistosas magias
especialmente ttiles para vencer
a los peligrosos jefes finales.

2 TAMBIEN VAMOS A ENCON-
TRAR PLATAFORMAS, y tendre-
mos que ser bastante habilidosos
para acceder a ciertas zonas de
los escenarios. Todo esto desem-
bocar4 en un ritmo de juego fre-
nético, en el que la accién va a
ser siempre una nota constante,

En lo que se refiere al apartado
técnico, los efectos de luz en
tiempo real serdn de lo mas vis-
toso, y el motor grafico tendra
mucha consistencia, consiguien-
do que todo se mueva a una ve-
locidad de vértigo (sobre todo si
lo jugamos a 60 Hz), algo que se
ajustara como un guante al esti-
lo tan directo de este “beat’em
up”. Ya sabéis: si 0os mola este
ninja, hacedle un hueco en vues-
tra agenda el mes que viene.

PRIMERBA IMPRE SO
Parece que la adaptacidn a las
3 dimensiones no restara nada
de encanto a este nueva entrega
de «Shinobi». La accion va a ser
su punto fuerte, aunque... jno
resultard un poco repetitivo?




Casualmente, justo a la vez que
Sega anunciaba el lanzamiento
de un nuevo «Shinobi» para PS2,
Tecmo se desmarcaba con un
remake de «Ninja Gaiden» para
Xbox. Las dos series tienen un
enorme parecido: un ninja como
protagonista, un desarrollo que
se centra en la accion, un
planteamiento “"gore”... ;quién
sera el vencedor en este duelo?

Un juego con solera...

Los mas viejos del lugar seguro
que recuerdan alguna de las
entregas de «Shinobi», y es
que desde 1987, afo en salio al

mercado la primera parte, son
nada menos que 9 los capitulos

PODREMOS FIJAR A LOS ENEMIGOS, lo que nos servira para girar en torno suyo ?“le han pas?_do p]°" IaSs consolas
y atacar por sorpresa, o también para lanzar proyectiles a aquellos gue vuelen. y las recreativas) de Sega.

B LA VUELTA A LA ACCION
DE ESTE NINJA NOS VA

A TRAER COMBATES SIN
DESCANSO CON UN RITMO
DE JUEGO FRENETICO B

SHINOBI [ARCADE)

LOS ENEMIGOS FINALES serdn duros de pelar. Aqui LA SANGRE manard a borbotones cuando alguien SUBIR POR LAS PAREDES sera una util habilidad que
tendremos que destruir un helicoptero... ja espadazos! reciba un golpe, asi que el juego serd para adultos. nos servira para salvar obstaculos o esquivar golpes.
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

OBJETIVO COMPLETADO:
GUARDIA NEUTRALIZADA

'=i~°' CUERPD

LOS NAYY SEALS lucharan bajo nuestro mando contra unos terroristas que estan

Kahura »

Boomer « SIGUIENDO

Joster « MANTEN

actuando en todo el mundo. jY también podemos reclutar mas tropas en Internet!

con hasta 16 jugadores

conectados a través de
Internet pondran a prueba
nuestra habilidad para los
combates en equipo.

tambien

va a ser una parte
importante de nuestra
mision. Asi evitaremos que
detonen las bombas o que
hagan dano a los rehenes.

seran
muy reales, y habra
que estudiar el terreno
y equipar a los soldados..

M Mayo
M Sony
M Accion online

Spactre » MANTEN

SOCOM

Las balas silban por todas partes, los terroristas han tomado
rehenes jy encima mi comando se dedica a charlar por Internet!

HLOS NAVY SEALS SON UN
CUERPO DE ELITE de la marina
estadounidense. Entre sus misio-
nes habituales se encuentran el
reconocimiento del terreno, el
rescate de prisioneros y, c6mo
no, las misiones antiterroristas.
¢Tenéis las agallas suficientes pa-
ra acompafiarles en 12 misiones
por todo el mundo? Pues serd
mejor que os preparéis, porque
éste serd nuestro cometido en
«SOCOM>», un juego de accién
en tercera persona en el que ten-
dremos que demostrar nuestras
habilidades para dirigir un equi-
po de aguerridos soldados.
Antes de meternos de lleno en
una misién, deberemos estudiar
los mapas, escoger las mejores
armas y preparar el resto del

equipo, pero lo mejor vendra
cuando tengamos que coordinar
los ataques sobre el terreno. Pa-
ra ello contaremos con unos au-
riculares con micréfono, y gra-
cias a un sistema de reconoci-
miento de voz podremos dar 6r-
denes al resto de la tropa mien-
tras nos liamos a tiro limpio con
todas las fuerzas enemigas.

= PERO LO MEJOR SERA JU-
GAR PARTIDAS ONLINE, en las
que hasta 16 jugadores se po-
dran repartir entre los dos ban-
dos, marines y terroristas, para
librar batallas campales a través
de Internet. Tendremos modos
“deathmatch”, “capturar la ban-
dera”, etc., y la estrategia (utili-
zar la infiltracién o disparar “a

saco”) dependerd de nuestras
conversaciones a través del mi-
créfono, como en si estuviéra-
mos en el ejército de verdad.
Ademis, segin el valor que de-
mostremos en combate iremos
ganando puntos (y medallas) pa-
ra subir de rango en la clasifica-
cién online. Eso si, «<SOCOM>» se
lanzard un mes antes de que
Sony ponga en marcha el juego
online (en junio), asi que estas
batallas tendran que ser “offline”
durante una temporadita.

Gracias a su realismo y al uso
del microfono, las partidas
online nos llevaran al campo de
batalla, pero sin bajas. Ojala
todas las guerras fueran asi...




A través de Internet...

Los proximos titulos online que
empezaran a llegar a la consola
de Sony a partir del mes de junio
seran «Twisted Metal Online»,
«Hardware», «Destruction Derby
Online». En los meses siguientes
a todos éstos se les uniran «Esto
es Futbol 2004», «Resident Evil»
«Syphon Filter Online» y otros.

wmm_

«SOCOM» también va a incluir
unos auriculares con microfono
inco:porado ara comunicarnos
con los demas miembros de

: SIGUEDD nuestro comando [debajol, ya
estén controlados por la m!quina
o por otros jugadores en Internet.

105 ENFRENTAMIENTOS se reduciran a pequefios tiroteos en los gue lo mas
H‘nportante sera tener buena punterfa y no montar demasiado escandalo.

B HABRA QUE RESOLVER
SITUACIONES DE COMBATE
EXTREMAS COLABORANDO
CON OTROS SOLDADOS A
TRAVES DE INTERNET B

Gon el plan de Thongkon, uni-em@AURSET 6 pais bajo na cusv aley
Debemos escapar! Hay alguien ahi!

Katiuna »
'2"’;‘;;30 = Roomer + SIGUENDO
! -

1 Juster » SIGUENDO
REVISTS T Spactrs » SIGUENDD

IC0 mostrara detalles de un gran 1% nos trasladaran a 12 lugares por LAS SiTU/ ES gue nos plantearé «SOCDM» seran

D
nwel como los efectos de luz o las animaciones.

todo el mundo tan dispares como el Congo o Alaska. de lo mas real, por lo que el juego sera para adultos.
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MANTENERNOS EN LA OSCURIDAD serd la clave para que los centinelas no detecten nuestra
presencia y podamos tener éxito en las misiones a las que se enfrenta el espia Sam Fisher.

P
LAS HABILIDADES

p
hd

sera mucho mas util
para avanzar que liarnos
a tiros con los enemigos.

I

prometen impulsar
la consola al limite de
sus poswblhdades y ademas

influirén sobre el desarrollo.

de Fisher nos permitiran LOS ESC
superar una situacion de varias maneras.

GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ENARIOS nos llevaran por tado el
mundo, desde Georgia hasta la sede de la CIA.

NUESTRA BUENA PUNTERI iA también nos podra sacar de algln apri ieto,
pero sera preferible que usemos el sigilo para colarnos tras el enemigo.

® Junio m Ubi Soft m Aventura de accion

SPLINTER CELL

Ahora que todo el mundo se muere por tener el mejor bronceado,
al agente Fisher le da por infiltrarse escondido en la sombra.

M EL ESPiA DE MODA VA A EN-
TRAR EN ACCION una vez mas
para enfrentarse a los terroristas
que quieren provocar la 3* Gue-
rra Mundial. Por si atin no le co-
nocéis, se llama Sam Fisher, es
un miembro de la NSA que se
“come” las misiones mas pelia-
gudas, y ha protagonizado uno
de los juegos mas cafieros de los
altimos meses en Xbox y PS2.
Sam debera utilizar su mejor
arma, el sigilo, para colarse en
las instalaciones enemigas y des-
mantelar sus planes, asf que ya

sabéis lo que nos espera: arras-
trarnos por las sombras sin ha-
cer ruido, mientras dejamos K.O
a los centinelas més curiosos.

< TENDREMOS UN MONTON
DE HABILIDADES, que incluirdan
arrastrar caddveres para no dejar
huellas, trepar, lanzarnos en tiro-
lina, en fin, todo lo necesario pa-
ra atravesar los 11 niveles del
juego, incluido el escenario “ex-
tra” que habia en la versién de
PS2. Ademds, como Sam tam-
bién tendra “gadgets” (ganzias,

visor nocturno...) podremos su-
perar una misma situacién de di-
ferentes maneras. Y para colmo,
podremos conectar nuestra GBA,
con su correspondiente versién
del juego, para ganar ventajas ex-
tra. ¢No os moris de ganas por
afrontar esta misién?

«Splinter Cell» se ha convertido
en uno de los mejores juegos
que hay en Xbox y PS2, y todo
apunta a que repetira su hazana
en la consola de Nintendo.
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LAS ARMAS DE FUEGO seran sélo el dltimo
recurso. Tendremos que ahorrar municidn.

| u-
{ de
| Sam Fisher seran las

mismas que en el juego
de las consolas “mayores’.

en las
sombras para no ser

detectados por los enemigos
y las camaras de vigilancia.

Game Boy Advance

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

EL SIGILO SERA LA CLAVE de esta aventura de espionaje, en la que controlaremos al famoso
i agente Sam Fisher. Deberemos ocultarnos en la sombra para despistar a los enemigos.

NUESTRO EQUIPO incluird ganzlas, bombas,
cadmaras moviles o cuerdas de escalada.

SAM FISHER ESTARA PREPARADO para las situaciones més peligrosas,
como un incendio descontrolado o una plataforma petrolifera secuestrada.

m Junio m Ubi Soft m Aventura de accion

SPLINTER CELL

El agente Fisher ha perfeccionado tanto su técnica de espionaje,
que es capaz de esconderse hasta en nuestros bolsillos.

l SAM FISHER ES EL AGENTE
SECRETO que se encarga de re-
solver las misiones mas peligro-
sas. Después de demostrarnos su
pericia en las consolas “gran-
des”, ahora se prepara para aca-
bar con los terroristas que ame-
nazan nuestra GBA, y como en
ocasiones anteriores, parece dis-
puesto a recorrer medio mundo
usando su mejor arma: el sigilo.

Este nuevo «Splinter Cell» esta-
ra perfectamente adaptado para
la portatil, es decir, que conser-
vara todos los escenarios y retos

del original, pero con un desa-
rrollo en 2D para que nuestro
personaje no pierda ni una de
sus habilidades, especialmente la
de ocultarse en las sombras.

= TAMBIEN PODREMOS UTILI-
ZAR LOS GADGETS tipicos de
Fisher, como ganzuas, bombas
de humo o un aparato para abrir
cajas fuertes que pondré a prue-
ba nuestra habilidad en un mini-
juego. Y para ello contaremos
con un apartado técnico que va a
hacer historia, especialmente en

lo que se refiere a las animacio-
nes del protagonista. Ademas, si
conectamos esta versién con su
“hermana mayor” de GC, nos po-
dremos descargar niveles extra.
jAsi seguro que no os importa ju-
garos el pellejo mientras hacéis
cola en la parada del autobus!

Parece mentira que un juego
tan complejo como «Splinter
Cell » quepa en un cartucho
para GBA, aunque tendremos
que comprobar su duracion.
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ARCADE SHOW

Las mejores maquinas recreativas del mundo

- v - LOS & BARRIDS
BUNT DBWN ’ ' de Tokio aparecen

representados con

1 — gran fiabilidad y nos
- permiten escoger
. . diferentes rutas.

DISTANEE 1026m

§ A Tyl 8
.fi‘i*l.

PR e 120 Km/h

PERSECUCIOI

s Lane1 Y i
86 g_ - =
: ey
. - [
e - La cabina reproduce el
- 1 interior de los coches que

salen en este juego. Incluye
volante y dos pedales para
el acelerador y el freno .

Sabemos que los japoneses tienen fama
de ser muy educados y llevar una vida
contemplativa, pero cuando se les pone
un criminal por delante, no dudan en
atravesar la ciudad a toda pastilla para
detenerle, aunque sea en una recreativa.

A
A

SUS CREADORES SON ESPANOLES.




HAY 6 COCHES
disponibles, desde
el tipico utilitario
hasta este flipante
deportivo de la
policia secreta.

LOS CRIMINALES
que perseguimos
van desde simples
carteristas hasta
atracadores, pero
todos pilotan bien.

DISTANEE 026 !
!l l, n

120 Km/h

‘ o P TARGET E COUNT BOWN
3 8 ﬁ

¥ LOS CUATRO POLIS MAS EXPERI- [ -

MENTADOS DE TOKIO han sido reclu-

tados para patrullar el centro de la ciu-
dad en busca de delincuentes. Y noso-
tros, que ademas de buenos ciudadanos
somos amantes de las emociones fuer-
tes, nos montamos con ellos en el coche ; b ’
(hay seis modelos diferentes a elegir). DISTANCE 'EQ
Nuestra labor consiste en pasear por P2
los cuatro distritos més populares con
los ojos abiertos como platos. En cuan-
to detectamos un crimen, conectamos la
sirena, pisamos el acelerador a fondo, y
nos metemos en una persecucién a toda
velocidad. Ademas, segtin lo peligrosos
que sean los criminales que detenga-
mos, podemos ir ascendiendo en nues-
tra carrera dentro del cuerpo. Aunque
este sistema es un arma de doble filo,
porque si fracasamos o causamos algdn
estropicio nos pueden degradar a sim-
ples agentes. Eso si, aunque acabemos :
: . EL RANGO se puede
nuestros dias poniendo multas a los co- Sl dnia R
ches mal aparcados, la emocién de sal- nueva detencién,
tarse todas las normas de trafico en una ﬁi;"d‘gg;;dfntgimb'e”
ciudad abarrotada es un puntazo. lo hacernos mal.
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LOS LECTORES DE NUESTRAS

REVISTAS DIERON SU VEREDICTO

~
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& ALOS
NEJORES

Las revistas de juegos de Hobby
Press -Hobby Consolas, Nintendo
Accion, Play2Mania, Micromania y
Computer Hoy Juegos- han elegido
a los mejores del ano 2002 a través
de las votaciones de sus lectores.
La entrega de premios se efectuo el
pasado 3 de Abril en Madrid en una
fiesta que reunid a toda la industria
de los videojuegos espanola. Tres
de estos premios fueron entregados
por Hobby Consolas, cuyo cuadro
de honor completo, el elegido por
vosotros, podréis encontrar en la
segunda parte de este reportaje.




EL TRIUNFO DE LA MAGIA
La dltima entrega de esta
genial saga de rol para PS2
se llevo el galardén al mejor
juego del ano.Tidus, Yuna'y
compania os han cautivado,

Y los lectores de Hobby se

o habéis reconocido con
vuestros votos. EL premio lo
recogio Alicia Sanz, Jefe de
Relaciones Publicas de Sony,
de manos de nuestro director.

Esta claro que Tommy Vercett],
g}ﬁstagomsta_-tl_al juego, ha
ido una de las figuras del
ano. Mercedes Rey, Directora
de Marketing de Proein, posa
| con el merecido premio que
 le habéis dado a su aventura,

ENTREGADO POR

BOMBAZOS PARA TODAS LAS CONSOLAS

El éxito de juegos como «FIFA 2003», «Las Dos Torres» o «Harry Potters,
que se han aupado a los primeros puestos de ventas en todas las consolas,
ha redondeado un aiio fantastico para Electronic Arts en Espana. Por eso,
no nos extrafa que Francisco Arteche, Director General de EA, estuviese
asi de sonriente cuando Amalio Gémez, Director de Publicaciones de
Videojuegos de Hobby Press, le entrego el premio a la mejor compahia.

VUESTRA MAQUINA FAVORITA

El afio 2002 ha sido testigo de la lucha directa entre PlayStation 2, Xbox,

GC y GBA por hacerse con vuestras preferencias. Los lectores de Hobby
Consolas tenfais en vuestra mano decidir qué maquina siguié una mejor
trayectoria en esos 12 meses, y al final fue la consola de Sony la que mas
votos reunid. Manuel del Campo, director de la revista, entregé el premio
en vuestro nombre a Javier Martinez Avial, Director de Marketing de Sony.




LOS MEJORES DE 2002

ESPECIAL. Entrega de premios Hobby Press

ASI FUE
LAFIESTA |

Todo el sector,
reunido en el
mejor ambiente

EL 2002 ha sido un gran ano para
el sector del videojuego en Espana.
Por eso, creimos que habia llegado
el momento de reunirnos de forma

distendida con los representantes de
todas las companias, para reconocer
su esfuerzo y dedicacion mas alla de
los premios. Estos que veis aqui son
solo algunos de los que hacen posible
que los videojuegos tengan cada vez
mas relevancia. Gracias a todos.

EL EQUIPD DE UBI S0FT, celebrando junto
a Amalio Gémez el premio que se llevo
«Splinter Cell». jMenuda panda de “espias”!

g
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LA BELLA Y., Oscar del Moral {Microsoft)
Antonio Lopez [EA), flanguean a Manica
arin, nuestra Directora de Publicidad.

LA NUEVA "CHICA MATRIX". Alda Guerra,
de Infogrames, se olvidé durante un rato de
«Enter the Matrix» para asistir al fiestorro.

JUEGO DEL ANO PARA PLAYSTATION 2

° GTA Vice City

LA AVENTURA DEL ANO

Los lectores de PLAY2ZMANIA,
eligieron a «GTA» como el
mejor juego de PS2. Mercedes
Rey, Directora de Marketing de
Proein recoge el premio de
manos de su directora.

SIGUE SIENDO EL REY

El gran Mario fue elegido por
los legtores de NINTENDO
ACCION. Juan Carlos Garcia, su
Director, entregé el premio a
Rafa Martinez, Director de

Marketing de Nintendo Espania.

LA GRAN REVELACION

El agente Sam Fisher acapard
“sigilosamente” vuestros votos.
Rogerto Rollon, Director de
Marketing de Ubi Soft, recogio
el premio a su juego sin perder
de vista a nuestro director.

I° Golden

HAZE
e

EL !ﬂl:JOR ROL PORTATIL
Esta claro que los lectores de
NINTENDO ACCION han flipado
con este rpg. Nicolas Wegnez,
Jefe de Producto de Nintendo,
posaba asi de contento con J.C.
Garcia, Director de la revista.

2° Resident
Evi

| Izaskun Urretabizkaia,
Jefe de Producta de
EA, no fuve ningun
miedo al subir a
recoger el premio que
ganaron estos zomuis.

| Fusion

Erpeste Maguieira,
Jefe de Producte de la
Nintendo, recogio el
premio que tan
justamente se llevo
esta fabulosa aventura.




JUEGO DEL ANO PARA PC (MICROMANIA

I° Warcraft lll

COMPANIA DE
DESABROLLO
ESPANOLA

Pyro
Studios

MADE IN SPAIN

La compania espanola Pyro ha
lué;rado un éxito mundial con
«Commandos 2», y por eso
HOBBY PRESS ha querido
reconocerlo con un premio gque
recogié Ignacio Pérez, su
Director General, de manos de
Cristina Fernédndez, Directora
Editorial de MicroMania y CHJ.

ELMEJOR ESTRATEGA |
Los lectores de MICROMANIA
se decantaron por este juego
de estrategia. El premio se'lo
entregé el director de la revista,
Fco. Delgado, a Javier Sanz,
Jefe de Prensa de Vivendi.

BATALLAS VICTORIOSAS
Estas batallas les encantan a
los lectores de COMPUTER HOY
JUEGDS. José Luis Sanz, su
Redactor Jefe, se lo reconocié {
asi a Rafael Martinez Avial, ‘

Director de Marketing de EA.

PREMIOA LA
COMPANIA
REVELACION

FX

EN LA BUENA LINEA

Son jovenes, espanoles, y estan
sobradamente preparados para
triunfar, como acredita el éxito
de juegos para PC como «The
Longest Journey» o «Imperium»
Jesus Alonso, su Director de
Marketing, aparece aqui funto a
Cristina Fernandez con el premio
que les entregd HOBBY PRESS.

| 2° Medal
A

Antonio Lopez, Jefe de
Producto de -E_fecttonk
Arts, estuvo en la
primera linea del frente
para recoger el premio
" a este juego de guerra.

PREMIO
ESPECIALALA
TRAYECTORIA
PROFESIONAL

LA MEJOR ENTREGA

Después de premiar a juegos,

consolas y compaiijas, HOBBY
RESS también quiso reconocer

la trayectoria de una persona que

lleva casi 20 anos en el sector.

Os hablamos de Pablo Crespo,

el Director General de Centro

Mail, a quien podéis ver aqui

en compania de Amalio Gdmez.

LOS CHICDS Y CHICAS de las redacciones de

HC y Play2Mania cumplieron con lo previsto:
no ligaron y acabaron con teda la cerveza

*
1
YAYA POKER! Carolina Moreno (Proein],

T'e;esa Nunez [Virgin), J.M. Martin [Proein)
y Lidia Pitzalis (Microsoft], de buen rollito.

EN EOUIPO. Nuestro “dire” y Ménica Marin,
directora de Publicidad, se llevan "a matar”,
pero en la foto sacaron su mejor sonrisa.

CARLDS POMED, de Nintendo, fue el ganador
del viaje al Caribe que se sorted en la fiesta.
Ya se ha apuntado a la del afio que viene...




LOS MEJORES DE 2002

ESPECIAL. Los Mejores de Hobby Consolas

LOS MEJORES DE
HOBBY CONSOLAS

Y ahora os mostramos todos los juegos que han sido elegidos con vuestras
votaciones. Como veis, la competicion ha estado realmente renida:

Mejor juego absoluto de 2002

“FINAL FANTASY X

» JUEGO DE ROL = SQUARE m 29 de mayo M Distribuido por: SONY -

PlayStatian. 2

-~

LA MEJOR ENTREGA DE LA SAGA
Gracias a sus geniales graficos y a las mas de
80 horas de emocionante aventura que ateso-
ra, «Final Fantasy X» ha sido elegido por voso-
tros como mejor juego del aho. No es extrano
tampoco que también haya sido uno de los jue-
gos mas vendidos del afio pasado. La expresio-
nes faciales, unos escenarios de fantasia y los
mejores combates por turnos, le convierten en
el juego de rol por excelencia.
PUNTUACION HC: 96

1

19% Wi 7% 15°

DE VOTOS B DE VOTOS = i DE vOoTOS H 4 k2 DE YOTOS
EGLTA VICEhCITY d SB‘ETAL GEAR SOLID 2 : SUPER MARIO SUNSHINE @ SPLINTERCELL
Juego que ha arrasado estas . Su portentoso apartado técnico y i Elfontanero mas famoso de Nintendo i Ao i

s : ! : 3 b i : pado por un sensacional argumento
Pasagas navidades en todo el . una historia que quita el hipo hacen ¢ vuelve a su género favorito, las plataformas, de Tom Clancy [el autor de "La Caza del
e s e i 5 de esta aventura de infiltracién en : para limpiar una isla llena de manchasde ~ ©  Octubre Ro}c(':'{y unos efectos de luz
tex%PT”‘-‘lnc’a = galccmnlcon lde a : 'r-;."D de ln{g juegos mas intensos de la | pintyra, Un habitual siempre en estos :  sobresalientes, esta aventura de infiltracién
ota aha que solo StE e pue 'el i : d'5t°”.a- 0co m?ls se puege decirya  premios, que en su debut en GameCubeha  ©  nos ha dejado boguiabiertos. Sin duda uno
reporchar su caracter algo violento. . de un juego que ha marcado un i sorprendido por la enorme calidad desus ~ ©  de los juegos del afio e impulsor de las
Imprescindible en PS2. HC: 93 . antesy un después en P52. HC: 96 : gréficos. HC: 95 : ventas de Xbox en todo el mundo, HC: 95

72HC



LOS MEJORES DE PLAYSTATION 2
I° Final Fantasy X

M Tipo de juego: JUEGO DE ROL..

B Compafiia: SQUARE -
M Mes de lanzamiento: MAYO
B Distribuido por: SONY

La magia y la emocién de
esta épica aventura se ha
acabado imponiendo a la
accion mas directa de sus
rivales. En este juego, el
destino del mundo
depende de Tidus, una
estrella del deporte que
ha viajado al futuro para
enfrentarse a los ejércitos
del malvado Shin. Una
maravillosa experiencia
que nos ha conquistado.

PUNTUACION HC: 96

W Tipode] Juego AVENTU

B Compariia: CAPCOM )
I Mes de anzamwento SEPTIEMBRE _
M Distribuido por : ELECTRONIC ARTS

La reedicion de la primera

| entrega de la saga de
terror mas popular no ha
podido ser mas exitosa. Su
nueve y alucinante
apartado grafico unido a la
clasica y adictiva mecénica
de accion, investigacion,
Puzzles ¥y muchos sustos

han llevado a ser el

preferido de los usuarios
de GameCube por encima
del mismisimo Maric.

= P'JNTUAC!OH HC: 92

M Tipo de juego: AVENTURA DE ACCION
B Compafiia: UBI SOFT

B Mes de laﬂzamfento OI(‘IL MBF l'

B Distribuido por: UBI SOFT

Unjuegb o realista y lleno
de posibilidades, que nos
hace sentir como los
espias de verdad. Con
estos alicientes, este

% o gue llegé casia

inal de afo se ha
convertido en el mejor de
Xbox, superando a rivales
tan poderosos como
«Halo» o «Commandos».
Ya se le puede considerar
un clasico.

PUNTUACION HC: 95

0 Con el 28% de votos

A Vice City

La accibn adulta de
esta ciudad
corrompida ha
estado tuchando
hasta el dltirmo
momento por
- L. hacerse con el

primer puesto en

PSZ Al final se ha quedade muy cerca, aungue

ha cedide a {a magja de _«FF&.\;Iy& 93

Con el 24% de votos
3° Metal Goar Solid 2

Elufz:;l el hem; de
ue el juego haya
g’tdn {anzado hace
muchos meses haya
perjudicado a
«Metal Gear 2 en

calidad es indiscutible. Era hvonto:rjﬁes de las
votaciones y no ha decepcionado. HE: 96

z el 3: %devntos

Lgs zgépﬁti:eshde
«Resi » han
derrotado al
 bueno de Mario,
G 1‘0 es0 no
pide que
reconozeamos la
- R mﬁl?fme vr{alla de
est p calidad, y san
sefia de [a consola Game y J

Con el 7% de votos
3’ M

Calidad, desde mei;yde ssbra atmque {a
competencia era muy dura, HE:

29 Con el 24% de votos

Fue lanzado en
Marzo junto a las
consola, y en tedo
este tiempo,
hasta la llegada
de «Splinter Cellx»
1o ha habido un
u : juege quezhaya
co o 1gualar su impresionante
caﬁ?& Un sggcoter genial, HC: 93

| Con el 4% de votos
FEaase,

Da gusto ver como
un juego creado
en nuestro pa»is
aleanza el podio
en una de las
§ categorias. La
genial recreacion
i o nalde la 20 Stuerra

u su sensacienal propuesta
eslralemy:a nos ha emmfadop HC: 92

HC73
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\ESPECIAL. Los Mejores de Hobby Consolas

LOS MEJORES DE GAME BOY ADVANCE

74 HC

B Tipo de juego: JUEGO DE ROL.

M Compaiifa: NINTENDO )
" Mes de lanzamiento: D1L IE ’V‘M\i
¥ Distrinuido por: NINTENDO

Les enaormes mveles de
InVESt!?aCIOI’! y los
combates por turnos
convierten el viaje de
Isaac, el protagonista del
juego, en una enorme
aventura de mas de 40
horas de duracidn. Este
impresicnante juego de rol
se ha impuesto a sus
. famosos rivales por su

sensacmnal calldad en todos sus apartados. no es

extrafio que la segunda parte ya sea uno de los

juegos mas esperados. PUNTUACION HC: 90

I Dragon Ball Z

B Tipo de juego: ESTRATEGIA/ LUCHA

B Compaiia: INFOGRAMES

W Mes de lanzamiento: AGO‘%TO o
W Distrinuido por: INFOGRAMES

Parece que no os habéis
olvidado de los
carismaticos Son Goku,
Piccolo y compania, que
en este juego deben
derrotar, una vez mas, a
los demonios que
amenazan con destruir la
tierra, aunque en esta
ocasion, en lugar de
protagonizar un juego de
lucha, han escogido un estilo mas cercano a las
aventuras de ral, con enfrentamientos mediante
cartas, que o0s ha encantado. PUNTUACION HEC: 73

B Tipo de juego; JUEGO DE ROL.
M Compafiia: SOUARE N
¥ Mes de lanzamlento MARZ 0

W Distribuido por: SONY

La ultima entrega de la
serie que salid para
- Super Nintendo continta
siendo una aventura
FI lu’“sv“ apasicnante. Y para
demostrarlo aqui
tenemos una versién
S ligeramente mejorada,
L~ que arrasa entre los
amantes de los juegos
de rol gracias a sus
emocionantes combates por turnos y a una
historia épica en la que nosotros decidimos el
destino del mundo. PUNTUACION HC: 84

nave.

¥ con.

3.?“110% de votos

hace gala
hab’ﬁdwau‘ ptataﬁafmera  salic

“su enfrentamiento con Bawser. HE: 91

Con el 36% de votos
. Harry

El aprendiz de mago
mas fameso del munde
regresa a Hogwarts
para descubrir et
misterio de la Camara
de los Secretos, pero lo
que no sabe es que le
espera una geniat
aventura con combates por turnos y un
manton de mimjuegos acultos. HC: 84

© Con el 10% de votos

Hamtaro
Ademas de criar a

nuestro hamster con
tod::;: cariio d?l

mui en este juego
debemos hablar con el

en un idioma especial

para roedores. Todo sea

por Hevar a buen puerto
una aventura dispuesta a hacerle sombra a
los mismisimos Pokemon. HC: 85

:dtﬁfruiarde unas h
‘mejorados, | mbﬁaﬂahlesisrg




I° PlayStation 2

M Unidades en Espafia: 1.500,000

WL oDaTiRsOONY. .
M Mes de lanzamiento: NOVIEMBRE 2000
B Precio: 249 € {41430 ptas.)

La maquina de Sony ha demostrado sus excelentes
prestaciones, tanto a la hora de jugar como cuando se
trata de reproducir DVDs, Cuenta con el catalogo mas
abultado de juegos, es compatible con todos los titulos
de PSone y ademas es la primera consola que disfruta
de una linea de titulos platinum a precio reducido. Sus
posibilidades de expansion acaban de ponerse a
Erueba con el usa de cdmaras USB o el adapatador de

anda ancha, gue permitird jugar por internet a los
usuarios de PS2 durante los préximos meses. Pero sin
lugar a dudas su mayor virtud esta en la cantidad de
usuarios que tienen esta consola en casa, lo que sin
duda le ha valido para arrasar en las votacicnes.

MEJOR COMPANIA
I° Square

M Nacionalidad: JAPON

W Juegos estrella: FINAL FANTASY X
KINGDOM HEARTS, FINAL FANTASY

B Pagina web: WWW.SQUARE-ENIX.CO.J

SQUARESOFT

Los creadores de «Final Fantasy» han
demostrado, con la décima entrega, que siguen
siendo los reyes del rol. Pero eso no es todo,
Square también ha colaborado con Disney para
producir «Kingdom Hearts», ha reeditado sus
antiguos titulos en PSone a precio especlaldv ha
dado el salto a internet gracias a su innovador
servicio PlayOnline. Para el afio que viene, Square
ya ha anunciado bombazos como «Galerians Ash»
y puede gue nos sorprenda con una nueva
secuela de «Parasite Eve» para PS2.

* Consola PS2

e Altavoces Creative
Inspire 2.1

M JULIAN ESPARZA NOVELLA
Alicante

M CRISTINA SAEZ MONTES
Madrid

W DAVID J. MORON LAFUENTE
Toledo

* Consola Xbox
 Controller Exira
* Mando DVD

* Pack de 5 juegos

Madrid

B ALEJANDRO SANZ PINEDA

* Consola GameCube

i »S. Mario Sunshine
i o Tarjeta de Memoria
i = Eternal Darkness

« Starfox Adventures

B YEXUANJ PELAZ AMADOR
S/C Tenerife

Con el 19% de votos
2"- GameCube

>

La efia consala de
intendo puede presumir
de tener el disenc mas
innovador. Ha sido
creada para jugar, y
eso se nota, tanto por
sus caracteristicas
tecnicas y cema par to
ajustado de su precio.
Ademas tiene a Mario.

3_@ Con el 9% de votos
Xbox

Microsoft ha creado la
plataforma mas petente
de la historia. Abox
incluye un disco dura
de 8 Gb, un adaptador
de banda ancha y
tiene la capacidad de
reproducir peticulas en
DVD (con un mando especiall y

juegos con sonido digital 5.1,

-(Ni

niendo) s

(1S

2 GBA, ertido en dueno y senor
del mundo de las consolas portatiles.

3! ‘on el 10% de votos

* Consola GBA
¢ Super Marioc World

! «Yoshi's Island
i o Metroid Fusion

I LUIS GASANZ CABALLERO
Madrid

« S. Mario Sunshine

* Eternal Darkness

s Starfox Adventures
W MANEL TUELLS MORALES

fo S. Sunshine

P

* Yoshi's Island

i * Metroid Fusion
i MIGNACIO CORRAL CAMPOS

Madrid

HC75



LOS MEJORES DE 2002

ESPECIAL. Los Mejores de las demas revistas de Hobby Press

LOS PREMIADOS EN
NUESTRAS REVISTAS

Ademas de vosotros, también los lectores de las otras revistas de juegos de
Hobby Press han votado por los mejores para sus respectivos formatos. Aqui
os mostramos el cuadro de honor con todos los juegos premiados:

PLAYZMANIA

PLAYSTATION 2
B Mejor juego del ano
GTAVICECITY .

M Mejor st
MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE .

B Mejor juego deportivo:
FIFA2003 . _ .

M Mejor aventura
GTAVICECITY _.

B Mejor juego de velocidad
COLIN MCRAE 3.0

M Mejor juego de accion

EL SENOR DE LOS ANILLOS:
LAS DOS TORRES .

W Mejor juego de lucha

TEKKEN 4 "
PSONE:

B Juego del ano
HARRY POTTERY
LA CAMARA SECRETA

OTROS PREMIOS:
W Periferico del ano:
EQUIPO DE SONIDO
INSPIRE 5500 D. S
W Personaje del ano
SOLID SNAKE
DEMETALGEAR2._ .
M Compania del ano:

1, | S —

26%

oot em up

52%

4&2%

51%

73%

22%

67%

S 7y ]

GTAVICE CITY es el favorito de los
lectores de Play?mania, aunque no sea
un juego para todos los piblicos.

76 HC

NINTENDO
ACCION

M Mejor juego absoluto:

SUPER MARIO SUNSHINE .. _

W Mejor juego deportivo:

FIFA 2003

B Mejor aventura:
RESIDENTEVIL . .

W Mejor juego de lucha:
SUPER SMASH BROS MELEE . .
M Mejor juego de plataformas:
SUPER MARIO SUNSHINE . .
M Mejor juego varios:
MARIOPARTY 4. . .

W Mejor juego de accién 3D:
STAR WARS ROGUE LEADER

GAME BOY ADVANCE:
W Mejor juego absoluto:
GOLDEN SUN

W Mejor juego deportivo:
MARIO KART SUPER CIRCUITS
B Mejor aventura:

GOLDEN SUN P

B Mejor juego de plataformas:
YOSHI'SISLAND . .

B Mejor juego de lucha:
STREET FIGHTER ALPHA 35S
B Mejor juego accion:
METROID FUSION .

B Mejor juego GBC:

LEGEND OF ZELDA

SUPER MARIO SUNSHINE ha sido

40%

&%

.. 39%

82%

. 89%

53%

29%

50%

62%

61%

60%

..63%

escogido como juego del afio de GC
segun los lectores de Nintendo Accidn.

MICROMANIA

PC

W Juego del ano
WARCRAFT Ill: REINO DEL CAOS ... 23%
M Mejor juego de accion
MEDAL OF HONOR:

ALLIED ASSAULT R
B Mejor simulador:

LOS SIMS: ANIMALES

A RAUDALES

W Mejor aventura

EL SENOR DE LOS ANILLOS:
LA COMUNIDAD DEL ANILLO . ... 38%
W Mejor juego deportivo
FIFA 2003 . .

W Mejor juego de velocidad
NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2 .46%
B Mejor jusgo de estrategia:
WARCRAFT IlI: REINO DEL CAOS . 54%
B Mejor juego de rol:
NEVERWINTER NIGHTS

42%

59%

61%

COMPUT
E

ER
HOY JUEGOS

Pc

B Mejor juego del ano:
MEDAL OF HONOR

ALLIED ASSAULT .
B Finalista:

LOS SIMS: LASAGA
YEXPANSIONES . . .. . .

MEDAL OF HONOR nos traslada, en
primera persona, a las batallas més
emocionantes de la 22 Guerra Mundial.

WARCRAFT 1T ha arrasado entre los lectores de Micromania. Este juego de
estrategia, ambientado en un mundo fantéstico, ha conquistado a la mayar parte
de los jugadores gracias a sus opciones online y a su genial apartado técnico.



IS€ la envidia de tus amigos!

iS€ el mutante de tus enemigos!

“Antes de tener la T8
pistola mutante, mi
apartamento era muy

pequenio.
{Nunca mas! Ahora lo que
hago es mutarme en la
primera araia que veo, hago
una tela de arafia en una
esquina, lanzo los chismes y los
guardo alli.
jGracias, Dr. Muto, por tus
diabolicos artilugios!

Doug Morris, Modesto, CA

'JU EGA con los

cromosomas!
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para escaparte
por los huecos
mas estrechos,
no seas un hombre,

mutay tra.nsfn'arma'lte
en un raton.
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LA MEJOR REVISTA DE JUEGOS

presenta la coleccié
ccion Los Mej
jores Juegos
para PC

- M._-_—.,__-

PR
N°25 MAYO/2003

'SVENDIDA EN Euno;ra.g-

AEVIST h
299¢ C% putﬂr LA REVISTA DE JUEGOS PARA PCHIZ
_' : k.

Juet 05 '

Practica » Completa® o Actual

PRIMER GONTAGTO
5 /1,0 MAS NUEVO!

; - Commandos 3

L N -Eﬂterthe Matnx

A
ﬁ warcraﬂ

Frozen Throne
y muchos mas
TEST

.
iy

Enel nombre de laaccio

;ndymmraenn - ﬁ“ A
ndnana]ones ¢ ) Pl

ylaT Lok dor Todos o8
?f'ﬁ"lfi:a oo i""
mmmawrxﬁ W'A Jl :
AHDWARE . ]
—-— i ESTRATEGIA H : .
: ﬁ' b S _A
; ESTE MES T

d ,.'T,Jdaloqﬂa “ &
| EL N1 DE LA COLECCION

‘ 223 | para entendet 9
g EJancmM [ ,,t;“ : \
T en i & AR lAnE

| o Una gran aventura liena

maass cpgl?lcptllectaa'lu ! ’ Gy, eo® R N e il
mas actual R Vo ndail .su::“.;‘“m"“m;
e T

IREVISTA+B
05
l'u.z\ A LADE POR SOLO
a numero un nuevo titulo de la coleccion 2 99:€

Los mejores juegos para PC”

ettt el (I PROXIMA
ENTREGA: EL SECRETO DEL NAUTILUS x




NOVEDADES

;TODOS LOS LANZAI\MENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

N | ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

B CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurcsidad.

Asi puntuamos

P MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

b DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

»- DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarloe,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 5: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTO

valoracisn

1o mejor atternativas P

P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

p DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores, NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situandslo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinién "dficial” de Hobby Consolas.

PAGINA

«MOTO GP 3» Checa, Nieto y compaiia
lo estan dando todo en el Campeonato
del Mundo real. Ahora vosotros podéis
imitarles con este simulador de PS2.

«INDIANA JONES Y LA TUMBA DEL EMPERADOR> Aungue algunos digan que el 70% de la arqueologia se hace en

«LOS SIMS» Después de pasar
varias horas con estos personajes,
ya casi son parte de la familia. Asi
se lo montan en Xbox y GameCube.

la biblioteca, nosotros preferimos viajar por todo el mundo viviendo a tope esta aventura de Xbox. jVaya juego!
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EN BUSCA DE LA AVENTURA

INDIANA
JONES

Y LATUMBA DEL EMPERADOR

Coge tu sombrero,
la vieja chaqueta
de cuero marron,
un buen revolver,
tu latigo, y disponte
a protagonizar una
aventura “como las
de antes”. jEspera,
que te olvidas el
mando de tu Xbox!

80HC

B EL HEROE AVENTURERO
POR EXCELENCIA regresa al
mundo de las consolas. Indiana
Jones, un personaje al que debe
mucho nuestra querida Lara
Croft, tiene que evitar que una le-
gendaria joya oculta en China,
que otorga a su duefio el poder
de poseer las mentes, caiga en
manos de una oscura mafia
oriental aliada con el oficial nazi
Albretch von Beck (venga, pro-
nunciadlo si es que os atrevéis).

Bajo este planteamiento tan
interesante se presenta una estu-
penda aventura en 3D repleta de
peleas, disparos, investigacién,
plataformas, y algunos puzzles
no muy complicados. En el pa-
pel del Dr. Jones recorremos diez
largas fases por todo el mundo:
lugares como las calles de Es-
tambul, un templo en Ceilan, la
peligrosa ciudad de Hong Kong
o un castillo en Praga, todos pla-
gados de enemigos que bordan

1

EL ARQUEOLOGO
mas famose va en
busca de una joya
en esta aventura
llena de accidn,
plataformas,
puzzles y peleas
contra enemigos
tan feos como éste.

su papel. Y es que los que hayais
visto las peliculas de Indiana sa-
bréis que los peligros a los que se
enfrenta no siempre son huma-
nos, sino también animales... [y
algunos incluso sobrenaturales!

- INDY PUEDE USAR TODO TI-
PO DE ARTEFACTOS y armas
para avanzar: desde pistolas,
ametralladoras o arpones, hasta
mesas, botellas o su inseparable
latigo multiusos. Por no hablar




LA ACCION a menudo
consiste en combates ¥
cuerpo a cuerpo. Indy =
puede usar cualquier
objeto o su latigo para
aturdir a los enemigos.

EL ARMAMENTO del que dispone Indy es muy amplio, desde
ametralladoras hasta arpones, y cuchillas voladoras.

de sus propios pufios, que puede
usar a discrecién en peleas cuer-
po a cuerpo gracias al completo
control del que dispone, que le
permite hacer combos, robar el
arma a los enemigos, y hasta
“marcarse” alguna llave que otra.

Y no todo son peleas, ya que
también debe saltar de una pla-
taforma a otra, buscar llaves, uti-
lizar sus recién adquiridas habi-
lidades de infiltracién, abrir
accesos, salir de laberintos... Va-

mos, como en un «Tomb Raider»
de toda la vida, pero con el afia-
dido de estar controlando a este
eminente arquedlogo, el mas fa-
moso de la historia del cine.

Por otro lado, «<La Tumba del
Emperador» dispone de un apar-
tado técnico mas que bueno, en
el que destacan el disefio del
protagonista (aunque podian ha-
berse currado escenas de video
mads espectaculares) y la belleza
de los grandes escenarios,

CUALQUIER OBJETO puede ser usado como arma, aunque
normalmente al segundo golpe se acaban destrozando.

ESCENARIOS
DE PELICULA

Una de las cosas que mas
os gustaran del juego van
a ser los espectaculares
escenarios, situados en 10
localizaciones de todo el
mundo... y el inframundo.

LOS EXTERIORES destacan por
su profundidad, sobre todo en
lugares como los castillos de
Praga o la espesa jungla de Sri
Lanka, a varias horas del dia.

LOS INTERIORES también son

espaciosos, y como tenéis que
recorrer hasta la dltima esquina
de ellos para encontrar objetos,
disfrutaréis con su detallismo.

COMO EL CINE

Asi es como LucasArts ha
recreado el mundo de Indiana:

1. EL MODELD de Indiana Jones tiene un
gran parecido a Harrison Ford, aunque la
voz no es la misma que en las pelis.

2. LAS HABILIDADES del personaje son
las mismas que en el cine, tanto con el
latigo, como con los pufios, las

variadas armas... y las chicas.

3. LOS ENEMIGOS, tenian que

ser nazis, claro, pero aqui son

“colegas” de una mafia china.

INDY

Aungue lleva mas de 10
anos apartado del cine,

el Dr. Jones no necesita
presentaciones a estas
alturas. Su sombrero y su
famoso latigo lo delatan, y
no podian faltar en el juego.




-l Indiana Jones y la Tumba del Emperador

SENAS DE
IDENTIDAD

Indiana no seria el mismo
si supiera volar, le salieran
telarafias de los brazos o
viera el futuro. Y es que a
este héroe le caracterizan
cosas que nada tienen que
ver con los slper-poderes:

LOS NAZIS utilizan todo tipo de armamento para tratar de LA DIFICULTAD no es muy elevada, perc las zonas para
evitar que encontréis la mistica joya oculta antes que ellos. recuperar energia o la municién resultan bastante escasas.

EL SOMBREROD, tan importante
en su indumentaria, aunque
puede perderlo en las peleas.

EL LATIGO, que puede usar para
aturdir a los enemigos, o para
colgarse de cualquier saliente.

LAS PELEAS tienen siempre una enorme contundencia en LOS COMBOS se pueden hacer combinando los dos botones
los golpes, en las que podéis realizar varios golpes y llaves. de lucha, y también nos permiten robar el arma al enemigo.

iVAYA PINTA QUE LLEVAS, INDIANA!

PARA CONSEGUIR LA JOYA
no basta siempre con sacar
un buen rifle y arrasar con
todo. En ciertas ocasiones,
el Dr. Jones debe pasar
desapercibido, y para eso
no hay nada mejor que
cambiarse de ropa de

vez en cuando. jHay
momentos en los

que incluso se

disfraza de oficial

nazi para avanzar,

como en una de

sus peliculas!

LA PISTOLA, imprescindible
cuande los pufios no
sirven para luchar...

MEI YING

En una historia en la que . . )

?allte Immmsm podia asi como una ambientacién timas le vienen de perlas para
altar una chica tan gu r43 o : "

prasiefinl il niagm énuy lograda, con la mitica ban h:flcer migas” con una guapa
que le echa una mano a sonora de la saga siempre china que le ayuda en ciertos
en diferentes ocasiones presente. Eso si, en ocasiones se momentos de la aventura con
durante su aventura.

aprecia algo de clipping, cuando
Indy “traspasa” sin querer algu-
na pared. De todos modos, pode-
mos disfrutar de un Indiana Jo-
nes calcadito a Harrison Ford,
con varios atuendos distintos,
sus tipicos comentarios irénicos
en castellano, v sus dotes de li-
goén intactas. Por cierto, éstas 1il-

sus habilidades ninja.

<> CONTRADICIENDO EL TOPI-
CO CONSOLERO que dice que
los juegos basados en peliculas
nunca son demasiado buenos,
«Indiana Jones» ha resultado ser
una aventura muy interesante y
entretenida, no solamente para



H LA AVENTURA DE INDIANA REUNE LOS
INGREDIENTES CLASICOS DEL GENERO H

LA JOYA OCULTA,
como suele suceder
con los artefactos que
busca el Dr. Jones en
sus peliculas, tiene
unos poderes magicos
que al final acabaran
por desmadrarse y
amenazar al mundo.

b g

LAS PLATAFORMAS tienen una gran relevancia en el juego.

LA FAMOSA ESCENA de la pelea en el club al principio
En estos momentos recuerda mucho a «Tomb Raiders.

de "El Templo Maldito” esta imitada en una fase del juego.

sus fans, sino también para los
jugones en general, lo que es una
gran virtud. Y aunque en ciertos
momentos se eche de menos al-
go mas de dificultad para avan-
zar (es raro atascarse de verdad),
Seguro que a poco que os gusten
las aventuras se os pasardn las
horas volando mientras est4is in-
mersos en esta gran blsqueda
arqueolégica de “fortuna y glo-
ria”, como dice Indy en sus pelis
y también durante el juego.

M LA AMBIENTACION, que os
metera en el universo de Indiana
tanto con los graficos y la musica.

B LA VARIEDAD de situaciones en
el juega, que pondra bien a prueba

vuestra habilidad y nervios de acero.
lo peor

B LOS PUZZLES, que cOMo 500
demasiado faciles no contribuyen a

hater mas apasionante el desarrallo.

B LOS GRAFICOS, aungue su
calidad genersl es notable, incluyen
algunos fallos de “clipping ™.

.

EUCTHENER] W GRAFICOS Indy esté muy bien recreado,

Obviando a los es
aunque se aprecian algunos fallos menores.

y los amplios escenarios destacan por sus detalles,

: AHORA QUE
OCA HACER?

Aunque penséis que Indy
sdlo sabe pegar punetazos,
la variedad de situaciones
a la que se enfrenta es tan
grande, que a lo largo del
juego tendremos que hacer
cosas tan diferentes como
usar movimientos de sigilo,
pasar zonas de disparos

en primera persona, o
resolver algunos puzzles

al mas puro estilo de los
juegos de «Resident Evil».

LA INFILTRACION nos ayuda a
entrar en zonas con nazis, y en
ciertas fases es imprescindible.

LA FASE DE DISPAROS aparece
sélo en Hong Kong, pero tiene
una enarme carga de accidn.

LOS PUZZLES no nos causan
demasiados problemas, ya que
siempre nos dan muchas pistas.

valoracion

Aungue a veces sea normal usar
personajes famosos para tratar
de colarnos juegos mediocres,

«Metal Gear Solid 2
Bl SOMNIDO La banda sonora con diferentes

temas de la pelicula, los efectos en 5.1 y el doblaje
al castellanc son ideales para disfrutarlo a tope.

LucasArts no ha seguido esta
tactica, y ha creado una aventura
muy solida, con una trama nueva,
que nada tiene que envidiar a las

B DURACION Aungue avanzar no es dificil,
sus 10 fases dan para muchas horas de juego, si
bien tras pasarnoslo no ofrece nuevos alicientes.

de las peliculas de indy EL
desarrotio es rouy entretenido -a
vetes realmente emacionante-,
y {a calidad fecnica acomparia,

B DIVERSION EL desarrollo es o bastante
interesante como para no aburrirnos nunca, y su
abundante accion nos mantiene pegados a la tele.

alinque quede por debajo de la
1ugabitidad. ¥amos, un juegoe con
el que los fans del Dr. Junes se

PUNTUACION
FINAL

quedaran encantados, y que sin
duda satisfara tambien al resto
de aventureros usuarios de Xbox.

HC 383



{COMO CORRER?

Los 6 modos de juego nos dan
variedad para rato. Junto al modo
Desafio [tira de la derechal, el
arcade y el contrarreloj, tenemos:

1. TEMPORADA: Hay que superar varias
rondas consecutivas, guedande siempre
en la mejor posicién posible, y de esta
manera ascender en la clasificacion.

2. MULTIJUGADOR: Tiene dos modos:
Versus lperrr\ltn hasta cuatro jugadores)
y Campeonato [s6lo dos jugadores
compitiendo entre ellos y contra la CPUJ.

3. LEYENDAS: Nos enfrentamos a cinco
pilotos miticos del motociclismo de la
talla de Doohan o Schwantz. Nada facil.

El, Checa y compaiia
compiten por ser los
“amos” de los 35
circuitos que tiene
el juego. También
incluye varios
corredores

ocultos...

LOS AFICIONADOS
A LAS MOTOS van
a encontrar aqui
todos los datos
actualizados del
campeonato de
Moto GP. |Es como
correr el mundial
sin salir de casa!

TP VT R b

JUL MOTUL MOTIL MOTIR MOTIA

M LA LICENCIA DEL MUN-
DIAL DE MOTO GP hace po-
sible que en este juego en-
contremos las escuderias,
pilotos v circuitos reales
del campeonato. Si sois
“moteros”, ya sabréis de qué
va el asunto, pero si no estais
muy puestos, sabed que consis-
te basicamente en subirnos a
una moto de 500 c.c. y correr a
toda pastilla por enrevesados cir-
cuitos. ¢El objetivo? Pues cruzar
la meta antes que nadie, claro.
Al igual que en las dos partes
anteriores, que también salieron
en PS2, el modo principal nos
invita a participar en una com-

{METAMOS LA TERCERA!

MOTOGP 3

~ Jerez, Estoril, Sepang... Con este simulador
hasta podels aprender geografia mientras
os haceis unos campeones de las motos.

peticién como la verdadera, con
diferentes carreras y una clasifi-
cacién por puntos, y se apoya en
una sensacién de velocidad muy
alta v un realismo “acongojante”.
Ademas, en esta entrega también
se ha incluido una vista subjetiva
que es stuper-espectacular, aun-
que complicada de controlar.

= CORREMOS EN QUINCE CIR-
CUITOS REALES, frente a los
diez que encontrabamos en la se-
gunda parte, y tenemos veinte
maés inventados por Namco, que
podemos probar en el modo De-
safio (el que mds nos mola a no-
sotros) o enfrentdndonos a otros
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LA VESPINO

Porque este juego tiene
detalles tan realistas en
el apartado grafico, que
creeréis que sois pilotos
de Moto GP de verdad.
Mirad estos ejemplos:

EN EL MODO SIMULACION la moto se comporta de forma
realista, y eso supone trompazos asi cada des por tres...

EL CLIMA es variable. Si llueve encontramos peor control y
visibilidad, pero también reflejos y distorsiones muy chulos.

Clreuit Ascord

LA SIMULACION del
campeonato real de
Moto GP es tal que
se ha incluido hasta
la publicidad de los
circuitos. El realismo
es sorprendente.

cuatro amiguetes a pantalla par-
tida utilizando el multitap.

A la hora de correr, podemos
ajustar el juego a nuestro nivel:
si somos novatos, hay que ir de
cabeza al modo “Facil” y sin si-
mulacién; pero si creemos que
Valentino Rossi es un princi-
piante a nuestro lado, entonces
elegimos transmisién manual,
dificultad alta y modo simula-
cién. {Es como tener una moto
de 500 en nuestra habitacién!

altern:
«Moto GP 2», la parte

lo mejor

gustado mas que RINGUNO: 85 Uy
original y tlene suculentos premios.
M EL MULTIJUGADOR. (Hasta
cuatro jugadores corriendo en
circuitos reales o de fantasia!

peor

B EL SONIDO que incluge un par
de efectas y una musica resultona,
pero gue se hace bastante repetitia,

W QUE NO HAYA MODO ONLINE, I
como en el juego de Xbox Hay que  IRITEEURIRESE TS
\eime las pilas en este aspecto. continda siendo el rey.

H GRAFICOS Muy detallados (atentos a las
repeticiones) y sin popping, excepto en el modo
Desafio. En multijugador se pierde riqueza gréfica.

LA VISTA SUBJETIVA es dura de
controlar al principio, pero hace
subir la adrenalina hasta limites
no admitides por los cardidlogos.
No os perdais las salpicaduras
de agua cuando llueve, La cana.

LAS REPETICIONES casi dejan
en ridiculo a las de la television.
Se ven tomas aéreas y primeros
planos que fingen estar hechos
"a pulso”. Los planos mas
cortos parecen de imagen real.

algunas en ci
reales (lzquierda),
azados
o llevando

Hay que seguir los

i derrotar
a pilotos concretos,
etc. Los premios
muy variades: fotos,
peliculas, nuevas
motos o incluso
cascos extra [Dcha.l.

valoracion

Contrariamente a (o que suele
suceder, las mejoras de esta
parte se han centrado en anadir

H SONIDO EL sonido de la moto es realista,
lastima que la misica sea machacona. Se echan en
falta voces {un comentarista no vendria nada mal).

mas posibllidades al juego,
mientras que el apartado técnico
s casi identico al de hace un
aiu. Como simulador engancha,

B DURACION Ademas de que dominar todas
las modalidades del juego lleve tiempo, abrir los
cien extras del modo Desafio no se logra en un dia,

es variado y esta aiustado para
resultar accesible a cualquiera,
Si 2 esto anadimos que cuenta

B DIVERSION Hay entretenimiento para los
novatos y los corredores mas expertos. La fisica de
las motos en las curvas esta un pelin exagerada.

con todos los datos reates [y
actualizados) gracias a (a licericia
oficial det mundial, concluimos
que es el mejor juego de motos

PUNTUACION
FINAL 84

de PS2. Es0 i, sitensss ias
anteriores entregas, quiza no
vears demasiadas diferencias.

HC 85
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596508 8 MILE - EMINEM

62067 CHIHUAHUA - EOCACOLA
| B2073 SHIN CHAN - TV

59468 WITHOUT ME - EMINEM
| 586504 LOSE YOURSELF - EMINEM
E0278 OESENCHANTEE - KATE RYAN
55058 CARA AL 50L - HIMND
54210 FIESTA PAGANA - MAGD OE OZ
51027 MISSION IMPOSSIBLE - CINE
E8014 HALA MAORID - HIMNO

| 62023 5IMPSONS - TV
55024 HIMNG DE LA LEGION - HIMNG
520E5 MTV - ANLUNCID
51005 EL EXOALCISTA - CINE
55011 HIMND DE ESPANA - HIMND
E8030 CENTENARIO AEAL MADRID - HIMNG
51021 LA PANTERA ROSA - CINE
E8002 CANT DEL BAACA - HIMNG
54306 COLOR ESPEAANZA - THEED TOARES
62027 FRAGSLE AOCK - TV
53240 LETHAL INDUSTRY - 0.3 TIESTO
52039 AASCA Y PICA - TV
57005 TARZAN - GRITO
| BE007 EL EQUIPO A - TV
| 51003 EL BUEND EL FEQ ¥ E£L MALD - CINE
54310 MOAENITA - UPA OANCE
|| 54257 CUANDO TU VAS - CHENOA
54259 LLORARE LAS PENAS - DAVID BISSAL
51000 STAR WARS DAATH VADER - CINE
502563 ALL THE THINGS SHE SAID - TATU
53221 INFECTED - BARTHEZ
54276 NI MAS NI MENOS - LOS CHICHOS
51113 MAY IT BE - EL SENDA OE LOS ANILLOS
51075 GLAOIATOR - CINE
| 5B001 ATLETICO D& MADRID - HIMNG
52000 BENNY HILL - TV
| 55059 ASTURIAS PATAIA IUERIOA - HIMNO
65021 PA[ITO CHOCOLATERD - YEYE
51036 TITANIC - CINE
JVEREE - EH
| 52025 VERAND AZUL - TV
| 55000 LA ASEIA MAYA - INFANTIL
54831 A DIOS LE MO0 - JUANES
| 59045 TUBLILAR BELLS - MIKE DLOFIELD
| 53008 :"R:.“'EFT YLE’H BOOMFUNIK MC

59199 - -~ HARTH

004 HIMND el ATHLETIC JF BILEAD - HIMND
OVED

54315 NO ME LLAMES ILUSO - LA EI.B‘FM MECANICA

| 71000 THEME -

53252 INSOMNIA - FAITHLESS
" 53220 MOL.LOLITA - ALIZEE

3 Eﬂﬂﬂ ST‘lHWATTD HEAW_N LEDT ZEPPELIN

51033 STAR WAHAS - OINE
51013 INDIANA JONES - CINE

. 54780 CHIUILLA - SERUAIDAD SOCIAL
" 53257 NEVER AGAIN - MILK INC
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51001 ADDAMS FAMILY - CINE
. B100S OXYGEN - JEAN MICHELLE JARAE

B0017 OTHEASIDE - RED HOT CHILI PEPPERS

54262 SOV YO - MARTA SANCHEZ

51004 CARADS OE FUESD - CINE
BDU 4 B'R.:JHTM:T m; LAW - JUTAS PRIEST

. B2017 MAZINGLIER Z - TV
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EB0S8 KILLING ME SOFTLY - ADBERTA FLACH
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YOU ARE - NIFVANA
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l-.lﬂ

: .ﬂl?“ ﬂm‘ﬁ P‘Bﬂ?’i cooun

| 62002 BUGS
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DUNNY - TV
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51158 ROCKY - CINE
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| 56005 LOS PITUFOS - INFANTIL
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| 55008 USA - HIHW
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50004 HIEHWAY TO HELL - ACTDIC
E0258 GO0 SAVE THE [UEEN - SEX PISTOLS
51010 FOREST GUMP - CINE
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53006 BARGIE BIRL - A
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155
54001 MACARENA - 105 DFL A0

 soo08 munm CALISA) - TRADICIONAL
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