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La segunda mejor cosa
que puedes hacer
en la oscuridad.
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¢A que vamos a
jugar en el futuro?

o es la primera vez que os comento este tema, pero es
que, a diferencia de hace unos meses, la situacién es
considerablemente distinta. En estos tiltimos dias, PS2,
Xbox y Gamecube han dado pasos importantes -aunque
de distinta escala- en sus correspondientes apuestas por
el juego online. Microsoft, desde luego, es la que tiene las
ideas mas claras. Su consola ya tiene en marcha el juego en red y, por lo
que hemos visto hasta ahora, funciona a las mil maravillas. Sony, por su
parte, ya ha comenzado el periodo de pruebas para su PS2, y los
resultados estan siendo més que satisfactorios. Por altimo, Nintendo,

HKNUCKLES
o EUTEZ S

MANUEL i ; ot . %
DEL CAMPO  Que sigue siendo la compaiifa que muestra mas reservas en este sentido,

Director de  resulta que ya ha puesto a la venta el médem y el adaptador de banda
Hobby Consolas  ancha para GameCube con motivo del lanzamiento de «Phantasy Star

Online», y asf, como quién no quiere la cosa, sus prestaciones son
cuando menos las mismas que disfrutamos en Dreamcast, es decir;
impecables. No me voy a extender més con las explicaciones, que

para eso tenéis un completisimo reportaje en este ntimero, donde os
informamos de todo lo que debéis saber sobre el juego online en las tres
consolas, pero si quiero transmitiros mi optimismo sobre un tema, el del
juego en red, que hace sélo unos meses no me planteaba mas que dudas.
¢Os imaginais poder retar al chaval que ha ganado el torneo de «Tekken
4» desde el salén de vuestra casa? ;O sobrevivir junto a un japonés y un
norteamericano al terror de la mansién de «Resident Evil Online? Que
queréis que os diga, s6lo de pensarlo se me hace la boca agua.

Pero el futuro no se queda ahi, amigos. Resulta que los teléfonos méviles
empiezan a tomarse los videojuegos en serio, y gracias a los avances
tecnolégicos en breve tendremos joyas como «Tomb Raider» o «Splinter
Cell» en nuestro celular, como veréis en el informe que os hemos
preparado. En fin, que lejos del recelo inicial con el que podiamos mirar
estas nuevas formas de disfrutar de un videojuego no debemos sino
alegrarnos de que supongan muchas méas posibilidades de diversién.

RESIDENT EVIL ONLINE - PLAYSTATION 2

e-mail: manuel@hobbypress.es

SPLINTER CELL - TELEFONOS MOVILES

¥ / LOS OBJETIVOS DE |
HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE

JAVIER DAVID, ROBERTO TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -coma nosotros-, !
ABAD MARTINEZ AJENJO eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
Redactor Jefe Redactor ; Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
" Iabadsticbiynreass: dadd@hobbypresses rberta@hothypress.es garantgzanlﬂqs que en nuestra revista encontraras cagla !
Haciendo justicia. Noes  : ;Y ahora qué? Esaesla = Juegos “movilizados”. mes toda la informacion que necesitas para estar a la Gl- |
que quiera emular a Garzan, ﬁregunta que muchos nos - Sihace un par de afios alguien tima en el munda de los videojuegos.
pero si gue me starfa rendir  hemos hecho después del ~ me hubiera dicho que hoy S IEREEENOENCIA) =1 Hobhy Consolasio s
agui un homenaje ala consola  lanzamiento de los Gltimos - podria estar yo jugando a £25RTHOS SURINAC 8 eh B <eRUIG (e 51 16 docimios

Dreamcast. ;A que viene esto?
Pues a que este mes llega a

- «Zelda», «Metroid» o «Splinter
- Cell». Afortunadamente, ya se

- «Splinter Cell» en la pequena
- pantalla de mi teléfono movil,

que un juego es bueno [0 malo) es porque estamos total-

mente convencidos de que asi es. Nosotros también

compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

Xbox «Shenmue [l», ladltima ~ empiezaaveren el horizonte  te hubiera respondido que B! :
| conversion de juegos que  una nueva generacion de  estaba loco. Pero la tecnologia i ;ﬁ;‘ ooty g-ri{sn' Esrgtﬁe;'ig e ldae'
salieron en la consola de Sega  juegos dispuestos a darnos - avanza fan vertiginosamente, ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
y no desmerecen en abselute  aun mas horas de diversion. - queyase ha convertidoen juego, no dudes que [as encontraras aqui. Aunque ten-
alpasara PS2, Xbox 0 GC.jY ~ Tomad nota: «GT 4», «Syphon  una alucinante realidad. 4 Cuél gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
no olvidemos que DC inaugurs  Filter Online», «MGS 3. - sera su verdadero potencial? seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.
| el juego online hace dos anos! ~ Amigos, el futuro pinta bien. - No tardaremos en saberlo...
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HABLA MIENTRAS JUE

Chatea con tus amigos, comenta estrategias y machaca verbalmente a tus enemigos
CREA TU PROPIO IDENTIFICADOR

Xbox Voice Communicator.

Gracias a identificador personal podrés hacer crecer tu fama desde cualquier lugar.

SACALE MAS PARTIDO A TUS JUEGOS

Descéargate niveles extra, armas y personajes.

BUSCA TU PARTIDA

Con el OPTIMATCH™ encontraras rapidamente contrincantes que estén a tu altura.

ENCUENTRA A TUS AMIGOS

Utiliza (a lista de amigos para localizar a tus compafieros desde cualquier lugar, en cualquier juego.
(QUIERES SABER MAS?

Entra en xbox.com/es/live

Requerimientos: Consola de videojuegos Xbox, una
conexion de banda anc patible, una tarjeta de

crédito valida y el Xbo tarter Kit (este kit PLAY MORE

incluye una suscripcion | meses a Xbox Live, los PLAY LIV E
auriculares del Xbox Voi: wnicator y 3 demos
compatibles para Xbox L

Para a

utipos de Xbox y Xbox Live sop marcas re

ipeion a Xbox Live se i& iﬂl por separado.

gistradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en Estados Unidos y otros paises. Los nombres de productes y companias aqui mencionades pueden ser rarcas
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- ® El termometro del mundo de los videojuegos

ASi QUEDARIAN LOS JUEGOS EN “CEL-SHADING”

¢Y silos pasamos
todos a dibujos?

Por fin ha llegado «Zelda» y con él, la polémica por si debia conservar el aspecto
“serio” de las anteriores entregas. Nosotros, por si acaso, os ensenamos la pinta
gue podrian tener los demas juegos si también se pasaran a la moda Cel Shading:

\\l/ FINAL FANTASY \/ RESIDENTEVIL

;Quién tiene miedo a unos zombis tan animados? Seguro que Jill
Valentine y Barry Burton lo tienen chupado para acabar con ellos.

La verdad es que a cualquier «Final» le pegaria “que ni pintado” el
aspecto de dibujos. ;Qué os parece el nuevo look de Tidus y Rikku?

Ahora, para pasar desapercibido, el agente Sam Fisher, sélo tiene que

Super Mario no ha tenido problemas para pasar por nuestro estilista 2
ponerse detrds de un poligono oscuro y esperara a que pase el peligro.

particular. Debe ser porque se pasa el dia con un dinosaurio de colores.

10HC



SUBEN ...

AL KOJIMA, que anuncié
que tiene pensado llevar
su «Metal Gear Solid 2»
también a GameCube.

gue esta vez parece gue
si, por fin, ha sacado

la cabeza a flote y va a
llegar pronto a Europa.

WV «DEVIL MAY CRY
2»

L

ﬁéESYJEUNEGOS QUE

versiones

anteriores, como, V NINTENDO,
«Panzer Dragoon Orta», '
«Metroid Prime»,

«Zelda» y «House of the

Dead Il1».

I = ¥ < TENCHU 3»,
A LOS MOVILES, que
se apuntan al mundo de
los videojuegos con una
avalancha de titulos,
clasicos y modernos,
como «Pac-Man» o
«Splinter Cell».

N LA S8MA
7 ﬁ%ﬁ%" PhBaA e T
; RELEVE TAES
RHORA TE TOCA VECES PRAA

A TI BOPERAR A I8 PLUERAS A
bas BALAs! o LA PEILGLER Al
EETAS BARAS
NI A kA PF TRES!
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- ®» El termametro del mundo de los videojuegos

@ Que el creador de la saga
Final Fantasy se parezca a
Antonio Alcantara, de la serie
“Cuéntame cémo paso”.

El mes pasado era Mario

el gue se parecia a Aznar,

y ahora Sakaguchi a Imanol
Arias. jLos espafioles somos
las "musas” de los juegos!

@ EL“97" de «Metroid
Prime», {Y eso gue erais la
revista mas rigurosal.

Pues por eso precisamente, le
hemos puesto un 97 con todo
el rigor del mundo. Hay que
ser justos con todos los juegos
malos y con los buenos...

@ Que Xbox les esté dando
una paliza a PlayStation 2
y GameCube en Japon.

Estos grandullones siempre
abusando... jY eso que alli
es la que menos se vende!

(€ Que vayan a hacer de
verdad un juego de la revista
Playboy. A ver si os animais,
y hacéis vosotros un juego.

Se llamaria «Director’s Cut»,
por aquello de que el director

nos corta los... si no curramos.

@ Tener una televisién en

el cuarto de bano para poder

jugar a la consola con mi
PlayStation 2 mientras
estoy “descargando”.

Visto asi, seguro que tendras
una visién muy especial de
lo que significa “descargar”

contenidos para PlayStation 2

desde Internet, ;no es asi?

Que Dante regrese en su
segunda aventura, pero se
ha olvidado otra vez de
tenirse sus canas.

(@ como os currasteis con el

Photoshop la foto de la
muralla China donde sale
Manuel del Campo.

Nos has pillado. Tienes toda

razén: en realidad él es mucho

mas feo y rubio tefido.
(2 Vuestra revista.

Qué escueto. Pues gracias.

la

TU OPINION CUENTA

Participa en esta sec
B Hobby Press, S.A. f'
¢/ Los Vascos o' 17- £
Indicando en el sobre:
u sensor-hobbycansolas
] ytuqueopinas.hobbycon

cion escribiendo a:

J0BBY CONSOLAS

78040 Madrid

El Sensor
([@hobbypress.com
solasidhobbypress.com

(20 Que no hayéis puesto
en la revista ninguna foto
de Link sin su ropa verde.

;Cémo, y escandalizar al
mundo con Link desnudito?
Con lo guapo que sale con
su “poncho” nuevo en GC.

£ Que siempre que abro
la revista en la primera hoja
me aparece la portada.

;Y eso no te mola? Mira que si
al abrir la primera hoja ya te
apareciera la Ultima pagina...

(@ Que «Metroid Prime»
tenga una puntuacion de
97 y no lo hayais puesto

en la portada de la revista.

.Como que no? En la portada
ponia bien clarito que le
habiamos puesto el 97. A ver
si nos fijamos un poco mas.

@ Los retrasos. ;Seguro que
Sony no estaba de cachondeo
cuando hablaba de conexidn
a Internet en PlayStation 27

Pues como puedes ver en el
reportaje de este mes,
cachondeos, los justos.

@ Que el mes pasado no
dierais ningun regalo con la
revista.

Pero bueno, ;no te parece
suficiente regalo un pedazo de
revista como Hobby Consolas a
2,95 euros? Desde luego, que

poco agradecidos sois algunos.

] Que no voy a tener dinero
para comprar todos los
juegazos que salen este mes
para mi GameCube.

Haz como aquel, vende la
consola y te compras los
juegos. Es una solucién...

iIE ’

37" “}.q

Que Larita Croft se haya
hecho fan de Solid Snake y
se decante por el sigilo.

< A nadie le mola la guerra.
No mas sangre por petroleo.

Tu lo has dicho majete. Lo
ideal seria que la sangre fuera
de mentira, como en los
videojuegos.

LA PREGU

E EST

EMES

cComprarias

GBA SP teniendo

ya la primera?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

M Por supuesto que no, {para
qué iba a quererla, si sélo
cambia la forma y la unica
novedad es la nueva pantalla,
que ademas deberia haber in-
cluido GBA desde siempre. Y
es que Nintendo cometié un
error al no incorporar la pan-
talla iluminada en GBA. .. Pe-
ro mas vale tarde que nunca.
(Antonio Mufioz)

B Lo veo una tonteria, ya
que esos problemas de visién
se pueden solucionar com-
prandose una lamparita que
se adapta y encima lo protege
de golpes, y ademas de la luz
no tiene nada més nuevo...

(Pablo Querrol Guerrero)

M No seria la primera vez
que alguien aficionado a una

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »
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EL SENSOR

. M El termémetro del mundo de los videojuegos

ALASKA PONE SU VOZ EN «VEXX»...
Y TIENE UNA MEGADRIVE “EXCLUSIVA”

Lo que dice Ia prensa...

“En «MGS2 Substance», Kojima da demasiado
espectaculo, excesivas escenas de transicion

que dejan al jugador como mero espectador: es
mity bonito, pero sin posibilidad de participacion.”
HE: Vamos, que debe ser tan facil que para
pasarselo no hace falta ni tocar el mando, jno?

“Para Microsoft, la compra de Sega le daria acceso
a sagas famosas exclusivas (en especial los juegos
deportivos), que segun los analistas, es lo gue le
falta a este gigante del software en Xbox."

HC: No parece que a estas alturas haya gue darle
ideas a Microsoft...

LA POLEMICA DEL MES

¢Basta con ensenar
chicas en bikini para
lanzar un juego?

Después de la que se ha montado con el nuevo
«Dead or Alive Xtreme» nos preguntamos si es
suficiente ensenar “chicha” para vender juegos:

David Martinez
Redactor de Hobby Consolas

La belleza_ esta
en el interior

No voy a negar que, cuando vi por pri-
mera vez a las chicas de «D0A» se me
pusieron los ojos como platos. Pero la
verdad es que para mi, estas nenas per-
dieron todo su encanto cuando el juego
dej6 de ser divertido. No creo que nadie
sea capaz de comprarse un juego solo
por ver chicas en bikini jque ademnds son
de mentira! Pero bueno, si por ese pre-
cio te puedes ir un fin de semana a Beni-
dorm... Otra cosa es que las chica en
cuestién esté potente y ademas sea la
protagonista de un buen juege, como mi
querida Lara, pero ése es un caso dife-
rente, porque ahi la belleza es un anadi-
do, no Una excusa para que Se nos caiga
la baba y no podamos descubrir que, en
realidad, su juego es una castana.

Puede que una cara bonita sirva
para vender mas perfumes, pero si
se trata de jugar, no creo creo que
las curvas [virtuales) de nadie
compensen la falta de diversidn.

Playstation, se com-
prara también la PSone,
cada uno debe ver lo que
le conviene. Yo personal-

} mente no la compraria, pe-
ro si que compraria todas las

versiones de todos los capitu-

los de la saga «Resident Evils.

Depende de cuanto te guste.

(Juan Pérez)

14 HC

consola, como M Sin duda alguna todo ju-

gén que se precie deberia te-
ner todas las consolas del
mercado, incluso esta mara-
villa ereada por Nintendo pe-
ro realmente la pregunta se-
ria: ;Comprarfas la GBA SP
para tener otra consola mas,
o sélo para aumentar tu co-
leccién de videoconsolas?
(José Antonio Vargas)

B No, no y no. {Por qué no
sacaron la primera GBA con
la pantalla retroiluminada?
Compraria la nueva GBA SP
si no tuviera la primera GBA,
igual que me paso6 con PSo-
ne. Las compafifas deberfan
exprimir el disefio de sus con-
solas hasta el maximo antes
de sacarlas al mercado.
(Christian Macias)

EL MES QUE VIENE: {MOLAN LAS REEDICIONES TIPO «FF ORIGINS>?

Ricardo del Olmo
Colaboradar de Hebby Consolas

Dos.., tiran mas
que dos carretas

¢ Qué pasa, David, que no tienes sangre
en las venas? Seguro que mas de una
vez te has tragado una de esas series
aburridisimas de la tele sélo porque sa-
le Pamela Anderson o Carmen Elektra.
Pues con los videojuegos pasa lo mismo,
la gente prefiere ver a Tina en «Dead Or
Alive» 0 a "la Monteiro” en «Tekken»,
que tener que aguantar el “jerol” de Lo-
bezno. Ademas, ¢ya no te acuerdas de la
que se montd en la redaccion cuando
probamos «DOA: Xtreme»? jPero si lle-
gamos a tragarnos la intro mas de cua-
tro veces! Y es que titulos como ése o
como «BMX XXX» demuestran que cual-
quier tipo de juego consigue enganchar-
nos mucheo mas con sélo afiadir una
buena dosis de... “estrégenos”.

Si muchas pelis y anuncios basan
su atractivo en las chicas que salen,
ipor qué iba a ser menos valido en
los videojuegos? A nadie le amarga
un buen dulce... aunque sea virtual.

=>» Consigue la gorra
de Hobby Consolas

amacho, Hugo Garrido! |
Lépez, JACHI, Robe
ero, Bloodaxe, Jose
gelilto36, Sheller.
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Los éxitos de ventas en todo eI mundo par 1

ENHESPA&U\

DEL 1 AL 28 DE FEBRERO

NI W N NN

GTA Vice City

Un mes mas, Vercetti no parece nada

dispuesto a bajarse del primer puesto

de la lista de éxitos de nuestro pais.
iY eso que se tira todo el rato subiendo
y bajando -de los coches- en su juego'

das Ias consolas

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

Por consolas

MORTAL KOMBAT:
DEADLY ALLIANCE
Contra todo pronastico, el
bueno de Sam Fisher les
ha dejado el primer lugar
a estos bestias. [Sera por
la cuenta que le trae!

ETERNAL DARKNESS

A la espera de que e{ ran
«Zelda» salga a la calle,

la aventura mas terrorifica
de GC {con permiso de
«Resident»| vuelve a ser el
mas vendido en la consola
morada de Nintendo.

E$h0ﬂTKN5FMWSESi
® En EE.UU.

@ En Japon

Del 17 al 23 Febrero

Datos cedidos por Magic Box

Del 24 Febrero al 2 Marzo

Datos cedidos por Games Chart

> PS2
GTA: Vice City
The Getaway
Mortal Kombat:
Deadly Alliance

Pro Evolution Soccer 2

Tekken Tag
Tournament [Platmum]

Mortal Kombat:
Deadly Alliance
Splinter Cell

Blinx

ELS. de los Anillos:
La Com. del Anillo

GB ADVANCE
Super Street Fighter Il :

Turbo Revival

Final Fight One

Golden Sun

Super Mario Advance 3
Yoshi's island

Las Dos Torres

PSONE
Metal Gear Solid Band
FIFA Football 2003
F1 Racing Champ.
Castlevania:
Chronicles Band

5 Final Fantasy IX
[Platinum)

GB COLOR
Harry Pottery la C. S.
Pokémon Cristal Color
Dragon Ball Z:
Guerreros de Leyenda
Super Mario Bros.
Deluxe Color

Zelda: Oracle of Ages

GAMECUBE
Eternal Darkness
Mortal Kombat:
Deadly Alliance

Mario Party 4

Super Mario Sunshine
Rayman 3

® En Gran Bretana

Del 24 Febrero al 2 Marzo

_Datos cedidos por ChartTrack

Dragon Ball Z: Budokai

Metroid Fusion (cBa)

Pride (ps2)
Saniji Digi World 4 tps2)

YTYYVYVYVYYYYY

-
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Shin Megami Tensei lll: Nocturne (ps2)
Final Fantasy Tactics Advance (6BA)

Prince of Tennis 203: Passion Red (6BA)
Let's Make a Pro Baseball Team 2 (ps2)
Prince of Tennis 2003: Cool Blue (6BA)

Gundam Giren's Ambition: |. War S. I. B. (ps2)

(Ps2)

YYVYyVYYYTYYYYY

—
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SHIN MEGAMI TENSEI
1ll: NOCTURNE

En la tercera entre

de

esta mitica saga rolera
japenesa, un chaval ha
~ tenido un sueno en el

que ve la destruccion de
_ la Tierra y debe evitarla.

’l

Grand Theft Auto Vice City (ps2)
Yu-Gi-Oh! Eternal Duelist (eBA)
Kingdom Hearts (ps2)

M & Ms Blast (6BA]

Harry Potter & the C. of Secrets (ps2)
Tony Hawk's Pro Skater 4 (ps2)

Lord of the Rings - The Two Towers (ps2)
Super Mario Sunshine (6c)

Men In Black 2 (cBA)

Mario Party 4 (ec)

The Sims  (ps2)
Mortal Kombat:

YYYYYYYYYY

-
OV ANMNLN =

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY

Una vez mas, este juego
de accion salvaje sigue
siendo el mas vendido
en las tierras yankis. (Lo
desbancaran pronto las
novedades que ttegan?

Deadly Alliance (ps2, 6¢, XB)

The Getaway (ps2)

Splinter Cell xBox)

FIFA 2003 (ps2, 6c, XBOX)

Dancing Stage Party Edition (ps2)

Lord of the Rings - The Two Towers [Ps2]
Harry Potter - Chamber of Secrets (ps2)
Tiger Woods PGA Tour 2003 (ps2)
Treasure Planet (ps2)

THE SIMS

Los ingleses por fin se
han decidido a cambiar el
robo de coches de «GTA»
por las vidas privadas de |
estos humanos virtuales.
jAqui se ven cosas que ni
en ‘Gran Hermano™, uye!

La cifra

| 20.000.00

SON LAS GAME BOY ADVANCE QUE NINTENDO
PREVE VENDER PARA FINALES DE ESTE ANO
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n de los pardmetros de la red, 1a tarjeta SIM y el uso. Tenga
tos a pago. Centro de Atendidn al Cliente: 902 404 414

- Lus fiempos operativos y algunas funcione

“Copyright” 2002. Reservados tados los derechos. Mokia y Noki
en cuenta que los servicios relacionados con MMS dependen d

A Lo Vere Mos
NOKIA
2650

(Captura imagen, video y voz con el nuevo Nokia 3650.

Veras lo que pasa cuando lo envies a otro teléfono
compatible o por e-mail.

Club
NOKIA

iUnete v disfruta todas sus ventajas!
En la pagina Web wvwi.nokia.es/clubnokia.

www.nokia.es

NOKIA

CONNECTING PEOPLE




EN DESARROLLO-PS2, XBOX Y GAMECUBE

El “mediano” mas
viajero de Tolkien
llega a las consolas

“El Hobbit”, otra de las obras de Tolkien, dara el salto del papel
impreso a las consolas de nueva generacion en una aventura
llena de accion y plataformas. Estara lista para finales de afo.

Si el gran Tolkien levantara la cabeza, se
quedaria asombrado al descubrir lo que da
de si el universo que cred con sus libros,
porque hasta la fecha ya podemos disfru-
tar de dos juegos de “El Sefor de los Ani-
llos": «Las Dos Torres», de accidn y basa-
do en la pelicula, y «La Comunidad del
Anillo», una aventura que sigue los pasos
del libro, Pero mas alin se sorprenderia al
saber que "EL Hobbit", la obra que precedié
al propio “EL Sefior de los Anillos”, saltara
a las consolas de 128 bits este mismo afio.

En esta nueva aventura de accién acom-
pafiaremos a Bilbo Bolson (ya sabéis, el tio
de Frodo) desde La Comarca hasta La
Montafia Solitaria en busca de un gran te-
soro. Por supuesto, éste no va a ser un ca-
mino de rosas, asi que antes de completar
su misian Bilbo tendra que saltar de plata-
forma en plataforma, resolver unos cuan-
tos puzzles, luchar contra cientos de ene-

FL HOBBIT MAS VIAJERO y aventurero de la Tierra Media tendra que enfrentarse FHIYGE & mdus{,’,e‘:har manolde sus dotes
amilyun pellgros armado con su inseparable espada Dardo y mucha valentia. para la infiltracién. Pero lo mas destacable

ANUNCIO-GAMECUBE No I lC'As BREVES
- m ¥V

Solid Snake tambien
espiara en el “cubo”

personajes mas importantes de entre
los 6 ladrones protagonistas de la pel,
y ademas de ensaladas de tires”, habra
también fases de persecucidn en coche.

iLa consola de Nintendo tendra su un n%'é’%‘é% SZELDA» EN
propio capitulo de «Metal Gear»! SHTus- Gy ok Ericieravra b

confirmado hace unos dias que esta
desarrollando un «Zelda» para GBA

etamente nuevo, en cuoperac;on
c:cm s chicos de Capcnm Esosi, lo
que todavia no se saben mas detalles,
ni tampoco cuando estara listo.

Tanto Kenami como Ninten-
do (por boca de Shigeru Miya-
moto) han anunciado que la
famosa saga de infiltracién
«Metal Gear» también visitara

Semacufe; Lo quen fo.se R e MR U YO ps2
o ei o 4 Jufgo vata AEEUN SCl ha llegado a un acuerdo para Konami acaba de confirmar de forma
remake  de los anteriores convertir «Reservoir Dogs», la famosa  oficial que ya estd trabajando en una
«Metal Gear Solid» o un capi- pelicula de Quentin Tarantino, en un nueva entrega del clasico «Castlevania»
tulo totalmente nueve. juego de accion para PS2 y Xbox. La para PS2. Sera un juego de accion con
idea es que podamos controlar a los escenarios completamente 3D.
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LOS ESCENA < estaran disefiados en tres dimensiones
y nos tocara explorarlos en busca de pistas para continuar.

LA RE

de "El Hobbit" va a ser, sin duda algu-
na, la ambientacién, ya que a lo largo
de la aventura atravesaremos locali-
zaciones tan conocidas comao Riven-
dell, mientras nos encontramos y dia-
logamos con personajes tan famosos
como Gandalf, Gollum o los enanos
guerreros liderados por Thorin. Va-
mos, que si gueréis saber cdmo aca-
bd el Anillo Unico en manos de Bilbo
sin necesidad de leeros el Libro, este

juego va a ser la mejor solucién.

«DRIVER» IRA AL CINE
Id Uamando para reservar entradas
en vuestro cine favorito, porque este
mismo ano va a comenzar el rodaje
de una pelicula sobre «Driver» en {a
que, logicamente, primaran la accion
¥ las persecuciones de coches. Como
sabéis, la tercera entrega del juege
saldra este afio en PS2, Xbox y GE.

NOS QUEDAMOS

SIN «ALL-STARS»

No, no hablamos de baloncesto, sino
del juego de lucha «Capcom Fighting
All-Stars», que seqin ha informado
la revista japonesa Dorimaga, ha sido
cancelado. Iba a ser un juego de lucha
3D que incluiria a varios personajes
de jueges miticos de Capcom, como
«Street Fighter», «Final Fight», «Rival
Schools» y «Strider». Una {astima...

A RECREACION DE BILEO ofrecerd una sorprendente
fidelidad a la descripcion del libro, Fijdos en sus pies.

En cuanto llegue el verano podreéis
emular a Steve McQueen en la mitica
peli “La Gran Evasion”, ambientada

en un carpo de concentracion nazi
del gue escapan unos pristorieros de
guerra. El juego estara disponible para
Xbox y PS2, e incluira momentos de
accion, sigito y aventura con el mismo
objetivo que en el cine: conseguir
librarnos de la vigilancia de los nazis.

«HALO 2» SEVA A
HACER DE ROGAR

Los programadores del juego estrella
de Xbox han anunciado que, aungue
habian previsto tener lista la secuela
de «Halo» para finales de ano, el
desarrollo del juego les obliga a
retrasarlo hasta primeros de 2004.

YO INICIAL

UEGC serd encontrar el fabuloso tesoro escondido en la montafia del Dragén,

aunque Gandalf, quien nos encargard la misidn, no nos avisara de todo lo que habra que hacer para lograrlo.

sera un lugar lleno de
peligros y enemigos,
como trolls que odian
el sol (1zq.) o feos orcos
(Cen.). Eso si, también
habra amigos como los
perfectos elfos (Dcha.).

LANZAMIENTO-PLAYSTATION 2

Los primeros en
pasar miedo

«Silent Hill 3» se
pondra a la venta en
Europa el 23 de mayo.

La préxima entrega de la conocida saga
de terror «Silent Hill» llegara a Espafia el
dia 23 de mayo, lo que significa que el juego
se pondra a la venta en Europa antes que en
Japény EEUU. Asi, los europeos vamos a
ser los primeros en poder ayudar a Heather,
la protagonista del juego, a sobrevivir a una
noche de terror en el pueblo maldito de Si-
lent Hill. Podéis ir comprando panales...
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GAME BOY

fue la primera
consola portatit que
se puso a laventaen
el mundo, y su gran
éxito se debig, en
gran medida, al juego
que se incluia en

el pack de venta, el
divertidisimo «Tetris»

iPLEGABLE!
De esta manera, la
consola cabe mucho mejor en
el bolsillo trasero de nuestro
pantalén, y ademas la pantalla
se queda totalmente protegida
de posibles golpes y rayaduras.

LANZAMIENTO NUEVA CONSOLA-ESPANA

‘Enhorabuena!
Nintendo ha dado
a luz una nueva

consola portatil

El 28 de marzo se pone por finala
venta la nueva GBA SP, una nueva

LA BATERIA de
Litio es similar a
la que llevan los

méviles, es decir,
que no hace falta
esperar a que se

agote para volver a

recargarla. En total

nos garantiza 18 horas
de juego (10 con la luz

encendida) y soporta mas de 500
recargas. El cargador esta incluido.

version de su GB Advance disenada
para jugadores todoterreno, porque
es mas ligera, se pliega, jy tiene luz!

Se acabo eso de sujetar una linterna con los
dientes mientras jugamos a la consola en la
cama. Porfin llega a Espafia Game Boy Advan-
ce SP, una nueva portéatil de 32 bits que, a to-
das las virtudes de nuestra querida GBA, le
anade un disefio mas practico y una nueva
pantalla, con iluminacion propia. Esto no sélo
significa que podremos jugar en cualquier mo-
mento (jincluso a oscuras!), sino que ademas
se ha solucionado el problema de los reflejos,
que a veces no nos dejaban ver con claridad.

El corazdn de la nueva maquina no ha cam-
biado, es decir, que la consola es compatible
con todos los cartuchos de Game Boy, Game
Boy Color y Advance que ya hay en el mercado.
Ademas, SP viene equipada con una bateria de
Litio que se puede recargar en cualquier mo-
mento, y que nos ofrece mas de 10 horas se-
guidas de diversion con la luz a tope. Por su-
puesto, el cargader viene junto con la consola,
que tiene otra de sus grandes virtudes en el ta-
mafo. Y es que, una vez plegada, SP ocupa un
espacio mucho menor que la Advance original,
de manera que resulta mucho mas cémoda de
llevar en el bolsillo, y ademas asi la pantalla
queda protegida de golpes y rayaduras. ;Su
precio? Pues rondara los 129 euros, poco mas
de 21.000 ptas. de las antiguas. jA por ella!

RIA DE GAME BOY

1995
EN COLORES

La edicion especial
de Game Boy fenia
et mismo tamafio y
prestaciones que la
magquina original,
pero ahora estaba
disponible en cinco
colores, y resultaba
mucho mas moderna.

1997
8 COLORES

GB POCKET !

tenia unas cuantas diferentes, para
ventajas sobre su una misma consola.
“hermana mayor . Asi era la edicién
Ademas de ser un especial que se
poce mas pequena puso a la venta para
y gastar menos pilas,  celebrar que Game
tenia una pantalla Boy Packet ya habia
qaris que se podia ver cumplido su primer
con mayor nitidez. anito de vida.
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Esta vez le toca el

PANTALLA
TAMARO DE PANTALLA
RESOLUCION

MEMORIA
COLORES

SONIDO

ALIMENTACION
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turno a las ediciones Rubi y Zafiro.

; Game Boy Advance SP

 |azbitsRisc+bitsCIsC
| TFT con luz frontal

40, 8mm x 61, 2mm

240 x 160 puntos

CPU: 32 KB WRAM + 96 KB VRAM Ex‘terna
256 KB WRAM

Paleta de 32.768
511 colores sn‘nultaneos par sprlte

Altavoz a aurlculares [adaptador no |nclmdu]

I Batena de Litio con cargador InClUIdO

(tlempo de ® carga de 3 horas)

Con la luz apagada 18 horas,

~ con la luz encendida 10 horas

84,6 mm [ancho) x 82 mm (alto)
f& 3 mm (profundidad]

4 jugadores simultaneos con cable link GBA
Cunexmn con GameCube con cable GBA/GCN

i 129 95 euros
Compatrble con Game Boy, GB Colory GBA.

1998

GB COLOR 4 CARCASAS
se convirtio en la con nuevos colores
maquina mas volvieron a poner de
deseada por todos. moda la fiebre por
Ademés de ser los juegos portatiles.
compatible con Ademas, la consola

todos los juegos
anteriores, tenia
una impresionante
pantalla a color

ONKEY KONG

7 40 8mmx6'] 2mm
i 241])(‘160 puntos

recibid titulos del

calibre de «Tomb

Raider» y el genial
«MBGS Ghost Babel».

WARID WARE serd un cartucho con cientos de minijuegos,
y estara pratagonizado por el archienemigo de Mario.

j Game Bny Advance

| 32 bxts RISC +8 bits c:sc
| TFT

CPU: 32 KB WRAM +96 KB VRAM Externa:
] 256 KB WR

Paleta de 32 768
511 coEores mmultaneus por sprite

? Altavoz 0 aurnculares
2 p|las AA

I 15 horas

82 mm [anchol X 1445 mm (alto]
[ x 24,5 mm [profund:dad}

2001

GB ADVANCE tenia un disefo
mas compacto, pantalla mas grande,
dos botones adicionales y 32 bits de
potencia para sacar adelante juegos
tan alucinantes como «F-Zero».

OUNTRY aparecera en versidn reducida a
lo largo de este afo. Serd igualito que en Super Nintendo.

l 4 jugadores simulténeos con cable link GBA
Cnnexton con GameCube con cable GBA/GCN

Compatlble con Game E Boy ) Colory GBA.

LA CONSOLA,
AL DETALLE

Aqui 0s ensenamos
algunos elementos gue se
os hayan podido pasar por
alto en un primer vistazo:

e

LOS PILOTOS nos indican cuando
tenemos la consola conectada

y cuanta energia queda. Se ven
cuando la censola esta abierta,

y tambien cuando esta plegada.

&

ESTAS CONEXIONES son para el
cable link y para el cargador de
|a baterfa. Si queremos conectar
unas auricuiares, necesitaremos

un adaptador espec;ai que no
viene inctuido con {a consola.

EL ALTAVOZ esta situado en la
parte frontal (sobre los botones

Select y Start] para que asi no lo
tapernes con los dedos mientras
estamos jugande una partida.

LA LUZ frontal de la pantalla
se puede apagar en cualquier
momento con este boton extra.
Con ella apagada durara mucho
mas la carga de nuestra bateria.

2003

ADVANCE SP

le pone la guinda a

consola gracias a su
pantalla a color con
luzy a su potente
bateria de Litio.
¢Cual sera el
siguiente paso
de esta evolucion?

' la progresion de esta



ANUNCIO-TODAS LAS CONSOLAS

Ladrones sobre
cuatro ruedas

En verano disfrutaremos de
unas persecuciones de cine
gracias a “The Italian Job”.

Este verano va a llegar a los cines un remake de
"The ltalian Job", una pelicula policiaca de 1969
que sirvid de inspiracion en su dia para un juego
homénimo de PSone. Sin perder ni un minuto, Ei-
dos ya se ha hecho con la licencia para desarrollar
el juego oficial de la nueva peli, que saldra para
PS2, Xbox y GameCube. De esta forma, la nueva
version de «The Italian Job» serd un juego de con-
duccién al estilo de «Driver», en el que, al volante
de un flamante Mini Cooper, participaremos en
salvajes persecuciones de coches a través de pa-
s0s subterraneos, metros o callejones estrechas.
Su salida coincidira con el estreno de la pelicula.

TORNEO DE VIDEOJUEGOS~-PS2 ,
iiYa hay campeon
de lucha virtual!!

Asistimos a la apasionante fase
final del torneo de «Tekken 4.

Aligual que sucedi6 con las anteriores versiones del juego,
Sony organizd un torneo internacional de «Tekken 4», en cu-
ya fase final, celebrada en Londres el pasado é de Marzo, es-
taban representados los campeones de 20 paises [todos los
de la UE més Israel y Australia) y en el que seqguramente mu-
chos de vosotros participasteis en la fase previa, que agui ga-
né nuestro amigo Miguel “Kung FU". Por desgracia, nuestro
campedn fue eliminado, y el titulo fue a parar al representan-
te de Israel, un fenémeno de 16 afios llamado Noam Gat,
quién jugando con Christie Monteiro derroté en la final al cam-
peén italiano que controlaba a Jim Kazama. El chaval se llevo
un cheque por valor de 5.000 euros [unas 800.000 pts),
mientras que el segundo se “conformd” con otros 2.000.

——

EL TORNED DE TEKKEN 4 se celebré en Londres entre los

NOAM, de Israel, fue el gran
campeones de 20 paises, y levanté una gran expectacién.

vencedor del torneo de «Tekken».

B IBM apoya el
uego online en PS2

tterfly Grid es el nombre de

una nueva tecnologia para el
{uego en red que a empresa

BM esta desarrollando para
la consela de Sony. Gracias

a ella, se asegurara que et
juego ontine tenga siempre
altos indices de rendimiente.

B THQ se lanza a los
uegos para moviles
a compania de 'videojuae‘?os
ha creado una filial, lamada
THQ Wireless, que se va a
encargar del desarrollo de
diversos juegos para moviles
con tecnologia Java, entre los
que ya se encuentra un juego

de lucha libre “uno contra
uno” gue tendra el nombre
<WWE Meobite Madness».

W Telefénica y Auna
estan con Xbox Live!

Microsoft ha anunciado que
ha llegado a sendos acuerdos
con Tetefonica y Auna, que se
convierten en los 2 primeros
proveedores espafioles de
acceso a la red de banda
ancha que se inscriben en el
Programa de Compatibilidad
para jugar online con Xbox.

B Nuevo chip 3D
juegos moviles

La compania japonesa

Mitsubisht ha anunciado ta

creacion de un chip pensado
ra moviles, capaz de mover
a cifra de 230.000 poligones
por segundo con todo tipe de
efectos ncluidos. {Casi la
misma capacidad que una
PSone! Nosotros ya estamos
deseando verlo funcionar.

M Buenos resultados
Ry
a fase de as del juego
online con gd:mx Microsoft

ha estado llevando a cabo
hasta finales de febrere ha
acabado, segun afirma la
propia compania, con un
notable éxito, ya que mas del
90% de los testeadores se
habian mostrado satisfeches
con el servicio recibido.
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DEAD OR AL
XTREME BEACH

EL SECRETO
DE SU JUEGO

SHOW ROO
LA WEB MAS SEX

www.doax-bv. S0

MAS
GRANDES CASINOS, LUGARE!
PARADISIACOS, Y CON
wed PARA TENER A LA CHI
L DE TUS SUENOS A TUS PI ;

=== 2 HER- MoRE | EEED" o PLAY MORE
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Microseft Corporation en EE.UU. y en otros paises. @ 2002 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados,



por javier abad

< ;Cémo estdis, amigos? Seguro
que avidos de cotilleos, como todos
los meses. Pues tranquilos, que hoy
mi columna dejaria en pafales a la
edicién especial de “Salsa Rosa”.
¢0 es que acaso los “petardos” del
corazén hablan de «Goldeneye»?
Pues yo si, porque me han chivado
que EA estd pensando en hacer
una nueva version de su famoso
juego de disparos, que triunfé en su
dia en Nintendo 64. {Vuelve Bond!

< Ahora que Xbox Live! ha puesto
de moda el juego online, florecen
los proyectos cual margaritas en
primavera. A mi me han hablado
de uno de Rare con titulo famoso:
«Conker’s Bad Fur Day Online».

=» El siguiente rumor, sea cierto o
no, apuesta sobre seguro: dicen que
Capcom ha comprado el dominio
de Internet “residentevil5.com”,
lo que nos darfa una pista de lo que
piensan hacer con la saga de los
zombis mds famosa de la historia.

= Voy a marcarme una despedida
a lo grande hablando de la cuarta
entirega de «Gran Turismo». Me
juego el flequillo (je, je) a que en el
préximo E3 de Los Angeles habra
un video del juego en el que se
veran un Porsche y un Ferrari
corriendo. El juego va a ser
totalmente online, como se venia
diciendo, pero no saldra hasta
mediados de 2004.

GRAN TURISMO: va a acaparar la atencién
del préximo E3. iSus carreras seran online!
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EN DESARROLLO-PS2 Y XBOX

Estrategia Extraterrestre

Se prepara «Alien vs Predator: "W
Extinction», un juego de estrategia
con humanos, aliens y predators.

La conacida saga “pecera” «Aliens Vs Predator» va a llegar PS2
y Xbox convertida en juego de estrategia en tiempo real. En él nos
tocara elegir bando entre humanos, aliens y depredadores, y
darle un poco al coco para derrotar a los rivales. Cada bando ten-
dré 10 unidades con caracteristicas propias de cada especie.

podran mfectar a
sus rivales para
convertirlos en
nuevos soldados
LOS COMBATES EN TIEMPO REAL de este juego de estrategia para su causa..
decidirdn cul de las tres razas se quedara con el planeta LV-742.

“No nos preocupa que Link aparezca en un juego violento
como «Soul Calibur 2». Estamos agradecidos a Namco por

utilizarlo, y no creemos que sea un problema, porque Link
ya ha salido en otro juego de lucha como «Smash Bros».®
Shigeru Mivamoto, productor de «The Legend of Zelda»

EN DESARROLLO-TODAS LAS CONSOLAS

Un caza-tesoros con 21 anos

«Pitfall Harry», el aventurero mas intrépido (y veterano)
de los videojuegos, volvera a la accion el préximo verano.

La legendaria saga «Pitfall», que se re-
monta al afio 1982, allé en los tiempos de
las primeras consolas, no podria quedar-
se fuera ni de las consolas de nueva ge-
neracién, ni de GBA. Por eso, Activision ya
se ha puesto a trabajar en «Pitfall Harry»,
un juego que nos propondra convertirnos
en el valiente aventurero que se rie en la
cara del peligro [lo dicen sus programa-
dores, ;vale?) para buscar un gran teso-
ro. Nuestra viaje estard lleno de bestias
salvajes y plataformas, aunque hasta
agosto no vamos a poder probarnos
nuestros sombreros de explorador.

PARA SALTAR
PLATAFORMAS
no hay método
més efectivo
que emular a
Tarzan yendo
de liana en
liana. Eso si,
cuijdado con las
caidas tontas.
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PRESENTACION-PS2

Dispara tu blaster sin

tener que lanzar dados

El mundo de “Warhammer 40.000” sera
la base de un nuevo “shooter” subjetivo.

El pasado 10 de marzo viajamos a Nottingham para asistir a la presen-
tacion de «Fire Warrior», la Gltima apuesta de THQ en el género de los
disparos en primera persona. El evento tuvo lugar en la sede de Games
Workshop, la compafia creadora del popular juego de tablero "War-
hammer”, y alli pudimos comprobar que los programadores estén ba-

sandose en clasicos como «Half Life» o «Medal of Honor», pero
, con una ambientacidn gue atraerd tanto a los expertos en
“Warhammer 40.000" como a profanos. Su lanzamiento
estd previsto para verano.

UN GUERRERO DE LA RAZA TAU protagonizara
el juego junto a sus compafieros de escuadrén.

DES-CUENTOS—NINTENDO ,
Nintendo esta de oferta

Si pensais compraros una GameCube,
ahora es el mejor momento para hacerlo.

Nintendo estd tirando la casa por la ventana, porque al adquirir la nueva
GBA SP regala un vale de descuento de 50 €! al comprar una GameCube.
Ademds, también va a poner a la venta una edicion limitada de consolas pla-
teadas por 199 €, que vendrén acompanadas de un pack formado por «Zel-
da: The Wind Waker», una conversién de «Ocarina Of Time» y la version del
mismo juego que se programd para el 64DD. ; Que ya tenéis una GameCube?
Pues tranquilos, porque aproximadamente las 15.000 primeras copias de
«The Wind Waker» también vendran con el pack especial. jReservadlo ya!

LOS 3 JUEGOS que
incluira este pack
especial son «The
Wind Waker»,
«0carina of Time»,
y «Master Quest»,
una version de
«0Ocarina» con
ligeros cambios.
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Sabes
nto

EN DESARROLLO-PS2 Y XBOX

o el desarros
?eci‘ The Matrix»

solas?

¢Es de noche? jPues
que rujan los motores!

«Midnight Club 2» nos invita a participar
en unas vertiginosas carreras nocturnas.

El préximo juego de los chicos de Rockstar (los de «GTA Vice City»)
nos va a llevar a un club exclusivo que organiza carreras clandestinas
en la noche de Los Angeles, Paris y Tokio. En ellas se establecen una
serie de metas, pero sin un camino prefijade, y vale todo con tal de lle-
gar el primero (ja la porra el cédigo de circulacién!). El juego saldré en
abril para PS2y Xbox, y sus programadores prometen que sera uno de
los titulos més veloces de ambas consolas. Nosotros lo hemos proba-
do, y no parece que vayan de farol, asi que ahorrad para gasolina...

LLAS CARRERAS
tendran lugar
en las calles

de Los Angeles,
Paris y Tokio.
Como veis,

los detalles

van a estar
muy cuidados,
incluidos los
edificios mas
conocidos de
cada ciudad.

GANADORES CONCURSO
SPLINTER CELL

JoséR. Hernandez Ayllo
Angel Sanchez Mora
Dani Garcia Talavera
Juan M. Haya Gomez
Jordi Gil Ferre

Pedro Rodriguez Mora
Alvaro Fraile Redriguez

Xiana Garcia Fernandez
Emilio J. Mtnez. Gonzalez
Enrique Fuentes Cubiella
José |, Escalera Carridn
Nuria Delgado

M2 Luz Gomez Ruiz

José C. Garcia Rodriguez
Israel Luque Ribero
David J. Gonzalez Carrillo
Aurelia Alvarez Donas
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Promocion valida del 29 de marzo al 20 de abril. Vale-descuento canjeable hasta of 31/05/03.
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wiww.elcorteingles.es

de descuento en el segundo par de zapatillas*

*SI comprras unas zapatillas de deporte en El Corte Inglés antes del 20 de abiril, conseguiras un vale con el 20% de descuento para las siguientes fue te compres.

Serds el primero en llever o Ultimo
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PRIMERAS IMAGENES~TODAS LAS CONSOLAS

Un par de juegos
muy “pacificos”

EA nos llevara al frente del Pacifico en
la Segunda Guerra Mundial con sus dos
nuevas entregas de «Medal of Honor».

Ningln shooter en primera persona refleja de una manera tan fiel la Se-
gunda Guerra Mundial como la serie «Medal of Honor», pero como después
de tantas versiones y entregas ya no deben quedar nazis en Europa, EAva a
trasladar el escenario de la guerra al Pacifico. De esta forma, y con una vista
subjetiva, encarnaremos a Joe y Donny Griffin, dos hermanos que, tras ha-
berse separado en un tiroteo, tendran que sobrevivir al ejército japonés ar-
mados con su fusil. Pero lo mejor es que protagonizaran dos juegos distintos
uno por hermano, asi que en navidades conoceremos a Joe con «MoH Rising
Sun», mientras que para jugar con Donny tendremos que esperar al 2004.
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PROXIMO LANZAMIENTO-XBOX

;CogemosunTTy
acemos “turismo”?

Capcom tiene casi listo un simulador
muy en la linea de «Gran Turismo».

Capcom nos va a ofrecer una alternativa en Xbox al gran «Gran Tu-
rismo» (valga la redundancia) con «Group S Challenge», un simula-
dor que nos permitira elegir entre un completo catalogo de coches
reales, clasificados por categorias, para correr en circuitos también
reales, como Montecarlo o Shibuya. Y como ademés de correr po-
dremos modificar nuestro vehiculo (o como dicen los flipades, “tu-
near”), ya podéis aprender mecénica, porque estara aqui en junio.

EL CATALOGO
DE COCHES
incluira unos
80 modelos
reales, Entre
ellos vamos a
encontrar un
Audi TT o un
VW Galf junto
a “bestias” de
la talla del
Dodge Viper.

DESDE PEARL HARBOUR A LAS FILIPINAS, las dos nuevas entregas de «Medal of
Honor» nos haran participar en los episodios mas famosos del frente del Pacifico.

10 NIPON intentara acabar
con nuestra flamante carrera militar.

15 PLANTAS, tan abundantes en el
tropico, nos van a servir de escondite.

L EJERCI

paseara

a sus anchas por el
campo de batalla, a
que para ganar la

28 HC

ANUNCIO-TODAS LAS CONSOLAS

El regreso del
principe valiente

«Prince of Persia: The Sands of
Time», estara listo estas navidades.

«Prince of Persia», la conocida serie de juegos que mezcla plata-
formas, combates con espadas y toques aventureros, va hacer su
debut en todas las consolas de nueva generacion como el “regalo
navidefio” de Ubi Soft. En el desarrollo de este titulo esta participan-
do Jordan Mechner, el propio creador de la saga, asi que os pode-
mos asegqurar que el juego no sélo va a respetar el espiritu del origi-
nal, sino que ademas va a ser igual, o incluso mas divertido.

UN MALVADO VISIR pretende destruir el mundo utilizando las arenas del
tiempo, pero nosotros se lo vamos a poner dificil en el papel del principe.
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EN DESARROLLO-GBA

a idea “luminosa”

Kojima prepara un juego para
GBA que reacciona a la luz.

«Boktai». Tras este titulo tan raro, que en espafol
significa "Los Chicos del Sol", se esconde uno de los
juegos de rol mas innovadores del momento. En él nos
convertiremaos en un valiente cazador de vampiros,
pero la novedad radica en que Hideo Kojima, su
creadory padre de la saga «Metal Gear», va a in-
cluir en el propio cartucho un sensor de

luz que modificard las condiciones de
la partida segun el tipo e intensidad
de la iluminacidn. De esta forma, se-
gun juguemos con luz natural o artifi-
cial, y dependiendo de la hora del dia,
nos sera mas o menos dificil dar ca-
za a los malditos “chupa sangre™.

LOS ESCENARIOS cambiaran segun la hora,
porque el cartucho también incluira un reloj.

SEGUNDA PARTE-XBOX

i“Deus mio”, ahora este
juego depende de mi!

La continuacion del premiado «Deus Ex»
llegara en junio con graficos mejorados.

La propuesta del primer «Deus Ex», un "shooter” subjetivo para PC, re-
sulté tan interesante e innovadora que le valid mas de 35 premios al mejor
juego del afio 2000. Sin embargo, su apartado grafico era un poco pobre, y
por eso Eidos Interactive e lon Storm ya trabajan en la segunda parte, que
aprovechara el potencial grafico de Xbox para ofrecernos un titulo en el que
la accion se mezclara con elementos de rol, y que tendra un desarrollo
abierto que variard en funcion de las decisiones que vayamos tomando.

EL DISENO DE LOS §

SCENARIOS y de EL DESTINO DEL MUNDO dependera de

EN DESARROLLO-PLAYSTATION 2

Galletas de la china

En otono estara listo un nuevo juego
de accion inspirado en el actor Jet Li.

Jet Li, el actor oriental que se hizo famoso por peliculas come “Arma
Letal 4", “El Gnico” o “Romeo Debe Morir”, prestara sus movimientos
para «Rise To Honor», el préximo juego de accidn de Sony. En él encar-
naremos al guardaespaldas de un mafioso chino que debe liarse a pa-
tadas y pufietazos contra todos los enemigos que encuentre con tal de
llevar un mensaje a la hermana del jefe. El titulo promete ser tan inten-
so como una peli de artes marciales, asi que no le perdais la pista.

SITI0 ES BUENO PARA LOS MAMPORROS, como bien demuestra

CUALGUIER
este juego, en el que nos enfrentaremos a marineros, mafiosos, cocineros...

LANZAMIENTOS
ABRIL s S

DEFF JAM VENDETTA - PS2 fLucha) | ®

NBA STREET 2 - PS2 iDaportivol

MIDNIGHT CLUB 2 - P52 IVelocidad)

PRIMAL - P52 (Aventural |

MOTO GP3 - PS2 Ivelocidag) |

X-MEN 2: LA VENGANZA DE LOBEZNO - PS2 (Acsién] |

NBASTREET 2 - XBOX (Deportivo) |

YAGER - XBOX {Aventural |

KUNG FU CHADS - XBOX (L uchal

MIDNIGHT CLUB 2 - XBOX Welocidad) |

DR. MUTO - XBOX [Aventural

SPEED KINGS ~ X80X [Velocidad)

X-MEN 2. LA VENGANZA DE LOBEZNO - XEOX lAccion] |

TAO FENG: FIST OF THE LOTUS - XBOX [Lucha) |

NBASTREET 2 - GC (Deportivol

SPEED KINGS - B velocidad]

X-MEN 2: LA VENGANZA DE LOBEZNG - GC [Accion}

CASTLEWEEN - OC [Plataformas) |

ZELDA: A LINK TO THE PAST - GHA [RPG)

PHANTOM - GEA laccion)

SEGARALLY - GBA Welocidad] | S e

los perscnajes va a estar muy currado.

vosotros, as! que ojo con lo que hacéis.

30HC

NOTA: Esta lista recoge los jueges mas importanites que saldran a la venta durante
este mes. No todos 10s juegos de esta lista aparecen analizades en este numero, ya
que los cambios de fechasde las distribuidoras y los retrasas en la tlegada de tas
versiones finales con las que analizamos los juegos pravocan gue algunos hayan
aparecido en numeros anteriores o bien sean analizados en el numero siguiente.
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“Es un juego brifllante, por el que
merece |la pena comprarse una
Nintendo GameCube'.
Puntuacition 97 fHobby Consolas)

CONTENIDO DEL PACK:
sConsola Nintendo GameCube negra
*Mando de Nintendo GameCube

sJuego Metroid Prime

*Placa decorativies pare la consola I—iFE'E a gEmE

wiLnninkendo.es




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= PLAY2MANIA

- COMPUTER HOY JUEGOS

Los mejores espias
se dan cita en PS2

7% M Comparativa: Play2Mania
ha enfrentado caraacaraa
los dos mejores espias de
todos los tiempos, Solid
Snake y Sam Fisher, para
qué sepais cual es el agente
que mas os conviene. Por
supuesto, analizan a fondo
«Metal Gear Solid 2 Subs-
tance» y «Splinter Cell».

M Guia Coleccionable: Este
mes os ofrecen la solucion
completa del apasionante
«The Getaway», en un for-
mato especial, preparado
para que la podais guardar
en la caja del juego.

Analizamos y prmtuamos Splnter Gelf

EL MEIOR ESPIR

M Suplemento: 36 paginas
con todos los bombazos
que van a aparecer en PS2
de aqui a finales de afio:
«Driver 3», «Tomb Raider
El Angel de la Oscuridad»,
«True Crime», «Silent Hill
3», «Final Fantasy X-2»...

B mitel Armado y peligroso
"% M Los Test mas fiables: «Splinter Cell» les ha
sorprendido gratamente, por su enorme calidad
técnica y su extraordinaria jugabilidad. No os
perdais el completo comentario que os ofrecen
sobre él. Ademas, analizan bombazos come
«Command & Conquer Generals», «NFL Mad-
den 2003» o «Impossible Creatures». ;Y es que
no hay otra revista que pruebe todos los juegos
que comenta en sus 24 ordenadores!

B Juego Completo Original: «Persian Wars» es
un titulo de estrategia clasica que os da la apor-
tunidad de controlar los destinos de tres civiliza-
ciones distintas. La informacién mas Gtily prac-
tica del mercado estd en Computer Hoy Juegos.

< MICROMANIA

El mejor de la historia

M En portada. «Metroid Prime», el mejor juego
de todos los tiempos ya estad en GameCube,
y lo comentan en la revista con pelos y senales.

M Zelda llega a Game Boy. ; Teniais ganas de
disfrutar del mejor ROL? Pues la review que os
han preparado os lo pone en bandeja. Y si 0s
apetece todavia mas, también podéis leer la pri-
mera preview del nuevo «Zelda» de GameCube.

M Concursos. jjSortean una GameCube firmada
por Miyamoto!! Y una GBA SP, y «Metroid», «Da-
kar 2», «Daredevil»... jmas de 40 juegos!

M Revista Pokémon. Guia completa de Poké-
mon Cristal. Trucos para vencer a los lideres,
claves para haceros con todos los Pokémon...

Llega el relevo
de «Commandos»

B «Commandos 3». Micromania se ha despla-
zado a las playas de Normandia para asistir a la
presentacion del juego, y ofreceros toda la infor-
macion de mano de los chicos de Pyro Studios.

B «Command & Conquer: Generals». Ya lo han
probado, y el resultado no sdlo estd a la altura
de la saga, sino que supera a sus antecesores,

M «Unreal ll: The Awakening». La revista os
ofrece una completa guia de este gran juego, re-
velando todas las claves para alcanzar el final.

= PLAY2MANIA GUIAS Y TRUCOS

Las mejores
guias completas

TIBRCANS
PEATA 1 AT j;':"'u;" M Todo sobre «Kingdom Hearts»: Para descu-
KING“BM&‘"@ : brir todos los secretos de este genial RPG,
E ARTS - @ haceos con la guia completa que aparece en

o8 U3, 000 150 { -

Plav26yias

Play2Mania. Encontraréis mapas detallados de
todos los niveles, claves para derrotar a los ene-
migos, localizacion de armas, descripciones, etc.

08 Uik

M Guias completas: No os quedéis sin llegar al
final de «Sly Raccoon», «Red Faction 2» o el tre-
pidante arcade «Star Wars: Las Guerras Clon».

]

4 LAS CALLS 04 T8

M Guias Coleccionables: Tenéis cinco nuevas
guias préacticas para guardar en la caja de los
juegos, el consultorio, y mas de 1000 trucos.
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NRG MC’ Pure Jet. i Descubre la Férmula Jet ! @

Nuevo motor Pure Jet de inyeccidn electrénica directa. Ahora con mas prestaciones pero con menor consumo (hasta
50 Km. con 1 litro) y emisiones contaminantes (-80%). Escape invertido SnakeBite. NRG MC? disponible también A
en la version DD H20 con el nuevo motor HI-PER 2 Pro. PIAGGIO

NRG MC desde 1.999 € www.es.piaggio.com




por christophe kagotani

-»Hola amigos, emocionados
saludos desde Japén, donde no
dejan de aparecer jugosisimas
novedades. Como veis, me he
comprado un montén de juegos,
iy va tengo «Final Fantasy X-2»!
Me voy a encerrar para jugarlo,
y en el préximo niimero os traeré
toda la informacion sobre él.

=»Este mes he conseguido las
primeras imagenes del juego de
accion y terror mas prometedor:
«Onimusha 3» Después de tantos
gritos y tanto correr, la verdad es
que me ha quedado un “Big” de
lo mas interesante. jDisfrutadlo!

-»Aqui acaba de hacerse priblica
la fusién entre Sega y Sammy
(los creadores de «Lethal Skies»).
Todavia no se sabe cual sera su
primer lanzamiento conjunto,
pero todos somos muy optimistas.
¢Qué os pareceria un “cruce”
entre los personajes de «Guilty
Gear X» y «Virtua Fighter»?

=2 Y seguimos con la locura
primaveral porque, por sino lo
sabfais, aqui en Japén el afio
fiscal termina a finales de marzo.
Esto significa que las compafiias
se apresuran para lanzar sus
mejores titulos en estas fechas.
En tan sdlo una semana «Star
Ocean llI» y «Shin Sangokumuso
3», que vosotros conocéis mejor
como «Dinasty Warriors», han
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Al N con
invadir Paris, pero
Samanosuke y
Jagues, un nuevo
héroe, les haran
frente a golpes de
espada o a tiros.

TERROR EN LA ERA SAMURAI

ONIMUSHA

Este mes he tenido que asistir a dos presentaciones: una aqui,
en Tokio, y la otra en Paris, a miles de kilbmetros de distancia.
Estoy hecho polvo, pero he conseguido las primeras imagenes
de la hueva aventura de terror que esta programando Capcom.

LA HISTORIA

Vidas cruzadas

EL ARGUMENTO DE «ONIMUSHA 3»
comienza con el hundimiento del templo
Honnoji, el castillo donde se desarrollaba
la primera parte. Entonces descubrimos
que no hemos derrotado a Nobunaga,
sino que este malvado general ha abierto
una puerta para viajar por el tiempo has-
ta la actualidad. Nuestra misién consiste
en perseguirle hasta el afio 2004, es decir,
que nos tenemos que abrir camino a es-
padazos por el Japén medieval y, una vez
que atravesemos la puerta dimensional,
enfrentarnos con él en las calles medio
destruidas de Paris, donde conoceremos
a un segundo personaje controlable.




EL PERSONAJE
PRINCIPAL

Vuelve el héroe

EL SAMURAI SAMANOSUKE,
protagonista del primer juego,
vuelve a la accién después de
rescatar a la princesa Yuki.
Aungque le cedié el relevo a Ju-
bei en la segunda parte, ahora
se vestido de nuevo su armadu-
ra y el guantelete del poder para
derrotar a todo un ejército de
muertos vivientes. Por supues-
to, en «Onimusha 3» Samano-
suke cuenta con nuevas armas,
hechizos, y golpes especiales,
pero las que no han cambiado
SON SU cara y su voz, que siguen
siendo los de la superestrella ja-
ponesa Takeshi Kaneshiro. Este
actor, por cierto, también se ha
prestado esta vez para realizar
la captura de movimientos.

{{ POR PRIMERA VEZ EN TODA LA SAGA

NOS TRASLADAREMOS A PARIS PARA
COMBATIR CONTRA LOS DEMONIOS
JUNTO A UN SEGUNDO PERSONAJE )

EMAI
c OL ha sido
bastante mejorado, y
ahora nos permite
saltar en todos los
escenarios. Ademas,
Jacques puede usar
armas de fuego.

EL NUEVO
PROTAGONISTA

¢Os suena su cara?

EL ACTOR FRANCES JEAN RENO (“El
Profesional”, “Godzilla”) interpreta a Jac-
ques Bran, un soldado del ejército francés
que se ha separado de su pelotén, y es el
dnico compafiero de Samanosuke en esta
aventura. Nuestro hombre se encuentra
de repente en medio de todo “el tomate”,
y no duda en cargar su ametralladora y
ponerse a luchar contra los demonios.
Alo largo del juego podremos controlar

a uno u otro segun el escenario que nos
toque jugar y, ademas, el personaje al que
no llevemos se cruzara con nosotros y nos
ayudard, con objetos o luchando a nues-
tro lado, en los momentos mas duros.




empezado a luchar por el primer
puesto de ventas. Y ademas, todo
esto coincide con el anuncio de
que Irem pretende poner el
broche final a la saga «R-Type»,

=»Ahora que se acerca el buen
tiempo, nos toca hablar de vida
sana, porque Konami ha lanzado
el primer juego de aerobic para
PS2. Se llama «Aerobics
Revolution» y viene acompaiiado
por una alfombrilla especial, como
si fuera un juego de baile. El
juego contara con varios niveles
dependiendo de lo “cachas” que
esté el jugador, aunque mucho
me temo que sélo lo podremos
disfrutar por estas tierras.

=Y aprovechando que estamos
en forma, nos trasladamos de
un salto a Corea, donde Sony
celebro una fiesta con motivo del
primer aniversario de PS2. La
ceremonia también sirvié para
presentar «Arc the Lad Online»
un juego de rol que permitira la
participacion simultanea de
varios jugadores a través de
Internet. Lo que no sabemos es
la fecha de lanzamiento, porque
ain no ha salido «Spirits of the
Dead», que es la entrega anterior.

=»Para despedirme os dejo una
imagen con lo mejor del AOU
Show de este aiio. Como sabéis
se trata de la feria de recreativas
mas importante del mundo, y alli
se presentaron nuevos titulos
como «Time Crisis 3», «F-Zero
AC» o «Tokyo Cop». Y eso que
dicen que las compaiiias cada
vez se dedican menos al arcade.
En fin, el mes que viene més y
mejores noticias. {Sayonara!

Time Crisis 3 fue una de las maquinas
mas jugadas de la feria. Apunteeen...
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LA PRINCIPAL
NOVEDAD gréfica
es que ahora los
escenarios van a
ser 3D. La accion
se va a desarrollar
a caballo entre
Japén y Paris.

LOS COMBATES
Sangre y espectaculd

LA PARTE PRINCIPAL DEL JUEGO son los cons-
tantes enfrentamientos contra los demonios Gen-
ma. Ademas de enfrentarnos a unos rivales muy
rapidos, y de contar con movimientos extraordi-
nariamente suaves, la mayor virtud radica en la
variedad de formas de pelear que podemos utili-
zar. Por ejemplo, Samanosuke puede utilizar su
espada mégica o combatir con dos katanas méas
pequefias, mientras que Jacques es capaz de utili-
zar armas de fuego y un latigo de energfa.

LOS ESCENARIOS

Viajando por el tiempo

HAY DOS TIPOS DE NIVELES, que se intercalan
alo largo del juego. Los primeros estan ambien-
tado en el Japén de 1582,y recuerdan bastante a
los de los dos juegos anteriores, mientras que el
segundo tipo recrea la ciudad de Paris en la épo-
ca actual. Para darle mas vidilla al desarrollo,

se han incluido algunos elementos interactivos,
como el fuego, que podemos aprovechar durante
los combates Ademds, por primera vez en la sa-
ga «Onimushanr, estos escenarios estdn comple-
tamente realizados en tres dimensiones (antes
estaban renderizados, como en «Resident Evil»),
por lo que permiten un estilo de juego mas dina-
mico, con cAmaras en movimiento y efectos en
tiempo real reflejandose en paredes y suelos. El
realismo de los niveles esta asegurado gracias al
uso de videos v fotografias de los edificios de Pa-
ris, que han sido minuciosamente recreados en
el juego. Seguro que a todos os suenan algunas
zonas turisticas, como los Campos Eliseos.




LOS ESQUELETOS que
nos atacaban en las
dos primeras entregas
del juego también van
a estar presentes en
«0Onimusha 3», pero
tendran mejor pinta jy
seran mas peligrosos!

LAS

SECUENCIAS
Tan cuidadas

coimo en el cine

LOS VIDEOS DE PRESENTA-
CION, en los que nos enteramos
de qué va la historia, estan muy
cuidados en «Onimusha 3». Para
que os hagéis una idea, todas las
secuencias han contado con las
colaboracién de los actores que
interpretan a cada personaje en
el juego, v ademads estan dirigi-
das por dos auténticos genios de
la cdmara, como Takashi Yama-
kazi (el mismo de los dos juegos
anteriores) y Donnie Yen, un ex-
perto en el cine de accién que ha
participado, entre otras, en “Bla-
de IT” y en la segunda parte de
“Shangai Kid". Para colmo, Ya-
makazi ha contado con el actor
que interpreta a Samanosuke
para su préxima pelicula.

LA PRESENTACION DE «ONIMUSHA 3»

{({ LA ACCJON VA A SER MUCHO

MAS DINAMICA GRACIAS A LOS
ESCENARIOS 3D Y A LOS NUEVOS
COMBOS DE ATAQUE CON
ESPADAS Y ARMAS DE FUEGO )

LOS ENEMIGOS

Demonios al
estilo japones

EL EJERCITO DE NOBUNAGA,
o mejor dicho, lo que queda de
él, esta formado por fantasmas
y demonios vestidos con arma-
dura que se abalanzan sobre no-
sotros a la menor ocasién. Por
supuesto, cada cierto tiempo
nos tendremos que enfrentar
con enormes mastodontes que
hacen las veces de enemigos de
fin de nivel v que necesitan es-
trategias especiales para ser de-
rrotados. {No todo iban a ser
peleas contra soldaditos con
sombreros de paja y simples es-
padas! Tanto por su nimero co-
mo por su inteligencia, seran
los enemigos més duros de toda
la saga, y ademas haran gala de
un cuidadisimo disefio.
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CONCURSO

iy =
SORTEAMOS: —

Lotes que Lotes que
contienen: contienen:

e . =

¥ CGAME BOY ADVANCE CABLE
| CABLE GAMEBOY ADVANGE"

Consola Nintendo GameChbe El juego Metroid Prime ==
y el juego Metroid Prime cable GBA = mochila ==
== cable Game Boy Advance funda para Nintendo GC

iPARTICIPA AHORA CON TU MOVIL Y GANA UNO DE LOS
ESTUPENDOS PREMIOS QUE SORTEAMOS!

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados

de nimeros de teléfonos moviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios Pa ra pa rtiCi pa ren ESte concurso so lo

seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo. tienes que enviar un mensaje de
BASES DEL CONCURSO

r 4 r -
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. teXto al numero 5300 deSde tu mOVil
2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena. H - 1
3.-Los premios no seran canjeables por dinero. ponlendo la palabra 2 hC1 39pr'me
4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.
5.-Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos nimeros de la

revista Hobby Consolas. ? NINTENDOG

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. ‘ GAMECLUIBE.
Valido tnicamente en territorio espanol.

7.-Fecha limite para entrar en sortec: 26 de Abril de 2003. Metroid Prime ™ © 2002 Nintendo.™ and ® are trademarks of Nintendo




LAS PARTIDAS A TRAVES DE INTERNET
SE ESTRENAN EN TODAS LAS CONSOLAS

uLLEGA

EL JUEGO
ONLINEY

¢Qué tienen en comun un espanol, un japones, un americano
y un inglés? Mucho, porque ahora pueden compartir sus juegos

favoritos. Y es que el juego online ya funciona en Xbox y GC,

y esta a punto de empezar en PS2. jOs invitamos a probarlo!

| LO QUE DEBEIS SABER

B ;Cuando ha comenzado? Se puso
en marcha el pasado (4 de marzo.
B Cuanto hay que pagar? El kit de

conexion cuesta 59,99 euros.

B ;Qué juegos hay? Moto GP3, Unreal,
una nueva fase de Splinter Cell...

M ;Qué juegos vendran? Halo 2, Project
Gotham 2, Star Wars: Galaxies...

HﬂﬂaMI e B

PLAYSTATION 2

M ;Cuando ha comenzado? La fase de
pruehas se iniciara el 24 de abril.

B ; Cuanto hay que pagar? El paquete
de inicio costara 60 euros.

8 ; Qué juegos hay? SOCOM, Hardware
y Destruction Derby son casi seguros.,

M Queé juegos vendran? Resident Evil
Online, Final Fantasy XI, GT4...

A < B
;  pew
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GAMECUBE

B ;Cuando ha comenzado? El primer
juego online salio el 14 de marzo.

M ;Cuanto hay que pagar? 45 euros por
el adaptador, mas 8,95 euros al mes.

B ;Qué juegos hay? El unico disponible
es Phantasy Star Online.

B ; Qué juegos vendran? Selo hay uno
confirmado: Ghouls’N Ghosts.




Microsoft, a muerte con el juego online

W fecha de inicio: Esta en marcha desde el
pasado 14 de marzo.

W precio: Kit de conexion, 59,99 euros lincluye
Xbox Communicator y suscripcion gratuita
al servicio Xbox Live durante 12 meses).

W juegos disponibles: Mech Assault, Unreal
Championship, Ghost Recon, Whacked!,
Moto GP, Capcom vs SNK 2, NFL Fever 2003.
Descargas de contenidos para Splinter Cell,
ToeJam & Earl lil y MX Supertfly.

M juegos futuros: True Phantasy Live Online,
Halo 2, Phantasy Star Online, Star Wars:
Galaxies, Project Gotham 2...

Asi lo ve...
9M|CR°SOFT. “El juego onli-

ne tiene un gran futuro, esta ampliando las
experiencias jugables, y tedo lo que se nece-
sita para acceder a él esta en Xbox: disco du-
ro, puerto de Ethernet... Ademas, Xbox ofrece
un servicio completo, mientras que PS2 ofre-
ce solo la conexion; después cada juego tiene
un interfaz distinto, su propia autentificacion,
etc. En cuanto a GC, cuando Nintendo revele
su estrategia tendre una opinion. Pere guiero
senalar que los usuarios de Xbox Live! podran
hablar entre ellos mientras juegan a «Phan-
tasy Star Online», algo exctusivo de Xbox".

MICHEL CASSIUS
Director europeo de Xbox

Asi lo vemos nosotros

Xbox tiene la ventaja de que no nos obli-
ga a comprar ningun tipo de adaptador
para jugar online. El sistema "centralizado”
de Microsoft sale mas barate a la larga si te-
nemos la intencion de conectarnos a muchos
juegos, y ademas ayuda a las compaiifas que
tengan poca experiencia en el manejo de ser-
vidares para albergar las partidas online.

Aungue la banda ancha se esta exten-

diendo rapidamente en nuestro pais, to-
davia existe mucha gente que puede quedar-
se fuera por no tenerla en casa. Ademas,
parece gue faltan titulos punteros en el cata-
logo de juegos. jA ver si en el proximo E3 de
Los Angeles nos desvelan alglin bombazo!
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La estrategia de Microsoft ha reservado al juego online
un papel estelar desde que nacié Xbox. Su consola es la
mas comprometida con las partidas a través de Internet.

a forma de llevar el tema por
parte de Microsoft podria lla-
marse "centralizada’, porque es
la propia compania la que ges-
tiona Xbox Live!, el servicio de
juego online. ¢Qué significa? De cara a las
compaiifas que desarrollan juegos, Micro-
soft se encarga de poner en marcha v
mantener los servidores centrales a los
que accedemos para jugar online, asi que
ellas solo deben preocuparse de progra-
mar sus titulos. De cara a los usuarios, es-
to se traduce en que tenemos que pagar
una cuota mensual fija por acceder al ser-
vicio {gratuita los 12 primeres meses al
comprar el kit de conexion), sin importar
a cuantos titulos juguemos, ademas de lo
que nos cueste la conexién a nuestro pro-
pio proveedor de Internet, por supuesto.

(QUE HACE FALTA PARA JUGAR ON-
LINE? La ventaja de Xbox sobre sus riva-
les es gue naci6 con la vista puesta en In-
ternet, asi que al comprarla la sacamos de
la caja va preparada para jugar online: tie-

Kit de conexi

Cuesta 59,99 euros, e incluye el disco de
conexion a Xbox Live! y estos cascos que
aparecen en la imagen de aqui arriba.
Su nombre es "Xbox Communicator™, y
sirven para hablar “en vivo y en directo”
con nuestros rivales durante la partida.

ne un puerto Ethernet para conectarnos a
la red, v su disco duro favorece que nos
podamos descargar contenidos (persona-
jes, fases de juegos, etc.). Lo tinico que ha-
ce falta es comprar el kit de conexion, que
incluve el Xbox Communicator (unos au-
riculares con micréfono para hablar con
otros jugadores) y una suscripcion por 12
meses a Xbox Live. También debemos te-
ner banda ancha en casa, porque es ¢l ani-
co tipo de conexion que acepta la consola.

ZOUE JUEGOS HAY? En el propio kit de
conexion encontramos demos de «Moto
GP», « Whacked!» v «Mech Assault», pero
estd claro que éste es el apartado que mas
debe mejorar Xbox si quiere triunfar. Un
shoot’em up subjetivo de la calidad de
«Unreal Championship» v la nueva fase
descargable para «Splinter Cell» marcan
el camino a seguir en un futuro para el
que se prometen 50 nuevos juegos a lo lar-
go de 2003. El esperado «Halo 2» aparece
en el horizonte como el gran bugue nsig-
nia, pero no saldra hasta el proximo afo.

Consola

Xbox esta preparada de inicio para el
juego ontine, asi que ne necesita ningun
tipe de adaptador. Tiene un puerto de
Ethernet, y su disco duro es perfecto para
que nas descarguemos contenidos extra
de juegos: fases, personajes, rankings...




No solo juego,
itambien hablo!

Al principio éramos escépticos sobre
como seria eso de jugar y hablar al
mismo tiempo con nuestros rivales,
pero el resultado nos ha encantado:

EAL Este shooter subjetivo es tado SPLUINTER CELLY es el mejor ejemplo de las posibilidades
un clasmo del juego nnlme Su modo Deathmatch, inigualable de descarga: | nos pudernos bajar una nueva fase de juego!

vikLTa LW or - VUELTA ACTUAL
Tarranil 03432
_ filent Tiger MEJOR VUELTA
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B El Xbox Communicator se conecla
en el mando, y nos permite incluso
distorsionar nuestra voz al hablar.

B Tras introducir el disco de conexion,
la consola establece automaticamente
el contacte con el servicio Xbox Livel.

Tarrin1t +0 0%
Clamt Tipee =00 00

‘> nos permite disputar carreras con informacion «PROJECT € AM 2 Sus carreras por ciudades reales
actualizada en pantalla. EL kit de conexien incluye una demo son una de & grandes esperanzas para los proximos meses.

Asi opinan los programadores

"Soy un gran fan del juego onfine. El problema es que para tener la mejor experiencia necesitas ban-
da ancha, y eso ha sido un sueno hasta hace poco. PS2, Xbox y GC deben contribuir a su crecimien-
to y hacer gue la gente reciba cada vez mejores juegos.” DAVE PERRY, PRESIDENTE DE SHINY ENT.

W Una vez conectados, podemos acceder
a las demos jugables de «Moto GP»,
«Whacked!» y «Mech Assault». Basta
dar a "Play” y... ja comerse el mundo!

&,: PERY )

M En «Maote GP» existe la opcion de que
PHANTASY LIVE ONLINE En este RPG habra que “HALD 20 es, probablemente, el juego mas esperado por los el titular de la cuenta “invite” a tres
distintas misiones en compania de otros jugadores usuarios de Abox. Saldra a comienzos del ano gue viene amigos a jugar anline a pantalla partida
sin necesidad de que estén suscritos.




- # Llega el juego online

PLAYSTATION 2

La garantia de tener los juegos punteros
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W fecha de inicio: La fase de pruebas
con usuarios comenzara el 24 de abril.
Todavia no hay fecha de inicio definitiva.

W precio: Paguete de inicio, 60 euros {incluye
el adaptador de red, un microfono para
jugar a SOCOM, y una versidn del juego solo
para uso online}. Cada compahia cobrara la
cuota que estime por jugar a sus juegos.

M juegos disponibles: No estan confirmados,
pero parecen casi seguros SOCOM,
Destruction Derby Arena y Hardware,
Tony Hawk 4 tambien admite las partidas
online y ya esta disponible.

W juegos futuros: Final Fantasy XI, Resident
Evit Online, Everquest Online Adventures,
Gran Turismo 4, Ghouls ‘N Ghosts.

Asi lo ve...
')SONY: "Los juegos en red de PS2

serdn a la vez excitantes y faciles de jugar.
Las pruebas de usuarios nos ayudaran a de-
terminar la forma y naturaleza de la oferta
comercial con que cuenta este servicio, pero
nuestros valores se reducen a uno: obtener
una plataforma muy diversa y global. Ade-
mas, la sencillez de nuestro servicio de jue-
gos en red acelerara la adopcion de la banda
ancha en nuestro pais, e impulsara el creci-
miento del mercado total del juego”.

JAMES ARMSTRONG
Consejero Delegado y Vicepresidente
de SCE para Espana y Portugal.

Asi lo vemos nosotros

Los juegos mas famosos de PS2 van a

ser online dentro de unos meses, y eso
es lo que mas valoran los usuarios, por enci-
ma de otras consideraciones tecnicas.

Sony todavia no ha fijado fecha para et

inicio del juego online en Europa, y sélo
podremos jugar si tenemos banda ancha en
casa. Ademas, el pagar por cada titulo puede
encarecer el servicio si nos apuntamos a mu-
chos juegos. Es preocupante que dos afos
después de salir la consola sigamos sin dis-
frutar de sus capacidades online, y que Sony
no haya dado una fecha concreta de cuando
estard disponible este servicio en Espana.

Sony ve el juego online como una opcion Mas que su
maguina debe ofrecer a los usuarios, aunque no es la
principal. Quiza por eso, aun esta en fase de pruebas.

a aproximacién de Sony es dis-

tinta a la de Microsoft. El juego

online no debe tirar de las va

de por si excelentes ventas de

su consola, algo que si ocurre
con Xbox. Quiza por ello, nunca ha de-
mostrado especial urgencia por llegar an-
tes gue los demas. Ademas, su estrategia
es el polo opuesto a la "centralizacion" que
propone Microsoft: Sony garantiza la co-
nexion de PS2 a Internet con el adaptador
de red, pero no interviene en ningun otro
aspecto. Asi, para jugar online no hara fal-
ta suscribirse a ningin servicio general co-
mo Xbox Live!, sino que tendremos que
pagar la cuota que fije cada comparifa por
participar en sus juegos. Estas, por su par-
te, tendran mas libertad al no depender de
una "casa central", pero por contra debe-
ran mantener sus propios servidores.

{QUE HACE FALTA PARA JUGAR ON-
LINE? Tendremos que comprar un adap-
tador de red para banda ancha, el unico ti-
po de conexion que permitira PS2. Sonv

acaba de anunciar que el 24 de abril co-
menzara de la fase de pruebas para usua-
rios. Las inscripciones se tramitan a tra-
vés de la pagina htip://es.playstation.com,
y los seleccionados tendran que pagar 60
euros por el paguete de inicio, que incluira
el adaptador, un micréfono para jugar a
«SOCOM>» (no se usara en todos los jue-
g0s) y el propio juego «SOCOM>». Es de es-
perar que ése sea el precio final que nos
cobren para poder jugar online con nues-
tra PS2, teniendo en cuenta, como hemos
dicho, que después cada compaiia podra
cobrarnos una cuota adicional.

¢(OUE JUEGOS HAY? Sony no ha con-
firmado tampoco los juegos de lanza-
miento, pero «SOCOM», «<Hardware» v
«Destruction Derby Arena» parecen can-
didatos claros a estar listos el dia que co-
mience a funcionar el juego online. Sin
embargo, la gran baza de Sony es la entra-
da en Internet de sus "pesos pesados": ha-
blamos de «Final Fantasy XI», «Resident
Evil Online» v hasta «Gran Turismo 4».

Network
Adaptor

Este pequeno adaptador
servira dnicamente para establecer la
conexidn a traves de banda ancha. Su

precio no esta confirmado, pero es casi
sequro que astara en torno a los 60 euros.

Consola

En Japén, donde ya disfrutan del
Juego online desde hace meses,
esta disponible el disco duro, pero
aqui no va a salir a la venta, con lo
que las descargas de cantenidos
no seran tan faciles como en Xbox.




Se buscan
“testeadores”

Sony esta buscando usuarios de P52
para probar el juego en red, aunque
nosotros ya pudimos jugar nuestras
primeras partidas en Londres:

s un juego de accion en el que formamos parte X F £04 mantendrd el estilo de otras
de un comando de élite que cumple distintas misiones. entregaq deE juegu con carreras salvajes donde valdra tode.

M E! Network Adaptor se conecta a la
parte posterior de la consola con total
facilidad. Solo admite banda ancha.

» puede considerarse el primer juego online ‘ ' "1 nos permitira escoger entre 4 razas
de PSZ poquF ya esta disponible desde hace varios meses dlstmtas para Ir a buscar aventuras en un mundo persistente.

“Aun no hemaos decidide la estrategia para nhuestros fuegos online en los territorios PAL. PS2 tiene
una ventaja competitiva sobre GC y Xbox por su mayor base de consolas instaladas, pero Ia banda

ancha puede limitar la base inicial de suscriptores”. TOMOHIRO YOSHIKAI, DIRECTOR DE SQUARE EUROPE. B Este microfono no se utiliza de forma
general como en Xbox Live! Sélo sirve
para hablar si jugamos a «S0C0M».

@ También probamos «Hardware» y
«Destruction Derby», y la verdad es
que no habia "lag” ni ralentizaciones.

e

M http://es.playstation.com. En esta web

NILRES . serd otro juego de rol M0 Tendremos gue colaborar con podéis echar vuestra solicitud para ser
en la Lmea de «FFXI» Los fans del género estaran contentos. [Ds hab|tantes de Raccoun City para sobrevivir a los zombis. “testeadores”. Si ¢s eligen, tendréis que

pagar 60 euros por €4 paguete de inicio.




Nintendo prefiere mantenerse a la espera

W fecha de inicio: EL juego online esta en
marcha desde el pasado 14 de marzo.

W precio: Adaptador, 45 euros. Sega cobra
una cuota mensual de 8,95 euros por jugar
a «Phantasy Star Online», aunque cuando
compramos el juego nos aprovechamos de
una oferta que permite que los primeros
30 dias nos salgan totalmente gratis.

M juegos disponibles: Phantasy Star Online.

W juegos futuros: Capcom acaba de anunciar
Ghouls ‘N Ghosts. No hay ninguno mas
confirmado, aunque los rumores hablan
de Mario Kart Online y Pokémon Online.

Asi lo ve...
9 NINTENDO: cro que el tema

online es un area que, quizas inevitablemente,
formara parte del juego en consola, pero no creo
que las opciones online por si mismas hagan que
un titulo sea bueno. El juego debe sobresalir por
sus propios meritos. Nintendo es mas prudente
respecto al juego online que nuestros competi-
dores, pero esc no significa gue no estemos in-
vestigando en este campo. Actualmente, apoya-
mos a los “third parties” que desarrollen juegos
online con el lanzamiento del adaptador para
modem y banda ancha el 14 de marzo, el mismo
dia en que salio el primer juego ontine para Ga-
meCube, «Phantasy Star Online»".

: JIM MERRICK
Director de Marketing de Nintendo Europa.

Asi lo vemos nosotros

GameCube es la tnica consola que permi-

te el juego online sin impartar et tipo de co-
nexion que tengamas en casa, modem o banda
ancha. Aligual que va a ocurrir con PlayStation 2,
en la consola de Nintendo no existe una cuota
por suscribirnos al juego online, sino que paga-
mos por cada juego individualmente,

Evidentemente, el principal punto en con-

tra es la falta de apoyo por parte de {a pro-
pia Nintendo, y a casi absoluta escasez de juegos
en desarrollo. Con su estrategia de "esperar
a ver qué tal les sale a los demas”, Nintendo se
estd arriesgando a llegar tarde en caso de que el
juego online triunfe y se acabe imponiendo.

Si Nintendo ha lanzado los adaptadores de red para la

consola ha sido por la salida de «Phantasy Star Online»,
no porque esté pensando potenciar el juego en Internet.

es que la Gran N no ve claro
que el futuro de los juegos
pase por la red. Cada vez que
alguien hace una declara-
cion “oficial”, repite lo mis-
mo: el momento del juego online esta leja-
no, v los beneficios de lanzarse a este
campo son demasiado inciertos. El unico
compromiso era con las demas compaiias
desarrolladoras, en el sentido de que lan-
zarian el adaptador de red cuando hubiese
algtin juego que lo necesitase. Eso si, la
puesta en marcha y mantenimiento de los
servidores de juego correria de su parte.
Eso es lo que ha pasado con «Phantasy
Star Online». En realidad, las nuevas “ex-
periencias jugables” por las que apuesta
Nintendo son la conectividad entre GC y
GBA, vy el E-Reader, el sistema para incor-
porar la lectura de “cartas” a los juegos.

2 ;QUE HACE FALTA PARA JUGAR ON-
LINE? La gran ventaja de GameCube es
que no importa el tipo de conexion a In-
ternet que tengamos en casa, porque Nin-

Ada

GameCube es la Unica consola de las tres
que permite cualguier tipo de conexidn sin
importar que tengames un modem o una
tinea de banda ancha en casa. El precio de
los 2 adaptadares es el mismo, 45 euros.

adores

B ;QUE NECESITAMQS?

tendo ha puesto a la venta dos adaptado-
res distintos, uno para médem v otro para
lineas de banda ancha, al precio de 45 eu-
ros cada uno. A partir de ahi, son las com-
pafiias las que tienen la palabra a la hora
de pedirnos el “peaje” de una cuota men-
sual por jugar a sus juegos. Sega, la pione-
ra en GameCube, cobra 8,95 euros al mes
por jugar a «Phantasy Star Online», aun-
que el primer mes de conexién es gratis.

= :QUE JUEGOS HAY? El panorama en
GameCube no puede ser mas desalenta-
dor. No es solo que actualmente exista un
inico juego online, sino que, mirando al
futuro, hay poca cosa aparte de rumores
sin confirmar. Dada su postura, a nadie
debe extrafiar que no haya previsto nin-
gan juego de la propia Nintendo, pero es
que el resto de compaiiias tampoco pare-
cen por la labor de lanzar juegos online.
Quiza ahora que el adaptador esta dispo-
nible en todo el mundo, comiencen a apa-
recer nuevos titulos, como demuestra el
reciente anuncio de «Ghouls’N Ghosts».

V

Consola
GameCube no esta preparada de inicio
para tas partidas online. En cuanto a la
descarga de contenidos, Nintendc parece
preferir la conectividad con su GBA como
forma de lograr extras para los juegos.

!
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B Al conectarnos al modo online, el
propio juego nos dice que tenemos que
comprar una licencia de Hunter”. En
la caja viene un numera de serie que
nes permite jugar gratis durante los 30
primeros dias, pero luego tendremos
que pagar 8,95 euros al mes.

B Las partidas son fluidas, vy la accion
transcurre sin interrupciones. Sega
tiene ya mucha experiencia acumulada
con los juegos online, y es0 se nota.

S5. 94 Tpn
REML: 1fakel

gl LARADA, N

B Nosotros lo probamos el mismo dia
del lanzamiento, y no encontramos
problemas para poder unirnos a otros
jugadores que ya estaban conectados
La comunicacion con ellos es muy facil.




<. PlayStation.2

El clasico arcade vuelve para darte otra
oportunidad de salvar la tierra. Disfruta
de una emocionante experiencia de
combate aéreo, accion y estrategia

de Gltima generacion.

Defenderas y protegeras a la raza
humana frente a la invasion

alienigena.

iEsta en tus manos!

FPFRRRAR TODAR A HUMmMmAnioARa

MIDWAY  \fs*.

Defender © 2002 Midway Amusements Games, LLC. Todos los derechos reservados. DEFENDER, MIDWAY y los logos de Midway son marcas comerciales regisiradas de Midway Amusement Games, LLC.
Usado con permiso. Utiirza Bink Video. © 1997-2002 por RAD Game Tools, Inc. Convertide por Inevitable Entertaznment, Inc. Distribuido bajo licencia por Midway Home Entertainment Inc. El resto de
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«RYGAR» Con la manera de repartir lefia que tiene este gladiador, no es de extrafiar que nos haya dejado tan
buena impresion. Pasad unas paginas y descubrid todo lo que nos espera en este sorprendente “remake” para PS2.

EEREEE T Ed TR A

«MOTO GP3» Acabamos de aparcar nuestra
molo después de echar las primoras carreras
con este gran simulador de PS2. jOué pasada!

EN ESTE NUMERO...

Accion, super-héroes, carreras de motos
o aventuras de terror. Nuestra seccion
de preestreno es un excelente aperitivo
de los éxitos que se nos vienen encima.

P i
RN

W GameCube

W PlayStation 2
Moto GP3

PAGINA

El mutante mas cafiero de la Patrulla X
parece dispuesto a “cepillarse” a todo el
que se le ponga por delante. Aqui ya le

hemos visto utilizar sus garras en todas
las consolas. ; Queréis verlo vosotros ?

«PROJECT ZERO» Os lo avisamas: para
leer el adelanto de esta aventura de terror
de Xbox hacen falta agallas. ;Os atreveis?

J Xbox

Kung Fu Chaos
Project Zero




. | PS2 - Xbox- GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

jbuc A, LOBEZNO! En su busqueda de una cura y de respuestas sobre su
pasado, Lohezno se enfrentaré a cientos de amenazas, enemigos y hasta supervillanos.

L/

W Abril

1 1 ONIS "-‘.-
Lobezno, un personaje
excepcional que sera

fielmente retratado, con

toda la fiereza y el carisma

que muestra en los comics.

COMBATE, mezcla

de combos, peleas
en grupo con montones
de enemigos, mucho sigilo
y una pizca de estrategia.

m; P - B T
gt T N ‘1
'?f“

1 L L
de Lobezno estan bien
recreados, jy también
los de sus archienemigos!

M Activision
M Accion

X-MEN 2

. Te meterias en lios con un tipo que tiene esqueleto y garras
metalicas, poderes mutantes y ganas de bronca? jNosotros no!

N S1 HABLAMOS DE SUPER-
HEROES MUTANTES, Lobezno
es el mejor en su trabajo: es fuer-
te, 4gil, tiene unas garras indes-
tructibles y hasta hace sus pini-
tos como actor: la segunda peli
de la “Patrulla X" se va a estre-
nar pronto, y coincidiendo con
su llegada al cine tendremos
también «X-Men 2: La Venganza
de Lobezno» en nuestra consola.

Pero el juego no se basar4 en la
pelicula, sino que narrard una
historia paralela. A Lobezno le
han inoculado un virus letal, y se
lanzari en busca de una cura y
de respuestas sobre su pasado,
recorriendo bases militares, ciu-
dades y centros de experimenta-
cién en un desarrollo de accién
con toques de aventura. Alli se

las vera con mercenarios, pisto-
leros y algin que otro supervilla-
no salido del cémic, como su
"colega" Dientes de Sable, su
“gran amiga” Dama Mortal o el
mismisimo Magneto.

= LOBEZNO TENDRA UN MON-
TON DE HABILIDADES. Cuando
se acerque a un enemigo, podra
maniobrar en torno a él y atacar-
le con sus garras, ademas de con
llaves y combos. Y si estd en la
posicién adecuada, incluso hara
un ataque “especial” para elimi-
nar de un golpe toda resistencia.

Ademads, nuestro héroe sera ca-
paz de usar sus sentidos anima-
les (una especie de visién térmi-
ca) para descubrir trampas o
liquidar a sus rivales sigilosa-

mente, lo que le servird también
para desbloquear nuevos golpes.

Pero ojo, que también habra
que darle algo al “coco”, pues
contra bestias como Juggernaut
o Wendigo no podremos liarnos
a zarpazos sin mds, sino que ha-
bra que buscar la estrategia més
efectiva. La aparicién de colegas
de la Patrulla X, como Coloso,
Bestia o el Profesor X, completa-
ran un juego salido directamen-
te de las vifietas del cémic.

Parece muy entretenido, ya que
Lobezno es una maquina de
luchar. Y la historia, realizada
por guionistas del comic, es
interesante. Eso si, el motor
gréfico no esta del todo pulido...




En breve llegara a los cines la
esperadisima segunda parte

de "X-Men". La Patrulla tendra
que defender a los suyos e
impedir el exterminio mutante,
y de nuevo, Lobezno se llevara
la parte del ledn en la pantalla...

X2 - LA PELICULA

“jPUEDO CON VOSOTROS Y CON VEINTE MAS!” Lobezno podra luchar contra mmm”uw
varios enemigos a la vez gracias a los combos que lograra a lo largo del juego. mayoria d’ las m“—

B «X-MEN 2» SE CENTRARA Rt
EN LA FIGURA DE LOBEZNO, [
Y MEZCLARA EL MUNDO oot pd e e

DEL COMIC CON LA ACCION st sl
Y PELEAS CONSTANTES . iTiene mas tablas que Mario!

“e0-C1, (OUIEN VAT EL sigilo serd muy importante, JUGGERNAUT serad un hueso bastante duro de roer. LOS SUPERPC -5 de Lobezno uran desde los
y permitira acabar con los enemigos de forma rapida. Habra que usar las trampas del escenario contra él. golpes espec1ales hasta sentidos como el slper olfato.




PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ESTE GLADIADOR GRECO-ROMAMNO armado con varios escudos ha sido contratado por
Tecmo para protagonizar su nuevo juego de accidn. Si Rygar supiera lo que le espera...

P

que nos
permitiran realizar un
sinfin de movimientas
especiales y combos
distintos, asi como invocar
atres poderosas criaturas.

rapidos e intensos,

especialmente cuando
nos togue enfrentarnos a
los aguerridos jefes finales.

=%

que ademas de ser

muy grandes, seran
interactivos. Vamos, que
nos los podremos cargar.

_*__..__i... e
b
i .

[
|
e
)
|

L

¥ Mayo
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M Accion

sl RYGAR

Siglos antes de que naciese el “Capitan América”, ya existia un
gladiador que ganaba batallas atizando mandobles con su escudo.

B PREPARAOS PARA HACER
UN VIAJE EN EL TIEMPO, por-
que el proximo juego de accién
para PS2 os llevara de vuelta a la
Grecia clasica. Pero que conste
que para disfrutar a tope de los
combates en tercera persona de
«Rygar: The Legendary Adventu-
re» no vais a tener que desem-
polvar los libros de mitologia,
aungue tampoco estaria mal que
les dieseis un repaso para “em-
paparos” del argumento.

Todo se originard cuando al
dios griego Cronos se le ocurra
sembrar el caos en la Tierra se-
cuestrando a una bella princesa
y abriendo las puertas del aver-
no. De chafarle los planes se en-
cargard Rygar, el gladiador
protagonista, quien no se arru-

gard ante los cientos de enemi-
go0s que intentaran detenerle. Pa-
ra salvar el pellejo, Rygar ira ar-
mado con tres escudos dife-
rentes, que lo mismo le valdran
para protegerse que para atacar
lanzdndoselos a sus rivales. Eso
si, como es un tio avispado, los
llevara atados con una cadena
para recuperarlos después.

= ESTOS ESCUDOS, LLAMA-
DOS “DISKARMORS”, también
nos serviran para realizar un
montén de alucinantes combos,
como enganchar a los enemigos
y darles vueltas hasta marearlos,
0 para invocar a unas criaturas
gigantescas para que repartan le-
fia por nosotros. Ademads, con
ellos también podremos hacer

algunos movimientos especiales,
como balancearnos de platafor-
ma en plataforma igual que In-
diana Jones con su latigo, asf que
no nos negaréis que los famosos
escudos van a ser una joya.
Después de contaros esto, 0s
podéis imaginar que los niveles
de accién seran muy altos, com-
parables incluso a los de «Devil
May Cry», aunque si queréis sa-
ber todo lo que da de si la aven-
tura de este gladiador, vais a te-
ner que esperar todo un mes.

La accion va a ser muy intensa
y divertida gracias a la cantidad
de combos y golpes disponibles.
Lo Unice que nos tiene un poco
mosqueados es su duracion.




GRACIAS A LOS MOVIMIENTOS ESPECIALES podremos deslizarnos por cuerdas
invisibles o trepar a zonas elevadas. Eso si, los iremos ganando poco a poco.

B GRACIAS AL PODER DE SU
ESCUDO, RYGAR VA A SER
CAPAZ DE ENFRENTARSE A
DECENAS DE ENEMIGOS EN
COMBATES MUY RAPIDOS B

THEAIIN I RIS |

No es una idea nueva...

Los “lavados de cara” de arcade
famosos estan de moda, como
demuestran las nuevas versiones
de «Contra» o «Shinobi». Pues
bien, «Rygar: The Legendary
Adventure» también se apuntara
a la moda, porque es la revision
de una recreativa de los afos 80.

Rygar - 1986

Una gran banda sonora...

Para proporcionar al juego una
ambientacion épica, la banda
sonora de este titulo va a ser
interpretada por la orquesta
filarmonica de Moscd. Y por lo
que hemos podido oir, la verdad
es que no tiene desperdicio.

Iotal Kills 3
Multigle Eslls 3

6’7113

PODREMOS INVOCAR A PODEROSOS SERES, que se 105 ESCENARIOS estardn muy bien disefiados, y el ENEMIGOS DE DISTINTOS TIPOS nos atacaran en
encargaran de dar un buen repaso a todos los malos. nivel de detalle de algunos malos no se quedara atrés.  grupo, asi que elegir bien el escudo nos sera muy util.




Positlan

CORRER EL CAMPEONATO DEL MUNDO DE VELOCIDAD serd el principal aliciente de este
juego, en el que tendremos a todos los pilotos y circuitos rezles a nuestra disposicion.

ESTA CAMARA SUBJETIVA serd una de las
novedades que tendra esta tercera entrega.

N/ Elves

qu-e incluira a todos los
pilotos del campeonato,
mas un total de 41 motos.

—

»
3 -
7 R
o

permitiran
ajustar el manejc en

funcion de nuestra destreza
a la hora de pilotar la: moto.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

21

EL COMPORTAMIENTO DEL PILOTO sera de
lo mas real. jAlguien intenta adelantarme?

m Abril m Namco = Velocidad

MOTO GP3

Jugar con casco puede parecer ridiculo, pero es gue una cosa es
saltar plataformas, y otra ir a 250 por hora con una moto de 500.

M AHORA QUE CRIVILLE SE
HA RETIRADO, el mundo de las
motos estd buscando un nuevo
campedén. Muchos apuestan por
Rossi, otros por Biaggi, pero
muy pronto cualquiera de voso-
tros podra desafiarles gracias a
esta tercera entrega de la saga fa-
vorita de todos los “moteros”.
En ella podréis disputar una
temporada completa del Mun-
dial, corriendo en un total de 15
circuitos verdaderos y luciendo
la equipacion de vuestra escude-
ria favorita. Pero si lo que os

apasiona son las “maquinas”,
aqui podréis pilotar nada menos
que 41 motos reales, aunque la
mayoria las tendréis que ir des-
bloqueando a base de victorias.

2 EL JUEGO TENDRA DOS ES-
TILOS DE CONDUCCION, arcade
v simulacién, que os permitiran
ajustar el control segtin lo habi-
les que sedis. Como supondréis,
el primero serd mas facil, y os
permitird un control total sobre
la moto, mientras que en el se-
gundo, el més realista, tendréis

EL MODO SIMULACION ofrecerd un control mas real y exigente, aunque,
por supuesto, si hacemos alguna locura acabaremos muy mal parados.

que ajustar mds en las curvas,
o acabaréis besando el asfalto.
Modos alternativos como el
“Legends”, que os permitir4 ve-
ros las caras con Mike Doohan y
otros mitos de este deporte, ha-
ran de «Moto GP3» una delicia
para fans de las dos ruedas.

El juego parece rapido y muy
realista, ademas de contar

con dos modos de controly la
licencia oficial, pero veremos si
presenta suficientes novedades.
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Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

EL GOLPE ESPECIAL tendrd un toque gore.
Por ejemplo, el ninja se lia a tirar shuriken.

N/

seran
muy variadas y estaran
ambientadas en pelis
tan famosas como Titanic.

ya que no sabéis lo que

relaja poder liarnos a
tontas (virtuales, claro esta)
con otros tres amiguetes.

oy |

CUANDO LU

CHEMOS CON UN ENEMIGO FINAL, cualquier técnica valdra.

Nosotros hemos decidido darle un bafiito a este mona tan cabezon.

ALTNSULTAR a los rivales que estén en el
suelo, llenaremos nuestra barra de ataque.

u Abril = Microsoft m Party Game

KUNG FU CHAOS

El resultado de unir algunas pelis famosas, expertos en Kung Fu,
minijuegos y mucho cachondeo sera un caos, jpero divertidisimo!

N LOS ACTORES DEL CINE DE
ARTES MARCIALES tienen un
trabajo dificil, porque deben em-
plear el pufio derecho para aca-
bar con ocho enemigos, pegar a
siete mds con el izquierdo y des-
pachar a un par de docenas a ba-
se de patadas. ¢;Que no os hacéis
una idea de lo duro que es? Pues
tranquilos, porque a partir de
abril nos vamos a meter de lleno
en el rodaje de una de esas pelis.

Y es que, en el papel de uno de
esos actores, afrontaremos una
mezcla de estilos que nos obliga-

rd a sobrevivir a las més aloca-
das y divertidas escenas de peli-
cula, del tipo de luchar con un
montén de ninjas en una balsa a
punto de “cascar” mientras nos
sigue un Tiranosaurio Rex. jNos
agotamos sélo con pensarlo!

=< ENTRE LAS ESCENAS DEL
MODO PRINCIPAL encontrare-
mos desarrollos de accién pura y
dura, fases de entrenamiento
y hasta minijuegos como una pe-
lea de flotadores. Claro, que ade-
mas también habra otros modos,

como el batalla, en el que hare-
mos cualquier cosa con tal de ga-
nar a tres amiguetes. ;Qué tal
echarles del escenario? Vamos,
que parece una idea tan diverti-
da, que en cuanto llegue la ver-
sién final vamos a invitar a todos
nuestros colegas a probarla.

El sistema de juego nos ha

parecido muy divertido, sobre
todo cuando jugamos a cuatro
bandas. La Unica pega es que
pueda resultarnos algo corto.
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PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LA ACCION SERA CONSTANTE en estas peleas, y casi no habra tiempo ni
para respirar. Explosiones, rayos y otros efectos de luz nos deslumbraran.

AGARRAR A UN OPONENTE, destruir un edificio y golpearle con los cascotes o lanzarle un
autobls a la cabeza, son sélo algunas de las lindezas que podran hacer estos “angelitos”.

ESTA MOS(
personajes

L/

s répidos de todo el juego.

que
tendran un “parecido
razonable” con algunos

monstruos del cine y la TV.

-
>

'

que
ademas de tener un
tamanoc enorme, van a
estar bien recreadas y seran
totalmente interactivas

IGANTE va a ser uno de los

EN EL MOD(

MULTIJUGADOR lucharemos

contra un amigo. jChaval, vete de mi ciudad!

m Abril mSony mLucha

THE WAR OF

THE MONSTERS

Los monstruos mas famosos del cine andan sueltos, y estan tan
cabreados, que se van a liar a mamporros en mitad de la ciudad.

B LAS PELiCULAS DE SERIE B
DE LOS ANOS 60 scrviran de
inspiracién para este peculiar
juego de lucha 3D, que entre
otras muchas virtudes promete
originalidad en todos sus aparta-
dos. Para empezar, sus 10 enor-
mes personajes serdn monstruos
o robots basados descaradamen-
te en los que salen en pelis muy
conocidas. Tendran nombres fic-
ticios, pero resultara muy senci-

llo identificar a estos bichos con
sus "primos" famosos, asf que...
¢qué tal os pareceria una bronca
entre Godzilla y King Kong?

= L0S ESCENARIOS DE ESTOS
COMBATES DE TALLA XXL se-
ran ciudades totalmente interac-
tivas, donde podremos destruir
casi todo lo que veamos y usarlo
ademds como arma para atizar a
nuestro rival: autobuses, escom-

bros de los edificios, etc. Y todo
apoyado en unos graficos muy
cuidados, llenos de explosiones y
otros espectaculares efectos de
luz. {Cuidado, que ya vienen!

PRIMERA IMPRESION

El espiritu de las pelis de King
Kong estara perfectamente
reflejado en el juego, y ademas
la accidn serd muy intensa, pero
corre el riesgo de ser repetitivo.
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Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

VIVIR A UN MONTON DE FANTASMA

S APARICIONES DE FAN

s

tendra
un componente de terror
psicolagico muy alto y
una buena racion de sustos.

, ya que
la “victoria” sobre los
fantasmas dependera

de nuestra pericia usando
la camara de fotos especial.

E

. /.
i - .
v
L] ‘

- 1

\MTASMAS nos van
a tener en tensién durante toda la partida.

‘H

PARA ACAF

Vs b

AR CON LOS FANTAS

5 tendremos que sacarles fotografias

utilizando nuestra camara: cuanto mas buenas sean, mas dafio haremos.

5 sera nuestro cbjetivo principal al entrar en esta
mansion, aunque pronto nuestra curiosidad innata nos incitard a descubrir por qué estan ahi.

LU‘}‘J;—‘ DE LA

ION se resolveran

pensando, o bien sacando mas fotografias.

u Mayo m Tecmo m Aventura de terror

PROJECT ZE

Para saber qué es un “momento Kodak”, pasad de las fotos de
vuestra comunion y daros un paseo por esta mansion encantada.

B ESTA AVENTURA DE TE-
RROR SALIO EN PS2 hace me-
dio afio, y podemos decir, sin
exagerar ni un pelo, que desde
«Silent Hill» no habiamos pasa-
do tanto miedo con ningin jue-
go. Pero los fantasmas que viven
en él no se conforman con asus-
tar a los usuarios de PS2, y ahora
planean aterrorizarnos en Xbox.

El argumento se mantendra in-
tacto, as{ que nos tocara conver-
tirnos en Miku, una nifia de 10
afios que entra en una casa en-
cantada para buscar a su herma-

no desaparecido, y va armada
con, atencién, juna cdAmara de
fotos especial! Pero tranquilos,
porque la valiente Miku sabra
cémo apandrselas con ella.

-»EL SISTEMA DE JUEGO TAM-
BIEN SERA IDENTICO, con lo
gue nos moveremaos en tercera
persona por la mansién encanta-
da, y cuando detectemos un “ser
ectopldsmico” podremos cam-
biar a una vista en primera per-
sona a través de la cdmara, para
sacarle fotos hasta derrotarlo.

Pero lo mejor del juego ser4,
sin duda alguna, su excelente at-
mosfera, lograda a base de mez-
clar mucho terror psicolégico,
unos sustos de los buenos y un
apartado visual en el que desta-
caran los efectos de luz. Serd un
juego al que nadie, nadie, se
atrevera a jugar por la noche.

La terrorifica afmo fera se va
a mantener en esta conversion,
aungue no hemos apreciado
cambios respecto al original.




"FANGO, SUDOR Y LAGRIMAS DE
UNA FORMA TAN REAL COMO ;
NUNCA JAMAS SE HABIA "T0DO0 UN CAMPEON

CONSERUIDD" DE LA VELOCIDAD" N
- Revista Oficial Xhox - Micromania LU e

= lj i o - a2
Vive la emocion y drama Impactos ultra realistas, Modo multijugador - hasta 38 circuitos licenciados, 13
de la alta competicién y generados con el 20 jugadores a la vez en campecnatos globales y 42
controla la carrera de Ryan revolucionario sistema red local e Internet; y hasta coches oficiales.
McKane. de colisiones FEM. 4 en XBox.

X B8 BTCC DITM i &Esi Csters‘

ROM

Desearga 2 ditima demp e www.codemasters.com/proracedriver GENIUS AT PLAY
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ARCADE SHOW

Las mejores maquinas recreativas del mundo

LOS GRAFICOS

§ se mueven a gran
velocidad, y nos
muestran las naves
desde cuatro puntos
de vista diferentes.
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ASI SERAN LAS

-ZERO

Normalmente son las recreativas las
que acaban saltando a las consolas,
pero el juego de carreras futuristas
de Nintendo es tan rapido, que lo ha
hecho al revés. |Y ademas Sega se
ha encargado de esta version arcade!

4 LO QUE DEBES SABER

Velocidad BT RN 75

FECHA: de 2003
e

LUGAR

¢ Delad

El mueble original de «F-Zero AC» 100 yens (0,80 euros)  EL COMIENZO DE LA SAGA

incluye un puerto para la memory card
de GameCube, y se mueve para simular
el efecto de la inercia sobre el piloto

GameCube




PODEMUOS SALTAR
los obstaculos

si presionamos

al mismo tiempo
las dos palancas
del volante.

LOS CIRCUITOS
estdn ambientados
en ciudades del
futuro, y sopartan
hasta 30 naves
simultdneamente.

CARRERAS... ALGUN DIA

¥ A LOS JAPONESES LES ENCANTA
LA VELOCIDAD, y no lo decimos por-
que sean los inventores del “tren bala”,
sino porque siempre estdn tratando de
imaginar cémo seran las carreras del fu-
turo. En esta ocasién se trata de recupe-
rar la saga «F-Zero», que tan buenos ra-
tos nos ha hecho pasar en las consolas
de Nintendo, aprovechando las posibili-
dades de la nueva placa Triforce, que
han desarrollado conjuntamente Sega,
Nintendo y Namco para el arcade.

El desarrollo consiste en llegar el pri-
mero en una carrera de “hovercrafts”
supersonicos (en esta ocasién con mas
de 30 participantes) cuya Unica regla
consiste en acelerar a tope. La nave se
controla con un volante en el que hay
también dos palancas para manejar los
alerones y un botén de turbo. Gracias a
este sistema podemos dar curvas cerra-
das, derrapar, hacer ataques, saltar...
Ademads, la recreativa tendrd una cone-
xién con la versién que saldrd en GC,
pero atin no esta claro en que consistira:
¢descargar partidas? ¢naves quizas?

EL TURBO se
puede utilizar

a partir de la
segunda vuelta,
aungue hay que
ser un experto
para dominarlo.




CONCURSO

iPARTICIPA CON TU
MOVIL Y GANA ESTOS
FABULOSOS PREMIOS!

er

Premio:

(I ganador) | Ordenador de mano I Co|eczi6n de
Palm™ Tungsten™ T comics Norma

valorado en 485 &€ *

34| | Ordenador
g2 de mano Palm™ St
2 Tungsten™ T + | Coleccion de

Premio:
(1 ganador) valorado en 485 € * comics Norma
- | Ordenador
- F
Premio: ge o + i Col_eccllqon de
aim ire COMICS NOrma
(I2 ganadores) valorado en 134,90 £ *
0 jEm MORMA
sl
Pl | Ordenador CULEY wicromaa
- de mano © 2003 VANCE-VAN HAMME-DARGAUD BENELUX (Da argaud-Lombard s.a.)
Premlo: PaImTM ZireTM (UPOO:@U;?@S;J;:E;”F ame: IT dn : g: NChUSAU day el logolipo de
(2 ganadores) 3 gESE‘HVADOS registradas de Epic Games, Inc. TODOS LOS DEHECHOS
valorado en|134,90 € © 2003 Palm Solu l s Gro p| c.Todos los derechos reservados El fo 090 P Im,
HtSy yfot n marcas resgistradas dFimnPing
o Pl g |:;:I atcab ctl)m dcplgnolmar?\;s reglaﬁagas dye mb p t




iY QUE APARECEZCA
TU CARA EN UNO
DE LOS PERSONAJES
DEL JUEGO!

“La informamaos que los datos de Las personas ganadoras del concurso
seran incorporados con fines mercantiles a un fichera del que es
responsable HOBBY PRESS, S.A. Les listados de numeros de teléfonos
moviles de las personas concursantes y no ganadaras de premios, seran
destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo”.

BASES DEL CONCURSO

1.-
.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.
.-Las premios no seran canjeables por dinero.
.-El ganador debera firmar un documento dando su consentimienta para la

Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

aparicion de su imagen en el juego.

~MNo se admitiran rectamaciones por perdida del servicio de Correos.
.-Las nombres de los ganadores seranpublicados en proximos numeros de

la revista Hobby Consolas.

~El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus

bases. Valido Unicamente en terriforio espanol.

.-Fechalimite para entrar en sorteo: 26 de Abril de 2003,
-Este concurso se realiza conjuntamente con la revista Micromania.

Solo tienes que
responder a la
siguiente pregunta:

(COMO SE
LLAMA EL ESTILO
GRAFICO DEL
VIDEOJUEGO XIlII?

CONECTATE A UBI SOFT
PARA ENCONTRAR LA
RESPUESTA:
WWW.UBISOFT.ES

Para participar en este concurso
solo tienes que enviar un
mensaje de texto al nUmero
5300 desde tu moévil poniendo
la palabra: hcmmtrece y a
continuacion la respuesta a la
pregunta que te formulamos




REPORTAJE

¥ Los nuevos juegos para teléfonos méviles

.
\\\ ™ —
\}/ LO QUE DEBEIS SABER

B En qué moviles se puede jugar: En los que tengan tecnologia Java

M Cuanto cuestan los juegos: entre 3y 6 €

M Como se descargan: a través del mévil (llamada o mensaje), o
mediante un PC con internet.

BN de juegos disponibles: mas de 50 (unos 20 disponibles en color)

M Cuando llegaran a Espana: ;¥a estan aqui!

R gl



LOS VIDEOJUEGOS DE LAS

- ™M

CONSOLAS SALTAN ALOS
TELEFONOS MOVILES
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Los dias en que los juegos para moviles se limitaban a
descubrir parejas o0 manejar una serpiente llegan a su fin.
Y es que, gracias a la tecnologia Java, pronto podréis
utilizar el telefono para jugar a titulos dignos de una
consola. jBienvenidos al mundo de los juegos moviles!

Iberto es un cha-
val normal, de 17
anos, que viaja en
autobus todos los
dias para ir a cla-
se, v se entretiene echando
unas partidas a uno de los jue-
gos que tiene en su flamante
Nokia 3410. ;Qué juego, el de
la serpiente? No, aunque tam-
bién lo tiene. ;Un solitario, pa-
rejas de cartas, marcianitos...?
Tampoco. Aunque os cueste
creerlo, en estos momentos tie-

ne en pantalla su juego de ac-
cion favorito: «Splinter Cell».
Desde luego, Alberto se ha
convertido en la envidia de los
colegas, pero no penséis que le
ha costado tanto hacerse con
ese juego. Y es que gracias a
las innovaciones qgue estan in-
corporando estos pequenios
aparatos, descargarse un juego
asi s6lo es cuestion de usar el
navegador WAP del telefono
{o un PC cualquiera) para en-
trar en Internet y, por unos

tres euros, recibirlo comoda-
mente en el teléfono.

Y no estamos hablando de
que esto ocurra en paises tec-
nolégicamente muy avanza-
dos, como Japon, sino que des-
de principios de este afio,
cualquiera en nuestro pais
puede hacerlo con facilidad.

=»LA CLAVE DE TODO: EL JA-
VA. Pero, ¢como es posible que
los moviles hayan llegado tan
lejos, si hasta hace unos

’ LOS MOVILES
' |CON JAVA

Los telefonos que
0s permiten jugar

El mercado de los telefonos maoviles
es tan amplio y variade gque sequro
que no os viene mal conocer cuales
son los moviles que, a dia de hoy, 0S
permiten descargaros juegos. Cada
uno tiene sus propias caracteristicas,
potencia y posibilidades de juego, pero
esperamos que os sirvan para elegir
el que os resulte mas adecuado. Eso
si, debemos avisamos que los precios
expuestos son solo orientativos, y se
refieren a aparatos libres, por lo gue
pueden variar sustancialmente en
funcidn de ofertas y contratos propios
de cada operadora de tetefonia movil.

€ NOKIA 3410
l W PRECIO: 200€

B LO MEJOR: Es de las mas
\ baratos y tiene 1a garantia de
,' la popular cormpania Nokia
9 |deal para los mas jovenes

\ 4'(4‘. W L0 PEOR: Su pantalla no
w90 es excesivamente grande,

™ _*  ynotiene color Sumemaoria

de 180 Kb. no es muy extensa.

€ NOKIA 3510i
W PRECIO: 249€

W LO MEJOR: Pantalla a color

de buen tamano, a un precio
ajustado. Incluye GPRS para
Internet a mayor velocidad

W LO PEDR: Es un poguito

grande en cormparacion con

el resto de moviles Java, lo
cual tambien afecta 8 su peso.

-~ Y\ €= NOKIA 3650

‘ W PRECIO: 500€
@ B LO MEJOR: Gran pantalla
S & todo colar, revolucionario

diseno y camara de video
incorparada con 4 MB.

B LO PEOR: Sus apciones
“extra elevan bastante

el precio del aparato, y su

SEr menar

€ NOKIA 5100
W PRECIO: 349€

W L0 MEJOR: Pantaila a color,
novedaso disefio - antigolpes”,
radio, linterna y un contador

de calorias quemadas

W -4 B LO PEOR: El diseno de su

. = oA carcasa no resulta del tode
, carmado para presionar {as

S teclas rapidamente al jugar

44




REPORTAJE

M Los nuevos juegos para teléfonos moviles

L} /LA TECNOLOGIA

QUE LO HACE POSIBLE

M meses atn andabamos decep-
cionados por la escasa calidad de
los juegos WAP?. Pues bien, los

Pero, ;qué es eso del Java?

Cualquiera gue conozca los méviles desde hace unos anitos,
esto de ver juegos en un movil le parecera cosa de magia...

La tecnologia gue permite ejecutar jueges -y, de hecho, cualquier tipo
de programa imaginable- en un movil es el JAVA, un moderno lenguaje
de programacion muy similar al famoso C++, que es el que deben usar
los desarrolladores para crear sus titulos. Esta tecnologia es muy
superior al WAP, el protocolo de conexion a Internet -en procese de
sustitucion por otro mas moderno, el GPRS- que hasta ahora se habia
usado para crear juegos y aventuras con texto e imagenes estaticas.

Eso si, como los moviles todavia no son muy potentes comparados con
una consola, los programadores tendran gue acostumbrarse a exprimir
Sus neuronas y recuperar tecnicas antiguas -algunas propias de la
época del Spectrum- para meter la maxima informacién posible en el
minimo espacio. También deberan vencer problemas como el hecho de
que los teléfonos no permiten presionar dos teclas al mismo tiempo,
por ejemplo, para saltar y disparar a la vez. Pero viendo la rapidez con
que mejoran los terminales, las posibilidades reales son casi infinitas

que esteéis familiarizados con In-
ternet habréis oido hablar del Ja-
va, un lenguaje de programacién
cuva llegada a los teléfonos por-
tatiles no solo permite descar-
garse cualquier programa imagi-
nable, sino que también le dejan
al bueno de Alberto bajarse todo
tipo de juegos desde Internet,

Por supuesto, al-
L "

gunas compai-
B
~

{ as “valientes”,
J
‘ -

como Atarli,
Ubi Soft, Se-

. ga o Taito
han visto sus
posibilida-
des v ya es-
tan desarro-
llando titulos
para estos
moder-

.

nos teléfonos. Pero juegos de
verdad, porque los que habiamos
visto hasta ahora no pasaban de
ser juegos dignos de la época del
Spectrum v aventuras de texto
que, para qué enganarnos, no
eran muy divertidas,

> LOS VERDADEROS PROTA-
GONISTAS, LOS JUEGOS. Afor-
tunadamente, los adelantos que
estan experimentando los “celu-
lares” (calidad de la pantalla, po-
tencia del procesador, cantidad
de memoria disponible...) va
permiten crear verdaderos video-
juegos, conversiones de titulos
actuales v clasicos que alcanzan
mas o menos la calidad de una
GBC vy, segtin se prevé, de aqui a
pocos meses la superardan. Tanto
es asi, que todos nos hemos que-
dado de piedra al ver aparecer en
los moviles de algunos afortuna-
dos titulos como «Dooms, «Prin-
ce of Persia», «Puzzle Bobble»,
«Rayman Golf» v hasta un
«Splinter Cell». Vale, es cierto
gue no son juegos muy largos, y
que no todos estan disponi- kb

W\ € PRINCESA “MOVIL”

Hasta hace unos meses, lo maximo que podia

aspirar el usuario de un mévil era a jugar
a aventuras conversacionales con texto y
alguna imagen, perc ahora ya es posible
disfrutar de mitos como «Prince of Persia»
que incluyen personajes de gran calidad.

LA TECNOLOGIA JAVA permite
meter en el movil programas
como este traductor de japenes.

LA PROGRAMACION en Java esta
tlevando a los desarrolladores a
crear juegos como hace 10 anos.

h.d

66 HC

Splinter Cell

M UBI SOFT

M PRECIO: 6 EUROS (COLOR)

Durante los 5 niveles que os ofrece este juego, en una
base secreta en Siberia debéis usar las habilidades de
infiltracién y el armamento disponible para llevar

a Fisher hasta el final de la mision, procurando que
no os descubran y asegurandoos de no dejar testigos.

B DISPONIBLE PARA: NOKIA 3410 Y 3510i.

LOS MEJORES JUEGOS PARA DESCAR

B N

GAR EN TU MOVIL JAVA

Iy i inisinimimining

Prince of Persia

B GAMELOFT M PRECIO: 6 EUROS {COLOR)
El malvado Visir ha secuestrado a sus siete esposas, y
s6lo vosotros podéis rescatarlas pasando los 7 niveles
llenos de trampas y resortes que pone ante vosotros
esta version del clasico de la accion y las plataformas.
B DISPONIBLE PARA: TODOS LOS NOKIA, MOTOROLA
T720, SHARP GX10, SIEMENS SL 45 Y M50.

N WILDPALM B PRECIO: GRATIS (OFERTA)

Si entrais en www.wildpalm.co.uk, podréis bajaros
por el morro esta increible version del mitico
shoot'em up de Id Software. Sus nueve niveles
ocupan nada menas que unos 2 MB, asi que
queda reservado a moviles con mucha memoaria.

M DISPONIBLE PARA: NOKIA 7650.




L} {DOS EMPRESAS ESPANOLAS
| APUESTAN POR LOS JUEGOS MOVILES

Los pioneros en el mundo de los juegos en Java

En esto de los moviles, los mercadas americano, japonés y europeo van completamente aparte, por
lo gue muchas compafifas europeas se han puesto las pilas a la hora de introducirse en este nuevo
mundillo consolero, entre ellas dos empresas que se han decidido a pegar muy fuerte en Espana:

o AL

PAGINA GAMELOFT =

TOPGAM

La primera desarrolladora |
espanola de juegos para moviles

El acuerdo entre las empresas Gaelco, Zigurat y Namco ha dado como
resultado Tepgam, empresa que pragramara y distribuira juegos para
moviles en toda Europa. Segun nos comento uno de sus miembros,
Carlos Granados, lanzaran unos 6 jueges al afo, asi como clasicos de
Namco {«Pac-Man», «Galaxian»..] y quiza THQ, Hudsen, Taito y Atari.
Actualmente ya dispone de dos juegos: «Gun Rush» [un shoot'em up)
y «Light Saber Combat» (un juego de lucha ambientado en un mundo
uy parecido al de “Star Wars |, Su pagina web es www.topgam.com.

GAMELOFT

La gran distribuidora k
de juegos para maoviles en Espana

Si hay alguna empresa que ha apostado de lleno por los juegas para
moviles desde su misme principio, ha sido Gameloft. Esta empresa
afincada en Francia, pero con fitial en Espana, tleva ofreciendo sus
servicios a través de Internet fen la pagina www.gameloft.com/es]
desde 1999, y tiene presencia en multiples paises por toda Europa,
donde sus 65 ingenieros han distribuido ya mas de 80 iuegos para
todo tipa de moviles y ordenadores de bolsillo. Al principio comenzo
con los juegos en WAP, y ahora se ancarga de ofrecer todos los juegos
en Java que hay disponibles para todos los moviles del mercado.

LOS MOVILES
CON JAVA

€ NOKIA 6100

8 PRECIO: 499€

W L0 MEJOR: Buena pantalla a
color, GPRS, USB, Bluetoath...
Es pequeno, de aspecto
profesional y ligero, eon 725 Kb.
de memoria.

W LO PEOR: Estd enfocado casi
mas a ejecutivos que a jovenes
jugadores, por lo que su precio

\ € NOKIA 6310i
| M PRECIO: 400€

W L0 MEJOR: Muy rico y completo,
no {e falta casi de nada: Tri-Band,
Bluetooth, GPRS... Teclado
comodo y mucha autonomia.

> : B LO PEOR: Muy caro viendo que
- o o fesulta demasiado grande, no
™ L4

tiene demasiada memeria [178

~ o |

& | € NOKIA 6610
‘,; B PRECIO: 450€

B L0 MEJOR: Gran pantalla de
4096 colores, buena disposicion
de las teclas y un precio muy
conienido para sus prestaciones.

M LO PEOR: Su disefio no resulia
demasiado atractivo, lo que guiza
le ponga en desventaja ante otros
modetos algo mas modernos .

f
{
S

A PU A L £ L
I i & » - - " B \ W PRECIO: 500€
\ B L0 MEJOR: Enorme pantalla
i @ 4 4 DAL L A a color, camara, revolucionario

L oaw (MG 8 0 B e
= < e

Solar Legions

a 5 ""? & ‘X, |

diseno, lamano adecuade, un
teclado muy comodo... y todo
a un precio muy razonable.

I\ W LO PEOR: La calidad se
r paga, por o gue no todos
- podran pagar su precio.

\
?";\ € NOKIA 7650

N ¥ ERAD iuﬂu nia0 ? .gnn : Ex" uaﬁiu
[ 4 ¥ 4 g *x 3
ah BT ATTY : .\ ® PRECIO: 700€
M,; J . . \ \ | B LO MEJOR: Pantalla gigante
L ) " .\ atodo color, 4MB de memaria,
l ; J . [ \ ;,‘ \ e incorpora camara digital.
S o - Y ) Robusto y muy “tech .
. | ARl | ;M LO PEOR: Es muy grande,
. 8 ‘ - y su teclado no es muy
-4 ‘i %) eomaodo para Los uegos,

Su precio es el mas elevado.

€ SIEMENS C55

Rayman
B UBI SOFT B PRECIO: 6 EUROS [COLOR)

Ubi Soft ha sacado a su personaje estrella de las

habituales plataformas, y ha creado dos nuevos juegos
deportivos: «Rayman Bowling» y «Rayman Golf»,
ambos sencillitos pero muy entretenidos.

M DISPONIBLE PARA: NOKIA 3410, 35101,
3650, 7650 Y SIEMENS C55 Y M50,

B GAMELOFT M PRECIO: 6 EUROS (COLOR]

Uno de los mejores shoot'em ups de scroll lateral que
podréis encontrar actualmente, con 11 niveles de juego
y.ambientado en un futuro apocaliptice. El juego os da
la posibilidad de disparar en todas las direcciones, asi
como un arsenal que mejora al avanzar en el juego.

M DISPONIBLE PARA: 3410, GX10 Y SIEMENS M50.

B PRECIO: 199€

B LO MEJOR: Es tan pequerio
y ligera como camodo, y por

muy poco dinero ofrece todas
{ las prestaciones imaginables.

W O PEDOR: Pantalla peguena
y no s a colar. Sus 228 Kb, de
MEemoria para juegos bastan,
pEro no dan para virguerias. .
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~ m Los nuevos juegos para teléfonos moviles

Direcciones parr:;l
descargar juegos:

_gameloft.com
:m.%op am.com
L w\NW.mo\nstar.com
« live.vodafone.€s
o www.nokiaes
« www.slemens.€

»¥ bles en color (depende del te-
léfono del que se trate, va que ca-
da juego se desarrolla especifica-
mente para cada mévil, como en
las consolas), pero lo que esta
claro es que ningun usuario de
videojuegos que se precie puede
ignorar va este nuevo mundillo.

L} (ASI SE
DESCARGAN

¢Como meto un
juego en mi movil?

Para descargar un juego al teléfono hay varias posibilidades,
todas enfocadas al mismo lugar: una conexion a Internet para
realizar una descarga estandar, en la que ademas del precio
del juego en si {que van de 3 a 6 euros), tendréis que abonar
el tiempo que tardais en bajarlo. Estas son las posibilidades:

> ACLARANDO LAS DUDAS. Se-
guro que ahora os estaréis pre-
guntando: “Pero, ;qué tengo que
hacer para que apa-
rezca un Juego
L BB ) en mi teléfono?”
En primer lu-
gar, lo mas im-
portante es

— R que vues-
s=ES tro movil

W debe ser
s .. compati-

/) TR
» ’ L
Entrar en una web con el PC, 4 . A L= Y

donde os daran un namerc al et g W |
que llamar -o al que enviar un nL
mensaje- para poder descargarlo. i

Conectarse a Internet desde el
teléfono con el navegador WAP,
y desde ahi proceder a descargarlo
previo cargo a la factura telefonica.

.

S

Prince of Persia

ble con Java. Este es el el tnico
requisito imprescindible.
Luego, solo tenéis que acceder
a Internet, va sea con un PC o
con el navegador WAP del telefo-
no, y buscar webs que ofrezcan
juegos Java. Aqui descubriréis
que la amplitud -y el caos- es
bastante grande, pues hay dece-
nas de paginas repletas de juegos
“del montén” (tetris, marciani-
tos, cartas, etc.), todos clones de
poca calidad y programados por
compafias casi anonimas. El
truco para descargar juegos de
verdad, preferiblemente a color
{si vuestro movil lo permite) y
con la garantia de las companias
“serias”, es acceder a webs como
www.gameloft.com o www.top-
gam.com, o a paginas oficiales
de fabricantes (como Nokia, Sie-
mens...) v operadoras (Movistar,
Vodafone v Amena), donde por
un precio de 3 a 6 euros podréis
descargarlos facilmente.

=»*NO ME LLAMES, QUE ESTOY
JUGANDQO. Visto asi, todo parece
maravilloso, pero la realidad es

SAM FISHER €=

La llegada de una alucinante

conversion de «Splinter Cell» a los
teléfonos mdviles, en forma de juego
de accion en 2D, ha sido una de las
grandes sorpresas que nos ha
regalado la nueva tecnologia Java.

Entrar en portales de Internet
como www.movilisto.com ¢

WWw.smsarena.com, que os daran
un codigo para hacer la descarga.

Comprar una tarjeta en una
tienda, que os indicara un

codigo para la descarga ligual que
las tarjetas de recarga del saldo)

(snisfeLip)

sEngng
e KENEN
- EEEEN
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Skate & Slam

B GAMELOFT M PRECIO: 6 EUROS (COLORIJ

Si os gusta «Tony Hawk», aqui tenéis lo mas parecido
del momento, con un simulador de skating en el que
se pueden hacer todo tipo de “tricks” con la tabla,
mientras recorréis la ciudad a lo largo de seis niveles
que os obligaran a ir depurando vuestra técnica.

M DISPONIBLE PARA: 3410, 3510i, T720, C55 Y M50.

Siberian Strike

B GAMELOFT M PRECIO: 6 EUROS (COLOR]
Elige entre cualquiera de los tres aviones disponibles y
comienza tu propia batalla en la Il Guerra Mundial, can
6 niveles de shoot'em up coniscroll vertical al mas
puro estilo de la legendaria saga de arcades «1945».

M DISPONIBLE PARA: TODOS LOS NOKIA, MOTOROLA
T720, SHARP GX10 Y SIEMENS M50.

Marcel Desailly Pro Soccer

B GAMELOFT B PRECIO: 3 EUROS (B&N)
Con 4 modos de juego y 32 selecciones nacionales
para escoger, este simulador de futbal no tiene nada
que envidiar a los grandes arcades para consola. El
control es muy sencillo y los graficos algo limitados,
pero resulta muy adictivo.

M DISPONIBLE PARA: NOKIA 3410




que aun hay algunos inconve-
nientes: no hay muchos juegos,
la potencia de los moviles actua-
les atin no permite hacer grandes
virguerias vy, ademds, todavia {al-
ta tiempo para que la mavoria de
la gente disponga de méviles con
tecnologia Java. En realidad, se
calcula que en 2004 habra 170
millones de méviles Java en el
mundo, v sera a partir de enton-
ces cuando este mercado despe-
gue de verdad.

¢Significa esto que pronto lle-
gara el dia en que todos los ami-
gos de Alberto utilicen su teléfo-
no indistintamente para jugar o
para llamar a la novia? Es posi-
ble, aunque para eso nos queda
esperar a que haya mas compa-
filas que se decidan a programar
con normalidad para estos so-
portes, algo que a buen seguro
sucedera cuando los teléfonos al-
cancen prestaciones similares a
las de las consolas. Y es que apa-
ratos como el nuevo Nokia N-
Gage -que es mas una consola
con teléfono que un teléfono con
juegos- nos dan una idea de que
las companias se estan tomando
el asunto de los juegos para mé-
viles muv en serio. [

L} {EL FUTURO DE
LOS MOVILES

Lo que traerala
nueva generacion

La tecnologia UMTS promete
revolucionar los teléfonos:

Al ritmo de desarrollo gue levan
los méviles, se espera que para
dentro de un anao los juegos Java
va sean alge de lo mas comun.
Pero la gran revolucion tlegara
cuando lleguen -a un precio
razonable- los primeros teléfonos
UMTS, gue permitiran desarroliar
titulos con ta calidad de una
cansola convencional de 32 bits,
Si todo va bien, de agui a un afio y
medio podrels jugar a un «MGS» o
«Tomb Raider» poligonal...

Nokia ha creade una consola/telefono
con juegos de la calidad de éste de
aqui arriba o de «Tomb Raider»

B CON SOLO ENTRAR A INTERNET CON UN

MOVIL DOTADO DE TECNOLOGIA JAVA, 0OS
PODEIS DESCARGAR VUESTROS JUEGOS B

e e

Gulo’s Tales

B GAMELOFT

M PRECIO: 6 EUROS (COLOR)

El género de las plataformas se estrena con este juego
de aspecto infantil pero desarrollo adictivo, con trece

¢ EARTH INVASION
- e

3

! ¥
e b R eI S

OTROS JUEGOS DISPONIBLES

B Scooby Doo E-mocién  Nokia - Siemens - Motorola

B Earth Invasion Gameloft Nokia - Stemens - Sharp

y B Rail Raider Gameloft Nokia 3410 - Siemens C55/M50

B Rainbow Six
Broken Wing

B Rainbow Six
Urban Crisis

M Snowboard-X Distinctive

il

Ubt Soft  Nokia 3410 - Siemens C55/M50

Ubi Soft  Mekia 3410 - Siemens C55/M50
Nokia - Motorela T720

niveles divididos en 2 mundos, y unos graficos que
envidiaria la mismisima Game Boy Color. Ademas,
tiene un modo Time Attack para alargar su vida util.

H DISPONIBLE PARA: SHARP GX10Y MOTOROLA T720

M Solitaire
M Speed Devils

W Summer Volley Gameloft

Gameloft  Nokia - Siemens - Motarela
Gameloft Nekia 3410 - Siemens C55/M50
Nokia - Siemnens SL45/M50

LOS MOVILES
' | CON JAVA

€ SIEMENS M50
B PRECIO: 300€

M LC MEJOR: Diseno juvenil y
desenfadado, pequena, Ligero y
con un teclado muy adecuado,
creado pensando en las jueqos.

W LO PEOR: Por 300 euros ya se
podia esperar pantalla a color,
o al menas de mayar tamano,

Lo cual lo deja en desventaja

€ SIEMENS SL45i
™ PRECIO: 400€

B LO MEJOR: Se pueden usar
unas tarjetas de memoria da
hasta 22MB donde guardar
montones de juegos Java

B LO PEOR: No es precisamente
el mas atractivo de los telefanos
disponibles, su pantalla no es a
color, y su precio muy elevado

€ SIEMENS S55
 PRECIO: 500€

B LO MEJOR: Pese a tener

una pantalla de buen tamano
con 256 colores, &l movil es
extremadamente pequeno.

@ LO PEOR: Es algo caro,

podria haberse mejorado

la comadidad del teclado
y el colorido de (3 pantalla

€ SHARP GX10

§ B PRECIO: 549€

camara digital integrada y buena
pantalla a todo color. Esta de moda
por la oferta con que se vende.

W LO PEOR: Pese a ser plegable,

no s precisamente pequeno,
resulta un poco caro y da la
sensacion de ser muy fragil

MOTOROLAT720>
B PRECIO; 399€
MR A\ W LO MEJOR: Este si que es muy

®
gl pequeno, @ incluye pantalla a color
y de 4096 colores y puerto USB para
conectarse al PC.

MOTOROLA E380
B PRECIO: 400€

B LO MEJOR: Pantalla a color y un
novedoso diseno con una carcasa
transparente abatible. Pequerno,
ligero y lieno de opciones

B LO PEDR: El precio podia
haber sido un poco mas
ajustado. Sus botones
son algo pequenos




CONCURSO

_ STAR WARS ..
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)
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PlayStation.c

juegos
para PS2y bkl
una camiset '_E' '

y

juegos
para GCy g
una camiset _E’”:."‘v‘ii

L AR
Para participar en este concurso sélo
tienes que enviar un mensaje de
texto al nimero 5300 desde tu movil
poniendo la palabra: hc13%hunter

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados con
fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de
numeros de teléfonos moviles de las personas concursantes y'no ganadoras de premios,
seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo.

BASES DEL CONCURSO
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + VA,
2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.
3.-Los premios no seran canjeabtes por dinero.
4.-No'se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.
5.-Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos

numeros de la revista Hobby Consolas.
A 3 " albese - o~ £ @ N
6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion e T % PlayStation.2 @ camecuse

ElEC
total de sus bases. Valido Unicamente en territorio espanol. T s 2 s e A

S E 22062 LucasAns Entertainment Company LLC. @ Lucas#ém Ltd. & TH. Tedos los derechos reservados.Usado bajo a zacion. LucasArn

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de Abril de 2003. y el lagotipo de LucasArts son marcas comeftiales de Lucastim Lid/El resto de mafeas comerciales pertenecen a sus regpectivos duefios.




NOVEDADES

| TODOS LOS LANZAMIENTDS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

Ll /| Asi HACEMaQS

ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay gue exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nesotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. EL equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema
y. tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

b MENOS DE 50: MALO. Comoa en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» De 50 4 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, peroc si tienes que pagar por éL...
¥ DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
»- DE 70 A 79: BUEND. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catalogo de la conscla.

b DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: DBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces can él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTO

o mejer. alternativas RS

valoracién

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden levar a comprartelo.

P LC PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animacicnes, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de

«SPLINTER CELL» La version PS2
de este juegazo de espionaje estaba
escondida tras alguna esquina, pero
lo hemos encontrado para puntuarlo.

PAGINA

82

«DEVIL MAY CRY 2» Vuelve Dante
a PS2, y lo hace acompanadc de

una guapa amiga. ;Queréis saber
si ha vuelto a romper esquemas?

«ZELDA: THE WIND WAKER» Link parte hacia su nueva y esperada aventura en GameCube, y nosotros le hemos
acompanado para poder daros el analisis mas exhaustivo antes que nadie. ; Os apuntais al viaje mas maravilloso?

EN ESTE NUMERO...

juego reales, modos, opciones, multijugador... w PSone Rayman 3: Panzer Dragoon Orta ... Rayman 3:
¥ DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea Final Fantas Hoodlum Havoc . ...... 94 Rayman 3: Hoodlum Havoc ... ... 94
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control, ORgins: FFS; 108 Splinter Cell ........... 78 Hoodlum Havoc Zelda: The Wind Waker . . 72 |
ambientacién, dificultad, ritmo, argumento... FinalgFa;itasy """"" Tenchu 3: Shenmuell ............ !
» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en Origins: FF2 ......... 1 LEIEARGRE o 118, et W Game Boy 1
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media Yu-Gi-Oh ..o oo 14 WildArms3 .......... 114 oftheDead3 ........ 112 Advanoe i
aritmética, pues la diversidnesloque mascuenta. T Toe Jam & Earllll ..... 102 ki M - !
» VALORACION: La sentencia final, una valoracién " PlayStaﬁon 2 * Xbox Rayman 5. T i
generfll dgl]luego sﬂuandfolo {ieéltra d;é ce[lztalogcfacfe . Devil MayCry2 ........ 82  Dead or Alive Xtreme .. 106 “ GameCube Hoodlum Havoc . ... .. 96 !
£ONS0\AmI=S B OPIRICH "Gl LA EskIODE]: LON S0 ds DarkAngel ........... 114  LasDosTorres........ 100 Jimmy Neutron ....... 114 ShiningSoul .......... 114 i
Primal s s misnas 90  OutlawGolf ........... 114  LasDosTorres ........ 100 Zelda: A link to the Past 104 {
I
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LA LEYENDA SE ANIMA

ZELDA: THE
WIND WAKER

Mas divertida que
“South Park” y mas
espectacular que
una peli de Disney,
la superproduccion
de dibujos animados
que todos esperan
es también la ultima
entrega de «Zelda»,
la genial saga de rol.

72HC

M LINK, EL ELFO MAS SIMPA-
TICO Y VALIENTE de las conso-
las, estd de vuelta. Por si no lo
sabéis, él es el protagonista de la
saga «Zelda», que se estrené ha-
ce més de 10 afios en NES, y de-
dica su tiempo libre a rescatar
princesas y darle su merecido a
un malvado guerrero llamado
Ganondorf. Pero esta vez parece
que Ganon ha metido la pata,
porque en lugar de llevarse a la
princesa Zelda, acaba de secues-

trar a Aryll, la hermana de Link.
¢Os habéis aclarado con tanto
nombre? Perfecto, porque ahora
empieza lo mejor, que es acom-
pafiar a Link espada en mano
mientras buscamos a su “herma-
nisima” por la tierra de Hyrule.

<2>ENTRAMOS ASi EN UN JUE-
GO DE ROL CLASICO con los
combates en tiempo real, nada
de turnos ni invocaciones. Por lo
dema3s, su desarrollo conserva

EN EL MUNDO DE
HYRULE habita
una multitud

de simpaticos
personajes, a los
que Link puede
ayudar mientras
trata de rescatar
a su hermana
Aryll, que ha
sido secuestrada
por Ganondorf.

tres partes bien diferenciadas:
las ciudades, en las que debemos
investigar y aprovisionarnos, los
largufsimos viajes por Hyrule,
salpicados de minijuegos y zonas
secretas, y las mazmorras, donde
nos aguardan tesoros ocultos,
combates y muchisimos puzzles.

Como podéis ver, «The Wind
Waker» conserva la estructura
de las anteriores entregas, pero
también introduce una gran va-
riante: la superficie de Hyrule es-




PARA VIAJAR entre
islas, contamos con
nuestro propio velero.
El mascaron de proa
habla y nos aconseja,
iy podemos disparar!

DAVID:MARTINE?Z ’9

LA CONEXION
“ADVANZADA”

Si también tenemos una
portatil y un cable de
conexion, podemos disfrutar
de algunas funciones extra
sin necesidad de introducir
ningun cartucho en nuestra
Game Boy Advance:

EN GAMECUBE tenemos que
recoger un item con forma de
consola para activar la conexion,

EN GBA podemos disfrutar de
una versién parmencrizada del
mapa, que indica los secretos.

LOS COMBATES resultan muy espectaculares y, gracias a la

NADA MAS COMENZAR Link aparece vestido can un poncho.
posibilidad de encarar a los enemigos, son bastante faciles.

Nuestra primera mision consiste en buscarle un buen traje.

ta completamente inundada, asi
que tenemos que visitar islas, en
lugar de pueblos, si queremos
que la aventura llegue a buen
puerto (jy nunca mejor dicho!).

2> POR FORTUNA, TENEMOS
NUESTRO PROPIO BARCO, un
pequefio velero que nos lleva a
toda velocidad por el enorme
mapeado del juego. Y aqui llega
una de las novedades mads intere-
santes de «Wind Waker» (y la

que le da nombre, porque tradu-
cido seria algo asi como “el que
despierta el viento”): antes de
izar velas, debemos invocar al
viento para que sople en la direc-
ci6én correcta. Para ello, conta-
mos con una varita que se con-
trola pulsando las direcciones de
la cruceta en el momento justo,
como si fuera un juego musical.
Ademids, a medida que avanza-
mos nuestra “batuta del viento”
va ganando nuevos poderes,

AVENTURA TOTAL

El desarrollo de la nueva aventura
de Zelda mantiene las tres partes
basicas de cualquier juego de rol:
1. INVESTIGAMOS en los pueblos para
saber cudl es nuestro siguiente destino,
2. VIAJAMOS por el mundo de Hyrule

a bordo de nuestro barco de vela. /
J. PELEAMOS contra los esbirros g \
de Ganondorf y resolvemos los L
puzzles que hay repartidos por

todas las mazmorras.

EL PROTAGONISTA

oL

TODA LASAGA s

fo. N

jéis enganar por

su aspecto, porque
en realidad es un
gran guerrero.
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UN ELFO MUY
HABILIDOSO

Link es capaz de aprender
distintas habilidades a
medida que avanzamos
en el juego. La mayoria de
ellas requieren practica:

REPTAR POR ALCANTARILLAS
para escapar de una celda (ojo,
con “c”] si le hacen prisionero.

OCULTARSE detras de los
barriles para gue los centinelas
de Ganondorf no le encuentren.

GRACIAS AL CATALEJO podemos ver cosas gue ocurren a
distancia... jeste pajarraco secuestra a nuestra hermana!

EN EL AGUA también podemos encontrar algunos tesoros
sumergidos si utilizamnos este garfio en el lugar adecuado.

UNA PARADA EN LA AVENTURA

REPARTIDOS POR
TODO EL JUEGO

nos encontramos
minijuegos de

lo mas variado,

7 como el juego de
hundir los barcos (a
la izquierdal o una

. prueba de habilidad
para comprobar lo
rapidos que somos
repartiendo cartas

en los buzones del
vecindario [Dcha.).

PLANEAR utilizando una
hoja gigante de un
arbol mégico.

ARYLL

La hermana de Link ha
sido secuestrada por
error, pero gracias a

los objetos gue nos da

al principio del juego,
podremos rescatarla.

@ X000

-

—

.
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F
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como “poseer” a un segundo
personaje o incluso crear torna-
dos. Gracias a estos conjuros po-
demos resolver puzzles cada vez
maés “chungos” y lograr el equipo
tipico de la saga (garfio, boome-
rang, espada maestra, etc), con
lo que al final es la varita la que
marca nuestro progreso.

Claro, que lo mas genial del
juego es la libertad de movi-
mientos de Link. Cada vez que
ganamos una habilidad nueva

AN g 5F
--..h!" 1
7.4 ¢
e g

N

LA ESPADA MAESTRA es el arma favorita de Link, pero al
principio no la tiene. Debemos encontrarla durante el juego.

LOS EFECTOS DE LUZ estan tan currados que, durante los
combates, el juego parece una sesion de fuegos artificiales.

L0028 06

podemos ir a cualquier parte del
mundo para probar nuevos ca-
minos o ayudar a los simpéticos
habitantes de Hyrule en peque-
fias submisiones, que logran que
el desarrollo no sea nada lineal.

= PERO LA “MOVIDA” ESTA EN
LAS MAZMORRAS, porque es
alli donde tenemos que enfren-
tarnos a los esbirros de Ganon-
dorf. Cada una tiene una am-
bientacién distinta (una caverna



EL APARTADO
VISUAL parece de
dibujos animados,

pero al tiempo

muestra detalles
de calidad, como
las expresiones | ©
faciales de Link.

-

de fuego, un arbol, una cueva
inundada...) y nos obliga a de-
mostrar nuestra habilidad con
las plataformas o a utilizar el co-
co para resolver los tipicos puzz-
les de activar interruptores.
Ademi4s, esta vez también en-
contramos algunos niveles de
infiltracion, el tema de moda, en
los que nuestro objetivo consiste
en pasar desapercibidos entre
los guardias enemigos escondi-
dos en un barril de madera. Pero

B «ZELDA» DESTACA
POR SUS INFINITAS
POSIBILIDADES Y POR
SUS GRAFICOS DE
DIBUJOS ANIMADOS B

lo que no ha cambiado nada son
los enormes monstruos de fin de
nivel, que nos esperan después
de cruzar cada laberinto. Son
tremendamente destructivos,
mas listos que el hambre, y lucen
un disefio impresionante.

- LOS GRAFICOS RECUERDAN
A UNA PELI DE DIBUJOS, aban-
donando as{ el aspecto realista
de los ultimos juegos de la saga.
Mediante esta estética alucina-

mos con el colorido de las cria-
turas que nos encontramos, los
sorprendentes efectos de luz en
tiempo real y las expresiones fa-
ciales de los personajes, que son
como para troncharse de risa.
Eso si, los escenarios no se ven
excesivamente detallados.

Por otro lado, las caras que po-
ne Link también tienen su im-
portancia en el juego, aunque
menos de lo que Nintendo pro-
metia. A veces, por ejemplo, ve-

CADA MAZMORRA esté habitada por un tipo diferente
de criaturas, que son vulnerables a distintos ataques.

LOS ENEMIGOS
tienen una pinta
muy graciosa, pero
luego resultan ser
bastante listos. No
dejéis que os pillen.

mos gue se queda mirando las
posibles soluciones a un puzzle
(palancas, bloques, platafor-
mas...), 0 cOmo se aterroriza
cuando se acerca alglin enemigo.

Tampoco hay que olvidar que
este nuevo aspecto le da a «Zel-
da: The Wind Waker» un encan-
to especial, méds acorde con el
mundo fantastico que represen-
ta. Y precisamente esta ambien-
tacién es lo que mas nos gusta
de €l, ya que todos sus perso-

HC75
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ENEMIGOS
“FATALES”

Lo mas espectacular del
juego son los enemigos
gigantes que nos esperan
al final de cada nivel, cada
uno con su estrategia:

LA CRIATURA DE LAVA vigila la
primera mazmorra, y tiene una
coraza que le hace invulnerable.

LA CARA DE PIEDRA se derrota
facilmente con el arco. ;jNo os
recuerda al «Ocarina» cfe Né4?

MAZMORRAS

DE TODO TIPO

A EL BOSQUE estd habitado por insectos
gigantes, tan vistosos como esta mariposa.

< EN EL AGUA, Link tendra que hacer
frente a los puzzles més complicados
para descubrir los caminos invisibles.

UNA PLANTA CARNIVORA
nos espera al final
del bosque.

najes, incluidos los se-
cundarios, demuestran
un cardacter tan es-
pecial que pare-
cen estar vivos,
asi que pasear por
el juego con total li-
bertad es una gozada.

Aunque aqui
podemos verla con
pintas de pirata, esta
chica esconde una
identidad secreta.

=»«ZELDA» ES SO-
BRESALIENTE en to-
dos sus aspectos, tanto
técnicos como en lo que se

76 HC

refiere a la diversién, pero tam-
bién es justo comentar que tie-
ne un gran parecido (excepto en
los gréficos, claro) con «QOcari-
na of Time» de N64, la que para
muchos ha sido la mejor entre-
ga de toda la saga. {Si hasta po-
demos reconocer a la mayoria
de los enemigos finales! Puede
que asi nos hayamos asegurado
los momentos mas emocionan-
tes de todo el desarrollo, pero
también es verdad que la aven-

DOMINAR EL VIENTO
es una de las grandes
novedades del ultime
«Zelda». El proceso

es sencillo: movemos
la batuta, como si fuera

un juego musical {1zq.]
seleccionamos la nueva
direccion del viento
(Centro) y nos ponemos

a navegar a toda vela,
como veis a la derecha.

-

tura pierde algo de su capaci-
dad para sorprendernos.

En todo caso, podéis permiti-
ros el lujo de comprobarlo por
vosotros mismos, porque Nin-
tendo va a incluir un segundo
Mini-DVD -eso si, sélo en las
unidades de lanzamiento, asi
que ya podeis daros prisa- que
contiene el juego de Nintendo
64 y una versién “retocada” pa-
ra el 64DD que nunca llegé a sa-
lir, bautizada como «Master



EL ARSENAL

de Link incluye,
ademas de su
espada, todo tipo
de armas, como
bombas, garfios
o boomerangs.

MANEJANDO A OTROS PERSONAJES

M T‘"r
&

! %
JE

-
b

NUESTRA HABILIDAD con las plataformas es fundamental
para llegar al final de las mazmorras. jCuidado con el fuega!

EL ARGUMENTO tiene constantes giros y sorpresas, asi nos
200 00 mantiene pegados a la consola durante muchisimas horas.

PO 200

LA BATUTA DEL YIENTO tambien nos permite controlar algunos personajes secundarios.
Esta nueva habilidad resulta muy Gtil para pulsar dos interruptores a la vez, o para realizar
acciones imposibles para Link, come volar o dirigir la luz del sol gracias a un espejo magico.

EL MINI DVD EXTRA, solo disponible en las primeras unidades
incluye una versién un poco mejorada de «Ocarina of Time».

Quest». Ademas, «Zelda: The
Wind Waker» nos permite co-
nectar nuestra consola a una
GBA para disfrutar de funciones
extra, Como un mapa pormeno-
rizado de todas las mazmorras.

En definitiva, se trata de una
aventura redonda, que justifica
de sobra por qué lleva tantos me-
ses encabezando la lista de los
juegos mds esperados. Con jue-
gazos asi, da la impresién de que
la diversién nunca tiene fin.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

M LAS POSIBILIDADES de Link.
nuevas en cada mazmorrs, nunca
dejan de sorprendernos.

B INCLUYE UN JUEGO EXTRA,
que es una version mejurada del
«0carina of Timer de Nintendo 64.

lo peor

HNO ES MUY REALISTA, y al
apartedo visual no le vendria nada
mal un poco mas de delalle.

B L APARTADO SONORO, que
no esta a {a altura de los dltimos

\_grandes juegos de GameCube

alternativas
El juego mas parecido
que hay es «Starfox
Adventures», un titulo
genial, que ademas es
el ultimo lanzamiento
de Rare para GC. Sin
embargo, si'lo que
estais buscandoies

un juego largo, dificil
y bien realizado, no
podéis dejar pasar
«Metroid Prime», una
aventura en primera
persona gue, al menos
por el momento, nos
parece insuperable.

B GRAFICOS Ests realizado en Cel Shading,
por lo que no tiene demasiado detalle, pero las
expresiones y los efectos de luz son la cafa.

B SOMNIDO Las melodias son versiones de los
temas “de siempre”, y los efectos resultan muy
graciosos, pero en lugar de voces hay "grufiidos”.

B DURACION La historia principal dura més
de 20 horas, y esté lleno de misiones secundarias
y minijuegos. Vamos, que hay juego para meses.

Bl DIVERSIOM Las enormes posibilidades
de Link, la genial ambientacion, el argumento y
la variedad de situaciones no dejan de sorprender.

PUNTUACION 95

FINAL

valoracion

Por mucho revuelo que se haya
meontado con su arriesgado
apartado grafico, estd claro que
«The Wind Waker» es una
aventura schresaliente. A los
pocos minutos de partida ya
nos hemos encarmade con sus
personajes, y 3 partir de ahi
cas) &3 imposible dejar de jugar
¥ lo mejor de todo es que
‘cuanto mas tiempo pasamos
delante de la consola, mas nos
sorprende. Sin duds la Gltima
avenlura de Link hace hanor a
13 saga, aunque puede que no

resulte tan fnnovadora como fas

anteriores entregas para N64.
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Sélo Sam Fisher
seria capaz de pasar
desapercibido entre
sSus enemigos tras el
escandalo que se ha
montado al saberse
que el agente mas
preparado de Xbox
iba a dar el salto a

la consola de Sony.
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N SAM FISHER ES EL MEJOR
AGENTE DE LA NSA, la agencia
de espionaje que se encarga de
mantener la paz en el mundo, y
aunque su gran virtud es saber
mantenerse en secreto, Seguro os
sonara por ser el protagonista de
«Splinter Cell», el soberbio jue-
gos de espfas para Xbox.

Pues bien, como Sam no estaba
dispuesto a dejar que los terro-
ristas volvieran a poner en jaque
al mundo, ha decidido repetir su

hazafia en PS2. Para ser justos,
no exactamente “repetir”, por-
que esta adaptacion de «Splinter
Cell» para la consola de Sony
cuenta con algunas novedades.

= EL SISTEMA DE JUEGO SE
MANTIENE INTACTO. Fisher es
enviado en secreto para desman-
telar una red terrorista que pre-
tende hacer estallar la guerra en
el este de Europa, y para ello de-
be hacer uso de las habilidades

EL AGENTE
FISHER debe
colarse en las
lineas enemigas
para desmantelar
una red terrorista
que pretende
hacer estallar la
guerra. Su mejor
recurso consiste
en mantenerse
oculto entre las

" sombras.

tipicas de los espias, infiltrando-
se con el mayor sigilo en lugares
repletos de enemigos.

Pero en «Splinter Cell» este de-
sarrollo se presenta de una for-
ma hiperrealista, es decir, que no
tenemos radares que nos ayuden
como en «Metal Gear», y si nos
descubren, el recurso al tiroteo o
a la huida est4 casi vetado: aca-
baremos muertos o encarcela-
dos. Por eso el gran atractivo de
este juego consiste en preparar a




POR LA ESPALDA
y agachados sera
la mejer manera
de aproximarnos
a los guardias de
seguridad. Asi les
podemos pillar
desprevenidos...
iy en situaciones
asi de incomodas!

lispara la alerta de tu ii‘-fl]

LOS CUERPOS DE LOS ENEMIGOS pueden delatarnos, asi
que tenemos que ocultarles en las zonas peor iluminadas.

conciencia cada misién y estu-
diar las infinitas posibilidades,
ante una misma situacién: elimi-
nar a los guardias, lanzar objetos
para despistar, ocultarnos...).

=»NUESTRA PRINCIPAL ARMA
ES LA OSCURIDAD, dado que
mientras estemos alejados de la
luz no seremos detectados, pero
éste no es nuestro tinico recurso.
El agente Fisher dispone de un
montén de aparatos de alta tec-

nologia: visores infrarrojos, ca-
bles de fibra éptica, ganzuaas...
iharia palidecer al mismisimo
James Bond! Por supuesto, tam-
bién cuenta con armas, pero
siempre como tltimo recurso y
utilizadas de forma selectiva: no
hay que olvidar que esto es muy
real, y Sam esta solo en medio de
decenas de terroristas, policias e
incluso civiles que pueden dar la
alarma, todos con un comporta-
miento muy inteligente, capa-

LALUZES LO
IMPORTANTE

Ademas de imprimirle ese
aspecto tan espectacular, la
iluminacion en tiempo real
de «Splinter Cell» tiene
mucho que ver en el juego:

PARA LOCALIZAR ENEMIGOS,

ya que sus sombras se proyectan
sobre el suelo, jpero la nuestra
también nos pueden delatar!

PARA MANTENERNOS OCULTOS.
Si nos quedamos guietos en las
zonas poco iluminadas, somos
“la sombra de un fantasma”.

PARA DISPARAR contamos con una perspectiva por encima
del hombro. Cuando nos movemos, perdemos precision.

SIN SER VISTOS:

Para ser un buen espia hay que
dominar estas técnicas basicas:

1. OCULTARSE en la oscuridad para
no ser descubiertos por los enemigos,
y atacar siempre por la espalda.

2. DISPARAR con las armas mas
modernas cuando no haya otra

forma de solucionar el entuerto.

3. MANEJAR la mas alta

tecnologia para hacernos con

la informacion confidencial

que guardan los terroristas.

SAM

ESTE AGENTE SECRETO
pertenece a la Agencia
de Seguridad Nacional,
aungue el gobierno de
los EEUU no reconoce
su existencia. Esta
preparado para las
misiones mas duras.
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UN ESPIA CON
RECURSOS

Para infiltrarse en solitario
en las filas enemigas hace
falta ser un agente bien
entrenado y con un monton
de recursos. Sam Fisher
no tiene ningun problema.
Aqui tenéis dos muestras
de lo que puede hacer:

EN LA SEDE CENTRAL DE LA CIA tenemos que conseguir LAS CARGAS EXPLOSIVAS se activan por el movimiento y
unos archivos secretos, pero no podemos disparar a nadie. pueden incendiar una habitacion en cuestién de segundos.

SECUESTRAR CENTINELAS
para sacarles informacion o
para usarlos como escudo.

OCULTARSE EN LAS ALTURAS
sujeto en equilibrio entre dos

£ : EL APARTADO GRAFICO alcanza un nivel impresionante, REBASAR EL LIMITE DE ALARMAS que aparece en la parte
paredes sin ser visto.

especialmente gracias a los efectos de luz en tiempo real. inferior izquierda supone volver a empezar ese nivel.

ARTILUGIOS PARA CASI TODO

EL EQUIPO DE FISHER
incluye unos gadgets
mas avanzados que
los de “la tienda en

i casa”. Ademas
/ de sus visor de
/ infrarrojos [Izqda.)
también podemos
utilizar un cable éptico
para mirar bajo las
puertas [derechal,
camaras de control
remoto, ganzuas y un
micréfono direccional
para las escuchas

ces de oir y ver todo lo que  nes més “extremas”, Sam puede  al, como el empleo de diferen-
ocurre. Menos mal que Sam trepar, desactivar bombas, aga- tes focos de iluminacién es ma-
también cuenta con sus habili- rrar a sus enemigos por la es- gistral, lo mejor que se ha visto
dades “naturales”, sin duda las  palda para dejarles inconscien- en PS2. Es verdad que no alcan-
mds versatiles que hemos visto tes o interrogarles, esconder za la variedad de efectos grafi-
nunca, y ademds son muy faci- cuerpos para no dejar pistas, cos de <MGS 2, pero el disefio
les de manejar: en las situacio- lanzarse por una tirolina, etc. de personajes y escenarios, y las
animaciones son soberbias, Eso
-»POR LO QUE RESPECTA AL sin contar detalles tan geniales

APARTADO TECNICO, los ge- como el doblaje al castellano.
RENEGADO niales efectos de luz vuelven a  En cuanto a las novedades de
fste tipo os ungide s ser el punto fuerte del juego. esta versién de PS2, ademas de

soldados chinos que Tanto las sombras en tiempore-  la nueva intro y las nuevas esce-
apoyan, con armas y con
su ejéreito, a fos terroristas
de Europa del este.



LAS GAFAS DE VISION NOCTURNA ofrecen este aspecto
en blanco y negro. Sam debe utilizarlas muy a menudo.

nas de video, consisten en un
traje de camuflaje artico, unos
binoculares con zoom y un nue-
vo nivel, que se desarrolla en una
central nuclear. La mala noticia
es que algunos niveles estan “re-
cortados” respecto al juego de
Xbox: ciertos tramos han sido
sustituidos por secuencias de vi-
deo o pantallas de carga. En
cualquier caso, «Splinter Cell» es
también en PS2 una aventura
apasionante e imprescindible.

lo mejor

M LAS HARILIDADES DE SAM,
que nios permiten resolver una

misMa situacion de varias furmas.
H EL REALISMO DEL JUTGD,
gue consigue gue su desarrolio sea
apasionante y lieno de tension.

N EL HILD ARGUMENTAL, pues
resuita bastante difici de seguir, y ic
hay secundarios de Importancia.
M FALTAN TRAMOS de los niveles
{HBH‘ estaban an la versian de Xbox,

yes0 hace que sean mas cortos,

Bl SAM DEBE OCULTARSE EN LA SOMBRA Y
UTILIZAR SU EQUIPO PARA NO SERVISTO R

» del L onioe

UNA CENTRAL PETROLIFERA en llamas se encarga de
poner a prueba nuestra habilidad con las plataformas.

alternativas
«Metal Gear Solid 2»,
sigue, lo.la gran
referencia

lo peor co

DEBEMOS RESCATAR
A LOS REHENES que
Grinko, el lider de los
terroristas, pretende
ejecutar en un campo
de refugiados. Mucho
cuidado con los focos
de vigilancia y con los
francotiradores, que
pueden eliminarnos
de un solo disparo.

(e SEa

NOVEDADES
PARA PS2

La version de «Splinter
Cell» para PS2 ha llegado
tres meses después que

el juego original, pero para
compensar a los usuarios
por el retraso, se han
incluido unas cuantas
novedades extra, que

nos ayudan a disfrutar un
poco mas de las geniales
habilidades de Sam Fisher.
Estas son solo algunas de
las méas espectaculares:

UNOS NUEVOS ANTEOJOS, que
se activan con el boton R3, nos
permiten investigar a distancia.

LA INTRO de unos dos minutos
nos explica la historia del
agente Fisher y los terroristas.

UN NIVEL EXTRA, ambientado
en una central nuclear en la
nieve. {Y con traje de estreno!

valoracion

B GRAFICOS Los efectos de Luz resultan «Splinter Cell» ha vuelto a
alucinantes y las animaciones de Fisher muy poner de mioda 103 juegos
variadas, pero algunos escenarios son mejorables. de infiltracion gracias a su
innovadar planteamiento, donde
B SONIDO EL doblaje al castellano es la cafa {a importancia de fa luz y el
[Sam tiene la voz de McGyver], los efectos son muy impresionante realismo marcan
realistas y la banda sonora funciona muy bien. ias pautas. L.a cantidad de
B DURACION EL juego se acaba en unas 12 slmaﬁa":?bq{w Sa;; :i::e;uﬁ_
horasy se ppede volver a jugar, pero no podemos :ngran :uf%:a e&pefiencia
descargar niveles de Internet como en Xbox. e e g
B DIVERSIOM EL sensacional realismo y las mﬁﬂ?Bﬁ‘O- Es verdad que esta
variadas posibilidades del protagonista logran que versién de P52 queda un poco
la experiencia de juego sea apasionante. Limitada respecto a L2 de Xbox
2 por las posibilidades de cada
PUNTUACION consola, pero sigue siendo un
FINAL juego absolutarmente genial j

HC 81
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DEMONIOS “A PATADAS”

DEVIL
MAY CRY 2

Cuando se abren las
puertas del infierno,
so6lo nos quedan dos
alternativas: correr
lo mas deprisa que
podamos, o recurrir
a Dante y Lucia, dos
héroes que saben
como hay que tratar
a los demonios.

82 HC

B UN MAGNATE DE LAS TELE-
COMUNICACIONES se ha em-
pefiado en invocar a un gran de-
monio para “darle el palo” (en
un sentido mistico) y robarle sus
poderes. Arius, el magnate en
cuestién, quiere convertirse asi
en ¢l mandamds de la Tierra, pe-
ro el muy ingenuo no ha contado
con un pequefio detalle... o con
dos, mejor dicho: los protago-
nistas de este juego. Y es que
Dante y Lucia, un par de defen-

sores de la humanidad, han deci-
dido chafar los planes de Arius,
cada uno a su manera: Dante
quiere atajar el problema de rafz
cargandose al millonario, pero
Lucia, mas sutil, se conforma
con parar la invocacién. Por eso,
con cada héroe vivimos una
aventura distinta, aunque ambas
se complementan y entrecruzan,
y su desarrollo es casi idéntico.
Y es que el argumento es sélo
una excusa para escoger a uno

.
150
s e
a3

ACORTY n _|?,|'

DEFENDER A LA
HUMANIDAD es
ahora mas facil
que nunca, ya que
podemos elegir
entre dos héroes
armados hasta los
dientes y capaces
de convertirse en
demonio. jA ver
quién nos tose!

de los dos personajes y recorrer
en tercera persona los 31 niveles
que forman este juego (18 para
Dante y 13 para Lucia) mientras
nos enfrentamos a un montén de
criaturas salidas del infierno.

< PARA SOBREVIVIR A TANTO
ENFRENTAMIENTO, nuestros
héroes pueden usar un impresio-
nante arsenal que se divide entre
armas blancas y otras para la lar-
ga distancia, aunque a la larga




LOS ENEMIGOS que
encontramos vienen
del infierno y algunos
son tan tenaces como
este monstruo de
piedra, que debemos
desmenuzar antes

de que se regenere.

ARONDE INTS
ey

ASI ES LUCIA

En «Devil May Cry 2» es
posible elegir a un nuevo
personaje, Lucia, que se
unira a Dante en su lucha
contra los demonios. ;0s
apetece saber como es?

SUS ARMAS son cuchillos curvos
y dagas arrojadizas, aunque ella
tampoco renuncia al explosivo
poder de una buena granada.

ES UN ANGEL, y no va en broma:
su transformacién es un angel
vengador con alas y plumas.

LUCIA, EL NUEVO PERSONAJE, es un poco mas débil que S| QUEREMOS CONSEGUIR PUNTOS, debemos encadenar el -
Dante, aunque suple esta “falta” con una mayor agilidad. mayor ndmero de golpes sin que los enemigos nos dafien. \

muchas de ellas apenas se utili-
Zan, pues con las que vienen por
defecto es mas que suficiente.
Ademds, esta pareja también tie-
ne algunas habilidades especia-
les, como correr por las paredes
y convertirse en demonio duran-
te un breve periodo de tiempo.
En ese estado demoniaco pue-
den correr mas rapido, volar, cu-
rarse y hacer ataques mas po-
tentes. Eso si, muchas de estas
habilidades y armas hay que ga-

M 16517

1. CON LAS ARMAS CUERPO A CUERPO

2. GUARDAR LAS DISTANCIAS
grmscer 3. TRANSFORMADOS EN DEMONIO

narselas peleando. Ademas, solo
podemos transformarnos cuan-
do hayamos despachado a bas-
tantes demonios.

< LA IMPORTANCIA DE LOS DANTE '9

COMBATES ES DOBLE porque,
ademads de ser la clave para avan- MEZCLAIDEIHOMBREVDEMONIO,
5 4 Dante es el azote de las criaturas

zar, cuantos mas enemigos des- del infierno desde que su padre

pachemos, mas veces podremos fue asesinado a manos de unos

transformarnos y mas puntos poderosos demonios. Vale, es un
. - . paco vengativo, pero reconoced

conseguiremos. Puntos que sir- que los malos se lo han buscado.

ven para mejorar las armas o




NOVEDADES

. ® Devil May Cry 2

ESTAS SON
LAS ARMAS

Por mucho que nos guste
el cuerpo a cuerpo (sobre
todo con las chicas), en este
juego también es posible
pelear desde lejos. Y es que
cada personaje cuenta con
un arsenal compuesto por
7 armas, 3 cuerpo a cuerpo
y 4 de larga distancia.

DANTE prefiere las espadas y
las armas de fuego, como sus
pistolas Colt, dos metralletas,
una escopeta y un lanzamisiles.

LUCIA utiliza espadas curvas
y dagas arrojadizas. Aunque a
veces prefiere usar la ballesta
submarina o sus granadas.

PlayStation 2

AGONOE INTS

S1 ESQUIVAMOS LOS GOLPES no sélo “ahorramos” un poco
de vida, sino que ademas ganamos muches mas puntos.

P MEEARTURR (S

LOS ENEMIGOS FINALES son tan grandes y aterradores
como éste, que aparece de un edificio para “dar la brasa”.

LAS NUEVAS HABILIDADES
UIIADELASN?VBQAUES T e

——

para comprar items variados.
Pero para sacar los mayores be-
neficios en cada pelea, debemos
procurar que nuestra actuacién
derroche “estilo”, asi que no bas-
ta con aporrear los botones co-
mo salvajes, sino que tenemos
que encadenar el mayor ntimero
de golpes y movimientos espe-
ciales que, por cierto, son algo
escasos ¢ incluso han desapare-
cido algunos de la primera par-
te. Eso si, siempre podemos pa-

€ Lucia

Los origenes de esta
quapa defensora de la
humanidad no estan
claros al comienzo de
la'aventura, aungue

a mitad del juego

los conoceremos.

i 1K DERPAIE EMBODIED

LAS ESPADAS tienen distintas caracteristicas de alcance
y poder de ataque, asi que podéis elegir vuestra preferida.

AL ENCONTRAR AMULETOS ganamos nuevas habilidades.
sta detiene el tiempo y pone la pantalla “en negativo”.

sar del “estilo” y simplemente
liarnos a tiros, con lo que el jue-
go resulta un tanto sencillo.

> EN CUANTO A LOS GRAFI-
CO0s, uno de los aspectos que
més nos llamé la atencién en la
primera parte, hay que decir que
esta continuacién cuenta tam-
bién con un motor muy potente
capaz de llenar con decenas de
enemigos, algunos muy bien rea-
lizados, los extensos escenarios




B ESTA VEZ LA ACCION SE REPARTE ENTRE
DOS PROTAGONISTAS: DANTEY LUCIA N

LA ACCION ES INTENSA, no sélo por el nimero de malos
en pantalla, sino también por su tamafio y gran ferocidad.

3D del juego. Pero claro, si los
graficos son tan buenos, ;por
qué las camaras estdn siempre
tan lejos que apenas se distingue
la accién? Resulta curioso, por-
que algo que en la primera parte
sélo ocurria con algunos enemi-
gos finales, aqui es constante, y
tan exagerado que a veces sélo
vemos a Dante como una figura
diminuta con el pelo blanco. Una
pena, porque este defecto acaba
afectando a la jugabilidad.

S T ATEODLAN

alternativas

lo mejor
Eviden

M1LOS NIVELES DE ACCION son
ruy altos: no paramos de goipear,
esquivar y disparar ni un segundo.
ECONVERTIRSE EN DEMONIO,
porgue as! pademos volar, curarnos
y quipear con nas fuerza si cabe.

lo peor

WLAS CAMARAS, que siempre
estan situadas muy lejos, y na nos
dejan apreciar todos las delalies,

EFALTAN COMBOS, ya que se
han perdido muchos de los que ya Legion», un juego de
\@ia en et primer «Devil May Cry» - [MCIUEREICH

ALGUNOS ESCENARIOS del juego con Lucia son acuaticos.
Como veis, alli habitan algunos peces de lo mas creciditos.

LOS COMBATES
CUERPO A CUERPO
son muy rapidos, ya
que tenemos que
disparar, golpear

y esquivar sin parar.
Ademas, cuanto mas
variados los hagamos
mas puntos ganamaos.

B GRAFICOS Los escenarios 30 son muy
grandes y los persanajes estan bien hechos, pero
|2 lejania de las cAmaras es todo un problema.

LOS EXTRAS

Los 31 niveles del juego

se pueden completar en
menos de 10 horas, pero
tranquilos, porque una vez
nos los hayamas “fundido”,
encontraremos un montan
de interesantisimos extras.
Ademas, para desbloquear
algunos tendremos que
pasarnos el juego hasta 2
veces con cada héroe, asi
gue hay duracidn de sobra.

EL PALACIO SANGRIENTO es
una serie de, atencion, {9.999
niveles! plagados de feroces
enemigos que hay gue derrotar.

LOS NUEVOS TRAJES también
son un contenido extra. Han

sido disefiades por la conocida
marca de ropa vaquera Diesel.

PODEMOS JUGAR CON TRISH,
la chica del primer juego, y es
el mejor personaje porque tiene
un monton de combos y golpes.

valoracion

Esta segunda parte repite los
esquemas del original y ofrece
accién a raudales v un gran

B SONIDO Las melodias son dinamicas y los
efectos de sonido estan muy bien. Solo falta que
el juego estuviera doblado al castellano.

espectaculo visual y sonoro, con.
la presentacion, ademas, de ur
nuevo persenale. Sin embargo,
resulta curioso que el problema

H DURACION El modo principal de juego
se completa en menos de 10 horas, aunque luege
tenemos algunos extras para desbloguear,

de (a3 wision lejana que ofrecen
las camaras, que en el primer
juego no pasaba de ser un

H DIVERSION La accién es brutal launque a
veces no se vea bien] y el control impecable, pero
muchas armas y movimientos son innecesarios.

defectillc menor. se haya
acenttado ahara, y gue
tengamos menos movimientos
especiales gue en el originat v

PI.INTI.IACH.’)N 85

armas que no sifven de nada.
Sigue siendo un gran juego,
perc no supera al primero.

HCB5
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LA AVENTURA DE LA VIDA

SHENMUE I

Si el cuerpo te pide unas vacaciones, pero con tus ahorros lo
mas lejos que puedes llegar es donde te lleve el Metro. Por
qué no lo dejas todo y te marchas con Ryo hasta Hong Kong?

M EL PRIMER «SHENMUE»
SALIO HACE TRES ANOS para
Dreamcast, y fue una aventura
revolucionaria que nos contaba
la historia de Ryo Hazuki, un jo-
ven japonés al que le tocaba la
papeleta de presenciar el asesi-
nato de su padre a manos de un
matioso chino llamado Lan Di.
Desde ese dia, Ryo (y nosotros
con él) se obsesionaba con en-
contrar al dichoso asesino, y des-
pués de recorrer medio Japén

86 HC

tras sus pasos, terminaba el jue-
go a bordo de un barco rumbo a
Hong Kong con un montén de
pistas falsas en la cabeza. Un
afio més tarde se lanzé en Dre-
amcast la continuacién, que em-
pezaba cuando Ryo desembarca
en Hong Kong. Vale, pues este
“repaso” viene a cuento porque
de este segundo juego recibe
ahora Xbox una conversién di-
recta (acompafiada de un DVD
con las escenas del primer jue-

go), es decir, que no incluye cam-
bios apreciables, pese a lo cual el
juego sigue siendo una gozada.

LA MECANICA DE JUEGO ES
TAN REALISTA que logra que
nos metamos de lleno en la his-
toria. Tenemos total libertad pa-
ra hacer lo que queramos, reco-
rrer las calles de las diferentes
ciudades que visitamos y hablar
con las decenas de personajes
que pululan por el juego. Claro

e
fl

e
hins

k0K
2

4
A

VIAJAMOS A
HONG KONG en
cocmpania de Ryo,
y alli tenemos
que investigar el
asesinato de su
padre hablando
con un montdén
de personajes.

que también estamos “obliga-
dos” a seguir las normas de la vi-
da y, por ejemplo, entre nuestras
tareas se encuentra la de buscar
un sitio para dormir, ya que el
tiempo es “real” y anochece, o
conseguir un curro para sacar
pasta. Pero como nuestro objeti-
vo es investigar debemos charlar
con las personas que nos encon-
tremos y que a veces nos dan pis-
tas, otras nos indican el camino
si nos perdemos e incluso nos re-




MEZCLARNOS CON
LA GENTE de Hong
Kong es fundamental
para conseguir pistas
y hacer amigos, por
lo gue muchas veces
tenemos que acceder
a competir en pulsos
para ganarnos su
respeto. jAnime Ryo!

LA AMBIENTACION esta muy cuidada, y refleja con todo
detalle que estamos en 1987. Mirad que teles mas “cutres”.

comiendan locales a los que po-
demos ir, desde supermercados a
salones recreativos. Por supues-
to, tanto trato con gente de todo
tipo hace que nos ganemos mu-
chos amigos, pero también bas-
tantes enemigos, por lo que en
ocasiones no tenemos mas reme-
dio que llegar a las manos.

= EL SISTEMA DE LUCHA ES-
TA MUY CUIDADO y recuerda
mucho a la saga «Virtua Figh-

ter», por lo que a la hora de zu-
rrarnos es posible ejecutar todo
tipo de combos y llaves de una
forma bastante sencilla. Y ya que
hablamos de accién, no pode-
mos olvidar los frecuentes y es-
pectaculares Q.T.E, escenas inte-
ractivas que nos obligan a pulsar
un botén en el momento adecua-
do, y que ponen a prueba nues-
tros reflejos en situaciones ver-
daderamente arriesgadas.
Como veis, el desarrollo es

EL JUEGO DE
LA REALIDAD

Aparte de encontrar al
asesino de nuestro padre,
tenemos otras muchas
otras preocupaciones a
las que debemos atender:

TRABAJAR es la mejor manera
de conseguir dinero, aunque a
veces nos tengamos que dejar
la espalda en ello. jComo pesa!

DORMIR también es necesario
para Ryo, asi que por

la noche debe

irse a la cama.

HAY CIENTOS DE PERSONAJES, y cada uno tiene rasgos
faciales propios. Este "plasta” intenta vendernos una foto.

1. EXPLORAMOS
2. SUPERAMOS

3. PELEAMOS

RYO HAZUKI

LA SED DE VENGANZA de este chico
s tal, gue no dudo un momento en
abandonarlo todo y lanzarse a ta
blisqueda del asesino de su padre.
Ademas es todo un experto en

artes marciales, y también con

{as chicas, que no dejan de

tirarle los trastos. jQue tia!
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B ESTA ES UNA AVENTURA MUY VARIADA,

REALISTAY DE

LOS 0.T.E nos ponen en situaciones tan peligrosas como
ésta. Hay que presionar el botén a tiempo, porque si no...

muy variado, y se ve respalda-
do por un control al que cuesta
un poco acostumbrarse, pero
que cuando se domina es muy
intuitivo, y por un apartado gra-
fico que, atin siendo igual que en
Dreamecast, nos sigue pareciendo
maravilloso y se encuentra a la
altura de los grandes de Xbox.
«Shenmue II» es un gran juego
que nadie deberia perderse. Eso
si, siempre que no se haya com-
pletado ya en Dreamcast.

88 HC

LOS MOMENTOS DE
ACCION interrumpen
la investigacién a
menudo. Las peleas
en tiempo real nos
permiten realizar
golpes como si fuera
un juego de lucha.

UNA CALIDAD INNEGABLE R

Nosethat's not it...

LOS AMIGOS que hacemos intentan echarnos una mano,
iy mejor si son chicas! Esta juega un papel muy importante.

NUESTRO VEREDICTO

‘VIVA LA
LIBERTAD!

La ciudad de Hong Kong
representa todo un mundo
de posibilidades, y siempre
que nos apetezca podemos
tomarnos un respiro en
nuestra investigacion y
darnos vuelta por sus
calles. Ademas, ya de paso
también podemos intentar
ganarnos unas “pelas”
extras, o por el contrario
(que suele ser lo normal)
dejarnos todo el sueldo.

LAS APUESTAS son de muchos
tipos, y suelen ser una buena
forma de sacar un dinerillo

LAS RECREATIVAS (4 en total)
son réplicas de clasicos como
«0ut Run» o «Space Harrier».

LAS EXPENDEDORAS contienen
mufiecos de juegos de Sega que
podemos coleccionar. jMolan!

valoracion

lo mejor EUE I FVGVEES B GRAFICOS iguales que los de Dreameast, Esta conversibn para Xoox de
i i : pero nos siguen pareciendo geniales: escenarios «Shenmue ls. a pesar de ser
:I::Dmxﬁmo llenos de detalles y personajes con vida propia. identica a la de Dreamcast,
C nos ha vuelto a deleitar con su
B EL ARGUMENTD es muy bueno B SONIDO La genial banda sonora se genial argumento, su original
e d fi i escucha ahora en Dolby Digital 5.1, Eso s, las
y se desarrolla de forma magistral g mecanica y, sobre todn, con ta
M LOS GRAFICOS, que 3 pesar de voces, en inglés, son bastante flojillas. enorre sensacion de libertad
tener mas de un ano, se salen. H DURACION Si no nos entretenemos, el qu:f‘}:mp:‘r‘ct:nn. Adem&dn
Io peor juego dura unas 15 o 20 horas. Pero si intentamos grum ;:; nive:?:i;?:::naﬁ
e descubrir todos stus secretas, son muchas mas. que envidiar a los grandes de
-mm?mm H DIVERSION Su original y variada Xbox, En su contea, podemos
N MBOX, que hace que no cajamos mecanica, su atrayente argumento y sus graficos echarle en cara la falta de
;ﬁgﬁ:ﬁ%ﬁ:&:zﬁsigzﬂ hacen que nas sumerjamos de Lleno en el juego. _n'b.e&;'as técnicas, que esté en
: 3 7 inglés v ne tener la primera
W OUE ESTE EN INGLES, yque r «Splinter Cell» PUNTUACION parte en Xbox, algo que se
135 voces sean bastante sosas. y «MGS Substance». FINAL soluciona en parte con la pe!i//




ng’ la envidia de tus amigos!
iS€ el mutante de tus enemigos!
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“Antes de tener la
pistola mutante, mi
apartamento era muy
pequeno.
iNunca mas! Ahora lo que &
hago es mutarme en la . para escaparte
primera arafa que veo, hago 2 por |os huecos
una tela de arana en una %
chos
esquina, lanzo los chismes y los - r : mas estre b e’
suardo alli. _ ‘ no seas un hom rt:
iGracias, Dr. Muto, por tus g 4 e | transformate
oA I = - MW mutaytr
diabélicos artilugios! en un raton.

Doug Morris, Modesto, CA
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LA BELLAY LAS BESTIAS

PRIMAL

La pareja de moda este aino no aparece en las portadas de
las revistas, sino que sale a cazar demonios en un mundo
fantastico. Os presentamos a Jen y a su gargola Scree.

B JEN ES LA NUEVA HEROINA
DE LAS CONSOLAS, y aunque
parezca mentira, estd ingresada
en la UVI después de haber sido
atacada por un demonio. Sin
embargo, su espiritu (que por
cierto, estd igual de “tremenda”
que ella misma) todavia se en-
cuentra en perfectas condiciones
para recorrer el inframundo y
tratar de rescatar a su novio,
quien ha sido secuestrado por
las fuerzas del mal. Nuestra la-

90 HC

bor es acompaiarla por esta
enorme aventura en tercera per-
sona, que alterna los puzzles
mas ingeniosos con sus buenas
raciones de tortas, en un plante-
amiento similar al que hemos
visto en la saga «Tomb Raider».
Para ello contamos con un par
de ventajas: la capacidad de Jen
para transformarse en 4 demo-
nios con diferentes habilidades,
v la compafifa de Scree, una gar-
gola de piedra a la que podemos

pasar a manejar en cualquier
momento, y que ademds actda
como nuestra consejera.

LA COLABORACION ENTRE
AMBOS ES LA CLAVE para re-
solver los acertijos de «Primal»,
va que la mayoria consisten en
interruptores dobles que Jen y
Scree tienen que pulsar al mis-
mo tiempo. Para ello, tenemos
que combinar sus habilidades:
Jen, por ejemplo, es capaz de an-

§ SIQUIERE RESCATAR
. asu novio, Jen (o su
. espiritu] debe atravesar
cuatro largos mundaos
poblados por terribles
monstruos. Para ello
cuenta con la capacidad
de transformarse en
demonio, y la compafia
de su gargola Scree.

dar “de puntillas” por una corni-
sa 0 colarse por una grieta,
mientras que Scree puede levan-
tar objetos y trepar paredes.
Todas estas acciones son auto-
méticas, es decir, que resulta im-
posible caerse por una pendiente
o trepar por el sitio incorrecto,
pero no penséis que por eso el
juego es sencillo. A veces tene-
mos que dar vueltas como locos
buscando una entrada secreta o
un interruptor, teniendo en




BAJO EL AGUA, Jen se transforma en un demonio llamado
Undine, que puede nadar, respirar y lanzar rayos eléctricos.

cuenta que los 4 mundos que vi-
sitamos son gigantescos (y sin
tiempos de carga entre zonas), lo
que a veces llega a ser desespe-
rante. Por suerte, lo méas habi-
tual es que los consejos de Scree
nos saquen del aprieto.

< JEN NO SE CORTA UN PELO
A LA HORA DE COMBATIR. Una
vez que se ha convertido en bes-
tia, es capaz de realizar tantos
combos usando los botones L y

R como si estuviera en cualquier
juego de lucha. Los enemigos,
por su parte, son inteligentes y
tienen un disefio aterrador, asi
que todos los enfrentamientos
resultan de lo mas intenso.

Por supuesto, la capacidad de
“repartir” no es la tinica habili-
dad que ganamos después de
transformarnos en demonio, si-
no que también podemos saltar
con mayor potencia, bucear o
activar interruptores especia-

LOS GOLPES
DE GRACIA

Para acabar con nuestros
enemigos tenemos que
agotar, a base de golpes,
su barra de energia. Una
vez que estan debilitados,
hace falta ejecutar un golpe
final de lo mas sangriento:

LOS COMBATES son
lo mas divertido del
juego. Mientras que
Jen pelea, Scree, la
gargola, se “petrifica”
para protegerse.

CORTAR EN PEDAZOS a un
monstruo con atagues rapidos,
es solo para estomagos fuertes.

EMPALAR a los infelices con
nuestras garras y clavarlos
en el suelo.

LAS CONVERSACIONES con los seres que viven en cada
zona nos dan pistas para resolver los siguientes puzzles.

COSA DE DOS

Asi se avanza en un mundo
salvaje como el de «Primal»:

1. SCREE resuelve los puzzles mas
sencillos, y tarmbién nas marca el
£amino 8 sequir con SUs consejos.
2. JEN SE ENCARGA DE PELEAR
cen su cuchille, o transformada

en un terrible demenio.

3. LOS DOS A LA VEZ colaboran
para superan los obstaculos mas
complicados, y se enfrentan a los
enemigos finales de cada mundeo.

>

LA PROTAGONISTA del juego,
era la novia det lider de un
grupo de rock que fue
secuestrado por un

demonio. Ahora es una
experta luchadora con
poderes sobrenaturales.
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LOS EXTRAS
“PRIMARIOS”

A medida que avanzamos
en nuestra aventura,
vamos liberando nuevos
modos extra que nos
desvelan el “making of":

Los VIDEOS DEL JUEGO se
pueden disfrutar en cualquier
momento gracias a la galeria.

e — - i
~ACE OF PENTACLES- |

~FERAT ASPHCTS

LT ESTO Si QUE ES

EL TAROT es una coleccidn que
incluye los mejores disefos de AMB'ENTACION
produccién de esta aventura.
A LOS PERSONAJES SECUNDARIOS no sélo
tienen un envidiable disefio, sino que también
muestran expresiones faciales.

< LOS ESCENARIOS, ademas de resultar
enormes, recrean perfectamente cuatro
ambientes fantasticos. Estan realizados con
“dinamic loading”, de manera que no hay
tiempos de carga que interrumpan la accién.

LAS BESTIAS

en las que Jen se
puede transformar
tienen habilidades
especificas para
cada mundo. Por
ejemplo, el undine
[Derecha) puede
respirar bajo el
agua, pero no tiene
la fuerza del fera
[Centrol ni los
latigos eléctricos
de los Djinn [1zq.].

LOS DOCUMENTALES, como
éste sobre el doblaje, aportan
detalles curiosos de «Primals».

B «PRIMAL» SE APOYA
EN LA COLABORACION
DE SUS PERSONAJES R

/' Esta gargola actua
como nuestra guia en
el inframundo. Entre
sus habilidades estan

|2 de trepar por tos
muros de piedra ¢
poseer otras estatuas.

les. Scree, por el contrario,
no puede pelear, pero si es capaz
de “poseer” a cualquier estatua
que nos encontremos por el ca-
mino, y asi resolver puzzles
aprovechando su nuevo aspecto.

-»LA AMBIENTACION ES ES-
PLENDIDA. E] apartado sonoro,
en Dolby Prologic II, combina
una musica de lujo, que cambia
seglin las situaciones, con unos
brillantes dislogos en castellano,

doblados por actores conocidos
(Scree, por ejemplo, tiene la voz
del profesor Dumbledore, de
“Harry Potter”). Y los graficos no
se quedan atrds, pues los escena-
rios parecen no acabarse nunca,
y cada uno recrea un ambiente
totalmente distinto. Los perso-
najes, por su parte también estan
ala altura, y muestran cosas que
nunca habiamos visto, como las
espectaculares transformaciones
de Jen en “tiempo bala”.




EL SISTEMA DE
COMBATE esta
inspirado en los
juegos de lucha,
especialmente en la
saga «Soul Calibur»

A NIVEL YISUAL, «Primal» esta a la altura de las mejores
aventuras gue han aparecido en PS2. jMirad este agual

\\,‘- LA VIDA DE JEN va desapareciendo con cada golpe recibido,
; - pero se recarga gracias a las invocaciones que hace Scree.

LA HABILIDAD DE SCREE para poseer cualquier estatua del escenario resulta sorprendente
y muy dtil para combatir o resolver puzzles. En el coliseo, podemos combatir con un monstrue
enviado por Abaddan. sefior del caos, y después usar la misma estatua para abrir una puerta.

Con todas estas virtudes, es
una pena que el ritmo de juego
sea algo irregular, pues entre
combates siiper emocionantes y
puzzles entretenidos se interca-
lan exploraciones un tanto largas
vy aburridas. Ademas, el argu-
mento resulta un poco enrevesa-
do. De todas modos, los amantes
de las buenas aventuras disfruta-
ran con «Primal», pues es uno de
los juegos mas innovadores y es-
pectaculares que hemos visto.

lo mejor

PERSONAJES durante toda ta

aventura, sobre todo en los puzzles.

MEL APARTADO TECNICO ES
BRILLANTE, tanto a nivel visual,

como en (o aue se refiere al sonido.

EXPLORACION

poce arges y aburridos.

M EL ARGUMENTO ES MUY
LI0S0, asi que necesitarnas jugar

durante unas horas para enterarnos

NUESTRO VEREDICTO

alternativas
Dentra de muy paco
saldra por: fin «Tomb
Raider: El Angel de

la Oscuridad», pero
mientras tanto podéis
probar el ya veterano
«Soul Reaver 2», que
comparte con este
juego la ambientacion
también de fantasia.
«Metal Gear Solid 2»
y. «GTA Vice City» son,
cada una en su estilo
lespionaje v accién/
conduccion), lo mejor
que hay,en el género.

-
PARA RESOLVER ALGUNOS PUZZLES tendremos gue
“rompernos la cabeza” probando todas las posibilidades.

B GRAFICOS La calidad de los personajes y
el sorprendente tamano de los escenarios colocan
a «Primal» entre los juegos mas bonitos de P52,

B SONIDO Ademds de las voces en castellano
[de actores conocidos) la banda sonora es dinamica

y esta reproducida en Dolby Prologic II. Una pasada.

M DURACION La aventura es larguisima,
sobre todo si nos quedamos atascados en algin
puzzle, pero nos quedan pocas ganas de repetirl:

H DIVERSION «Primal» mantiene un rit
vibrante durante los combates, pero en algunos
momentos de exploracién la cosa decae bastante,
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VALORACION

Desde el dia en que le echamos
el primer vistazo, pusimos
nuesiras esperanzas en que
«Primal» se convirtiese en una
de Las mejores aventuras del
momento, ¥ no nos ha
defraudado. Su estilo innovadur,
leno de propuestas sugerentes,
y un apartado técnico de lujo le
convierten en la mejor
alternativa a los juegas clasicos.
Su dnica defecte es que se echa
en falta un ritmo de juego mas
equilibrade, que nos permita ir
pragresando sin tantas
complicaciones, pero por lo
demas es una pasada.
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EN SU AVENTURA,
Rayman tiene que
superar las tipicas
situaciones de los
plataformas: zonas
de saltos, puzzles
y peleas contra un
montdn de rivales.

1. LOS ENEMIGOS

2. NUESTRO AMIGO GLOBOX

Si os dijesenique el héroe
de un videojuego no tiene
ni brazos ni piernas, no

confiariais mucho en sus
habilidades. No sabéis Lo
equivocados que estais...

-
u -

Justo cuando unas criaturas planeaban conquistar
el planeta, un colega de Rayman se zampa a su jefe.
jAhora le toca a €l viajar para pedir hora en el médico!

B RAYMAN VUELVE A EN-
TRAR EN ACCION con una aven-
tura fiel al estilo que tenian las
anteriores entregas de su saga
plataformera, pero que in-
cluye algunas novedades
interesantes, sobre todo en

el apartado de habilidades.

La historia comienza cuan-

do unos bichos llamados “lums”
deciden unirse e invadir el plane-
ta, sin sospechar que su lider
acabara por accidente en el est6-
mago del pobre Globox, un ami-
go de Rayman. Es entonces
cuando nos metemos en la piel
de este héroe, con la misién de
encontrar un médico que pueda

ayudar a nuestro colega, y para
ello nos “pateamos” diez exten-
sos mundos al tiempo que inten-
tamos dar al traste con los mal-
vados planes de los “lums”.

< EL DESARROLLO DEL JUEGO
ES MUY CLASICO, pues nos en-
frentamos a las tipicas zonas de
saltos, a numerosos (y diverti-
dos) enemigos y, cémo no, a toda
clase de minijuegos, del tipo de
pilotar un zapato gigante.

Pero lo que da mas “vidilla” a la
aventura son los distintos trajes
con los que podemos equipar al
bueno de Rayman, que le permi-
ten desde colgarse del techo con




PILOTAR UN ZAPATO es una de las "hazafas” que hay que
hacer para triunfar en esta aventura. jCuidado, que vooooy!

LOS 10 MUNDOS del
juego son bastante
lineales, pero el
desarrollo tiene la
variedad necesaria
para conseguir que
no nos aburramos.

LOS JEFES de cada zona nos obligan a combinar el poder
de los trajes con una buena estrategia para derrotarlos.

CONTRAJEY
SIN ETIQUETA

En momentos puntuales,
Rayman tiene que activar
sus trajes especiales para
enfrentarse a obstaculos
o enemigos. Al ponérselos
gana nuevas habilidades.

ESOS ITEMS son los que sirven
para activar los trajes, y siempre
estan colocados cerca de algun
obstaculo o puzzle. Pero tened
cuidado, porgue solo se pueden
utilizar durante un tiempo...

DISPARAR un misil teledirigido
[como los Nikita de Solid Snakel
es una de las habilidades que
ganamos con estos trajes, y nos
sirve para deshacernos de los
enemigos y resolver puzzles.

un gancho, hasta lanzar misiles
teledirigidos. Estas nuevas habi-
lidades nos ayudan a superar to-
das las situaciones, y hay que su-
marlas a las suyas tipicas, como
planear usando su pelo o lanzar
los pufios contra los enemigos.

La belleza y simpatia de sus
graficos completan un juego que
tiene un planteamiento bastante
tradicional y no es muy dificil,
pero con alicientes de sobra para
gustar a todos sus fans.

NUESTRO V

lo mejor

parecen no tener fin, sobre todo
cuando activa algunp de sus trajes.

M LA AMBIENTACION resulta

fantastica, tanto por la estética de las

mundos came por el genial doblaje.

peor
incombustible «Mario

B EL CONTROL nos complica las
tasas en algdn mements, sobre tado
& 13 hora de encarar a los enemigos.

B EL DESARROLLO s menos

@ndn que en otras aventuras del

géner, y resulta algo tneal.

M LAS HABILIDADES de Rayman

B GRAFICOS Los escenarios y animaciones

titulos
como «Sly Raccoons»,
«Jak'& Daxter» o

de los personajes demuestran un gran nivel, y la La inclusion de los nuevos frajes
G ilumninacion en tiempo real redondea este apartado. especiales en esta nueva entrega
one un gran aliciente, ya que

B SONIDO EL doblaje al castellano es excelente ::};ﬂa una mayor variedad aﬂ

y esta cargado de puntos cdmicos, mientras que la
misica se adapta perfectamente a cada mundo.

. Porsu parts

Sunshine» c

- €omo 50n0ra. su estimable
u IPUHAC-OH Aungue se avanza con bastante WALl ya0s kecHioe
facilidad, sus diez mundos dan mucho de si, y lo irijuegos SUB RS Brofotia=alls
convierten en un titulo con bastantes posibilidades. que hey que SF e L o e
H DIVERSION Tiene un desarrolio muy lineal conexion con GB Advance para ta

valoracion
Rayman sigue en plena forma.

aventura. ¥ 513 eso unimios su
gran ambientacion, tanto visual

opcion en
queda’a

version de GameCube-, el
resultado es un juego ideal para
sus sequidores, pero que gustara

a todos los fans del género.
Tatalmente recomendable. /

y resulta bastante infantil, pero es suficientemente
variado y dindmico como para enganchar a todos.
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. SABES DONDE
£sTA GLOBOX?

Encontrar al azulado amigo

de Rayman no va a ser coser

y cantar, porque os llevara

a recorrer cuatro mundos
repletos de peligros. Menos mal
que para esa mision contais con
un buen punado de habilidades.

1. ( MUNDO que superéis os
permmra ganar una nueva habilidad para
vencer los siguientes obstaculos que se os
presenten. ;Os gusta imitar a Tarzan?

LO EMIGOS utilizan distintas
estrategias para haceros sudar la gota
gorda, pero no cuentan con unos punos
como los vuestros. jToma derechazo!

LES suelen consistir en
palanca o trasladar un objeto
de un lugar a otro. Tranquilos, que no
tendréis que comeros mucho la cabeza.

N ESTE DIVERTIDO PERSONA-
JE PLATAFORMERQO hace su se-
gunda aparicién en GBA con una
aventura 2D muy en la linea de
sus anteriores juegos: tiene sal-
tos, puzzles, muchas habilidades
y un desarrollo entretenidisimo.

Todo comienza cuando su ami-
go Globox desaparece tras zam-
parse por accidente un “Lum”
(una criatura pequefia, pero muy
malvada). Rayman tiene que sa-
lir en su busca, y eso nos obliga a

96 HC

LOS JEFAZOS FINALES no podian faltar en esta aventura, y
os haradn memorizar su forma de atacar si queréis vencerlos.

TREPAR POR LAS PAREDES serd una de las habilidades de
Rayman, pero tendréis que estar atentos a posibles peligros.

LA CONEXION CON GC permite un juego
a cuatro, dos en GBA y otros dos en GC.

EL HEROE MAS “PLEGABLE”

RAYMAN 3:
HOODLUM HAVOC

Sin brazos, sin piernas, y ahora, de bolsillo. Este Rayman se
atreve con cualquier cosa, sobre todo si se trata de plataformas.

atravesar cuatro mundos real-
mente preciosos, que van desde
un bosque hasta un volcan.

-»LAS HABILIDADES DE RAY-
MAN SORPRENDEN desde la
primera partida (puede saltar,
gatear, trepar, etc.), y més cuan-
do a medida que superamos los
mundos nos van concediendo
otras nuevas, como engancharos
al techo, volar con vuestro pelo
(bueno, con el de Rayman), lan-

zar super-pufietazos, y cosas asf.
Gracias a ellas podemos superar
sus innumerables zonas de pla-
taformas (algunas realmente di-
ficiles), asi como los minijuegos
de velocidad, pilotando vehfcu-
los o haciendo esquf acuitico.
En fin, un gran juego, aunque
algo corto, pero con el cable de
conexion y la versién de GC po-
demos bajarnos 10 nuevos nive-
les y particpar en un divertido
multijugador a cuatro.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION
N DIVERSION

tura, con
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jEscapa de la casa de loces! Vivir eon tu madre ne es nada :

b PlayStation &
facil. Ha llegado la hora de que abandones el nido eomo un

Sim en PlayStation 2. Tendrds que encontrar un trabajo y un nueve

sitio: donde vivie. §Por qué no buscas un compaficro para compartir una

casa de solteros? Equipate con todos los elementos necesarios para triunfar: una mesa de strip pocker, un equipo de
musica, el Mono Mayordome que te concedera todos tus deseos... Juzga un mano a mano con un amige © ve por

libre en el modo basado en misicnes y desblogquea nuevos elementos fascinantes. Disfruta de tus Sims en 3D. Crea y

controla tu reparto de personajes en Los Sims para P’aysmtxon 2. 3 Chaiienge Everything™
P

2 PlayStation2 ~ © e e
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ASIi SE PILOTA

La verdad es que, para ser
una chica desvalida, Orta se
las arregla mejor que nadie
cuando se trata de combatir
con su dragon. Asi lo hace:

1. DISPARA SIN DESCANSO
a las pequenas naves del
imperio que la acpsan
canstantemente en el jJuego
2. USA LA CABEZA para escoger
el angulo desde el que quiere
a atacar o el dragonr que va
a pilotar en cada momento
3. DERROTA A LOS MONSTRUCS
|NALF3 memorizando las rutinas
e atague y encontrando sus
punms mas vulnerablas.

ORTA

Esta preciosidad de

origen robotico tiene

que luchar contra ta flota |

imperial para encontrar su VA

partida de nacimiento y asi |

descubrir quienes eran,

en realidad, sus padres. \\' /
4

PARA DERROTAR
AL IMPERIO hay
gue disparar a

todo lo que se
mueva, usando un
sencillo punto de
mira, y esquivar los
constantes ataques
de la flota rival.

T

AL

A"

DRAGONES “DE DISENO”

PANZER

[l ORTA NO ES UNA CHICA CO-
MO LAS DEMAS, porque muy
pocas se atreverian a enfrentarse
contra un imperio de maquinas
sélo para descubrir quienes eran
sus padres. Por suerte, la masco-
ta de nuestra amiga no es un ca-
nario ni un hamster, sino un dra-
gén, y ademas ella es una experta
del tiro al blanco, como ya de-
mostrd en las tres entregas de
«Panzer Dragoon» que salieron
para Saturn, asi que no tiene
ningtn problema para cruzar vo-
lando 10 niveles repletos de
enemigos. Nuestro papel, co-

C RAGOON ORTA

La protagonista de este juego debe pilotar un
dragon y liarse a tiros para recuperar su partida
de nacimiento. jCon lo facil que es ir al registro!

mo en las anteriores entregas, se
limita a manejar un punto de mi-
ra mientras el dragén recorre so-
lo unos escenarios prefijados.
Por ello nuestra influencia en los
combates es relativa,

< EL COMPONENTE ESTRATE-
GICO DEL JUEGO se reduce a gi-
rar sobre nuestra montura para
disparar por los 4 costados, en-
contrar los puntos débiles de ca-
da enemigo y cambiar de dragén
(encontramos 3 disponibles) en
cualquier momento del juego.
Los dragones pueden mejorar
sus habilidades a medida que
avanzamos, y con ellas también




| El objetivo se aproxima
a la estatua protectora!

LOS ESCENARIOS son tan espectaculares que, algunas
veces, parece una pelicula interactiva en lugar de un juego.

LOS ENEMIGOS
FINALES son
unos mastodontes *
que logran lenar
toda la pantalla de
la tele mientras
nos persiguen.

ELITINERARIO QUE SEGUIMOS esta prefijado, aunque en
algunos niveles podemos escoger entre diferentes caminos.

su aspecto. Precisamente en su
sensacional apartado grafico ra-
dica una de las claves de «Panzer
Dragoon Orta», porque combina

lo mejor

han sido sacadas de una pelicuta de

unos disefios “surrealistas” con an‘wﬁr‘amwommm
isefios “s alistas’ SR e
efectos en tiempo real alucinan- que incluye una version completa

del primer Juego de ta saga.

lo peor

B LA FALTA DE CONTROL sobre
{os dragones, que se mueven asu
Gola™ por escenarios prefijades.

tes Es, sin duda, uno de los me-
jores apartados visuales que se
han visto en una consola. Su
gran belleza y su notable dura-
cién se suman a una mecanica

M A VECES £5 DEMASIADO

de juego sencilla y muy adictiv. FACIL. y ganaos combates casi

jueg ey dictt % wsabercémoiuhemoshuho.
aunque poco profunda.

«Deadly Skies»

juegos de mechas

mas en la linea de
«Robotech». Si solo

conversion de «House

of the Dead Ill».

—— L W

B GRAFICOS Los escenarios son alucinantes,
los efectos visuales, impresionantes, y nuestro
dragan, una pasada. De lo mejor que hemos visto.

:QUE PASADA
bE EXTRAS!

El juego cuenta con
una enciclopedia donde
podremos conocer mas
datos sobre el universo
de «Panzer Dragoon»,
pero eso no es todo:

EL JUEGO ORIGINAL DE
SATURN aparece una vez que
nos hemos terminado el modo
principal. Aunque se ha guedado
un poco anticuado, todavia sigue
siendo terriblemente divertido.

L 3
-

NUEVOS DRAGONES y niveles
especiales se iran abriendo

a medida que avanzamos.

Y ademas cada uno de estos
niveles tiene su propia historia
acorde con el resto del juego.

TRES DRAGONES,

podamos volar!

valoracion

Seqa se ha desmarcado de la
tinea tradicional con un “shooter”
en et que, por encima de la

B SONIDO Los efectos de sonido (envolventes}

alcanzan un nivel soberbio, pero las melodias no son

gran cosa y las voces estan en un idioma inventado.

accion, ke que priman san unos
graficos imponentes y cierto
componente estrategico. Es
cierto que se echa en falta mayor

B DURACION Ademas de las 10 fases del
modo historia, tenemos niveles y dragones extra. Y,
para colmo, incluye "de regalo” el juego de Saturn.

Ubertad 3 la hora de manejar el
dragon, pero (a belleza de los
escenarios y (s giros del

H DIVERSION La mecanica de disparos es
muy sencilla y adictiva, pero la falta de cantrol sobre
el dragén impide que la experiencia sea total.

gl to lo compensan, yala
postre consiguen maritenernos
enganchados durante todo el
juego. Ademas, la cantidad de

PUNTUACION
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extras disponibles [sobre todo
por el juego de Saturn] nos
aseguran diversion para rato. /

HC 99
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TODOS UNIDOS
CONTRA SAURON

Como ya sabréis, Sauron es

un malvado megalémano que
quiere hacerse con el control
de la Tierra Media. Si no estais
por la labor de convertiros en
sus esclavos, debéis sequir
estos pasos para derrotarle:

1. ELEGID A UN HEROE entre los
tres disponibles, Aragorn, Legolas
y Gimli. Cada uno tiene armas

y caracteristicas diferentes

2. PELEAD CONTRA LOS
MALOS, ya sean orcos,
trolls o Uruk Hais,
usando la espada y

un poco de punteria.

3. COMPRAD
NUEVOS COMBOS
con los puntos que
consigdrs en cada
nivel. Algunos son
muy potentes asi
que lo mejor es
comprarios todos

ARAGORN

Este personaje es el que mas

nos gusta, tanto del juego como
de la pelicula, porque tiene el
equilibrio exacto entre fuerza y
agilidad. Claro, que eso es normat,
porgue rio todo el mundo es el
heredero de Isildur. |Faltaria mas!

COMO YA VIMOS
EN LAS PELIS en
las que se basa
este juego, lo Unico
que necesitamos
para acabar con
tanto orco es una
espada, un hachay
muchas flechas.

EL ANILLO DE LA DISCORDIA

a LAS DOS

4 TORRES

No hay mejor forma de revivir la pelicula de
<El Senor de los Anillos» que con este juego.
¢Preferis ser Aragorn, Legolas o Gimli?

HLOS HEROES DE LAS

DOS PELICULAS de “El

Sefior de los

Anillos” ya han

derrotado a las

E huestes de Sauron

en PS2, y ahora

’ han decidido
hacer lo mismo

en Xbox y Game-

Cube, eso si, sin ninguna mejora
técnica o jugable. Esto significa
nos toca elegir a uno de los tres
protagonistas del juego, Ara-
gorn, Legolas y Gimli, para
recorrer doce niveles repletos

de accién y enemigos. Al
igual que en el cine, estos

héroes se baten el cobre utilizan-
do una espada o un hacha para
realizar un montén de combos
cuerpo a cuerpo, y un arma a lar-
ga distancia para probar su pun-
terfa. Y se quedan con ganas de
mas jaleo, en ocasiones también
cumplen misiones secundarias
donde ponen a prueba su valor.

2 ESTE DESARROLLO TiPICO
DE LOS BEAT’EM UP, idéntico al
de PS2, es realmente divertido y
rebosa accion, aunque le falta al-
go de profundidad, porque salvo
pelear, no hay muchas cosas més
que hacer. Pero es que el juego
cuenta con un irresistible atrac-




LOS COMBOS dispanibles son muy numerosos y algunos
tan potentes que acaban, literalmente, con cualquier malo.

LOS COMBATES scn
multitudinarios, asi
que si pensais que
vais a poder dejar de
aporrear botones en
algin momento, ya
podéis olvidaros.

tivo, que es su extraordinaria
ambientacién. Y es que durante
toda la partida nos parecerd es-
tar viviendo las escenas méas em-
blemaéticas de las pelis gracias a
su excelente apartado sonoro y al
estupendo disefio de escenarios
y personajes. Vamos, que si «Las
Dos Torres» tuviera mds “sustan-
cia” y fuera un poco mas largo,
tendrian que arrancarnos el
mando de las manos para que
dejdramos de jugar.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B LA AMEBIENTACION, que es
1an buena que en acasicnes nos.
olvidamos de gue solo es ur juego.
B LA ACCION es muy intensa, va
gque en cada fase nos enfrentamos.
a decenas y decenas de enemigos.

H FALTA PROFUNDIDAD en su
desarrollo, pues salve pelear no hay
muchas cosas mas gue hacer

B ES UN JUEGO CORTO, ya que
pese a contar con vanes extras, nos
lo terminamos rapidamente.

alternativas
Juegos de accidn
basados en peliculas
tenemos «Spiderman»
oi«Minority Report»,
que tienen un
desarrollo mas variado
pero no recrean con tal
fidelidad el espiritu del
film en el que/estan
basados. También esta
«La Comunidad del
Anillo», con mas tintes
de aventura, pero
mucho menos atractivo
y espectacular que el
juego de EA

LAS MISIONES SECUNDARIAS que a veces nos toca cumplir
consisten en defender una posicién o proteger a inocentes.

H GRAFICOS Los personajes, enemigos
y escenarios parecen sacados de las peliculas,
aungue estos Oltimos son un poco pequeiios.

SONIDO El juego tiene Las mismas melodias
épicas que ya pudimos oir en el cine, unos efectos
muy buenaos y un doblaje al castellano excelente.

B DURACION Las 12 fases se completan en
apenas en pocas horas, y aunque nos encontramos
bastantes extras, en realidad nos han sabido a poco.

H DIVERSION Esta aventura cuenta con
una ambientacitn realmente increible, pero su
desarrollo nos ha resultado un tanto simple.

PUNTUACION 80
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LOS EXTRAS

A medida que vayamos
completando las 12 fases
del juego (5 ambientadas
en la primera pelicula y
7 en la segunda), iremos
desbloqueando un buen
nimero de extras que
alargan un poco su vida.
Aqui os contamos lo que
podéis ir consiguiendo:

VARIOS EXTRAS JUGABLES,
como Isildur, un personaje
nueve, y un nivel més en el que
debemos limpiar de malos 20
plantas de la torre de Saruman.

VIDEOS de entrevistas con los
actores, escenas de las dos
peliculas de “El Sefior de los
Anillos” o un completo “como
se hizo" de "Las Dos Torres”,

nos
sumerge de lleno
en la pelicula

gracias a los videos
reales (1zq.) que se
funden con las fases
del j (Cen.). Por
otro lado, tam
podemos ovidar el
papel que juega en
esta ambientacion
el disefo tan real de
los escenarios Kalos
personajes [Dcha.).

valoracion

5iya le habeis echado un vistazo
a las paniallas de este juego,

os habiréis dado cuenta de cual
£s.grafn su meérito: reproducir
tas peliculas de forma fan genial,
gue a veces nos hace olvidar que
se trata de uni juego. Claro, que
ademas de esta ambientacion
tan buena. tambien tenemos
que destacar un ritmo de juega
trepidante y Ueno de accion Eso
si, estas versiones pecan de los
mismos defectos que la de PS2
{les falta cierta profundidad en el
desarrolle y son un tanto cortas),
aungue si os gustan las pelis no
debeis dejar de jugarle.




1. TERRICOLAS REBELDES.

2. {PISTA, QUE VOOOY!

3. DOS RAPEAN MEJOR QUE UNO.

N :;HAY ALGO PEOR QUE PER-
DER TUS DISCOS? ;Pues que se
pierdan en otro planeta! Eso es
lo que le ha pasado a los tres alie-
nigenas de este juego, que ade-
mas tienen una peculiaridad,
porque... ison raperos! El desen-
fado y la buena musica no faltan
en su aventura, en la que viajan a
la Tierra para recorrer 30 niveles
en busca de los 12 discos perdi-
dos. Si nos decidimos a echarles
una mano, os encontramos con
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ESTOS RAPEROS
ESPACIALES han
llegado a la Tierra
en busca de su
coleccion de discos,
pero los terricolas
les dan problemas.
El tono cachonde
impera en su juego.

EL BUENO DE EARL
no es muy rapido, pero
su “funk-fi" es el mas
poderoso contra los
terricolas. ToeJam es
més répido, y Latisha
mas agil y habil con
artilugios especiales.
Podemos cambiar de
personaje en cualquier
momento, y mejorar
sus habilidades.

MASTER "DIYEI" DE PLATAFORMAS

TOEJAM & EARL I

Si eres un alienigena con ganas de invadir la Tierra, mejor que lo
hagas con marcha y conquistes a los humanos a ritmo de funky.

un desarrollo un poco manido
(hay que buscar llaves que abren
el paso al siguiente nivel), saltos
variados y enemigos que se po-
nen “pesaos”. ¢ Y qué armas tene-
mos? ¢Rayos laser quiza? De eso
“nd”: estos tipos usan la musica.

~»L0S SERES HUMANOS SON
DEMASIADO SOSO0S, asf que ne-
cesitan una buena dosis de
funky: en vez de apuntarles a
Operacién Triunfo, les metemos

marcha con ataques especiales,
como patadas de “funk-fu” o “lo-
ros lanza-notas”, y también con-
seguimos nuevas habilidades
gracias a los regalos que vamos
encontrando por los niveles.

Ademds, estos raperos espacia-
les deben superar diversos mini-
juegos, y pueden buscarse la vi-
da solos o a dobles, en un modo
cooperativo. Su juego fomenta el
buen rollito, aunque su desarro-
llo no sea muy innovador.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

B DURACION
N DIVERSION

Valoracion: Esta nueva entrega de la saga de
16 bits adapta bien la estética y el buen humor de
aquellos juegos, pese a que su mecanica (recoger
llaves, abrir nuevos mundos] esta demasiado vista.




Vuelven los Guerreros, v 1a batalla se desata...

AN PO = o N
| 7 Historias inéditas | Personaliza tus armaduras

Juega como T fieros generales en el modo Musow: LuBu, Diao Chan, Meng Asigna persanages, incluyendo a Lu By camo tus guardastpaidas
Huo, Zhu Reng, Zhang Jiao; Deng Zhuo y Yuan Shao. Usa los atagues dobles de Musou en e modo de un ugador. Seléccona
Localizaciones completamertte redisefiadas con nuevos escenanias y accienes. el gémero, los uniformes y las amMas para cada guarda de tu undad

®;Descubre 5 Nuevas Armas y Utensilios! I 11 Juega a XTREME LEGENDS exclusivamante o con Bynasty Waryi

: . 7 54 paraaumentarellc 3lcon/las novedades KLTLa!tareta del iner
@;Nuevo Nivel de Dificultad "Muy Duro"! es tolsimentei compatinie con los do8 jaegos

#&iCuatro Nuevos Modos de Juego!

@;Sistema de Juego por Clasificaciones!

<' PlayStation.2




- NOVED Game Boy Advance

| WROL ®NINTENDO ®1- 4 JUGADORES ® CAS

-
0os 'o1_on

P 3 Ry
ossFool o

2
i

ESTA AVENTURA
protagonizada por
Link sabe mezclar
combates, puzzles

e investigacién con
un argumento de lo
mas entretenido.

{UNETE A LINK!

Nuestro intrepido héroe debe
realizar un monton de misiones
para superar esta aventura.
Estas son las principales:

1. COMBATIR: a br artida )

’ -

con NUMerossos
incluyende

B LA GENIAL SAGA DE AVEN-
TURAS DE LINK lleva con no-
sotros desde los tiempos de
NES, y ha arrasado en todas
las consolas de Nintendo.

Para que podamos flipar-

nos también en GBA, llega

ahora esta conversién del
tnico capitulo de «Zelda»
que salié para Super Nin-
tendo, considerado como
uno de los mejores de la saga.
Como siempre, su protagonista
es Link, y junto a él recorremos
un mapeado enorme (insistimos:
jenorme!) en busca de la prince-
sa Zelda, quien para variar ha si-
do raptada. Pero no creéis que el

Este elfo ha hecho
una gran carrera

en las copsolas de
Nintendo rescatando
una y otravezala

princesa Zelda. fS,e
cansard algln dia?

0 39,95 € (6,647 pras) WT.P. M Lanzamie

AVENTURAS PARA CUATRO

ELDA: ALINK
' TO THE PAST

El RPG mas aclamado de Super Nintendo regresa
a tamano reducido y con nuevos alicientes.
iAhora es portatil y multijugador!

viaje es facil. Por el camino enta-
blamos multitud de combates (se
desarrollan en tiempo real, sin
turnos) contra las tropas del he-
chicero que tiene a Zelda, encon-
tramos montones de objetos, re-
solvemos ingeniosisimos puzzles
y le metemos cafia a una buena
coleccién de jefes finales. Menos
mal que contamos con la avuda
de cientos de personajes que nos
dan pistas. ;Y hablan castellano!

< EL COMPLEMENTO IDEAL A

. ESTA GRAN AVENTURA e¢s ¢l

modo Four Swords, una especie
de minijuego para cuatro juga-
dores, aunque para jugarlo hace



LOS COMBATES contra los adversarios se desarrollan en
tiempo real. Vamos, que nada de esperar nuestro turno...

LA EXPLORACION es una parte fundamental en la aventura.
Tenemos que rastrear todos los decorados al milimetro.

Sesund Mifni
que pueden participdr fasta ¢

falta tener cuatro cartuchos y co-
nectar otras tantas consolas. En
¢], nuestro objetivo es competir o
cooperar con nuestros colegas
para superar los retos que nos
van proponiendo. {Y no vedis c6-
mo engancha el condenado jue-
guecito! Esta modalidad pone el
broche de oro a un cartucho to-
talmente imprescindible, quizds
el mejor de la portatil, que no
podéis perderos por nada del
mundo. {Corred a por él!

uego extra en el
uatro jugadores

i0dd

‘ qua&\ Emenmradu: bdamam

realmente complicadas,. Los mas
 Impacientes pueden desesperarse,
- ELOS EFECTOS DE SONIDO,

resultan un poco escasos

k&mﬂeﬁ“nﬁemm

0095

e e

OEBEMOS COOPERAR (

d superar

LOS OBJETOS que nos encontramos en los decorados nos
permiten realizar nuevas acciones, como nadar o correr.

o1 00 -
R

EL MUNDO DE HYRULE es realmente gigantesco. En él
podemos encontrar lugares tan bellos como peligrosos.

«Castlevania»!

COMPETIR contra el r

e
B -

o ——

-

osto de

B GRAFICOS A pesar de tener més de diez
afies, lo cierto es que el mundo de Hyrule sigue
pareciendo bastante colorido e imaginativo.

MAZMORRAS
PELIGROSAS

Como ya es costumbre en
la serie, las mazmorras
vuelven a ser la verdadera
gracia del juego. En ellas
las pasaréis “canutas”,
pero también os divertiréis
tratando de superar todos
los retos que os proponen.

LOS ENEMIGOS aparecen con
frecuencia en estos inhdspitos
lugares. Y cada vez os costara
mas deshaceros de ellos.

LOS PUZZLES impiden nuestro
avance a menudo. Casi todos
consisten en interruptores
ocultos y los tipicos blogues.

LOS JEFES FINALES son el fin
de fiesta que nos espera cuando
por fin llegamos al final de las
mazmorras. Y no son faciles!

valoracion

Link se estrena en la portatil de
Nintenda con un cartucho “dos-
en-uno de auténtico Wjo, que

B SONIDO Las melodias son pegadizas como
pocas, y los efectos suenan de maravilla, aungue es
cierto que pueden resultar un tanto escasos.

Incluye una conversion directa

del clasico «A Link to the Past»

de SNES y un nuevo minijuego
| para 4 jugadores divertidisimo.

W DURACION La aventura puede duraros
unas 20 6 30 horas, y el minijuego Four Swords...
toda la vida. Vamos, que el juego es largo de verdad.

La aventura principal sigue
siendo tan alucinante como hace
10 anos, 3 ademas ha sufrido
leves reloques gréficos y ha

B DIVERSION Lo mejor del juego. La sabia
mezcla de accién y puzzles es irresistible. No vais
a encontrar nada mas divertido para la portatil,

| sido traducida al castellano para
adecuaria a los tiempos gue
corren. Mo se puede pedir mis

FNTLCEN O6

a un titule que na debe faltar
en finguna coleccién de ]u'egus/

que se precie. Compra obligada.
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EL VOLEIBOL es

un deporte de
riesgo: os pueden
dar un balenazo

en toda la cara
por mirar a las
chicas en vez de
seguir el partido.

DE VACACIONES
EN LA PLAYA

1.- ELEGID ENTRE LAS B JUGADORAS

2.- JUGAD AL VOLEIBOL |

3-ENLAISLA

N LAS LUCHADORAS QUE SA-
LEN EN «DEAD OR ALIVE» son
muy aficionadas al volley pla-
ya. Sin ir mas lejos, estas ocho
estrellas estdn ahora mismo
en una isla privada practican-
do su deporte favorito (por
cierto, nos molaria que hubie-
se ido alguna mas), y como el
volley implica chicas en bikini
y repeticiones a camara lenta,
nosotros hemos viajado tam-
bién a esta “isla del placer”.
Una vez alli, elegimos con
qué chica jugar, y nos pasa-
mos el dia echando partidos
de voleibol en plan arcade: ni
siquiera hay lineas, y todos

HITOMI =

Esta chica de mirada
angelical es solo un
ejemplo de la “calidad
femenina” del juego.
Y si queréis ligar

con ella, unas

pistas: le gustan

el color azul

y la comida

japonesa.

JUGANDO AL VOLLEY “BALLS”

DEAD OR ALIVE
XTREME

Este juego es ideal para entrar en calor: viajamos
a una isla tropical, y nos pasamos el dia jugando
al volley playa con ocho tias despampanantes.

los movimientos se hacen utili-
zando tan so6lo dos botones.

Claro, que en la isla hay otras
diversiones, como ir al casino,
mover la cAmara en torno a las
chicas para admirar sus encan-
tos, hacer regalos a nuestra com-
pafiera de partidos para que esté
feliz y no nos deje, e incluso “fi-
char” a una nueva pareja.

- TAMBIEN EXISTE UN MODO
DE EXHIBICION, pero no penséis
mal, porque se centra exclusiva-
mente en los partidos de volley,
ya sea solos contra la médquina, o
bien contra un amigo. El proble-
ma es que el juego no logra en-



LAS CHICAS POSAN en algunos lugares de la isla. En esos CON LAS REPETICIONES dicen que mejoramos la técnica
casos, nosotros pedemos maover la camara, hacer zoom... al ver los errores cometidos. jNosotros solo vemos chicas!

- ¥ - —

EL CONTROL ES
MUY SENCILLO:
con tan solo dos
botones podemos
hacer saques,
pases, remates

y hasta lanzarnos
a por el balén.

gancharnos, porque los partidos
son bastante simples, y tampoco
explota las posibles juergas mul-
tijugador, dado que sélo permite
enfrentamientos uno contra uno.
Eso si, tenemos que reconocer
que el apartado grafico es impre-
sionante, ya que las chicas estan
muy bien realizadas, sus anima-
ciones son suaves, v ademds tie-
ne detalles “currados”, como la
arena que se deforma con las pi-
sadas o el modelado del agua.

DIVERSIONES
ENLAISLA

La isla de Zack no es muy
grande, pero si esta bien
aprovechada, porque nos
ofrece un buen nimero de
sanas alternativas al volley
playa para que podamos
“desconectar” un poquito.
Aqui os mostramos las
gue son mas interesantes:

EN EL CASINO podemos gastar
el dinero para la universidad de
los nifies jugando a la ruleta, al
blackjack, al péker o, comao en
este caso, a las tragaperras.

LA PISCINA es el lugar ideal
para calibrar el pad de control
con este minijuego de cruzar
saltando sobre los flotadores.

’ 0000
00005 IR

1 w2z0008 ™
syr 4
LAS TIENDAS de la isla nos

ofrecen un extenso abanico de

ropitas, maquillajes, accesorios
y objetos de coleccionista.

valoracion

lo mejor H W GRAFICOS Las chicas estan “tremendas”, il';es-!:lgadnr‘?goe[estﬁue%o
N LAS CHICAS ) ] : sus animaciones son muy buenas y la arena de las an aprovechado la conocida
:’hﬂstlay T b:mu”efsé étrwgnt%n playas se deforma con nuestras pisadas. E:enc:z;ﬂevad'grlﬂlhen p?{ra
: - . sarroliar un iuego de volie
a llevar los bikinis mas diminutos. B SONIDO Hay temas de cantantes tan playa nroi'agongdgu por tas ¥
M LOS MIMIJUEGOS disponibles, famosos como Bob Marley o Christina Aguilera, y exhuberantes (uchadoras de la
ya sean 105 del casino, ya sea el de las voces del juego son buenas. Fallan los efectos. saga, con Un motar grafico muy.
S R i e 2 N DURACION Hay un montén de bikinis y :;‘:;'EEVE{ T\I:ﬁrﬁa:&‘-gn o .
I x i accesorios por desbloguear, pero nada nos llama ¢ : r‘?[dhs u:\:,u a_' o
0 pe th) a sacarlos todos. Ademds, son pocas jugadoras. 5;’;&:«. Simies, e?l':zgh
B HACER REGALITOS a nuestra [y B DIVERSION Los partidos de voleibol en frincipal acaba siendo repetitivo
companera ﬁe:pafﬂﬂueéw que plan arcade no estan mal, aunque son bastante ¥ _a?err_léi faltan mﬂ‘iDE‘Dﬂ"'i
nos ha resultade bastante aburrido, simples. El modo a dos jugadores es muy pobre. ::‘;D'S Jiﬁg;#nres-a Est: h[t‘:uo
H LA AUSENCIA DE UN MODO a 2 ria sido un extra de lujo en
MULTIIUGADOR. porgue solo hay EES: PUNTUACION «l2ad Or Alive 3, pera come
artidos de une contra uno. [ FINAL Juege se queda algo corto, /

HC 107



NOVE PlaYS'ta'l'IOI‘I (Estos dos juegos se venden conjuntamente en el mismo:pack)

'® ROL mSQUARE ® | JUGADOR m INGLES ® 29,99 € (Incluye «FFi» y «<FF2») M Todos los publicos M Lanzamienta: Ya disponible
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PARA VENCER a todos los enemigos que nos esperan

EL ARGUMENTO se basa en una leyenda que dice que cuatro
tenemos que mejorar las habilidades de nuestros héroes.

guerreros van a traer la paz al planeta. |Y somos nosotros!

3 uned Lute.

Ochu
Hydra
{ Piranha
| Crocodile
o — — - e necesitamos barcos para movernos.
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MAS QUE UNA
CONVERSION

Por supuesto, no bastaba con
pasar el juego de NES "tal cual”
a PSone, asi que se han anadido
y mejorado muchos detalles.
Los mas importantes son estos:

EL MAPA del mundo es tan grande que

TODA SAGA TIENE UN COMIENZO

FINAL FANTASY
ORIGINS: FFi

Mucho X-2, y mucho jugar con los chocobos por Internet, pero...
crealmente sabéis como fue el nacimiento de la “fantasia final”?

1. UNA INTRO con alucinantes graficos
prerrenderizados, en la que se ve 3
uno de los "guerreros de la luz” que
controlamos enfrentdndose a un
tremendo dragén. La mar de vistosa.

2. EL APARTADO GRAFICO ha sido
actualizado desde los 8 bits. De hecho,
se ha usado como base para el plano
técnico la conversion que se hizo para
la consola japonesa WonderSwan.

3. UN NUEVO NIVEL DE DIFICULTAD.
Ademas del modo normal, se puede
jugar en dificultad baja, un detalle que
no aparece en el otro juego del pack.

M HACE QUINCE ANOS SALIO
EN LA CONSOLA NES un juego
de rol que seria el primero de
una saga que todos asociamos
hoy dia con espectaculares grafi-
cos poligonales e historias enre-
vesadas, pero que al principio no
mostraba tantas pretensiones. Se
llamaba «Final Fantasy», y ahora
Square ha reunido los dos pri-
meros capitulos de la serie en
unico pack para PSone bajo el
nombre «FF Origins», con los
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graficos actualizados para darles
un "look" como el de las secuelas
que salieron en Super Nintendo.

=< ESTA PRIMERA PARTE MAR-
CA EL ESTILO DE LA SAGA con
los puntos que ahora todos cono-
cemos: combates generados al
azar que se desarrollan por tur-
nos, un mundo fant4stico por ex-
plorar y personajes cuyas carac-
teristicas (fuerza, resistencia,
etcétera) debemos ir mejorando.

No hay un tinico protagonista,
sino que controlamos 4 persona-
jes (guerreros, magos, ladrones y
otros) atravesando mazmorras,
buscando objetos, hablando con
gente, etc. El argumento no estd
mal, pero los constantes comba-
tes ponen de los nervios al més
paciente, especialmente debido a
un mapa lleno de puntos muer-
tos, No obstante, puede gustar a
los que busquen un juego de rol
sencillo y sin pretensiones.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION




AVENTURAS
DE AYER... Y HOY

1. LA NUEVA INTRO,

2. UNA GALERIA,

3. EL PLANO TECNICO,

B SEGURO QUE MUCHOS ES-
TAIS PENSANDO que en 1991
sali6 en SNES un juego llamado
«Final Fantasy II». Sin embargo,
en realidad era la cuarta parte de
la saga, que también ha llegado
después a PSone. Los dos prime-
ros capitulos “de verdad” no ha-
bian salido de Japén hasta aho-
ra, que nos llegan en este pack,
asi que ésta sf que es la segunda
parte. En su dia salié en NES,
pero ha sido adaptada con una

| Werepanther

calidad y un estilo mas similar al
de las versiones posteriores que
va pudimos jugar en PSone.

< L0 MAS LLAMATIVO ES EL
SISTEMA DE HABILIDADES, ya
que aqui no subimos de nivel,
porque no hay puntos de expe-
riencia, sino gue nuestras carac-
teristicas cambiardn en funcién
de lo que hagamos en combate:
si usamos mucho una magia, la
haremos mas contundente, y si

CUALQUIER PERSONAJE, a diferencia de «FF1», puede
usar magias que ganamos en los pueblos o en combates.

nos golpean més que a una este-
ra, nos haremos la mar de resis-
tentes. El resto es similar a lo ju-
gado en otros capitulos.

Por lo demés, hay 3 héroes
principales, que deben descubrir
sus destinos mientras son ayuda-
dos por otros personajes a bus-
car ftems y destruir poderosos ri-
vales. Los graficos son antiguos,
pero aceptables, y su desarrollo
mucho mas agradable que el de
la primera parte de la saga.

_ m—
‘I ove Joser, but I'my afram | vill only
be in his way it | am at his side.”

EL DIALOGO con otros personajes, como en otros jueges
de rol, es imprescindible para avanzar en la aventura.

NUESTRO OBJETIVO, en un principio, es
destruir un poderosao barco de guerra.

ASi NACIO LA AUTENTICA MAGIA

FINAL FANTASY
ORIGINS: FF2

¢Que ésta es la segunda parte? jPero si la de Super Nintendo
era distinta! ;Como, que ésa era la cuarta? jAaarg, vaya lio!

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
N DIVERSION




NOVEDADES = .- ¢ [ -

M AVENTURA m ACTIVISION m1 - 2 JUGADORES m CASTELLANO (textos) m59,95 € (9975 ptas ] W +8 M Lanzamiento: Ya disponible

GUERREROS
MUY SUTILES

La mejor estrategia para
progresar [jy también
para sobrevivir!) en
«Tenchu» es acabar

con los enemigos uno
por uno, con sigilo y sin

LA ACTUACION
SILENCIOSA es
clave para estos
ninjas, capaces
de las técnicas
mas brutales pero
también habiles
en el combate.

EL SIGILO ES SU ARMA

TENCHU:

LA IRA DEL CIELO

i’ “iChhsst, no hagais ruido! Tengo que cargarme
*V aeste tio sin que me descubra. Soy un ninja 'y
& voy a... A... jATCHIS! ;Maldicién, a correr tocan!”

ser descubiertos.

1. APROXIMACION. La clave esta en
acercarnos lentamente al enemigo,
fijandones en el indicader de proximidad
y sin dejar gue nos vea o escuche.

2, EJECUCION, Pulsamos Atague y lo

‘despachamos” rapidamente en una
brutal secuencia, que varia segun la
posicion desde la que ataquemos.

3. (MARRON! Exacto, porgue si nos
ven, tedos los enemigos vendran a
darnos muerte. Lo mejor es salir por
patas, ya que contra varios rivales a
la vez lilevamos las de perder.

AYAME

Esta mordaz y peguena ninja
es letal en las distancias
cortas, muy rapida y agil.
Rikimaru y Tesshu, un
Fersona;e secrate, son

0s otros protagonistas.
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B EL CODIGO DE HONOR ERA
LO MAS IMPORTANTE en el Ja-
pén feudal. Sobre todo para Aya-
me y Rikimaru, dos ninjas encar-
gados de defender a Lord Gohda,
su jefe desde que salié en PSone
la primera entrega del juego, ha-
ce S afios. Ellos deben impartir
justicia y proteger a los stibditos
de Gohda, asi que nuestra tarea
es escoger a uno de los tres per-
sonajes (Tesshu, el tercero, apa-
rece tras acabarnos el juego con
uno de los anteriores), seleccio-
nar las armas entre shurikens,
katanas, bombas de humo o
arroz envenenado, y superar mi-
siones como deshacernos de un
traficante de blancas o infiltrar-

nos en un templo, siempre aten-
tos a la vigilancia y los enemigos.

Y como los ninjas tienen mu-
cho cédigo de honor, pero pocos
"honorarios", no pueden despil-
farrar objetos ni jugarsela en los
combates, por lo que se valen de
su mejor habilidad: el sigilo.

= ACTUAR SIN QUE NOS DES-
CUBRAN ES LA CLAVE. Debe-
mos acercarnos a los rivales sin
que nos vean o escuchen, y pul-
sar el botén de ataque para aca-
bar con ellos en una sangrienta
escena (jes para mayores de 18!).
Asi evitamos los peligrosos com-
bates masivos, y desbloqueamos
nuevos movimientos e ftems.




DESPACIO, AYAME Podemos apostarnos contra las paredes
para vigilar los movimientos del enemigo y sorprenderle.

La variedad de técnicas v estra-
tegias que podemos desarrollar
es enorme, v los enemigos cam-
bian de localizacién entre parti-
da y partida. Adem4s, ese uso
tan frecuente de la infiltracién
hace mas intensos los enfrenta-
mientos contra los jefes finales.

Es evidente que «Tenchu 3» no
tiene un buen apartado grafico
ni un desarrollo novedoso, pero
este "simulador de ninja" resulta
entretenido y engancha.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor:

| W EL SIGILO es una tactica cas|

obligada, y lo mejor es obtener
tantisimas recompensas a cambio.
W LA AMBIENTACION: las armas,
{a banda sonora, el argumenta, tos
escenarios.. Estupenda en generat.

B LOS GRAFICOS, que tienen unos
fatlos flagrantes ¢ Ralentizaciones a
estas alturas? Ya les vale

B LAS ESCASAS NOVEDADES
con respecia a las entregas de PSone
tanto a nivel grafico comio jugable

alternativas
¢Infiltracion? Si hay,
dos reyes: por; un lado
«Metal Gear Solid 2»,
unalobra maestra con
una version “1.5%,
«Metal Gear,
Substance». Por otro
esta «Splinter. Cell»,
aun mas realista. Otro
tituloicon espadas y

sigilo es «Mark of, Kri»,

gue comparte crudeza
con«Tenchu»,y «Sly
Racoon» esiun
plataformas, pero tiene
también|infiltracion.

NINJAS EN EQUIPO. En el modo para 2 jugadores podemos
cooperar contra el enemigo, o combatir entre nosotros.

EL DOCTOR TESSHU
es médico de dia y
ninja por la noche
[vaya aficiones, el
tio...]. Sus ataques
son los mas brutales
y crudos del juego.

B GRAFICOS Hay fallos gordos: personajes
paca definidos, ralentizaciones y “clipping” (el efecto
de atravesar paredes u objetos como fantasmas).

B SONIDO Una banda sonora instrumental
soberbia, como es norma en | saga, acompana a
los choques entre espadas y los gritos agonizantes.
B DURACION 24 niveles, cada uno con varias

versiones, un brutal personaje extra, niveles ocultos,
modao multijugador, muchos secretos...

N DIVERSIONEL sigilo y todos los items y
habilidades de los personajes son la cafa. Lastima
que la IA de los enemigos sea discreta.

e

TODO BUEN
NINJA TIENE...

A medida que nos vamos
deshaciendo de rivales sin
ser descubiertos, se nos
recompensa con nuevos
objetos, armas, secretos
y habilidades. Pero ojo, ya
gue si nos matan durante
una mision, perderemos
todo el equipamiento que
tuviésemos durante ella.

DISFRAZ. Podemos cambiar de
identidad bajo la apariencia de
un guardia. Eso si, en cuanto

ataquemos nos descubriremos.

ARMADURA. El blindaje de la
época. Sirve para recibir menos
dafo, ademas de para darnos
un aspecto mas moldn y feudal.

GARFI0. siempre lo tenemos
en el inventario, y permite subir
a tejados o cubrir distancias
velozmente. jPerfecto para huir!

valoracion

«Tenchu; Wrath of Heaven» se
ha quedado un tanto desfasado
graficamente y eso le impide
cadearse con otros juegos de
infiltracién. Y es una lastima,
porque el juego mantiene el
mejor aspecto de {2 serie: su
considerabie diversidn -sdlo
empanada por algunos defectos
en {a |A de los enemigos- que
satisfard sobre tado a los.
seguidores de la saga Todos
esperabamos mucho mas de
este estreno de la saga en P52,
aunque elementas coma su
desarrollo, la ambientaciin o la
duracion rayan a gran nivel.
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# DISPAROS mSEGA m| - 2 JUGADORES m CASTELLANO (textos) 59,99 € (9981 ptes) M +I8 afios M Lanzamiento: Ya disponible
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iPIM, PAM, PUM!

Los zombis son tan insistentes,
fiue no estan tranquilos hasta
que os dan un mordisco, asi gue
si nNo quereis que caten vuestras
sabrosas carnes, debeis seguir
estos tres consejos practicos.

1. UTILIZAD SIN MIEDO LA ESCOPETA
para acabar con todos los zombis
menares. Varios tiros en cualquier parte
de su cuerpo les devolveran al oseuro
agujero de donde nunca debieron salir
2. LOS JEFES FINALES tienen un punto
debil, asi que debeis aguantar sus
atagues hasta que lo ensenen

y luego inflarles @ plomo

3. JUGAR CON UN AMIGO

es una buena marnera

de acabar con los

zombhbis mas rapido,

pero tos créditos

5 comparten

Cuando el Dr. Curien,
el malo malisimo del
juego, intentaba curar
a su hijo, dio con una
formula para revivir
a los muertos. Sus
criaturas no salieron
demasiado favorecidas.

CUANDO ATACAN
LOS ZOMBIS no hay
nada mejor que
contar con un pulso
firme, una escopeta
recortada y un alijo
de municién infinito.

PARTIDAS DE TIRO AL ZOMBI

THE HOUSE

i .
a

-

e

H LOS EXPERIMENTOS PARA
REVIVIR A LOS ZOMBIS no son
exclusivos de los «Resident Evil»,
ni mucho menos. La saga «The
House Of The Dead», sin ir més
lejos, lleva ya tres entregas resu-
citando muertos para que pro-
bemos nuestra habilidad ma-
nejando una pistola de luz y
nuestros nervios de acero evi-
tando salir por piernas.
Esta vez, Lisa Rogan y el
agente G, los protagonistas
del juego, se han colado en
una fabrica repleta de fiam-
bres para rescatar al padre
' de la chica. Y como noso-
tros somos asi, nos mete-

%

OF THE DEAD 3

Para acabar con un ejército de zombis, ya no solo
necesitamos tener, ejem... agallas, sino también
un pulso firme, buena punteria, jy muchas balas!

mos en su pellejo (la vista es sub-
jetiva) y dejamos que nos guien
por una ruta prefijada, avanzan-
do automaticamente y centran-
donos sélo en convertir en un
colador a todo bicho no viviente,
bien con el mando o, mucho me-
jor, utilizando la pistola de luz.

=» LA BUENA NOTICIA ES QUE
HAY SEIS FASES, pero la mala
es que no nos duran mas de me-
dia hora. Por fortuna, al comple-
tar el juego todavia nos quedan
varios modos adicionales, como
el contrarreloj o la versién inte-
gra de «The House Of The Dead
2», que sali6 para Dreamcast ha-




A VECES ATRAPAN A NUESTRO COMPANERO, asi que para
rescatarle tenemos que eliminar a los zombis que lo rodean.

ce un par de afios, asi que hay ti-
ros para rato. Adema4s, también
podemos jugarlo todo a dobles.
Los gréficos, son realmente
buenos, ya que el juego se mueve
perfectamente sin importar los
zombis en pantalla ni los efectos
de luz en tiempo real. Ademads,
tiene un toque gore que hace que
los enemigos pierdan trozos de
su cuerpo con cada disparo. En
resumen, un debut fantastico del
género de disparos en Xbox.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

N PODER USAR LA PISTOLA,
porque ya echabamos de menos
un juego de este género en Xbox,
B LOS GRAFICOS, er los que
destacan el disefio de los zomibis
'y los efectos de luz en tiempo real

B LA DURACION, porque a pesar
de los modos de juego extras, el
modo principal es demasiado corto.
I FALTA LA PRIMERA PARTE.

Y es una pena porque asi tendriamos
1a trilogia completa en un selo DVD.

alternativas
Este es el dnico juego
disenado para pistola
de luz que hay ahora
mismo dispanible en
Xbox, asi que, o bien
esperamos,a que salga
«Virtua Cop 3» dentro
de unos meses, o bien
nos decantamos por
un shooter en primera
persona, como «Halo»,
el rey indiscutible del
género, «TimeSplitters
2» 0 «Medal of Honor
Frontline», todos ellos
mejores gue éste.

LOS EFECTOS DE LUZ son flipantes. Lo comnprobaréis en
este pasillo en el que las ldmparas no paran de moverse.

EL EFECTO DE LOS
TIROS es devastador:
los zombis pierden
brazos, piernas,

iy hasta la barriga!
Depende del sitio
donde acertemos.

B GRAFICOS Los escenarios son grandes, los
zombis estén bien disefiados y los efectos de luces
y sambras en tiempo real son muy buenos.

W SONIDO El juego es compatible con los
sistemas 5.1, aunque la musica y los efectos son
un poco pobres, y las voces son escasas y en inglés.

B DURACION Aunque el modo principal
dura media hora, hay caminos alternativos, modos
adicionales y ademas incluye el sequndo capitulo.

H DIVERSION Es un juego répida, lleno de
accion y disefiado para jugar con pistola de luz. EL
Gnico problema es que puede resultaros algo facil.

PNTLCEN 8O

UN JUEGO
“RESUCITADO”

La idea que han tenido

en Sega de incluir como
extra del juego una version
completa de «The House
of The Dead 2» nos ha
encantado. Aunque, como
es un titulo antiguo, a lo
mejor ya ni os acordais de
él. Por eso, os recordamos
sus modos de juego.

EL MODO PRINCIPAL se puede

jugar en plan arcade como en la
recreativa, o en el modo original
en el que se pueden usar items.

EN EL MODO JEFES FINALES
el objetivo es acabar con cada
uno de los enemigos finales
en el menor tiempo posible.

EL ENTRENAMIENTO estd
dividido en misiones en las que
practicar punteria, rapidez de
disparo o rescate de inocentes.

valoracion

Et primer juego para pistola de
1wz que ha salida en Xbox ha sida
todo un acierte por parte de
Sega, porque ademss de cordar
con un apartade grafico
realmenite bueno, su acclon es
desenfrenada. Y aunque pueda
parecer un poco corto, su opcién
para 2 jugaderes. los modus de
juego adicienales y La inclusion
de una version completa de
«House Of The Dead 2. ideal
para los nostalgicos, alargan
considerablernente su vida. A ver
si ahora gue tenemos pistola,
contindan saliends juegos tan
buenos cormno éste.
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- ® Aqui puedes encontrar otros juegos gue salen a la venta este mes.

GBA  IRON MAN

m ACCION m ACTIVISION m | JUGADOR m INGLES
m 49,95 € (8311 ptas.) m +I3 afios

El Hombre de Hierro es un héroe de
cémic con una superarmadura, que
le permite volar, lanzar poderosos
atagues o ser superfuerte. Sin em-

PLAYSTATION 2 bargo, aqui ni vuela, ni es demasiado

fuerte, lo que nos deja con un juego
WILD ARMS 3 de accidn entretenido, pero que nos

parece no hace justicia al personaje.

® JUEGO DE ROL m UBISOFT m | JUGADOR
® INGLES m 59,95 £ {9.975 ptas.) m +3 afios

JUN JUEGO DE ROL AMBIENTADO EN EL OESTE? ;Y por qué no?
Lo mejor de todo es que, ademas de tener muchos elementos clasicos,

como armas y habilidades configurables, dialogos con textos en pantalla {y PS2 - XBOX | DARK ANGEL

en inglés) o combates aleatorios, cuenta con un desarrollo molén. Nos ex-

valoracion Escenarios coloridos y cientos de enemigos frente a'unos
combates demasiado repetitivos y 8 niveles que se hacen demasiado cortos.

plicamas: al principio pedemos escoger entre cuatro protagonistas, todos m ACCION = SIERRA m | JUGADOR m CASTELLANO
arquetipos del Salvaje Oeste: la dama en apuros, el indio, el pistolero y el m 59,95€ (9.975 ptas.) m +I3 afios
cazarrecompensas. Cada uno tiene sus propias habilidades, y su historia ’
se cruza con la de los demas hasta formar un grupo. Por un lado tenemaos Basado en una serie de TV inédita en
puzzles, exploracion y secretos, y por otro, combates por turnos en los que Espania, nos llega un juego de accidn
debemos combinar las habilidades de cada personaje para acabar con los en el que la protagonista reparte lefa
enemigos. Vamos, que entre la variedad de situaciones, y los aparentes a grandes grupos de enemigos, a la
graficos en plan dibujos animados, «Wild Arms 3» es un titulo que nos ha vez que recorre escenarios ambien-
molado un montén. Muy divertido y original, algo habitual en la saga. tados en el tipico futuro apocaliptico.
Las camaras suelen estar demasiado
del Oeste lejos, y el desarrollo es repetitivo.

le.

Valﬂra(‘.ién Otra licencia desaprovechada, hala. Al menos, podemos
dar “cera” sin pensar mucho: Nos guedamos con los videos de/la “prota”.

PS2 - GC! JIMMY NEUTRON XBOX | OUTLAW GOLF

u PLATAFORMAS m THQ = | -4 JUGADORES = INGLES = DEPORTIVO m TDK m |- 2 JUGADORES m INGLES
m 59,95 € (9.975 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS m 59,95 € (9.975 ptas.) m +13 afios

El golf suele ser un deporte serio,
pero este juego opta por el lado total-
mente gamberro. Los campos, los
palos, los golpes, el viento, etc., todo
estd muy bien elaborado. Pero, ade-
més, los personajes pueden lanzar
bolas al publico, e incluso zurrar al
“caddie” para cancentrarse. jGuay!

El nifio inventor de Retroville se da
un garbeo por los 128 bits en su pro-
pio plataformas. Muchos inventos,
vehiculos, minijuegos, 6 mundos y
modo multijugador, jy por supuesto,
su fiel perro Goddard! No es nada
revolucionario, pero los fans de este
pequenio genio no le haran ascos.

valoracion oo doras de golf que se dan azotes, ‘tacos’, peleas,
pellizcos en zonas s es’... ;qué diria Tiger Woods de todo esto?

valoracion salvar el mundo antes de merendar es ahora tarea facil

con Jimmy.y sus inventos. Tantos, que hacen que el juego sea variadito.

GBA | SHINING SOUL PSone | YU-GI-OH

™ RPG W SEGA ® [ - 4 JUGADORES m CASTELLANO ' u VARIOS ® KONAMI = | JUGADOR = CASTELLANO
W 49,95€ (8311 ptas) m TODOS LOS PUBLICOS W 29,95 € (4.983 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Si escuchamos «Shining», sabemos ~ EEeEEdR i _ 8 “Yu-gi-oh" es una serie anime de
que nos espera un juegazo de rol. En 2l P, éxito. Este juego esté dirigido a sus
-

este caso, un “action RPG" que nos “fans”, y tiene la misma mecénica
permite escoger protagonista (mago, que la serie: combates de cartas con
arguero o guerrero] para acabar con 4 distintas habilidades, (similar al jue-

el malvado Dark Dragon. Escenarios = go “Magic” ], que nos permiten con-
inmensos, muchas armas y habilida- . seguir nuevas cartas y mejorar nues-
des, jy hasta un modo multijugador! - tro mazo. Peculiar, pero divertido.

valoracion Ticne gracia que los mejores juegos derol estén saliendo valoracion aque noos enganen las apariencias: los combates de

para una portatil. Otro gran juego de Sega para la saga «Shining», jseguro! cantas son mas.complejos de lo que parece, y.enganchan enseguida.

114 HC






LOS MEJORES

® Los juegos mas destacados del momento

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

@ nuEvA ENTRAD

A EN LISTA

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION
Metroid Prime

: Superando el paso
. del tiempo y los

: empujes de los

: nuevos titulos,

: Snake continta

. firme en la lista.

GAMECUBE

: jMenudo subidén

: que ha dado Samus

: en cuanto nos ha

: dado tiempo a
jugarlo a fondo!

: Es que es la cafia.

: Sam Fisher sigue

: “infiltrado” entre

: los favoritos. Y con
: toda la razon del

: mundo, porgue su

: juego es la bomba.

Zelda:
The Wind Waker

GAME BE

Link nos regala
: una nueva aventura
: ala altura de sus
: mejores entregas
: de siempre, con un
: look sorprendente.

| Su Mério
Sumine

: Mario continda fiel

: a sus plataformas

: para conseguir un

: nivel de adiccién y

i diversion al alcance
: de muy poquites.

| Pro Evoluﬁon
Soccer 2

: EL ftbol més real
: desafia a las notas
. ¥ se coloca por

: encima del juego

. de EA, ;Serd cosa
. de un solo mes?

: Los nuevos titulos

: que han llegado le
: han quitado algo de
: protagonismo al

: flitbal, pero nada

: de su emocion.

Resident Evil Zero

GAMECUBE

Pese a lo gue pone
en el nombre del
juego, este titulo

¢ se [levd una nota

: muy alta. {Y es que

: nos gusta el miedo!

| Star Wars:
Rogue Leader

GAMECUBE

as de 20 afios en

L cine, y todo un

no en esta lista

e favoritos. ;Cual

s el truco de este
¢ éxito, senor Lucas?

'LasDos'l"orres

: A estos personajes
‘ no se les caen los
. "anillos” a la hora
- de volver a nuestra
¢ lista después de

- unos mesecitos.

» LOS PR

EFERIDOS DE...

]
% Javier
Abad

1 Metal Gear Solid 2 PS2 1 Metal Gear Sotid 2 PS2

2 Splinter Cell

3 Metroid Prime

4 Las Dos Tarres

5 FIFA 2003

& Resident Evil Zero

7 Tekken 4

8 Medal of Honer

9 Virtua Tennis 2k2
10 Pro Eval Seceer

XBOX  2Splnler Cell XBOX
GC 3 Metroid Frime Ge

PS2 4 7elda: Wind Waker GC
Ps2 S FIFA 2003 PS2
GC  &Resident Evil D 6C

PS2  7Pro Evol Soccer 2 PS2
PS2  8GTA Vice City P52

PS2  9Shenmuell XBOX

PS2 10 The Gelaway PS2

Martinez
1 Metroid Prime GC
2 Metal Gear Solid 2 P52
3 Zelda: Wind Waker GC
4 SW: Rogue Leader  GC

55 Mario Sunshine  GC -

& Splinter Cetl XBOX
7 GTA Vice City Ps2
8Gran Turismo 3 PS2
9 Pro Evol. Soccer 2 P52
10 Zelda: L to the Past GBA

Roberto
Ajenjo
1 5. Mario Sunshine
2 Pro Evol Soccer
3 Metai Gear Solid 2
4 Metraid Prime
5 Zalda: Wind Waker
& Splinter Cell
7 Gran Turismo 3
8 FIFA 2003
9 Final Fantasy X
10 Resident Evil 0

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base
3 135 listas de (oS preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

LOS MAS ESPERADOS

7 Final Fantasy
C. Chronicles

«Metroid» v «Zelda»
o calle, ahora son
persanajes de «Final
Fantasy» los que s¢
encaramado 3
S0l0 para prividec

2 Resident Evil 4

Da igual cuantas entregas
t d gg lgreor o2
SIEMpre
estals deseando tenerlas
en vuestras manos. (Mira
gue sois masoquistas, con
el miedo gue da iugarlos

3 Final
Fantasy X-2

funa y un grupo de antigas
se han decidido a deja
) L0d0S enamorados

comigndonos (as unds

& Soul Calibur 2

El unico gran juega'de lucha

que todavia no ha pegado
el gran salto hacia la n
generacior

= toda seq

que mas expectact

reando en los consoleros

E Resident
Evil Online

uarios de P52 van a
fe regalo de {os
com, que no
vdn a defa i SU Sdga
predilecta por tanto tiempo
amo habian pensade
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B losmasesperado

CRITICAS

QUAN CHI

Las criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas:

@ Bueno, pero le falta algo
José Antonio Vargas (Almeria)

Desde siempre, la saga se caracterizé por el color rojo de
sus personajes en los golpes que reciben, pero no tenia la
grandeza de otros similares. Hay mucha libertad y sus

graficos son buenos, pero le falta algo que lo haga mejor.

VALORACION: 72
@ Uno de los mejores

Sergi Gonzalez Rey (Valencia)

Los combos, armas y escenarios son impresionantemente
envolventes, y los “fatalities” clsicos de la saga cumplen
a la perfeccion con su cometido. Yo creo que estamos ante
uno de los mejores juegos de lucha de toda la historia.

VALORACION: 95
@ Faltan mas personajes

Alejandro Dominguez Luna (Sevilla)

Por las pantallas que vi en la revista no me parecié malo
graficamente, y por lo visto et control era bueno, de modo
que me lancé a por él; mi veredicto es que el juego NO
estd al nivel de «Soul Calibur», «Tekken 4» y compania,
pero sus opciones y modos enganchan. Su jugabilidad me
recuerda a sus antiguas entregas, pero con animaciones
muy fluidas, aungue a mi juicio faltan mas personajes.

VALORACION: 88

SPLINTER CELL

U OPINION CUENTA

favoritos o tus criticas [con foto] a:

0BBY CUNS_OLAS
28040 Madrid
Los mejores

b) onsolas@hobbypress.es
| 9 VUESTROS FAVORITOS
1 Super Mario Zelda:

Sunshine Ocarina of Time

NINTENDO 54

GAMECUBE

: Al final lo logré:
: : Mario se ha alzado
3 : " : con el puesto de
Giarsiiel : honor entre los

: favoritos de los
: lectores de Hobby.

Con la llegada de
= : la nueva aventura

: de Link, cualguiera
: le dice a la version
: de N64 que le deje
: un poco de sitio...

“StarFox “Resident Evil
Adventures

GAMECUBE
i La clara tendencia
: “nintendera” de la
* lista continda con
: esta otra aventurs,
: llena de zorritos y

Mot : : hasta dinosaurios.

"GTA Vice City Star Wars:
Rogue Leader

PLAYSTATION 2 GAMECUBE

: Se ha convertido ya
1+ en tradicidn que

: este juego ande
: por la lista, sin que
: nadie sea capaz
: de hacerle salir.

GAMECUBE

1 Cuando un juego es
: realmente bueno,

: da igual el tiempo

. que pase, Pero si

: encima lo retacan,

: jtodavia mejor!

: (Crefais que este

: bestia iba a bajar

- :enlalista tan

: facilmente? Pues
: : ahi le tenéis, tres

3‘ : puestos arriba.

Final Fantasy VII

PLAYSTATION

: El gran batacazo de
: este mes se lo ha

: llevado Snake, que
i ha descendido 7

: puestos de golpe.

: ¢Qué le ha pasado?

: Tan sorprendente
i como parezca, la
: primera entrega
: poligonal de «FF»
= ot~ : esta volviendo a la
== : vida en esta lista.

“Final Fantasy X Super Mario 64

PLAYSTATION 2 NINTENDO 64

i Otro que ha bajado
: en la lista... ;Serd
: que todos estais =
: deseando saber 2
: como serd el

: nuevo «FF X-2»7 T 1

. De vez en cuando
: la nostalgia invade
: acualguiera, y le

: entran ganas de
jugar a titulos |

: miticos como éste.

=5 QUE SE HA DICHO DE...

Metroid Prime Devil May Cry 2

Es brillante, por él merece la g Repite los esquemas del original,
HC pena comprar una GameCube. 7 pero no logra superar al primero.

G El control no es perfecto, pero Adiés a los intensos combates
ame o s simplemente genial que te mantenian en vilo

G Imprescindible, 25 1a referencia Es simple y superficial donde el
l N.COITI para juzgar a los proximos 0 era iMmaginativo y complejo

EG Graficos perfectos, jugabilidad Su escasa dificultad os permitird
M ajustada... cautivador en todo 10 acabaroslo en apenas una noche.

*HC: Hobby Consolas =GamePro: Revistalnglesa <IGN.com: WebUSA  <EGM: Revista USA

LASICOS QUE VUELVEN A LAS CONSOLAS

. !"




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuevo

=> PLAYSTATION 2 2> Eljuego del mes

Puntuacién ! Puntuacién Varios Puntuacién
1 FIFA 2003 93 : 1 Metal Gear Solid 2 96 1Tony Hawk 4
2 Pro Evol. Soccer 2 90 : 2 Splinter Cell i 2Aggressive Inline Skat.
89 | 3 Devil May Cry i 3Time Crisis Il

i Puntuacién a
1 TimeSplitters 2 i 1Tekken 4 92: EmMp i ’ E
2 M. of Honor Frontline i 2Virtua Fighter 4 por orden alfabético e

[ -
3 Half Life ¢ 3 Mortal Kombat D.A.
+coMMANDOS SPLINTER CELL

Puntuacién i Es"a‘ega Puntuacién : @ FIFA 2003
1 GTA Vice City i 1Jak & Daxter 1 Commandos 2 92 : e« FINAL FANTASY X qa""f”'“"f’ es un tio duro, algo
2 The Getaway 91 2Sly Raccoon | 2TheSims 84 GRANTURISMO3 B IR0P S0 U ROy
3GTAI © 3Haven .~ 3Dropship 82 serAvEE Y b S e

H H /s pe g d aventy

Puntuacien | Vielocidad Puntiacisn | Deportivos Puntuacién :  * METAL GEAR SOLID 2 Ll ke e co
1 Final Fantasy X 96 1GT3A-Spec 96 : 1 NBA Live 2003 92 : e+ RECODE: VERONICAX Mantiene todas sus habilidades
2 Kingdom Hearts 90 2Colin McRae 3.0 92 : 2 Virtua Tennis 2 91: *SPLINTER CELL intactas, y au m:lue algunas zanas
3 Wild Arms 3 o 85 3aBumout 2 90 . 3NBA2k3 89 °TEKKEN4 se han rtado, tiene hasta una

mision mas, (A infiltrarse tocan!

Puntuacien | Aventura Puntuacién : Puntuacién
1 FIFA 2003 93 1 Metroid Prime 97: 1Tony Hawk 4 90
21552 82 : 2Resident Evil Zero 94 . 2 Aggressive Inline Skat. 90
3 Mundial FIFA 2002 82: 3Resident Evil i 3 Super Monkey Ball
Shoot'em up Puntuacién Puntuacion " "
1 Star Wars Rogue Leader 93 : 1 Mortal Kombat D.A. 90 : Imprcscmdlbles
2 Medal of Honor 92 . 25 Smash Bros. Melee 89 por orden alfabético

¢ 3TimeSplitters 2 91 : 3 Bloody Roar Primal Fury 83 :
: P & / g : » ETERNAL DARKNESS ZELDAS THE
Accion Puntuaciéon ©  Plataformas Puntuacién Puntuacién :  * FIFA 2003
1 SW: Bounty Hunter 82 : 1S, Mario Sunshine 95 1Pikmin 90 : + METROID PRIME W|ND WAKER
2 Minority Report 78 2Rayman3 Qs ible .« MORTAL KOMBAT D.A.

. 3Sonic Adventure 2 : ¢ < PIKMIN

- i :  « RESIDENT EVIL ZERO

acion | Vielocidad Puntuacién PO Puntuacion * SUPER MARIO SUNSHINE

1 Zelda: Wind Waker 95 1F-12002 90 : 1 NBA Live 2003 92: < STARFOX ADVENTURES
2 Lost Kingdoms 78 . 2Wave Race: Blue Storm 85 2 NBA 2k3 89 : = SW:ROGUE LEADER
30 ¢ 3 Burnout 80 : 3 NBA Courtside 2002 84 : * ZELDA: THE WIND WAKER

-
- 9

] Imprescindibles
por orden alfabético SHENMUE 2 por orden alfabético THE LEGEND
« HEAD HUNTER «R.E. CODE: VERONICA [Nl + ALONEINTHEDARKIV ~ * POKEMON CRISTAL Conta resdicion
= JET SET RADIO « SHENMUE 2 Hong Kong en » DONKEY KONG * ST. FIGHTER ALPHA
+ METROPOLIS STREETR, + SONIC ADVENTURE 2 Xbox, asique « HARRY POTTER  TETRIS DX en
» NBA 2K2 » SOUL CALIBUR podéis recordar « METAL GEAR SOLID « T. LEGEND OF ZELDA DX
* QUAKE Il « VIRTUA TENNIS 2K2 esta aventura. * PERFECT DARK * TOMB RAIDER: CURSE...
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Accion

2 Dead to Rights
3 Hunter The Reck.

Puntuacion
1 Shenmue | 90 :
2 Morrowind 87
3 o

Puntuacién
1 Castlevania 86 :
2 Driver 2 B2:
3 Spider-Man 80 :

Rol Puntuacion
1Zelda 96

2 Golden Sun

3 Shining Soul s

Accion

3 Syphun Filter 3

Puntuacion '
1 Final Fantasy IX 99
2 F. Fantasy VIl (Platinum) 96 :
3 Final Fantasy VI 84 :

Puntuacién :

1 Wreckless 86 :

Puntuacién
1 Dino Crisis 2 95 :
2 The Italian Job 9% !

Fmbol

1 FIFA 2003 93 :
21552 82:
3 Mundial FIFA 2002 80 :

Shoot'em up
1 Halo

i 2Medal of Honor 92!
3Tme5pl|tters 2 7

Phtmfomns

1 Rayman 3

2 Blinx

3 Crash Bandicoot

Velocidad
1 Colin McRae 3.0

2F-12002 87
3 Project Gotham 86 :

Futbol

Puntuacion :

1155 Advance 82:

Puntuacion
90 :
2 Duke Nukem Adv. 80 :

3 Contra Alien Wars

Puntuacién -

1 Super Mario Adv. 2 9:
2Yoshi’s Island 9
3 Rayman 3 87: 3 :
Deporli\ms Puntuacién
1 Roland Garros 2002 85:
2 Dave Mirra BMX 2 83:
3 :

Velocidad

Puntuacién :
1 Pro Evolution Soccer 92 :
2 Esto es Fuatbol 2 89
3 FIFA 2003 69

Puntuacién
1 Quake I 9% :
2 Medal of Honor Und. 88
: 3 Capcomyvs SNK

3 Delta Force

Plataformas

3 Harry Potter
Velocidad

Avcnmn
1 Splinter Cell 95 :
2 MGS 2 Substance 94 :
3The Thmg 89

Puntuacion :
Puntuacidn :
Puntuacian :

Puntuacion

Puntuacion :
1 Mario Kart S. Circuit 95 :
3V-Rally 3 92 :
3F-Zero 88 :

Puntuacién
1 Crash Bandicoot 3 95
2 Abe’s Exoddus 95

Puntuacién
1 Gran Turismo 2 99 :
2 Colin McRae 2 9%
3 World Touring Cars 9% :

Puntuacion
1 Mortal Kombat D.A. 90 :
2 Dead or Alive 3 82 :
3 Las Dos Torres o 80 :

Estrategia

Puntuacion
1 NBA Live 2003 92:
2 NBA 2k3 89 :
3 NBA Inside D. 2003 88

Puntuacién :

1 Metroid Fusion 92:
2 Las Dos Torres 85:

3Tomb R.: Prophecy

Puntuacion
1 SF Alpha 3 Upper 90 :
2 Final Fight One 85

3 Tekken Advance

Puntuacion
1 Advance Wars 88:
2 Park Builder 85:

Aventura

Puntuacién :

1Tekken 3 [Platinum]) 96

2 Rival Schools

Estrategia

3 Front Mission 3

: Puntuacién
1 NBA Live 2002 89 :
2 KO Kings 2001 80
3 -

Puntuacion :

Puntuacién :

1 Commandos 2 92!

Puntuacion :
1 Metal Gear Solid 98
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 [Plai’) 97:

Puntuacion :

1 Red Alert 90:
2 Theme Park World 88

V'mus

1 Tony Hawk 4

2 Aggressive Inline Skat.
3 Jet Set Radio Future

Imprescindibles
por orden alfabético

« BLINX

« COLIN McRAE 3.0

« COMMANDOS 2

* FIFA 2003

* HALO

« MEDAL OF HONOR FRONT.
* MGS 2 SUBSTANCE

* SPLINTER CELL

* SHENMUE Il

* TONY HAWK 4

SHENMUE I

vs El juego del mes °*

Varios Puntuacion
1 Tony Hawk 3 85
2 ChuChu Rocket!

3 Super Dodge Ball

por orden alfabético

* ADVANCE WARS

* CASTLEVANIA

« DOOM

* GOLDEN SUN

* MARIO KART

* METROID FUSION

* 5. MARIO ADVANCE 2
* SF. ALPHA 3 UPPER
« YOSHI'S ISLAND

* ZELDA

Puntuacion
1 Beatmania 71
2 Manager de Liga 2001 85
3 Tony Hawk 3

Imprescindibles
por orden alfabético

+ CRASH BANDICOOT 3

« DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID

* PRO EVOLUTION SOCCER
» RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

» TEKKEN 3 (Ptatinum}

» TOMB RAIDER: TLR

uenda, _['JI‘J"(]U
en GBA

HC 119



PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

Un volante para que
sientas la carretera

m Nombre: Speedster 3 m Compaiiia: Fanatec
= Consola: PS2/PS m Precio: 73,68 € (12.259 ptas.)
Gracias a la licencia oficial de Sony, el
Speedster 3 es compatible con todos los
Jjuegos de PS2 y PSone. Ademas, incluye
cambio de marchas secuencial en el
volante, botones programables y pedales
de acelerador y freno. Para ofrecer mayor
comodidad, esta construido en goma, y se
puede fijar a la mesa o sobre las piernas.
Vamos, que sélo le falta el force feedback.

m Valoracién: Y % %

El arma a punto
m Nombre: Beretta 92FS = Compaiiia: Thrustmaster
m Consola: Xbox m Precio: N.D.

Ahora que empiezan a llegar los primeros juegos de pistola
para Xbox, Thrustmaster nos ofrece esta réplica de una
Beretta real. Este arma vibra, cuenta con una cruceta digital,
3 botones de recarga y encima es compatible con las teles de
100 Hz. Una pena que, de momento, esté desaprovechada.

m Valoracién: Y Y %

r

Estas al mando
m Nombre: X-Control m Compaiiia: 4gamers
m Consola: Xbox m Precio: 28 € (4.659 ptas.)
:Como? ; Que todavia no tenéis un mando compacto
para vuestra Xbox? Pues ahora 4Gamers os presenta esta
alternativa al oficial de Microsoft. EL X-Control cuenta con
dos motores de vibracidn, botones analégicos Ly R y una
cubierta especial de goma para que no se nos resbale.
Aungue a nosotros nos parece mas robusto el oficial...

m Valoracién: % *

teclado
completito

m Nombre: Gamebeard m Compania: Fanatec
m Consola: PS2/Xbox m Precio: 75,00 € (12,479 ptas.)

Nada mejor para dar el salto a Internet que utilizar este
teclado USB compatible con nuestra PS2 (o con Xbox,
mediante un adaptador]. EL Gameboard viene con ratén
incorporado y un pad analdgico que nos permite utilizarlo
como un mando adicional. De cualquier modo, su disefo
es muy aparatoso, y su precio nos parece muy alto.

m Valoracién: %

© nuevo

s LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

120HC

VOLANTES

GT FORCE

on Force Feedback
162,21 € [+ juego GT3)
[26.989 ptas.)

SPEEDSTER 3

Compatible
can todo

73,68 €
O 12259 ptas)

BLACK
THUNDER

Con licencia

MODENA 360 |

Como un Ferrari
79,95 €
(13,300 ptas.)

PISTOLAS

SCORPION 2
Para tv de 100 Hz
43€

(7.155 ptas.}

BLAZE

FALCON

Con mira laser
51,02 € (8.489 ptas.]

NO DISPONIBLE

BERETTA 92

Una réplica
compatible con 100 Hz,
@ no.

PADS CONTROL

DUAL SHOCK 2
Fiable a tope
30,00 €

(4,992 ptas.)

PXUS D. SHOCK
Precio genial

17,97 €
(2.990 ptas.)

FIFA
STARTER KIT
Pad y memoria

CONTROLLER S
Oficial, y mas
comodo

39,99 € (6.654 ptas.)

TARJETAS

UPXUS MEMORY
CARD 16MB

Megas economicos
60 € (9.983 ptas.)

MGK CARD

Memoria barata
y con funda

7,15 € (1.190 ptas.]

MEMORY
CARD GC

Tarjeta oficial
20,00 € (3.328 ptas.)

THRUSTMASTER
La mas barata
con 8 megas

39,70 £ [6.605 ptas.)

VARIOS

MANDO DVD SONY

Nuevas funciones
para ver DVDs.

DONE TFT
Pantalla portatil
180,24 €

(29.989 ptas.)

GBA CABLE

Conecta GC
1 con GBA
’ 15,00 €

(2.496 ptas.)

DVD KIT
Para poder
ver pelis DVD
49.95€

[8.310 ptas.)




EXCLUSIVA
Centro MAIL

Emwﬂ);’l‘l. 5 E RV.& L

R ya

JEDICION LIMITADA! oy, i gz

DISPCNIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO

GAME CUBE PLATINUM T, 3 ™ o
+ THE LEGEND OF ZELDA: ! IRLS ¥ A L Tel
THE WIND WAKER - : :
O TN GcanaETr PA\,.5?  Reserva THE LEGEND OF ZELDA:
TIME: MASTER QUEST GAME CUBE NEGRA+ S THE WIND WAKER y llevate
. : METROID FUSION+ \ el BONUS DISC con LOZ: OCARINA
+ GUIA DVD GUIA DVD DEL JUEGO+ OF TIME y OCARINA OF TIME:

+ GUIA DE TEXTO DE PLACA DECORATIVA ; MASTER QUEST + Ja GUIA DVD
OCARINA OF TIME de REGALO

cxms

DISPONIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO

EXCLUSIVA ~
CentroMAIL

EL S. DE LOS ANILLOS: LAS DOS TORRES
MORTAL COMBAT 5: DEADLY ALLIANCE

INT. SUPERSTAR SOCCER 3

RESIDENT EVILO

yEﬂI’O’D FUSION
+ GUIA DVD del Juego
de REGALO

5o
2
.
=
g
.
3

ETERNAL DARKNESS
SONIC ADVENTURE 2
BOMBERMAN GENERATION
DIE HARD: VENDETTA

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY
THE SCORPION KING

VIRTU STRIKER 3

LUIGI"S MANSION

SUPER SMASH BROS, MELEE

Compra VEXX y llévate
: un CUADERN® con

AHORRATE PORTADA 3D de REGALO
GAME BOY ADVANCE SR4 50¢-| EXCLUSIVA

AL Compu 1 Centro MAIL GAME BOY ADVANCE PLATINUM
+ FUNDA
DE REGALO

CDN.S‘!IL Tﬁﬁ'

THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST
+ LAMINA DE ARTE NUMERADA

EXCLUSIVA
Centro MAIL

* Cupén descuents 50 € en la compra de tu GAME CUBE al adquirir fy GAME BOY ADVANCE SP

EL'S. DE 105 ANILLOS
[A COM, DEL ANILLO
SEASON OF FLAME

W(-)RI:DWiDE EDITION

9 sPrRO2
GAME BOY ADVANCE

i (€ BOY ADVANEE
SUPER STREET
FIGHTER Il
JACKIE CHAN
ADVENTURES
¢INY E BOY Vet
DUNGEON & _
DRAGONS: EYE OF B.

5t 39,99,
- | pedidos por internet [RTATAVALY LY T ACE .




IMPOSIBLES!

BUTT UGLY-MARTIANS: THE OPERATIVE:
HAVEN: CALL OF THE KING THE THING ELS. DELOS ANILOS: _ZOOMOR DOOM SPYRO: NO ONE LIVES FOREVER
e SHADOW HEARTS (e LACOMDELANILO [ ENTER THE DRAGONFLY [

PlayStation. 2 PlayStation. 2 e TN

PJ...

THE SCORFIONKING (7. AGENTE EN FUEGO - NEED FOR SPEED

PlayStation 2

CRUZADO ' | HOT PURSUIT 2
3 SEORDION K = i
gt

VRALYS SILENT HILL 2: ,
Playstation.2 DIRECTOR’S CUT PlayStation .2

T ; Y
\RALLY 7 L -?‘ff

f:' - D
STUNTHAN

F1 CHAMPIONSHIP ARMORED CORE 2:
SEASON 2000 /St RUMBLE RACING ion.2 ANOTHER AGE

PlayStation.2

\Il " l .7
Wv‘ ;J.I“-lﬂh,- '-

CONTROLPAD GUILLEMOT ~ TARJETA MEMORIA YU-GI-OH
CONSOLA ~siock 2« w. carn i RALENIASEORN -

FI RACING CHAMPIONSHIP  THE DUKES OF HAZZARD 2
Centro MAIL 4 n

RAINBOW SIX:
LONE WOLF SHREK: TREASURE HUNT

PINK PANTHER: SPEC OPS: DRAGON BALL DRAGON BALL Z ARRY POTTER
CT SPECIALFORCES ~ EXTREME GHOSTBUSTERS ~ PICADELLIC PURSUIT  AIRBORNE COMMANDO

FINAL BOUT ULTIMATE BATTLE 22 FIFA FOOTBALL 2003 YA CAMARA SECREI'A

%19 95

pedidos por teléfono [ENIP)




PlayStation 2 4 ;
EXCLUSIVA . " EXCLUSIVA Py Playstation.2
Sl W Centro MAIL 3 3

EXCLUSIVA
Centro MAIL

P52 + CONTROLLER P52 + CONTROLLER pS2 OLLER DEVIL MAY CRY 2 +
+ MORTAL COMBAT 5: DEADLY ALUANCE + THE GETAWAY + DEMO PRIMAL & + KING OF HEARST 1 CUA.DEL JUEGO + COLGANTE
+ DEMO PRIMAL & THE MARK OF KRI THE MARK OF KRI DEMO PRIMAL & THE MARK OF KRI do REGALO

EXCLUSIVA® Yotation 2 g EVETORIR PlayStation 2

CentroMAIL ... o Centro MAIL 4 '
?ET] L7 = B £ PlayStation. 2
Por Ia ; ) o i ) £
Tl AP T ™\ . EXCLUSIVA ™ ¢ o L A S
A

5 C MAIL
consola una . = ; AHORRATE i
/A & 29,95
o 4
. A RA

PS§2 + CONTROLLER
L SENOR DE LOS ANILLOS
+ I-IBRO “LA COMUNIDAD DEL ANILLO

+ THE THIN
+ DEMO PRIMAL & THE MARK OF KRI + DEMO PRIMAL & THE MARK OF KRI CUADERNO con

INTERNATIONAL METAL GEAR SOLID 2: MORTAL KOMBAT 5: PORTADA 3D
SUPERSTAR SOCCER 3 LCS SIMS SUBSTANCE DEADLY ALUANCE NBA 2K3 de REGALO

PlayStation. 2 PlayStation. 2 o ¥ 2 & Playstation.c

SPUNTER CELL

PlayStation.2

1

SPL'EEEL 4 > KINGDOM HEARTS
+ GUIA DEL JUEGO

1 + DEMO de PRIMAL

THE MARK OF KRI de REGALO

READY 2 RUMBLE
MEI'ROPOLIS STREET RACER BOXING ROUND 2

VOLANTE SEGA
RACE CONTROLLER
Consola

+ Controller
+ 5 juegos

JUEGOS pnsnmgsaser 5 ”5

¥ muchos iuegos mas. jjExistencias limitadas!!

SR Sl 902 17 18 19 [EEESes : 4. | pedidos por internet A A BT I L LECE




¥

y

EXCLUSIVA
Centro MAIL

CONSOLA XBOX

+ SEGA GT 2002

+ JET SET RADIO FUTURE sk
+ METAL GEAR SOLID SUBSTANCE

EL SENOR DE LOS ANILLOS:

DOA
XBOX LIVE STARTER KIT XTREME BEACH VOLLEY ~ LAS DOS TORRES

AMPED FEESTYLE

SNOWBOARDING MANAGER

EL SENOR DE LOS ANILLOS:
DEAD OR ALIVE 3 ACOMUNDAD DELANLIO MAD DASH RACING .

CHAMPIONSHIP

279,99

EXCLUSIVA
Genfra MAIL

329

CONSOLA XBOX

+ SEGA GT 2002

+ JET SET RADIO FUTURE
+ GHOST RECON

+ XBOX LIVE

+ HALO
+ SPLINTER CELL

METAL GEAR SOLID 2:

LOS SIMS

=
MX 2002
R. CARMICHAEL

ODDW

SUBSTANCE

‘ORL
MUNCH'S ODDYSEE  PRISONER OF WAR

64,95,

CRASH BANDICOQT:
CIRCUS MAXIMUS LA VENGANZA DE CORTEX
F

DARK SUMMIT

Compra VEXX y llévate
un CUADERNO con
PORTADA 3D de REGALO

D

PROJECT GOTHAM THE THING

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es

Los datos personales de este cupén serdn incluidos en un registre de lo Agencia de Prateccién
de Datos. Para la rectificacion de algon dato, deberds llamar a nuestro Servicio de Alencion
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carla a la direccion abajo indicada.
Sefiala si no quieres recibir informacion adicional de Centro MAIL ( ).

Envio por Transporte Urgente
Espaiia peninsular + 4 €, Baleares + 5€

IMPORTE TOTAL

Por Internet: www.centromail.es

I £Cémo recibir tu pecitlo?
Nuesiro deseo es que disfrutes lo antes posible de u pedido. Para ello ponemos @ tu

Por Transporte Urgente
disposicién un servicia de Transporte Urgente gracias ol cudl podras recibir tu pedida

Nombre Apellidos

en un plozo aproximado de 48/72 horas. El coste de esle servicio —en ¢l que esta
incluido también el embalaje, y el seguro-es

Calle/Plaza

Espafio peninsulor  + 4 € Baleares  + 5 €

Ciudad

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO

Provincia

(Séle Peninsulo y Baleares)

Tarjeta Cliente SIL] NO [ Namero

Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembelse. No envies

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 30-04-2003

dinero chera El pago, en metdico, deberds redhizarlo ol recibir el producto.

[ pedidos por teléfono

902 17 18 19 [EEARE

Centro MAIL - C% Hormigueras, 124, Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID

- [ pedidos por niernet |RERCEITTTISIITN




CORDOBA FUERTEVENTURA LAS PALMAS ZARAGOZA Augusta

Estas son Nuestras
Nuevas Tiendas

5
ATOGACH & MEAERANE.
&=

C.C. ELINGENIQ, LOCAL B-45
TEL: 952 541 178 TEL 976 312988

o A CORUNA Ferrol ) ALICANTE Benidorm ALICANTE Elche

£
.G, AREA CENTRAL 10C. 176 CC. A GAN ] €.C. GRAN VIA, LOCALB-12
/ RUA LISBOA 3/ CTRA N, A GRAN YA /o TEL: 985 140
TEL: 981 385 TEL: 965 246 951

TL: 981 575 512
BALEARES Palma BALEARES lbiza

C.L. LOS FRESNOS, LOCAL B-63 €, 105 PRADOS. LOCAL 12 A C/ PELAIRES, 10 €L, LA MAQUI LOCAL B-31
. JUAN CARLOS | s/n €/ RIO DECRC, 3 C/ FDEZ LADREDA, s/n M1 54 : TEL 571 863 140 €/ CIUDAD, ION, s/n
TEL: 920 219 108 : 985 152 42 TEL: 925 119 994 TEL: 933 608 174

BARCELONA  BARCELONA Bodalona  BARCELONA Bodalona  BARCELONA Borberd V., BARCELONA L'Hospitalet BARCELONA Manresa a  BARCELONA Matard
. -

/ SANTS, 17 oo MAR C.C HONTIGALA C.C. BAICENTRO, LOCAL 37 CC.GRAN VAL, LOCAL T 'ALCALDE ARMENGOU, 18 / SAN CRSTOFOR, 13
T 3 ] A C/OLOF PALME, TEL: 937 960 71

932 966 92 ¥, DIAGONAL ﬁmmdﬂ‘" oRs t mng%w?gsw % sl 4
BURGOS A CADIZ San Fernando CIUDAD REAL GIRONA Figueres

) G

AY. VIRGEN DE GUADALUIPE, 18 £. AY. REY DON JAIME, 43 ccnmm—am 2000 C.C. EL MIRADOR, LOCAL 40
TEL: 927 624 365 TL: 958 937 962 py TEL: 984 340 05§ A, EUROPA 45 M. o A DEL MEDITERAANED 5/
: 955 592528 TEL: 926 227 354 + 957 448 07¢ TEL: 969 225 031

GRANADA Motril  GUIPUZCOA S, Sebastian  GUIPUZCOA Irin HUELVA

LUIS MARIANO

&

C/ LUS HARIANO, 7 DOCTOR MUGICA, &
TeL 94 605 29 TEL 941 207 833

€. LA BALENA, LOCAL 1.5.2
GENERAL NORTE, 2
TEL: 928418218
LEON Panferrada - MADRID P MADRID Akalé de H.

DR. ﬂzmmg
PZA. REP.
ARGEMNTINA
o

€/ CORONEL I, YALLS DE LA TORRE, 3 | il AV. REPUBLICA ARGENTINA, 25 DOCTOR FLEMMING, 13 P U P STAL MARIA CABEZA, C.C. LA VAGUADA, LOCAL T-038 C.C. LAS ROSAS, LOCAL 13 MAYOR, 58
TEL: ¥28817 701 = AUTOVIA GC-1. 987 219 084 TEL: 947 429 430 'é,m?ml 80 mm}rﬁqguws, sfn “'m.m?slm fn r{'ﬁ{mmm

MADRID Las Rozas MADRID Pozuelo MADRID Villalba MALAGA MALAGA Fuengirola

ESCUELAS 7145

C.C. TRES AGUAS, LOCAL 158 €/ MADRID, 27 POSTERIOR €. BURGOCENTRO I, LOCAL 25 A, PORTUGAL, B mnimm%w,mimll.msm:w LoCAL 53 c.cmmm. Cf ALMANSA, 14 i
MMMWW,H / TE: 916613 538 Mmummpehmn,s:r TH: 916 17 175 TEl: 917 990 165 m.erN%mms Av. Juan Carls |, . Of EDIF, CONDESTABLE
TEL: 916 194 424 TEL: 916 374 703 TEL: 916 562 411 TEL: 918492379 : TEL: 968 294 704
MURCIA Cartagent NAVARRA Pamplona PONTEVEDRA : PONTEVEDRA Vigo SEVILLA TARRAGONA

S 3 AV TAMARGUILD |
% £

C/ FiNTOR ASARTA, 7 { . a €/ TORD, 84
TEL 948271 TEL: 923 21 681

e
8 CATALUMTA

EST -
CC.L0S ARCOS, LOCALB 4 c,c.mne%s!mc-u CF RAMON Y CAJAL 62 AV 8
ANDAI&!CIAH;N PIA. sfn TEL 922293 083 TEL: 977 252 945
: TEL: 954 675 TH: 95491,
VALENCIA VALENCIA Torrent VALLADOLID VIZCAYA Bilbao VIZCAYA Ka

/ VICENTE BLASCO BANEZ, 4 ; MAXCENTER CADIZ 14
"ma‘mmmmm ¥ JORRILA 54-56 i ::mm ¥ t{-"mmm




Playstation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATION 2

Big Mutha
Truckers

B CODIGOS

CON TRUCO

Introduce los siguientes
cadigos en la pantalla
de opciones y activaras
una serie de trucos sin
desperdicio. Toma nota:
CHEATINGMUTHATRUC

KER

Cédigo maestro
LOTSAMONEY

10 millones de délares
LAZYPLAYER

Elegir nivel

Blade 2

B TEN CERCA

TUS CODIGOS...
Mantén pulsado L1
en el mend principal
y después introduce
estas combinaciones
de botones:

ELEGIR NIVEL

V.4, €, 4«0, 3 0
TODAS LAS ARMAS
0O}, +«00 A

OTRO NIVEL DE
DIFICULTAD

+«. 0 4,400 %

M ..PERO TEN MAS
CERCA ESTOS OTROS
Pausa la partida,
mantén oprimido L1

y pulsa los siguientes
botoncilles:

SALUD ILIMITADA
AN ANAG®AG®
FURIA ILIMITADA

« 4 o= 4 > 4
MUNICION ILIMITADA
«. @ >0 $ A =%

Dark Angel

® EL VERDADERO
FINAL DEL JUEGO
Completa el juego y
espera a que terminen
los créditos. Aparecera
una secuencia mas
extensa, incluyendo el
verdadero final del
juego. jVe preparando
las palomitas!

Devil May
Cry2

W DIFICULTAD ALTA
Llega hasta el final del
juego tanto con Dante
como con Lucia.

W ELEGIR NIVEL
Pasate el juego con
cualquier personaje

y en cualquier nivel de
dificultad para abrir la

Ll /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

Final Fantasy X

Hola, me llamo Juan José Colomardo Diaz. Mi truco es para «Final

opcion de seleccion
de nivel.
B OTROS TRAJES

PARA DANTE...
Completa el juego con
Dante en dificultad
normal para poder
desbloquear un traje
alternativo. Pasate la
aventura con Dante en
la dificultad "Dante
Must Die” para tener
su traje original, el

de «Devil May Cry».

W .Y TAMBIEN

PARA LUCIA

Pasate el juego con
Lucia para abrir un
traje alternativo. Ahora
completa el juego en
dificultad alta para tener
otro traje mas. Por
Gltimo, pasatelo en el
modo “Lucia Must Die”
y tendras su traje de
guardaespaldas Arius.
B JUGAR

COMO TRISH

Pasate el juego con
Dante estando en
dificultad alta. Podras
manejar a este nuevo
personaje, que tiene las
mismas caracteristicas
que el protagonista,
pero comienza teniendo
ya la poderosa Sparda.
B MODO PALACIO
SANGRIENTO
Completa el juego

con Dante y Lucia para
desbloquear este nuevo
modo... jsangriento?

Fantasy X». Se trata de que inicies una partida e intentes conseguir

los maximos diccionarios Albhed [gracias a la guia de vuestra revista
es muy facil de hacer). Cuando vuelves a empezar una partida y vuelves
a las ruinas, a la izquierda hay una esfera Albhed. Pues bien, la utilizas
y ahora puedes seleccionar los diccionarios de las partidas anteriores.
De esta manera ahora podras entender algo.

Juan José Colomardo (Tarragona)

126 HC

B MODO “DANTE
MUST DIE”

Pasate el juego con
Dante y Luciaen la
dificultad alta. Ojo,
es un modo no apto
para “mequetrefes”.
B MODO “LUCIA
MUST DIE”

Qué ganas de
complicarse la vida.
Pasate el juego con
Lucia en dificultad alta,
ya veras qué pasa.

Fisher-
man’'s
Challenge

B TENER LOS PECES
EN EL ACUARIO
Después de coger un
buen pez en el modo
Torneo, presiona X
sobre ese pez en
concreto en la lista

de resultados para
mantenerlo en tu
acuario. Ey, pero ten en
cuenta que sdlo puedes
tener un maximo de
diez pececillos dentro
de tu pecera. ;Para
qué quieres mas, tio?

Ghost
Recon

B CODIGOS
ESTRATEGICOS

Pulsa %, L2, A, R2,
Select en la pantalla de
titulo para desbloquear
todas las misiones. Si
en vez de eso pulsas L1,
L2, R1, R2, %, Select,
abriras todas las
opciones especiales.
Por Gltimo, pausa la
partida en mitad de una
misién y pulsa L1, R2,
L2, R1, Selecty te
volveras invencible

[sélo tu primer soldado).

B MEDALLAS

Esto es lo que tienes
que hacer para
conseguir las diferentes
medallas del juego:
Corazén purpura: Sé
herido o asesinado en

combate [esta si que
es facil, jverdad?)
Estrella de bronce:
Consigue 15 bajas
enemigas.

Estrella de plata:
Consigue 20 bajas
enemigas.

Cruz al servicio
distinguido: Consigue
25 bajas enemigas.
Medalla de Honor del
Congresa: Consigue 30
bajas enemigas.

Kelly
Slater’s
Pro Surfer

B NUMEROS
MAGICOS

Entra en la opcidn de
Extras y luego elige
el apartado de trucos.
Escribe los nimeros
siguientes en el teléfono
movil. Un mensaje te
informara de que has
activado un truco.
7145558092

Codigo Maestro.
9495556799

Todos los surfistas.
3285554497

Elegir nivel.
6195554141

Todas las tablas.
7025552918

Todos los trajes.
6265556043

Todas las piruetas.
8565558792

Todos los objetivos
completados.
2125551776

Estatus al maximo.
2175550217

Saltos al maximo.
2135555721
Equilibrio perfecto.
8775553825

Vista en primera

persona.

3235559787

Jugar como Tony Hawk.,
3105556217

Jugar como Freak.
8005556292

Jugar como Travis
Pastrana.
8185555555

Jugar como Rainbow.
8885554506

Jugar como Rey Tiki.

Kings
Field IV

MW LOS CRISTALES
MAGICOS DE FUEGO
Veamos donde se
consiguen estos
cristales elementales:

e Para poder ohtener el
primero, encuentra una
roca de vida y dasela

a la madre enferma.

A continuacion, sal
fuera y habla con la hija
para obtener el cristal.

 El segundo aparece
mucho después del
primero. Esta en la
caverna de fuego, cerca
de la Refineria [esta
ultima es la zona que
esta congelada cuando
la ves por primera vez).
En la caverna, mata a
un bicho asqueroso y
luego vuelve a la
Refineria para acabar
con un jefazo. Este te
dara el icono de hielo,
que debes colocar en

el altar de la caverna

de fuego. La lava
retrocedera un poco.
Baja las escaleras que
llevan al altar en el
primer lugar y mira a la
derecha. Ahora hay una
ruta que lleva por
debajo de la lava. Sigue
el sendero hasta el final
y lucharas contra un
jefe. Detras del jefe hay
un cristal de fuego.

¢ Una vez con el cristal
2, vuelve al comienzo de
la Refineria. Nada mas
entrar, gira a la derecha
y baja las escaleras.
Entra en la primera sala
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Playstation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Monedas Rubi.

BC - Imagenes: Giant
Drummer Detail - 452
Monedas Oro.

BD - Vestimenta
Alternativa: Kano - 1520
Monedas Zafiro.

BE - Imagenes:
Swamplands Sketch -
67 Monedas Oro.

BF - Monedas: 120
Monedas Jade - 263
Monedas Platino.

BG - Imagenes:
Baphomet Sketch - 217
Monedas Zafiro.

BH - Extra: Ultimate
MK3 Arcade Marquee -
116 Monedas Jade.

BI - Imagenes: Sonya
Concept Sletch - 167
Monedas Jade.

BJ - Extra: Ghost Ship -
178 Monedas Platino.
BK - Imagenes: Drum
Arena Details - 136
Monedas Zafiro.

BL - Extra: Portal
Sphere - 145 Monedas
Jade.

BM - Imagenes:
Luchador Oculto
Concepts - 207 Monedas
Onice.

BN - Extra: The Grid:
Guest Stars - 720
Monedas Onice.

BO - Extra: The Grid:
Noob Saibot - 305
Monedas Platino

BP - Extra: The Grid:
MK Ninjas - 426
Monedas Oro

©

BQ - Vestimenta
Alternativa: Kitana -
1327 Monedas Oro.

BR - Pista: FK: Fly Killer
- 451 Monedas Onice.
BS - Imégenes: Mavado
Sketches - 253 Monedas
Zafiro.

BT - Extra: Blood
Energy Drink - 291
Monedas Zafiro.

BU - Extra: Reptile Skin
Lotion - 336 Monedas
Platino.

BV - Extra: Backstage:
MK4 Commercial - 371
Monedas Zafiro.

BW - Extra: Backstage:
MKé4 Commercial - 329
Monedas Onice.

BX - Extra: Backstage:
MK& Commercial - 212
Manedas Platino.

BY - Extra: MK Gold
Logo -183 Monedas Oro.
BZ - Extra: MK4: Sonya
and Tanya - 381
Monedas Platino.

CA - Imagenes: Shang
Tsung’s Palace Sketch -
218 Monedas Onice.
CB - Iméagenes: Octo
Garden Sketch - 252
Monedas Zafiro,

CC - Extra: Book of
Destiny - 376 Monedas
Jade.

CD - Imagenes: Shang
Tsungs Soul Concept -
261 Monedas Jade.

CE - Extra: Great
Dragon Egg - 174
Monedas Jade.

CF - Imagenes: Female

Tony Hawk 4

B EL PATINADOR “ELITRISISTA"

Luchador Oculto
Concepts - 268
Monedas Onice.

CG - Pista: JT: Johnny's
Tapes - 75 Monedas
Zafiro.

CH - Monedas: 92
Monedas Zafiro -

48 Monedas Jade.

Cl - Imagenes: Test
Your Sight Concept -
271 Monedas Jade.

CJ - Imagenes: Quan
Chi Sketches - 272
Monedas Rubi.

CK - Arena: Wu Shi
Academy - 556
Monedas Jade.

CL - Monedas: 492
Monedas Onice -

332 Monedas Oro.

CM - Imagenes: House
of Pekara Concept -
244 Monedas Oro.

CN - Luchador Oculto:
Cyrax - 3003 Monedas
Platino.

CO - Extra: Kano's
Cereal - 192 Monedas
Rubi.

CP - Extra: Carlos
Pesina - 172 Monedas
Rubi.

CQ - Imagenes: Senate
of Elder Gods Concept -
272 Monedas Oro.

CR - Imagenes: Raiden
Sketch - 294 Monedas
Platino.

CS - Monedas: 143
Monedas Rubi - 89
Monedas Zafiro.

CT - Extra: Dragonfly
Story - 588 Monedas
Rubi.

CU - Imagenes:
Swamplands Sketch -
257 Monedas Zafiro.
CV - Monedas: 71 M
Se acahé por ahora.

El mes que viene, més.

Spyro: Enter the Dragonfly

B UN INVITADO ESTRELLA

128 HC

NHL 2k3

B CONSEGUIR
PUNTOS
FACILMENTE

Cuando estés en la
zona de tu oponente,
presiona Arriba en el
stick analdgico derecho
hasta gue la opcién
iluminada sea
“Overload”. Luego, ve
detras de la porteria
del oponente y pasa a tu
defensa. Cuando el puck
haya sido pasado, ten
pulsados L1 + Circulo.
Cuando tu defensa
aparezca en pantalla,
suelta el boton de
Circulo y haras un “one
timer slap shot” en
overload. {Vaya golito!
jPurito Rey! Perdén,

se me va la cabeza...

Pride FC

N MOVIMIENTOS
ESPECIALES

Toma nota de las
combinaciones de
botones que tienes que
pulsar con tu luchador
favorito para hacer unos
ataques devastadores.
La abreviatura Pul
significa "pufietazo
izquierdo”, PuD es
“pufietazo derecho”,
Pal “patada izquierda™y

PaD “patada derecha”,
ientendido? Vamos alla:
ALLAN GOES

¢ COMPASS0: Pal
[estando de pie o dando
paso a la izquierda).

* FEINT TACKLE: Pal
(estando de pie o dando
paso a la izquierda).

* PUNCH COMBO 4:
Pui, PuD, Pul, PuD, Pul
(desde arriba).

DAIJIRO MATSUI

* DROPKICK: Pal + PaD
(desde paso adelante).
* TRIPLE SLAP: PuD 3
veces [desde guardia).

* LIFT UP REVERSAL.:
PuD + PaD [desde
fondo).

DAN HANDERSON

« DOUBLE BODY HOOK:
Pul, PuD (estando de pie
o dando paso atras).

* LOW DUCKING KICK:
PaD, PaD + PuD
(estando de pie o danda

un paso adelante).

* STEP BACK UPPER:
PuD (estando de pie o
dando un paso atras).
DON FRYE

+ POWER UPPER
COMBO: PuD, Pul, PuD,
PuD (estando de pie).
* DOUBLE STRAIGHT:
Pul, Pul [de pie).

* STOMP KICK: PaD
[estando de pie o dando
un paso atras.

ENSON INOUE

e MACHINE GUN JAB:
PuD cuatro veces
(estando de pie).

* YAMATO DAMASHII
SMASH: PuD (estando
de pie o dando un paso
atras).

* MID KICK AND
TACKLE: PaD, PaD +
PuD (de pie o dando
un paso adelante].
GARY GOODRIDGE

» DOWN SWING
COMBO: PuD, Pul
(estando de pie o
dando un paso atras).
* RUSH COMBO 5: PuD,
Pul, PuD, Pul, Pul
(estando el oponente
atontado).

* DOWN SWING
PUNCH: Pul [desde
paso hacia atras).

Tenchu 3

W JUGAR LA DEMO
Estando en la pantalla
de comienzo, presicna
Arriba, Abajo, Derecha,
lzquierda, %, ¥, ®.
Ahora podrés jugar un
nivel extra que aparecia
en la demo de «Tenchu
3», antes de que saliera
a la venta la version

final que tienes en casa.

r

e

Wild
Arms 3

B CANCION DE INTRO
JAPONESA

Cuando el juego esté
cargando, pulsa L2 + R2
+LT+R1+A+@®+H+
#. Sonara de fondo la
cancion japonesa.

B GALERIA DE
PERSONAJES
Presiona Select en una
secuencia de didlogo

para ver un retrato del
personzje que esta
hablando. Pero esto

no se puede realizar
durante las secuencias
de introduccion, ;eh?
W OBTENER

LAS GEMAS

En el Santuario de

los Caidos, derrota a
Pilbugs con Arcana para
conseguir las gemas
de Tierra, Viento, Hielo
y Fuego. Tienes dos
opciones: puedes
cambiarlas por 100
Gellas o utilizarlas
durante un combate.

World
Rally
Cham-
pionship 2
B CODIGOS

POR UN TUBO

Métete en la pantalla
“Archivos” y entra en la
seccion dedicada a los
secretos. Presiona el
botén X para introducir
un cadigo, y escribe
cualquiera de los
siguientes. Veras como
le sientan mejor que
una inspeccion de la
ITV a tu cochecillo.

cODIGO

Truco

EVO0S

Cadigo Maestro
(todos los truces).
NITRO

Modo Turbo.
UFOPTER

Vehiculo OVNI.
CHROME

Efecto pintura cromada.
SATALITE

Vista desde
perspectiva aérea.
LUNAR

Baja gravedad (unos
saltos de alivio).
KANGAROO

Coches que rebotan.
HELIUM

El copiloto habla
con voz “fina”.
DISCO

Iluminacién

de discoteca.
MOBLUR

Graficos con efecto
de desenfoque

de movimiento.
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GameCube

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Las Dos
Torres

v

B UN CODIGO
LLEGA CUANDO
TIENE QUE LLEGAR
Pausa la partida, ten
pulsados a la vez los
botones L. + R y, sin
soltarles, introduce
alguna de las siguientes
combinaciones de
botones. Tan poderosas
como el Anillo Unico:
RESTAURAR SALUD

Y, A ¢ ,
RESTAURAR MUNICION
A ¥ Y ¢

ANADIR 1000 PUNTGCS
DE EXPERIENCIA
At ¥+ ¥
HABILIDADES NIVEL 2
X, > 8-
HABILIDADES NIVEL 4
Y 4.7 ¢
HABILIDADES NIVEL 4
B, «,B, «
HABILIDADES NIVEL 8
AA ¥ ¥

Para que los
cédigos gue vienen a
continuacion puedan
activarse tienes que
haber terminado el
juego primero:

B MUCHOS PREMIOS

EN ALDEA FORESTA

130 HC

INVENCIBLE

Y,B. A X

ARMAS DE PROYECTIL
ILIMITADAS

B, X,AY

ATAQUES
DEVASTADORES

B,B. X X

TODAS LAS MEJORAS
DE COMBO

Y. XY X )
ENEMIGOS PEQUENQOS
Y.Y.AA

CAMARA LENTA

Y, X.A B

Con todos los cddigos
escucharas el sonido
de una espada, que

te confirmara que lo
has heche bien.

B PELEAR EN LA
TORRE DE ORTHANC
Como mola ese sitio
¢verdad? Para jugar
este nuevo nivel, pasate
la aventura jugando
con cualquiera de los
persenajes en nivel 10.
B CAMBIO

DE VESTUARIO

Si lo que quieres es
alterar el aspecto del
individuo que manejas,
completa todas las
areas y los objetivos
en el nivel de dificultad
normal. Si tienes
10.000 mesetas en

tu inventario, al cargar
tu personaje podras
llevarlo al vestuario
para cambiarle la
cabeza, color de pelo

y otras cosillas...

GAMECUB

Mortal
Kombat
Deadly
Alliance

B KRYPT KODES

En la seccion de trucos
para PS2 hemos puesto
una lista de Kddigos
Krypt, que desbloguean
un montén de secretos y
sirven también para GC.

Resident
Evil @

W EL PUZIZLE
DEL AJEDREZ

El tablero de ajedrez
mas pequefio que hay
en el escritorio, frente
al tablero mas grande.
Pon las piezas grandes
de la misma manera.
La diferencia recae en
la Unica pieza blanca.
Utiliza a Billy para
empujarla abajo, a la
derecha y finalmente en
frente de la pieza negra.
El escritorio se abrira.
No ha sido tan dificil,
ieh, companero?

Star Wars:
Jedi
Outcast

B MAS CODIGOS
Hace poco te pusimos
algunos cédigos dtiles
para este juego. Aqui va
una segunda racién. Al
igual que los anteriores,
tienes que introducirlos
en la pantalla de trucos,
dentro de las opciones:
DINGO

Elegir nivel.

BISCUIT

Municion ilimitada.
BUBBLE

Invencible a los ataques
(sirve también para
multijugador].

FUDGE

Todas las armas.

DEMO

Nivel de bonificacidn.

Otra manera de
conseguir este nivel
extra (llamado “La
Mision To Alzoc I117)
es completar el juego
en cualquier nivel de
dificultad. El nivel
estara en el apartado
de seleccién de fase,
dentro del menG Extras
de las Opciones. Ojo,
que ahora tu Fuerza
no estara al maximo.

Super
Monkey
Ball 2

B CONSEGUIR
NIVELES DE
BONIFICACION
Selecciona el nivel de
dificultad principiante
[Beginner] y completa
los diez niveles del
Mundo 1 sin utilizar
continuaciones. Asf
activaras diez niveles
extra para la dificultad
Principiante. Elige la
dificultad Avanzada y
completa los treinta
niveles que hay en los
mundos 2, 3y 4 sin
continuar. Conseguiras
otros diez niveles de
bonificacion, esta

vez para dificultad
Avanzada. Por ultimo,
elige dificultad Experto
y completa las 50 fases

N co18088

_
que hay en los mundos
5a 10 sin continuar,
Ahora tendras 10
niveles mas para esta
dificultad. Ah, y si no
pierdes ni una sola vida
jugando en el modo
Challenge, también
consigues unos cuantos
niveles extra para esa
modalidad de juego.

W NIVEL DE
DIFICULTAD MASTER
Elige dificultad Experto
y completa los 50
niveles normales més
los 10 de bonus sin
continuar ni una vez.

Se abriran los niveles de
dificultad Master. Si los
completas sin continuar,
obtendras unos cuantes
niveles extra para este
nivel de dificultad.

W JUGAR TODOS

LOS “PARTY GAMES”
Si consigues 2500 PP
[Play Points) puedes
acceder a un “party
game”. Al hacerlo, salva
la partida y pon una
Memary Card en el
hueco B. Transfiere

el archivo salvado a la
Memory Card del hueco
B de la consola. Abre el
hueco B y podras jugar
a los "party games”.

B OPCION

DE REGALOS

Una vez desbloqueados
todos los “party games”,
se abrira un apartado de
regalos en la pantalla
de opciones. Ahi podras
canjear tus Play Points
por extras interesantes.

Vexx

M LOS CODIGOS

DE LA “VENGANSA"

Pon estas contrasefias
en el ment de trucos:

XXEVEDOMDOG
Invencible.
XXEVPIKS

Elegir nivel.
XXEVTOOFYTFIF
Hacer super saltos.

Zelda:
The Wind
Waker

W EXTRAS:
OTROS TRAJES Y
CAMARA DELUXE

Completa el juego y
salva al final. Inicia ctra
partida con ese archivo
salvado. Aril llevara la
camiseta de calavera
del final, y Link llevara
puesto el pijama
durante todo el juego.
Ademas, la cadmara
Deluxe (que toma

fotos en color) estara
disponible en tu
inventario.

B DERROTAR AL
MONSTRUO DE LA
ISLA DEL DRAGON
No temas, que nosotros
ya hemos dado buena
cuenta de ese rival
indeseable. En realidad
no es tan dificil como
parece. Toma nota:
cuando empiece el
combate, utiliza el
garfio con cuerda y
enganchalo a la cola
roja que cuelga del
techo. Balancéate sobre
el jefe. Esa cola roja

es en realidad la del
dragén que esta
atrapado en la parte
superior del volcan.

Al agitarse el dragon
por los tirones, caeran
pedruscos encima del
jefe, que se quedara
atontado en el suelo
por unos momentos.
Aprovecha para
“endifarle” tedo lo que
puedas en el ojo, hasta
gue se recupere y vuelva
a atacar. Repite esta
sencilla mecanica

y acabaras con su
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Xbox - PSone

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Mortal
Kombat
Deadly
Allianc

B KRYPT KODES
Mira en la seccion de
trucos para PS2. Ahi
hemos puesto una lista
de Kodigos Krypt,

que desbloquean un
montén de secretos.
Estos son también
aplicables a la version
de Xbox, asi que no

te los pierdas.

NBA 2k3

® ACTIVAR EL

MODO CHEAT

Entra en el ment de
opciones e introducete
en el apartado dedicado
a la jugabilidad. Una vez
ahi, mantén pulsado

el pad direccional hacia
la izquierda, a la vez que
mantienes pulsado el
stick analégico izquierdo
a la derecha. Pulsa
Start. El apartado
“Codigos” estara ahora
disponible dentro del

ment de cpciones.
Escribe ahora estos
tres codigos para
desbloquear otros
tantos “truquetes”:
MEGASTARS

Tres equipos nuevos

en modo Exhibicidn

y Partido Callejero.
DUOTONE

Graficos con efecto

en blanco y negro.
SPRINGER

Hay basura tirada por
las calles [este truco no
funciona en el gimnasio,
qué le vamos a hacer],

132HC

Outlaw Golf

B CODIGO MAESTRO
Empieza una nueva
partida e introduce
como cddigo la palabra
Golf_Gone_Wild. Con
ello desbloqueas todos
los personajes, palos
y escenarios del juego.
Vaya palabras mas
magicas, ;verdad?.

® SUPER HABILIDAD
Teniendo presionado el
botdn R, pulsa Blanco,
Negro, Blanco, Negro,
Negro, tode ello en
mitad de una partida.
Un sonido confirmara
que has introducido el
cddigo correctamente.
Con este truquillo tan
majo introducido, no
haras movimientos
erréneos y siempre
golpearas la bola con
la potencia necesaria.
® CAMBIAR

" EL TAMANO

DE LA PELOTA

No es que sea de gran
utilidad, pero puede
resultar graciosillo.

En mitad de una partida,
pulsat, 4, 4. ¥
mientras mantienes

el botan R presionado
para hacer que la bola
sea mas grande. ;La
quieres mas pequefa?
Pues nada, en ese caso
pulsa ¥, ¥, ¥, ¢
mientras tienes el
botdén R presionado, con
lo que la bola reducira
su tamano. Puedes
repetir cualquiera de
los dos cadigos para
aumentar el efecto.

W DISTRAER

AL OPONENTE

Esta si que es buena.
Empieza una partida
con dos 0 més
jugadores. Cuando otra
persona esté golpeando
la pelota, pulsa el botdn
A para soltar algunos
mensajillos que servirdn
para distraer a tu
oponente. jEso es juego
sucio, muchacho!

XBOX

® MAS PALOS

Y RETOS

Tras completar los
modos Skins o Match
Play, obtendras nuevos
palos y retos para el
modo del que se trate.

Panzer
Dragoon
Orta

B EXTRAS POR
JUGAR BIEN

En este juego, cuanto
mas bueno seas, mas
extras consigues.
Cumple los siguientes
requisitos para tener
otras opciones y
ventajas suculentas:

¢ Acumula veinte horas
de juego para activar la
mayoria de las opciones
del apéndice “Caja de
Pandera”, incluyendo
el juego «Panzer
Dragoon», de Saturn.

* ;Que quieres algo un
poco mas modestito?
Pues simplemente
acumula cinco horas
de juego (o pasatelo
entero) y tendras
disponible el «Panzer
Dragoon» original en
el apéndice "Caja de
Pandora”. Esto sirve
también para activar
el modo “Récords

de Vuelo™.

= Tras quince horas de
juege (o al terminartelo
en la dificultad altal
activas el “Box Game”,
que es una especie de
seleccion de nivel, pero
con diversas opciones
de configuracion.

B TRUCOS VARIOS EN
«PANZER DRAGOON»
¢ Ya has desbloqueado
el «Panzer Dragoon»
original? Pues ahora
toma buena nota,
porque también
tenemos trucos para
esta version clasica.
Pulsa las siguientes
combinaciones de

i

B CANCIONES ESCONDIDAS

botones estando en

el Mend Principal

y conseguiras un
montdn de ventajas:
MODO INVENCIBLE
LLRR ¢. ¥, « =
ELEGIR EPISODIO
VY e e
= X, Y, Blanco
EPISODIO CERO

L M P PR A
=, & = +« = LR
En el Episodio Cero,

tu salud va bajando
gradualmente. Para
evitar morir, tienes que
disparar a todos los
enemigos gue puedas.
Con esos impactos iras
recuperando vida poco
a poco. Curiosamente,
puedes activar el truco
para ser invencible en
este modo, aunque asi
pierde toda la gracia,
evidentemente.

MQODO WIZARD

LR, LR, ¢, ¥, ¢,

¥, = >

Activando este modo, el
juego ird a mucha més
velocidad de lo normal.

Racing
Evoluzione

B MANTENER

LA PRODUCCION
Amigo, nos guste o

no, éste es un mundo
capitalista, y tenemos
que ganar “money”.
Sigue la pista de la
progresion de tu fabrica
en las pausas que hay
dentro de una carrera
y otra. Si la produccién
va demasiado lenta

o los trabajadores se
encuentran de brazos
cruzados, tienes que

conseguir mas victorias.

Si no puedes hacerlo
porque hay demasiado
nivel en la competicidn,
prueba a bajar de
categoria. Asi podras
ganar con mas facilidad
y aumentar de esta
manera la deseada
produccién. ¢Lo captas?

B CONSEGUIR
PUNTOS DE
INVESTIGACION

Si que son valiosos
estos puntos, amigo
empresario. Para
conseguirlos facilmente,
haz repetidamente
carreras de la pista

de campeones.

Shenmue I

W {00 MISILES EN
<«AFTERBURNER:»

¢ Hacen unos vicios a
esta clésica maquina
recreativa? Llega hasta
el tercer nivel y pulsa
lzquierda + X. Tu
contador de misiles
subira hasta 100.

B FINAL MALO
Juega hasta que el
calendario llegue al 31
de junio de 1987. Se
activara una secuencia
mostrando que se le ha
pasado el arroz a Ryo
[nunca mejor diche) y,
por tanto, llegaras al
mal final del juego.

B VER VIDEO DE LA
VERSION SATURN

;Sabias que el primer
capitulo de «Shenmue»
era originalmente un
proyecto para la consola
Saturn? Sin embargo,
ese juego nunca llegé a
ver la luz, y finalmente
se convirtié en una
version para Dreamcast.
Pasate el juego y salva
la partida cuando la
consola te lo pida.
Ahora, desde el mend
principal, ve a la seccion
“Shenmue Collection”

y carga la nueva partida
creada. Ahora entra en
“YS Games” y el primer
item que se ve deberia

ser de “Imagenes
clasificadas”. Presiona
Ay se te mostrara un
video del «Shenmue»
ariginal para Saturn.

The House
of the
Dead Il

B JUEGO LIBRE
Completa el juego con
rango A. Entraen la
pantalla de opciones

y selecciona "House
of the Dead 3". Ahora
pudes incrementar los
créditos por encima
de nueve hasta que
aparezca la palabra
“Free Play”.

B (THE HOUSE

OF THE DEAD 2»
Pasate el modo Survival
de «House of the Dead
3» y desbloquearas el
juego «House of the
Dead 2» enterito, el
que pudimos ver en
Dreamcast. jEso si

es un extra, chicos!

Toedam
and Earl 3

¥ JUGAR EN EL
MODO RANDOM
Simplemente tienes
que completar cualquier
nivel y después buscar
el Modo Random

dentro de las opciones.
B CONSEGUIR
DINERO FACILMENTE
Este truquillo es para la
Zona de Hielo. Maneja

a Earl y compra sushi
para llevar. Coge todo
el sushi y vuelve a
véndeselo al tendero.
jEnséfiame la pastaaaa!



PLAYSTATION

Final
Fantasy
Origins

W FFI: ;QUE
GRUPO COGER?
Piénsate mucho los
personajes que vas a
utilizar el juego. Un
guerrero es poco menos
que imprescindible
porque, aunque no
puede usar magias, es
muy contundente con
las armas, y su vida
sube como la espuma.
No seria descabellado
tener incluso dos
guerreros. También

@O QISPIDERne%

< Eres-Originals

35\ 0008

TOP II:I

necesitas, al menos, un
mago. Posiblemente lo
mejor sea un mago rojo,
ya que con él puedes
usar magia blancay
negra, aungue no acabe
de ser totalmente eficaz
en ninguna de las dos.
También has de tener
en cuenta que, una vez
pasada la mitad del
juego, tus personajes
subiran de rango,
mejorando mucho sus
caracteristicas, asi que
piensa qué es lo que
quieres potenciar.

B FFI: EL JUEGO

DEL. BARCO

Una vez le hayas
quitado el barce a los
piratas, méntate en él
y presiona rapidamente
X + Circulo. Cuando lo
hayas hecho cincuenta
y cinco veces aparecera
un nuevo minijuego.
Complétalo lo mas

EXITOS VARIADDS

EXITOS LISTA TOP-40

réapido gue puedas. Si
lo haces en menos de

2 minutos, recibiras
10.000 gils. Si lo
consigues en menos

de 4 minutos, obtienes
5.000. Si lo haces en
menos de 6 minutos
(venga, tampoco esta
mall, 2.000 gils seran
para ti, chavalote.

W FF2: LA SABIDURIA
DE MINDU

Casi al principio del
juego, Mindu se unira a
tu grupo. Este personaje
tiene muchos hechizos,
aunque ninguno de
ataque. Intenta usarlos
todos [estan en un nivel
muy alto, ademas] para
tener una referencia de
lo que hacen y asi poder
comprarlo para otro
personaje, ya que en
relativamente poco
tiempo el consejero del
rey dejara el grupo.

s
N

Ape Escape

Mika Radical (e-mail)

Alejandro Garcia (Granada)

Yu-gi-oh!

W LAS CARTAS

Aqui tienes algunas
cartas que te pueden
resultar muy Utiles
en la aventura. Para
poder conseguirlas,

del Silencio
16972957

72892473

simplemente debes
introducir el password
correspondiente:

- Doma El Angel

- Destruccion de Carta

526238
525863
526507

Color Esperanza - DIEGO TORRES
Tragedy - MARC ANTHONY
Lose Yourself - EMINEM

Es!asi deifacil:

u Elige un Logo, Salvapantallas o Snmdu

u Llama desde cualquier mévil o fijo al
906.293.293.

u Indica el n® de referencia y el n® de mavil
donde quieras que se reciba.

itlloitendrasienel|Mévill!

523703

523908

524846

:;2415?
SaHine
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523846

L5

*
J

|

524394

5|

524714
&”ﬁﬁ

Wi S
524?49

" ST ot 3 ,

| 523799

g

524099

C ol S5
524297

e

M sawapanrauas
h=d

Q51T
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524404

‘324835
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523875

524512

524191
I%?f 2B

524817

523700

- Silver Fang
90357090

- Feral Imp
41392891

- Gaia

06368038

- Cambio de Alma
68005187

VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS Y OPERADORAS

- Eltout
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| JUEGD DE AVENTURAS |
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Hay preguntas para todos.
Misica, Deporte, Politica, Arts, Ciencla, Cine,
Historia y Ocio.

Envia el texto [TRIVIAL252 $17667 &
pasas el nivel 5 tienes premio segural

o

-\\fi‘ \ 9

Entrena tu cerebro y demuestra lo que sahes.

526494
526475
526528
526571
526520
526511
526517

Dilemma - NELLY
Jenny From The Block - J.LOPEZ S ';‘r 2 Ep
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No Me Liames lluso C. MECANICA 523900 524836
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"@?‘é == sk el oy Lo
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“Shm-Chan”

Ref.
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GB Advance - GB Color

m Las claves para llegar hasta el final de los juegos

B GANAR MAS
FACILMENTE

Al comienzo de los
laberintos de Moria, los
orcos gritan y corren
hacia ti desde el ctro
lado del muro. Sin
embargo, no hace falta
que lleguen hasta i,
porque puedes matarlos
desde el otro lado. jJa,
ja, no os da tiempo ni

a llegar, malandrines!

B EL URUK-HAI

Qué pesado es el Uruk-
Hai con el martillo,
nunca se sabe si ha
terminado de morir,
¢verdad? Pues aqui te
damos la receta para
averiguarlo. Si cae hacia
atras no lo has matado,
simplemente ha sido
noqueado per un
tiempo. Sin embargo,

si cae hacia delante es
que has atacado con él.
También conviene que
te fijes si suelta algln
itemn; eso es signo
inequivoco de que ha
muerto (aunque a
veces los cadaveres

no sueltan items).

W EL JEFE FINAL

Un “terrorifico” robot
sera tu ultimo escollo
antes de poder liberar a
Globox de su tormento.
El enfrentamiento
definitivo se divide

en dos rondas:

- En la primera te lanza
montones de disparos,
que debes esquivar.
Cuando te lance una
bomba con hélices

que se dirige hacia ti,
dale un pufietazo para
devolverla al enemigo.
Eso le hara muche

134 HC

dafo. Cuando las
bombas sean mas
grandes utiliza el
superpufietazo para
devolver las bombas.

- En la segunda ronda,
Rayman ira montado en
una nave y el enemigo
crecera de manera
descomunal. Te lanzara
misiles que te siguen.
Cuando éstos estén a
punto de estrellarse
contra ti, haran un
ruidito bastante
particular que sirve
para avisarte. En ese
momento, vuela con

tu nave en direccion

al enemigo y esquiva

el misil en el dltimo
momento. Como podras
suponer, el misil se
estrellara contra el
robot enemigo. Tras

un poco de “candela”,
el rival caera derrotado
y te habras pasado el
juego. Ahora si: jfin de
la aventura!

B NIVELES DE
BONIFICACION

Y todavia hay gente que
pregunta para qué sirve
la conectividad de Game
Boy Advance con
GameCube... Conecta tu
consola a la versién de
GameCube de «Rayman
3: Hoodlum Havoc»

y podras jugar diez
niveles de bonificacion.
jun premio para los
buenos fans!

B JUGAR EN

MODO ADVANCE

Un objetivo claro, pero
nada facil: pasate el
juego al menos una vez
para poder desbloquear
el nuevo modo Advance,
que tiene una dificultad
bastante mas elevada
de lo normal. No te
quejes, ja ver si te
crefas que esto es el
Mundo de la Piruleta!

B [TEMS NO
EQUIPABLES...
{EQUIPADOS!

Hay algunos items,
como las armas y otros
elementos especiales
que no pueden ser
equipados... 0 eso
pensdbamos hasta
ahora, ja, ja, ja [risa
maligna donde las
haya). Para poder
ponerlos en tu equipo,
pon items normales en
las casillas de items del
botdn R. Ve al bancoy
deposita cualquier item
no equipable en lugares
de intercambio con los
items normales [dentro
de la pantalla de
inventario / item).

B AVENTURA EXTRA
Consigue diez medallas
dentro del juego «Four
Swords». Asi podras
empezar una aventura
paralela con el
Lumberjack dentro de
«A Link To The Past».
Complétala para
obtener el movimiento
especial Hurricane
Blade. Un placer...

® RUPIAS

Consigue la Espada
Maestra y vuelve al
Castillo de Hyrule.
Rompe todos los
arbustos que veas

y mata a todos los
enemigos que hay fuera
del castillo. Vuelve a

la entrada secreta en

la que cay6 tu personaje
al principic del juego

y salta para llegar hasta
una sala que esta llena
de rupias azules.

® LLAVES
ESPECIALES

Hay una serie de llaves
que te permiten acceso
a otras zonas. Para

TRUCOS A LA CARTA

Miguel Angel Ariza (Zarafoza)

Hola, me llamo Miguel

tengo una GBA y necesito saber
este truco. En «Harry Potter y la
Céamara Secreta», ;me podriais
decir donde se encuentra el
hechizo Aloshomora? Muchas
gracias y un saludo a toda la
redaccion, que sois los mejores.
Otro saludo para ti, buen hombre.
El hechizo Alchemora no se

consequirlas, cumple
estos requisitos:

- Llaves de plata:
completa cada nivel
con una puntuacion

de equipo de al menos
1.000 rupias y luego
derrota a Vatti.

- Llaves de oro:
completa cada nivel
con una puntuacion

de equipo de al menos
3.000 rupias y luego
derrota a Yatti.

- Llaves de héroe:
completa cada nivel
con una puntuacién

de equipo de al menos
5.000 rupias y luego
derrota a Vatti.

™ LA LOTERIA

DE LOS ARBOLES

Si consigues las Botas
Pegasus, corre hacia
los arboles que no estén
conectadas con ningln
otro. Conseguiras una
de estas dos cosas: o
“jugosas” rupias, o que
un grupo de abejas
enfadadas te persigan.
Cuidado con los que
vayas a elegir.

® BOMBAS Y
FLECHAS EXTRA

Ve a la Charca de la
Felicidad en la esquina
inferior derecha del
mapa y lanza rupias
hasta que aparezca un
hada. Te preguntara

si quieres llevar mas
bombas o flechas. Elige

B A S N P S~
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ngel,

la opcion que prefieras.
Puedes tener hasta 50
bombas y 70 flechas
aungue, por supuesto,
necesitaras invertir
muchas rupias.

B EL CETRO DE HIELO
Ve a donde se encuentra
la cabana de la brujay
tira de la roca. Ve al sur
y luego al este. Habra
dos cuevas, una abierta
y otra que necesita una
bombita para explotar.
Pues ya sabes, panle
una bomba y llegaras
hasta donde se
encuentra el ansiado
Cetro de Hielo.

u SAMUS

SIN SU CASCO
Todavia hay mas
posibilidades en este
versatil juego de
Nintendo. Completa el
juego con un tiempo que
se encuentre entre las
dos y las tres horas.
Ademas, recolecta por
lo menos el sesenta por
ciento de los ftems.

® ATAQUE

PSEUDO SKREW
Para matar al huésped
de un parasito X sin ser
atacado, pon tu rayo a
plena potenciay haz un
salto con giro hacia el
enemigo. Esto sirve
para acabar con los
enemigos que son mas
debiluchos de un solo
impacto. Los mas
fuertes necesitaran mas
golpes, pero tranquilo,
que también les haces
pupa de la buena. Este

encuentra en ninguna parte, sino
que lo consigues al recolectar las
cartas de Magos y Brujas Famosos.
El hechizo se utiliza unicamente
ara abrir determinadas
as que tienen una insignia especial
sobre ellas. Por tanto, no es
imprescindible
Juego, aunque desde luego resulta
muy Litil para conseguir muchas
judias y ranas de chocolate.

ertas,

ra pasarse el

ataque tan “enrrollado”
también funciona cen
algunos jefes finales.

El verdadero “Skrew
Attack” [gue se obtiene
al derrotar a Ridley X] es
bastante mas eficaz que
esta solucion “de andar
por casa’. Te otorga

la habilidad de ser
invencible y de destruir
a todos los enemigos
[excepto los jefes, claro)
con el simple contacto.
Mortal de necesidad.

® DERROTAR AL

OMEGA METROID
Parece un tipo durillo,
ieh?. “No problemo”,
porque este truco no

es especialmente
complicado, y puede
servirte incluso para
evitar ser golpeado por
el malo maloso. Cuando
el Sa-X se sacrifique
ligue escena mas
enternecedoral),
consigue el Rayo de
Hielo. Entonces, cuando
empieces a disparar

al jefe en el pecho,
presiona el botén B
como un descosido
para seguir dandole
impactos. El Omega
Metroid deberia gritar
de dolor en varias
ocasiones, y con ello no
serd capaz de golpearte.
Repite la rutina hasta
que lo elimines de una
vez por todas. jFin!



Tomb
Raider

B EL NIVEL 7
Mientras esperamos
que Lara llegue a PS2,
veamos como acabar
con la versién de Game
Boy: ve a la derecha y
mata a un zombi, luego
baja la rampa y cae

entre los puentes. Gira a

la izquierda para coger
cartuchos de escopeta
y vuelve a la derecha.
Mata a la arana desde
abajo. Escala, ve a la

derecha. Usa la puerta.
Coge el medipak, mata
al zombi, sigue a la
derecha y salva la
partida. Entra por la
puerta a la siguiente
zona. Baja las rampas y

coge el medipak grande.

Entra por la puerta. Ve
a la izquierda y mata
al zombi, continla a
la izquierda y escala.
Escala un muro y mata
a la arana desde abajo.

Escala y ve a la derecha.

Salta, mata a la arafa y
vuelve a saltar. Continda
a la derecha y escala
cuando puedas. Escala
otro muroy mata a la
arana. Ve a la izquierda
del tinel y vuelve un
espacio atras. Rueda a
la izquierda y coge las
balas. Ve a la izquierda,
escalay entra por la
puerta. Sube 2 filos y
escala hasta el puente.

GB COLOR

Coge las balas. A la
izquierda, usa la puerta.
Mata al zombiyve a la
derecha. Mata otro
zombi y salta la brecha.
Mata al guarda y salta
otra brecha. Mata a la
arafa y salva. Mata al
zombi desde arriba,
salta y coge el medipak.
Ahora ve a la derecha

y mata al guardia. Salta
la brecha y mata a la
arana. Saltaala
izquierda y coge
cartuchos, Salta a la
izquierda y mata a los
zombis. Rueda a la
izquierda y salta la
brecha. Cargate otros

2 zombis y sigue a la
izquierda. Sube los 2
muros y la escala, Ve

a laizquierda y mata
alaarana. Rueda a la
izquierda y mata a otra
arana. Salta desde el
filo y baja por la escala.

Pokémon Cristal

Tania Ruiz (Alicante)

Tengo una Game Boy Color y soy un poco novata en esto de Pokémon.
En concreto, tengo «Pokémon Edicion Cristal», pero no sé como
evolucionan los Pokémaon. ¢ Depende de la especie o hay truco? Gracias.

“Efestiviwonder”, segun ta
Basicamente, hay cuatro
determinado nivel gracias a |z
otra forma, usando las rocas
por ejemplo, con la del agua,
a tu Pokémeon feliz [cepilla
preevoluciones. Por ultimo,

rolucionar de una manera u otra.

o la normal, por alcanzar un

nan al trans

ia conseguida en los combates. Hay
2s. Con la solar evoluciona Sunkern,

dandole items, etc). Esto es util con las

rirlos con el cable link

Puede que necesites asignar algun item en concreto al Pokémon. jA probar!

Luego ve a la derecha

y mata al guarda desde
arriba. Déjate caer y ve
a la derecha, mata otro
guardia. Baja por la
rampa y mata 2 zombis,
continda a la derecha y
déjate caer por dos filos.
Salta la brecha y coge el

medipak. Baja por la
escala, déjate caer.

Ve a la derecha cuando
mates a dos zombis,
acaba con otro desde
abajo, escala hacia
arriba. Ve a la derecha
y déjate caer, mata otro
zombi. Mata otro desde

abajo y acaba con el
siguiente desde arriba.
Déjate caer y dirigete

a la derecha para el
combate final. Usa tu
escopeta cuando puedas
y utiliza los medipaks si
tu salud esta roja. Asi
morira rapido. jYa esta!
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SPLINTER +
CELL

¥ | CONSEJOS
PREVIOS

Mas que saber luchar o ser
un buen tirador, la mejor
habilidad para sobrevivir
es... jla impieza! Conviene no
dejar ni rastro, no hacer ruido,
no dejar huellas y, sobre todo,
ocultar todos los cuerpos en
las zonas mas oscuras

Las misiones en las que

podeis disparar sobre

los enemigos resultan
divertidas, pero tampoco debéis
emocionaros. La municion suele
escasear, y es mejor reservarla
para los enfrentamientos finales
o las situaciones complicadas
contra grupos de enemigos

No siempre es necesario

que tengdis municién

para poder acabar con un
enemigo. Aparte de la eficacia
de los codazos, podéis utilizar
las cAmaras de seguimiento,
las camaras sefiuelo o las balas
conmaocionadoras para estos
menesteres. Basta con apuntar
a la cabeza del rival, y ademas
son proyeciiles no letales

Las cdmaras han de

ser vuestra prioridad. Si

podéis destruirlas, mejor
que mejor. Sin sen blindadas,
valeros de la oscuridad (la que
exista o la que hayais provocado
vosatros) para esquivarlas

Alla donde existan

sombras, podréis ser

invisibles. En una zona
totalmente oscura, vuestros
enemigos seran incapaces de
encontraros, jAprovechadlo!

Evitad los combates

siempre gque podais. De

lo contrario, os veréis en
situaciones complicadas (sobre
todo en los niveles finales) en
las que debéis deshaceros de
varios enemigos, y no contais
con una misera bala o una triste
camara sefiuelo. {Un agente
secreto es siempre previsor!
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Anos de entrenamiento, muchas misiones suicidas

y un dominio perfecto de las armas y las técnicas de
combate han hecho de Sam Fisher el agente secreto
perfecto. Cuando una amenaza se cierne sobre la
paz mundial, Sam solo puede recurrir a alguien para
que le ayude a detenerle. Alguien como... jvosotros!

¥ LA DIFERENCIA ENTRE LAS
TRES VERSIONES es un asunto
que creemos conveniente explicar.
Lo primero es dejar claro que, en
esencia, el juego es exactamente el
mismo en las tres versiones. Las
diferencias radican en que en las
versiones para PS2 y Game Cube se
han introducido cambios para ha-
cerlo mas facil: basicamente, hay
menos enemigos y las situaciones
se han simplificado para conseguir
que el desarrollo sea mas 4gil.
Esta guia parte de esa base: sigue
los eventos principales del juego
[es decir, los basicos para avanzar
en la historia: desactivar bombas,
Interrogar a enemigos, conseguir
codigosl, pero, a la vez, cuenta con
los elementos “extra” [coma mas
vigitancia o escenaries mas am-
plios]) de la versién de Xbox. En
cualquier caso, sabréis perfecta-
mente dénde os encontrais, sea
cual sea la version. También hemos

inctuido el nivel adicional con et que
cuentan las versiones de PS2 y la
futura de GC, integrado en el mo-
mento del juego en el que aparece.

L4 -

Asi se juega

En “Splinter Cell” no se puede lle-
gar muy lejos a tiro limpio. Y eso
que Sam Fisher, el protagonista,
cuenta con el mejor armamento. Al
contrario, ta clave para superar las
misiones esta en actuar sin ser
descubiertos. La inteligencia de los
guardias es bastante alta: siven un
cadaver, huellas de pisadas o inclu-
so un mavimiento vuestro a metros
de distancia, daran de inmediato la
alarma, jy seréis su presal!

Si eso ocurre, mas os vale huir o
contar con mucha municion para
defenderos, ya que la punteria de
vuestros rivales es tal, que con un
solo par de disparos certeros seréis
pronto pasto de los gusanos.

Afortunadamente, el superagente
Sam cuenta con un traje especial
que, st se encuentra en una zona
ascura, le hace virtualmente invisi-
ble, una ventaja con la que no cuen-
tan los enemigos. Esa invisibilidad
viene indicada por una barra en la
parte inferior derecha de la panta-
lla: cuanto mas cerca esté el cursor
de la parte izquierda [u oscura) de
la barra, mayor es la dificultad para
que os descubra el enemigo.

Los objetivos de cada mision, en
suU gran mayoria, necesitan ser rea-
lizados sin ser descubiertos: con-
sequir un codigo, infiltrarse en unas
instalaciones, robar un arma... Tan-
to es asi, que casl todas las misio-
nes pueden superarse sin disparar
ni una sola vez. Lo que tenéis que
hacer es familiarizaros con el esce-
narto, sequir los movimientos de
los enemigos y, si hace falta, crear
la oscuridad necesaria para move-
ros sin que os puedan descubrir.



ASi SE MUEVE UN ESPIA: TECNICAS Y MOVIMIENTOS DE SAM
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Los movimientos esenciales de Sam Fisher durante o(lu;cgo se realizan con cuatro botones: Salto [para Tirolinas, Mano sobre Mane, Colgarse y Escalar}, Accién
ac

(Ataques y Treparl, Pegarse a la pared y el boton para

harse. Dominarlos y familiarizarse con ellos puede ser vital para sacaros de mas de un apuro.

[
»
ATAQUE PEGARSE MANO
ABACHARSE ESFAMR TREPAR - POR DETRAS A LA PARED COLGARSE SOBRE MANO TIROLINA
VIOVIIMIe o i ACGOS V| M S A00S

Los movimientos avanzados son tan importantes como los movimientos basicos.

Suelen ser combinaciones de los botones habituales, normalmente de Salto, Accién
y Agacharse. Son méas complejos que los basicos,
apropiado resultan increiblemente atiles. Eso si, el silencio es esencial en todos ellos.

si los realizais en el momento

Los Movimientos Asociados se realizan de forma automatica: al
acercarnos al personaje (el objeto de “asociacién”), aparece una
serie de opciones (estos movimientos), que podéis seleccionar
escogiendo el que requirdis y pulsando el boton de Accién.
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SALTO APGVADG| DISPARAR MANTENERSE OCULTAR ABARRAR
VOLTERETA JATAQUE AL CAER | "Cyl LAPARED | COLGADO | ENTRE PAREDES CUERPOS il POR DETRAS

|

DISPARAR
ASOMAN

CAIDA
DOSE| SILENCIOSA

RAPEL
DISPARANDO

MANTENERSE ENTRE

ESCUDO
HUMANO

PAREDES DISPARANDO

INTERROGAR

ronmnl i
COOPERACION

ARMAS, ACCESORIOS Y EQUIPAMIENTO

Esta maravilla es
una mezcla de fusil de asalto y navaja suiza.
Podemmos personalizario con proyectiles no
ietales {como los de anille de aire o las
descargas adhesivas), con cdmaras sefiuelo
lcapaces de atraer al enemigo y lanzar una
descarga de gas somniferol, camaras adhesivas

y granadas de aire. Y tiene supresor de sonido A

y fogonazos, ademds de una mira telescépica. ADHESIVA SE

También podéis aguantar {a respiracion cuando

apuntdis para que no os tiemble et puiso, ‘ ADHESIVO

Sirve Set

Pistola ligera con | Ganzta con micro- para mirar bajc las estandar de

silenciador. Sélo explosivos. Escasas, puertas y asi ganzuas para

eficaz contra objetos | pero pueden abrir descubrir lo abrir cierres

o un sclo enemigo. cualquier puerta. que nos espera. q de cilindros.

Para percibir las vibraciones
de ciertas superficies. Lo
usaréis para poder captar

conversaciones sin

ser descublertos,

Emite puisos de microondas que
interfieren las cdmaras y

las desactivan. Pero ojo,
que su radio y tiempo
de efecto no son alltos, !

Amplifican la uz para ver en la
oscuridad. En cambio, la
visién térmics detecta el
calor desprendido
por los cuerpos.

Explosiva sensible
al movimiento.
Podemos pegarla
a casi cualquier
superficie, y se
activa por si solo.

S
Son barras de plastico

tigeras rellenas con dos
agentes quimicos tuminosos.
E?icaces para atraer y distraer a
los enemigos.
Lamentablemente, son algo

ey

Similar a {a Bengala Quimica,
aunque esta bengala
emite muche calor.

Este efecto es muy
eficaz a la hora de *
confundir a los

| sensores de calor que
tienen las molestas
torretas automdticas.

£

A

Cuando esta
granada explota, las bolas de
acero de su interior salen
despedidas a enorme
velocidad, jy pobre
del gue este cercal
Son bastante
escasas, pero pueden
acabar con tode un grupo

Sirven para

la pistola y el

| fusil. Buscad
en oficinas y

Kit estdndar

de primeros
auxilios, con el
que se recupera
parte de la salud.
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 PS2- Xbox - GC

El juego paso a
COIMo superar cada

PAso

mision

Desde el cuartel general de la NSA hasta el Palacio Presidencial, Sam debe recorrer
un duro camino para detener los planes de Nikoladze. ;Qué tal si le echais una mano?

It erroaat e va

Entrenamiento

Este nivel inicial no cuenta como
una mision proptamente dicho, pe-
ro es un excelente precalentamien-
to para dominar las habilidades del
bueno de Fisher. Para empezar, ha-
ced unos ejercicios para las cervi-
cales: mirad a las luces rojas que
hay a la izguierda, derecha, arribay
abajo. Despues, corred hacia delan-
te y subid a la tapia para bordearla.

A partir de ahi podeis moveros con
libertad: basta con seguir las fle-
chas amarillas. Id hacia la escalera
de la derecha, subid y dejaos caer
en tirolina desde la plataforma.
Una vez en el suelo, seguid por la
derechay subid por la tuberia. Aga-
chados para poder avanzar, llegais
a dos paredes donde practicar el
Salto Doble. A la derecha hay una
tuberia que cruza un pasaje circu-
lar: agarraos a ella cual “mono ara-
na" y pasad al otro lado.

Trepad sobre las rejas y atravesad
ese estrecho pasillo pegéndoos a la
pared. Subid la tuberia, bajad la es-
calerilla y subid al muro con el Sal-
to Especial: saltad contra la pared
[girando un pelin a la izquierdal y
agarraos al borde opuesto. Salid
por la puerta del garaje, enfrente.
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Equipaos con laganzday abrid la
puerta [ya sabéis: rotando el stick
analdgico izquierdo hasta que escu-
chéis el “clic” de cada cerrojol.
¢Veis a ese guardia de espaldas?
Acercaos a él muy despacio, aga-
rradle {1} y haced que os diga el co-
digo que abre la puerta contigua (jy
dejadle K.0. después!). Al siguiente
guardia también lo tenéis que aga-
rrar, pero en esta acasion debeis
conducirlo hasta el escaner retinal
para que se abra la puerta.

Sacad la pistola, destruid todas
las luces y usad vuestra Vision Noc-
turna, nada mas. La siguiente ca-
mara no es tan sencilla, asi que
tendréis que seguir sus movimien-
tos y burlarta por medio de las
sombras. En la siguiente sala, de-
Jad “seco” al guardia de la derecha
y coged su cuerpe. Escondedlo en-
tre las sombras y esperad a que se
marche el otro guardia. Para supe-
rar el Test de Sonido (2), debéis ir
agachados todo el tiempo. Dejaos
caer y saltad con cuidado a ta plata-
forma de enfrente. A continuacion,
haced lo mismo sobre la de las ca-
denas, entre las que debéis pasar
muuuy despactto. El suelo con cris-
tales también es facilmente supe-
rable si os lo tamais con calma.

La comisaria
Y e

» Encontrar al agente Blaustein.
s No matar a ningun civil.
© » No pisar la calle.

s ST S SRS SO,
| Pistola SC

| Cable Optico

| ® Ganziia

=P L conTacTo Corred hacia la
derecha y subid por la escalera que
lleva al tejado. Bajad por la trampi-
lta y llegaréis a una tuberia. Subid-
la y dejaos caer en tirolina hasta el
edificio en llamas. Rodead el pasillo
por la habitacién previa y bajad por
el hueco de las escaleras. Cruzad
el pasillo en llamas por medio de
la tuberia [3). Seguid por la 1izquier-
day subid por las escaleras. En la
primera habitacion se encuentra
vuestro contacto, alge moribundo.
Tras sus Ultimas palabras, salid y
entrad en la habitacion llena de
humo. Disparad sobre los tragalu-
ces para ventilar un poco el tema,
y cruzad la puerta contigua.

=) LA CAJA NEGRA. Sin perder de
vista la vigilancia, id hacia la dere-
cha de la terraza hasta dar con una

apertura. Saltad al balcon de en-
frente. Al acercaros a la verja de
madera (&) podréis oir a un guardia
refunfunando. Cuando acabe, no-
queadle por la espalda y esconded
su cuerpo entre los arbustos. Al si-
guiente guardia le padéis disparar a
la cabeza desde la ventana. Tras
esconder su cuerpo y cruzar el pa-
sillo hasta llegar a la uttima habita-
cion ly coger el botiquin del cuarto
de bafo), examinad el cuadro que
hay junto a la puerta. Utilizad el cg-
digoy abrid la puerta de la terraza.

=P PESO MUERTO Subid a la ba-
randilla y dejaos caer en tirolina.
Buscad el hueco del ascensor, para
deslizaros por el cable. Abrid la
trampilla, salid a la habitacion y
abrid la puerta con las ganzuas.
Mas adelante os espera un pano-
rama desolador: dos guardias in-
crepando a un borracho, un cotilla
en la terraza sobre ellos y otro
guardia al doblar la esguina. Si mi-
rais a la izquierda, veréis dos corni-
sas: usad el Salto Especial para tle-
gar hasta la superior y avanzad
colgados hasta la esquina del edi-
ficio {5). Cuando el guardia de la te-
rraza no mire, continuad avanzando
y dejaros caer cuando el guardia



que patrulla abajo esté alejado. Por
ultimo, tened cuidado con el civily
subid las escaleras que llevan al
parque. Vuestro objetivo esta entre
los arbustos, al noreste. Agachaosy
entrad por el hueco, donde os espe-
ra un terminal y dos botiquines.

=p COMISARIA Cruzad la arcada
de la derecha y seguid por la esqui-
na. Golpead al civil en cuanto apa-
rezca, y ocultad su cuerpo. Dejad
que el guardia pase de largo y se-
guid hasta el siguiente hueco entre
sombras, a la derecha,

Hay otro guardia mas adelante:
disparadle a la cabeza. Subid al
contenedor y saltad la tapia. Una
vez en el sotano, usad el codigo que
descargasteis en el ordenador pa-
ra abrir la puerta de las celdas.
Cuando el vigilante se aleje del fo-
do, disparad a las luces. Apagad
también las de la oficina del guardia
para noquearle cuando vuelva. En-
trad despues en la sala con ventana
y agarrad al guardia. Interrogadle
para que os diga donde estan (en
cuerpo, pero no en almal Blaustein
y Madison. Proxima parada, el de-
posito. Disparad a la camara de
dentro y ocultad alli al guardia de
antes, Id hacia los cadaveres.

=P SALA DE SEGURIDAD. Regre-
sad al pasillo y subid por las escale-
ras. Disparad al quardia y noguead
al civil. Usad el ordenador y coged
el botiquin. Después, apagad las
luces y salid por la puerta de la iz-
quierda. Caminad agachados para
no alertar a los “curritos” y entrad
por la tercera puerta. Otro guardia
deseoso de ser golpeado. Tras usar
el terminal, volved sobre vuestros
pasos hasta el vestibulo principal.
Salid por las puertas enrejadas.

Ministerio
de Defensa

OBJETIVOS

« [nfiltrarse en el ala Este del
| Mimisterio de Defensa de Georgia,
e Descubrir el paradero de Grinko
interrogando a su chofer.

| EQUIPOD

. e Pistola SC
. = Ganzua
« Microfono laser
' o 1 Ganzua desachable

=) EL CHOFER DE GRINKO. ;Qué
tal un poquito de “rapel” 16)2 Apro-
ximaos a la chimenea y pulsad el
boton de Accion. Descended en sal-

tas cortos hasta la ventana abierta y
dejaos caer dentro. Hay un guardia
cerca: ocultaos tras el mueble y es-
perad a gue consulte los libros, Ati-
zadle y ocultad su cuerpo entre las
estanterias. {No os emocionéis!
Justo sobre la puerta hay una ca-
mara: disparad sobre ella. Ya po-
déis usar el ordenador que hayala
izquierda. Abrid la siguiente puerta
con la ganzla y ocultaos tras ella:
cuando el vigilante se aleje dando ta
espalda, avanzad en silencio hasta
llegar a la puerta que hay a la 1z-
quierda, a medio camino del pasillo.
¢Veis las escaleras? Si subfs en-
contrareis un siempre til botiquin.
Hora de bajar: atentos a las dos ca-
maras gue hay en el camino. Ca-
maras como las que os esperan
tras la puerta del garaje: una justo
enfrente de la entrada, y otra bas-
tante mas adelante, tras la esquina
del muro Este. Ocultaos entre las
sombras y esperad a que el guar-
dia se aproxime a vosotros, alejado
del muro, para dejarle inconscien-
te. Al doblar la esquina, disparad a
la sequnda camara del garaje y ob-
servad al coche con las luces en-
cendidas. El objetivo estd muy cer-
ca: aproxzimaos en silencio y es-
perad a gue el hombre “le cambie

" Gernerun & rea de saured soc azec [N

el agua al canario” junte a un muro.
Acercaos, atrapadle y sometedle al
tercer grado (7).

=P LA CONVERSACION. Toca vol-
ver sobre vuestros pasos. De nuevo
en el pasillo, vereis que no hay dos
guardias, {sino sélo uno! Facil de
noguear y ocultar. Id hacia el final
del pasillo y abrid la puerta, pere no
entréis aun: justo sobre el marco
hay una camara que debéis des-
truir. Examinad las dos computado-
rasy abrid la puerta contigua con la
ganzia. Al salir al balcon, un hom-
bre abre una ventana en el ala con-
tigua [8): es ahi donde debeéis ir.
Subid a la cornisa y avanzad con
cuidado. Una vez dentro, esperad a
que el guardia hable con los cocine-
ros [jqué tio mas cerdo!) y se vaya.
Para deshaceros de los cocineros,
entrad en la cdmara frigorifica de
la izquierda, apagad la luz y volved
junto a la ventana. Lanzad una bo-
tella hacia la cAmara. Apagad la luz
de la cocina, y noquead a ambos co-
cineros en la oscuridad. Abrid la
puerta, disparad sobre las luces y
libraos del guardia. Avanzad hacia
el vestibulo. Na bajeis las escale-
ras: mirad hacia abajo y veréis dos
guardias, uno junto al terminal M
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PP de recepcion y otro dandole la
espalda. Subid a la barandiila y
descolgaros justo sobre el primer
vigilante: jcatapdn! El siguiente es
facil de golpear tambien. Tras usar
el ordenador, esconded los cuer-
pos y esperad a que aparezca el co-
ronel. Cuando se ponga a trastear
con la computadora, acercaos con
sigilo y atrapadle {9). Lievadle has-
ta el escaner de retina en la esqui-
na, y obligadle a echar un vistacito.

Disparad sobre la camara del pa-
sillo y salid al jardin. Avanzad hasta
la esquina de los arbustos, equipa-
ros con el micro y “apuntad” hacia
el ascensor que sube por la esqui-
na izquierda.En cuanto termine la
conversacion, corred hacia delante
y subid por las enredaderas hasta
la venitana abierta mas arriba.

9 ORDENADOR DE NIKOLADZE
No perdais de vista el ascensor que
baja, ya que dentro hay guardias
fuertemente armados. Saltad rapi-
damente y encaramaos a la barra
del techo. Cuando los guardias se
alejen, entrad en el ascensor y su-
bid. Al salir, y antes de que os pille
el guardia que dobla la esquina, co-
rred hacia la izquierda y abrid con
ta ganzia la primera puerta.
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Tras usar el ordenador, subid por
el conducto de ventilacion (la entra-
da esta justo encima, jperfecto!].
Seguid por el conducto hacia la iz-
guierda y dejaos caer. Disparad so-
bre la camara y avanzad hacia la
habitacion de la izquierda: dentro
hay un botiquin y municion,

Subid por la escalerilla hasta la
azotea, y haced rapel hasta la ven-
tana [10). Disparad al cristal mien-
tras apuntais a la cabeza del guar-
dia que hay dentro. Tras entrar y
usar la computadora, coged el
cuerpo del guardia [ no sin antes
coger la granada que lleval y arro-
Jadlo por la ventana. Utilizad ahora
la computadora principal.

iSe acercan mas guardias! Aga-
chaos tras la mesay, antes de que
entren en la oficina, lanzad la gra-
nada. Si queda algun superviviente,
sera pasto facil de vuestra pistola.
Usad el ordenador de Nikoladze
{11] por segunda vez y salid por
donde entraron los guardias. Avan-
zad por la izquierda y salid por la
puerta que lleva a las escaleras. Te-
neis que recager el botiquin y satir
por la siguiente puerta, deslizando-
os despues por {a barra que lleva al
garaje. Tras la esquina os espera
Wilkes para escapar del lugar.

Refineria

| OBJETIVOS

' e Infiltrarse en la Refineria a traves
~ del conducto principal.

- » Seguir el rastro del tecnico.

- ® Escapar antes del bombardeo.

| EQUIPO

= Pistola SC
 Ganzia
* Cable Optico

=P INFILTRACION. [Vaya marana
de tuberias! Os encontrais justo de-
bajo de la refineria: dirigios hacia el
conducto grande y, para avanzar,
dejaos caer sobre las dos tuberias
pequenas que estan abajo, a la de-
recha. Avanzad por ellas hasta que
se os clerre el paso y escuchéis una
transmision: jvan a volar el puente!
Subid a la tuberia gue hay a la
derecha (12}, avanzad hacia la tu-
beria principal y dejaos caer sobre
ella. Pasad bajo el muro y girad ha-
cia la derecha, para encontrar una
tirolina que os permitira escapar
itesos de la explosidn. Tras la in-
cursion de los cazas (13), pasad
deprisa bajo la tuberia y subid por
la barra. Qué bien, hay un agujero
en la gran tuberia que os lleva di-
rectos a la estructura principal.

=) EL MERCE ) Subid la es-
calerilla y seguid los movimientos
del técnico renegado y de su escol-
tade quardias. En lugar de usar las
escalerillas que podéis encontrar a
los lados de la plataferma donde
estais, agarraas a la barra que hay
a la derecha y usadla para llegar a
la plataforma por la que ha pasado
el grupo. Desde ahi, subid a la ba-
randilla y disparad sobre el guardia
que se gueda rezagado.

Como en este nivel no tenéis que
preocuparos por los cuerpos, se-
guid adelante. Esperad a que co-
mience el bombardeo y a que el se-
gundo guardia vaya a la izquierda.
Disparad entonces sobre el guar-
dia que esta agachado, cerca de la
esquina. Id luego hacia la izquierda,
girando a la derecha en la intersec-
cion. Dejad que pasen los dos guar-
dias y continuad hacia delante.

Ese interruptor que veis a (a de-
recha controla ia presion del agua:
manipuladlo para llamar la aten-
cién de los vigilantes y asi acabar
con ellos rapidamente. El técnico y
su grupo van a entrar en el comple-
jo... o no, parque a puerta esta ce-
rrada y se dan la vuelta. Cuando
pasen, id a la izquierda, hacia esa
habitacion. Al lado hay un botiquin.



= CL MaLETIN Las ordenes de
Lambert son muy claras: hay que
entrar en el complejo sea como
sea. Rodead la estructura principal
y dad un par de volteretas para evi-
tar el fuego, que ademas hace esta-
lar el cristal de la ventana. Subid a
la maguina de la derecha y buscad
una tuberia sobre la ventana (14),
gue tleva directamente a la ventana
por la que habéis de entrar. Ya den-
tro, queda un solo guardia: sin des-
colgaros de la barra [tan solo tas
piernas), disparadie a la cabeza.
Una vez dentro, encontrareis dos
botiquines a la izquierda y muni-
cion de frente. Subid las escaleras
pero no del todo, ya que no tardan
en llegar mas guardias [15). Dis-
parad a los barriles de combustible
y seran pasto de las llamas. Corred
y doblad la esquina para seguir al
tecnico. Bajad las escaleras para
deteneros a medio camino, ya gue
tenéis que disparar sobre el guar-
dia gque defiende la puerta. Entrad
por donde o ha hecho el tecnico, v
continuad por la derecha. {Sacad la
ganzua, rapido! Tras abriros paso,
seguid hacia la derecha. Sin prisas,
que el técnico no llega lejos: atra-
padle en los muelles {16} e inte-
rrogadle para conseguir el maletin.

Cuartel General
de la C.LA.

| OBJETIVOS

= Acceder al servidor central de la
CIA para localizar la filtracion de
informacion.

s S elimindls a un miembro de ta
Agencia seré el fin de la misién.

EQUIPD

- ¢ 2 Ganzias desechables
i ® Ganzua
| = Cabie dptico

=» INFILTRACION. jAnda, no os
sueltan en la Agencia, sino en en
los alrededores! Teneis que buscar
el conducto de ventilacion. Id a la
izquierda, pegados a las vallas y en
la oscuridad. Buscad una gran ver-
ja con un hueco en el alambre de
espino. Para llegar al hueco del
conducto {17), haced un salto es-
pecial contra el muro y entrad.

=) El. SERVIDOR CENTRAL. Deja-
ros caer suavemente y saltad sobre
la verja antes de que regrese el téc-
nico. Cuando se acergue a la oscu-
ridad, nogqueadle de un codazo. Se-
guid por el pasillo hasta que veais
una camara: evitadla pasando por
las sombras cuando mire en direc-

cién opuesta. Subid las escaleras
con cuidade y deshaceros del guar-
dia. Una vez en el pasillo, esperad a
que el técnico salga de la habita-
cion y entre en la sala de enfrente:
entrad en la que ha abandonado y
coged el kit médico, la descarga
adhesiva y las balas especiales.

A continuacion, pasad por el de-
tector de metales (a la derechal y
esperad a que el guardia deje de
hablar (18] para deslizaros por la
parte derecha de la habitacion. Sa-
lid y veréis a un guardia cerca del
ascensor: usad el objeto que hay a
la derecha, arrojadlo hacia el fondo
y, mientras el guardia investiga, en-
trad en el ascensor y subid al lti-
mo piso. En el pasille vereis a un
tecnico que sale de una salay entra
en la de enfrente: esperad a gue lo
haga y continuad por la izquierda.
Si sois habilidosos, podrais entrar
en la sala, abrir ta puerta del cuar-
to interior con las ganziias y conse-
guir un kit y dos descargas, jtodo
sin gue el guardia os descubra!

Volved al comienzo del pasillo e id
por la derecha. Avanzad con cuida-
do, ya que encontraréis al guardia
anterior, a un vigilante que patrutla
por el pasillo, OTRO vigitante que
no quita ojo al pasillo (en la sequn-

da sala, a través del ventanal) y un
técnico que trastea con el panel de
acceso a una puerta. jUf! Por par-
tes: esquivad al “patrullero” por
las sombras (19), y deteneos cada
vez que esté cerca. Las sombras os
seran Utiles también para no lla-
mar la atencion del guardia del
ventanal. En cuanto al técnico, usad
la Vision Nocturna y nogueadle [po-
déis ocultar su cuerpo en el alma-
cén que hay un poco mas adelante).
JAdivinais quien tiene el codigo? Si,
el vigilante del ventanal. Entrad eni
su sala cuando de la espalda al pa-
sillo, nogueadle y registradle.

Una vez escondais su cuerpo e in-
troduzcais el cédigo, usad el cable
optico para ver quien esta tras la
puerta. Cuando el técnico esté de
espaldas, entrad, apagad la luz (el
interruptor esta a la izquierdal y no-
queadte a el y al guardia que apare-
ce poco después. Conseguid el
nuevo cddigo per el ordenador de
la siguiente sala y bajad las escale-
ras. Hay dos técnicos, unc que se
marcha y otro gue se detiene junto
a vosotros: noguead a éste Gltimo,
ocultad su cuerpo arriba y desha-
ceos del anterior. En la siguiente
sala os espera un regalo: jel fusil
SC-20K! {20]. Coged tambien b
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Podeis libraros de
i
sencillez:
9 caer sobre :‘l ‘
mero y noque.
luego al segundo.

PP toda la municion que hay cerca.
Seguid pasitlo abajo y esperad a
que el guardia deje de hablar por
telefono. Deshaceos del guardia
que vigila la entrada principal y en-
trad por el pasilto que esta ilumina-
do (usad el codigo). |Es el cuarto
del servidor! Una vez bajeis las es-
caleras, es facil noguear a los téc-
nicos (21) si actuais con rapidez.
Acceded al servidor.

Salid del servidor y regresad al
gran pasillo. Ese vigilante cae facil-
mente ante una descarga adhesiva.
Seguid pasillo abajo hasta el pues-
to de guardia: acercaos y haced rui-
do (saltando, por ejemplo) para que
el guardia se dé la vuelia. Saltad
por la ventana y dejadle “seco”.
Disparad sobre las luces y regresad
al pasillo del principio.

Destruid a tiros todas las luces de
la siguiente sala para no ser detec-
tados por las camaras. Dejad in-
consciente al guardia que asoma
por la ventana, registradle y bajad
las escaleras. Volved a disparar a
las luces y equipad el fusil con una
descarga. Cuando el agente deje de
hablar y se acerque, disparadle la
descarga y entrad en la siguiente
habitacién, la de la torreta. Coged
las bengalas y dirigios hacia el as-
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censor para ir al piso superior. En-
trad en la siguiente sala, procuran-
do no ltamar la atencion de los
agentes que “navegan’, y pasad a
la proxima sala. El guardia esta de
espaldas, asi que no es dificil entrar
en la siguiente habitacién. Ese tipo
que deja la oficina es Dougherty:
entrad y usad su ordenador.

= DOUI Ahora no os bas-
ta con el ordenador, jno necesitais
atrapar al duefio! Seguid por el pa-
sitlo e id por la izquierda, a la sala
de proyecciones. Con cuidado,
atravesadla agachados por el hue-
co que hay entre las filas de buta-
cas. Queda un guardia junto a la sa-
lida: cuando el ponente reciba una
llamada, el grupo se dispersa y po-
dreis salirn. Desde ahi, seguid a
Dougherty hacia la sala de fumado-
res: atrapadle ahi y noqueadle. De-
jad su cuerpo junto a la escalera y
bajad a ayudar a Wilkes. Noquead
al técnico que hay méas abajo. Mas
adelante hay un guardia: proyectil
de descarga y a otra cosa. Si os
gueda otro proyectil, usadlo contra
el segundo guardia, en la platafor-
ma bajo vosotros. En la estanteria
cercana al primer vigilante tenéis
otro proyectil, que no os vendra
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mal contra el agente que molesta a
Wilkes y que veréis si bajais un po-
co. Volved a recoger a Dougherty
(22} y retnete con Witkes. jY no ha-
gais trampa arrojando a Dougherty
por el hueco de las escaleras!

Kalinatek

= infiltrarse en Kalinatek.

= Abrir la salida de emergencia para
ayudar a Witkes.

e Encontrar a lvan antes de que lo
haga la mafia rusa.

* Pistola SC

* Ganzia

« Cable Optico

* SC-20k

e 5 Descargas Adhesivas
¢ 5 Camaras Adhesivas
e 5 Proyectiles de aceite

=2 LTR Tras hablar con
Wilkes, id al fondo del garaje (23].
Cuando salgan los dos mafiosos,
ocultos tras el coche, rodeadles y
coged a una como escudo humano
para disparar al segundo. Noguead
al primero y subid por las escale-
ras. Repetid la estrategia con los
otros tres mafiosos que os esperan
(o bien disparadles a la cabeza sin

mas). Subid a la caja que hay junto
a la furgoneta y saltad a la caja que
sujeta la grua. Usad el cable como
tirolina (24). Saltad a la cornisa del
edificio y subid asi a la azotea. Tras
bajar en cuerda (25}, disparad so-
bre el cristal y dejaos caer.

=) LA SALIDA :
Deshaceos del guardia cuando en-
tre y registradle. Satid, introducid el
codigo en la puerta de la derecha y
coged la municion. En la nueva ha-
bitacidn conviene ser sigilosos para
llegar al conducto de ventilacion.
Cuando salgais, veréis a varios
mercenarios matando a algunos
técnicos y colocando minas. Elimi-
nad al unico guardia que queday
disparad a los “nuevos” al salir de
la habitacion. Entrad al ascensor.
Cuando las cosas se compliquen,
disparad sobre las luces y abatid a
cualquiera que se acerque. Seguid
pasillo abajo y entrad en la sala de
la izquierda. Salvad a los técnicos
{26): acercaos a las minas y pulsad
el botdn de Accion cuando la luz de
la mina sea verde. Matad a los
rnercenarios y salid de la habitacién
en busca de la bomba de la que os
hablan los técnicos rescatados. Re-
gresad al pasillo e introducid el ¢é-



digo en la puerta que hay enfrente.

Corred cuando veais minas para
gue no os alcance la explosion, y
continuad hacia la puerta con ven-
tana. Subid y encontraréis la bom-
ba [27). Desactivadla, bajad las es-
caleras que hay en el pasillo y
disparad sobre el grupo de merce-
narios que se aproxima, para des-
pues registrarles, ademas de coger
la municion que hay cerca de ellos.

Activad el interruptor y subid por
las escaleras. Matad al guardia que
aparece poco despuésy registrad-
le. Usad ese codigo para abrir la
puerta gue hay tras el bloque de
cristal, subid las escaleras y coged
la granada. Acabad con los dos
guardias de mas adelante y hablad
con el técnico. Sequid y, una vez en
la clinica, coged los kits y acabad
con el guardia. Ahora entrad en la
sala de cristal y acabad con el guar-
dia junto al ordenador, el cual abre
las salidas de emergencia.

=9 (VAN Subid las escaleras y en-
trad en el bano, que tiene en el te-
cho una trampilla abierta. Subid
por ella at conducto de ventilacién
y, sin salir, disparad al guardia que
atemoriza a lvan. Hablad con él y
haced gue os entregue el codigo.

=» 1inoTeo Salid del bano y subid
al ascensor. Nada més salir, dispa-
rad sobre la luz de la pared izquier-
da. Cuando los mercenarios dejen
de hablar, disparad sobre el barril
de combustible gue hay tras la ver-
ja. Registrad los cuerpos y subid
por las cajas. Haced ruido para que
vengan los guardias y disparadles
desde lo alto del muro. Tras la
puerta esperan tres guardias mas.
Despues subid por la escaleritla y
saltad sobre el muro. Seguid por la
derecha y subid por las escaleras:
otros tres guardias os esperan alli.
Libraos primero del francotirador
de la izguierda, luego de los otros
dos guardias que hay abajoy a la
derecha. Subtd las escaleras que
hay a la izquierda, avanzad por el
pasillo v disparad sobre la bombilla
para llamar la atencién de los vigi-
lantes y acabar con ellos rapida-
mente. Entrad luego en la siguien-
te sala [ojo con la minal y continuad
hasta llegar a la azotea. Usad de
nuevo los barriles explosivos para
acabar con los guardias y continuad
hacia abajo. Estan disparando a
Wilkes! Saltad abajo y bajad per la
escalerilla hasta la estructura roja,
para acabar con los guardias res-
tantes y asi llegar hasta Wilkes.

Planta nuclear

ATENCION: ESTE NIVEL ES EXCLUSIVO
PARAPS2Y GC. NO APARECE EN XBOX

OBJETIVOS

" Provocar una fusidn del ntcteo.

EQUIPO

* Pistola SC

|« Cable Optico

| ®SC-20k

. = 5 Proyectiles de aceite
¢ 15 Cadmaras Adhesivas

. = 5 Descargas Adhesivas
+ 5 Camaras sefiuelo

=P INFILTRACION. Unavezenla
estructura, es muy probable que
alertéis al guardia. Disparadle rapi-
damente. Bajad y mirad por la ven-
tana [28): un guardia pide a gritos
que le disparéis. Acabad también
con el guardia que hay en el otro
extremo, y con la camara (29). Aca-
bad con los tres guardias y salid al
complejo principal, donde vereis
una tuberia a la izquierda. Antes de
usarla para subir, disparad sobre el
foco que hay mas arriba. Si no po-
déis disparar sobre los guardias,
subid un poco. Despues, subid por
la tuberia (30) e id por el borde de
la cornisa hasta el hueco de venti-
lacion. Cuidado al salir, que hay dos

guardias justo al lado. Disparad
desde el hueco al primero, y luego
salid y acabad rapidamente con el
segundo. Debéis dirigiros entonces
hacia la puerta contigua, para bajar
luego por el hueco del ascensor y
entrar asi por la trampilla.

9 EL T N ) ¥ FUS Ba-
jo el suelo enrejado, no salgais atin
y esperad a que el guardia se apro-
Xime a vuestra posicion para dispa-
rarle. Seguid por el pasillo con cui-
dado de no ser descubiertos, hasta
el siguiente hueco. Ya en el pasillo,
ocultaos bajo el cristal y seguid al
técnico. Cuando os dé la espalda,
atrapadle (31) para poder conse-
guir el codigo [32).

Volved al pasillo anterior, siempre
atentos a los tecnicos que entrany
salen y a las camaras. Por fin po-
deis entrar en la sala de fusion.
Desde vuestra posicion, abatid a los
vigilantes que hay al fondo, y fijaos
en las camaras que hay sobre el
primer terminal y justo en la parte
media. Activad los terminales para
iniciar la fusién del nucleo. Espe-
rad a los guardias y acabad con
ellos desde donde estais. Volved a
las escaleras, id por la izquierda
y salid por la puerta del fondo. PP
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= Una vez acti-
vada la alarma, volved al pasitlo an-
terior, id por la izquierda y salid a
las escaleras. Satid al pasillo y do-
blad la esquina con cuidado. Sequid
hasta que lleguéis a la sala de ma-
quinas, donde hay dos guardias y
un técnico. Acabad con los guardias
antes de que den la alarma, y en-
tonces interrogad al técnico {tran-
quilos, no ird a ninguna partel.

Con la informacién en vuestro po-
der, volved sobre vuestros pasos y
regresad al pasillo. Mas adelante
hay una torreta, y tras la siguiente
puerta, otra entrada donde debéis
usar el codigo que acabais de obte-
ner. En la sala de oficinas, id por los
huecos en los cristaltes [por la iz-
quierda) para no recibir impactos
de las torretas. Sequid a la izquier-
da, acabad con los soldados y “pi-
tlad” al técnico solitario para inte-
rrogarle y conseguir un codigo
(33]). Con la informacidn en vuestro
poder, regresad al pasillo de las to-
rretas y cruzad la puerta que lleva a
otra sata de maguinas. Abatid al
guardia a distancia y salid por
la puerta con el codigo. Por altimo,
dejaos caer sin mas por la barra
hacia abajo y llegad a la salida.
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Interact

e Reunirse con el contacto de la
Agencia.

* Conseguir infermacion por medio
del micréfong laser

e Pistola SC

¢ Blogueader de camaras
= Micréfono Laser

e Cable Cptico

® SC-20K

= 3 Proyectiles de aceite
e 10 Camaras Adhesivas
» 3 Descargas Adhesivas
* 1 Granada de humo

« 5 Camaras sefiuelo

= EL CO 2 Tras charlar un
“ratejo” con el [¢o a7 sustituto de
Wilkes, buscad el contenedor y sal-
tad sobre el muro. Cuando uno de
los dos guardias os dé la espalda,
atrapadle, llevadle al fondo del ca-
llejon y dadle un “togue”. Corred
entonces hacia la izquierda, en bus-
ca de ese bidon con llamas y la es-
calerilla que esta junto a él [al fon-
do a la derechal. Desde el tejado,
dejaos caer en silencio tras los con-
tenedores: dejaos caer sobre el pri-
mer guardia y evitad a los otros dos
por medio de las sombras. Buscad
la boca de alcantarilla abierta [34),
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junto a las obras que hay al fondo.

En la alcantarilla la vigilancia es
fuerte, pero todo esta bajo control.
Id por el sendero de la izquierda
hasta dar con un grupo de soldados
que conversan. Aproximaos todo lo
que podais y usar la granada de
humo sobre ellos, sin ser vistos.
Rapidamente, nogueadles a todos
(35) con codazos. Subid por la si-
guiente escalerilla y, antes de salir,
aseguraos de que los dos soldados
que hay junto a la boca estan de es-
paldas. Salid, subid por la tuberia e
id hacia el contacto. Subid después
de esta “charla” por las escalera, y
a continuacion haced rapel desde
la chimenea (38).

=2 LA BAJ Cuando el
guardia regrese a su puesto, no-
queadle. Tras registrarle, cruzad a
toda pastilla al otro lado de a calle
y subid por la escalerilla hasta la
estructura roja. Entrad en el edifi-
cio, coged una botella y arrojadla
para llamar la atencion del guardia
[y asf poder golpearlel. Subid a la
caja y dejaos caer en tirolina hasta
la calle, para después ir por la iz-
quierda. Cuando vedis a un guardia
subiendo una escalera, lanzadle
una descarga, y a continuacion dis-

parad a todas las luces de alrede-
dor. Girad la esquina y fijaos en el
camion que se para en la entrada
{37). Hay sombras para llegar a su
parte trasera tranquilamente.

Cuando el portero le pida los pa-
peles al conductor y os de la espal-
da, acercaos, noqueadle, y apagad
la luz de la cabina: el camion entra
en la Embajada, y vosotros tras él.
Sin deteneros a pensar, corred a to-
da velocidad hacia la parte derecha,
deshaceros del guardia con una
descarga, y disparad al perro que
hay enfrente a la cabeza [vale, da
mucha pena, pero se trata de una
cuestién de supervivencial.

Contra el otro guardia podéis usar
una bala aturdidora. Corred des-
pués hacia la derecha, agachaos
tras los arbustos y apuntad el mi-
crofono laser hacia la ventana [(38)
iluminada de la embajada. Repetid
el proceso -sequid al embajador
con el micro- cuando vuestro abje-
tivo se suba a la limusina (tranqui-
los, que se para en la entradal. Ho-
ra de escapar: corred hacia la zana
de la luz roja y esperad a que los
dos guardias se alejen de la entra-
da. Id entonces hacia el muro de
enfrente y buscad la tuberia que os
lleva derechitos hacia la libertad.
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. = Desactivar ta antena,
* Rescatar a lo rehénes.

- Pistola SC
» Cable Optico
- e SC-20k
e 3 Proyectiles de aceite
= 10 Camaras Adhesivas
. » 3 Descargas Adhesivas
* | Granada de humo
» 5 Camaras senuelo

= | A AnTENA Trepad por la ver-
Jay noquead al guardia que patrulla
cuando se dé la vuelta. De vuelta a
la zona de la verja, golpead al se-
gundo guardia cuando no pueda ve-
ros y ocultad su cuerpo. En la habi-
tacion, coged el kit médico y
esperad a que regrese otro guardia
para noquearle. La siguiente zona
esta plagada de focos, francotira-
dores, jy minas! Las minas son de-
tectables con La vision térmica.
Trepada la verja, subid al contene-
dor que hay justo enfrente y abatid
a los francotiradores que hay en la
balconada. Cuando el foco pase,
saltad al blogque blanco de la iz~
quierda (39), y desde ahi al muro.
Dejad que pase el foco de nuevo y

sequid por el muroe izquierdo. Una
vez lleguéis a la pared del fondo [la
de la pequefia puerta), buscad un
contenedor y desde ahi veréis una
abertura en el muro, que lleva a ia
azotea. Evitad los ruidesos tejados
e id por la izquierda. Subid por la
tuberia hasta llegar a la estructura
de maderay veréis la antena de co-
municaciones [40). Desactivadla.

=) EVITAR LAS EJECUCIONES
Con la antena desactivada, prepa-
rad el fusil y apuntad a la puerta
que se abre para acabar con el
guardia. Lo mismo debéis hacer al
entrar en el complejo e ir por la de-
recha. Cuidado, porque hay una mi-
na en la pared, bajo las escaleras.
Volved arriba y salid por la puerta
de la derecha. Acabad a distancia
con los tres guardias y apagad las
luces. Al doblar la esquina det pasi-
llo, cruzad la puerta siguiente (ig-
riorad por ahora el conducto de
ventilacion) y atrapad al vigilante
para interrogarle. Yolved ahora al
conducto, subid después por la tu-
beria y permaneced sin salir del
conducto. Haced ruido para que
vengan los guardias [£1) y acabad
con ellos. A su lado esta la camara
frigorifica, pero si no queréis ir

mas clegos que un gato de escayo-
la, equipad la vision térmica (42)
antes de entrar. No perdais de vista
el indicador de invisibilidad y no-
quead a los guardias de uno en uno.
Cuidado con la torreta junto a la
puerta: esperad a que apunte en di-
reccion opuesta y desactivadla. Mas
guardias y una segunda torreta. Es-
quivadla, girad a la derecha y aca-
bad con el primer guardia para en-
trar en la siguiente sala. Entrad
ahora por el conducto de ventila-
cion que lleva a los establos. Antes
de salir, llamad la atencion del
guardia y lanzadle una descarga.
Salid, coged la bengala gue hay a
ta derecha y continuad hacia el si-
guiente establo, no sin antes no-
quear al segundo guardia que viene
a investigar. En el proximo establo,
usad una cdmara sefuetlo para li-
braros del tercer guardia, y corred
por la parte Izquierda para esquivar
la torreta de al tado, para después
coger la municion que hay sobre el
barril. No os molestéis en desacti-
var la torreta, tan sélo corred hacia
el pasillo cuando apunte en direc-
cion opuesta. Coged el kit médico
gue hay al fondo y echad un vistazo
al siguiente establo: dos guardias,
dos torretas... Cuando os den la es-

palda, entrad por la izquierda y
buscad un pasadizo que lleva a las
torretas. Desactivar el “fuego amis-
toso”, haced algo de ruido vy las to-
rretas daran buena cuenta de los
vigilantes. Esquivad la siguiente to-
rreta a la izquierda y salid por la de-
recha. Seguid a los guardias y usad
la mina que cogisteis [la de debajo
de las escaleras, ;recordais?] para
colocarla en la entrada. Acercaos a
las torretas del fondo v desactivad
tanto solo el “fuego amistoso” de
la de la izquierda, nada mas.
Entrad en el establo de la dere-
cha [4£3) y preparaos. Si todo va
bien, las primeras tropas caeran
con la mina. Mientras la torreta
mantiene a raya a los ejecutores de
rehénes, id hacia la izquierda y
usad la granada de humo para des-
pistar al siguiente grupo, antes de
que lancen granadas. Acabad con
los dos primeros, el rezagado que
va por la derecha y con el oficial
que llega poco después. Cuando
aparezca Grinko, empezara a dis-
pararos desde la entrada, cambian-
do de posicion continuamente. Ac-
tivad los disparos automaticos del
fusil y acribilladle por la espalda
144) (aunque sea poco éticol, an-
tes de que lleguen sus refuerzos. bp
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8 en la embalada por ta ultima planta. |

Embajada (Il)

OBJETIVOS

s Infittrarse en la Embajada.
» Acceder a los archivos de Feirong.

EQUIPOD

» Pistola SC

s Cable Optico

e 5C-20K

e 5 Provectiles de aceite
e 10 Camaras Adhesivas
e 5 Descargas Adhesivas
+ 5 Camaras sefuelo

=P INFILTRACION. Id directamen-
te a la puerta del Restaurante (45)
y disparad sobre las luces. Acabad
con los guardias e id al fondo, hacia
la cocina. Subid por la escalerilla de
la izquierda. Cuando lleguéis al edi-
ficio en ruinas, salid por la derecha
y deslizaros por la tirolina junto a la
tuberia. Subid por otra tuberia con-
tigua a la cornisa y entrad.

=» LOS ARCHIVOS. Id por la iz-
quierda y coged el kit médico.
Pegaos a la pared vy, cuando
lleguéis al final det muro, dejaos
caery saltad a la tuberia.
Deslizaros hacia abajo y avanzad
por el siguiente muro. Cuando lle-
guéis a la abertura, acabad con el
primer soldado. Ocultaos de nuevo
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tras el muro y disparad sobre las
tuces para llamar la atencion de los
otros dos. En la sigutente habita-
cion se encuentra el servidor.

=P DESTRUIR EL CONVOY. Seguid
por el pasillo y subid las escaleras
con cuidado: dos guardias y una ca-
mara. Disparad en la cabeza al pri-
mero, usad un proyectil aturdider
contra el segundo y por dltimo dis-
parad sobre la camara. Esconded
los cuerpos tras registrarles y en-
trad por la puerta de {a derecha.

iShhh, que estan durmiendo! Id
muuuy despacito y seguid hasta la
puerta del fondo. Usad el cable op-
tico y esperad a que los guardias
entren en la puerta. Averiguad el
codigo mirando el teclado con la vi-
sion térmica. Una pista: Azul Claro,
Azul Oscuro, Verde y Naranja. Os
espera una sala complicadita. A la
derecha, una torreta y un guardia.
Usad una camara senuelo y “gase-
adle”. Después, disparad a la lam-
para principal de la sala, y cuando
el guardia venga, disparadle.

La torreta es facil de esquivar
cuando aleja su mirilla de la puerta.
Desactivadla y subir a la balconada
superior por medio de la balda con
los Jarrones. Otra torreta: desacti-

oue los camlones

vad tan solo el “fuego amigo” para
que acabe con los guardias. Regre-
sad a la torreta y disparad a la lam-
para que hay sobre la balconada
del otro extremo. Ahora, subid a la
barra de las banderolas y cruzad
146) a ese extremo. Cuando quede
un solo guardia, cubrid ta distancia,
situaros sobre el y dejaros caer en
silencio a su espalda. Agarradle y
forzadle a usar el escaner retinal.
Tras dejarle sin sentido, salid por la
ventana. Buf, jguardias "a go-go!
Disparad sobre {as luces y tiguidad
al primer guardia. Luego, cuando el
chucho capte vuestro rastro, aleja-
ros lentamente hacia el fondo y dis-
paradle. Corred por la parte dere-
cha del puente y cruzad la puerta.
Usad un proyectil aturdidor con el
proximo guardia, y disparad sobre
la cdmara. Usad el “truco térmico”
{47] con las dos proximas puertas y
noguead al siguiente guardia para
poder coger la municion y el kit
medico. Acabad con los guardias
disparando antes sobre las luces, y
una vez en el almacen, equiparos
con la vision térmica para ver la ca-
mara gue se esconde al fondo a la
derecha. Disparad sobre ella, bus-
cad una caja y subid a ella para lle-
gar a la rampa de arriba. {Deprisa,

de armas

deprisa, que se escapan los camio-
nes! Al final de la rampa, no bajéis
las escaleras y equipaos rapida-
mente con el fusil SC-20K. Teneéis
que disparar a los tanques de com-
bustible de los camiones (48).
Abrid fuego sobre el tanque del ca-
mion de la derecha, antes de que el
de la izquierda se ponga en mar-
cha, y la explosion bastara para
destruir ambos vehiculos. Bajad
por las escaleras y escapad por
la trampilla {462] de debajo.

=P KONG | Disparad al
guardia que hay mas abajo. Se
acerca otro guardia, pero se da en-
seguida la vuelta cuando le avisan
de que Feirong trata de suicidarse.
Corred tras él y usad la vision tér-
mica sobre la siguiente puerta.
Subid con el ascensor y abrid la
sigulente puerta para llegar a Fei-
rong. Saltad sobre la mesa y atra-
padte para forzarle a usar el orde-
nador {50). Tras el esfuerzo tita-
nico, el hombre cae muerto. Debéis
escapar antes de que el edificio sea
pasto de las llamas. Salid por la ha-
bitacién de la derecha y dad un par
de volteretas hasta llegar a las es-
caleras. Bajad y agachaos para
abrir la ventana y escapar de alli.
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- = Averiguar ta identidad de “El Arca”

EQUIPO

» Pistola SC
» Cable Optico
* SC-20k

' » 3 Proyectiles de aceite
= 3 Camaras Adhesivas

| ® 3 Descargas Adhesivas
e ? Granadas de humo
» 2 Camaras senuelo

=» EL EXPEDIENTE. Hay gque subir
a la cornisa, agarrarse al borde
opuesto (51} y dejarse caer de cor-
nisa en cornisa. Luego haced un
Salto Especial para subir al si-
guiente saliente, otro Salto Espe-
cial para llegar a la tuberia, y a su-
bir arriba. Deslizaros por la cornisa,
saltad a las demas ptataformasy
escalad la proxima tuberia.

“Mazo" de guardias, jverdad? [d
hacia mas o menos la mitad del
borde, subid junto a la barandilla y
disparad al francotirador de la to-
rre. Luego haced lo propio con el
perroy el guardia, |y registradle!
Dirigios a la fuente y usad el cadigo.
Id por la izquierda y bajad las esca-

leras que llevan a la trampilla. Tras
coger los kits, llegaréis a una gale-
ria. Nada de ir por los lados, que
tiene dispositivos laser. Id de fren-
te y entrar por las puertas que lle-
van a la Ganzua desechable. Antes
de salir, usad el cable 6ptico para
ver a los guardias. Avanzad tras
ellos y entrad por ta puerta de la iz-
quierda. Si mirais las escaleras con
la visdn térmica, vereis mas rayos.
Podeis esquivarlos con un Salto Es-
pecial, al igual que lo siguientes.

Acabad con la guardia de élite,
usando la camara de sefiuelo y las
descargas. Tras registrar los cuer-
pas, subid al piso de arriba e intro-
ducid el codigo. Mas guardias: lla-
mad su atencion para que se dirijan
a la zona oscura de las escaleras.
Girad a la izquierda e id hacia la
puerta cuando la camara biindada
gire en sentido opuesto. Abridia con
la ganzla y esquivad los rayoes, sal-
tando 0 agachandoos cuande co-
rresponda. Acabad con el guardia
que hay dentro cuando os dé la es-
palda, y usad el “ordenata”.

=p HikoLanze Tras la puerta que
hay al fondo del pasillo os espera
otra camara blindada. Disparad a
las luces e introducid el codigo en

la puerta que hay al fondo. Dispa-
rad a todas las luces y, si podéis, no
malgastets balas contra los guar-
dias: las necesitais mucho.

Entrad en el ascensor que hay en
el centro de sala y, buf, preparaos
para una buena... jos han descu-
bierto y os esperan en la biblioteca!
Activad el Fuego Automatico y co-
rred, jcorred como el viento! Id a to-
da prisa a la izquierda, apostaos a
medio camino y disparad sobre los
dos guardias. Luego, hacia el hueco
que hay bajo la escalera de la bi-
blioteca. Desde esa posicion, dispa-
rad sobre las tuces y lanzad una
granada de humo para rematar a
los dos guardias restantes.

Ya podeéis entrar en la bodega,
donde os espera un temeroso Niko-
ladze. Tras forzarle a usar el esca-
ner retinal, jmanos arriba! No os
movais (52} si no gueréis que os
frian los hombres de Cristavi. Lam-
bert te avisa de que apagara las lu-
ces en cinco segundos. Equipaos
con el fusit y las descargas (o en su
lugar, balas aturdidoras). Cuatro,
tres, dos... jahora! Disparad sobre
el guardia que as apuntaba y corred
hacia la izquierda. Desde alli, dis-
parad a los soldados de la derecha,
y avanzad agachados hacia las co-

lumnas centrales para acabar con
los guardias restantes. Un buen
truco es disparar cuando estén re-
cargando. Despues, si seqguisa Ni-
ko™ llegaréis a un jardin. Subid por
la tuberia de la izquierda (53)
cuando los guardias esten de es-
paldas. Acabad sélo con el primer
guardia y entrad por la ventana.

Cuando aparezca en pantalla, co-
rred por la balconada hasta ver la
ventana de Nikoladze, y acabad con
él en Modo Francotirador (54).
Cuando se abra la puerta del corre-
dor, esperad a que salga el guardia.
Una vez en el salon, esperad ocul~
tos tras la silla (55] a que los tres
guardias lleguen a la escalera.
Despues, disparadles a la cabeza
de uno en uno. |d entonces hacia el
fondo de la sala, subid al armario y
saltad a la balconada. Abrid las
puertasy, con cuidado, id al fondo
de la sala y descolgaros por la ba-
randilla del balcon opuesto. Deja-
ros caer suavemente mientras los
guardias estan de espaldas, abrid
la puerta y, ilisto! jSois libres y ha-
béis librado al mundo de Kombayn
Nikoladze! Quiza el mérito se lo
lleve el “Tito” Bush (56), pero ha-
béis demostrado que formais un
gran equipo cen Sam Fisher!
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Samus Aran ya ha cumplido

su mision. Ella solita ha
acabado con todos los

aliens de Tallon IV vy,
gustosamente, nos
ha ofrecido todos
los mapas y trucos
gue utilizo para
VEeNncer a sus
enemigos.

Haceos con el control.

Dado el completo control

gue se ha implementado
en «Metroid Prime», lo mejor
es que al principio aprendais a
hacer los movimientos basicos

No desperdiciéis la
habilidad de haceros
bola. Viene de perlas
para huir de los enemigos
o para llegar rapidamente
a lugares puntuales

Todos los enemigos

tienen un punto debil.

Para saber cual es,
escanead a todos los enemigos
gue os encontréis por primera
vez. Os ahorrareis problemas

Las cajas metalicas

esconden un monton

de items, Destruidlas
siempre que veais alguna

Si cargais el Beam de

Samus, podréis atraer

hacia vosotros los items
que se encueniren cerca de ella
sin necesidad de desplazaros

Aprended a protegeros.

Los combates san muy

numerosos durante la
aventura, y algunos de elios
son realmente duros. Intentad
utilizar los objetos que haya por
los decorados para evitar ser
alcanzados por los disparos
de vuestros enemigos

Salvad siempre que

pedais. Los puntos para

guardar la partida no
abundad, asi que salvad vuestro
avance en cuanto haya ocasion

Q.F

10 Y

La aventura da comienzo en un
gran complejo espacial, lugar que
sirve de tutorial para que os acos-
tumbréis a los controles.

Lo primero que debéis hacer es
probar el cahon de fuerza con los
puntos rojos gue vereéis junto a un
campo de fuerza. Aprended a utili-
zar el gatillo izquierdo para fijar los
objetivos y disparar con mas preci-
sion. Cuando acertéis a los cuatro,
tendréis que usar vuestro escaner
para activar otros seis puntos rojos
que protegen otro campo de fuerza.
Volved a disparar a los puntitos para
poder avanzar hasta el interior del
complejo. Luego debeis.buscar un
pasadizo por el que se cuelan unos

(4

pequenos aliens y transformaros
en bola para acceder a una peque-
na sala, dende podréis descargar el
mapa del complejo. Volved sobre
vuestros pasos y, al poco tiempo,
preparaos para el primer combate
serio. Un par de Piratas Espaciales
saldran a vuestro encuentro, asi
que dadles su merecido con el ca-
non de fuerza y los misiles.

Lug:ha contra la
Reina Parasito

Cuando os libréis de los Piratas
veréis cdmo un gran bicho se dispo-
ne a atacaros. Fijad la camara en él
y empezad a dispararle misiles y
bolas de energia por el hueco que
hay entre el campo de fuerza que
protege al alien. Este se defendera
lanzando una especie de liquido co-
rrosivo por la boca, que os causara
bastante dano si logra impactaros.
Si lo hacéis bien, doblegaréis a esta

criatura en menos de cinco minu-
tos, pero no debéis cantar victoria,
porgue debido a tanto disparo el
complejo esta a punto de estallar.
Tenéis unos pocos minutos para
escapar, asi gue empezad a correr.
Para ahorrar tiempo, lo mejor que
podéis hacer es transformaros en
bola siempre que veais un pasillo
largo para avanzar mas rapido.
Llegando al final del recorrido, ve-
réis como Meta Ridley, un ave gi-
gante con malas pulgas, se interpo-
ne en vuestro camino. Utilizad el
Rayo Enganche para llegar a la otra
parte de la habitacion y podréis sa-
lir del complejo en vuestra nave. Sin
embargo, una inoportuna explosion
os dejara sin habilidades de mane-
ra temporal. Asi pues, debéis ate-
rrizar en el planeta Tallon |V por
dos motivos: destruir al menciona-
do Meta Ridley y recuperar progre-
sivamente todas las habilidades ly
aprender algunas nuevas). jAhora
comienza la verdadera aventura!




LOS MISILES son vitales para poder destruir
a los rivales mas poderosos, como los jefes.

EL BLASTER DE FUERZA es el mas rapido de -
todos, pero su poder de ataque es limitado.

W e i
LAS DESCARGAS ELECTRICAS vienen
fenomenal para destruir a los robots.

EL CANON DE HIELO es capaz de congelar
a la mayoria de los adversarios. Muy potente.
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Y EL DE PLASMA es el no va mas en armas’ =

de destruccion masiva. La mejor de todas.

=~ EL DE COMBATE es el ideal para dar cana a
/ los enemigos. Lo utilizareis con frecuencia.
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= EL ESCANER os facilita informacion sobre
los objetos y rivales que os rodean.
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EL VISOR TERMAL nos permite, entre otras
cosas, ver en'las zonas mas oscuras.,

—EL DE RAYDS X se utiliza para inspeccionar,
incluso a traves de las paredes

HACERSE BOLA es una

de las habilidades mas

curiosas que posee Samus

En este estade la chica puede
colarse por cualquier rincon del
escenario... jy encima poner bombas
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TOMA DE
CONTACTO

Superado el nivelinicial,
con la nave ireis a parar a

la superficie de Tallon IV,
lugar donde se desarrolla

la mayoria de la aventura.
Esta zona es una de las mas
extensas del planeta pero,
por contra, su dificultad

no es demasiado exigente.
Investigad a fondo cada
rincon del decorado, porque
es uno de los niveles que
mas secretos guarda. Por
otra parte, en la superficie
Tallon solo hay un enemigo
final, Meta Ridley, el ave que
canocisteis en el tutorial.

1LOS ENEMICOS que esperan
en Iallan Overworld no son

nada complicados. Suelen ser de
pequeno tamano y generalmente
san faciles de doblegar. Tan solo
teneis que preocuparos de los
duros Piratas Espaciales.

2. LOS OBJETOS mas
impartantes que encontrareis
aqui son las Botas Espaciales

y el Visar de Rayos-X Las
primeras os permiten dar doble
salto, mientras que con el visor
podrels ver a traves de las
paredes. Son dos de los objetos
mas importantes del juego.

3. LOS SECRETOS que esconde
este lugar son muy numerosos.
En total, podéis recoger hasta
acho Potenciadares de Misiles
y dos Contenederes de Energia
extra. Echad un vistazo al mapa
para encontrarios todos.

MAPA |

Superficie de Tallon

En este lugar es donde comienza la verdadera aventura. Esta
zona se corresponde con la parte mas exterior de Tallon IV.

Las Botas Espaciales

Al poco tiempo de comenzar el viaje por Tallon IV podréis recoger las famosas Botas Espaciales de
Samus, objetos que le permiten dar un utilisimo doble salto en el aire. Su localizacion es sencilla,
pues se encuentran en una pequena dependencia que hay en la parte posterior de la zona donde
esta vuestra nave espacial. Cuando las recojais, debéis volver a inspeccionar todos los decorados
por los que ya hayais pasado, puesto que con esta nueva habilidad podréis alcanzar partes del
escenario antes inaccesibles. Ademas, vienen muy bien para esquivar ataques de los rivales.

Primer Artefacto

EXISTEN 12 ARTEFACTOS como el de la imagen
repartidos por el planeta Tallon IV, y su localizacion
es fundamental para poder acabar la aventura. EL
mas facil de obtener de todos es el Artefacto de la
Verdad, que se encuentra situado justo en el medio
del Templo Chozo, en una zona no muy lejana del
lugar donde aterrizasteis. Lo mas normal es que éste
sea el primero que recojais, ya que los demas estan
bastante mejor escondidos que éste...

Enfrentamiento
con Meta Ridley

Este bicho alado, que lleva molestando
toda la aventura, os plantara cara al final
del juego. Primero volara hacia vosotros
lanzando bombas desde el cielo, que
debéis esquivar para luego contraatacar
disparandole con el lanzamisiles y el
canon de plasma. Cuando le quitéis unos
dos tercios de su vida, el bicho perdera
sus alas y os atacara desde el suelo.
Ahora es mucho mas peligroso [tened
cuidado con su cola, sus cargas frontales
y los disparos gue salen de su boca),

asi que fijad la cdmara en él y atacadle
de nuevo con las armas mas potentes.




RUINAS CHOZO BOTAS DE RUINAS CHOZO
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LEYENDA

ELEVADORES HACIA
OTROS NIVELES.

ZONA PARA RECARGAR MISILES.

o
ZONA PARA GUARDAR PARTIDA.
m OBJETO IMPORTANTE.

O TANQUE DE ENERGIA.

&
| % | POTENCIADOR DE MISILES.

wo.\'
v | ARTEFACTO CHOZO.
EE

IE BOMBA DE FUERZA. MINAS VISOR DE RAYOS

DE PHAZON

Visor de Rayos-X

— Sene . A diferencia de las Botas Espaciales, consequiréis este “trasto”
= llegando al final de la aventura. Su uso es fundamental para

localizar varios objetos secretos [entre ellos varios artefactos
Artefacto Chozo )

Chozo) que permanecen ocultos a los ojos de Samus. Para
Esta pieza la obtendréis al final de la aventura, pues se obtenerlo debéis ir al lugar donde se encuentra el arbol

encuentra justo en la sala donde obtuvisteis los Rayos-X. gigante y trepar por él con la ayuda de la Spider-Ball, para
Para dar con él, debéis nadar un poco y, convertidos en bola, luego acceder a una sala superior de la que, por cierto, sélo
poner una Bomba de Fuerza. jVoila! Artefacto al canto. podréis salir después gracias a la ayuda de este aparato.




MAPA 2

Cavernas de Magmoo

Esta zona interior del planeta esta totalmente inundada por
lava incandescente. Andaos con ojo para no caeros en ella.

e Conseguid el
N EIVTL L ﬁ" Difusor de Hielo
. gt Aunque no es que sea fundamental para
' 1. wgam superar la aventura (podéis pasar sin él
: ) - ! perfectamente), lo cierto es que esta
ampliacion para el Rayo de Hielo viene
bien para situaciones puntuales. Y mas
concretamente, viene muy bien para
congelar a varios enemigos que estén
mas o menos cerca vuestro. Para poder
haceros con él debéis ir primeramente
a la Sala de Control [Monitor Station)
y penetrar por el tunel que se encuentra
parcialmente bloqueado. Emplead una de
las Bombas de Fuerza para habilitar el
camino y ya podéis conseguir el Difusor.

COMOEN
EL INFIERNO

La sequnda zona a la que i 400

podreis acceder son unas [ . ‘\_h' /"?.'f_'."-.'.;-“.'-'-‘— g -5 A”CfaCfO dC Ia Nafl.ll'aleza

f:t‘;‘i?;‘ﬁj:'{.:agﬁsﬁ“ i‘e % ID HACIA EL LAGO DE LAVA, y una vez alli, emplead
R e inundad.aqs BoF el Visor de Rayost-)( para di\_.'isar_el artefacto, que
{ava. Para poder entrar en se encuentra a_lo;ado en el interior de una de lgs’_
el!a; s e e columnas de pleclr.a ‘centrales’.lCuando lo locayr’:els.
armadura qua Fesista altas lanzad un Supermisil [ya. s_abe|s. ca_rgac! el Canon
températuras asiquaida de Fuerza y lanzad un rpISIL] y derribaréis parte de
por etla antesade bajar hasta la columna. Ahora ya sélo os queda dar un pequefo
salto (jcuidadin con la lava incandescente!) para

aqui. Este lugar es algo mas
dificil que el anterior, aunque recuperar otro de los artefactos Chozo.

por suerte no tendréis que
enfrentaros a ningun jefe
importante agui dentro.
[1. LgS ENEdMlGDS que pueblan
0s decorados son Unos seres
muy resistentes a las altas PHENDRANA RAYO DE PLASMA
temperaturas lolvidaos del Rayo -
de Plasma) pero, en cambio, el
frio intenso no les sienta nada
bien. Por tante emplead el Canon
de Hielo lcuando lo consigais,
claro) siempre que estéis en
este lugar. Ya vereis comao
vuestra satud os lo agradecera.

2 L0S OBJETOS gue tenets que
enconirar en este calido lugar
son el pofente Rayo de Plasma
y el eficaz Difusor de Hielo,

dos nuevas y contundentes
armpliaciones para el arma
principal de Samus.

3. LOS SECRETOS que oculta las
Cavernas de Magmaor no son
muchos, pero sl que estan bien

escondidos. Aun asi, si buscais : SUPERFICI

con detenimiento vais a poder i |

haceros con tres Potenc?adores [ DE TALLON
para Misiles, un Tangue de

Energia y una Bamba de Fuerza.




El Rayo de Plasma

El arma definitiva de Samus es el Candn de Plasma, o lo que es
lo mismo, un rayo de fuego capaz de destruir a la gran mayoria
de enemigos con suma facilidad. Para haceros con el cacharro,
debéis dirigiros a la zona de Magmoor donde se encuentran tres
grandes pilares por los que debéis ir escalando [tendréis que
transformaros varias veces en bola y utilizar el Turbosfera)
hasta que llegueis arriba del todo. Una vez alli, convertiros en
bola de nuevo y emplead la habilidad Aracnosfera parair
pegado por los tramos amarillos [cuidado con los pequefios
bichos que pululan por ahil. Luego ya sélo queda acceder a una
pegquena salita, donde estard esperando este accesorio. Seguro
que cuando probéis su eficacia [en Phendrana causa sensacion)
no querréis utilizar ninguna otra de vuestras armas. iEs la cana!

DIFUSOR DE HIELO

ZONA PARA RECARGAR MISILES.

m OBJETO IMPORTANTE.

e e LTI o At
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Artefacto de Fuerza

Este objeto se encuentra en una estancia contigua a la Sala
de Control, asi que id para alla. Una vez alli, dirigios hacia
la parte de arriba (tendréis que usar las Botas Espaciales)
y transformaos en bola. Activad un mecanismo a base de
Turboesfera y haced que suba un puente. Este camino os
lleva a una pequefa sala donde podéis recoger el Artefacto,
que esta custodiado por una estatua Chozo. Por cierto, en
esta misma sala también podéis obtener una Bomba Extra.

LEYENDA

ELEVADORES HACIA
OTROS NIVELES.

|€B| 1ANQUE DE ENERGIA.

L® | POTENCIADOR DE MISILES.

=)
(3% ARTEFACTO CHOZO.

¥ | BOMBA DE FUERZA.

ZONA PARA GUARDAR PARTIDA.
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RUINAS
CHOZO




GUIASYSOLUCIONES — =

. : N
" i ‘]‘|‘ My ¥ b

| o mam TN A n

EL ANTIGUO
REINO CHOZO

En este inguietante lugar
habitaron los Chozo, una
antiqua civilizacion, hace
cientos de décadas, y Sus
escritos facilitan pistas de
vital impartancia a nuestra
heroina. Su imperio
desaparecio tras la llegada
de los Piratas Espaciales,
quienes arrasaron su cultura
y exterminaron su raza. Este
es el mapeado mas extenso
de Tallon IV, y los aliens son
hastante mas numerosos

e inteligentes en general. Y
por si esto fuera poco, aqui
0S esperan nada menos que
tres jefes finales, uno de
ellos realmente peligroso.

1. LOS ENEMIGOS qtre o5 vais 3
Encontrar en esta zona son fan
numerasos comae dificiles de
eliminar. Ademas, su variedad
s muy significativa. Tengis que
if CON MAYQr Bracaucion que en
las dos estancias anteriores.

2.L05 OBJETOS gue tenels que
encontrar en las ruinas san
variadisimos, desde nuevas
armas como el Rayo de Carga,
Rayo de Hielo, el Lanzallamas

0 el Lanzador de Misiles, hasta
nuevas habilidades y trajes,
como el Morfosfera, tas Bombas
0 el Traje Elimatico.

3. LOS SECRETOS que esconde
este mapeado tambiéen son muy
abundantes. Aqui dentro existen
potenciadores de Misiles,
Tanques de Energia y Bombas.

MAPA 3

Ruinas Chozo

En este lugar residia la civilizacion Chozo, una raza de seres
que desaparecio tras la llegada de los Piratas Espaciales.

Eliminad al
“Avispero”

Este bicho es muy sencillo
de eliminar: Unicamente
tenéis que eliminar las
avispas que él os envia
[echad un vistazo al radar)
lo mas rapido que podais,
y luego lanzarle unas
cuantas rondas de misiles.

ZONA PARA RECARGA

SUPERFICIE
DE TALLON

SUPERFICIE oA
DE TALLON l 4 ’
(4]

Y
9

LEYENDA

| TANQUE DE ENERGIA.

| ARTEFACTQ CHOZO.

OMBA DE FUERZA.

Recoged los tres Artefactos

EL ARTEFACTO SALVAJE, EL ARTEFACTO DE LA
VIDAY EL ARTEFACTO DEL MUNDO se encuentran,
respectivamente, en la Clpula del Sol, en la Camara
de la Torre y en la Camara de los Ancianos. Quiza el
mas dificil de conseguir sea el primero, pues tenéis
que derrotar a tres fantasmas Chozo [s6lo podéis
abatirles con el Canon de Fuerzal y son bastante
durillos de abatir. Las otras dos piezas os causaran
muchos menos quebraderos de cabeza.

POTENCIADOR BE MISILES.



El Incinerador

Se trata de una especie de cilindro metalico que emite fuego
por varias de sus salidas y a diferentes alturas. Ademas,
cuenta con la ayuda de un enjambre de abejas de guerra.
Para vencerle, tenéis que apuntar a su parte superior varias
veces con algiin arma contundente, como pueden ser los
misiles. Lo Unico que debéis tener en cuenta es que cada vez
que le acertéis girara mas rapido, por lo que os costara mas
trabajo esquivar sus ataques. Aln asi, y al igual que la
criatura anterior, este trasto no opondra mucha resistencia.

La Planta Flaaghra

Esta gran planta supone el primer jefe “serio” al que debéis
plantar cara. Sus patrones de ataque resultan mas o menos
variados: es capaz de lanzar desde plantas venenosas hasta
potentes bolas de energia, aparte de intentar cazaros con sus
tentaculos. Para acabar con ella debéis acertar con el Rayo
de Fuerza Cargado a una especie de paneles solares que hay
repartidos por la habitacién. Estos provocaran que la planta
quede KO durante unos instantes. Aprovechad para haceros
bola y dejad una bomba en los pasillos que llevan hasta ella.




EL DESIERTO
HELADO

Phendrana puede que sea
el lugar mas vistoso de todo
Tallen IV, pero no os confiéis
demasiado. Tambien es uno
de los sitios mas peligrosos
que existen, debido alla
cantidad de bichos que hay
dispuestos a atacaros y aisu
resistencia. Ademas tambien
tendreis gue superar varias
secciones de plataformas de
cierta complejidad, y encima
0s va a tocar abatir a sendos
bichos de los gordos.

1. LOS ENEMIGOS que os vais

a encontrar en esta zona son

la antitesis de los que puehlan
las cavernas Magmoor Resisten
bien el frio, pero el calor les da
panico. Yamos, que en cuanto
tengadis el Rayo de Plasma os
podreis convertir en un ser

casi indestructible para ellos.

2. LOS DBJETOS que no debéis
pasar por alte en Phendrana son
el Supermisil, el Rayo de Ondas,
la Aracnosfera, la Turbosfera,

el Visor Termal o de Infrarrojos
y et Traje Gravitatario. Ademas,
Iz gran mayoria de estos objetos
son verdaderamente utiles.

3. LOS SECRETOS que podéis
encantrar en este mundo
tambien sofn muy NUMEeresos.
ES posible recoger hasta ocho
Potenciadores de Misiles, tres
Tanques de Vida y dos Bombas.
Lo malo es que para hallarlos
tendreis que hacer un buen uso
del escaner y de los demnas
visores que tiene Samus.

MAPA 4

Phendrana

La parte helada de Tallon IV es tan bella como peligrosa.
A partir de ahora la aventura se vuelve bastante mas dificil.

Jefe Sheegoth

Esta auténtica bestia parda es el primer gran rival que os atacara en Phendrana. Su resistencia
es limitada, pero aun asi es un rival bastante durillo. Sus ataques, aunque son bastante toscos,
hacen bastante dafo. Consisten en hacer cargas frontales (faciles de esquivar con movimientos
laterales) y en lanzar un aliento gélido, que tenéis que evitar a toda costa alejandoos de él. Si
intentais dispararle sin mas, los pinchos de su espalda absorberan los impactos y no le causaréis
dano alguno. El truco consiste en acertarle en su boca justo después de que lance su aliento.

n”:lll..lll ...l.n 3

Recoged los Artefactos

OTROS TRES ARTEFACTOS 0S ESPERAN EN
PHENDRANA. Uno se encuentra en la Torre de
Control (debéis derribar una de las torres que hay en
el decorado con un misill, otro en el Templo de Hielo
de Chozo [en el que tenéis que derretir con el Rayo
de Plasma el hielo de la estatua) y, finalmente, el
tercero se halla en la sala Eje de Phendrana, donde
tenéis que utilizar el Visor de Rayos-X para localizar
una puerta secreta. Id por ella y lograréis la pieza.

El Monstruo de Piedra

Esta criatura que tenéis aqui se llama
Thardus, y es un bicho construido a

base de piedras. Su caracteristica mas
llamativa es su gran resistencia a toda
clase de disparos, por lo que acabar con
el requerira de grandes dosis paciencia.
Sus ataques principales son lanzar
rocas, girar sobre si mismo para intentar
aplastaros y enviar ondas heladas por el
suelo. Para acabar con él debéis utilizar
varias veces el Visor de Infrarrojos para
localizar sus puntos deébiles y, una vez
que los hayais fijado, pasar al Visor de
Combate y dispararte grandes cantidades
de misiles y Bolas de Energia.




TRAJE
GRAVITATORIO

Obtened el Rayo de Ondas

Este nuevo arma para Samus es quiza la mas versatil de todas.
Con ella podéis activar varios conductores de fuerza que
permiten la apertura de puertas selladas y cosas por el estilo,
iluminar zonas totalmente a oscuras, y acabar con facilidad con
los robots vigilantes que merodean por algunas dependencias.
Para obtenerlo, solo tenéis que derrotar a Sheegoth, el
monstruo gigante que os mostramos en la pagina anterior.

VISOR DE
INFRARROJOS

ARACNOSFERA

SUPERMISIL

LEYENDA
ELEVADORES HACIA
OTROS NIVELES.
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MAPA 5

Minas Phazon

En las profundidades de las minas se encuentran los rivales
mas duros y los puzzles mas complicados. ;Preparados?

Pirata Omega

Esta criatura es la evolucion final de los
Piratas Espaciales, un ser disenado para
destruir toda clase de vida. Por suerte,
su energia es muy limitada, por lo que
aguanta muy pocos disparos. Debéis
seel@oa evitar sus atagues (basta con mantener
las distancias) y acertarle varias veces
hasta que desaparezca. Cuando lo haga,
mandara varia criaturas para darle
tiempo para recuperarse. Cuando esto
suceda, poneos el Visor de Rayos-X,
evitad a los enemigos que pululen por el
escenario y localizadle. Cuando lo hagais
lanzadle varios Supermisiles. Ya vergéis
como al final el tipo no es tan fiero...

EL MUNDO
MAS DURO

L dlti ivel del | Ht s
b e e , / N Los ultimos Artefactos

mas duros, los puzzles mas o % DOS PIEZAS MAS 0S ESPERAN EN LAS MINAS. Una
inqem??(fsylos pell_gros e 7 ' se encuentra escondida en el Tunel de las Minas
mES_F“fiCILES- Lo mejor que Phazon, en un camino que se encuentra bloqueado.
POde_lS hacer es avanzar f Usad una bomba para habilitarlo y coged el Artefacto.
con tl_entoysalva'r_la partida La otra se encuentra en la sala de Investigacion de
siempre que podais. Al final Elite. En ella debéis eliminar a la criatura que la

del viaje os encontrareéis custodia (evitad sus ataques y contraatacad] y podréis
con el poderoso Jefe Final, recoger la Gltima de las piezas. Ahora por fin podéis

el Metroid Prime, quien os Llevarlas al Templo Chozo de la Superficie Tallon IV.
pondra en graves apuros.

1. LOS ENEMIGOS gue se
encuentran en esta parte del
Elaneta s0n los mas agresivos.
as peores son las Metroid
[en distintos estados), que os
chuparan la energia en cuanto
os vean. Utilizad el Rayo de
Hielo para eliminarlas con mas
facilidad (el frio las debilita).
Si teneéis la desgracia de que os
pillen desprevenidos, convertios
enbola y lanzad una bamba de
fuerza para eliminarta.

2.L05 OBJETOS gue tenéis que

obtener en (as Minas Phazaon

son el Lanzallamas, el Rayo de

Enganche, el Latigo de Ondas

Electricas, la Bomba de Fuerza

y &l Traje Phazon, fundamental

parPaLewtar la radiacion gue emite

el Phazon. Lo malo del asunto es i

o2 i ot basants s El Robot Centinela

trabajo de lo habi I o 0 2 2 7
cadaaluno o estgﬁ‘ffe,,ﬁ:f‘seg“" Este bichejo, que protege las Bombas de Fuerza, es uno de los rivales mas dificiles de vencer si
3. LOS SECRETOS de Las minas no sabéis como hacerlo. Menos mal que para eso estamos nosotros... Sus ametralladoras causan
estan bien protegidos, pero si bastante dano y son dificiles de esquivar, por lo que os recomendamos que entréis directamente

“Husmedis’ bien la zona podreis en un duelo cuerpo a cuerpo contra él. Lo malo es que no es posible fijar la camara sobre él, sus
recoger nada mengs que nueve

Potenciadares da Misiles v dos ondas eléctricas distorsionan la sena de vuestro Visor, y ademas sdlo podéis debilitarle con el
Tanques de Energia. Candn de Fuerza y los Misiles. Esto hace que tengais que apuntarle manualmente y con precision.

qq].ll'll'll
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFONO ROJO

Yen te responde

Estoy harto de ser el
protagonista de este
espacio. Mientras
respondo a vuestras
cartas, os presento
a mis primos, que se
ganan la vida como,
ejem... “azafatos”.

Xbox Live! da sus
primeros pasos

Hola Yen, tengo una Xbox

& y quisiera hacerte algunas
preguntas sobre unos juegazos
para esta consola, a ver si til eres
capaz de contestarmelas:
¥ He oido en Internet que «Shen-
mue 2» saldra con los textos y
voces en inglés. ;Es verdad?

Pues si, pero al menos incluye
de regalo el disco con la pelicula
de «Shenmue», aquella que se
estrené sélo en Japén con los vi-
deos FMV de la primera parte.
¥ Tengo el juego «Halo» y estoy
deseando que termine el afio pa-
ra poder disfrutar de <Halo 2».
cPodrias decirme si la segunda
parte seguira la linea de juego de
la primera? ;Tendra juego online?

El sistema sera el mismo (un
shoot’em up subjetivo en el que
puedes dar érdenes a un grupo),
y el argumento continuara la his-
toria del primero, con las razas

La pregunta
del mes

160 HC

«SPLINTER CELL» Desde el mismo dia de activacion del servicio Xbox Live!, de

Microsoft, para el juego en red con Xbox, podéis descargar una fase exfra para
este juego. Se Wama “Kola Cell’, y no es la fase extra de la version de PS2.

alienigenas atacando ahora la
Tierra. |Y claro que tendra un
modo multijugador online! Eso
si, al final saldra en el 2004...

¥ También poseo el juegazo
«Splinter Cell», para mi gusto es
el mejor juego que ha pasado por
el mundo de los videojuegos, es
una gozada. Ahi va la pregunta:
¢El contenido que se podra bajar
a través de Xbox Live! sera lo
mismo que se afnadira a las ver-
siones de GameCube y PS27?

No exactamente. La fase extra
para Xbox que os podéis bajar
desde el mismo 14 de marzo se
llama Kola Cell, y os obligaréd a
usar vuestras habilidades y ar-
mamento especifico a lo larga de
cuatro objetivos consecutivos.
Raul Garcia Garcia (Guiptizcoa)

Cuestiones
variadas

Hola Yen, ;qué tal? Tengo
@ una PlayStation 2 y una
GBA, asi como unas cuantas du-
das que espero gque me resuelvas:
¥ Tengo un Multitap, y nos sole-
mos juntar 7 u 8 amigos para ju-
gar. ;Qué juegos estan bien con

modo multijugador, teniendo en
cuenta que ya poseo el «Quake
3», «Tekken Tag Tournaments»,
«Soldier of Fortune», «Pro Evolu-
tion 2» y «WRC 2 Extreme»?

Tio, si los tienes casi todos. De
los que merecen la pena, te que-
da el «NBA Live 2003», que per-
mite jugar hasta 8 personas.

W ;Sabes si saldra «Winning Ele-
ven 6 Final Evolution» en nuestro
pais? ;Qué novedades trae?

No, se trata de una actualiza-
cién del juego (la segunda que
hacen en Japén de «Winning
Eleven 6»), en la que se mejoran
un poco los graficos y animacio-
nes, aparece una intro nueva...
y no mucho mads, la verdad.

I ;Saldra finalmente «Los Sims»
para Game Boy Advance?

No parece probable.

W ;Cuantos «Castlevania» hay
para PSone? ;Cual era el mejor?

Dos: «Castlevania: Symphony
of the Night» y «Castlevania
Chronicles». Personalmente, me
gust6 més el «Symphony».

W ;Saldra alguno en Game Boy
Advance o PlayStation 2?

Me alegra que me hagas esa

pregunta, porque se ha anuncia-
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do un nuevo «Castlevania» para
finales de afio en PS2, progra-
mado por su creador original,
Koji Igarashi, asi como otro nue-
vo para GBA, que se llamara
«Castlevania Aria of Sorrow», y
saldra después del verano.
W ¢Me puedes decir si los coches
de «Burnout 2» son verdaderos?
No, no lo son, pero si le echas
algo de imaginacién, veras que
estdn ampliamente inspirados en
coches reales, como el Viper.
W ¢«Tekken 4> tiene dos DVD,
no? ;Para qué sirve el segundo?
Me temo que te equivocas, co-
lega, porque s6lo viene un disco.
Israel Bleda (Valencia)

Segundas partes
nunca fueron...

@ iHola Yen, me llamo Jorge, y
tengo una GameCube, una
PlayStation 2 y unas preguntillas:
W ¢Sabes si Nintendo tiene pla-
neado hacer algun juego sobre la

«CASTLEVANIA ARIA OF SORROW»
La gran novedad de esta entrega es
que estard ambientado en un future
cercano. El enemigo no sera el clan
vampirico de Belmont, y podremas
tomar habilidades de los “bichos
muertos y utitizarlas como armas.

Los botones
de GameCube

Me gustaria que me respon-
dieras a unas cuantas pre-
guntas que rondan por mi cabeza
desde hace ya algiin tiempo.
¥ En los mandos de mi GameCu-
be, cada botén tiene una letra (A,
B,C,L,R, X, Y,y Z). ;:Por qué se

{{ «<DEVIL MAY CRY 2» ES UN
GRAN JUEGO, PERO ASPECTOS
COMO LOS COMBATES O LAS
CAMARAS LE HAN HECHO
PERDER PARTE DE GRACIA

clasica saga «Earthbounds»? Me
parece un juego muy bueno, pero
como licencia esta un poco desa-
provechada, ;no lo crees?

Mira, precisamente acabo de
ofr rumores hablando de una po-
sible continuacién de la saga.

W ;Qué otros juegos online a cor-
to plazo saldran para GameCube
tras <Phantasy Star Online»?

«Ghouls’N Ghost», aunque ol-
vidate de eso del “corto plazo”.
W He leido en muchos sitios que
«Devil May Cry 2» confirma eso
de que “segundas partes nunca
fueron buenas”. ;Acaso es que no
esta a la altura de lo esperado?

El verdadero handicap que tie-
ne es que no logra sorprender
como el primero. Ha mejorado
en algunos aspectos, y desde lue-
g0 es un juegazo, pero es cierto
que aspectos como los combates
o las cdmaras le han hecho per-
der una parte de su gracia.
Jorge Garcia Martinez (e-mail)

Illaman asi? ;Por qué Nintendo
les ha puesto esas letras?
Hombre, de alguna manera
tendremos que identificarlos (en
las consolas de Sony, como sa-
bras, decidieron poner figuras
geométricas). Los tnicos que si
tienen significado son L y R, que
se refieren a Left (izquierda), y
Right (derecha), pero eso tampo-
co era dificil de adivinar, ¢no?
¥ En «Final Fantasy Crystal Ch-
ronicle», aparte de poder jugar
con cuatro coleguillas, ;podré ju-
gar sdlo, aunque haya tres perso-
najes controlados por la consola?
Por supuesto.
W ¢Va a salir alguin juego revolu-
cionario en GC (como <Halo»,
«Splinter Cell», «GTA3», «GT3>»,
etc.), como han salido para otras
consolas, aparte de los ya conoci-
dos «Mario Kart», «Zelday, «Fi-
nal Fantasy», «Metroid Prime»...?
Estdte muy atento al inminente
E3 de Los Angeles, porque allf

veras cosas nuevas sobre «Don-
key Kong» y... «<Pokémons.

M He oido que pronto va a salir
una version de «<Pro Evolution
Soccer» («Winning Eleven 6»,
concretamente) para mi consola.
:Qué noticias hay de esto?

La cosa sigue un poco en el ai-
re, porque aunque el juego ya es-
ta disponible en Japén (han sa-
cado la versién «Winning Eleven
6 Final Evolution»), fuera de alli
Sony tiene atada la exclusividad
del juego en PlayStation 2, y a
Konami le est4 costando conven-
cerles. Ya veremos qué pasa.
Alexander Artola Fuentes
(e-mail)

Problemas
con laimagen

Hola Yen, sodlo tengo una
pregunta que hacerte:
W Me gustaria saber por qué da
problemas conectar una consola
a un televisor con pantalla gran-
de, y qué tipo de problemas da.

Que yo sepa, no da ningtin tipo

de problemas sea cual sea tu te-
levisor, salvo que tengas costum-
bre de dejar mucho tiempo pau-
sada la imagen, en cuyo caso se
podria dafiar el tubo de imagen
con el paso de los afios.
B ;Puede dar el mismo problema
si la conecto a una television de
las planas (de plasma o de cristal
liquido), 0 a un ordenador con un
monitor bastante grande?

No, no tiene por qué ocurrir
nada. Lo tGinico que no es acon-
sejable utilizar, segtin tengo en-
tendido, son los proyectores.
Javier Velasco Barrero (e-mail)

10IGA, QUIERD VER

A LOS RESPONSABLES
DE QUE Y0 NO ESTE
EN M%SA PORTADA DEL

Ll { vuestr.
| OPINION

La portada de
la discordia

Me gustaria manifestar mi
disgusto al llegar al kiosco
para comprar el numero
de marzo. Yo creia que la
ortada seria «Metroid
rime», y cuando llego...
¢ Qué veo? «Splinter Cell»..
una simple conversion.
Y con esto no quiero decir
que «Splinter Cell» sea un
mal juego, pero es que me
decepcionasteis. El caso es
ue, cuando leo la revista
j>orpresa! {Si se han
acordado de «Metroid»!
Lo puntdan con un 97,
dicen que es un juego
muy revolucionario y
maravilloso, que tiene
muchas posibilidades de
ser el juego del ano y que
es el mejor para las 128
bits visto hasta ahora.
Eso me alegra, pero por
otro lado me extrana y
decepciona, porque si es
tan maravilloso, ; por qué
no le dedicasteis una
ortada a lo grande?

i es tan revolucionario,
¢por qué no he leido casi
nada de el en vuestra
revista? Es que no lo
entiendo. Espero
que al menos
«Zelda The Wind
Waker» tenga
su mericidisima

ortada. Ah, y por

avor, olvidaos un poco
de que GameCube en
portada venda menos
revistas de las que vende
Lara Croft
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;Adultos, o
ipocritas?

Resulta muy cadtico que
los medios centren sus iras
sobre los videojuegos. Yo,
a mis 24 anos, no sufro las
consecuencias de esa mala
prensa que se les da a los
videojuegos. Muchas veces
me pregunto cual sera la
razon para que se ensanen
tanto con los videojuegos.
Igual tienen intereses con
otros artes, como la musica
o el cine. O igual es que
se trata de crear
noticias. Por
poner séloun
?emp}o. hablaré
3 e la uttima
& elicula que he
ido a ver,y no
pretendo exagerar.
La pelicula que digo es
“Mortadelo y Filemon™: soy
un fan de esos personajes
desde nifio, he leido sus
comics y en ninguno habia
visto tacos, torturas,
Mortadelo desangrandose
en el suelo, atropellos a
personas de la tercera
edad, una cabeza rodando
por los suelos... ;Donde
estaba la gracia? ;Sera que
nadie ve las cosas como yo?
Atropellos, palizas, golpes,
asesinatos... ;No es justo
eso lo que esa gente esta
deseando ponernos en TV
con juegos como «GTA Vice
City» para tratar que no
compremos videojuegos?
La unica diferencia real es
que esos juegos son para
mayores de 18, y la pelicula
era para todos los publicos.

Enfadado
con la revista

Hola Yen, soy un usuario de
una fabulosa Xbox, y queria
comentarte mi indignacion hacia
vosotros, a ver qué piensas.
M Me refiero a la poca valoracién
de Xbox que se llevan siempre
sus juegos, y los comentarios
ofensivos hacia ella varias veces.
Pues chico, si miras las notas
de juegos que hayan salido para
varias consolas en la seccion de
recomendados, verds que en mu-
chas ocasiones las versiones de
Xbox han llevado incluso mejor
puntuacién que las demds. No
creo que eso sea ofensivo, ¢no?
W Estoy indignado porque entre
vuestros videojuegos mas es-
perados no aparece <Ha-
lo 2» o el mismisimo
«Doom 3», que fue el

Detras de
€s0s trozos
de tela esta

la lider de un

rupo rivat de
una y demas
personajes de «FF
X-2». |Deja poce

a la imaginacién!

juego mejor parado de la pasada
feria del E3, y auin asi no tiene ca-
bida en vuestra revista.

Sobre eso sélo puedo decirte
que el recuadro de los mas espe-
rados se elabora en funcién de
vuestras votaciones por carta o
e-mail. {Sois vosotros los que no
habéis incluido esos titulos!

W Me gustaria que recordaseis
que Xbox es la segunda video-
consola mas vendida del mundo,
asi que nos merecemos algo mas.

Bueno, eso segiin Microsoft
(Nintendo, por supuesto, afirma
lo contrario). En cualquier caso,
puedes estar seguro de que noso-
tros os ofrecemos toda la infor-
macién disponible sobre todas

e

«DOOM 3» Este shoof'em up es une
de los titulos mas prometedores del
catalogn de la concola de Microsoft,
aungue nunca haya aparecido en

vuestra lista de los mas esperados.

Todavia no he visto ninguna fo-
to de ella (por cierto, en «Final
Fantasy X-2», Lulu se habra ca-
sado con Wakka y estara... jem-

{{ «RE ONLINE» SERA TAN
BUENO EN GRAFICOS COMO
EL «RESIDENT» DE GC, PERO
EL SISTEMA DE JUEGO SERA
LIGERAMENTE DISTINTO }

las consolas, incluida Xbox, y a
veces hasta nos lo curramos pa-
ra conseguir mas informacién de
la que esta disponible para el
resto del mundo. No te preocu-
pes, que en cuanto haya algo
nuevo que decir de «Halo 2» y
«Doom 3», te lo contaremos.
¢Ya se te ha pasado el mosqueo?
Sergio Diaz Martinez (e-mail)

Todo por «Final
Fantasy X-2»

Hola Yen, me llamo Jonat-
han y te escribo para que
me resuelvas unas cuantas dudas
variadas que me han surgido:
W ;Mejora graficamente un juego
de PS si lo meto en una PS2?

En la préctica, gana algo de ni-
tidez y velocidad, pero poco maés.
¥ Quiero comprarme «Devil May
Cry 2» y «Final Fantasy X-2» pa-
ra PS2, y «Final Fantasy Adven-
tures» para GBA. ;Cual es mejor?

Aungue atin no ha llegado, se-
guro que «Final Fantasy X-2» se-
ra mejor. De todos modos, mien-
tras lo esperas, puedes probar
con Dante, a ver qué te parece.
¥ ;Podrias ponerme por ahi algu-
na foto de Lulu en «Final Fantasy
X-2» para ver como viste?

barazada!), pero no voy a desa-
provechar la ocasién de incluir
la imagen de Le Blanc, que sera
la voluptuosa lider de uno de los
grupos enemigos. jQuita el hipo!
Jonathan Hernandez (e-mail)

Jugando
con el movil

Hola Yen, tengo una PS2 y
una GameCube, y te escribo

mas que nada para salir en la me-
jor revista de consolas. Mis pre-
guntas son las siguientes:
W ;Sabes si saldra un nuevo
+SSX Tricky» para PS2?

Por ahora me temo que no.
W ¢ «Resident Evil Online» sera
tan bueno como el «RE» de GC?

Graficamente seguramente si,
aunque en el plano jugable es de
suponer que el sistema ser4 lige-
ramente distinto, al poder ayu-
daros unos a otros por Internet.
Se parecera algo mas al «Resi-
dent Evil Zero» de GameCube.
I ;(Hay algiin rumor mas sobre el
proximo «GTA 4»? ;Podrian
cambiar a Tommy Vercetti?

Puede ser, pero no hay infor-
macién sobre ello por ahora.
W ¢Con el nuevo Nokia N-Gage se
van a poder sacar fotos?



«LOST KINGDOMS 20 En esta segunda entrega tomaréis el papel de una joven
heroina que tendra a habilidad de "domar” a unos enormes monstruas utilizando
unas cartas magicas. Se lanzara en primavera, programade por FremSoftware.

Pues no, esa serd una de las po-
cas cosas que no podra hacer el
famoso “aparatito” de Nokia.

;Qué juegos sacaran para di-
cha consola? ;Tendran los mis-
mos graficos que PSone?

Si viste las alucinantes image-
nes del mes pasado del «Tomb
Raider» que va a salir para el N-
Gage, ya deberias tener una res-
puesta para tu pregunta.

" ¢Para jugar a dobles se necesi-
tara un cable, o infrarrojos?

Ninguno de los dos. Utilizara
Bluetooth, una nueva tecnologia
que usan mucho los méviles, y
que funciona por radio. Vamos,
que no necesitards cables.

1 ¢ Tiene bateria la pantalla TFT
de Joytech para PlayStation 2
del mes pasado? Si es asi, sde
cuanta autonomia dispone?

No, no tiene. Ni bateria, ni
tampoco autonomia.

Victor Borja Diez Lopez
(e-mail)

i«Metal Gear»
en GameCube!

Hola Yen, tengo una Game-
Cube y unas cuantas pre-
guntas para ti. Ahi te las dejo:

! He leido que se ha confirmado
la llegada de un préximo «Metal
Gear Solid» para GameCube.
<Qué me puedes decir de éI?

Poca cosa, salvo que fue el pro-
pio Kojima el que anuncié hace
unos dias que estaba en contac-
to con Nintendo para desarrollar
el “remake” de «Metal Gear So-
lid 2» en la consola de Nintendo.
jA comerse las ufias tocan!
I ¢Me puedes decir algan RPG
que no sea «Zelda The Wind Wa-
ker» ni «Skies of Arcadiar» que
vaya a salir en GameCube?

¢Aparte también de «Final Fan-
tasy Crystal Chronicles»? Pues
apuintate en la agenda «Lost
Kingdoms II», que llegara en
breve con mas monstruos, nue-
vos combates y muchas cartas.
W ¢Sabes algo nuevo del «Mario
I128» para GameCube?

En una reciente entrevista,
cuando le preguntaron si pensa-
ba incluir alguna revolucién en
«Mario 128» al estilo de los gra-
ficos de «Zelda», Miyamoto dejoé
caer que tiene previsto hacer al-
go realmente nuevo, aungue yo
no creo que tenga pensado pro-
gramar un «Mario» con graficos
cel-shading. ¢ Td cémo lo ves?
Francisco José Alvarez (e-mail)

Otro que quiere
pasarse al 5.1

@ £Qué tal, Yen? Os leo desde
el namero 1, asi que me he
ganado el derecho a que me
contestes al menos una pregunta.

G

G/AMECUBE.

EN LA COMPRA DE TU NINTENDO GAMECUBE
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NINTENDDO

¥ GAMECUBE.

, CONSIGUE UN CHERUE REGALD DE S50€
" AL COMPRAR LUNA DE LAS PRIMERAS 33.000
GAME BDY ADVANCE SP, ADQUIRIENDO A
CONTINUACION LUNA NINTENDD GAMECUBE
(EN GUALQUIERA DE SUS CONFIGURACIONES)
: ANTES DEL 31 DE MAYO.*

y

Life's a game
LU mnfendo.es

*Bases de la promocion en el cupdén que encontraras dentro de la caja de
Game Boy Advance SP.

2002 Nintendo.
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Los cambios
de notas

Ultimamente habéis
cambiado, y no solo vuestro
“look”. Leer la respuesta
que Yen le dio a un lector,
fue la gota que colmé el
vaso. Encima de hacer algo
insélito en cualquier revista
de wdeo'ue?os actualizar”
la nota de algunos juegos
en Los Recomendados],
o0s sentis oll;g;qllosos. ; Qué
pasa, que los juegos de
PS% no va{Jen nada?
Ya se os notaba
la influencia de
Nintendo, pero
L ahora es como
' % si os fuerais con
+F  wuestro hijo de
siempre y dejarais
_ al hijo adoptado de los
videojuegos. Al parecer, si
que os temblo la mano al
ponerle el 99 3 «GT3»,y lo
mismo con «Devil May Cry»
y «Jak &Daxter». No sé si
0s creéis la "Prestigiosa-
Revista-Famitsu®, pero
debéis reconocer que lo
que habéis hecho esta mal.
¢Acaso le bajasteis la nota
a «GT» al llegar «GT2», 0
a «Resident Evil» cuando
llego su secuela? Me temo
que no. ; Por qué ahora si?
No lo entiendo, y menos
el 97 que le habeis dado
a «Metroid Prime». ;Es
mejor que «Shenmue» o
«MGS2»? Puede que en
graficos si, pero no en la
jugabilidad. Espero que
recapacitéis y dejeis las
notas como estaban,

164 HEC

¥ Tengo una PS2 y quiero com-
prar unos altavoces, gastandome
un maximo de (20 euros, si es po-
sible un 5.1 ;Me llega el dinero?

Los “Creative Inspire 5.1 Con-
sole 5500D” son los que mas cer-
ca estan, ya que cuestan 180 eu-
ros (hay otros modelos maés
baratos, pero no son compati-
bles con consolas, ten cuidado
con eso). Si no estds dispuesto a
hacer ese desembolso, tienes los
“PlayWorks PS2000 Digital”, que
son 2.1 y sélo cuestan 60 euros.
I Si no se puede, ;con unos alta-
voces 2.1 mejoraria mucho el so-
nido en comparacion con tener la
consola conectada a la cadena de
musica normal?

El sonido estéreo serd el mis-
mo, pero la calidad y contunden-
cia del sonido aumentar4 ligera-
mente, sobre todo por contar
con el subwoofer, expresamente
dedicado a los tonos graves.
¥ Por tiltimo, los 2.1 “Cambridge
Soundworks” me parece muy ca-
ros (90 euros, cuando los hay de
otras marcas por 50 euros), pero
dicen que emiten Surround simu-
lado. ;Es que el sonido es dife-
rente a los mas baratos?

Es un “truquillo” para tratar de
mejorar el sonido. Eso de “Su-
rround simulado” significa que,
aunque sélo tiene 2 altavoces sa-
télites, utiliza un pequefio truco
técnico para dar la impresion de
que en realidad tiene 4 altavoces,
dos delante y dos detras... pero
no es lo mismo, desde luego.
¥ Lainstalaciéon de un sistema de
altavoces 5.1... ;no es un lio con
tanto cable por medio?

No... si sigues las instruccio-

‘Waker» recibirdn el «Qcarina of

una version del misme juega con gréficos mejorados y varios ob

{{ FUE EL PROPIO KOJIMA
EL QUE ANUNCIO QUE
ESTABA EN CONTACTO CON
NINTENDO PARA REALIZAR
«MGS2» EN GAMECUBE 1)

nes. Te puedo asegurar que cada
cable se corresponde con un al-
tavoz, y no sobra ni falta nada.
e-mail anénimo

Buscando
en el baul...

m Hola Yen, aunque posea
£ las tres consolas de Gltima
generacion, no asimilo toda la in-
formacidn que ellas conllevan,
por eso necesito de tu sabiduria.
“Yen-do” directamente al grano:
W ;Qué es el “Hyperion Perspec-
tive System”? ;Sabes si existe al-
g0n juego que lo use?

Ni idea. ¢Dénde lo has oido?
¢Tiene algo que ver con la novela
de ciencia ficcién “Hyperién”, de
Dan Simmons? No creo...

W ;Me puedes aclarar en qué
consola nacié Edward Carnby?

Edward Carnby, el protagonis-
ta de «Alone in the Dark», no na-
cié en una consola, sino en un
PC, hace algo mas de 10 afios.

I ;Como se llamaba antiguamen-
te la compaiiia Square? ;Qué jue-
gos saco con ese nombre?

Su nombre sigue siendo Squa-

resoft, aunque desde hace tiem-
po se la conoce como Square.
Sus primeros juegos fueron «3D
World Runner», «Deep Dunge-
on», y alguno mds hasta llegar a
su primer «Final Fantasy».

W ¢De qué consola es el juego
«From TV Animation One Piece -
Legend of Rainbow Island»?

Es para WonderSwan Color,
una estupenda consola portétil
que, desgraciadamente, nunca
sali6 de las fronteras niponas.

W ¢Podrias decirme alglin juego
de la empresa Human?

Sus sagas mas relevantes son

los «Clock Tower» para PS, «Fire
Pro Wrestling» (de los que llegé
a haber versiones en PS y DC), y
«Human Grand Prix» (de la épo-
ca de las 16 bits, pero con una
versién para N64). jAh, y los dos
«Super Soccer» de SNES!
W ;Llegara el «Zelda The Wind
Waker» a Espaiia con el pack que
incluye el «Ura Zelda» y el «Oca-
rina of Time» de Nintendo 64?

Si, vendran de regalo tanto el
«Zelda Ocarina of Time», como
la versién mejorada del mismo
«QOcarina», que es la que iba a sa-



lir para el 64DD de Nintendo.
iPero sélo se incluir junto con
las primeras unidades del juego
que lleguen aqui (unas 15.000)!
¥ ;Qué podrias decirme sobre
<« The King of Fighters EX2: How-
ling Blood» de Game Boy Advan-
ce? ;Sabes si llegara a Espafia?

Lo que sé es que tendra tres lu-
chadores nuevos con respecto a
la primera parte, que parece que
mejorard muchos de los fallos de
dicha entrega... y que su llegada
a Espafia estd por confirmar.
Alex Jestis (Burgos)

Trasteando
con los coches

Hola Yen, ;como estas? Me
llamo César y tengo un par
de dudas que me preocupan.
A ver si ti las puedes solucionar:
W ;Qué pasa con «Mafia» y «Dri-
ver 3» para PlayStation 2, que
llevo mucho tiempo oyendo ru-
mores, pero no llegan a salir?
«Mafia» atn sigue en pie, aun-
que quiza se retrase un par de
meses, y «Driver 3» sigue estan-
do previsto para noviembre.

¥ Me he bajado de Internet unos
cuantos videos de «<The Geta-
way» para PlayStation 2 (de la
pagina oficial), y aparecen mu-
chos BMW, un Jaguar y un Audi
TT impresionante, asi como otros
coches que yo no he conseguido
ver durante el juego, y eso que me
lo he pasado entero. ;Esta mal mi
juego, me han timado, o qué?

No hombre, es que esos coches
estdn ocultos en varios garajes
por el mapeado. Por ejemplo, si
no recuerdo mal, en la mansién
de Charlie (donde te gasean),
puedes encontrar un “regalito”.
César Ortiz (e-mail)

De todo
sobre Square

Hola Yen, soy Carlos de Gra-

nada, y me gustaria hacerte
unas cuantas preguntas:
¥ He estado navegando por lared
de redes, y he visto en la pagina
japonesa de <Kingdom Hearts»
informacion sobre un juego lla-
mado «<Kingdom Hearts Final
Mix» para PS2. ;Me podrias ex-
plicar de qué se trata ese juego?

{{ LAS PRIMERAS UNIDADES
DE «ZELDA>» DE GC VENDRAN
CON «OCARINA» Y «MASTER
QUEST», LA VERSION QUE
IBA A SALIR PARAEL 64DD M)

g o
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«WORLD FANTASISTA» La primera intentona de Square de introducirse en et

género de los simuladeres

tholeros no fue muy satisfactoria. El titule salio

en Japon el verana pasada, pero su jugabilidad nio estaba del todo censeguida,

Te explico: la versién de «King-
dom Hearts» que llegé a EE.UU.
y Europa contenia algunos per-
sonajes y videos que no salian en
la japonesa. Por eso, Square en
diciembre realizé una especie de
“actualizacién” de la versi6n ni-
pona, afiadiendo todas las cosas
que salian en las occidentales,
ademads de todavia algdn perso-
naje extra, como un tal “Unk-
nown”. Pero no hay casi posibili-
dades de que llegue aqui.

W ;Sabes algo de la segunda par-
te de <Kingdom Hearts»?

No, por el momento.
¥ ;Cuéndo llegara «Final Fantasy
X-2» de PS2 a Espaiia?

Pues Sony se esté resistiendo a
confirmar la fecha, pero yo
apuesto a que lo jugaremos an-
tes de que pase el verano.

W ;Hay alguna posibilidad de que
el «Final Fantasy» de GameCube
llegue a PlayStation 2?

Yo diria que no, pero cosas mu-
cho mas dificiles se estan viendo
dltimamente (y sino, que se lo
digan a los «Resident», «Metal
Gear 2» y «Splinter Cell»...).
¥ ;Me puedes aclarar qué es lo
gue ha pasado con los remakes
de «Final Fantasy VII, VIl y IX»
para PlayStation 2»?

Que en realidad Square no ha
dicho nada de que los vaya a ha-
cer, asi que de momento no hay
remakes para PS2 que valgan.
¥ Hace tiempo dijisteis algo so-
bre un juego de futbol desarrolla-
do por Square. ;Se sabe algo?

Se sabe que hace meses que sa-
li6é en Japén... pero era tan me-
diocre que no creo que tengan
intencién de sacarlo de alli.

B ;Habra segunda parte de
«ICO» para PlayStation 2»>7

Los rumores que salieron hace
varios meses no han ido més
all4, pero parece posible que en
el préximo E3 de Los Angeles
haya alguna informacién nueva.
¥ ;Qué juegos de rol van a apare-
cer para PlayStation 2»7?

Te pongo una pequeila lista:
«Arc the Lad: Twilight of the Spi-
rits», «Nobunaga’s Ambition On-
line», «Warrior Blade», «Unlimi-
ted Saga», «Gladius», «Everblue
2», «Xenosaga» (esperemos),
«Shadow Tower Abyss»... y cla-
ro, «Final Fantasy X-2 y XI».
Carlos Guerrero (Granada)

Estas son las cartas y mails
mds sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

@TENGO UNA FLAMANTE
Né&4 Y QUISIERA SABER
POR QUE YA NO SALEN
JUEGOS PARA ESTA
GRAN CONSOLA.

Yen: No sé, supongo que
estan ocupados con los

proximos lanzamientos

para Spectrum...

B; QUE ESTUDIO PARA
APRENDER A HACER LO
MISMO QUE MIYAMOTO
Y SHINJI MIKAMI?

Yen: Los gestos te los
puede ensefar un mimo,
pero lo de tener los ojos
rasgados ya lo veo
mucho mas complicado.

B<XLA MEMORY CARD DE
GAMECUBE ES TAN
PEQUENA QUE LA
PIERDO CAPA DOS POR
TRES. : OUE HAGO?
Yen: Prueba a utilizarla
cada tres por cuatro.

@GAMECUBE SE COME
A LA PS2, ;VERDAD?
Yen: No me seas burro,
jeso seria canibalismo.!

@sE QUIEN ERES:
ROBERTO A-JEN-JO.
Yen: ;Ya no soy Manuel
del Campo? jPero si
cuando llegué a Hobby
Roberto era un bebé!

@ME HE ENTERADO DE
QUE «METAL GEAR 2
SUBSTANCE» VA A
SER DIFERENTE DEL
ANTERIOR. ;. ES CIERTO?
Yen: Distintisimo, vamos,
es que a Snake no se le
puede ni reconocer...

@NO ME GUSTA MIGUEL
DEL CAMPO, PORQUE SE
HACE FOTOS CON LARA.

Yen: ; Te refieres a Miguel
del Campo... Michel, el
ex-jugador del Madrid?
:Y de qué conoce a Lara?

@YEN, ; ERES JAPONES?
Yen: Eso se ve facilmente
en mi fotografia, que ya
sabes ddnde estd. ;T
me ves cara de japonés?

HC 165



MUCHO MAS Q

ESTRENOS

DVD

Harry Potter

B Género Fantastica

M Protagonistas Daniel Radcliffe,
Rupert Grint, Emma Watson...
M Director Chris Columbus

M Precio 26,99 € (4.490 ptas)

VAI:ORAC!C)N:
AR

y la Camara Secreta

B También en VHS 15,95 € (2.654 ptas)

ARGUMENTO: Un mensaje en una pared
advierte al colegio Hogwarts de un gran peligro:
iLa Cémara Secreta ha sido abierta! El bueno de
Harry Potter (que ya estd crecidito) volvera a su
escuela para tratar de salvar a sus compaiieros.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, 9 Escenas Adicionales,
Varios Reportajes y Recorridos Virtuales, Juegos,
Entrevistas, Galerias de Imagenes y DVD-ROM.

E.T. (Ed.Coleccionista)

B Género Ciencia Ficcion

M Protagonistas Henry Thomas,
Dee Wallace, Peter Coyote,
Drew Barrymore...

M Director Steven Spielberg

M Precio 35,99 € (5.988 ptas)

B No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA 4+ 4
EXTRAS % % % %

ARGUMENTO: Un extraterrestre llega
por error a la Tierra, donde se encuentra
con un nifio de diez afios. Asi comienza
una amistad capaz de vencer todo tipo
de miedos y peligros... Este nueve pack
incluye més extras que el que salié hace
unos meses, asi como un tercer DVD con
la pelicula en la version original de 1982.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Introduccion
de Steven Spielberg, Varios Reportajes,
John Williams, Premiere 2° Aniversario,
Archivos de E.T., Trailers y DVD-ROM.

La Guerra
de Hart

B Género Bélica

B Protagonistas Bruce Willis
y Colin Farrell

M Director Gregory Hoblit

B Precio 24,01 € (3.995 ptas)
M No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS #* %

JERRA DE

Avril Lavigne

ARGUMENTO: En pleno desarrollo de la
[l Guerra Mundial, un coronel americano
prisionero del ejércitc nazi se niega a
tener que abandonar la lucha, y planea
un intrincado complot junto a un joven
militar para enfrentarse al enemigo y
tratar de liberar a sus hombres. La lucha
sera complicada, pero del éxito de su
plan podria depender la propia guerra...
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escenas
Inéditas, Comentarios del Director,
Galeria de Fotos y Trailer de Cine.




VIDEOJUEGO

ESTRENOS

IDVD

Panico Nuclear

m Género Thriller

B Protagonistas Ben Affleck, Morgan

Freeman, James Cromwell...

® Director Phil Alden Robinson

B Precio 24,01 € (3995 ptas)

B También en VHS 15,95 € (2654 ptas)

VALORACION:
PELICULA + % %
EXTRAS

ARGUMENTO: El agente novato Jack Ryan se
enfrenta a la amenaza de una guerra nuclear
cuando un neofascista roba una cabeza atémica y
amenaza con usarla contra los EE.UU. ; Lograran
parar al agresor? ; Estallara la guerra definitiva?
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Comentarios del
Director y de Tom Clancy, Trailer, Como se hizo,
y un Reportaje sobre los Efectos Especiales.

Apocalypse
Ngw Rggux

m Género Bélica

M Protagonistas Marlon Brando,
Martin Sheen, Harrison Ford...
m Director Francis Ford Coppola
W Precio 23,99 € (3992 ptas)

W No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA + % % %
EXTRAS 4% % %

ARGUMENTO: Durante la Guerra de
Vietnam, un capitan norteamericano
es enviado a Camboya para asesinar a
un coronel renegado, que ha sucumbido
al horror de la guerra y ha desertado.
Esta mitica obra maestra del cine ha
sido reeditada y remasterizada, y ahora
incluye 49 minutos mas de metraje.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Reportajes
"PRB Brigada Callejera”, "Apocalypse
Entonces y Ahora” ,"Destruccion del
Campamento de Kurt" y un Trailer.

Camino a,
la Perdicion

® Género Drama

M Protagonistas Tom Hanks,
Jude Law, Paul Newman...
M Director Sam mendes

B Precio 24,01 € (3.995 ptas)
M No disponible en VHS

VALORACION:

PELICULA % % %
EXTRAS % %

ARGUMENTO: La vida de un gangster
y su hijo de 12 afios cambiaran de forma
radical cuando el pequeno sea testigo
accidental de un brutal asesinato. Desde
entonces, su existencia se reducird a la
huida del grupo al que antes pertenecia,
cuyo sadico lider trata de asesinarlos
por todos los medios. Si os gusta el cine
negro, esta pelicula os dejara flipados.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Comentarios
del director, Como se hizo, Escenas
Inéditas, Banda sonora y Biografias.
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A UNA HEROINA CON
UNA BONITA “FIGURA”
No hay nada como tener para ti solo

a la chica de tu juego favorito, y mas
cuando ese juego es uno de los mas
impresionantes del momento. Pues
bien, ya podéis cumplir ese suefio con
la figura de Samus Aran, de «Metroid
Prime», que aunque no se convierte
en bola, viene con armadura completa.
A la venta en: www.gamestop.com
Precio: 9,99 € (1.662 ptas.)

IDEAS PARA
OLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

<4 UN TAXILISTO PARA LA

£

d

CARRERA MAS ALOCADA

Los aprendices de taxistas chalados estéis de
enhorabuena, porgue ya podéis haceros con

estas réplicas de todos los vehiculos de

«Crazy Taxi», que incluyen

a los propios personajes del
juego. Los ha fabricado la
empresa Racing Champions.
Lo encontraras en: Toys'r Us

Precio: 9,99 € (1.662ptas)

LA LUCHA VA A DAR COMIENZO
EN TU PROPIA HABITACION »
En McFarlane estén tan contentos de que Spawn
salga en la versién de Xbox de «Soul Calibur 2»,
que han editado una coleccion de figuras de los
personajes del juego. Entre ellos estan
Astaroth, Ivy, Nightmare, Necrid y este
Voldo, con la habitual calidad y detalle
de estos chicos, aunque no saldrén
hasta el verano.
Lo encontraras en:

<4 LUIGI, ATRAPAME A ESE FANTASMA
El hermano de Mario se canso hace tiempo de andar detras
del famoso fontanero, y por eso se decidid a protagonizar
«Luigi's Mansion», su propio juego para GC. Su
objetivo era “aspirar fantasmas”, y mola tanto
que la empresa Racing Champions ha creado
esta figura, en la que aparece Luigi agarrando a un
espectro transparente. jlgualito que en el juego!
Lo encontraras en: Toys'r Us

Precio: 11,99 € 11995 ptas.)

AHORA SERAS “EL SENOR
DE LOS TABLEROS” p
En este juego de tablero basado en la
novela de Tolkien (no, no es el parchis
ése que regalaban con un periédicol,
controlais a un hobbit que quiere
destruir el Anillo Unico, actuando en
equipo para liberar a la Tierra Media
de Sauron. jlgualito que en el libro!
Lo encontrards en: EL Corte Inglés
Precio: 46,50 € (7.737 ptas.)




SUSCRIBETEA

PAGA 10
NUMEROS Y

RECIBE 12

+ ESTE ARCHIVADOR
POR SOLO

29,50€

s z -
@ Teléfono Fax @ E-mail X Correo
SUSCRIBETE 906 30 1 8 30 902 15 17 08 suscripcion@hobbypress.com:  Envia el cupon adjunte dentro
deun sobre y envialo a:
HOY MISMO Cunte ULl B DRSS ZB L (envia el CUPDN POf fux)
(Hurario; 9 a 18hy.d HOBBY BPRESS, 5:A.
POR: 15h aUTIf:I:l,Ddc I‘u;us)a \):iercnes} Apdv, 2 AL,

20080:5an Sebpstian (Guplizcon)
PORPROBLEMAS DE LOGISTICA, SENTIMOS NG PODER SERVIR NUMEROS ATRASADOS

a--no--‘tc-v-q--o»a-v-u--.»--lolou-.c.-.uctc.cc|-|c||o¢-u-n..cpi.l-lolllc.ool.ocol.-nl.-untnc-lo-----a---lcu-'ua---o--.oaa-soouu.olllcon-n.cc--.anlol!lﬁolnl

O Sf, deseo suscribirme a Hobby Consolas durante 12 niimeros y pagar sélo 10 nimeros (2,95 € x 10 = 29,50 €) mas 5 €. de gastos de envio y recibe de regalo un estuche archivador.

(Elige una de las 2 opciones)
Q DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cabro por Hobby Press S.A,

INOMDIE Y ADBIIAOS GBI THUI « . .+« ettt it ettt et s ettt e et m s s e e e e e et e sne s e e e e e e s e et e et e e s s e s b e e s s et te s e s e o b e s s s et e sttt et aenaeens
Cuenta Corriente
I Y Y I Ny el N N Ay
ENTIDAD "AGENCIA oe W DE GUENTA
O TARJETA DE CREDITO: NUMERO CADUCIDAD

O WiSA O MASTERCARD O 48 O EUROCARD O 8000 T T T A A La 1]
Nombre/ ApBNIHOs: Jir iy e i s e e i P e vhe e e s 0 a5 e 8 Fechade Nacimiento. . ....oovvviinrerrerriinnienss Teléfono «.vure e e
DomICIIO o e s o e T B e e S e R e e C. Postal {imprescindible}. . ................. Localidad. . .. cvocvrennnon,, Provingia . .....oviiiiiiii i
BTV <o o v 9 A 8 0 T S P S AR R R S S e B R AT FIRMA (imprescindible en cualquier forma de pago)

= Por razones de operatividad, el mimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

* De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccién de datos p les, te informamos de que los datos
que nos facilites se incluirén en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos,
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n°® 17, 28040 Madrid

= No se aceptan suscripciones fuera de Espaia.

* Promocidn vélida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de
maodificar esta oferta sin previo aviso.




HOBBY SHOPPING

NTO ¥ PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.
JUBGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD.

o
s

ENVIOS ATODA ESPANA EN 24 H.
@E. INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES,
AMPLIA EXPOSICION,
~-NUESTRA EXPERIENCIA ES
NUESTRA MEJOR GARANTIA- |

PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF, 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 I
E-MAIL: info@multi-games.com i

., COLABORA CON
LOS QUE AYUDAN

+! /' DESDE EL PRINCIPIO §
) HASTA EL FINAL

I .

_.-._ﬂut... > -~

CNE':?on

Www. ayudaenacc;on org

20 ANOS DE ACCION, 20 ANOS DE RESULTADOS

En Ayuda en Accion contribuimos dia a dia a través del apadrinamiento
a lograr grandes cambios en |os paises mas desfavorecidos.
Tu también puedes ayudar.

902 402 404

_ LLAMA Y APADRINA
UN NINO DEL TERCER MUNDO

. » Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 i1 I3 I5

AMPI.IA EXPOSlCION T

¢ HYPNOSYS WORLD S.L.

/C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
- TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38

FAX 93 441 98 10.
_ e-mail: hypnos;sOmfonegocm.com

web: http://www.hypnosysworld.com

Calle San Pere, 35.
=JCS
Tel. 937259178
ESPECIALIZADA EN
(Barcelona).

COMPRAMOS, VENDEMOS ¥ CAMBIAMOS
08201 Sabadell
(Barcelona).
VEN A CONOCER MERCAJOCS,
Calle Galileo, 264 LA PRIMERA TIENDA
(8224 Terrassa )5k 01UE60S DE 2* MANO
Tel.937809709 www.mercajocs.com

Game 8
# : a Super Nintesda v 8 bil

Si tienes una tienda
de videojuegos, y

Choc @ anbl

WWW.CHOLLOGAMES.ES

quieres anunciarte

en este espacio,
solicita informacion

TODO
JUEGOS USADOS

en el teléfono:

C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA
28013 - MADRID
TFN. 915232393
(JUNTO A LA PTA. DEL SOL)

902 111315




‘G‘_n_a_dianlgams

PSone, PlayStation.2 ?E'ﬂ: o
MAYORISTA EN VIDEOJUEGOS

% MAS DE 10 ANOS DE EXPERIENCIA

¥ ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS (g::j]lesl'end
4 INFORMACION DE TODAS LAS NOVEDADES i

Gran Via Fernando el Catolico, 2
46008 VALENCIA (3 inceL cuimera
Tel. 96 394 30 57

OPERACION CAMBIO-COMPRA

COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA
CONSOLA, JUEGOS, ACGESORIOS, ETC.

s

GAME OVER

Direccion: Videojuegos M.V.
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria
Horario: Maiiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30.

08022 Barcelona. ax: (93) 4185960 Teléfono: 945 148319

Engine Tecnology

* POR PRODUCTO:

* POR SERVICIO:

WL: $O2 364 4063
X% 13 &Gl elz

www.meridian.es/engine

® POR PRECIO:

Los Mejores Precios de Europa
yonibles al fin en Espafa!

web: www.dvdlinker.com
Todas las marcas en dvd-r 1% /2x /4%: Ritek / Traxdata 7 Datasafe f Maxell / Princo

DVD-R 4.76B desde 0,60 Eur / AR 2 v2.24 sélo 30 Eur 7 DSM3, 48 Eur
{ Hi-f 4o 33 Eur, Flash Linker Set 256m solo 200 Eur, Sw

Y +100 Productos disponibles a los Mejores Precios , visite nuestra web!

EL UNICO MAYORISTA
DE VIDEOJUEGOS E INF
QUE NECESITASM'

MAS DE 3.000 REF%NC!A

EN STOCK, CON ACIUALIZ
CONSTANTES DE NOVEDA

ENTREGA DE PEDIDOS EN 2
CONSULTAS A TRAVES DE I

L
EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO,
ADEMAS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO:

MATICA

) -
e

-

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30.

Infinit{
De Junes a sabados. g

Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 i
www.dreamgames.net

GAMECUBE

Videojuegos & Accesorios

GAME BOY ADVANCE

B
LUFIA ;
FRE 2 e 21.355.06.65

CASTLEVANIA 3

EELUJ'T'&%‘F?(EJE “ e C/ Bejar, 7 -Local

RUL DEATH 28028 Madrid
-M-Diego de Leon
11-14 [17:30- 21

FIGURAS

MODIFICACION DE PS2 Y XBOX )lMPORTACION

JUEGOS RPG, PSX USA, FREE LOADER ACTION REPLAY

Mayoristas en Consolas y Gemeware
= 50007 Zaragora
Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

LG‘ AMEBEWARE e-mail: info@prodemax.com
__Productos de Enfretenimiento MAX, S.A. |
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.

Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucion a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

DISCOVi

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
e LO TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

Asesoramiento comercial y técnico ¢ Servicio técnico propio

DISCOVI, S.L.

MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11, 50002 ZARAGOZA
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discovi@pixar.es




Pedidos a domicilio entrega 24 h
Tel. 965 718 079 - www.mgk.es

PlayStation 2

-CONSOLA PS2-
_ /

Vertical stand no incluido
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C/ Pablo Iglesias 20
Tel. 965 212 209

=8 Alarico Lopez S/N
IBER Tel. 966 681 606

|74 Avda. Marquesado, 20 £
MEEH  Tel. 965 780 972
Orihvela
L8 C/ de la Huerta, 11 i
¥ Tel.965 303 848
T¥°laza Miguel Hernandez,
1133 Tel. 966 706 711
Villajoyosa
C/ Aitana, Tel.966 853 676

BADAJOZ

_ Merida
g José Ramon Melida, 6

Gl Tel, 924 304 072

BARCELONA

C/ Conquista, 121
Tel. 933 896 211

CANTABRIA

Castro Urdiales
Dr. Diaz Munio, 6
Tel, 942 861 250

GIRONA

=rsm Avda Sant Narcis, 113
(Lldd  Tel. 972 230 869

LA RIOJA

TGEIY ey C/ Sagasta, 2-2
Tel. 941 245 027

MADRID

__ Madrid “Guindalera”
C/ Ferrer del Rio, 28 ﬁ
Tel. 913 564 692

~ Madrid “Las Rosas”
== C/ M Sevilla Diago, 14
Mt Tel. 913 135 402

C/ Cartaya, 15 )
Tel. 912 393 860

NAVARRA

Pamplona
Bk C/ Mayaor, 11
S Tel. 948 225 306

“NEW™. SALAMANCA

’ *Pasaje Azafranal S/N
e Tel.923 214 285

CIBER

Avda. Mariano Vicen, 7.

e ey o Tel. 975 228 181

www.mg k .es | / TARRAGONA
Novedades / Trucos / Foro / Videos / Noticias / 2° Mano ; El Vendrell

o e e Avda. Jaume Carner, 56 (N-34(
e Tel. 977 664 555

, o | Juegosen re
# "K + L'f’-”‘ Internet

S




GAMECURE

Pla'yS'tation
pSone

PlayStation. PS Sne

Empresa lider en el sector del Video y Vending

a gue esperas para tu
tilanda dea ocio 24 horas!
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Vil ANIVERSHRIO
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SuperPack Moto GP3
Consola+Controller
+Juego Moto GP3
+Demo “Primal”
+Pelicula DVD

¥
3
(=
€&
g
£
[+
3
$

PlayStation.2 PlayStation.e PlayStation.2

g oM,
Pt
—

»
1
« @

SBLINTER
o B

GAMECLIBE
GAME BOY ADVANCE

o EZ

©
PC (

(D-ROM

UNETE AL

r v ’ \
wLivD UAaLLU
Consigue tu TARJETA ROJA
y disfruta de sus ventajas

CENTRAL I‘D'IE QK!ICINAS
Tlf 952 364224

Tiendas distribuidas por:

Py

Tu tienda de juegos msrruuuuoms

\H‘A JJA

PlayStation.2

CARTAGENA

Alfonso XlIl, 66 - 968 12 16 78
CORDOBA

C.Cial “El Arcangel, Local 35

857 75 23:28

CABRA

Dona Leonor, 36 - 957 52 57 B2
GRANADA

Emperatriz Fugenia, 24

858 29 40D 07

LOGRONO

Huesca, 36 - 341 22 10 08
GUADALAJARA

AZUQUECA DE HENARES
Valladolid, 2 - 849 34 85 29
MALAGA

CASABLANCA

Avda. Juan Sebastian Elcano, 156
852 29 76 97
EL TORCAL
Jose Palanca, 1
852 35 54 06
FRANJU

Avda. Carrillo de Albornoz, B
852 29 75 00

- Urb. El Torcal

SuperPack Primal
Consola+Controller
+Juego Primal

+Demo “The Mark of Kry”
+Pelicula DVD

PlayStation.2

Vr«ﬂ-f“t“ Ar
[ OBF 7o

ALHAURIN DE LA TORRE

Almendros, 22 - 952 41 66 34
ARROYO DE LA MIEL

Avda. Constitucion, s/n - 852 44 06 71
VELEZ-MALAGA (Axarguial

Camino de Malaga, 10 (C.C. Zona Javen)
852 50 76 86

ESTEPONA

El Cid, 13 Bajo - 952 80 67 92
PUERTO DE LA TORRE

Lope de Rueda, 59 - 852 42 21 91
coin

Manuel Garcia, 12 - 952 45 15 70
ANTEQUERA

Ronda Intermedia, esq. Miguel Cervantes
85 70 11 85

ALHAURIN EL GRANDE

Gerald Brenand, 82 - 952 583 65 92
ARROYO DE LA MIEL

DIVERTIENDA DIABLITO 11

Avda, Tivoli, Jardines de Benamainar
952 57 57 20




o . Microsoft SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

(EHEIER) S¢ 3 O >< ©4967 193 158

|=r=.nl=ll—l.-—-|| === = .:1r'1|=1r'1_J|_|Eg|:;5 SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ s URGENTE: 6E wnps )

WWW . GAMESHOP.ES T0DOSLOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: [Shetnis il e S LR A CONSOLR XBOX +METAL GERR SOLIO @  XBOX LIVE! «COMMUNICATOR

¥4 ENVIO A DOMICILIO € CLUB DEL CAMBIO (2t SE
$ COMPRAVENTA USADOS % JUEGOS EN RED

ALBAGETE
clPérez Galdss, 36 - 02003 ALBACETE =& 2
= 067 50 72 69 ema: albacete@gameshop.es

ALBACETE
c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE
= 96719 31 58 eman: comercialgameshop.es

ALBACETE
¢/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE)
= 967176162

ALBACETE XROX CONTROLLER 0vD KIT XBOX ADAPTADOR RF CABLE AV+ATAPTADOR  CARLE SCART AVANZADO CABLE OPTICO SISTEMA DOLBY 5.1

= i
c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE)
= 967.34.04 20 . R
BALEARES P ¢
c/Cayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA (BALEARES)
T 971 30 33 82 emni: thizal@gameshop.es

NZER DRAGODN i H
BARCELONA , ME | GEAR SOLID 2 SUBS  NBA 2K3 P DN ORTA  SHENMUEI \

BN $

c/Santiago Rusiiiol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA) . : ? : - - 1
S 938942001 5 ‘

BABCEL!)NA

c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08770

VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELONA) = 93 892 33 22
BARCELONA

Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARCELONA

VILANOVA | /A GELTRU = 93814 38 99 fannov hop.es
— w""”@q””'wp CAPCOMVSSNK?  DEADORAUNES  CEADTORGHTS ELSENORANLLOS ENTERTHEMATAX _FREEDOM

¢/Benjumeda, 18 - 11003 GADIZ
‘2 956 2204 00

NUEUA APERTURAY! CADIZ
Avda. Almirante Lean Herrero, SIN "C.C. SAN FERNANDO PLAZA™
11100 SAN FERNANDO = 956 59 16 68

CANTABRIA sm DI INDIANAJONES  KUNGFUCHAOS  LASDOS TORRES

¢/duan XXIII, 1- 39600 MALIANOD - MURIEDAS (CANTABRIA)
= 9422615 94 emnw: santander@gameshop.os

GRANADA
c/Arahial frente Hipercor - 18004 GRANADA
= 058804128

; SW CLONEWARS  STEELBATTALION  TAD FENG
c/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEON

= 987 25 14 55 eman: lean@gameshop.es i / n ‘ STHR WARS
= . ! o " nm ,“':', .

¢/Manaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LGS CRISTIANOS
ARONA (TENERIFE) %= 922 75 30 52 emai: tenerifef@gameshap.cs

c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGONA) = , oy Nim—
= 9773383 42 !

TOLEDO
c/Cervantes, 4 BAJO - 45600
TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) = 925 81 66 94

VALENCIA

c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnica) 46021 &
UALENEIA" 96 369 04 16 emaiL: va/encra@gamesﬁap es

c/General Eraso, 8 — 48014 DEUSTO (B! LBAU)
= 94447 87 75 emaiL: brlbaa@gamesﬂap a8

g VIZCAYA
Avenida Antonio Miranda, 3 - 48902 BARACALDQ (VIZCAYA)
‘= 944180108

SI ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE

FRANQUICIAS INFORMATE EN EL TELEFONO
967 192 158, EN EL FAX 967 132 351 0

EN EL E-MAIL FRANOQUICIAS@GAMESHOP.ES

Plav‘;ldnon 52 PlaySst mnn
29¢

16¢




TODAS LAS NOVEDADES EN SERVICIO DE VENTA POR CORRED:

VIDEGJUEGOS Y ACCESORIOS
PARA CONSOLAS EN TU TIENDA @ 9 E 7 I E 3 I 5 B
BSPECIELISESS B WI0e0_UESDS
GameSHOP MAS CERCANA SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ jasgyrs. URGENTE: 6€ jsonyis) WWW GAMESHDP ES

ADAPTADOR RFU UPXUS M

TOP DRIVE FORCE  VGA ROX SCORPION 100Hz  CABLE RGRIOVD

LOS SIMS

PlayStation.

Tonid lases b, & &
SPLINTER
CELL

INTERNATIONAL o o S RERAILS

BUREASTAR SOCCER M A 'l. I .X

FISHENRIIN |
G‘f CHALLENGE

gﬁmxmz i
e/

MDTEI GP3

BENT WL

TENCHUEZZZ

-
o o= ] ! \ N\ .aniam “"l._t 3, "

59¢ 29¢ 50¢

VENTA Y DISTR!BUCION DE WDEUJUEGUS CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPANA




SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 4 | I@P
©987 193 158 7 Sasaise.

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ maunis. URGENTE: B€ aanpts) WWW GAMES H OP . ES

3AMECUBE BASICA: ' -=imiE
BAMECUBE -+ SUPER MARIO SUNSHINE
+ MEMORY CARD 59: ==h=iE

PHANTASY STARONLINE ~ ZELDA THEWINDMAKER  RESIDENT EVIL ZERD

NUEVO DISENO CON RETROILUMINACIGN
PANTALLA ABATIBLE Y BATERIA DE LITID

= LINK CABLE NINTENDD . BATERIA +ADAPTADOR FACE MASK x2 TOTAL PACK GBA
GAME BOY ADVANCE Si2J L .

53¢ !
G \DVANC!

amu =

Ll“

P;’U?HCH’A AHORA EN FI NUEVO FORO DE VIDEOJUEGOS GameSHOP N NUESTRA PAGINA WWW.GAMESHOP.ES




EL MES QUE VIENE

- M Los contenidos mas destacados del proximo nimero

iiYa tenemos el
nuevo Final Fantas

Nos hemos traido Final
Fantasy X-2 directamente
desde Japon. En nuestro
proximo ndmero 0s
ensenamos qué es lo que
nos depara el juego de rol.
mas esperado de PSZ, qué
ha ocurrido con los
Qersonajes de Final Fantasy
y cuales son los nuevos
peligros que nos acechan.
iNo os perdais nuestra
primera impresién sobre el
Juego el mes que viene!

Con ustedes,
los juegos
premiados

Después de contar hasta el ultimo de
vuestros votos, hemos celebrado una
enorme fiesta para premiar como se
merece a los mejores de la industria de
este afio. Todas las consolas, las
compafifas y los juegos estuvieron con
nosotros en la entrega de premios mas
espectacular jqueréis saber qué ocurrio?

(91019)

Os llevamos
hasta el final del
nuevo Zelda

El juego de rol mas cafiero de GameCube
llegara a la calle el préximo 3 de mayo, y para que
no cs perdais ni uno de sus secreics os estamos
preparando una completisima guia que incluye
todas las zonas ocultas de Hyrule, los enemigos
finales, los minijuegos...todo, absolutamente todo
para que exprimais a tope esta obra maestra del
genial Miyamato. Imprescindible para disfrutar de
este sensacional juego al maximo.

y los analisis de...

- INDIANA JONES - JURASSIC PARK
- PHANTASY STAR O. -ISS 3

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta ﬁag\na estan SU{etDE a posibles cambios por circunstancias
ajenas a nuestra redaccién. Hobby Consolas no se hace responsable por las molestias que se pudieran ocasionar.
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S A Los mas BaJaADOS
* Dime/Beth dime § * ;Sabes?/Alex Ubago sabes
v Sdmbame/UPA Dance sambame || vir Miénteme/Bisbal y Elena Gadel mienteme
¥¢ Lose yourself/Eminem lose W # Nunca debi enamorarme/Camela nunca
¥ Dilemma/Nelly dilemma J| ¥ Devuelveme la vida/Antonio Orozco lavida

¥ No me llames iluso/La Cabra Mecanica iluso § * Jenny from the block/Jennifer Lopez jenny
N a0 Titulo/Artista Referencia ! Titulo/Artista Referencia
¥ ; el ACTUAL'D - Rocky rocky + Buscando una luna/Extremoduro  buscando
Titulo/Artista Referencia .

Feel/Robie Williams feel [ Bring me the life/Daredevil bring Ii Rojitas las orejas/Fito y los fitipaldis  rojitas
No soy un superman/Bustamante super El exorcista exorcista ¢ [Dolores se llamaba Lola/Los Suaves dolores]
Un hombre asifTony Santos unhombre Expediente X xiiles . Bribriblibli/Extremoduro bri

| Guerra fria/Pastora Soler querafria I Halloween halloween +  Mili KK/Reincidentes mili
Tu frialdad/Chambao frialdad Chihuahua/Dj Bobo BN 4 TOP DISCO
Un juego de dos/Andermay Juego [ Spiderman spiderman I Libertine/Kate Ryan libertine

1Eres bellisima/Bunbury bellisimal Starwars/Guerra de las Galaxias  starwars [Ang!ia/Dj Marta anglia |
Morenita/UPA Dance morenita Men in black/Will Smith men . Stole/Kelly Rowland stole
El templo de tu cuerpo/Hugo templo Heaven/Dj Sammy fieaven
Nas ne dogonjat/TATU nas Shin Chan shinchan ' [Come into my world/Kylie Minogue myworld |

, Légrimas de pldstico azul/J.Sabina  lagrimas | Rasca y Pica/Los Simpsons rasca | Fascinated/Raven Maize
Devuélveme a mi chica/S. Social  devuelveme [ South Park south [ Waiting for your love/New Tone  waiting
Beaufiful/Christina Aguilera beautiful La Abeja Maya abefa [Tu es foutu/Ingrid mmﬂ

[Mi primer millon/Bacilos milloﬂ El cocherito lere lere ¢+ Lovedon'tlet me go/David Getta  letme
Dando vueltas/M-Clan dando Anton Pirulero anton +  Simply deep/Kelly Rowland simply
Dos hombres y un .../Busta y Alex doshombres La vaca lechera vaca [Desenchantee/Kate Ryan  desenchantee |
Misunderstood/Jon Bon Jovi Heidi fieidi © The beat goes on/Bab Sinclar beat
Sorry seems to.../Elton John&Blue...  sorry Caballeros del zodiaco caballeros 1 Naughty girl/Holly Valance naughty
Obsessions/Suede obsessions El chavo del 8 chavo

|Paradyso/50ber paradyso] El patio de mi casa patio *  Todo mi amor/Paulina Rubio {odo
Once again/UPA Dance onee

Pumuki pumuki ¢ Mala gente/Juanes mala
4 TOP CINE ¥ TV

MELODIAS POLIFONICAS

Valldo para teléfonos MMS que soporten melodias polifonicas
con acceso a WAP configurado*

Dime/Beth dime
Miénteme/Bisbal y Elena Gadel mienteme
Sambame/UPA Dance sambame
No me llames iluso/La Cabra Mecanica  iluso
Lose yourself/Eminem lose
Devuélveme la vida/Antonio Orozco lavida
Nunca debi enamorarme/Camela nunca
Heidi heidi
Mola mazo/Camilo Sexto mola
Shin Chan shinchan
Dilemma/Kelly&Nelly Rowland dilemma
Desenchantee/Kate Ryan desenchantee
Bring me to life/BSO Daredevil bring
8 miles/Eminem millas
Comumcando/Papa Levante comunicando
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Péjaro Loc pajaro + Que suerte quererte/MSM suerte
Makinavaja makinavaja La pequefia Lulu [l
Indiana Jones indiana ;| Pantera Rosa panter !

Apatrullando fa ciudad/E! Fary

[ Positiva/Erica Garcia positiva ]

Eres mi religion/Mana religion
Color esperanza/Diego Torres color

Regala wmelodias

4 TOP GRENAS
Me estoy quitando/Extremoduro

apatrullando Los Simpsons simpsons
Por amor/John Secada paramor
quitando :  Quizas/Enrique lglesias quizas

/ Envia REGALOHBY seguido

[ Fiesta Pagana/Mago de 0z

pagana ] Cuando me miras asi/Cristian miras

de la cancion al 5354.

i
de un espacio y la referencia ;
Eim.: REGALOHBY LAGRIMAS 3

Envia un mensaje al 5354 con el texto TONOHBY.

seguido del nombre de la melodia. Ejemplo: TONOHBY BELLISIMA

Coste por melodia 2 x 0,90 Euros + [VA

Nombre Elfico

&

Para descubrirtu nombre en caracteres-élficos envia un
mensaje al 5354 con el texto ELFICOHBY sequido de un
espacio y tu nombre o apodo. Ej: ELFIGOHBY CARLOS

Mijefe/Mojinos Escozios
Radikal/El Chivi

jefe [CasanovalPaulina Rubio casanova|
radikal *  Cozazon delicaolJuan Rivas delicao

Recibe en lu mavil un listado de las 5 melodias ’
X33 més TOP., Envia TOPHBY al 5354

TU NOMBRE STAR

Hace mucho, mucho tiempo,
en una galaxia lejana, muy lejana...
Los nombres se creaban con una farmula secreta
Ahora nosotros la tenemaos
o

Para tener tu nombre galdctico envia
STARHBY seguido de un espacio y tu
nombre = primer apellido « segundo apellido «
ciudad de nacimiento al 5354.

Ejm.: STARHBY PEDRO.MARTIN.GIL.TOLEDO

Enwa un mensaje al 5354 con eI texto LOGOHBY
seguido de un espacio y la referencia del logo.

Ejemplo: LOGOHBY MORTADELO1

POSTALES
Envia un mensaje al 5354 con el texto POSTALHBY

e et
seguido de un espacio y la referencia del logo.
Ejemplo: POSTALHBY MORTADEL02
NOMBRES
2| [€Amne] [caficrol
ufil éi% ".@ﬁ%ﬁam ﬁ EJL ~ modelg9.

Envia un mensaje al 5354 con el texto NOMBREHBY

seguido de un espacio y el texto o nombre que quieras,

junto con el nimero del modelo e!egldo

Ejm.: NOMBREHBY GANERO7

Para tenerlo en formato postal envia I\IOMBREGHBY seguido
de un espacio y el texto 0 nombre que quieres al 5354

Ejm.: NOMBREGHBY CANER02

MAHINOMBRES

¢Quieres conocer a mis amigas?

LULA

Envia LULA al 5354

IDEOGRAMAS cuimvos

Viste tu movil con los mejores ideogramas . Envia al 5354 el mensaje IDEHBY seguido de un
% 3 ; 8! acm el nimero del cancepto que deseas.
Envia un mensaje al 5354 con el texto SEXHBY seguido sp y R

de un espacio y tu NICK v te presentaremos la persona os Fuerza

que estas buscando. 09._Luna

Ejm: SEXHBY VIRIATO 10._Mal
14. Suenn

CHISTES INSUTLTOS TAROT e

Ejemplo: Para Fuego envia IDEHBY 07
Alégrate el dia. Envia GHISTEHBY al 5354. Flipa con los mejores insultos. Envia INSULTOHBY al 53548  Envia TAROTHBY al 5354

Stloquieres en tamafio POSTAL ariade una P al numero. Ejm.. IDEHBY 07P
Silo quieres en tamafio MINILOGO afiade una M al nimero. Ejm.: IDEHBY 07M
| LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 3610, 3590, 6110, 5130, 6210, 5610, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6610, 6590, 6610, 7110, 7210, 8210, 8250, B290, 8310, 8810, B8G0, 880, 8910, 0110, 9110i, 0210, 9210i. Sony-Ericsson TE8.
Coste por mensa| MELODIAS: Nokia 3310, 3310, 3330, 3410, 3510, 3580, 5210, 5510, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6510, 6590, 6610, 7110, 7160, 7210, 7650, 61101, 8210, 6250, 8230, 8310, 8810, B850, 8680, 8310, 5110, 91101, 8210, 92101, Motorala ¥ 50, v 100, Timeport 250, Timeport
260, Timeport 280, Talkahmt o, Talkﬂboutmz‘fa kabom 193, Alcamr 0T 511, 0512, 0T 715, Sonv Ericason 68, Philips Azalis 238, Azalis zaa Amlls 288, Fisio 120, Fisio 121, Fislo 310, Fisio 311, Fislo 312, Fislo 620, Fisio 820, Savwy Vontie, Savvy Vogue Melody, Ozeo, Gzeo 8@, Xenium
0,90 Euros + IVA | 29 Xenungos. ‘Sagem MG932, MCO36, MCS3, MCa40, MCas0, MC959, MCS500, MC3000, MW3020, MW3022, MW3026, NW3040, MW3042, 5, NY3020, MY3022, MYAD25, MYSDAD, MYADAB, MYBDAG, Y3050, MY3052, MY3035, MY 3052, Y3078, Mst. PW3020, PW3026. Samsting
SGH-N100, SGH-N500, SGH NGOO, SGH N620, SGH-R210S, SGH-T100, SGH-T108, SGH-TA0D. Atanclnncllmta: clientes@ociomavil.com. Telf.: 91 mu 45 11
*POLIFONICAS: NOKIA 31501,3510,3650,6100,8610,7210,7250,7650,88101 - PANASONIC GD700,GD7 - SIEMENS 055, S&5 - ERICSSON T300,B00 - SAMSUNG ABOD,S100,5300,710,7400,0300 - SAGEM MY3020, MY3022, MY3026, MY3040, MYA042, MY3046,MY3050,MY3052 MY3058.

Al'enviarnos el mensaje estas dando tu consentimiento expreso para recibir informacion (acompaiiada de publicidad o no) sobre la actividad y productos de Ociomovil. En el caso de no querer recibir Informacion date de baja en http://www.ociomovil.com/baja




trademark of Sony Computer TBWA

The Mark of Kri. Ulevas toda la vida haciéndolo.

<Quién te lo iba a decir? Toda la vida entrenando y tu sin saberlo. Porque hasta ahora ni se te habia pasado por la mente
meterte en la piel de Rau, un joven guerrero al que le gusta no dejar titere con cabeza. Ni mucho menos buscar las seis partes
de un hechizo capaz de envolver el mundo en la mas oscura de las tinieblas. Con un panorama asi, pocas son las opciones que
te quedan: o salir a por todas y comerte el mundo, o esconder la cabeza y no sacarla ni por asomo. No vaya a ser que la pierdas.

AMENAZAH PODER

es.playstation.com

PlayStation.c
EL OTRO LARDOO




