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GAMEGUBE.

Super Mario Sunshine TIM @ 2002 Nintendo. TIM & and the Nintendo GameCube logo are frademarks of MNintendo

5i guieres un mMundo mas limpio,
Lurnete a Mario.

-~ - COMNSOLA NINTEMNDO GRMECUBE.
..1; R - MAMNDO DE CONTROL.
- JLEGO SUPER MARIO SUMNSHINE.

- THRUETH DE [MEMORIA 55.

=

Life's a game
L ninkendo.es




DITORIAL

2002: el ano
de los videojuegos

ueridos Reyes Magos: antes de que os pida algunas cosillas -de
esas que os pido todos los afios pero nunca me traéis, como un
Ferrari descapotable, una cena con Cristina Aguilera y jugar de
delantero centro con Espafia en la final del proximo mundial-
yoy a empezar esta carta agradeciéndoos todo lo que nos habéis
egalado este afio a los que nos apasionan los videojuegos.
Porque tengo que reconocer que este afio 2002 ha sido con diferencia el mejor
afio en la historia de las consolas. Y si no, quién se iba a imaginar que este 2002
verfa el lanzamiento en Espafia de no una, sino dos stper consolas como son
Xbox y GameCube, que en tan solo unos meses ya nos han ofrecido titulos

MANUEL . L
DEL CAMPO alucinantes y momentos inolvidables. Tampoco muchos pensaban que la otra
Director de  &ran consola, PlayStation 2, iba a alcanzar la impresionante cifra de 40 millones
Hobby Consolas de consolas vendidas en todo el mundo, convirtiendo a los videojuegos en un

entretenimiento tan popular como el cine o la musica. Pero ademas, este aflo ha
tenido el enorme privilegio de acoger la salida de los mejores juegos que han visto
nuestros ojos. Hablo de obras maestras del calibre de «Metal Gear Solid 2,
«Halo», «Final Fantasy X», «Super Mario Sunshine», «Splinter Cell», «GTA Vice
City», «Rogue Squadron», el remake de «Resident Evil», «TimeSplitters 2»... en fin
un catalogo tan impresionante que os puedo asegurar que ha provocado que nos
haya costado mas que nunca hacer la seleccién para que elijais a los mejores
juegos de afio. Y, puestos a echarnos unas pocas flores, que de vez en cuando no
hace dafio, este 2002, como en todos los afios anteriores, ha vuelto a colocar a
Hobby Consolas -gracias a vosotros, por supuesto- como la revista de videojuegos
mas vendida del pais. En fin, que si alguien pone en duda que este no ha sido

el mejor afio en la historia de los videojuegos, es que no vive en este planeta.

Y entonces... ¢qué le puedo pedir al 2003? Pues hombre, ya que estamos, que
veamos juegos atn mucho mejores que los de este afio (puestos a pedir...), que las
compaiifas bajen los precios, que todos los titulos salgan doblados al castellano,
que los juegos salgan aqui a la vez que en Japé6n, que el juego online sea todo un
éxito... Ah, y ya se me olvidaba: un Ferrari descapotable, una cena intima con
Cristina Aguilera, jugar de delantero con Espanfa... Feliz Navidad a todos.

e-mail: manuel@hobbypress.es

SPLINTER CELL - XBOX

LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

« OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE

LA REDACCION

JAVIER DAVID ROBERTO TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
ABAD MARTINEZ AJENJO eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
Redactor Jefe Redactor : Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
jabad@hobbypress.es david@hobbypress.es roberto@hobbypress.es

garantizamos que en nuestra revista encontraras cada

Un par de “flipaos”. Hablo
de los hermanos Wachowsky,
Andy y Larry para mas senas,
los creadores de “Matrix”.

A mi su peli me encantd, y el
juego tiene muy buena pinta,
pero mi corto entendimiento
no alcanza a comprender el
follén que se han montado
con el cine, Animatrix, el juego
y hasta el rosario de su madre.
Siyo a lo Unico que aspiraba
era a poder jugar con Neo...

i El mejor juego de... Este

i mes le ha tocado a «Splinter

: Cell», pero antes fueron «GT
i 3» 0 «MGS 2». ;Cual es el

. mejor juego de cada consola?
i Tranquilos, que no os voy a

i decir mis gustos (para eso

: yaestan las listasr

© reflexion ;Qué mas dara que

. sea el mejor o no, si nos o

i vamos a pasar igual de bien
ugando con él? Pues eso, que
. «Splinter» es muy divertido.

sino una

¢ El sindrome de N64.

i Ultimamente he notado que

. con GameCube esta pasando

i algo parecido a lo que, en su

. dia, ocurri6 con Nintendo 64:

. No muchos juegos, pero si

. muy buenos («Rogue Leader»,
: «Resident Evil», «Super Mario
¢ Sunshine», «StarFox», etcl,y
i sin embargo las ventas no se

. disparan. ¢Correra la consola
© la misma suerte que N64? Yo
i apostaria a que, esta vez... no.

mes toda la informacién que necesitas para estar a la dl-
tima en el mundo de los videojuegos.

- RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno (0 malo] es porgue estamos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

« MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.



SUMARIO

12 El Sensor

Si os apetece conocer de primera mano cémo an-
da la cosa en el sector de los videojuegos, y tam-
bién pasar un rato divertido lleno de buen humor,
no os paséis de largo estas paginas de la revista.

20 Noticias

Ningun consolero de pro podra decir que estd al
dia de todo lo que “se cuece” en el mundo de los vi-
deojuegos, si todavia no se ha leido esta seccién.
iNuestros reporteros cazan todas las noticias!

36 Bigin Japan
Nuestro popular corresponsal en tierras japone-
sas, Christophe Kagotani, se pasa el dia vagando

REPORTAJE VPA'GINA

Os contamos
todo sobre

ENTER THE
MATRIX

La pelicula mas
genial se merece
un juego igual

de alucinante para
PS2, GC y Xbox...
iy también un
reportaje exclusivo!
¢A qué esperais
para tomaros la
pildora roja?

PAGINA

a4

A

REPORTAJE , /
ilnvasion |
de Final '
Fantasy!

72

«Final Fantasy», la
gran saga de Square,

prepara nuevos juegos
para PS2, GC y GBA.

En estas ocho paginas
vais a poder encontrar
toda la informacion.

de compafiia en compaia para traeros las Gltimas
novedades desde el mercado del sol naciente.

36 -» Resident Evil Online

40 = Chaos Legion

42 =» ZOE Anubis

53 Preestreno

Si os dicen que va a salir un juegazo en vuestra
consolay no lo veis aqui, seguro que es mentira.

54 < Mortal Kombat: Deadly Alliance

58 =» Metal Gear Solid Substance

62 -» ATV Quad Power Racing 2

64 =» Space Channel 5 v.2

66 < Racing Evoluzione

68 > Legends of Wrestling 2

70 Arcade Show

Los juegos de pistola estan de enhorabuena, por-
que ya esta en las calles (bueno, al menos en las
japonesas] la tercera entrega de «Time Crisis», el

clasico de disparos de Namco, y nos trae una enor-
me calidad técnica y la jugabilidad de siempre.

81 Novedades

No penséis que porque ya haya pasado el aluvién
del mes de diciembre os vais a quedar sin juegos
nuevos que llevaros a la boca (bueno, en este caso
a la consola). Mirad que lista:

82 -» Splinter Cell

88 =¥ Los Sims

92 -» Star Wars: Bounty Hunter

96 =» Minority Report

98 > Dragon Ball Z Budokai
100 > Manager de Liga 2003
101 = Dinasty Warriors 3
102 =» Sega GT 2002
104 = Hamtaro
106 = Big Mutha Truckers
108 > X Men Next Dimension
110 -» Otros Lanzamientos

4LHC



Elige

a los mejores del an

[ S
« 3 PS2 con equipo de altavoces,
« | GameBoy Advance con tres juegos,

« | Xbox + controller *
« | GameCube + Mem

« 2 pack de juegos de

0. Sorteamos:

mando DVD y 5 juegos;

ory Card + Mario
Nintendo

PREESTRENO

Vuelve la

La saga de
lucha mas
salvaje llega
a todas las
consolas.
cListos para
el “kombate™?

i

GUIA COMPLETA

Llegad al
final de THE
GETAWAY

No os preocupéis
si estais atascados
con esta aventura
de PS2, porque la
hemos acabado, y
aqui os contamos
todos sus secretos.

PAGINA

112 Los mejores

Nuestras listas de imprescindibles son la mejor
ayuda para escoger vuestra proxima compra para
vuestra consola: tenéis todos los juegos ordenados
por consolas y géneros, con las notas que se lleva-
ron en la revista, y recomendaciones para que 0s
compréis los mejores de cada mes.

116 Periféricos

En estas paginas encontraréis todo tipo de apara-

tos que se pueden conectar a vuestra consola, de-
. de volantes, pistolas o mandos de control, hasta

tarjetas de memoria o pantallas LCD portatiles,

para que jugar os resulte ain mas emocionante.

122 Trucos

Si por mas que lo intentais no descubris la solu-
cion a ese puzzle que os tiene atascados, ni apare-
ce por ningdn lado la llave que abre la dltima puer-

os “soplaran” tod

leyenda de
ortal Koat |

pag. 8

PAGINA‘

NOVEDAD

82 Splinter Cell

ta, en esta seccion tenéis la solucion a todos vues-
tros males. Pedid lo que sea, y nuestros expertos

0s los pasos a seguir.

142 Teléfono Rojo

Al mayor experto del mundo de las consolas no
hay rumor que se le escape, ni noticia que no co-
nozca, porque es un auténtico “empollén” de los
videojuegos. Hablamos de Yen, el mito de las con-
solas, que lleva mas de diez afos respondiendo a
vuestras cuestiones, y esta dispuesto a acabar con
todas vuestras dudas del mercado consolero.

150 Escaparate

EL mundo de los videojuegos esta complementado
por todo tipo de productos, como libros, comics,
mangas, peliculas, discos de musica, figuras y
otros productos de merchandising. Si queréis es-
tar al dia, esta seccion os resultara muy Gtil.

TOD

W PlayStation 2
Aero Elite Combat A. ...28
ATV Quad . ... e 0 62
Ben-Hur ............ 1M

Big Mutha Trucker . ...106

Bike Street .......... 122
Bounty Hunter ........ 92
Burnout 2 .

Call of Cthulhu ........ 22
CSI . .o sws s s sioim st 24

Dragon Quest VIII
El Sefior de los Anillos:

La Comunidad del A. .122
El Sefior de los Anillos:

Las Dos Torres........ 122
Enter de Matrix ....... Lb
EvilDead ............. 25
FIFA2003 .....c0cnee 124
Final Fantasy X2 ....... 72
Final Fantasy XI ....... 72
Formula One 2002. ...122
Harry Potter:

y la Cémara Secreta .122
Kingdom Hearts ...... 122
Legend of Wrestling 2 . .68

LosSims ............. 88
Managerde Liga ..... 100
Marvel vs Capcom 2 ..123
Metal Gear Solid 2. ...122
Metal Gear Solid Subs. .58
Minority Report ....... 96
Mortal Kombat D. A. ...54
NBA Live 2003 ....... 123
Ninja Assault ........ 123
Pro Evolution Soccer 2 123
Pro Rally 2002 ....... 128

Ratchet and Clank ....123
Red Faction 2
Robocop
Rocky .........
Shadow Hearts
Space Channel5v.2 ... .64
The War of the Monsters 26
Tiger Woods 2003 110, 124

TimeSplitters 2. ...... 124
Tony Hawk 4 ......... 124
Virtua Fighter 4 Evo.. .. .25
WildArms3 .......... 21
Wreckless ........... 123

WWE Smackdown 111, 124
X-Men: Next Dimens. .108

W Xbox

ATVQuad ............ 62
Big Mutha Truckers ...106
Call of Cthulhu ........ 22

Capcom vs SNKEO ....30
csl

" Dinasty Warriors 3 . ...101

Enter de Matrix ....... 4b
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Legend of Wrestling 2 . .68
Manager de Liga ..... 100
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Metal Gear Solid Subs. .58

p|LOS JUEGOS

Minority Report ........ 96
Morrowind ........... 127
NBA Inside Drive ..... 127
Pro Race Driver ....... 26
RoBOCED s cus mams o 24
ROCKY s v woscn wossorm w10 127
SegaGT 2002 ........ 102
Splinter Cell .......... 82

Tiger Woods 2003 ... ... 110
X-Men: Next Dimens. .

PSone
Dancing Stage P.E... ...125
Dino Crisis 2. « .ive sve s 125
El Planeta del Tesoro . .111
FIFA2003 ........... 125
Final Fantasy Ant. ....125
Harry Potter:

y la Camara Secreta .125
Medal of Honor Und. ..125
Nightmare Creatures Il 125

\ GameCube

ATVQuad............. 62
Bounty Hunter ........ 92
CSI 5 e sivisis wos s swoce 24

Dead Phoenix
Die Hard Vendetta. ....126
Enter de Matrix........ 4y
Final Fantasy Crystal chro. .72
Killer 7
Legend of Wrestling 2 . .68

Mario Party 4. ........ 126
Mario 128 ............ 20
Medal of Honor Front. .126
MIB 2: Alien Escape . ...28
Minority Report . ....... 96
Mortal Kombat D.A. ... .54
Pkmin2 ............. 20
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Starfox Adventures . .. .126
Star Wars: EL Ataque
delosClones ....... 126
Star Wars Jedi
Knight. Il v i svnics aie 126
Super Smash Bros M. .126

Tiger Woods 2003 ... ... 110

Viewtiful Joe .......... 20
X-Men: Next Dimens. .108
VGBA

Doommill: « e s « 111,128
Final Fantasy Tactics Adv. 72
Ironman .............. 30
Metroid Fusion. ....... 128
Mortal Kombat D.A. ....28
Robotech. ....... 110, 128
Street Fighter Alpha 3. 128
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PARTICIPA Y PODRAS GANAR JUGOSOS PREMIOS

WELIGE A LOS
MEJORES DEL
ANO 2002"

Como todos los aiios, ha llegado el momento de que vosotros decidais cuales han
sido los juegos, compaiiias y consolas mas destacados de este 2002 que se nos
va. Podéis mandarnos vuestra seleccion a través de movil o por correo.

Esips son los premios que sorteamos:

GAMEBOY Arroe

SUPERMARIO ~ GAME BOY
~ SUNSHINE PACK ADVANCE
(Consola GameCube + + SUPER MARIO
Super Mario Sunshine WORLD
By Eragememeria) | L YOSHI'S ISLAND
. DARKNESS + METROID FUSION

+ STARFOX . Regalo valorado en 230€

ADVENTURES
Regalo valorado en 380€

- PLAYSTATION 2
~ + SISTEMA DE
ALTAVOCES

- CREATIVE

- INSPIRE 2.1
Regalo valorado en 300€ c/u

CONTROLLER
- EXTRA +
MANDO DVD +
PACK DE 5 JUEGOS
- (Halo, Project Gotham,
Splinter Cell, Blinx y

- FIFA 2003)
_ Regalo Valorado en 700€

JUEGOS NINTENDO 2:
SUPER MARIO SUNSHINE

JUEGOS NINTENDO:
SUPER MARIO SUNSHINE + ETERNAL

DARKNESS + STARFOX ADVENTURES
Regalo valorado en 180€ ;

+ YOSHI'S ISLAND + METROID FUSION
Regalo valorado en 160€

8HC



BURNOUT 2

Emocionantes
carreras arcade por

real, en un juego

por encima del

GT AVICE CITY
En el papel de un

podemos recorrer

una enorme ciudad

~4 en 3D con total

llbertad para liarnos a
hic

PRO EVOLUTION 2

Este simulador de
g futbol sacrifica
algunos detalles,
como los nombres
reales de los

=! muy intuitivo.

ETERNAL DARKNESS

Para que se os quite

el miedo a las clases

de historia, en esta
aventura de terror

tenemos que manejar ;

a diferentes
] personajes en epocas
= distintas.

SW ROGUE LEADER

Por fin podemos

5] de las naves gque
aparecen en “Star

Wars"y participar en

§ las batallas
S espaciales de la
—] prlmera trilogfa.

COLIN MCRAE 3

Un simulador de
carreras de rallies

que cuenta con todas  :
las licencias oficiales, :

un control de corte

L | muy realistay la
supervision de Colin

McRae en persona.

7] El espectaculo de la
| NBA se plasma con
total realismo en la

saga de EA Sports,
| que cuenta con las
| plantillas reales...

1y claro, Pau Gasol.

recorridos con tréfico :

prima el espectaculo

i matdn de los afos 80,

jugadores, en favor de
un control completo y

e, montar en cualquiera :

dltima edicion de esta

| COLIN MCRAE 3

Un simulador de
rallies de corte
reallsta que nos

‘/ tramos Lllenos de
obstéculos, con los
mismos coches que
corren el mundial.

Ademas de un juego
~ de plataformas,
Haven nos ofrece un
& montén de fases de
HA EN diferentes géneros,

‘ como carreras, vuelo

; ﬂ o disparos, y un gran
oy argumento.

! THE GETAWAY

| [EEEFNE La ciudad de Londres

: esta recreada al
e <@ ilimetro en esta

| TEKKEN 4

La dltima entrega de

7 esta saga de lucha
cuenta con graficos

14 mejorados, nuevos

Y personajes y

| escenarios que se

A destrozan con

. nuestros golpes.

FIFA 2003

B En este juego de
futbol los jugadores
se mueven igual que
Roberto Carlos y los

&y comentaristas son los

gl mismos de la SER
"% 8 ;Se pueden poner
19 mas detalles?

. STARFOX ADVEN.

Para resolver esta
aventura, tenemos
que visitar un planeta
habitado por
dinosaurios

# manejando a uno de
los personajes
estrella de Nintendo.

DJ/’ FOXS,
IDVENTUI )[5

| COMMANDOS 2

- Controldis a un
escuadro de seis
soldados -y un perro-
que deben utilizar sus
fuerzas y habilidades
para combatir a los

be| nazis en plena ll
@ Guerra Mundial.

;!N"M"PN"

. PROJECT GOTHAM

~ Unjuego de carreras

B que pone a vuestra

il entera disposicion un
extenso garaje de
vehiculos reales, con

un sistema de control

que premiara la
buena conduccidn.

perm|te competir, por

COMMANDOS 2

Accidn y estrategia a
partes iguales en la ll
Guerra Mundial. EL
objetivo: pasar
desapercibidos,
utilizando las
distintas habilidades

Los personajes de la

¥ mejores aliados para
8l completar este

¥ fantastico juego de

i rol, en el que los
combates son en

aventura que

. combina fases de
conduccién con otras
de disparo e
infiltracion.

| MEDAL OF HONORF.

Ademés de una
* ambientacién que
arece sacada de
‘Salvar al Soldado
Ryan” este “shooter”
cuenta con un modo

: o4
: ! - para 4 jugadores a
= pantalla partida.

. S MARIO SUNSHINE

¥ Mario Bros le da una
| vuelta de tuerca a las
plataformas y, entre
salto y salto, se
dedica a limpiar unas
manchas de pintura
que han invadido Isla
Delfino. jAgua va!

| FIFA 2003

EEEEEEN  La (ltima entrega del
aclamado simulador
de fatbol de EA, con
todas las licencias
oficiales, loa equipos
actualizados, y los
comentarios de Paco
Glez. y Manolo Lama.

: SPLINTER CELL

~ Sam Fisher es un
agente secreto que
l debe infiltrarse en un
W complejo dominado
‘B nor terroristas rusos,
usando todo tipo de

==l para no ser visto.

@ de nuestros soldados. :

i MEDAL OF HONORF.

: Con este “shooter” en : [
@ Disney seran nuesros :

. THE THING

acciones de espionaje :

FIFA 2003

Imaginad lo que seria

equipos mas
importantes del
mundo y un control
asequible para todos
los jugadores.
|AE Imaginad FIFA 2003.

~ primera persona se
pueden revivir las
batallas mas
alucinantes de la
Segunda Guerra

pelicula de Spielberg.

TIME SPLITTERS 2

Este titulo de disparos
en primera persona

: tiene un modo

e historia en el que
viajamos a través del
tiempo y multiples
modos para 4
jugadores.

En este juego zlje
estrategia, en lugar
P! KM‘N de soldgdos tenegmos
Y.~ gue manejar a una
" raza de marcianos
% que parecen plantas.
Eso si, cada “bicho”
= tiene su especialidad.

. S.SMASH BROS M.

: Ademas de los
i = combates, este juego

.J;, - de lucha
= protagonizado por los
L. personajes mas
populares de
Nintendo, cuenta con

F Uno de los primeros
: y més famosos

ﬁ juegos de disparos
= €N primera persona

del catalogo de Xbox,

en el que debéis

salvar a un planeta
= de unos alienigenas.

La famosa pelicula
de los afios 80 vuelve
a lavida con esta

. terrorifica aventura
de accion en tercera
persona, en la que os
ayudaréis de un
equipo de combate.

THING
] —

| FINAL FANTASY X
 [ETIEEN En esta larguisima

jugar al fatbol con los

: METAL GEAR 2

Mundial como en una

i aventura nuestra
mision consiste en
derrotar a un ser
malvado mientras
exploramos un

. mundo enorme y

= peleamos por turnos.

>

Manejando a un

’ agente secreto,
debernos infiltrarnos
en una base enemiga
para destruir elarma
definitiva. Por suerte, |
L02 tenemos muchos !
gadgets y habilidades.

| VIRTUA TENNIS 2K2
 [EEEPENEEEN Puede que no sean

muy reales, pero es
dificil encontrar
partidos de tenis con
un control tan
absorbente como los
que aparecen en este
==ilsoam juego de Sega.

RESIDENT EVIL

Si los zombis que
aparecen en esta
aventura de terror no
os hacen temblar de
miedo, seguro que
sus puzzles o su
inquietante

<84 argumento lo logran.

. TIME SPLITTERS 2

Para acabar con un
£ ejército de zombis,

tenemos que agarrar

nuestras armas mas |

. en este “shooter”
lleno de modos de
juego ocultos.

’IMSPLFHHQ potentes y meternos

 MEDAL OF HONORF.

* La Il Guerra Mundial
' sirve de ambientacion
para este shoot'em
up subjetivo, en el
% que lainteligencia es
1! 4 tan importante como
- _ la punteria para
cumplir las misiones.

TIMESPLITTERS 2

Un nuevo shoot'em

: up subjetivo con

§ . _ miltiples viajes en
e e tiempo, en el que

> .\, sobresalen por

encima de todo sus
adictivos modos para
cuatro jugadores.

Tl»{ Qﬂ
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GAME BOY ADVANCE

HARRY POTTER

GOLDEN SUN

Este juego de rol

da comienzo cuando
" unas piedras son

robadas, y tenéis

que explorar un

vasto mundo repleto

de personajes algunas sorpresas y :
i jugaréis partidas de Quidditch.

: TOMB RAIDER P.

muchos combates por turnos.

SUPER MARIO ADV. 2

% Nintendo reedita
aqui uno de sus
o~ Mayores éxitos
) plataformeros de

! «Super Mario World», : |
: y laberintos, usando todas las
i habilidades de que dispone.

con sus mas de 100 niveles y toda
la diversion de siempre.

DAVID BECKHAM S.

Los juegos de fltbol
para GBC no son
muy comunes, pero
éste destaca por sus
buenas cualidades

por contar con el mismisimo
Beckham como protagonista.

CAPCOM VS SNK 2002 : _

M Los juegos de lucha
g ' no tienen que ser
oy ¥§;~‘§ en 3D para resultar

S=t=s4 muy divertidos, como

& demuestra este
juego en 2D que
cuenta con mucha jugabilidad, y

muchos luchadores.

Playstation

7 Vs fa Este ario las
/JANIETAT grandes
apuestas de
esta compaiia han sido todas las
versiones de «Turok» y el peculiary :
polémico «BMX XXX»

ELECTRONIC ARTS

Apuntad: «El
Senor de los
ELECTRONIC ARTS
Potter», «Medal of Honor» y, por
supuesto, las nuevas versiones de
«FIFA», «<NBA» y «007>.
lanzar una

- nueva consola,

Nintendo ha puesto en el mercado
joyas como «Mario Sunshine»,
«Starfox» o «Eternal Darkness»

Ademéas de

a todos los «Final Fantasy» de este
ano, el «X» para PS2,y las
reediciones para PSOne.

L2 técnicas, y sobre todo
i que se pelea por medio de turnos
i utilizando diversas cartas.

Anillos», «Harry IREC e

El aprendiz de mago
mas famoso de
todos los tiempos se

=3 GameBoy Aen un
juego de plataformas
en el que saltaréis, volaréis, y

La arquedloga
mas guapa de la
8 historia se da un
{338 paseo por un nuevo
I mundo de
plataformas, puzzles

DRAGON BALL Z

5 No, no se trata del
2 tlplco juego de lucha
con Goku, Vegeta,
Picolo y compaiia,
sino de un curioso
juego de rol en el

. DELTA FORCE

Un juego de accion
en tercera persona
en el que encarnéis
a un soldado de élite
en una misioén

en pleno desierto,

que cuenta con un gran arsenal y
: muchas habilidades.

Ademss de la
AC“V ISION, verswnjugable

de la pelicula

«Spiderman», la cuarta entrega de

: la saga de patinaje de «Tony Hawk»

5 ha sido el baluarte de Activision.

muy diferentes han
salido este afio de
sus oficinas:

@

i «Stuntman» y «V-Rally 3», ademas
: de los nuevos «Dragon Ball»

. PYROSTUDIOS

e COMpaiiia

espanola de

 esta lista pone sobre la mesa un
i juego de estrategia sensacional:
i «Commandos 2»

: Trabajando en
: Tecmo exclusiva para
Hearts» se uni6 :
i nos obsequi6 con una nueva
. entrega de su saga de lucha «Dead
* or Alive» que lleg6 con la consola.

Xbox, Tecmo

HAMTARO

LAS DOS TORRES

Frodoy compama

% el Anillo Unico

L también en la portatil,
y lo hacen a lo largo
de una aventura

i donde los hechizos son los que
: acaban con los enemigos.

| V-RALLY 3

Un simulador que
l recrea fielmente el
mundo de los rallies

gracias a unos coches :

M poligonales muy bien
& construidos, con

 licencias reales, y un control realista
iy muy bien ajustado.

Si os gustan los

< juegos de mascotas,
este juego os ofrece
" la posibilidad de
llevar un pequefio
hamster a través de

© un extenso mundo lleno de puzzles.
i Una nueva version de Pokémon.

FINAL FANTASY ANT.

Este juego contiene
~ .| las reediciones

‘| de las entregas

& cuartay quinta de

3
PIavSIancn

Fantasy», con

graficos de 16 bits pero un sistema
: de juego muy bueno.

. CAPCOM

i «Resident Evil» en su reedicion
i para GameCube se convirtié en el
: estandarte del 2003.

: KONAMI

Dos juegos de coches

Como no podia
ser de otra

Ya sabéis que la
segunda entrega de

buque insignia de

KONAM/o =
Konami, pero no hay

que olvidar a «Pro Evolution 2».

\ Conun solowego

| esta compania ha

| conseguido entrar en
la lista, pero es que
ese juego es nada

menos que «GTA Vice City».

~—_ Casiafinal de
Ubl Soft ano, Ubise

destapé con

© «Splinter Cell» y otros juegos como
: «Morrowind», «Ghost Recon» y el
* «Tomb Raider» de GBA.

la famosa saga «Final

METROID FUSION

Uno de los juegos
de accién mas
famosos de la
época de Super

|} & Nintendo vuelve a

== la vida en un juego
de accion que mantiene intactas
todas sus sefas de identidad.

G ML i nm:\
&

El mayor enemigo

: de Mario vuelve

24 a la carga, mas

E=Ea inmortal que nunca,

... en un plataformas
de impecable factura

técnica y enorme jugabilidad, muy

¢ en la linea de Nintendo.

HARRY POTTER

P Aqui el jugador utiliza :

todos los poderes

M mégicos para llegar
o al final de este

3 plataformas cuyo

“J protagonista es el

:;_.."@

. héroede todos los aprendices de
i mago del mundo.

FINAL FANTASY Vi

Las reediciones

de la saga «Final

Fantasy» continGian

con la sexta parte
m\ de este mitico juego

de rol, con videos

FMV totalmente nuevos y un gran e
i interesante argumento.

. CODEMASTERS

El gran juego

Codemasters (f, delosmgleses

forma, el genial :

ha sido sin

i duda «Colin McRae 3.0», pero
: también han tenido a «Prisoner of
: War» o«Pro Race Driver»,

. MICROSOFT

También esta

MICIOSOft compaiia tiene

«Metal Gear» ha sidoel :
: lanzamiento de una consola, y
: ademads juegos como «Halo» y
: G

en su haber el

Desde que
abandond el
hardware, Sega no

i ha parado de lanzar juegos para
: todas las consolas: «Virtua Fighter
i 4», «Virtua Tennis 2», «Sonic»...

9
apuesta de

Virgin también

ha llegado a Ultima hora, pero su
: calidad esta fuera de toda duda:
* «Haven: The Call of King»

 STREET FIGHTER AU.

7] El juego de lucha

4 del mismo nombre

- que salid en DC
y PS ha sido
reconvertido,
manteniendo casi

todas las opciones originales
: intactas, y una gran jugabilidad.

. YOSHI'S ISLAND

) La dltima reedicién
e de los juegos de

¥y Mario de SNES
también esta

en la portatil de
Nintendo, con Yoshi

iala cabeza de este plataformas en
: dos dimensiones.

MONSTRUOS S.A.

S .= Resulta ) que asustar
% 4 a los ninos es mas
& (Utilde lo que parece,

~ pero mas (til todavia
- q' "=\ es saltar de
2 plataforma en

plataforma en este divertido juego
i de... eso, plataformas.

HARRYPOI TER

¢ Todo el mundo
de la segunda
pelicula de Harry

recreado para la
ocasion, dando como

‘ resultado un juego de plataformas
: la mar de completito.

. EIDOS
cSIDOS Tomb Raider»,

Al final no llegd

pero sacaron

* bombazos como «Time Splitters 2»,
: «Hitman 2» y «Blood Omen 2».
i unos expertos en secuelas, vamos.

. NAMCO
. namco

 pena: «Tekken 4» se convirtié en
: uno de los mejores juegos del ano y

Llego en
septiembre,
pero merecié la

n un estandarte de la lucha.

: SONY
S ONY colocar a su

Ademés de

consola en lo

: més alto, lanz¢ juegos como «The
: Getaway», «GT Concept». «Ratchet
: & Clank» 0 «WRC Il Extreme».

| VIVENDI UNIVERSAL

i VIVEN

La version

NDI
UNIVERSAL. literaria de «El
Senor de los

Anillos» se ha convertido en el
: mejor reclamo de esta compaiiia,
" junto con «Die Hard Vendetta».




Elige un candidato de cada categoria y envianos tu eleccién por
movil o por correo para participar en el sorteo de los premios.

sorteo: 26 de Enero de 2003.

1 PLA F NBA Live 2003 7. COMPANIAS e A
S G Project Gotham . . B i
A Burnout 2 H Splinter Cell A Acclaim 5 EAS ES DEL &
B Colin McRae 3.0 | The Thing B Activision i EDNCU RSQ h
¢ Commandos 2 J TimeSplitters 2 C Capcom | YV g
D FIFA 2003 D Codemasters ? ¥
£ Final Fantasy X E Eidos 1 Coste maximo por cada men-
© Grand Theft Auto Vice City m F Electronic Arts N \S/a,il?dﬁ-” EUQOST:VA-V it 'ﬁ_:
= Haven G Infogrames i #¥elico para tovisiar, Yatdios i
H Kingdom Hearts IB\ agt’drinPg’?tZr H Konami N . 'L‘eyAme'.‘a' . . B
' Medal of Honor Frontline y la Cadmara Secreta | Microsoft B aglsezr::r"gisn;l::eran s
J Metal Gear Solid 2 C Las Dos torres J Namco !:' “ No se admitiran reclamacio- |
¥ Pro Evolution 2 D Metroid Fusion K Nintendo 1’311 nes por pérdida del servicio
L Tekken 4 E Street Fighter L Pyro Studios - deCorreos. i
M The Getaway Alpha Upper M Rockstar Games  5Los nombres de los ganado-
N TimeSplitters 2 E Suser Mario Advanee 2 N Sega . resseran publicados en pro- ’KL‘
O Virtua Tennis 2K2 P : 0 Son . ximos niimeros de la revista |
G Tomb Raider Prophecy p o ugre HolbyConsslas. .

— — H V-Rally 3 Q Tgcmo ?‘1 ¢ El hecho de tomar parte & §;:
Tﬁ" ~AMECUBE | Wario Land 4 R Ubi Soft . este sorteo implica la acep- |
T = MIEEEESE J Yoshi’s Island gl {{ tacion total de sus bases. Va- i
E;[E,&nZaéU%a rkness :Ic’_ x;\';g'{:‘di Universal ~ lido Gnicamente en territorio 'l-
espanol. o

Medal of Honor Frontline g 7 Fecha limite para entraren

Pikmin ;
Resident Evil Dragen Ball 2 8. MEJOR CONSOLA

- TOTIMOO TP

Star Wars Rogue Leader Hsratan A PlayStation 2 S
StarFox Adventures Harry Potter B GameCube
Super Mario Sunshine y la Camara Secreta C Xbox
Super Smash Bros Melee Monstruos S.A D Game Boy Advance
J TimeSplitters 2 i E Game Boy Color
S I F PSOne
6. PLAYSTATION
A Capcom vs. SNK 2000 Pro
A Colin McRae 3.0 B Delta Force
B Commandos 2 C Final Fantasy Antology
C FIFA 2003 D Final Fantasy VI Que debéis elegir entre los
D Halo E Harry Potter mejores juegos de cada
E Medal of Honor Frontline y la Camara Secreta consola.

Los mejores de 2002

Datos Personales

INoIRbre k=t s 2 o N A o SR e e A e L S s e
D)ot aaticre) St oy L e B L s A M G B Galic e R CIP- it e A
e i e s A e LR o e e Fecha de nacimiento......cccccccueceeeeeeeencnnane. el e T OO e - O

Dos formas de participar

1) Sélo tienes que escribir la letra correspondiente a tu eleccion en cada casilla de las respectivas categorias, recortar el cupdn y enviarnoslo indicando en una
esquina del sobre LOS MEJORES DE 2002. )

2) si lo prefieres, puedes enviarnos un SMS al nimero 5300 con el siguiente mensaje: hc136mejores seguido de la combinacién correspondiente.
NOTA IMPORTANTE: La casilla nimero 9 corresponde al mejor juego absoluto del afio, y por tanto tienes que colocar el ndmero correspondiente a la consola
a la que pertenece, seguido de la letra que indique el juego elegido.

“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados de nimeros de teléfonos
moviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, seran destruidos después de la realizacién del pertinente sorteo”.
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LA LISTA DE REYES DE HOBBY CONSOLAS

. Q :
Ya sabemos que entre padres, hermanos, novias, colegas y demas, no tenéis ni idea

de qué regalar en Reyes. Menos mal que, como siempre, en la redaccién nos hemos
calentado la sesera por vosotros, y aqui tenéis los “packs” perfectos para cada caso.

12HC

TU HERMANITA

Ya es hora de que la
pequena de la casa
empiece a darle cana
a los videojuegos.
Para empezar, no
estaria mal darle

la sorpresa con una
PSone y el ultimo
juego de Harry
Potter. Ya veréis
como asi en pocos
meses podéis jugar
con ella al «FIFA».

El “forofo” que vive
en el tercero va a
quedar encantado si
le regaldis un par de
juegos para su PS2.
Con «Pro Evolution
Soccer» podra revivir
los mejores partidos
de la liga, y ademas,
cada vez que pierda
su equipo, se puede
dedicar a hacer el
vandalo con «GTA
Vice City» sin darle
la brasa a todo el
vecindario. jGenial!

TUAMIGA | §

También tenemos regalos para
esas petardas que no paran de
“filosofar” con Operacién Triunfo.
A nosotros se nos ha ocurrido
que con la alfombrilla de baile,
el juego de Britney Spearsy la
banda sonora completa de «GTA
Vice City» van a quedar muy
contentas... jy os dejaran en paz!

TUS COLEGAS

Después de echar
unas partidas a
«Resident Evil» y
«Eternal Darkness»
en su flamante
GameCube, seguro
que no vuelven a
vacilaros con lo
valientes que son.
;Se 0s ocurre un
regalo mejor para
los “fantasmas” de
vuestros amigos?

TU TiO

¢Qué tal si, en lugar de
tragaros sus historias

de la mili una y otra vez,

le regalais a vuestro tio
una Xbox con «Halo» y
«Splinter Cell»? Podéis
apostar a que, con estos
dos juegos de ambientacion
militar, se acabaran las
“batallitas” que os contaba
a la hora del café. La gorra
es opcional, pero... ja que
queda la mar de chula?

Seguro que en clase
también hay algin
“pijo” que se queda
sin jugar porque sus
padres se lo llevan

a esquiar durante

el invierno. Pues
regaladle una GBA
con la 4@ entrega
de «Tony Hawk», y
ya no podra quejarse
de que no disfruta
del mejor deporte.




" TUNOVIA

~ BMX XXX Nada mejor que predicar con el
ejemplo. Seguro que después de echar unas
~ cuantas partidas con este sugerente juego de
—4  Acclaim, conseguimos que nuestra “churri” se
convierta en una verdadera experta... haciendo
piruetas con la bicicleta. ;Qué os pensabais?

que por fin
ha dado la cara y nos ha
demostrado la calidad
que tendran sus juegos.

que se ha confirmado
como uno de las mejores
aventuras de este ano.

saga rolera mas famosa
de la historia, que lejos
de quedarse obsoleta,
sigue en pleno apogeo.

ue
tras la campana de céin de
ano han descendido en
cuanto a nimero, aunque
no en cuanto a calidad.

después de esperar
como locos el regreso de
Son Goku, resulta que es
practicamente igual que
un juego de Super NES.

.......................................................................

ya
que en Honduras se han
prohibido los juegos
violentos. ;Donde esta
la libertad de eleccion?

Cuando parecia que esta
saga de lucha se habia
quedado desfasada,
Midway promete dejarnos
a todos alucinados con su
salto a los 128 bits.

de peliculas que no se
parecen en nada al film
original, como «Minority
Re[)ort» o el juego de
«El Rey Escorpion».

......................................................................

"VAYAVATA.
5T QUE TENEMOS
‘AaUl A OTRO
"AUTOMOPDELISTA"
SEGURO GUE NUNCA
\ ‘ HA VISTO UNA BUENA
¢

MULTA EN
"CELL SHADING' A/

HC 13
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Que en la serie CS| usen
una Dreamcast para jugar
entre muerto y muerto.

A ver si entre partida y partida
descubren la verdadera causa
de que Sega la abandonara...

Que el hijo de mi prima se
compre la Hobby y yo se la

Qué listo, ja ver si tenemos
que ir a defender al hijo de tu
prima! jAbusén, mal primo!

El diseno de Hobby,
que deja a todas las demas
revistas a la altura del betun.

Pero betdn del barato, de ése
que chorrea por los zapatos.

El regalo del mes pasado,
aunque lo suyo habria sido
regalar un reproductor DVD
para poder verlo.

Si claro, y una casa, por si
acaso no tenéis espacio para
meter el reproductor, ;no?

a poder ver en su consola el
DVD de GC del mes pasado,

y los que tenemos PS2 o Xbox
si que podremos. jJa ja ja!

14 HC

pida para ahorrarme la pasta.

Que los Nintenderos no van

Ya, bueno... TU tienes los
videos... y ellos los juegos.

El anuncio de TV de
«Kingdom Hearts».

Y el de «WRC I», y el de «FIFA
2003», y... ;ése de los bikinis?

El aire sexy que le han
dado a la nueva Yuna. Atras
queda la vida de invocadora
repipi de «Final Fantasy X».

jAhora habra que provocar
a los eones, no invocarlos!

Pues vas listo, porque este
chico no es capaz de meter
un solo gol ni aunque le
pusieran delante el Arco
del Triunfo... jy sin portero!

La avalancha navideia de
juegos para las consolas.

iMira, una aportacién nueva!

TU OPINION C

Participa en esta seccio
W Hobby Press, SA.

n escribiendo a:
HOBBY CONSOLAS

¢/ Los Vascos n° 17. 28040 Madrid

Indicando en el sobre: El Sensor

byconsolas(@hobbypress.com
=;tegc‘ysggo’;c;gag.hobbyconsolas(ahobbypress.com I

Que no veo la tabla de
puntuaciones de los juegos.
iLa letra es microscadpica!

Seras tu, que seguro que te
pones muy lejos para leerla...

Que mi ciudad casi parezca
Raccoon City, porque van
como zombis. jDan miedo!

¢ Quieres decir que arrastran
los pies y hacen ruidos raros?
iEso pasa en todas partes!

Que os ridis del pobre
Raiden. jCualquiera de las
lectoras de Hobby Consolas
lo querria como novio!

Pues si, seria el novio ideal:
irfais juntos de compras,
a la manicura, y esas cosas.

Que no haya redactoras
en la revista.

Chaval, que sepas que nuestro
equipo de maquetacion son
tres auténticos “bombones”.

Que llevo sin dormir varias
semanas, preguntandome de
donde viene, y a dénde va, el
arbitro de «Pro Evolution»
cuando saca una tarjeta.

Seguro que esta jugando al

«Pro» también, y después de
la tarjeta sigue con la partida.

Que a los programadores
les ha dado por no traducir al
castellano los juegos buenos,
y si los juegos malos.

Sera que los buenos les han
dejado sin palabras.

Que no regaléis un péster
doble con las imagenes
publicitarias de «Auto
Modellista» y «BMX XXX

.Y no preferirias uno de los
«Pikmin», todos juntitos?

Oye, a mi esto me suena de
algo... No seras tu la pobre
victima del listillo ése del
segundo “Mola”, ;no?

Ver vuestros “caretos” en
todos los nimeros de Hobby.

Gracias por tus dnimos, majo.

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

JQueé os ha
parecido el DVD

de GC de regalo?

Estas son las opiniones que mas
‘nos han gustado de este mes:

B Esta muy bien, porque es
larguisimo, y lo mejor de todo
es que esta traducido y dobla-
do al castellano. Viene muy
currado y lleno de juegos, pe-
ro el préximo mes regalarnos
uno de PlayStation 2, ;vale?
(Alejandro Ruiz)

B Me ha parecido brillante.
He encontrado los bombazos

presentes y futuros para Ga-
meCube. Espero que dentro
de pocos meses nos regaléis
otro DVD igual, pero con jue-
gos de PlayStation 2 y Xbox.
(Sergio Casado Suarez)

B Me ha parecido una exce-
lente iniciativa por parte de
Nintendo, un buen ejemplo
que tendrian que seguir todas

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »




nos JUEGOS IE FEGALL,
PARECE QUE YA ES NAVIIAL.

S — P og

Estas navidades comprate una Xbox por sélo 249,99 Euros'y te
llevas también los juegos: Sega GT 2002 y Jet Set Radio Future.

Oferta limitada. Valida hasta fin de existencias.

Coémpralo en

Carrefour ()

www.xbox.com/es

X80X

SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

#Precio de venta recomendado.®Precio de venta al pablico estimado para los juegos mencionados: 120€. @ 2002 Microsoft Corporation. All rights reserved. Xbox and the Xbox logo are either registered trademarks or trademarks
of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. Sega GT 2002: Copyright: @ WOW ENTERTAINMENT INC/Sega Corporation, 2002. Jet Set Radio Future Original Game @ SEGA @ Smilebit/SEGA, 2002.
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Para una vez que dejamos a nuestro redactor jefe cenar a solas

con Lara Croft, acaban peleand
quién iba a encargarse de pagz
y al final llegaron a las ma

en que no se viese el detalle de la si

ero la maniobra es acertada [..
con juegazos como ése, Xbox tiene

s Dos Torres» hasta hay videos
aves de un fundido metamorfos
e carne y hueso en modelos

el hecho es cierto en si, pero vaya
ue tienen de explicarlo, ; n

e. Parece que todo comenzé con
la cuenta, lo uno llevd a lo otro...
‘ séis mal). Eso si, él insistio
, por aquéllo de la altura...

que

A todos nos ha gustado la

nueva aventura de espionaje para Xbox,

pero... ;habra superado al

Ricardo Del Olmo

Colaborador de Hobby Consolas

Fisher ha pisado
a la “serpiente

Debo reconocer que «Metal Gear Solid
2» es un gran juego... jjde hace un ano!!
Por Dios, Roberto, renovarse o morir,
vuelve a jugar a «MGS 2» y fijate en las
texturas planas, en los efectos de luces
cutres y en el disefio del soldado (lo digo
en singular porque solo hay UNO). Y si,
claro, el argumento de «MGS 2» es tan
bueno como pueda serlo un culebrén
sudamericano. Vamos, que a Kojima le
debid sentar mal el sushi cuando lo es-
taba escribiendo. Sin duda alguna ha lle-
gado el momento de que «Splinter Cell»
tome el testigo de “la mejor aventura”
porque cualidades no le faltan: un apar-
tado gréfico absolutamente realista, un
montén de gadgets y mas movimientos
de los que Snake jamas llegara a sofiar.

La idea de «Metal» es idéntica a
la de su predecesor, mientras que
«Splinter Cell» se ha desarrollado
partiendo de cero, y supera en
diversion al juego de Kojima.

“padre” del género?

Roberto Ajenjo
Redactor de Hobby Consolas

NQO a los meros
imitadores

Mira Richi, no sé si tienes mala memoria
0 es que no los has jugado a fondo, pero
«Splinter Cell» no tiene nada que hacer
contra «MGS 2». En lugar de dejar que
los efectos de luz te cieguen, deberias
darte cuenta de que las partes mas in-
tensas del juego (la plataforma petrolife-
ray lainfiltracion bajo la luvia sin ir mas
lejos) son una imitacién del juego de Ko-
nami. Por no hablar de los enemigos...
¢Que no recuerdas cémo se llaman?
Normal, porque no tienen carisma. Aun-
que a lo mejor prefieres que hablemos
del apartado visual, y de los efectos de
agua, las animaciones faciales o los mo-
delos de los enemigos que, ni dos afios
después, han sido superados. Ni por
«Splinter Cell», ni por ningln otro juego.

No es que «Splinter Cell» sea un
juego malo, lo que pasa es que en
ninglin momento consigue transmi-
tir la sensacion de “vivir la aventu-
ra” como la obra maestra de Kojima.

compaiiias,
aunque tengamos que
pagar un poco mas de di-
nero. Lo Ginico que no me
ha gustado es que se han
incluido varios videos sin
imdgenes reales del juego.
(Sergio Esparcia Garcia)

B A mi me ha parecido una
idea genial el regalo del DVD
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de GameCube, y pienso que
deberiais seguir regalando
mas de esos, pero de ferias
como el E3, ECTS y Tokyo
Game Show. Ademas, estaria
muy bien que trajeran videos
e informacién de los mejores
juegos de cada consola, por-
que la capacidad de un DVD
da para muchos datos.

(F. Manuel Lépez Malagén)

EL MES QUE VIENE: (ES SPLINTER CELL MEJOR QUE METAL GEAR?

B Me gusté bastante pero,
¢qué ocurre con los usuarios
de PlayStation 2 y Xbox? Tal
y como yo lo veo, sélo lo hi-
cisteis porque la campana de
marketing de Nintendo Espa-
fia os ha sobornado para que
hagais publicidad de su con-
sola en la revista. La verdad,
espero estar equivocado.
(Jordi Jiménez Asensio)

=> Consigue la gorra
de Hobby Consolas

ICOLABORA
CON NOSOTROS"

_<PBORADG Queremos que nos ayu-

co"‘\ i/ @, des a hacer la revista.

Por eso, cuando veas

este sello en alguna

~ seccion, participa en

() ella por carta o e-mail

eBYconS“‘} y te enviaremos esta go-

rra junto con un certificado

que demostrara que eres colaborador de
Hobby Consolas.

EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: Sa-
manta Gasco, José Muzas, Joaquin Aste-
te, Tomi, lvan Vazquez, J.L. Vera, Hermes,
Miguel A. Glez., Rubén Quintas, Sergio
Casado, JACHi, Angel Sanchez, Josep Tu-
gores, Saggi, Alfredo Lusa y un e-mail.

%,
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EL SENSOR

- u El termometro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas
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DEL 1 AL 30 DE NOVIEMBRE

GTA Vice City
FIFA 2003
5 Las Dos Torres

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

SPLINTER CELL

Un nuevo agente secreto
se ha colado, sin ser visto,
entre los juegos mas
vendidos de Xbox. Quedaos
con este nombre: Sam
Fisher. ;Un nuevo Snake?

FIFA 2003

GTA Vice City
FIFA 2003

EL Sefior de los Anillos. |

Las Dos Torres

Pro Evolution Soccer 2

Colin McRae Rally 3.0

Splinter Cell

FIFA 2003

Colin McRae Rally 3.0
Blinx

El Sefor de los Anillos.

La Comunidad del A.

FIFA 2003

Harry Potter y

La Camara Secreta
Pro Evolution Soccer 2
Metal G. Solid Band
Final Fantasy IX
(Platinum)

Harry Pottery

La Camara Secreta
Wario Land 3 Color
Dragon Ball Z

S. Mario Bros. DX
The Legend of Zelda:
Oracles of Ages

StarFox Adventures

Del 26 Noviembre al 2 Diclembre

T' GTA Vice City
/ Parece que los peores modos también
"% sirven para colocarse en la primera
~ posicion de nuestra lista de éxitos. Y si | fatbol de Electronic Arts
no, mirad de que manera Tom Vercetti | demuestra que la mejor
“se sube al carro” de los juegos mas
vendidos... Sélo para mayores, ;eh?

1 ELSefior de los Anillos.

En lo mas emocionante de

FIFA 2003
la temporada, el juego de

Eternal Darkness
TimeSplitters 2
Super Mario
Sunshine

Las Dos Torres :
2 Super Mario Advance 3::

Yoshi ‘s Island :
simulacién no esta renida 3 Metroid Fusion

con unos buenos gréficos. 4 Dragon Ball Z
iYa lo dice Roberto Carlos! 5 Golden Sun

Datos cedidos por Games Chart

Del 26 Noviembre al 2 Diciembre Datos cedidos por Magicbox Del 26 Noviembre al 2 Diciembre Datos cedidos por Games Chart

OCVOONOCUNNWN=

StarFox Adventures (6c)

Super Mario Advance 3: Yoshi's Island (eBA}
Prince of Tennis: Sweat & Tears (PSonel

Energy Airforce (ps2)

Shin Sangoku Musou 2 Mushoden (ps2)

Culdcept 2nd Expansion (ps2)
Sanji Digiworld SP (ps2)

Hack Vol. 2 Malignant Mutation (ps2)

Marvel Vs Capcom 2 (ps2)
Eternity: For Which You Hope (pc)

GTA Vice City (ps2)

Mortal Kombat: Deadly Alliance (ps2, XBoX, 6c)
Splinter Cell (xBox)

Metroid Prime (ec)

James Bond 007: Nightfire (ps2, xeox, 6¢)
Tony Hawk's Pro Skater 4 (ps2, xBoX, 6¢)
WWE Smackdown! Shut Your Mouth (ps2)
Lord of the Rings: The Two Towers (ps2)
Harry Potter & the C. of Secrets (psz, xBoxi
Madden NFL 2003 (ps2, XB0X, 6C)

GTA Vice City (ps2)

Harry Potter & the C. of Secrets (Topas)
FIFA 2003 (ps2)

Lord of The Rings - The Two Towers (ps2)
WWE Smackdown! Shut Your Mouth (ps2)
Tony Hawk's Pro Skater 4 (ps2)

Colin McRae Rally 3.0 (xsox)

Dancing Stage Party Edition (ps2)

Pro Evolution Soccer 2 (ps2)

StarFox Adventures (ec)

OCVOONOUIRNWN=-
OCVONNOCUIN~NWLN=-

La cifra

STARFOX ADVENTURES
A estos “japos” no hay
quien les entienda, lo
mismo se divierten con
un gran guerrero, que
con un zorro rodeado de
dinosaurios. jTodo sea
por salvar el mundo!

GTA VICE CITY

La ciudad de Miami esté
llena de delincuentes...

y no nos referimos a los
americanos que se han
comprado la esperada
secuela de este polémico
juego de Rockstar.

HARRY POTTER
CHAMBER OF SECRETS
Cémo se nota que el
bueno de Harry estudia
en Inglaterra. Alli no le
ha hecho falta subirse a
su escoba para ser el
ndmero uno de la lista.

DE UNIDADES DE «PRO EVOLUTION SOCCER 2»

SE HAN VENDIDO HASTA EL MOMENTO EN EUROPA.

18 HC
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4 ‘ al
* que vimos en «RE2»,

: volverd a la accion en
la cuarta entrega de «Resident

Evil». Tendré que ir de nuevo
a Raccoon City para poner fin a
los experimentos de Umbrella.

Rol por_
triplicado

«Wild Arms» se
estrenara en la

nueva generacion. |

Corria el afio 1999 (jéramos tan jévenes!) cuando el primer capi-
tulo de esta saga hizo su aparicion en PSone. Y la verdad es que
lo hizo por la puerta grande, pues se vendieron mas de 130.000
copias sdlo en Europa. Pues bien, en enero los jugones de PS2 po-
dremos disfrutar de una tercera entrega que, aunque conservara
la atractiva mezcla de rol y aventura de sus antecesoras, presenta-
ra interesantes novedades en el sistema de juego, que afectaran
principalmente al manejo de las armas y a las nuevas técnicas de
magia que podremos utilizar durante sus intensos combates.
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que presento todos los juegos que

Todos los escenarios del juego serédn en 3D y, como veis,
la imagen de Leon cambiara bastante respecto a la que lucia en [a 22 parte.

La fiesta perfecta
musica, chicas y...

Hace unos dias, Capcom organizo una fiesta en Japdn en la

esta desarrollando para

GameCube. Por supuesto, nosotros no faltamos a la cita.

Estdbamos nosotros tan tranquilitos en
casa viendo una pelicula, cuando nos ente-
ramos que Capcom iba a organizar un
evento en Japon, asi que nos dimos una
ducha, nos pusimos nuestras mejores ga-
lasy... bueno, llamamos a Kagotani, nues-
tro corresponsal alli, para decirle que se
pasase. El acto en cuestidn era en realidad
un fiestorro organizado para presentar los
cinco nuevos titulos que el grupo Produc-
tion Studio 4, encabezado por Shinji Mika-
mi, el creador de la saga «Resident Evil»,
esta desarrollando para GameCube.

Total, que entre bocado y bocado, descu-
brimos los cinco “elegidos para la gloria”.
Se trata de «Resident Evil 4», que contara
con escenarios 3D y estara protagonizado
por Leon Kennedy; «Project Number 03,
unjuego en el que nos enfrentaremos a un
ejército de mechas [y no las de la peluque-
ria precisamente); «Dead Phoenix», una
mezcla entre las batallas multitudinarias
de «Dinasty Warriors» y la mecéanica de

JUEGA CON LOS
ANGELES DE CHARLIE

llegado a un acuerdo para

Ubi Soft y Sony Pictures han

desarrollar juegos basados

NOTICIAS BREVES

en la serie y las peliculas de
“Los Angeles de Charlie” para
todas las consolas. A ver si se
les da mejor que con VIP, la
serie de Pamela Anderson...

UNA COMPANIA “DIESEL”
No hablamos de combustible,
sino de Tigon, la compania

de videojuegos que acaba de
poner en marcha Vin Diesel,
el actor que ha arrasado en
los cines con “xXx". Su primer
titulo sera un juego de accion
al estilo «Grand Theft Auto».
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nos convertira en una mercenaria que tiene que
acabar con cientos de robots usando una pistola laser.

"7 75 es uno de los juegos que mas expectativas
crearon, tanto por su argumento como por sus graficos.

«Panzer Dragoon»; y por ultimo, «Ki-
ller 7» y «Viewtiful Joe», dos juegos
para los que se estd empleando la
técnica de Cel Shading, esa que pro-
porciona una estética de dibujos ani-
mados. Eso si, mientras que «Viewti-
ful Joe» tendra un aspecto bastante
desenfadado y “comiquero”, «Killer
7» contara con una estética mas adul-
ta, acorde con su argumento sobre
asesinos psicopatas. El mes que vie-
ne los trataremos mas a fondo.

una experiencia de

PONLE PATINES A GBA
Sega ha anunciado que va
a lanzar en la portatil de
Nintendo una version de «Jet MAS CLASICOS DE SEGA
Set Radio», el original juego  Sega va a reeditar en PS2

de “skaters graffiteros” que algunos de sus juegos més

vimos en Dreamcast y Xbox. .
Sl g s o como (Belden
Axe» o «Space Harrier».

la consola con mejor ritmo
de ventas de la historia.

GBA ARRASA EN VENTAS

Mas de nueve millones de XBOX LIVE YA MARCHA

Game Boy Advance se han
vendido en EEUU desde su
lanzamiento. Eso convierte
a la portatil de Nintendo en

150.000 personas se han
apuntado ya a “Xbox Live”en
EEUU durante su primera
semana de funcionamiento.

-

estara protagonizado por un guerrero alado. En palabras de sus creadores, nos ofrecera
vuelo absolutamente realista, ademas de horas y horas de accién sin limites.

n fueron

los anfitriones del acto.
Es uno de los equipos
mas jovenes de Capcom,
y la verdad es que se lo
estan currando a tope:
ipreparan 5 juegos para
GC al mismo tiempo!

aSaié Mario
en el Playboy?

iMiyamoto confirma en
el Playboy japonés que
prepara otro «Mario»!

Los lectores de la edicion japonesa de
la revista Playboy se debieron quedar
de piedra al encontrar en sus paginas, | -
aparte de lo que todos estais pensan-
do, una entrevista con Miyamoto en la que re-
conocié abiertamente que esta desarrollando 3%
«Mario 128» y «Pikmin 2». El texto dejaba entre- { ¥
ver que el nuevo juego del fontanero sera mas re-
volucionario que el reciente «Mario Sunshine».

HC 21



= Toda la a.cruaﬁdéd del mundo de Ios Videojuegas

iQué horror, un juego con
un nombre impronunciable!

La novela “La llamada de Cthulhu”, de Lovecraft,
servira de base para varios juegos en 128 bits.

Un dragon que
llegara volando

Por fin se han confirmado los
rumores: «Dragon Quest VIII»

va a salir este ano en PS2.

Quizés esto de «Dragon Quest» os suene un poco a
chino, y la verdad es que no vais muy desencaminados,
porque esta saga de RPG no ha llegado nunca a tierras
europeas, aunque es la mas vendida en Japdn (; por qué
creéis que lleva ocho entregas?). El caso es que todos
los nipones estaban en vilo, ya que hasta ahora no se sa-
bia para qué plataforma iba a salir la octava entrega del
juego. Finalmente, serd PS2 quien la reciba, y también
se ha desvelado que utilizara la técnica "cel-shading”,
como podéis ver en la primera imagen que se ha publi-
cado. Eso si, el desarrollo seguiré la linea de las ante-
riores entregas, con combates por turnosy un argu-
mento de los que llegan muy adentro. Y hablando de
llegar, alin no se sabe si llegara algun dia a Espafa.

{giad = Chth
&L DENS
S<XEBh

A

DdE

sorprendera a sus seguidores con
un moderno look de dibujos animados. jViva el cel-shading!

el protagonista del juego, se
enfrentard a todo tipo de seres demoniacos.

servira de base para crear el
argumento de hasta tres aventuras de terror.

Elimpronunciable Cthulhu acerca sus
tentaculos a vuestras consolas. El nom-
brecito de marras proviene del titulo de
“La llamada de Cthulhu”, una obra del au-
tor de novelas de terror gético H.P. Love-
craft que servird como punto de partida
para una serie de juegos de oscura am-
bientacién. El primero se llamara «Call of
Cthulhu: Dark Corners of the Earth»,
y aparecerd en Xbox a finales de 2003. Se-
ra una aventura en primera persona con
tintes de rol y mucho terror. Su secuela lle-
gard ya en 2004, y se llamara «Beyond the
Mountains of Madness». PS2, por su par-
te, contard con una versién exclusiva: «Call
of Cthulhu: Tainted Legacy». Mas os vale ir
practicando cémo se pronuncia el nombre,
porque no tardara en hacerse famoso.

es un autor conocido por sus
obras llenas de monstruos, magia y fantasia.

INTERNET ON

LINE |

M Pronto, juegos

en 3D para moviles
Las empresas Superscape y
Cybiko Wireless (que no son
espanolas, precisamente], se
han unido con un fin comdn:
crear los primeros juegos
para méviles en 3D, para lo
cual estan desarrollando un
motor poligonal. Ya hay varias
companias, como THQ, Sega
y Midway, que siguen sus
progresos muy atentamente.

M Prince of Persia,
gratis en tu movil

Los usuarios de Movistar que
tengan un Nokia 3410 o 7650
podéis descargar, de forma
totalmente gratuita, la version

movil del clasico «Prince of
Persia». Para ello sdlo tenéis

que entrar, antes del 16

de febrero, en la carpeta
Vustazo-Juegos -Descarga de

juegos” del menl e-mocidn
de vuestro teléfono. Ah, y si

vuestro movil es un 7650,

jel juego serd a todo color!

M Taito lleva Space

Invaders al movil

El shoot'em up mas famoso
de la historia Eel clasico juego
de “marcianitos”) va a volver
al mundo de los videojuegos
gracias a Taito... y también a
la tecnologia Java en moviles.
A partir de ahora los usuarios
nipones y estadounidenses

que tengan uno de estos

méviles (en Europa habra Esta estupenda
que esperar un poco mas), web interactiva
pueden adquirirlo a través de ffgg;ogz?lg
la empresa Digital Bridges. i F;W

S P especial de
M Sega contribuira aThe Getaway»
al servicio online de y descubrir
PS2 y GameCube quién os ha

Sega.com ha firmado varios
acuerdos con dos companias,
a las que aportara toda la
tecnologia necesaria para
programar juegos online para
GameCube y PS2. Gracias a
SUS servicios, se espera que
el nimero de jugadores por
Internet llegue a 114 millones
en todo el mundo dentro de
cuatro anos. jQué pasada!

metido en un
buen lio, Y05
da la opcién

de ganar una
PlayStation 2.

° WWW. spllntercell.com
* www.buzzsite.com/goodies/MGSnamegen
\‘ » www.rockstargames.com/vicecity
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Mo jugaras con Erernal Darkness.

El jugara conhigo.

E 2002 Nintendo. TIM and B are trademarks of Minfendo.




por javier abad

= Bienvenidos al refugio de todo
aquel que se vaya de la lengua y
nos sople algtin secreto. Os hablo
de gente como nuestro contacto
en Rare, que me ha cotilleado que
la compaiiia prepara un juego
de rol online capaz de albergar
decenas de jugadores a la vez,
al estilo de «Final Fantasy XI».
¢Nombre? Rare ha registrado
recientemente estos tres: «Gnome
Man», «<My Garden» y «Secret
Garden». ¢Cudl ser4 el definitivo?

<> Toca hablar ahora de un par de
juegos exclusivos de PS2... aunque
quiza por poco tiempo. Me refiero
a «Dragon Ball Z Budokai» y
«Red Faction II», que pueden
llegar pronto a Xbox y GameCube.

= Ya circulan los primeros
datos de c6mo sera «Metal Gear
Solid 3»! O mejor dicho, de cémo
deberia ser, porque el nimero de
diciembre de la revista japonesa
Famitsu incluia un cuestionario
para que los lectores dijesen lo que
esperan encontrar en el juego.
Claro, que eso nos indica que su
desarrollo esta en pafiales. Snif!

< Me voy hablando de «Driver 3».
Hasta ahora, sélo se sabia que se
va a desarrollar en Niza, Estambul
y Miami. Yo me he enterado que
saldra para PS2, Xbox y GC, y
que la gran novedad sera que
podremos bajarnos del coche y
liarnos a tiros. ¢No os recuerda a
«GTA Vice City» o «The Getaway»?

el prota de «Driver 3», no sélo va
a conducir. jTambién sabra usar la pistola!
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Detroit se estd convirtiendo otra vez
en una ciudad sin ley, y como ya ocu-
rriera en la gran pantalla en 1987,
un nuevo modelo de policia viene
para poner las cosas en su sitio.
Ahfi es donde entraréis vosotros
en accién, controlando a Ro-
bocop en un shooter subjeti-
vo para PS2y Xbox que pre-
| tende recrear la ambienta-
cién que vimos en su dia en el
cine. Tendréis que superar 15
misiones, recorriendo desde los
oscuros suburbios hasta el centro
de la ciudad con el fin de meter
entre rejas a los mandamases co-
rruptos de la policia. Asi que ya sa-
béis, pronto os tocara poneros el uni-
. forme de latén y salir a defender la ley.

El ciberpolicia mas famoso del cine, y no hablamos de
Torrente, va a defender la ley en las nuevas consolas.

S SHIELD

POW

= 15 MISIONES del juego pondran a prueba
vuestra punterla y tambien vuestra inteligencia.

“Ya estamos pensando en el futuro de nuestr.
compania, por lo cual estamos trabajando en Xbox
La consola sera mucho mas pequena que la actu

Xbox, y saldra mas o menos al mismo tiempo que PS.

Hirohisa Ohura, Director de Microsoft J.

consolas de nueva generacion a m

Dame la lupa y el mando, Grissom

La serie de television “CSI” se estrenara en todas las

ediados del ano 2003.

Que levante la mano quien vea todos los lunes
a Grissom, Sara y Warwick al frente de la divi-
sion contra el crimen. ; Os mola la serie “CSI"?
Pues pronto podréis formar parte del equipo y
ayudarles a resolver todo tipo de crimenes.

Eljuego serd una aventura en primera perso-
naen la que nos meteremos en la piel de un
agente especial encargado de resolver cinco
crimenes. Contaremos con la ayuda de los per-
sonajes de la serie, asi como todo tipo de de-
tectores y otros objetos de alta tecnologia, y
hasta podremos interrogar a los sospechosos.
Eso si, para escuchar las broncas de Grissom
tendremos que esperar hasta septiembre.



EN DEOSA L 2S2

:Probad mi motosierra,
malditos zombis!

El ejército de las tinieblas va a salir de su
tumba en la nueva entrega de «Evil Dead».

Tras protagonizar en el cine la trilogia “Posesion Infernal”, y probar suerte
en Dreamcast y PSone con «Evil Dead», Ash se prepara para debutar en PS2
y Xbox con «Evil Dead: a Fistfull of Broomstick». Serd un juego de accién en
tercera persona en el que se enfrentara a una horda zombis y monstruos de
ultratumba, y viajara a lugares como la América Colonial o La Guerra de Se-
cesién. Mezclando gore, terror y comedia, tendréa que usar todo tipo de ar-
mas contra 50 tipos distintos de monstruos, aprender hechizos y valerse de
su peculiar sentido del humor para salir vivo. jSaludad al rey, "babies"!

y va a tener una
motosierra como
gran aliada para
luchar contra
centenares de
zombis. jNo va
a quedar ni uno!

Aqui vienen dos tios
mas buscando pelea

«Virtua Fighter 4 4
Evolution» hara el <F
viaje desde el salén
recreativo a PS2. .

El director de Sega, Satoshi
Kayama, anuncid en una rueda
de prensa que van a hacer una
conversion para PS2 de la re-
creativa «VF 4 Evolution». Se trata de
una edicién mejorada del juego original, con
dos nuevos luchadores, varios modos nuevos,
un editor de personajes y una inteligencia
artificial mas pulida. Eljuegova a
estar en la calle en Japdn durante
el mes de marzo, asi que ojalé lo
tengamos aqui para el veranito.

www.movistar.com

AHORA, CON MOVISTAR,
UN MENSAJE ES MUCHO MAS QUE PALABRAS.

Consigue este teléfono en el Programa de Puntos o en el
Plan Estrena, y ademas:

¥ Envia todos tus mensajes con fotos y sonido a mitad de precio.
m Te regalamos un clip animado, con imagen y sonido,
que puedes enviar a tus amigos. Envia “naviclip” en un mensaje
de texto al 404.
W Descargate gratis el juego *“Prince of Persia”.

INFORMATE EN EL 609 INVENTEMOS CADA DiA

to otro operador.



_ NOTICIAS

fue la prim
ye veniac
do como los

GANADORES
CONCURSOS

MAT HOFFMAN'S 2

BICICLETA
Fco. Antonio Gonzélez Fdez. Huelva

JUEGO MAT HOFFMAN'S 2 (P52)

Antonio Salinas Almeria
Alejandro Bolafio Romero Badajoz
Juan M. Atoche Tena Barcelona
Rafael Pefiuela Gonzélez Cérdoba
Ana Del Rocio Cueto Burgos
Rosario Escolar Lépez Murcia
Maria P. Jiménez Garcia Navarra
Manuel Rodriguez Cano Sevilla
Charo Regalado Caballero Valencia
Andrés Rios Paniagua Valencia

MEN IN BLACK I

GAFAS RAYBAN
Rall Pando Pérez
Andrés Montiel Alvarado

Cantabria
Ceuta

Francisco Periquet Abal Granada
Raul Corregidor Macias Madrid
Alberto Arinero Brenes Madrid
Daniel Reguero Paquereau Madrid
Luis M. Vaquero Domene Madrid

El Haiti Jalyl Rodriguez Malaga
Raguel Rodriguez Lopez Orense
Juan B. Lopez Hernandez Valencia
CAMISETAS

Nicolas Gonzélez Fernandez ~ Almeria
Ramon Garcia Singla Barcelona
Sergio Pereira Martinez Barcelona
Fernando Garcia Jiménez Cadiz

José Fernandez Caballero Ruiz  Madrid
Juan J. Barén Arruti Melilla
Abelardo Roza Fernandez Sevilla
José E. Duréd Palanca Teruel
Antonio Mendoza Lezcano Las Palmas
Ayose Rubio Vera Las Palmas

JUEGOS MEN IN BLACK Il (PS2)

Oscar Segui Monllor Alicante
Albert Creus Tomas Barcelona
Enrique De Manuel Adelantado Barcelona
Antonio Guerrero Gomez Barcelona
Alejandro Tinajero Montoya Ciudad Real
Juan J. Truchero Garcia Ledn
Rubén Garcia Menéndez Madrid
Rafael Molina Cuevas Madrid
José M. Calvar Lamas Pontevedra
Daniel Suérez Sanchez Valencia
PRO RACE DRIVER

CARTERAS PRO RACE DRIVER

Victor Moreno Garcia Castellén
Higor Arnedillo Lalinde La Rioja
Begofia Martinez Herrero Leon
Andrés Luis Gaiba Navarra

Rubén Fernandez Carnero Orense
JUEGO PRO RACE DRIVER (PS2)

Francisco L. Fernandez Fdez. ~ Almeria
José Marronado Rodriguez Almeria
M@ De Fatima Cuimbra Buino  Badajoz
Carlos Chinchilla Rivas Cadiz
Silvia Gramaje Alonso Castelldn
Alfonso Calderdn Ortiz Ciudad Real
José M2 Rubio Serrano Cérdoba
José M. Bolafio Bellas La Coruna
Diego Gémez Andrés Madrid
Fco. Javier Montalvan Cornejo  Madrid
Jose A. Recio Briones Madrid
Rosa M2 Sanchez Duefas Madrid
Alejandro Vera Francés Murcia
Manuel Rodriguez Cano Sevilla
Andrés Rios Paniagua Valencia

PlayStation.2

Playstation.2 4

"""-‘.‘f" Sage
. @E
M

= IN'BCACK o

Playstatjon,2

26 HC

RESPUESTAENLA PAGINA SIGUIENTE

Historias en
la carretera

En marzo, «Pro Race
Driver» acelerara a
tope también en Xbox.

Codemasters, la emblematica compania
inglesa responsable, entre otros, de la serie
«Colin McRae», ha anunciado que esta desa-
rrollando una versién para Xbox de «Pro Ra-
ce Driver», el juego de carreras que salié en
PS2y nos proponia seguir la vida profesional
ly privada) de un piloto de carreras. Entre las
novedades de esta conversidn estaran las
rondas de clasificacién en el modo campeo-
nato, mas coches en pista (hasta un total de
20), y mejoras graficas importantes. Si os
mola el planteamiento, el juego
estara listo en marzo. pr.

HABRA 42 COCHES, todos ellos
reales, con los que correr a
lo largo de 13 campeonatos.

conociendo poco a poco
entre carrera y carrera. B

A

ol e

Peleando se entienden...
ilos monstruos de 12 metros!

En primavera haremos el bestia con «War Of The
Monsters», un juego de peleas entre monstruos.

Seguro que alguna vez habéis deseado convertiros en un monstruo tan grande como un edi-
ficioy asolar alguna que otra ciudad. ;No? Bueno... er, nosotros tampoco, pero si se nos pa-
sara por la imaginacién, este juego de Sony nos vendria que ni pintado, porque nos propon-
dra convertirnos en un monstruo gigante, como King Kong o el Golem, para liarnos a tortas
con otros 3 gigantones. Claro que, aprovechando que medimos 12 metros y que los comba-
tes se desarrollaran en ciudades, también podremos usar cualquier elemento del escenario
en nuestro beneficio: lanzar vehiculos a nuestros enemigos, arrancar trozos de edificios y
usarlos como bates de béisbol... todo vale. jY encima podremos jugar con otros 3 amigos!

0D : como autobuses
llenos de gente, antenas de edificios, farolas...

se pelearan a puietazo
limpio en los escenarios, casi todos urbanos.
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;Cuidaao con ese
‘barbi-pelotudo™!

Los agentes J y K, protagonistas de
“Men in Black 2”, también van cazar
extraterrestres en GameCube.

Dos personajes tan cachondos como éstos no podian faltar en
ninguna consola, asi que tras pasarse por PS2, en enero van a ha-
cer de las suyas en GC. «MIB 2: Alien Escape» seguira el argu-
mento que la peli, y tendra el mismo sistema de juego que en la
consola de Sony: serd un juego de accién en tercera persona, y nos
dejara usar un moderno arsenal para limpiar la escoria alienigena
en 5 areas. Y ahora, por favor, mirad a esta pequefia luz roja...

antes de cada
mision, habra
que elegir a qué
agente vamos a
controlar (Will
Smith o Tommy
Lee Jones) para
usar nuestro
“neutralizador”.

Pequenos
y matones

Habra una version
de «Mortal Kombat
Deadly Alliance»
para GB Advance.

Ahora que todo esta a punto para el
desembarco de «Mortal Kombat: Deadly
Alliance» en las consolas de nueva genera-
cion, GBA no podia quedarse sin su par-
ticular racion de “fatalities”. Y podéis
estar seguros de que la version pa-
ra la portatil no se va a quedar por
detrds de sus hermanas mayores
en calidad y diversién, porque in-
cluirad 12 personajes selecciona-
bles, casi todos los movimientos
disponibles, los miticos “fatalities”
(movimientos sangrientos para
terminar el combate), y decenas de
secretos por descubrir. Con tanta
“salsa de tomate”, no seré el
regalo perfecto para vuestro
hermano pequefo, pero
seguro que vosotros pen-
sdis echarle el guante en
cuanto salga en febrero.

JAX es uno de
los personajes
A mas clasicos de
‘esta saga, y también va
a estar presente en la
versién mas diminuta
de «Deadly Alliance».
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Bienvenidos a la loca
academia de... ¢pilotos?

Si vuestro sueio es pilotar un caza, no dejéis
de seguirle la pista a este simulador de vuelo.

Los chicos de Sega tienen en marcha un proyecto “de altos vuelos” para PS2. Va-
le, el chiste es malisimo, pero nos viene de perlas para presentaros «Aero Elite
Combat Academy», un simulador con el que comenzaréis pilotando pequefios apa-
ratos como simples principiantes y, a base de practicas, llegaréis a pilotar hasta 60
aviones distintos (habra desde cazas de Ultima tecnologia hasta helicépteros ar-
mados hasta las hélices). Ademés, el juego tendré un apasionante modo multiju-
gadory un control de lo mas realista. Si todo sale bien, estaré listo en marzo.

> de los aviones se aprendera
de forma progresiva, como en la realidad.

2, los creadores de «Virtua Fighter» o
«Shenmue», estdn desarrollando el juego.

Sefora, suelte esa falda
o tendre que detenerla

Ubi Soft monté un “escaparate humano”
para promocionar su juego «Splinter Cell».

Imaginaos que vais con vuestra madre a compraros unos pantalones y, cuan-
do os dirigis al probador... jzas! Os encontrais con el protagonista de «Splinter
Cell». Pues eso mismo pasé hace unos dias en un centro comercial de Madrid,
porque Ubi Soft monté una original promocidn con un actor que, vestido de
Sam Fisher, imitaba perfectamente los movimientos de este agente especial.
Ya os podéis imaginar las caras que ponia la gente al ver a este “infiltrado”...

"R usé
todas sus
“artes” para
persuadir a los
visitantes del
centro de que
compraran una
copia de su
nuevo juego
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SPLINTER CELL EL SENORDE DE LOS ANILLOS™ 007 NIGHTFIRE HARRY POTTER

Estas 4 fantasticas novedades se unen a una larga lista de juegos apasionantes
ya disponibles. Si no tienes una Xbox, se te acabaron las excusas.

Yan la venta en

www.xbox.com/es SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE
©2002 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos. La informacion contenida en este documento se refiere a un producto pre-lanzado que podra ser objeto de modificaciones sustanciales antes
de su primer lanzamiento en el mercado, y se facilita dnicamente con caracter informativo. ® 2002 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Ubi Soft Entertainment and the Ubi Soft logo are registered
trademarks of Ubi Soft Entertainment. Splinter Cell is a trademark of Ubi Soft Entertainment. All other trademarks are the property of their respective owners. XBox and the XBox Logos are either registerad
trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries. @ 2002 Vivendi Universal Games, Inc. Todos los derechos reservados. El logotipe de Tolkien Enterprises es una marca
comercial de The Saul Zaentz Company dba Tolkien Enterprises, utilazado bajo licencia por Vivendi Universal Games, Inc. Black Label Games y el logotipo de Black Label Games son marcas comerciales
de Black Label Games, Inc. en EE.UU. u otros paises. @ Traduccion al espafiol con autorizacion de Ediciones Minotauro. Todos los derechos reservados. Juego interactivo de software NIGHTFIRE (todo el cédigo,
todos los demés componentes de software y sélo algunos componentes audiovisuales) ® 2002 Electronic Arts Inc.Electronic Arts, EA GAMES y el logotipo de EA GAMES son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de Electronic Arts Inc. en Estados Unidos y/o en otros paises. Reservados todos los derechos. Juego interactivo NIGHTFIRE {algunos componentes audiovisuales) @ 2002 Danjag, LLC, y United Artists Corporation.
JAMES BOND, 007, los logotipos de la pistola de James Bond y el Iris y todas las demas marcas relacionadas con James Bond TM Danjaq, LLC. James Bond, 007, los logotipos de la pistola de James Bond y el Iris y todas
las demés propiedades relacionadas con James Bond @ 1862-2002 Danjaq, LLC, y United Artists Corporation. NIGHTFIRE es una marca comercial de Danjag, LLC, y United Artists Corporation. Aston Martin V12 Vanguish
aparece con licencia de Aston Martin Lagonda Limited, Ford Mator Company. Shelby, el disefio de CD y el disefio/forma del Cobra 427 son marcas comerciales o elementos comerciales de Carroll Shelby y Carroll Shelby
Licensing, Inc. (Shelby), y son usados por Electronic Arts con licencia de Shelby. Cobra y los disefos de la serpiente Cobra son marcas registradas usadas por Shelby en virtud de una licencia mundial exclusiva de Ford Motor
Company. Todas las demés marcas son propiedad de sus respectivos duefios. EA GAMES(tm) es una marca de Electronic Arts(tm). Microsoft, Xbox y los logotipos de Xbox son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en los EE.UU. y/o en otros paises. @ 2002 Electronic Arts Inc. All rights reserved. HARRY POTTER, characters, names and related indicia are trademarks of and @ Warner Bros. Harry Potter Publishing Rights @ JKR.
WBIE LOGO: [tm) & @ Warner Bros
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NOTICIAS

= Toda la actualidad del mundo de los videojuegos

cOs apetéce Metalico, po_dero,so
repartir lena? | y de bolsillo, ;qué es?

Los luchadores de «Capcom Ironman sera el préoximo superhéroe de
vs SNK EO» preparan su Marvel en saltar del comic a las consolas.
regreso, iy ahora piensan Pese a que el Hombre de Hierro esté a punto de cumplir 40 tacos, la verdad
“currarse” en Internet! es que pocas veces los programadores se han acordado de él. Siempre han

optado por otros héroes, como Superman o Spiderman, pero ahora «The In-
vinicible Iron Man» por fin hara posible que disfrutemos con sus hazafas, y
ademas en versién portatil. EL juego serd una divertida aventura, que mezcla-
ra las plataformasy la accién, y nos enfrentara a villanos tan peligrosos como
Blizzard o Crimson Dynamo. Su llegada esté prevista para el primer trimes-
tre de 2003, asi que preparaos, porque os va a tocar salvar a la Humanidad.

¢0s molan las peleas en 2D? Pues os alegra-
ra saber que «Capcom vs SNK EO», la popular
saga de lucha que enfrenta a los “lefieros” mas
populares de estas dos compafiias, va a llegar
también a Xbox. El juego incluird los 48 perso-
najes que vimos en la version de PS2, con los m}g ‘
que podremos participar en distintos modos %7 \u! @ )
(arcade, versus, survival...). Pero, sin duda, ‘ 5 plea
su gran atractivo serd el modo online, que 4
gracias al servicio "Xbox Live", nos per-
‘ mitird “canearnos” con otros jugones
MAI SHIRANUI, en Internet. Y si os preguntais qué sig-

a la que vimos en nifica eso de "EQ", os diremos que es ‘
«King of Fighters», et q trol h ) @ T
va a ser uno de los 48 un SI_S ema _e COI'?IIFO que nhace mas = =N e T T Y g L~ Vg
personajes que estaran sencilla la ejecucion de los combos. : G IR (g w45 N (S Epir
en este juego de lucha. E;o si, eljuegq sale en Japén_a princi- mezclard también van a ser los
pios de ano, asi que tened paciencia. accion y plataformas en su aventura. mismos que hemos visto en el cémic.

GANADORES CONCURSOS | > [l Povsatonz

JUEGO ONIMUSHA2 (PS2) GORRAS
Daniel Ortiz Garcia Alicante José Fco. Jiménez Arquellada Granada Fernando Vergillos Gonzalez  Alicante
David Rodriguez Del Cueto Asturias F. Antonio Quesada Del Moral  Jaén Adrian Dubois Alicante
Raimundo Ruano Nunez Badajoz Rafael Medina Cuevas Madrid Luis Miguel Pedraza Rico Avila
Enrique De Manuel Adelantado Barcelona Isidoro Franco Motilla Madrid José M2 Guevara Fenollar Baleares
Jordi Loépez Aparicio Barcelona Laura Fdez.-Caballero Ruiz ~ Madrid Carlos Pascual Ortiz Baleares
Jordi Soriano Lopez Barcelona Radl Llavador Martin Palencia Javier Luque Segura Barcelona
Antonio Casado Fernandez Barcelona Andrés Vaquero Ramirez Pontevedra  Rodrigo Morales Rivas Granada
Juan M. Ruiz Guerrero Cédiz Aurelio Tapia Lozano Sevilla Daniel Ruiz Palma Guiplzcoa
Francisco Alarcén Vioque Cérdoba Eustaquio Diaz Gomez Valencia José M. Calvar Lamas Pontevedra
Diego Centeno Blanco Cérdoba Asier Cortabitarte Vizcaya Rafael Cambra Pla Valencia
LEGION OF EXCALIBUR
ARCOS Santiago Acero Aller Ledn Daniel Gracia Martin Zaragoza
Pedro Gelabert Sanchez Menorca Bernardo Cabot Leén Mallorca Sergio Lépez Guillen Barcelona
Ivan Garcia Teniente Salamanca  Juan Carlos Velazquez Pérez  Cadiz Juan Carlos Garcia Ortega Barcelona
Lucas Pina Penichet Valencia Francisco Romero Diaz Valencia
JUEGO LEGION Jose Eugenio Gayo Fuentes  Pontevedra  Sergio Villena Gonzalez Malaga
S. Serrano Martin de Vidales ~ Madrid Jose Angel Sanchez Alava Juan Manuel Molins Mufioz ~ Huelva
Daniel Bartolomé Ferrandiz ~ Barcelona Marcos Oliva Barcelona Inmaculada Garcia Guiral Cadiz
Adrian Montero Blanco Guipuzcua David Rodriguez Suero Madrid Jose Antonio Bravo Jiménez ~ Barcelona RALLY FUSION
Manuel E. Riguera Cavanas  Lugo Jordi Moreno Reina Barcelona Ernesto Corrales Baruque Madrid
Fco. Luis Serralvo Aranda Malaga Oscar Molins Mufioz Huelva Sonia Alonso Acorufa JUEGO RALLY FUSION (PS2)
José M. Hiraldo Alvarez Alicante
Andrés Rodriguez Naranjo Gerona
Pno RALLY Carmelo Gandia Zaplana Murcia
Salvador Jiménez Cegarra Murcia
JUEGO PRO RALLY (GC) s Craarihadien e
José Maldonado Rodriguez ~ Almeria Alberto Forns Barcelona José L. Poza Guerra Palencia ﬁ‘nton)&o:larrslla\}_quan \\;atenc!a
Vicente Garcia Gonzalez Asturias David Freixa Rafales Barcelona Ivan Garcia Teniente Salamanca Euap : ova:ezR.a i Valenc!a
Andrés Fernandez Bermejo Asturias Mario Martinez Barcelona Gael Sentis Herrera Tenerife D””HT; <5 Ee: a2 V'a chela
Marcos Erro Young Baleares Alberto Harinero Madrid David Palacios Sancho Valencia J alr_ueA Aaza ansq B lecaya
Juan Jesus Rodriguez Baleares Roman Pastor Rey Madrid Gonzalo Garcés Valencia S ANDErD DaERE aragoza
Juan Lozano Prunes Barcelona Jests Aguilera Campana  Malaga Agustin Garcia Blanco Vizcaya TELEFONO MOVIL SAMSUNG T-100
Alejandro Naranjo Linares  Barcelona Isaac Caro Herrera Navarra Jesls M2 Galeano Barrera Caceres

30HC



. NINTENDO
@GAMEGUBEM

]

v » : i
-

E 2002 Minfendo. Game by Rare. Rareware logo is a trademark of Rare. T and @ are trademarks of Minfendo.

Fara vencer al peor Firano hag
4 4
Oue ser mas =2arrad gue el.

LU ninFendo-e0rope.com




32HC

Una pbrtétil en la que
hay mucho que ver

Pronto podréis jugar a GBA en vuestra
television a través de una GameCube.

Por si alguien dudaba de que Game Boy es una de las consolas que
mas juego (y nunca mejor dicho) ha dado en la historia, ahora los chi-
cos de Nintendo anuncian un adaptador con el que vamos a poder dis-
frutar de sus juegos a través de nuestra GameCube. El sistema se lla-
ma "GameCube Game Boy Player” (jmenudo trabalenguas!), y sera
compatible con méas de 1000 juegos, tanto de la Game
Boy original como de GBC y GBA. Entre ellos es-
taran desde cldsicos como «Tetris», hasta Z
los titulos mas modernos, como «Me-
troid Fusion» o el préximo «Zelda: A
Link to the Past». Ademas, podremos
usar el pad de GameCube o la propia
consola para controlar los juegos.

Adn no se sabe ni el precio ni la fe-
cha de lanzamiento, pero
iremos a reservarlo...

hara por fin realidad
los suefios de todos los usuarios
de Game Boy Advance, de ver sus
juegos en la pantalla de su tele.

~JUEGOS
iUn movil con
consola incluida!

— Sagem lanzara un moévil que
vendra equipado con una
cruceta para videojuegos.

Sivuestros padres ya os echan la bronca por estar
todo el dia pegados al mévil, que se preparen, porque
la marca Sagem ha disefado un moévil pensado para
descargar juegos. EL "My G-5", que asi es como se
llamard, tendré una pantalla a todo color, una cruce-
tay cuatro botones para jugar mas cémodamente. Su
catalogo se estrenara con nueve juegos (con titulos
como «Mission 3D»), y se tardara Unicamente tres
minutos en descargar cada uno. Por si fuera poco,
el teléfono sera compatible con archivos de sonido

en formato Midiy Wav. Claro, que ahora la cuestion
es ver si estara al alcance de todos los bolsillos.

Tiene un nombre
un poco raro, pero es el primer
movil pensado especialmente
para descargarnos videojuegos.

“Jugémdo, me paso
el dia jugaaando...”

Alaska, Fele Martinez y Alex Angulo
participan en el doblaje de «Vexx».

No es corriente -salvo en titulos deportivos, claro- que el doblaje de
un juego corra a cargo de personajes famosos. Por eso, no queriamos
dejar de contaros que «Vexx», un juego de plataformas que llegara pron-
to a GameCube, PlayStation 2 y Xbox, tendra las voces de la cantante
Alaska y los actores Fele Martinez (que salié en peliculas como “Tesis”
y "Abre los ojos”] y Alex Angulo [protagonista en “El dia de la bestia” y la
serie “Periodistas”]. Seguro que con esta iniciativa el juego es mucho
mas real, pero... jpara cudndo uno con la voz de Santiago Segura?

)E 205, Alaska,
Fele Martinez y Alex Angulo
posan con los personajes
protagonistas de «Vexx»,
el juego de plataformas
que saldra en febrero.

LANZAMIENTOS
ENERO

LEGENDS OF WRESTLING 2 - PSZ (Lucha) |

o (o]
§ &
& &
" o
B

PRO EVO 4X4 2 - PS2 (Velocidad)

BARBARIAN - PS2 (Beatemup) |

CELL DAMAGE - P52 [Accién)

CENTRE COURT: HARD HITTER 2 - PS2 [Deportive) |

COMBAT Q - PS2 (Lucha)

LOS SIMS - PS2 (Estrategia) |

PROJECT ARMS - PS2 (Accion)

APE ESCAPE 2 - PS2 (Aventura) |

BEN HUR - PS2 (Velocidad)

ROBOCOP - PS2 (Accién] |

RUN LIKE HELL - PS2 (Accion)

SLY RACCOON - P52 (Plataformas) |

TENNIS 2003 - PS2 (Deportivo)

LEGENDS OF WRESTLING 2 - XBOX (Lucha) | _

RACING EVOLUZIONE - XBOX (Velocidad)

BARBARIAN - XBOX (Beatemup) |

FIREBLADE - XBOX (Accién)

LOTUS - XBOX (Velocidad) |

FURIOUS KARTING - XBOX (Velocidad)

LEGENDS OF WRESTLING 2 - GC (Luchal |

BARBARIAN - GC (Beat'em up)

FIREBLADE - GC [Accion) |

KOTOBUKI GP - PSONE (Velocidad)

RUNABOUT 2 - PSONE (Velocidad) |

BARBARIAN ~ GBA (Beat'em up)

ROBOCOP - GC (Accion] |

NOTA: Esta lista recoge los juegos mas importantes que saldran a la venta durante
este mes. No todos aparecen analizados en este nimero, ya que los cambios de fe-
chas de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones finales con las
que analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comentados en nimeros
anteriores o bien sean analizados en el niimero siguiente.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco
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= GUIAS NINTENDO ACCION

Todo lo que debes
saber si quieres,
o tienes, una PS2

ASKEY

M Todo sobre la mejor con-

sola del mercado. Descubre
las claves que hacen de PS2
la consola mas recomenda-
ble del momento.

B Los mejores juegos del
catalogo. Todos los juegos
de PS2 comentados y pun-
tuados. Ademas, un repaso
a los mejores periféricos y
comparativas exhaustivas
para que no te equivoques.

M El futuro de PS2. Te ex-
plicamos todas las posibili-
dades que muy pronto po-
dras disfrutar con tu PS2:
juego en red, reconocimien-
to de voz e imagen, cone-
xion a internet... Sin olvidar-
nos de los juegos que haran
historia: «<MGS Substance»,
«Tomb Raider», «FFX-2»...

TODOS LOS JUEGOS V PERIFERICOS PARA PS2 ANALIZADOS 4 FONDO

300 JUEGDS| T

< T0DOS LOS TITULOS DISPONIBLES
A (0 comentavos v puTuiaDoS

Vid 3Q viNa\a Y\

b 4

1C0S A EXAMEN: MANDOS DVD,
ﬁ&?‘mmvmmnsm

> MULTIMEDIA

RNET:
VIDEQ-OVD, HOME CINEMA, INTE!
DESCUBRE LAS INCREIBLES
PRESTACIONES DE ESTA:

El Senor de los
Anillos llega a GC

B El Sefior de los Anillos: Nintendo Accién os
trae las primeras y més espectaculares panta-
llas de «Las Dos Torres», «La Comunidad del
Anillo» y «The Hobbit» para GameCube.

B Décimo aniversario: Y lo celebran doblemen-
te. Por un lado, con un reportaje que resume sus
10 afios. Y por otro, con un sorteo de mas de 200
juegos para GameCube y Game Boy Advance.

B Vienen los reyes. Y traen las mejores noveda-
des: «Harry Potter», «007 Nightfire», «Die Hard,
«Mario Party 4», «Tony Hawk 4 ...

El libro de guias que
estabais esperando

B Nintendo Accidn presenta el libro de guias
y soluciones completas para los Gltimos
bombazos de GameCube y Game Boy Advance.

B 8 guias completas para llegar al final de los
siguientes juegos de GameCube: «Turok Evolu-
tion», «Harry Potter», «Super Mario Sunshine»,
«Starfox Adventures», «<Rogue Leader», «Spi-

derman», «Resident Evil» y «TimeSplitters 2».
AMARA B . .
A M 4 guias completas de estos juegos de Game

Boy Advance: «Super Mario World», «Golden
Sun», «Tomb Raider» y «Harry Potter».

= PLAYMANIA

Estas navidades, la
mafia domina PS2

B Comparativa: Ademas de hablar de noveda-
des del calibre de «La Comunidad del Anillo»,
«007 Nightfire», «Dragon Ball Z Budokai», «BMX
XXX» o «Minority Report», entre otros, también
hay una completa comparativa de «The Geta-
way» y «GTA Vice City». ;Cuél es el mejor?

B Guia coleccionable: Los dos juegos basados
en “El Sefor de los Anillos”: «La Comunidad del
Anillo» y «Las Dos Torres».

B Suplemento: Mas de 1000 trucos, estrategias
y consejos para PS2. Y todo por sélo 2,99 €!

Las mejores guias
para esta Navidad

M Especial Commandos 2: Una completa guia
de mas de 50 paginas con todos los secretos,
trucosy estrategias que encierra este genial jue-
go. Ademas, incluye mapas detallados de todos
los niveles, para que sepais donde tenéis que ir,
y la localizacién de todos los bonus.

B Soluciones completas: Para que disfrutéis
estas Navidades con vuestros juegos favoritos.
«Project Zero», «Stuntman», «TimeSplitters 2,
«V-Rally 3», «Aggressive InLine», «Drakan»,
«Shadow Hearts» y «Army Men RTS».
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por christophe kagotani

= ¢Digame? Sj, si, aqui Kagotani
en directo desde Tokio, con todo
lo que se cuece en el pais del sol
naciente. ¢Os preguntéis qué
hago con mi 64DD? Es que al
reservar el nuevo «Zelda» para
GC regalan una version de «Ura
Zelda», el juego que Nintendo
programé en su dia para este
periférico de N64. ¢Satisfechos?

A otra cosa: este mes vengo
mas cargado de regalos que los
Reyes Magos. Para empezar, os
traigo un bombazo, las primeras
imagenes del nuevo <Resident
Evil Online» que seguro que os
hacen temblar de miedo. Ya de
paso, aprovechando mi visita

a Capcom, también le he echado
un vistazo a uno de los juegos
maés prometedores para el 2003:
«Chaos Legion», una aventura de
espada y brujeria que seguro que
se pelea por los primeros puestos
en las listas de éxitos con «<ZOE
Anubis», el regreso de los robots
de Kojima. jFlipad con ellos!

=»Aqui en Japén, los usuarios de
GameCube estan con los nervios
a flor de piel, ya que los rumores
apuntan a que Nintendo piensa
anunciar dos bombazos en la feria
“Jump Festa” del 22 de diciembre.
iUno de ellos podria ser un nuevo
«Zelda» con el aspecto “serio”
que tenia la demo que aparecié
en el lanzamiento de la consola!
Sobre el segundo juego todavia
no se sabe nada, pero podéis
apostar a que estara implicado
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estaban dando mucho
la lata en los dltimos
capitulos, asi que en
Capcom han decidido
que nos echen una
mano unos colegas...
jde todo el mundo!

Me he colado tantas veces en las oficinas de Capcom, que
esta vez el guardia de la puerta incluso me ha saludado. Bueno,
de todas formas he podido enterarme de todos los datos sobre
el primer «Resident» que se jugara online, asi que me da igual.

LOS ACONTECIMIENTOS que se van a relatar
en «Resident Evil Online» (o «Network Bioha-
zard», que es como se llamara aqui el juego)
transcurriran a caballo entre las dos primeras
entregas de la serie, y se centraran en la historia
paralela de algunos habitantes de Raccoon City
que tratan de escapar del pueblo maldito mien-
tras el virus T no deja de “fabricar” zombis. Y si
los fiambres no os parecen suficiente problema,
encima el ejército decidird bombardear el lugar,
asi que habra que darse un “poquito” de prisa.




sera |

fundamental para §

avanzar en el juego: |
los policias podran
acabar con los zombis,
mientras los “listos”
resuelven los puzzles.

AL COMENZAR LA AVENTURA
estaremos solos, asi que nuestro
primer objetivo consistira en
encontrar a otros jugadores pa-
ra formar grupos de 4 persona-
jes (tranquilos, en otro apartado
os presento a los protagonistas).
Una vez reunidos, nos tocara es-
capar, aunque la cosa no sera
sencilla, porque habra momen-
tos en los que el grupo tendra
que separarse, realizar unas ac-
ciones y luego volver a reunirse.
Pero como no sabremos lo que
les ocurre a los demas, habra
que tomar decisiones, como es-
perarles o dejarlos tirados si tar-
dan. Ademas, el desarrollo de-
pendera de estas decisiones.

w ph

ADpop Bet e balica

HABRA 8 PERSONAJES DISPONIBLES, y
como estaréis deseando conocerlos, yo me
encargo de las presentaciones: un policia
llamado Kevin, un cirujano que se llama
George, una misteriosa mujer llamada
Yoko, Mark el “el segurata”, la camarera
Cindy, un fontanero algo violento de nom-
bre David, un funcionario de las alcantari-
llas aficionado a los puzzles llamado Jim
y, por tltimo, Alyssa, una periodista a la
que no le importa jugarse la vida por un
buen reportaje (jigualito que yo!). Como
es légico, cada uno de estos personajes
tendra sus propias caracteristicas de ma-
nejo de armas, velocidad y fuerza.

NORITAKA
FUNAMIZU

no es, como en el resto de la
saga, Shinji Mikami, sino
Noritaka Funamizu. Y como quiza
no le conozcais, os diré que ha sido
el responsable de juegos como
«Street Fighter Alpha», «Capcom vs.
SNK 2» o el shooter «Megaman X&».
¢Que no os parece suficiente carta
de presentacion? Pues volved a
leer este articulo y decidme
si las ideas que ha tenido
para «RE Online» no
0s parecen, cuanto
menos, prometedoras.
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alguno de los grandes nombres
de la casa. ¢Qué os pareceria un
nuevo juego de Donkey Kong?

=Y mientras tanto, parece que
la polémica vuelve a sacudir
estas tierras, porque <«Dead or
Alive Extreme Volleyball» ha sido
calificado como exclusivamente
para mayores de (8 afios. Todavia
no sabemos si es porque el juego
de Tecmo incluye unas imagenes
picantonas que todavia no
hemos visto, o porque los chicos
del CERO (el equivalente japonés
de ADESE) han sido demasiado
rigurosos con él. Ya sabéis, de
momento sélo estard en Xbox.

= Por otro lado, Sega ha dicho
que dejara de programar juegos
deportivos para GameCube.
Parece que esta decisién esta
motivada por las escasas ventas
de sus series NBA y NFL en la
consola de Nintendo, una
escasez que sorprendentemente
también alcanza a los juegos de
EA Sports. De todas maneras,
la compariia pretende compensar
las pérdidas lanzando en todas
las plataformas sus juegos mas
populares, empezando por
«Sonic» y «Virtua Fighter». Yo
casi no puedo esperar para ver
a estos clasicos dando guerra
de nuevo en todas las consolas.

=>Este mes, lo que nos ha puesto
los ojos como platos (y eso que
estamos en Japén) ha sido ver la
foto de aqui debajo, que sirvié
para “inmortalizar” la fusién de
Enix y Squaresoft, aunque a mi
me da la impresion de que mas
que una alianza, ha sido Enix la
que ha comprado a Square. De

Los jefazos de Enix y Square, tan felices
después de fusionar sus dos compafiias.
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con el resto de
habitantes de
Raccoon City sera
importante para
solucionar las
situaciones y salir
de alli con vida. &

EN LAS CALLES DE RACCOON CITY nos cruza-
remos con un montén de personajes. Unos, por
supuesto, seran nuestros “amigos” los zombis
(jbuuuu, fuera!), pero también habra otros su-
pervivientes no controlables con los que vamos a
tener diferente trato segin sean ellos... y segin
el personaje que hayamos elegido nosotros. De
este modo, nos encontraremos con una nifia que
nos pedira ayuda para encontrar a su madre,
con algtin que otro bombero y hasta con un par
de presos fugados, que no seran precisamente
amables con nosotros si hemos elegido ser los
policias. Eso si, la buena noticia es que con la
mayoria de ellos podremos dialogar para que
nos proporcionen pistas sobre cémo continuar,
suponiendo, claro est4, que no decidan pasarse
al bando de los muertos vivientes.

AL FORMAR EQUIPOS DE 4 JUGADORES, podre-
mos interactuar con los demas miembros del gru-
po: ayudarles para que trepen a zonas elevadas,
pasarles objetos, cargar con ellos cuando estén
heridos y hasta resolver puzzles en equipo, como
pulsar varios interruptores a la vez. Ademas, la
maquina manejara a aquellos personajes no con-
trolados por humanos con una IA tan avanzada
que, segin asegura Capcom, no podremos distin-
guir si los controlan humanos o la propia CPU.




4
LOS ESCENARIOS que
visitaremos tendran
un nivel de detalle
muy alto, aunque el
aspecto de todos

los personajes y los
zombis tampoco sera
precisamente malo.

ESTA SERA LA PRIMERA EN-
TREGA EN PS2, si exceptuamos
la conversién desde Dreamcast
de «RE Code: Veronica», asi que
los gréficos van a estar a la altu-
ra de las circunstancias. Por eso,
todas las localizaciones que va-
mos a visitar, tanto las interio-
res, como un laboratorio, y las
exteriores, como el parque de
Raccoon City, seran fondos pre-
rrenderizados muy detallados,
mientras que los personajes, hu-
manos o monstruos, contaran
con unas animaciones muy sua-
ves. Ademas, todo se completara
con algunos efectos muy buenos,
como niebla volumétrica. Y es
que, por lo que he visto, el juego
tiene una pinta alucinante.

CAPCOMENEL TGS

fue desvelada en el Tokyo Game Show de
este afio, aunque no fue el Unico bombazo
que presenté Capcom. Y es que el stand de
esta compania japonesa estaba repleto de
gente que hacia cola para echarse unas
partiditas a la segunda entrega de «Devil
May Cry». Pero lo sorprendente fue que
habia incluso mas “pefia” en las consolas
que mostraban «Chaos Legion», el juego
de accién que os ensefio a continuacion.
Por supuesto (no lo digo para dar envidia),
yo estuve alli... jy pude jugar con todos!

PARA DISFRUTAR DE ESTA
EXPERIENCIA a mi no me im-
portaria empefiar un rifién, pe-
ro segtin me han soplado, lo
dnico que necesitaremos seré el
adaptador de banda ancha o el
moédem de 56k, nada de discos
duros ni accesorios extra. {Y lo
mejor es que tampoco tendre-
mos que pagar una cuota todos
los meses para jugar a través de
Internet!
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momento podemos respirar
tranquilos, porque parece que
ambas compaiifas seguiran
sacando los titulos que tenian
planeados, empezando por el
proximo «Dragon Quest VIII»,
de Enix, que ser4 el primer juego
de rol para PlayStation 2 que
tendra gréficos “cel shading”.

2 De todas formas, también se
comenta que el primer proyecto
conjunto de Enix y Square va a
ser «Parasite Eve: Rebirth», un
“remake” del survival horror que
salié en PSone. Dicen que tendra
nuevos episodios, un sistema de
combate mejorado e incluso se
adelanta que estara disponible
por estas tierras a final de 2003.

<>El mes pasado os traje un
adelanto de «Gun Survivor 4», el
juego de disparos ambientado en
la serie «Resident», ¢recordais?
Pues tengo un pequefio dato que
afiadir: Capcom ha confirmado
que, ademas de con la pistola,
también sera compatible con
ratones USB. {A disparar tocan!

<2De todas formas, dudo mucho
que con ningdn otro juego se
vaya a montar el mismo lio que
con las reservas de «Zelda: the
Wind Waker» para GameCube.
Como os dije antes, los primeros
en reservarlo se llevaban un mini
DVD extra con los juegos «Zelda
Ocarina of Time» (N64) y <Ura
Zelda> el juego para el 64 DD que
nunca llegé a salir. Las colas que
se formaron el pasado sabado 30
de noviembre (dia que comenzé
la camparfia de reservas) a la
puerta de las tiendas, han sido

Cientos de personas hicieron cola para
reservar el préximo «Zelda» de GC.
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de Capcom nos va a
trasladar a un mundo
lleno de monstruos.
Habra que batirlos
con la ayuda de
nuestra espada... jy
de demonios amigos!

-

Pues aprovechando que ya estaba en las oficinas de Capcom
para informarme sobre «Resident Evil Online», he intentado
(jy conseguido!) que me dejaran probar «Chaos Legion», un
juego que podria convertirse en el sucesor de «Devil May Cry».

caballeria y brujeria

BASADO EN UNA SERIE DE MANGA muy popu-
lar por estas tierras, el juego seguira el mismo
guién del original. Por eso, nos tocara manejar
a Sieg Wahrheit, miembro de un clan de caba-
lleros que debe buscar a Victor Delacroix, uno
de sus compafieros, al que acusan de dar la es-
palda al clan. Si esto lo aderezamos con unos
cuantos puzzles, algo de magia y cientos de ene-
migos, el resultado puede ser inmejorable.




Ni un minuto
de descanso

NUESTRA QUERIDA ESPADA
nos va a ayudar a cortar en fi-
nas rodajas a los enemigos que
os comentaba antes, aunque los
muy astutos (por no decir otra
palabra) nos van a atacar en
grupos muy numerosos, y hasta
planearan algunas estrategias,
asf que, sin duda, alguno de los
botones de nuestro mando se
estropear4 de tanto aporrearlo.
Por suerte, nuestro personaje
también sera capaz de invocar
a algunos demonios, que actua-
ran como guardaespaldas for-
mando un circulo a su alrede-
dor o como valiosos aliados en
el combate. Por ejemplo, habra
uno enorme capaz de dejar a los
enemigos finales temblando...
iy no de frio precisamente!

PARA LLEVAR LA CONSOLA AL LIiMITE,
se estan disefiando un entorno de juego
completamente en 3D, unos personajes y
//// — e . enemigos muy bien animados y llenos de

. detalles, y unos jefes finales tan grandes
que para verlos enteros habra que poner
una tele encima de otra. Y por si esto fue-
ra poco se estan aplicando unos efectos de
transparencias e iluminacién en tiempo
real que completardn una atmésfera géti-
ca y oscura. Ambientacién gética, demo-
nios de por medio... jesto me suena!

IA INSPIBACION

- de «Chaos Legion» [foto)
no sdl.o se | han lnsplrada en «Devil May

Cry». También han tomado el sistema de
juego de «Shin Sangokumuso», un éxito
de ventas aqui. Seguro qu : '
por el nombre de «Dyj

con el que se esta
desarrollando el juego
sera capaz de llenar
nuestra television de
enormes y aterradores
monstruos, con juegos
de luces y sombras

en tiempo real.
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las més largas de los tltimos
anos. Parecia que Akihabara,

el barrio de la tecnologia de
Tokio, iba a reventar de gente.
Pero tranquilos, que yo ya estoy
en la lista, y el mes que viene
encontraréis en Hobby Consolas
un amplio reportaje del juego.

< Por otra parte, las funciones
online de PS2 siguen mejorando.
Oki, una empresa de alta ’
tecnologia y comunicaciones,
acaba de anunciar que esta
desarrollando un reproductor de
video MPEG 4 que podria servir
para ver videos en tiempo real a
través de Internet. Ademas, este
programa se podria incluir en
futuros juegos de la consola,
para que los videos tengan mas
calidad. Quién sabe, quizas

el siguiente paso sera ver en
nuestra PS2 las peliculas que nos
hayamos bajado de internet...

=Y para terminar, os traigo las
dltimas noticias sobre Hideo
Kojima, el responsable de la saga
«Metal Gear». Parece que ahora
se encuentra sumergido en un
nuevo proyecto para Game Boy
Advance titulado <Into the Sun».
La gracia esta en que sera el
primer cartucho que incluya un
sensor de luz en la carcasa. De
este modo, Kojima asegura

que las imagenes del juego se
ajustaran dependiendo de la luz
que haya donde estemos. Con
esta curiosidad me despido por
hoy. iFeliz Navidad a todos!
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La dltima idea de Kojima es un cartucho
que incorpora un sensor de luz. jGenial!
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robots gigantes no
hay nada mejor que

darles a probar su
propia medicina. La
pregunta es ;estais

listos para montar
en estos mechas?

No, los mechas no tienen que ver con los petardos. Son robots
gigantes que gustan mucho aqui en Japén. Por eso, en cuanto
me enteré de que mi amigo Kojima (ejem) estaba preparando
la segunda parte de “«Zone of the Enders», me fui a visitarle.

Pel

{
ene

eas de mechas
el ano 2174

LA GUERRA CONTRA MARTE ha llegado

a la Tierra, cientos de civiles han quedado
atrapados y sélo tienen una esperanza:
nosotros. Bueno, nosotros y nuestro robot
hiper-mega-gigante de increible poder des-
tructivo, con el que nos vamos a tener que
enfrentar a cantidades ingentes de enemigos
para salvar a los “terricolas”. Y aunque esta
idea quizas os suene de la primera parte, en
esta ocasién no van a ser peleas individuales
“robot contra robot”, sino que nos enfrenta-
remos a todo un ejército de maquinas.




LOS COMBATES SERAN RAPI-
DOS Y SALVAJES, asi que son
de agradecer las 3 armas dife-
rentes con las que vamos a con-
tar: un sable de energia, que
usaremos para librar combates
cuerpo a cuerpo o para realizar
ataques circulares a modo de
“afilado tornado”, la técnica de
agarrar, con la que podremos
usar a nuestros enemigos a mo-
do de escudo o bien lanzarlos
contra otros enemigos y, por ul-
timo, un arma de fuego para eli-
minar “mechas” a distancia, ya
sea con misiles teledirigidos o
con disparos cortos y continuos.
Ademaés, podremos encadenar
estos golpes a modo de combo,
asi que os podéis imaginar que
no va a ser un juego tranquilo.

en tiempo real
y unos robots
gigantes y muy bien
s disefiados son sélo
algunas muestras
del potente motor
grafico de «Zoe 2».

-

LA ESPECTACULARIDAD VISUAL que ya
nos deslumbré en la primera entrega de
este juego se va a quedar a la altura del
bettin en comparacién con la de su segun-
da parte. Y es que, ademds de unos robots
de un tamaiio enorme y muy bien disefia-
dos, y unos escenarios interactivos que
podremos destruir y hasta utilizar como
armas durante los combates, «ZOE Anu-
bis» va a contar con una iluminacién en
tiempo real y unos efectos de explosiones
que prometen dejarnos flipados. Y enci-
ma sin que haya ralentizaciones!

HIDEQ KOJIMA

no pienso volver a dirigiros la
palabra nunca mas, porque aqui
dénde le veis, es el responsable
de los 2 «Metal Gear Solid»,

asi como del anterior «ZOE».

Y aunque este Gltimo no tuvo
mucho éxito en Japon, Kojima
ha decidido desarrollar su
continuacién para demostrar

a todo el mundo que la idea
base del juego era muy
buena. Y parece que lo
esta logrando, porque
el juego ha levantado
grandes expectativas!




ASI SERA EL JUEGO BASADO EN EL
UNIVERSO DE LAS PELICULAS DE MATRIX

BIENVENIDO
AL MUNDO
VIRTUAL

¢Qué es Matrix? Matrix es un mundo virtual generado por \ TE
ordenador. Es una de las pelis de ciencia ficcién mas alucinantes ;\((t N
de los ultimos anos que estrenara una segunda parte dentro de - q G}

muy poco... y también serd un videojuego para todas las consolas. < * £
Dave Perry, el programador estrella de Shiny, nos enseiid a puerta g i b
cerrada la que sera una de las aventuras mas potentes de 2003. : .
ﬂ’\\
B LV

0 sera un juego ba-
sado en la pelicula.
«Enter the Matrix»
no va a ser el juego
oficial de “Matrix
Reloaded”, la segunda pelicula
de la trilogia, sino como explica
Dave Perry, uno de los progra-
madores mas conocidos del sec-
tor, creador de juegos como
«Earthworm Jim» o «<MDK» y
cabeza visible de Shiny Enter-
tainment, “una colaboracién
artistica entre los hermanos
Andy y Larry Wachowsky y
Shiny Entertainment para en-
sanchar el universo de Ma-
trix”. En realidad, Shiny recibié
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la oferta de hacer un juego basa-
do en la primera peli, pero lo re-
chazaron porque no estaban se-
guros de su éxito. “Ahora nos
arrepentimos de la decisién”
dice Dave Perry “pero por suer-
te, Andy y Larry (directores y
guionistas de las pelis) son
grandes fans de los videojue-
gos, y también quieren que el
universo de sus peliculas lle-
gue a las consolas”. Ademais,
los Wachowsky se han encarga-
do de dirigir el proyecto perso-
nalmente. Segtin Dave, “tuvimos
completa libertad a la hora de
disefiar el juego. Yo les dije
que queria tener elementos pp

JADA PINKETT, la mujer
de Will Smith, interpreta

a la protagonista del juego

en “Matrix Reloaded”. Los
hermanos Wachowsky quieren
que se convierta en uno de los
personajes centrales de la saga.




Lanzamiento del juego: 15 de mayo de 2003
Estreno de la nueva pelicula: 15 de mayo
Consolas para las que sale: PlayStation 2,
Xbox y GameCube

Tipo de juego: Aventura, conduccion y shooter
El argumento: Sera un precuela de “Matrix
Reloaded”, la nueva pelicula de la saga
Compania que lo ha desarrollado: Shiny

R

N DOMINA MATRIX?

;
JoSIasentes




LOS PERSONAJES
PROTAGONISTAS

Los personajes del juego tendran t ambién un imp
durante la peli. Ghost sera el encargado de las armas, Niobe sera
la conductora, y Spar ks manejara la nave camino de Zion
que los dos primeros prot agonizan las fases de comba
Spar ks se dedica a los niveles de disparo con un pun

* | LOS MOVIMIENTOS
. estaran sacados de
las peliculas. Por
muy complicado que
parezca correr por
las paredes, el
control sera muy
intuitivo. Basta con
practicar un poco.

Ammo. 0
Clips: ©
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»» de exploracién, lucha, dis-
paros y también algunas par-
tes de conduccién o de rol.
Ellos me dieron el visto bueno,
y a las pocas semanas tenia so-
bre mi mesa un alucinante
guién de 226 paginas que en-
lazaba perfectamente con la
historia de la pelicula”.

=>LA PRINCIPAL PROTAGONIS-
TA DEL JUEGO SERA NIOBE,
una belleza que durante la peli
conducira un hovercraft acora-
zado y que en el juego disfrutara
de una libertad de accién total.

“También tenemos un segundo
protagonista llamado Ghost”,
explica Perry, “que es un exper-
to en armas y que también es-
tara relacionado con Trinity”.
Para terminar, Sparks, un opera-
dor de la nave, tendra parte acti-
va durante el juego. Por supues-
to, Neo, Trinity y Morpheus, los
tres protagonistas de la primera
pelicula, cumplirdn un papel
muy importante en el juego. “To-
dos los actores que interpre-
tan estos personajes en la peli-
cula se han prestado para
realizar la captura de movi-



GHOST sera capaz
| de manejar hasta
| 25 armas diferentes.
~ Aunque antes de
\ pegar tiros, debera
" hacerse con ellas
usando un ataque
especial para
desarmar enemigos.

mientos y doblar las voces que
apareceran durante el juego”,
afirma Perry, “y ademas «Enter
the Matrix» contara con mas
de 2 horas de videos que seran
fundamentales para que la
gente entienda algunas cosas
que luego pasan en la pelicu-
l1a”. Esa es una de las principales
razones por las que el juego sal-
dra a la venta el mismo dia que
se estrene la pelicula. En Espa-
fia, ambos lanzamientos estin
previstos para el 15 de mayo.

=>PODREMOS JUGAR TRES TI-
POS DE NIVELES: las fases de
aventura, que consistiran en una
combinacién de disparos, artes
marciales y pequefios puzzles,
fases de conduccién a bordo de
cinco tipos de vehiculos y, por ul-
timo, niveles de disparo en los
que tendremos que ir eliminan-
do a los centinelas. Como aclara
Perry, “en este juego la mayor
parte de la accién transcurre
dentro de Matrix, pero ya esta-
mos preparando una secuela
que se va a desarrollar en el
mundo real, es decir, el que
controlan las maquinas”. Y en
cuanto al aspecto visual, Perry
confiesa que “la estética es una
de las partes mas importantes
de la pelicula asi que hemos pp

EL MULTIJUGADOR
seran combates uno
contra uno, en los
que podremos
escoger cualquier
escenario generado
por Matrix. EL modo
online todavia no
esta confirmado.

B EL JUEGO NO VA A

ESTAR BASADO EN “MATRIX
RELOADED”, AUNQUE SUS
PROTAGONISTAS SI QUE VAN
A APARECEREN LA PELI N

EL TIEMPO BALA

—

80005
Ammo: 11
Clips: 0

Cada vez que activemos el tiempo bala, la accion se ralentizara y
podremos disfrutar de nuevos movimientos automaticos. Por ejemplo,
si andamos lateralmente y activamos este modo especial, en lugar de
seguir avanzando como si tal cosa, nuestro personaje empezara a dar
volteretas y a caminar subido por las paredes. El tiempo bala tendra
el mismo efecto sobre los combates y los tiroteos, en los que incluso
tendremos la oportunidad de esquivar las balas. Eso si, antes de
utilizarlo, tendremos que concentrarnos para llenar una barra de
“focus”, que medira el tiempo que podemos tener este modo activo.

TODO SOBRE
EL FENOMENO

Cuando los hermanos Andy
y Larry Wachowsky
escribieron
de la pelicula se dieron
cuenta de que

para

que la gente lo entendiera,
asi que le propusieron a los
directivos de la Warner

“Matrix” ocupa el
entre las peliculas mas taquilleras de
la historia con una
por delante de otras
como “Gladiator” o cualquiera de las dos
partes de “La Momia”.

sera una coleccion de cortos
animados basados en el universo creado
por los hermanos Wachowsky. Cada
secuencia esta realizada por un equipo
diferente, entre los que destacan los
responsables de “Final Fantasy. La
Fuerza Interior” y otros reputados
dibujantes de anime.

1

y 6 meses mas tarde
se volvié a editar junto a un segundo

disco, llamado “Matrix
Revisited”, en el que
se incluyen también
documentales de
produccion sobre las
secuelas, entrevistas
exclusivas con el
equipo, imagenes de
los fans y el primer
anuncio de
“Animatrix”.

Antes de comenzar a rodar esta
segunda entrega,

y aprendiendo a manejar la
espada y modernas armas de fuego.

que aparece durante “Matrix Reloaded”

que permitiese rodar el tiempo
bala en movimiento y “colarse” en el
interior de los coches sin cortar la
secuencia. El resultado serd una de las
escenas mas espectaculares de la peli.




TAN REAL COMO
EN EL CELULOIDE

Aqui tenéis una pequena muestra de la calidad gréfica que tendran
los escenarios del juego. La primera imagen corresponde a una de
las secuencias mas conocidas de “Matrix Reloaded”, mientras que
la segunda es de “Enter the Matrix”. Como se trata de una precuela,
todavia no se pueden apreciar los destrozos del combate entre Neo
y los agentes smith, pero como veis, el resto de detalles se pueden
apreciar perfectamente. Incluso se han digitalizado algunas texturas.

L8 HC

LOS ATAQUES
estan sacados de
golpes reales de
diferentes artes
marciales. Ya
podemos decir,
como Neo, que
“sabemos kung fu”

»» decidido darle al juego un
aspecto muy realista, porque a
nosotros, sobre todo, nos gus-
t6 la secuencia en el vestibulo,
con las balas silbando por to-
das partes, los SWAT y los tro-
zos de pared saltando”. Para
ello se ha desarrollado un nuevo
motor grafico capaz de aprove-
char al maximo las posibilidades
de cada méaquina, ya que todas
las versiones serdn iguales salvo
la de Xbox en la que las texturas
seran mas detalladas. Por su-
puesto los espectaculares efectos
a camara lenta, que se utilizaron
por primera vez en esta pelicula,
apareceran también en el juego.

=EL TIEMPO BALA funcionara
de manera semiautomatica, es
decir que en modo normal nos
podemos chocar contra algunos
objetos, pero si activamos el
tiempo bala, al acercarnos a es-
tos mismos objetos podremos
ver c6mo nuestro protagonista
empieza a dar saltos y volteretas
0 a correr por la pared. También
podremos ralentizar la accién en
los tiroteos, en los que contare-
mos con 25 armas diferentes, o
durante las peleas cuerpo a cuer-
po, y asi, de paso, apreciaremos
las alucinantes animaciones que
daran vida a todos estos perso-

najes. Segin cuenta Perry, “para
utilizar el tiempo bala, prime-
ro tenemos que concentrarnos
y hacer crecer una barra que
hemos denominado focus.
Cuanto mas experimentado es
el jugador, mas rapido crece
su concentracion asi que he-
mos copiado este sistema de
Ios juegos de rol”. En las fases
de conduccién también podre-
mos activar el tiempo bala para
hacer saltos mas espectaculares.

= APRENDEREMOS NUEVAS
HABILIDADES. El lider de Shiny
reconoce que “una de las partes
de la primera pelicula que mas
le gusta a la gente es cuando
Neo aprende kung-fu y en el
juego también habra algo de
eso. Podremos aprender nue-
vas habilidades, como trepar,

_disparar mientras estamos col-

gados o hacer movimientos de
infiltracién, aunque todos
ellos se realizaran de forma
muy intuitiva. En total, los ac-
tores han capturado cerca de
4.000 movimientos distintos,
incluyendo las expresiones fa-
ciales”. Tampoco pudimos dejar
de preguntar por las opciones
online, aunque ain no est4 claro
si finalmente podremos disfrutar
de esta funcién: “Tratandose pp




‘ LOS NUEVOS
ENEMIGOS

Desde que apareci6 la primera
pelicula, Matrix ha evolucionado
y cuenta con nuevas armas:

seran los enemigos
mas poderosos de la segunda pelicula.
Se trata de una especie de virus
informatico capaz de bloquear el acceso
a Matrix, que se une asi a los agentes
Smith y a los SWAT para derrotar a Neo
y compania.

LOS ESCENARIOS
ademas de tener
un buen tamaino,
reflejan algunos
efectos de ultima

generacion, como

la luz que pasa
por las ventanas.

M EL TIEMPO BALA TRANSFORMARA
NUESTROS MOVIMIENTOS EN MANIOBRAS
ESPECTACULARES, COMOEN LA PELICULA R

interpretada por la
espectacular actriz Monica Belluci, es un
peligroso senuelo disefiado para hacer
caer a los protagonistas en una trampa.
Su papel es el de la esposa de alguien
muy poderoso dentro de Matrix.

es el vigia basico
de Matrix. Puede cambiar su aspecto
y multiplicarse, ya que se trata de un
programa de ordenador. Ademas, en la
segunda pelicula veremos por primera
vez como es capaz de transformarse en
cuervo para luchar.

CADA PERSONAJE
estara modelado
siguiendo los rasgos
de los actores
reales, y ademas
también contara, en
V.0., con la misma
voz de la pelicula.



»» de un juego de hackers a
nosotros también nos gustaria
incluir la posibilidad de des-
cargarnos cosas a través de In-
ternet, pero ain no esta claro
si tendremos esta opcién en la
version final, porque el juego
online aiin no esta muy desa-
rrollado en las consolas. Segu-
ramente el préximo juego
aproveche mejor este tipo de
conexion”. Eso si, habra un mo-
do multijugador que sera un jue-
go de lucha en el que los perso-
najes combatirdan a gran
velocidad utilizando diferentes
estilos, como hacian Neo y
Morpheus en la primera peli.

=>L0S PROXIMOS JUEGOS BA-
SADOS EN MATRIX ya han co-
menzado a disefiarse: “No pen-
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EL MOTOR 3D
¢ aprovechara las
condiciones de

partido, es decir,

. el juego tendra
mas resolucion.

sé que pudiéramos hacer una
version para GB Advance, por-
que representar el tiempo bala
en esta consola parecia impo-
sible, pero mi equipo ya me ha
demostrado que se puede ha-
cer, asi que quiza lancemos es-
ta nueva version”. En cuanto a
la siguiente entrega, que se cen-
trara en la batalla de los huma-
nos contra las maquinas, Perry
afirma que “tenemos el incon-
veniente de que “Matrix Revo-
lutions”, la tercera pelicula, ya
esta rodada y saldra dentro de
un afo, mientras que nosotros
tenemos que empezar a reali-
zar el juego desde cero. De to-
das maneras, trataremos de
que esté en la calle a la vez
que el film”. Como veis, va a ha-
ber Matrix para rato. Il

cada consola para
sacarle el maximo

que en GC y Xbox,

ASi SERAN LAS DOS
NUEVAS PELICULAS

= N

'

O

La accion se divide entre los protagonistas. Por una parte, Neo quedara

atrapado en el interior de Matrix mientras trata de evolucionar a un

estado superior, en el que resulta casi invencible. Morpheus, Trinity

y los demas formaran un comando de rescate para derrotar a los
emelos (los enemigos que le han atrapado) y traer de vuelta al
elegido”. Una vez que lo hayan conseguido, todos viajaran a Zion, la

ciudad subterranea donde habitan los Ultimos hombres libres de la

Tierra, e intentaran armar un ejército para derrotar a las maquinas.

Por fin asistiremos a la batalla final entre las maquinas y los hombres.
Neo, el elegido, dirigira a las tropas libres de Zion a bordo de una flota
de naves para destruir a la computadora central de Matrix. Ademas de
los centinelas (los pulpos mecanicos que perseguian al grupo por las
alcantarillas), podremos descubrir los nuevos engendros mecanicos
que las computadoras han preparado para defenderse. A lo largo de

la pelicula podremos ver cémo ha quedado el mundo del futuro.
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www.movilface.com

Elige un Logo, Salvapantallaio Sonido.
Llama desde cualquier movil o fijo al
906.293.299.

=) Indica el n® de referencia y el n® de movil
donde quieras que se reciba.

En un momento... ii |0 tendras en el Movil!!

asNOVEDADES ____

526465 Eternidad - SOBER
526464 The Zephir Song - RED HOT CHILI PEEPERS
526463 Breathe Without You - MILK INC.
526462 Through The Rain - MARIAH CAREY
526461 Siento Que Te Pierdo - FORMULA ABIERTA
526460 En Cuerpo Y Alma - DAVID CIVERA

_— ]' \lake aTrip

y / /PONT'AERI

526459 Corazdn Delicao - JUAN RIVAS

526458 Guaijiro - ORISHAS

526457 1'm Gonna Getcha Good - SHANIA TWAIN
526456 Help Me - NICK CARTER

526454 Ever So Lonely - JAKATTA

=) \DIEAnDHEr Day
34 //MADONNA

526453 Hope And Wait - ORION T0O

526451 Come Into My World - KYLIE MINOGUE
526450 Chicas Al Poder - BELLEPOP

526449 Pajaros De Barro - HUGO Y DANNI

526448 Hoy Tengo Ganas De Ti - ELENA Y NANDEZ

s ]1 Moriria Por Vos
| //AMARAL

526446 Endless Wave - DJ TIESTO

526419 Tony Hawks Pro Skater2 - VIDEOJUEGO
526444 Master Of Puppets - METALLICA
526442 Que Me Quedes Tii - SHAKIRA

526438 Set Me Free - DJ VIPER

526437 La Cita - JEREMIAS

526416 Outrun - VIDEOJUEGO

526436 Pray - LASGO

526435 I've Got You - MARC ANTHONY

Moviles compatibles: (NOKIA) (MOTOROLA) (ERICSSON) (ALCATEL) (PHILIPS ) (SIEMENS ) (GAGEM)

525566 Eres Un Cabran Hijo Puta - SOUTH PARK
525822 In The End - LINKIN PARK

Without M
|

526306 Lethal Industry - DJ TIESTO
526292 Chihuahua - DJ BOBO

526286 Fiesta Pagana - MAGO DE 0Z
526340 Cleaning Out My Closet - EMINEM
526366 No Reason - DJ CHUMI

n=p ' Flying Free
N sz PONT AERI
526348 In My Dreams - NOEMI
526302 Molinos De Viento - MAGO DE 0Z
526236 Entre Dos Tierras - HEROES DEL SILENCIO
526362 A Fuego - EXTREMODURO
526036 Anglia - DJ MARTA
All The Things She Said

 Ref. 526288

525544 Danza Del Fuego - MAGO DE 0Z
526289 El Gato Lopez - SKA-P

526284 Sobe Son - MIAMI SOUND MACHINE
526203 By The Way - RED HOT CHILI PEEPERS
526121 Dreamland - DJ ROSS

526071 Spiderman - CINE

526014 Torero - CHAYANNE

525855 Space Melody - LUNA PARK

525722 Poquito A Poco - EL ARREBATO
526341 No Soy Un Superman - BUSTAMANTE

526252 Complicated - AVRIL LAVIGNE
526294 Es Por Ti - JUANES
526447 69 Punto G - JOAQUIN SABINA
526325 No Te Rindas - ALEX UBAGO
526441 Electrical Storm - U2
526344 Dos Hombres y Un... - BUSTA Y ALEX
526428 Se Me Olvido - GIAN MARCO
526440 Stars - THE CRANBERRIES
526455 Ni T Ni Yo - LUZ CASAL

526456 Help Me - NICK CARTER

te espera un premio seguro.

¢Seras capaz de entregar dos pizzas con tu moto?
0Ojo! Tendrés que pasar por muchas aventuras, pero si lo consigues f\

Envia la palabra PIZZA152 (sin espacios) al 7667 ...y ponte el casco!! &
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NOKIA: Los modlos que soportan logos, salvapantallas y sonidos. Solo sonidos: MOTOROLA: V50, V100, V8088, Timeport
250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y 3x00c. ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con edifor de melodias.

Precio maximo por llamada 1.06 Euros/m.
Con el encargo, el usuario auloriza a Teamovil, S.L. a enviarle

Para I flo@ls il.es

VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MOVILES Y OPERADORAS.

Coste por SMS 0.90 Euros + IVA.

i Y gdlm./

Juegd:al. fr/v

Hay preguntas para todos: Mdsica, Deporte,

Envia el texto TRIVIAL152 (sin espacios)

al 7667 y si pasas el nivel 5 tienes
premio seguro!

Enirena {u cerebro y demuesira lo que sabes.

Politica, Arte, Ciencia, Cine, Historia y Ocio.

\'-a\/]f\f""

4Enamorado/a"
Envia PIROP0152
(sin espacios) al 7667.

Py
v 40??15

Puedes probar categorias

PIROP0152 DESAMOR,
PIROP0152 GRACIOSO,...

Envia CHISTE152 (sin es-

pacios) al 7667y al ins- ;Has

tante tendrés el mejor
chiste.

Otras categorias:
CHISTE152 VERDE,
CHISTE152 FEMI-
NISTA, efc...

Envia

tenido alguna aventura iltimamente?

Ahora tienes la posibilidad de tener una y encima en el Caribe!,
pero antes de poder decidirte por la negra, rubia 0 morena
tendrés que pasar por unas aventuras....

CARIBE152 (sin espacios) al 7667 ...y mojate! |

como: PIROP0152 VERDE, ~

inquieta en su
dormitorio..., ,
parallegaraella (/) 4
tendras que pasar | ’
por unas aventuras.
Seras capaz?

Envia CHIQUI152 (sin

espacios) al 7667 y pre-
parate para la experiencia '

[

@

//S'

g de tuvida.
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CMETAL GEAR SOLID SUBSTANCES Una nueva edicién de la aventura de espias por excelencia se acerca a
PS2 y Xbox. Nosotros ya la hemos probado, y os contamos todas las novedades que nos prepara el bueno de Snake.

EAGINA e —. ' LA =y : . i Toda la m&actéi;in se px;soa bail#

mientras probabamos la secuela de
«Space Channel 5». jLa reportera mas

ID "KENSHI e’ . ‘ | funky del universo viaja de vuelta a PS2!

«MORTAL KOMBAT DEADLY
ALLIANCE> Que nadie se pierda
nuestro primer avance de estos
“kombates” para PS2, GC y Xbox.

«ATV QUAD:» Estas motos de 4 ruedas
corren que se las pelan por todas las

R =W consolas. ;Os venis a dar una vuelta?

E N EST E N u M E QQ s GameCube Mortal Kombat Deadly Alliance . . 54
i Co I E NUNVIENV... ATVQUAG oo 62 Space Channel5v2 ........... 6

El ~ . di d Legends of Wrestling 2......... 68

nuevo ano se avecina cargadito de Mortal Kombat Deadly Alliance .. 54 ¥ Xbox
novedades. Aqui os adelantamos cuales 1 PlayStation 2 ﬁTV Gtéad e e 2§
: z egends of Wrestling2 .........

van a ser los juegos mas recomendables ATVQUAD oo 42 Metal Gear Solid Substance . . ... 58
para empezar el 2003 con buen pie. Legends of Wrestling2 ......... 48  Mortal Kombat Deadly Alliance . . 54
Metal Gear Solid Substance . . ... 58 Racing Evoluzione ............. 66
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DE LUCHA dominara
cada luchador: Hapkido,
Muay Thai, Karate, Tai Chi...

1 HASTA TRES ESTILOS

PERSONALJES estara
& formado por viejos
conocidos y caras nuevas.

2 EL PLANTEL DE

volveran a ser uno de
los grandes reclamos
de este «Mortal Kombat».

3 LOS FATALITIES

1 se mantendra en la linea de los anteriores capitulos de la saga:
podremos hacer los golpes més espectaculares y, como veis, no se cortara ni un pelo con el tema de la sangre.

" Febrero
= Midway
" Lucha

$scorrron

Pelearse no suele ser la mejor opcidn para resolver un problema,
sobre todo si enfrente tenéis a un “armario” capaz de congelaros
o envolveros en llamas... jpara luego partiros en varios pedazos!

H LA SAGA DE LUCHA MAS
EXCITANTE Y BESTIAL de to-
dos los tiempos esté a puntito de
debutar a las consolas de nueva
generacioén, para goce de todos
los aficionados a los buenos ar-
cades de lucha. Los que llevéis
un tiempo en esto de los video-
juegos recordaréis que esta serie,
que comenz6 en Super Ninten-
do y Mega Drive, nunca se ha
cortado un pelo a la hora de
mostrar los golpes mas brutales
en cada combate, algo que volve-
ra a repetirse con el lanzamiento
de «Deadly Alliance», su quinta

entrega. Y es que el nuevo «Mor-
tal» se acercar4 bastante a sus
comienzos en cuanto a jugabili-
dad y “feeling” se refiere, aunque
en materia técnica y posibilida-
des de control ofrecera varias
novedades realmente jugosas.

=2 EL PLANTEL DE PERSONA-
JES CONTROLABLES incluira
ocho caras nuevas, asi que lu-
chadores como Kenshi, Bo Rai
Cho (al que, curiosamente, le en-
canta cogerse unas “cogorzas”
de escandalo) o la atractiva Li
Mei, se unirén a tipos ya experi-

mentados en esto de pelear a
muerte, como Sub Zero, Scor-
pion o Sonya. En total, podre-
mos controlar a 21 “kombatien-
tes” distintos, 12 de los cuales
estaran disponibles desde el
principio, mientras que a los de-
maés tendremos que irlos desblo-
queando poco a poco.

Cada personaje dominara tres
estilos de lucha distintos, que
podremos ir alternando segtin
nos convenga en un mismo
“kombate”. Esta caracteristica
serd una de las novedades mas
importantes de este nuevo



ALDATO!

HA TENIDO BUENAS
CRITICAS EN USA

PRONTO HABRA UNA
TERCERA PELICULA

B SERA UN «MORTAL»
FIEL A LA SAGA, PERO
TENDRA GRAFICOS NITAR?
MUY RENOVADOS . ESTA FII;I%;A‘L;CFIADOI;Aseré uno

de los debutantes en el nuevo torneo
«Mortal Kombat». En total, seran
mas de 20 los

personajes que

podremos

controlar.
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estos tipos duros también seran capaces de
manejar armas tan variadas como katanas, cuchillos de doble filo o palos Bo como aquel que hace churros.
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+J} PS2-GC-Xbox

«Mortal Kombat» lleva con nosotros casi una década. Desde 1993, el torneo ha conocido hasta 10 entregas
diferentes -que han recorrido todas las consolas conocidas hasta la fecha- e incluso un par de ellas han
adoptado un estilo de aventura de accion. Estos han sido los 4 juegos mas representativos hasta el momento:

El primer episodio sorprendié porelrealismode

sus gréficos, excelentes animaciones y alta violencia.

WiNS: 04
Lit .y

B g

GY (1996) - PLAYSTATION,
La saga ya habia debutado en las 32 ur
entregas, pero esta fue la primera que salié para

Y 1 N q ‘ j“ g finl I3 N

rde
todas.

_ PUSH START

TR

Para muchos sjigt;e‘ siendo el mejor de la saga. Introdujo
los babalities y friendships para restar algo de violencia.

El salto a las 3D le sent6 muy bien a la saga, y la
conversion del arcade a las consolas fue muy buena.

SAN-SHO U~

«Mortal Kombat», y promete
convertirse en toda una revolu-
cién. Asi, para llegar a ser unos
fenémenos de la lucha, tendre-
mos que saber cuando pasar a
pelear de una manera distinta y
sorprender a nuestro rival. Este
novedoso concepto haré que la
jugabilidad sea mas profunda
que nunca, ya que, por poner un
ejemplo, sera posible realizar su-
cesiones continuadas de golpes
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CA que tendra el nuevo «Deadly Alliance» sera
: personajes, escenarios, etc. luciran asi de bien.

combinando todos los estilos de
nuestro personaje. ¢No os parece
alucinante? Y no os preocupéis
por el control, ya que podréis
aprender facilmente los golpes
de cada luchador en el tutorial.

= O0TRO PUNTO FUERTE DE
ESTE ARCADE ser4, cémo no, la
intensidad de unos combates en
los que los borbotones de salsa
de tomate fluiran tan a menudo

IIENTOS ESPEC > serdn tan atractivos para la vista
como contundentes para los contrarios. Habréa que aprendérselos...

como en las peliculas de terror
de serie B. Sin embargo, los mo-
mentos mas escalofriantes los vi-
viremos cuando llegue la hora de
hacer uno de los famosos “fatali-
ties”, los movimientos especiales
con los que “remataremos” al lu-
chador que haya tenido la des-
gracia de medirse a nosotros. De
momento sélo hemos visto unos
pocos, pero podemos aseguraros
que el grado de violencia y oscu-

ro sentido del humor que mos-
traran estas imagenes son sufi-
cientes como para recomendar
el juego a mayores de 18 afios (jy
con la mili hecha, si nos apu-
rais!). Ademas, todo se vera en
pantalla con un nivel de realismo
alucinante gracias al exquisito
modelado de los luchadores y a
sus excelentes animaciones.

Asi que ya sabéis: el “kombate”
definitivo est4d a punto de co-

- = volverdn a estar presentes en esta nueva edicién de
«Mortal Kombat» El titulo no estard recomendado a menores de 18.

menzar en vuestra consola, pero
pensaos bien si queréis partici-
par en él: ya sabéis que dos en-
tran, pero sélo uno sale...
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ON UN SISTEMA DE JUEGO que combina accién e infiltracion, este titulo nos ofrecera el mismo desarrollo que

vimos en PS2 con el afiadido de algunos modos extra, como las misiones virtuales y las “historias de Snake™.

N/
hd

| la perfecta
8 accion e infiltracién que
nos alucind en «MGS 2»

‘ con las que
m se pondrd a prueba la
punteria, el sigilo, etc.

& partes
w que en el original
correspondian a Raiden.

" Febrero
M Konami

¥ Aventura de accion

METAL GEAR
SOLID SUBSTANCE
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Para que os enteréis: este juego es el mismo que hemos visto y
disfrutado en PS2 pero con mas “chicha” (o “Sustancia”, vamos).
Asi que si tenéis una Xbox o una PS2, no perdais detalle...

¥ LA MEJOR AVENTURA DE
INFILTRACION de todos los
tiempos volvera dentro de poco a
Xbox (el 7 de Febrero) y también
a PS2 (unos dias después) para
que podamos convertirnos de
nuevo en Snake y Raiden. ¢Cé-
mo? ¢que no sabéis quiénes son?
¢ipero en qué mundo vivis!?
Bueno, tranquilos, porque el ar-
gumento de «Metal Gear Solid 2
Substance» serd igual que en el
original: nos va a tocar ayudar a
los dos soldados que menciona-
bamos antes a acabar de una vez

por todas con los dichosos Metal
Gear, unas armas de destruccién
masiva que tienen la irritante ca-
racteristica de caer siempre en
manos de los terroristas. Por su-
puesto, éste serd solo el plantea-
miento, porque el juego no deja-
r4 de sorprendernos de principio
a fin con un montén de giros ar-
gumentales... jy de novedades!

= SI LA HISTORIA SE VA A
MANTENER INTACTA, lo mismo
ocurrira con el sistema de juego.
Esta sera una aventura en terce-

ra persona en la que las cosas no
se resolveran a tiros, sino de-
mostrando nuestras dotes de in-
filtracién en “territorio enemi-
go”. Vamos, que tan pronto
tendremos que pegarnos a las
paredes para que los terroristas
no nos pillen, como hacer ruido
para despistarlos o disfrazarnos
para no levantar sospechas.
Claro, que los enemigos no van
a ser precisamente tontos, sino
que seran capaces, por poner so-
lo un ejemplo, de seguir las hue-
llas que dejemos, asi que en
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SNAKE

EL GRAN HEROE de todos los «Metal
Gear» participard en un monton de
misiones extras, y tendra su propio modo
de juego.

SEGUIR "ACTA, y en ella tendremos que ayudar a Snake y a Raiden a acabar con un nuevo
prototlpo de Meta[ Gear Por eso, no ) debéis olvidaros en casa los cigarrillos (virtuales, eso si) para ver las trampas con laser.
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All other units, remain
AP SENSR in your positions.
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ALGUNAS MISIONES tendran un toque de humor “marca LOS ENEMIGOS "VIRTUALES" tendran aspecto de dibujos
Kojima". En ésta tendremos que huir de malos gigantes. i aungue no por ello seran menos agresivos.

Aunque la entrega mas conocida de toda la saga fue la de PSone, o cierto es que Snake no ha dejado de trabajar desde
1987, ano en el que salio a la venta el primer «Metal Gear». Y como el pobre chico ha estado currando tanto y tan duro,
sin que nadie se acuerde de sus primeros pasitos, desde Hobby Consolas le queremos rendir este sentido homenaje.

& ROCKET L. 2% 1 i \ T e %
N L RAT IONS 6 - ri s - - D ey &I o uunu\\ I
- En - Snake debna - El sistema de juego, la
el prlmer juego de toda la CELER rescatar aun c»entmco secuestrado, varledad de situaciones y los graficos
enfrentabamos por primera vez a Big pero como siempre ocurre, al final 3D, convirtieron este juego en el mas ® AP sencR
Boss y a su sliper-tanque, Metal Gear. tenia que eliminar a otro Metal Gear. sorprendente de toda la saga. A —

maés de una ocasién nos des-
cubriran, y entonces tendremos
que echar mano de nuestro me-
jor aliado: un completo arsenal
compuesto por pistolas, lanza-
granadas, misiles teledirigi-
dos...vamos, que los protago-

nistas aqui se lo pasan en
-7 afios -+ Este - Aungue el sistema de

despues de la pnmera entrega, Snake tltulo estaba formado por una serie ]ueéo era |gual a «MGS», es decir, grande, los, muy sortudc:\s...
regresa a la misma zona dénde acabé  de misiones de entrenamiento virtual, divertidisimo, fue el motor graftco Como veis, hasta aqui se trata
con Big Boss para repetir la hazana.  similares a las de «Substance». del juego lo que nos dejo “flipados”. del mismo juego con el que he-

mos alucinado este afio en

o Ba gumes.comar




BIEN PODR

PlayStation 2. Y entonces os es-
taréis preguntando, ¢pero dénde
leches estan las novedades?
Tranquilos, que ahi van.

= LAS NOVEDADES DE ESTA
EDICION llegaran, para empezar,
con las 350 VR misions, una es-
pecie entrenamiento virtual que
simula situaciones reales, po-
niendo a prueba nuestra punte-
ria o nuestra habilidad como “in-

— ~AAD PO

JUGAR CON EL NIN

filtrados”. Por otro lado tendre-
mos otras 150 misiones de juego
real alternativas, como desacti-
var una serie de bombas en un
tiempo limite, en las que pondre-
mos en practica todo lo aprendi-
do en los entrenamientos.

Pero aqui no acabarén las sor-
presas, porque este titulo conta-
ra con otro modo de juego, lla-
mado “Historias de Snake”, que
nos permitird jugar con este per-

1J4 algunas misiones,
aunque con una katana en las manos ,cualqulera decide infiltrarse!

nuestros enemlgos

B ADEMAS DE LAS
MISIONES Y MODOS
EXTRA, TAMBIEN
PODREMOS JUGAR
CON PERSONAJES
COMO EL NINJA B

< consistira en apuntar por la espalda a
S| 'lo hacemos bien, veremos como desaparecen.

[l ™

[Lial tnkdetal

Laialninl fal

HF,BLADE

sonaje ciertas partes de la aven-
tura, incluyendo algunas que en
el original de PS2 correspondian
a Raiden. Vamos, que serd un
modo ideal para aquellos que en
su momento afirmaron que Ra-
dien tenia menos carisma que
Leonardo Dantés. Y por ultimo,
también nos encontraremos con
nuevos personajes controlables
que habra que desbloquear y
otros modos de juego ocultos.

ARRIER (cof, cof) jugando con Snake (cof] sera
p05|bLe en el modo adlcmnal [ (cof, cof) Llamado “Historias de Snake".

Y si, ahora tocarfa hablar de los
geniales gréficos del juego o de
todos sus detallitos curiosos, pe-
ro entonces ¢qué os contarfamos
el nimero que viene en nuestro
completo analisis?

;como ccluﬁcaremos a éste, que
incluira cientos de misiones
extras? Pronto lo sabréis...
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seran la alternativa a los “vehiculos extremos” de otros juegos, como los
monopatlnes o las bicis. En estas carreras podremos hacer las mas alocadas piruetas.

g LAS PIRUETAS que
podremos realizar
seran espectaculares.

Y si no nos creéis, mirad
qué bien nos sale el
“Superman” sobre el quad.

n DAR PATADAS AL
RESTO DE PILOTOS,
con lo que podremos

quitarnos competidores de
encima con mucho tacto
(0 mejor decir contacto?).

EL MODO CARRERA
nos permitira convertir

® a un piloto mediocre
en un campeon profesional.

Yl
PBﬂ

PS2 - GC - Xbox

8

p—

" Febrero
! Acclaim
I Velocidad

Vais a toda pastilla por un bosque, se acerca un rival, le atizais
una patada, saltais y hacéis una pirueta. ;Quién dijo tranquilidad?

H LOS QUADS SON ESAS MO-
TOS DE CUATRO RUEDAS que
soléis ver en la playa (cuando de-
jais de mirar a las chicas en biki-
ni, claro) o en las excursiones
“aventureras” que tan de moda
estan dltimamente, y ahora se
van a convertir en vehiculos de
competicién sobre los que, ade-
mas, habra que hacer piruetas.
Subidos en una de esas motos
correremos contra otros 7 parti-
cipantes a través de escarpados
circuitos, como una playa llena
de dunas, la ladera de una mon-
tafia nevada y hasta un vertede-
ro. Pero las acrobacias también
seran importantes, porque con

ellas ganaremos puntos y llena-
remos un medidor de turbo,
muy util para recuperar terreno
perdido. Claro, que habr4 una
tercera forma de triunfar: liarnos
a patadas con los rivales para ha-
Cer que se caigan, aunque no se-
rd muy recomendable, porque
los otros pilotos trataran de de-
volvernos la jugarreta.

< PODREMOS PARTICIPAR EN
9 MODOS DE JUEGO, aunque
todos partirdn de este plantea-
miento. Los mas interesantes se-
ran el modo carrera, los retos y
el multijugador. En el primero,
elegiremos un piloto entre los 24

disponibles (muchos de ellos se-
cretos) y le acompafiaremos a lo
largo de una serie de carreras en
las que ird mejorando sus habili-
dades. El segundo consistira en
pequenas misiones, como “esca-
lar” unas plataformas y, por tlti-
mo, el multijugador nos permiti-
rd competir contra 3 amigos en
la misma consola. jCorred a po-
ner a punto vuestra moto!

EL ~Qr““cJ ta miemo de las

f I recido bastante
ol, ajustado.
Jue se solucionen

i



tos deportes extremos !
‘expertos en el género, como
demuestra su ‘br’abain anterior

~ XXX» y la saga «Dave Marré,. ,
| sobre bicis acrobatlcas.

La pnmera entreg e este ]uego
salié hace 2 afios a la venta en
PSone, pero su calidad dejab:

| bastante que desear. Claro, que

i ahura en Accla‘m trabayan uro

HABRA 9 MODOS DE JUEGO. Uno de los mas varlados sera el de los retos, que
nos pondra desafios del tipo “serpentea entre conos” o “trepa esta estructura”.

B EL SISTEMA DE JUEGO VA
4 A MEZCLAR LA EMOCION

| DE LAS CARRERAS CON
LA ESPECTACULARIDAD
DEL DEPORTE EXTREMO B

CERL
SURFER

GRAFICAMENTE, eljuego tendra detalles muy buenos, ~ LAS ACROBACIAS que realizaremos seran un peligro 50 LIMPIO no primara en este t|tulo porque
como las sombras o la [luvia que mojara la camara. para nuestros dientes. ;Os mola el snow sobre quad? ademas de llenarnos de barro... jnos liaremos a coces!
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PlayStat

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

S como estos tres
tenores de hOJalata seran dificiles de batir.

| porque no saldra ningun
indicador en la pantalla.

iHora de una pelea de baile!

pegadlzas a tope, y nos
mm daran hasta ganas de
ponernos a a bailar en casa
iSélo faltara el Aserejé!

SA > de una invasion alienigena sera la misién de Ulala. Para hacerlo,
endra que mostrar su domlnlo de las pistas de baile. jTodos querran bailar con ella!

iEn la edicion de hoy del programa de

“ lucira un aspecto mejor que nunca, y
ademas podremos elegir su vestuario ,Umm'

on 2

| 7 que llevara Ulala nos servira tanto para devolver a la
normalldad a lo h umanos, como para despachar a los extraterrestres.

u Febrero m Sega m Baile

¢Sois de los que van a la disco sélo para ver a las go-go's? iVaya
pillines! Bueno, pronto podréis presumir de tener una en casa.

B ULALA, LA “POPSTAR” MAS
FAMOSA DE LA GALAXIA, re-
gresard el mes que viene a PS2
con més marcha que nunca. Y es
que en esta secuela del juego que
sali6 hace dos afios en Dream-
cast'y PS2, esta guapa reportera
tendréd que expulsar de nuevo a
unos aliens que pretenden inva-
dir la galaxia con la ayuda de
unas armas laser que provocan
que los humanos se pongan a
bailar de forma bastante tonta.
Para hacer frente a esta amena-
za, Ulala tendrd que demostrar

que sigue siendo la reina de la
pista, y usara sus geniales bailes
para entretener a los “marciani-
tos” mientras libera a los rehe-
nes con su pistola de rayos.

- LA MECANICA DE JUEGO SE-
RA IGUAL QUE SIEMPRE, por lo
que de nuevo nuestro cometido
consistira en repetir los movi-
mientos que nos marquen los
aliens durante las canciones. Y
tendremos que estar siempre
muy atentos al ritmo de la musi-
ca, porque no habrd indicadores

ni ayudas en pantalla. Las can-
ciones seran de diferentes esti-
los, pero todas tendran mucha
marcha, lo que unido a lo guapa
que estara Ulala y a unas anima-
ciones muy cachondas, hacen
que ya estemos deseando meter-
le mano... jal juego, claro!

La estética pop de todo el juego
Y, sobre todo, la musica, nos
han gustado mucho, pero habra
que ver si no es muy parecido al
primer «Space C'Idﬂf‘kct o,
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raera una nueva
propuesta para innovar
dentro del género. jEso
de montar nuestra propia
factoria de coches mola!

todo por los ampllos

y bonitos escenarios,
tanto en impresionantes
zonas urbanas como en las
vistosos espacios abiertos.

que se LLevaran todo
el protagonismo por
encima de los prototipos.

R JES 10 COCHE dejara de ser un suefio en este juego, que nos dara
la pOSlbllldad de modificarlo y mejorarlo a nuestro gusto, para asi ganar mas carreras.

 Enero
W Infogrames
! Velocidad

Montar vuestra empresa de coches sale por un rinon, jpero es la
forma mas facil de tener el cochazo que siempre habiais sonado!

B A INFOGRAMES SE LE DAN
BIEN LOS COCHES, como ha
demostrado en PS2 con «V-Rally
3» y «Stuntman», y ahora prue-
ba en Xbox con un juego que os
recordara a titulos como «Pro-
ject Gothamy», pero ofrecerd una
propuesta muy original.

Y es que, ademas del clasico
Arcade y una opcién para dos ju-
gadores, su modo estrella sera el
“Dream”, donde nos tendremos
que fabricar nuestro propio pro-
totipo. Después de probarlo en
algunas carreras, otras empresas
se interesaran por él, y asi empe-
zaremos por contratar “curri-
tos”, luego montaremos un equi-

po de desarrollo y, tras més de 30
horas de juego y de muchos su-
dores para ganar carrera tras ca-
rrera, lograremos tener una gran
empresa de coches a la altura de
BMW o Mercedes. Mola, ¢eh?

< EN CUANTO A LA PARTE
TECNICA DEL JUEGO, es decir,
las opciones y gréficos, todo
apunta bien alto. Habra un total
de 85 coches (40 reales y el resto
inventados), bien modelados y
con reflejos “a tutiplén”, y el con-
trol va a ser de lo més realista.
Podremos correr en mas de 50
circuitos, que transcurriran por
espectaculares carreteras de

montaia, circuitos de competi-
cién, ciudades e incluso los tipi-
cos estadios ovales americanos.
Y seré en ellos donde los graficos
ofrezcan su mejor cara, ya que
se estan usando mas de 500.000
poligonos, con multiples efectos
en cada escenario, y como po-
déis ver en las pantallas, daran
una gran sensacién de amplitud
y realismo. jQué buena pinta!

" PRIMERA IMPRESION|
El modo “Dream” puede ser el
gran atractivo del juego, y los
graficos convencen a primera
vista. A ver si mejoran un poco
la sensacion de velocidad.




ra' « -Rallgll‘:i»
ulo de «Stuntman»

Mw_ voluzione» dxspcndran de méas |
00 T1P0, desde modelos reales tan “modestitos” como 0 s, frente a los
el Mercedes K, hasta bestlas del asfalto como este bdlido salido de Le Mans. 5.000 de «G i

P ey
H EL MODO PRINCIPAL NOS :
INVITARA A DISENAR UN

PROTOTIPO Y PROGRESAR

HASTA CREAR NUESTRA

COMPANIA DE COCHES B

Vit aY apiaa

= Yueits

00.50864 00.17.43

@& J
Adcord pist Record pista

~, 005952 |

Usa el stick anal. izq. pora moverte
clrededor del cocke y el stick anal. wris™
der. poro esfucer of zoem.

NTROL serd bastante realista, y deberéis echar LOS REFLEJOS Y DEF ONEES seran solo uno 1 como ingenieros sera escoger la
o del freno de... eso, de mano, muy a menudo. de los buenos detalles gréficos que veréis en el juego.

carroceria delprotot|po color, logotipo, el motor, etc.
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esté maltrecho sera el
momento de inmovilizarle para ganar.

g LA GRAN CANTIDAD DE
PERSONAJES y opciones
¥ satisfara de sobra a los
jugadores mas exigentes.

LA PUESTA EN ESCENA

¥ también promete ser
@ realmente alucinante:
serd casi igualita a la que
se suele ver en television.

PS2-GC-Xbox

va a estar mas que garantizada. Los personajes
seran capaces de realizar las presas mas salvajes que hayais visto. Aqui tenéis una prueba.

/. de los luchadores estara
muy bien definida. jEstos tios entrenan duro!

JRES seran viejos conocidos en esto de darse de bofetadas.
Estrellas como Hulk Hogan o Million Dolar Man no faltaran a la cita.

® Enero mAcclaim mLucha

Aunque estas peleas sean mas falsas que un billete de 4 Euros,
en este juego mas de un luchador saldra con varios huesos rotos.

B EL WRESTLING, LA LUCHA
LIBRE AMERICANA, es uno de
los... ejem, deportes mas espec-
taculares que existen, virtud que
se acenttia cuando estos comba-
tes simulados se pasan a las con-
solas. Tal es el caso de «Legends
of Wrestling 2», un titulo con el
que podremos disfrutar de lo lin-
do con frenéticas batallas entre
sus mas de 60 personajes, inclui-
dos Hulk Hogan y otros famosos

del género. Y eso sin contar con
el completo editor de luchadores
con el que podremos confeccio-
narnos a nuestro “wrestler”.

=< ENTRE LA GRAN VARIEDAD
DE OPCIONES que nos brindara
el juego destacaran dos por enci-
ma de las demas: las peleas en el
interior de una jaula y las llama-
das Battle Royal, en las que do-
cenas de luchadores iran desfi-

lando sobre el ring con el tnico
fin de no salir con muchas costi-
llas machacadas. Como veis todo
esta listo para que empiece el es-
pectédculo. El mes préximo tenéis
una cita en el cuadrilatero.




cTIENES UNA MENTALIDAD
PARA LA GUERRA”

LA GUERRA ES INEVITABLE Y LAS TROPAS ESTAN
USTAS PARA ACTUAR. €SERAS LO SUFICIENTEMENTE
FUERTE € INTEUGENTE PARA RESISTIR EL ATAQUE ENEMIGO?
cPODRAS DIRIGIR A TU EJERCITO BAJO PRESION?

WWWBATTLE-ENGINE.COM

® 2002 Infogrames Europe SA. Designed and developed by Lost Toys. All rights reserved.
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en disparar a todo ] 5572“

lo que se mueva SCORE g
antes de que acabe o
el tiempo limite. 1T1HIT! +55@AA8
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’ Nnamc .v.. ._ ‘v

Olvidad la pelota de gomaespuma
y la musica clasica. Lo que se lleva
en Japon para quitarse el estrés
L _ ,, es bajar al salon recreativo y echar
= R N A una partida al ultimo «Time Crisis»,
E = ' s la maquina de disparos de Namco.

" TIPO DE JUEGO:
- COMPANIA:

~ LANZAMIENTO:

~ NUMERO DE JUGADORES:

PRECIO DE LA PARTIDA:

St Namco es experta en juegos de disparos.
- CONVERSION: Suyos son también titulos como «Vampire
g Night» (en la imagen) o «Ninja Assault».



LA ACCION no nos
da ni un segundo
de descanso. Las
explosiones y otros
efectos graficos
son excelentes.

I LOS JUEGOS DE DISPAROS tienen
tanto éxito en los salones recreativos,
que Namco ha decidido lanzar en Japén
una nueva entrega de la saga «Time
Crisis», cuya segunda parte ya visit6 los
circuitos de PlayStation 2.

El desarrollo de «Time Crisis 3» no ha
cambiado mucho respecto a sus prede-
cesores: basta con empuiiar una pistola,
liarnos a tiros con los terroristas que
asaltan nuestra pantalla y, de vez en
cuando, agacharnos pisando un pedal
para que no nos alcancen. Esta vez, sin
embargo, la novedad es que cuando las
cosas se ponen chungas, podemos selec-
cionar mas armas ademas de la pistola:
hay granadas, una escopeta de cafiones
recortados y un par de ametralladoras.

Si jugamos con un amigo en monito-
res diferentes, su personaje aparece en
un lado de nuestra pantalla, asi que hay
que tener cuidado de no darle, porque
su ayuda resulta fundamental para su-
perar un juego que es casi el doble de
largo que «Time Crisis 2». jA ver si no
tardan en convertirlo para PS2!

31754
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LOS ENEMIGOS
FINALES son
vehiculos como

. este par de jeeps

iNo corréis, que

os vais a enterar!

LA NOVEDAD de
esta entrega es
que podemos

| cambiar de arma

en funcion del
enemigo al que
nos enfrentemos
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ASI SERAN LOS PROXIMOS
JUEGOS DE LA SAGA

NUEVOS*
FINAL

¢Creiais que con <Final Fantasy X» se habia

acabado la saga? jNi mucho menos!. Square

acaba de presentar los nuevos juegos en una
conferencia, jy nosotros hemos estado alli!

FINAL FAN&SY X-2 (ps2)

72HC



\J/ LOS DATOS DEL “SQUARE MEETING 2002”

M ;Cuando se celebro? El pasado mes de noviembre, en Tokio.

M ;Qué juegos se presentaron? Los proximos «Final Fantasy»
para PlayStation 2, GameCube y Game Boy Color.

M ;Cuando llegaran a Espana? Las fechas que os damos en el reportaje
son provisionales, pero los tendremos aqui a lo largo de 2003.

M ;Se hablo de algun juego mas? Si. Square confirmo que prepara
«Final Fantasy XII», que piensa hacer «FF XIII», aunque todavia
no ha comenzado a programarlo, y que esta en negociaciones con
Disney para hacer la segunda parte de «Kingdom Hearts».

}"Sk ‘.v‘u
42T

LOS “JEFAZOS” DE SQUARE, encabezados por su presidente, Yoichi POR ESTA GRAN PANTALLA desfilaron todos los personajes
Wada, fueron los encargados de presentar los diferentes titulos. gue nos haran disfrutar en las nuevas entregas de la saga.

| FINAL FANTASY . & -t
. CRYSTAL CHRONICLES (¢c) LA

! LREITRLCELY TR

TACT ICS ADVANCE ((e5:7.Y)
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EL ARGUMENTO
de esta segunda
parte le dara todo
el protagonismo

| AAYUNA Y RIKKU |

¥
ESTAS CHICAS, que ya salian en j
«Final Fantasy X», van a ser dos ‘
de las protagonistas del juego. |
Lulu, otra chica, serd la tercera.
iOjala sea igual de sexy que ellas!

a Yuna, y tendra
mas accién que
nunca. jIncluso
podremos usar
n " dos pistolas en
g * ¥ los combates!

LAS CHICAS TOMAN EL MANDO

FINAL

FANTASY X-2

M Consola: PlayStation2 M Lanzamiento: Marzo (Japon)/Julio (Igspaﬁa)
B Estilo de juego: Rol con trio femenino protagonista en plan “Los Angeles de Charlie”.

accién de «<FFX-2» se desarrollara un par
de afiitos después de «FFX», y la buena
noticia para el ptblico masculino es que
las chicas piensan acaparar el protagonis-
mo. El personaje principal ser4 Yuna, pero tendra
dos compafieras en el mundo de Spira: Rikku, que
también salia en el original, y Lulu, una enigmatica
debutante de la que todavia no se sabe nada.

¢Echdis de menos a Tidus, el protagonista de
«FFX»? Bueno, es que su ausencia ser4 el punto de
partida de esta continuacién. Nuestras chicas se-
ran buscadoras de “esferas”, unos items que con-
tienen recuerdos del pasado, y en una de ellas en-
contrard Yuna un mensaje de Tidus, que ha sido
hecho prisionero. La “operacién rescate” nos trae-
rd una novedad importante respecto a la primera
parte: la religién Yevhon, que prohibia la tecnolo-
gia, ha sido eliminada, asi que ahora Yuna se agen-
ciard dos pistolas, por lo que pueda pasar...

EL DESARROLLO: Yuna tendra ma4s libertad de
movimientos que Tidus, y eso nos dar4 un desarro-
llo menos lineal. No habra que ir del punto A al
punto B porque al juego le dé la gana, sino que un
sistema de seleccién de misiones nos permitira “so-
brevolar” Spira y elegir la que nos mole. Ademas,
otro sistema, llamado Active Link, hara que la his-
toria cambie segtin las que hayamos jugado antes.

Sobre el terreno, Yuna no sélo nos sorprendera
por su vestuario, capaz de subirle la temperatura a
cualquiera, sino también por sus habilidades, que
le permitiran salvar obstaculos saltando, y amplia-
ran asi nuestras posibilidades de investigacién.

LA CURIOSIDAD: Primero se dijo que el préxi-
mo capitulo de la saga para PS2 seria «FFXII».
Después, que habria dos versiones de «FFX-2», una
protagonizada por Yuna y otra por Rikku. Nuevo
error. jSquare ha sorprendido a todo el mundo!



UN NUEVO
CONCEPTO

Yuna, la chica
exploradora

Una de las grandes novedades de

b LW o | 1 A s «Final Fantasy X-2» sera que en su
O i . 7 . L NS \ desarrollo la investigacién cobrara
NESX FHA S 4 D% FPH mds importancia que nunca. Para

lograrlo, Yuna ha estado entrenando
duro, y gracias a ello ha sido capaz

EL JUEGO SE DESARROLLARA EN LOS e
MISMOS ESCENARIOS DEL ORIGINAL, PERO
NOS PLANTEARA MISIONES DIFERENTES

:'@“

M El desarrollo sera mas libre, y nos
dejara mas margen para explorar los
escenarios. Correr sera uno de los
movimientos de Yuna, como demuestra
mientras se acerca a esta cascada...

A ¥ .‘ " ‘.‘.- {

LA EXPRESIVIDAD de las caras volvera a dejarnos alucinados. ~ ESTA "MUJER FATAL" se (lama Le Blanc, y sera la lider de un
Y eso por no hablar de los “modelitos” de las protagonistas... grupo de buscadores de esferas rival del de Yuna y Rikku.

B ;Qué os parece! Nuestra heroina
ha saltado sin problemas el espacio
que habfa entre una plataforma y la
siguiente. Ya casi lo tiene hecho...

e

ot

EL MUNDO DE : \ I ‘ { ] : "
SPIRA volvera a ' A e & ! f \ i o
1

ser el lugar donde | i I
se desarrolle la

Ll
o

aventura. Los que

jugasteis a «FFX» LAl A =
0s encontraréis B EL dltimo obstaculo es este pequeno

bastantes lugares 2 . L i risco, pero Yuna también va a ser una
ya conocidos. e experta escaladora. jBravo por ella!

HC'5
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ESTA RAZA, similar a nosotros, es
una de las cinco que existen en el
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ste es el disco de expansién de «FF XI», el
primer capitulo online de la saga, que
funciona en Jap6n desde mayo, y del que
os hablamos en un completo reportaje en
su momento. Es un MMORPG (Massive Multipla-
yer Online RPG), y eso implica varias cosas: se jue-
ga en Internet, y nos sitia en un mundo persisten-
te “abierto 24 horas” y compartido por decenas de
jugadores, asi que no tiene un argumento como los
RPG clésicos. La accion se desarrolla en Vana Dir,
un mundo enorme amenazado por el mal. Debe-
mos crear un personaje, decidiendo aspecto y raza
(hay 5 diferentes), le asignamos una “profesién”
(guerrero, mago, ladron, etc.), y salimos sin rumbo
fijo en busca de misiones, haciendo amiguetes en-
tre los demas jugones que encontremos por alli.

FANTASY Xi

VISIONS OF GIRADE

~ M Consola: PS2 M Lanzamiento: Febrero (Japén)/Sin determinar (Espaiia)
M Estilo de juego: Aventuras de “estilo libre” en compaiiia de otros internautas.

LA CONEXION

A INTERNET ha
hecho que varie
el planteamiento
del juego. No hay
un argumento fijo
y tenemos que
buscar aliados
que nos ayuden
en las misiones.

EL DESARROLLO: Vana Dir es un mundo enor-
me, en el que somos libres para hacer casi lo que
queramos. Incluso elegir cuando pelear, porque a
diferencia de otras entregas de la saga, aqui las ba-
tallas no son aleatorias, sino que las buscamos si
nos acercamos a los monstruos. Ademas, los com-
bates retinen hasta 18 personajes, divididos en 3
equipos de 6. Este disco de expansién va a afadir
3 nuevas areas a los territorios que ya aparecian en
el original, haciendo sitio para el creciente ntimero
de jugadores que se conectan al juego.

LA CURIOSIDAD: «FFXI» tiene el dudoso honor
de ser la primera entrega de toda la serie que no

logra cifras de ventas millonarias, aunque su ca-

racter especial justifica este aparente “fracaso”.

juego. Antes de empezar la partida
nosotros elegimos a cual de ellas
pertenecerd nuestro personaje.




Unas partidas
bastante caras

Como os contamos hace meses, para
poder jugar a «FFXI» los japoneses
e tienen que comprar un disco duro de
Mttt - e PS2, un adaptador de Ethernet ...y el
Elautise 2N . '3
juego, claro, ademas de pagar una
cuota mensual que les cobra Square

SE TRATA DE LA EXPANSION DE «FINAL Fetats Unes 300 & (53000 petad:
FANTASY XI», EL PRIMER CAPITULO DE LA
- SAGA QUE SE JUEGA A TRAVES DE LA RED

Play, line

INFORMATION

§
|
4

payDrisg.

[ eatvin

TLAXyI4rERT

2=r7ITALN
“PlayStation 2°M

BASHA N
“PlayStation 2°M

M Actualmente hay alrededor de 180.000
usuarios registrados en todo Japon. Si
tenemos en cuenta que el propio Yoichi
Wada, presidente de Square, dijo que
harian falta unos 200.000 para que el
“invento” fuera rentable, la conclusion
es que no va tan bien como esperaban.

f . : o - B 2 M Seguramente, la razon principal sea
NO EXISTE UN DESARROLLO F1JO, porque la “vida” sigue las LA COOPERACION con los otros jugadores es fundamental. el alto precio a pagar. Y es que incluso
24 horas del dia, aunque nosotros nos desconectemos. Sélo con su ayuda podemos derrotar a enemigos como éste. hay que “soltar” 100 yenes (un poco

menos de 1 euro) si queremos crear
un nuevo personaje con el que jugar.

M «Visions of Girade», la expansion de la
que os hablamos aqui, incluye también
todas las actualizaciones que se han
ido haciendo al juego original.

M El hecho de que funcione con el disco
duro de PS2 hizo que surgiesen dudas
sobre su posible salida fuera de Japon
(los planes para el juego online de Sony
en Europa y EEUU no mencionan ese
periférico). Sin embargo, Square ya ha
confirmado que piensa lanzar el juego
fuera del pais del sol naciente.

M Del total de usuarios que mencionamos
antes, unos 50.000 vienen del PC. Ellos
tienen la ventaja de que no necesitan
comprar hardware adicional. Eso si,
hay que reconocerle a Square que haya
juntado a “consoleros” y “peceros”.

ESTA EXPANSION
incluye novedades
como un nueva
clase de personaje,
el hechicero, y tres
areas adicionales:
un desierto, una
isla volcanica y un
pueblo junto al mar.
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LA ACCION EN
TIEMPO REAL
va a ser la gran
novedad de esta
entrega. Ademas,
podremos jugar
con tres amigos, |+
cooperando en |
los combates.

e los nuevos capitulos de «Final Fantasy»
que hay en desarrollo, éste es el que mas in-
cégnitas mantiene abiertas. Ni Square ni
Nintendo han dicho nada sobre su guién, pero no
hace falta ser Sherlock Holmes para deducir de su
titulo que los cristales tendran mucho que ver en la
historia, como ocurria en los primeros «FF». Ade-
mas, el juego retomara el estilo que tenia la saga
en los tiempos de Super Nintendo: graficos muy
coloristas, escenarios con un look medieval y
" personajes “Super Deformed” (es decir, con gran-
des cabezotas y ojos saltones), que mostraran un
aspecto mas infantil que en las tltimas entregas.

! APERSONAJE

AUNQUE AUN NO SABEMOS
SUS NOMBRES, lo que si esta
claro es que los protagonistas
de «FF Crystal Chronicle» van
a tener un look mas infantil de
lo que venia siendo habitual.

NINTENDO

Aunque a mucha gente sélo le suena tras
su éxito en PSone y PS2, no hay que olvidar
que la saga «Final Fantasy» nacié en las
consolas de Nintendo. Fueron varios anos

de relacion que se vieron interrumpidos tras
el acuerdo entre Square y Sony, y que ahora
se han retomado con la creacion del Game
Designer ‘s Studio, un equipo de desarrollo
de Square pagado por la Gran N, que esta
haciendo los «Final» de GameCube y GBA.
¢Recordais aquellos maravillosos afos?

78 HC

" FINAL FANTASY
CRYSTAL CHRONICLE

M Consola: GameCube M Lanzamiento: Mayo (Japén)/ Septiembre (Espaiia)
M Estilo de juego: Accion en tiempo real, como en «Zelday, pero con 4 participantes.

Controlabamos un equ:po de cuatro personajes.

EL DESARROLLO: Aqui también habra diferen-
cias con las ultimas entregas para PS2, porque la
accion sera en tiempo real, asi que acabaron los es-
cenarios estaticos y las cdmaras fijas. Ademas, los
combates no serdn por turnos, sino a espadazo lim-
pio, podran participar 4 jugadores a la vez, y el link
con GBA nos permitira usar la portatil como man-
do y consultar en ella datos de nuestro personaje.

LA CURIOSIDAD: No se sabia nada de este juego
hasta que Nintendo col6 un breve video de rondén
en un anuncio japonés de GameCube. Como os po-
déis imaginar, el cabreo de Sony fue monumental...

FINAL FANTASY Il [SNES, 1991) Aunque se llamé asi
en el mercado occidental, era el 4° capitulo en Japon.




EL SISTEMA DE *
JUEGO del «FF»
para la portatil
nos ofrecera un -
muy concienzudo
sistema de razas,
trabajos y peleas
con jueces y todo. *
¢No es original?

EL CLASICO SE PASA A LA PORTATIL

FINAL FANTAS
TACTICS ADVANCE

/
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M Consola: GBA M Lanzamiento: Febrero (Japén)/ Mayo (Espaia)
M Estilo de juego: Aventuras con vista isométrica y un peculiar sistema de combates.

mo punto de partida: Mute Randel, un cha-

val timido que se aburre de su vida en el rei-
no de Ivalice, pide que su mundo se vuelva como el
que aparece descrito en un extrano libro de bruje-
ria... y lo malo es que le conceden el deseo. {Vaya
marrén! A partir de entonces, la misién de Marshe
Radieu, el héroe principal del juego, del propio
Mute y de Ritz Marueul, una chica de armas tomar
que les acompaiia, sera conseguir que todo vuelva
a ser como antes. Por delante les quedaran unas 30
horas de aventura, que podran llegar a 100 si pre-
tendemos ver completado el 100% del juego.

I a historia tendra una metedura de pata co-

SECRET OF MANA [SNES, 1993) Un divertidisimo RPG
que permitia la participacion de 3 jugadores a la vez.

EL DESARROLLO: El mundo de Ivalice estara
poblado por cinco razas, y también habra varios
“curros” a elegir: mago, soldado, monje, arquero...
Ademas, los combates van a seguir un curioso sis-
tema, porque cada fase tendra sus propias “leyes”,
y al final de las batallas las infracciones que haya-
mos cometido seran penalizadas con bajadas de
nuestros niveles vitales jo incluso con la carcel!

LA CURIOSIDAD: Todos pensaban que Square
debutaria en GBA convirtiendo uno de sus juegos
de SNES, pero dio la sorpresa con éste, totalmente
nuevo, aunque basado en «FF Tactics» (PSone).

g A8
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CHRONO TRIGGER (SNES, 1995) Una genialidad en la
que participé A. Toriyama, el creador de Dragon Ball.

el
e
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MARSHE

EL PROTAGONISTA DEL
JUEGO tendra como mision
devolver la normalidad a
Ivalice, un mundo poblado
por distintas razas: humanos,
amazonas, hombres-lagarto...
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ALICANTE (San Juan)
C.C.Ctra. de Valencia Km 88.5
Tel: 965 94 15 00
ASTURIAS (Lugones)
Centro Comercial “Azabache”.
Tel 98 526 41 03
BADAJOZ

C.C. Ctra.deValverde

de Leganés.

Tel:92424 40 15
BARCELONA 4 tiendas en:
* Badalona

P Comercial Montigala.

Tel: 9346531 12

* Sant Boi de Llobregat.
Tel:93 630 88 86

= Sant Quirze del Vallés.
Teli93 721 47 75.

« Barcelona - i
C.C"Diagonal Mar" = & o A
Tel:93 356 23 04, CoONsOLA PS2 Foeenc
BILBAO (Basauri) ar -

C.C."Blbondo". 2 MANDOS DUAL SHOCK PS2

+ . | CONSsOLA PS2
Tel: 94 426 35 27
CADIZ, 2 tiendas en: M DE 2072 v ar

* Puerto de Sta. Marfa DVD SPIDERMAN ;
C.C."Hl Paso” Tel:956 83 31 | s Hibs 2 DUAL SHOcK PS2
* Los Barrios JUEGO SFPIDERMAN

Ctra.N-340 K 112,600 Pl + : ' . MANDO DVD + V. STAND
"Palmones 3", Guadacorte. JUEGO RATCHET & CLANK :

Tel:956 67 52 10 il ARCHIVADOR + BOLSA
CORDOBA ARE
Centro Comercial
"El Arcangel”,
Tel:957 75 00 06
GRANADA (Armilla)
Ctra.Armilla a Granada s/n.
Tel:958 13 56 33
A CORUNA
Avda. Alfonso Molina s/n.
Tel:981 1701 66
LAS PALMAS
C.C."Las Arenas”,
Tel: 928 49 49 62
LEON
C. Comercial. C/ Alcalde Miguel
Castafio 95.
Tel:: 987 26 29 00
MADRID, 4 tiendas en:
- * Majadahonda
- Centro Comercial "Milenium”.
~ PC.El Carvalero.
Tel:91 679 50 85
* Alcorcén
Centro Comercial "Alcorcon”.
Tel: 91 689 01 60
« Torrejon
Parque Corredor
Tel:91 656 05 95

ALTAVOCES 4.1

+ Alcobendas | ol ?

C.C. "Rio Norte" s i Y

Tel:91 661 43 |4. . K NINTENDDO
MALAGA ‘ GAMECUBE.

Avda. de Veldzquez s/n. 3

Tel:95 224 57.20. CONSOLA GAME CUBE
RCRCI (NEGRA O MORADA)
C. Comercial "Las Atalayas'. . +

Tel:968 24 21 28 | 2 MANDOS

PALMA DE MALLORCA > . i +

Urbanizacién Son Fuster: - ) 4 MEMORIA

C/ DelTer; 19. . — ; - -

Tel: 971 47 45 6. — : ; JUEGO RESIDENT EvVIL
PAMPLONA | L6 +

C.C.Mruall", | FUNDA DE REGALD
Tel: 94 830 27 50.

SAN SEBASTIAN

C.C. "Garbera". H

Tel:943 40 4 55.

SEVILLA

C.C. “Los Arcos".

Tel.: 95 467 00 90.
TENERIFE

Centro Comercial La Laguna.
Tel:92 231 18 45.
VALENCIA, dos tiendas en:
* Burjasot

C. C."Parque Albdn",
Tel:96 390 16 76

* Sedavi

Tel: 96 396 02 40.
VALLADOLID

C. Comercial. Avda. Puente
Colgante s/n.

Tel:98 337 34 55

VIGO

C. Comercial ¢/ Corufia.
Tel: 986 23 56 41
ZARAGOZA

Centro Comercial Utebo.
Tel: 976 78 64 44
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NOVEDADES

N | Asi HACEMQS
ESTA SECCION

——

KRILLIN |

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esté formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos toramos muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

» DE 40 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

PAGINA

98

«LOS SIMS» Este mes, en lugar de ver
“Gran Hermano™ hemos jugado con él

en PS2. ;Queréis saber que tal nos ha

parecido este “simulador de vida"?

«DRAGON BALL Z» Goku y sus
amigos estén intratables, asi que

nos hemos transformado en sayajin
para pelear con todos ellos en PS2.

Asi es nuestra ficha

| valoracién

PAGINA

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden Llevar a comprartelo.

» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

«SPLINTER CELL» Despues de infiltrarnos en esta aventura de espionaje para Xbox, os ofrecemos el analisis mas
completo ;Sera «Splinter Cell» el mejor juego que ha aparecido en la consola de Microsoft? Pasad pagina y veréis.

EN ESTE NUMERO...

; The'SIMS: & s ove w5 sisid Splinter Cell.. . s s v
> DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea I*PlpsodnleT 110 Tiger Woods 2003 ...... 1 10 Tiger Woods 2003 .. ... 1 10 * Eg‘r’ne Boy
divertido: mecénica de juego, desarrollo, control, anetadel Tesoro .. WWE Smackdown . ... .. 110 X-Men Next Dimension .108 ance
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento... X-Men Next Dimension .108 DOl sz s s s

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en i Robotech

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media lin_ﬁ!rays.ta“on .%0 ¢ Xbox * GameCube

B B ladiversionies lo.que mas CUents. Big Mutha Truckers ....106  Big Mutha Truckers ....106 B‘_’”nt}’ Hunter.......... 92 * Game BOy

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion Bounty Hunter .......... 92  Dinasty Warriors3 ..... 101 Minority Report ......... 96 Col

general del juego situandolo dentro del catalogo de su Dragon Ball Z Budokai .. .98~ Manager deLiga ....... 100  Rocket Power ......... 110 or

consola . Es a opinion “oficial” de Hobby Consolas. Manager de Liga ........ 100 Minority Report ......... 96  Tiger Woods 2003 ...... 110 Hamtaro ............. 104
Minority Report ......... 96 SegaGT2002.......... 102 X-Men Next Dimension .108 ~ Harry Potter........... 110
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Los soldados “tipo
Rambo” ya estan
acabados. Ahora

lo que se lleva es
colarse en las filas
enemigas sin ser
descubiertos y dejar
todo arreglado antes

de que empiece la
“ensalada de tiros”.
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ESPIONAJE Y TECNOLOGIA

SPLINTER
- CELL

M LA SITUACION EN LA ANTI-
GUA UNION SOVIETICA es un
auténtico polvorin, asi que el go-
bierno de los Estados Unidos ha
decidido quemar su ultimo car-
tucho antes de que “empiece el
tomate”: enviar a Sam Fisher, el
mas experto de sus agentes se-
cretos, para que deje fuera de
combate a los terroristas que
amenazan la paz. Sam, el perso-
naje al que controlamos durante
esta aventura, es un tio acostum-

W 1

brado a este tipo de misiones, ya
que trabaja como unidad “splin-
ter cell” para la Agencia de Segu-
ridad Nacional. ¢Qué significa
eso? Pues que, para €l, un dia de
trabajo consiste en internarse en
los lugares mas peligrosos del
mundo sin ser descubierto... y
sin ninguna ayuda por parte de
su pais. Claro, que para eso le
han entrenado. ¢Os habéis en-
fundado ya el traje de neopreno
y las botas de campafia? Pues

Tyl

PARA QUE NO NOS
DESCUBRAN contamos
con un montén de
habilidades, y con
todos los “aparatejos”
tipicos de las peliculas
de espias. Aunque la
mejor arma de todas
es nuestra inteligencia.
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Aondozuous with the agaency contact

preparaos, porque aqui comien-
za uno de los juegos mas absor-
bentes y realistas que hemos vi-
vido nunca en una consola.

< EL DESARROLLO ES EL DE
UNA CLASICA AVENTURA en
tercera persona donde, por enci-
ma de todo, lo principal es no ser
descubiertos. Nuestro traje viene
equipado con un sensor que nos
indica la cantidad de luz que nos
ilumina en cada momento, asi

miento: Ya disponible



CONVIENE EVITAR
LOS DISPAROS a toda g
costa, aunque a veces
es inevitable disparar.

La camara se sitla

encima del hombro.

LAMBEAT That 5 what gat

LA PLATAFORMA PETROLIFERA es uno de los pocos
escenarios que se desarrollan a la luz del dia. ;0s suena?

que, ademas de procurar no ha-
cer ruido, el mejor modo de ser
“invisibles” es permanecer siem-
pre a la sombra. Para ello, debe-
mos estudiar minuciosamente
cada escenario (todos ellos muy
grandes y detallados) antes de
dar nuestro siguiente paso. Y lo
bueno es que, al ser completa-
mente interactivos, podemos
apagar las luces a tiros, lanzar
objetos lejos para despistar a los
guardias o aprovechar las caiie-

Pl and ntercoaate Gelnko s dilupg

rias para pasar trepando sobre
las zonas mas vigiladas. Cuanto
mas ingeniosa sea nuestra tacti-
ca, mejor resultado tendremos.
Por suerte, casi todas las misio-
nes son nocturnas, asi que lo
tendremos mas facil para anali-
zar las situaciones en unos se-
gundos sin ser vistos. Una vez
mas, la inteligencia es nuestra
mejor arma para derrotar a los
enemigos, y eso que son los més
listos a los que nos hemos en-

SECUESTRAR A UN ENEMIGO nos puede servir para obtener
valiosa informacion o para dejarlo sin sentido sin delatarnos.

HABILIDADES

El agente secreto mas
preparado tiene que ser capaz
de acciones de todo tipo, como
utilizar a un vigilante sin sentido
para abrir una puerta, o entrar
en los sistemas informaticos
del enemigo para conseguir
informacion. Pero sobre todo,
Sam es un hombre de accion:

PODEMOS CARGAR con los
cuerpos para cubrirnos con
ellos u ocultarlos en la sombra.

TREPAR POR CABLES es otra de
las habilidades mas Utiles para
llegar a zonas menos vigiladas.

ds GBSERVAD os
2. MOVEDS CON SIGILO

JESTADALASOMBRA

SAM FISHER

EL PROTAGONISTA de la aventura
es un espia que pertenece a la
Agencia de Seguridad Nacional de
los Estados Unidos. El gobierno
niega su existencia, pero le
equipan con la tecnologia mas
avanzada y le utilizan para las
misiones mas arriesgadas.
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El juego esta dividido en una
serie de “checkpoints”, que
casi siempre contienen

alguna situacion “delicada”
para disparar la adrenalina:

\
o

SECUESTRAR a un cientifico
enemigo para sacar informacion.

DESLIZARSE en tirolina por una
plataforma petrolifera en llamas.

DESCENDER a
rapel por una
fachada vigilada.

erzU0uS With tne

LOS FOCOS pueden delatarnos en cualquier momento, asi
que conviene no llamar su atencién con ningdn ruido.

LA CRUDEZA de los terroristas esta presente durante todo
el juego, por lo que se trata de un titulo sélo para mayores.

aaencu cantact

8
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LOS TERRORISTAS a los que nos

enfrentamos son unos soldados que

amenazan con hacer estallar la
guerra en Europa del Este. Sus
conexiones llegan a lugares de
todo el mundo. Muy real...

LA VISION TERMICA es muy importante para orientarnos en
lugares que estén completamente a oscuras o con cortinas.

POR LA ESPALDA es el mejor modo de aproximarnos a un
enemigo. jPero no os delatéis con vuestra propia sombra!

frentado, porque son capaces
de seguirnos con el foco de sus
linternas, pedir ayuda por radio
o situar a sus francotiradores.

= LAS NUMEROSAS SECUEN-
CIAS DE ACCION que aparecen
en «Splinter Cell» ayudan a
mantener un sensacional ritmo
de juego. Y es que, cuando es im-
posible hacerlo por las buenas,
Sam también sabe desenfundar
su arma y liarse a tiros. Para afi-

nar la punteria contamos con
una segunda perspectiva, mas o
menos desde el hombro de nues-
tro agente, y con un punto de
mira increiblemente real. Con
esto queremos decir que resulta
menos preciso cada vez que nos
movemos o recibimos impactos,
iy hasta cuando no somos capa-
ces de aguantar la respiracién
(con el botén L)! Lo que est4 cla-
ro es que los disparos son una
solucién extrema, porque cada



ELIMINAR TODAS
LAS PISTAS que
puedan indicar
que hemos estado
alli es necesario
para que no se
dispare la alarma
en los escenarios.

l AVANZAR SIN SER

VISTOS DEPENDE DE
NUESTRA HABILIDAD
PARA EVITAR LA LUZ
Y NO HACER RUIDO H

¢ a

Find and accoss NMKoladze s computer

vez que un enemigo da la alar-
ma, las cosas se ponen mucho
mas “chungas”. Ademas, algunos
niveles est4n restringidos, es de-
cir, que nuestro objetivo princi-
pal es no causar bajas. Suerte
que tenemos dardos tranquili-
zantes y granadas de humo...

= EL CATALOGO DE “APARA-
TOS” DEL SENOR FISHER, co-
mo el de todo buen espia, es im-
presionante, e incluye desde las

A- B

clasicas ganzuas, hasta minica-
maras que se pueden disparar
con un rifle. Aunque, eso si, su
arsenal es bastante mas limitado
que de costumbre: sélo una pis-
tola, un fusil de asalto con mira
telescopica y un par de golpes de
artes marciales. Esta carencia de
armamento estd compensada de
sobra por las habilidades fisicas
de nuestro protagonista, que in-
cluyen trepar por las verjas, lan-
zarse en tirolina por cables de al-

ta tensién o subir por un lugar
estrecho haciendo presién con-
tra las paredes. Vamos, que Fis-
her esta preparado para las si-
tuaciones mas arriesgadas.

Y aunque aqui no os lo vamos a
destripar todo, su largo desarro-
llo para ser un juego de este tipo
nos lleva desde una plataforma
petrolifera en llamas, hasta el in-
terior de la embajada China o la
sede central de la CIA en Virgi-
nia. Una auténtica pasada, ya

LOS DARDOS aturdidores evitan que causemos bajas y
dejan a los guardias sin sentido. Pero no hay muchos.

EL SIGILO consiste

en acercarse a un
centinela sin que se
de cuenta. Podemos
movernos asi gracias
al control analdgico.

que la ambientacién es comple-
tamente diferente en cada esce-
nario que visitamos.

< EL APARTADO TECNICO ES
IMPRESIONANTE. Ademas del
enorme realismo de todos los ni-
veles (se nota que estan sacados
de la imaginacién de Tom
Clancy, el autor de “Panico Nu-
clear” y “La Caza del Octubre
Rojo”) las animaciones de nues-
tro personaje son suaves y

HC85
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Como no podia ser menos,
Sam Fisher cuenta con
todos los aparatos
necesarios para colarse
en el cuartel enemigo.
Casi haria palidecer al
mismisimo James Bond.

LA GANZUA se maneja con el
stick izquierdo, y es muy til
para forzar las cerraduras.

LAS CAMARAS nos sirven para
verlo todo desde otro angulo sin
tener que mover un solo pie.

EL PERISCOPIO
es necesario para
mirar por debajo

de las puertas.

muy variadas ;Si hasta se le
mueven los correajes de manera
independiente! Pero donde mas
se notan los avances técnicos es
en el tratamiento de la luz. Lo
mismo nos da que se trate de un
foco reflejado sobre el protago-
nista, que de las sombras de los
enemigos, el caso es que su as-
pecto es siempre sobresaliente.
Para ponerle la guinda a este
gran trabajo, hay detalles, como
las telas de arafia que se mueven

| €= ANNA
i UNO DE NUESTROS
. CONTACTOS en la
agencia es esta

atractiva mujer, con
la que hablamos
por radio, aunque
hay mas agentes
que nos ayudan.

A LA COMISARIA es accesible desde la
calle si sabemos trepar por un muro.

<« LAS ALCANTARILLAS son la Unica
manera de llegar a la embajada china
sin ser descubiertos por el enemigo.

con el viento, o las cortinas que
movemos al pasar cerca, que no
habiamos visto nunca en ningtin
otro juego. Y para colmo, Sam
Fisher habla en castellano con la
misma voz de Pierce Brosnan en
alguna de sus peliculas. Genial.

= «SPLINTER CELL» ES UNA
OBRA MAESTRA, que sélo cuen-
ta con el inconveniente de que
muchos niveles se pueden supe-
rar mediante el método de ensa-



COGER UN ESCUDO
HUMANO es un buen
modo de colarnos

en un campo de
prisioneros tomado
por los terroristas.

LAS ANIMACIONES estan muy bien cuidadas, y a veces nos
parece que estamos viendo a un agente secreto de verdad.

EL APARTADO GRAFICO es muy detallado. Incluso se
aprecian los detalles en el armamento de los enemigos.

ous WIth this agen:
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LA CAMARA se puede mover a nuestro gusto con el segundo
stick, algo fundamental para no darle la espalda a los malos.

yo y error si se es muy impacien- LV 33 §i{¢A" valoracion

te. Es decir, que basta repetir
una y otra vez cada situacién
hasta encontrar el mejor modo
de pasar un obstaculo.

Estamos sin duda ante el mejor
juego de Xbox junto con «Halo»,
y uno de los mejores juegos de la
historia de las consolas, digno ri-
val de «<Metal Gear 2», con el que
compite en calidad en muchos
apartados. Una compra obligada
si tenéis una Xbox.

lo mejor

M LAS HABILIDADES de nuestro
personaje, mas variadas que en
cualquier otro juego de espionaje.
B LOS EFECTOS DE LUZ son,
por el momento, los mejores que
se han visto en una consola.

HEL ARGUMENTO Y LOS
PERSONAJES no enganchan tanto
como en «Metal Gear Solid 2».

M LA DIFICULTAD, que pasa de

imposible a “paseo por el campo”, y
viceversa, en cuestion de segundos.

alternativas
A la espera de su
duelo con «Metal Gear
Solid Substance», ésta
es la mejor aventura
de accidn que existe
para Xbox, y el mejor
juego de esta consola
junto con «Halo». La
estrategia militar pura
y dura basada en el
sigilo se encuentra
también en
«Commandos 2»,
aunque técnicamente
no esta a la altura del

genial «Splinter Cell».

B GRAFICOS Los escenarios llenos de
detalle y las suaves animaciones mejoran atn
mas con los impagables efectos de luz. Geniales

B SONIDO El doblaje al castellano (con la
voz de Pierce Brosnan) esta muy bien realizado, la
musica cumple y los efectos en 5.1 son brutales.

B DURACION Ademss de que es largo, cada
situacion se puede superar de formas diferentes,
y encima se podran descargar niveles de Internet.

B DIVERSION El desarrollo es absorbente,
las situaciones son de lo mas variado y su
realismo llega a cotas alucinantes. Una pasada.

o

No nos extrana lo mas minimo
que «Splinter Cell» haya ido
arrasando con todos los
premios de las ferias en las

que ha sido presentado. Porque,
la verdad, es una auténtica
maravilla que pone a prueba
todo el poder de Xbox. Es
verdad que su propuesta es
muy parecida a la de «MGS»,
pero ;es eso un defecto? Lo que
importa es que la experiencia
de juego es total. Uno de los
mejores titulos del afo,
técnicamente apabullante, y
sobre todo, increiblemente
divertido. Imprescindible.

HC 8/
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LA VIDA SIM-ULADA

LOS SIMS

¢Sabiais que cuando os vais de casa la ropa no se lava sola,
la cocina no prepara la cena por si misma y el suelo no se
auto-friega? Hasta que vimos este juego, nosotros tampoco.

N LA SAGA «SIM» ES TODO UN
CLASICO EN PC. Sus innumera-
bles capitulos nos proponian re-
tos tan diferentes como cons-
truir una ciudad, administrar
una empresa de trenes e incluso
simular una colonia de hormi-
gas. Sin embargo, el reto de esta
nueva entrega (la primera que
llega a una consola, por cierto)
va mucho mis lejos: tenemos
que simular la vida de unos hu-
manos virtuales llamados Sims.

88 HC

Eso si, el desarrollo no es una
especie de “buscate la vida”, sino
que, controlando a un Sim prin-
cipal y a algunos otros secunda-
rios,<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>