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EDITORIAL

Em BIENVENIDOS

Grandes juegos...
a grandes precios

n este nimero que estéis a punto de leer vais a alucinar, Bueno,
yo espero que alucinéis con todos los niimeros, que para eso nos
dejamos la piel todos los meses y ponemos toda nuestra ilusién
en el empefio. No, me refiero a que, como sucede siempre en los
meses de noviembre y diciembre, la avalancha de grandes juegos
colapsa nuestro baremo de puntuaciones altas. Ya sabéis que en
Hobby Consolas nos tenemos por los criticos més rigurosos del pafs, que digo,
de Europa, qué digo, de Occidente, bueno, ya puestos... jdel mundo entero!
Vale, vale, quiz4 me he emocionado un poco, pero no nos podréis negar que
MANUEL intentamos, y creo que lo conseguimo§, ser lo méas honestos y justos con nuestras
DEL CAMPQ Puntuaciones, como bien rezan los objetivos que cada mes podéis ver en la parte
Director de  inferior de esta pagina. A lo que iba al comienzo, que ya me estoy yendo por las
Hobby Consolas  ramas, es que vais a alucinar cuando vedis que hay bastantes juegos con muy
buenas puntuaciones este mes, lo cual no es muy habitual. Y no es que nos haya
entrado a todos un ataque de generosidad ni nada parecido, es que cuando
aparecen joyas del calibre de «Eternal Darkness», «TimeSplitters 2», «FIFA 2003»
o «Colin McRae 3.0», por citar tan solo unos pocos, también debemos ser justos
y otorgarles las puntuaciones que se merecen. Y eso teniendo siempre muy en
cuenta, como os decimos también en el recuadro de abajo, lo que cuesta un
videojuego, que nosotros también somos compradores...
Y ya que ha salido el tema de los precios, me viene a la cabeza una iniciativa que
ha surgido en el Reino Unido, que demanda una rebaja general en el precio de
los videojuegos. Lo bueno es que esta propuesta no sélo ha salido de los propios
usuarios, sino que desarrolladores de la talla de Peter Molineaux («Black &
White») y otras importantes personalidades de la industria se han sumado a esta
peticién. Sabemos que la produccién de un juego cuesta mucho dinero, y que la
piraterfa hace un flaco favor en este sentido, pero nadie puede negar que un
videojuego de estreno sigue siendo un producto caro. Yo, al menos, propondria a
las compaiifas que reflexionaran sobre el tema, pues tal vez una nueva politica de
precios haria crecer ain més a este sector, y permitirfa a mas usuarios disfrutar
de todos esos grandes juegos que van a salir a lo largo de los préximos meses.

TIMESPLITTERS 2 - PS2, XBOX Y GAMECUBE

e-mail: manuel@hobbypress.es

|
!
= OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE {
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- # El termémetro del mundo de los videojuegos

ASi SERIAN NUESTROS JUEGOS FAVORITOS EN EL CINE

De la consola a la
pantalla grande

Ya que las ultimas peliculas sobre videojuegos no nos convencen demasiado,
vamos a seguir dando ideas, al igual que hicimos hace tiempo, para que en
Hollywood puedan realizar adaptaciones “decentes” de juegos famosos. Ahi van:

\/ GTA VICE CITY

\/ COMMANDOS 2

Stallone, Schwarzenegger, Bruce Willis y Keanu Reeves forman todo
un escuadrén de tipos duros que le iria de perlas a una buena pelicula
de las de guerra. ;Y Sigourney Weaver? A ver si pensabais que las

chicas no pueden ser también duras... ;0 es que no conocéis “Alien”?

Dos amigos muy
tiernos, que se
ayudan el uno al
otro y van siempre
juntos en sus
peripecias... Pero,
(donde hemos
visto eso antes?
iClaro, en la
segunda parte de
“Torrente”! Y es
que Santiago
Segura y Gahino
Diego forman una
pareja de oro del
cine espanol, con
un “fino” sentido
del humor que nos
haria morir de risa.

Si de lo que se
trata es de buscar
a un “hortera” de
los afos 60, que
sea capaz de usar
un “sofisticado”
armamento y
enfrentarse por

las malas a todo

el gue se le ponga
delante, no hay
nadie mejor que
Mike Myers, el
actor que da vida
al agente secreto
“Austin Powers”.
Vale, este elemento
no hace de malo en
sus peliculas, pero
es que sus “pintas”
van camo anillo al
dedo para el papel.

Hay que ser muy,
muy duro para
entrar a luchar en
un tornee tan
exigente como el
que nos propaone
«Tekken», pero
hemos encontrado
al actor ideal: Vin
Diesel, que acaba
de Erotagonizar a
un bestial agente
secreto durante
la pelicula XXX",
y seguro que con
tanto musculo es
capaz de ganar a
Jim Kazama y el
resto de colegas.




Se busca chica rubia, que sea guapa, joven,
inteligente, fuerte, muy femenina y no se le dé
mal eso de luchar con todo tipo de bichos que
tengan muy mala leche. Vaya, no nos sirve
Ami:lina Jolie porque no es rubia, ni lamgoco
Milla Jovovich, porque no es tan joven ... |Ya
esta! Sarah Michelle Gellar, nuestra querida
“Bulfy Cazavampiros”, redne los requisitos,

jA ver quién es el monstruo que se le resiste!

que esta vez ha dado con
el camino correcto a la
hora de definir su estilo.

A EL JUEGO ONLINE,
que ya esta a punto de
despegar en Xbox, PS2
y GameCube en Japon.

A LA VELOCIDAD, que
esta de moda con juegos
como «Colin 3.0», «WRC
Il Extreme», «Shox»,

«Burnout 2» y otros mas.

A EL SENOR DE LOS
ANILLOS, gue por fin ha
desembarcado en todas
las consolas con un buen
nimero de juegos de alta
calidad general. Muy
bien por Vivendi y EA!

CARAMBA!
MARIO, VEO QUE

WV LA GENERALITAT
CATALANA,

-
DRuben Daala  178CM EDAD 38

¥V PRO EVOLUTION 2,

V¥ ACCLAIM UK,

vaneo o
ReR! HMPIAR YO
PR PINTURA IO'HYQ TOPA kA
NACA
s “ikoud o
NO ViIas coMo
#8TA0A TOPO!
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.l El termometro del mundo de los videojuegos

@ EL nuevo aspecto de
Joanna Dark... pero no mola
que sea solo para Xbox.

¢ La preferirias en GameCube,
pero fea, vieja y regordeta?

-] Que soy bajito y tengo el
pelo rizado, y por eso muchos
me confunden con Frodo.

Ya... Vosotros lo que queréis
es que os den un papel para
la segunda parte de "El Seror
de Los Anillos”, ;no? Pues
que sepais que llegais tarde.

| ) ) LOS JUEGOS
(@ Que adn me emocione DEXBOX ¥

cada vez que recuerdo a e T
i : CAMECUBE
Tidus y Yuna besandose. A

%f’ﬂ? ACION B

IUNFO

Snif, y que lo digas, snif... por
cierto, ahora que lo pienso,
£qué harian después, eh?

Que cada nimero nos
sorprendais con vuestra
portada. Cada mes me
pregunto qué aparecera
en la siguiente.

(@ Jugar a «Project Zero»
estando solo, con todo
apagado y sin ningun ruido.
Pero bueno, ;cémo haces para
jugar si no enciendes nada?

-] Lo graciosa que es la
cara de Roberto Ajenjo.

;,---es una forma de decir que
tiene cara de chiste, o qué?

(@ Que vuestra revista sea
mucho mas gorda gue otras,
que son mucho mas caras.

(@ Vuestro corresponsal, que
tiene un nombre que parece

Y por si no te has dado cuenta, inventado por Los Morancos.

es mucho mejor que otras,
que son... eso, mucho peores.

Es que su nombre completo es
“Christophe Omaita Kagotani”.

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion

W Hobby Press, 5A.
¢/ Los Vascos I’
Indicando en el sobre

W sensor:habbyc
ytuqueopmaa

consolas@hobbyp :
h;bbyc_onc;olas{ahobbypress.Lom

n escribiendo a:
HOBBY CONSOLAS

17. 28040 Madrid
El Sensor

ress.com

No saber donde metéis
los juegos al terminarlos.
iHacéis una montafia con
ellos, o tenéis un bolsillo
en plan Doraemon? Pues
podriais regalarlos.

I Pamela Anderson en el
juego «VIP». Yo la hubiera
puesto en otro tipo de juego...

Claro, en un plataformas como
«Super Mario Sunshine». ;Te
la imaginas saltando por ahi?

(@ Que mis novias me dejan
cuando ven mis pdsters de
Christie y Tina que disteis.

jHazte novio de los pdsters!

@ Que mi madre me prohibe
jugar a «Resident Evil» si mi
hermana esta mirando,

Si lo que hace tu madre es
jugar cuando td no miras. jNo
hay que ser tan ingenuo, tio!

(0 Que Nintendo le haya
vendido Rare a Microsoft.
Los usuarios de Nintendo
nos sentimos defraudados.

Lo mismo estaran pensando
los usuarios de PS2 cuando
recuerden la saga «Resident».
iEs la guerra, muchachos!

(@ Que todavia quede tanto
para morirnos de miedo
jugando con «Silent Hill 3».

Siempre puedes ir abriendo
boca con «Gauntlet» y otros
juegos que son para llorar...

(@ Que se acabe el fin de
semanay mi consola tenga
que esperar al siguiente
para poder volver a jugar.

Pues sera porque td quieres,
porque nosotros no las
dejamos respirar ni en fiestas.

(%) Que mi madre me tirara
mi PlayStation 2 porque no
hacia juego con los sillones.

Pero eso no es culpa de la
consola, sine de los gustos
de tu madre. |Y es que hay
cosas que no pegan con nada!

l.é PREGUNTA
E ESTE MES

¢.Que os parecen
las rebajas de
Xbox y PSZ"

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

B Tanto Microsoft como Sony
saben que una razon de peso
para escoger consola es el pre-
cio, y GameCube les gana a
ambas en esto. Esto nos bene-
ficia a nosotros, asi que... que
siga, iy que bajen los juegos!
(wisdom rules)

B Opino que PS2 ha tardado
demasiado, vy Xbox lo ha he-

cho demasiado pronto. Yo me
gasté en PS2 mds de 300 eu-
ros, v ahora se puede com-
prar una Xbox o PS2 por me-
nos de lo que me costé a mi!
(Erick Aranda Lozano)

M Me parece bien, parece que
por fin se han dado cuenta de
que no tienen que hacer con-
tra GameCube, aunque ésta

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »

127HC







EL SENSOR

Laimag )
del mes

Ak .

GUTI, LUQUE Y BARAJA, “FURGOLISTAS”
VICIADOS CON «ESTO ES FUTBOL 2003»

Lo que dice Ia prensa...

En «Mario Sunshine», las criaturas mutaran en
monstruos earnivoros, [...] una inmensa mancha
cubre la isla, acusan a Mario de su aparicion,

usa una mochila atomica que dispara agua [..).

HEC: ;Monstruos carnivoros mutantes, Mario acusado
de vandalo, y para colmo usa una mochila atomica?
;¥ todavia dicen que Mario es demasiado infantit!

En «Magical Mirror» de GC hay escenarios con
brillantes suelos capaces de refiejar toda la accion.

HC: Pues si se “reflejan” los escenarios, sérd porque
han fregado los suelos con el Don Limpio ése...

—

Sergio Martin
Calaborador de Hobby Consolas

No todo es el
envoltorio

Aungue reconozco que Electronic Arts
ha hecho una gran labor con su juego
basado en la pelicula, en mi opinién ha
sido Vivendi la que mejor ha sabido
aprovechar la licencia de esta “Gallina
de los huevos de Oro” que es «El Sefor
de los Anillos». Vale, «La Comunidad del
Anillo» no goza ni de la espectacularidad
ni del nivel visual que ofrece la apuesta
de EA, pero a cambio nos embarca en
una gran aventura que cuenta con una
gran profundidad de juego, una gran fi-
delidad en su desarrollo con la trilogia
de Tolkien, y una duracion infinitamente
superior a lo "visto y no visto” en «Las
Dos Torres». EL “envoltorio” de éste Glti-
mo es muy aparente, pero a la larga su
desarrollo es muy simple y limitado.

«Las Dos Torres» apuesta por el
espectaculo visual, mientras que
«La Comunidad del Anillo» se
centra mas en los aspectos
jugables. Yo lo tengo claro...

sigue siendo la
maés barata de todas.
(Pablo Cardenas)

"' B No me preocupa cuél
- vende mas, sino que ahora
puedo tener las dos consolas
a un precio menor, lo cual es
sintoma de que ambas tienen
verdadero interés en atraer
usuarios indecisos. Eso si, Ia
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oferta més atractiva es Xbox

porque, por el mismo precio,

es la més potente y con mas

futuro, y te da un juegazo de

la talla de «Project Gothamy.
(José M. Martinez)

B Lo que queda claro es que
Sony y Microsoft timaron a la
gente con el precio de salida.
GameCube es la mas barata

EL MES QUE VIENE: ¢HAY DEMASIADAS SECUELAS DE JUEGOS?

todavia, y eso que no ha sido
rebajada desde que sali6.
(Raul Sanchez)

B Si alguien duda cuél com-
prar, ésta es la solucién. Y si
te ahorras unas pelillas, pues
mejor que mejor, aunque
pierdes horas de uso puesto
que la compras mas tarde.
(Alejandro Pacheco Saez)

¢Cual eS
el mejor
de “Los

Los diferentes planteamientos de los juegos de
Electronic Arts y de Vivendi tienen dividida a la
redaccion. ;Cual os parece el mejor de los dos?

hillos”?

Daniel Acal
Redactor de PlayMania

Asi sig aprovecha
una licencia

La pasada Navidad aluciné con “La Co-
munidad del Anillo” en el cine. Ahora EA
me permite revivir los pasajes mas
emocionantes, no solo de la primera pe-
licula, sino de "Las Dos Torres”, logran-
do un nivel de parecido casi perfecto.
Puede que el juego sea corto, pero su
gran apartado grafico, lamisicay las
voces de la peli, su increible ambienta-
cién, los intensos combates... Son mu-
chas, muchas, las excelencias del juego,
y sin duda eclipsan el problema de la du-
racién. Ademas, si las misiones que
“alargan” el juego de Vivendi son tan
apasionantes como desatascar veletas o
transportar cerditos, pues ya me diréis.
Yo, desde luego, prefiero estar en plena
batalla a charlar con el amigo Bombadil.

Electronic Arts ha logrado “calcar”
las peliculas en un juege que
consigue emocionar, mientras

que al de Vivendi le falta “glamour”
y le sobran misiones “de relleno”.

=>» Consigue la gorra
de Hobby Consolas

BORAD Queremos que nos
go"B ? nk‘.‘\@ des a hac }‘I la 3
/ Por eso, cuando veas
esle sello en alguna
7 o seccion, participa en
ella por carla o e-mail
O-—BBY (:1)9[50"p y le enviaremos esta go
lificado
olaborador de

sado, Pepe el del Huevo Repe, José M.
Martinez y un mensaje desde un maovil.




Linea ADSL

*Promocion valida hasta 1/12/02

ega a Commandos 2
con tu Linga ADSL.

@

SOLO TIENES QUE ENTRAR CON TU LINEA ADSL EN ‘
L : oA AQU
telefonicaonline.com/juegos. YA ESEA AL
Podras sentir toda la emocién del nuevo Commandos 2 :

y demostrar tu habilidad en las misiones mas dificiles. R =

- - - —
Disfrutaras de la mejor seleccién de juegos por menos %) c{,":'
de 1€ al dia sin moverte de casa. Ademas, ahora puedes e A 4

probar gratis un juego durante un dia. Y si te registras en
los Juegos de Alquiler te regalamos una Tarjeta Global de
3€ para que puedas seguir jugando.*

telefonicaonline.com/juegos

CONTRATALA YA EN EL 1004 EN TIENDAS TELEFONICA Y DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS
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. m Ef termdémetro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

EN ESPANA

DEL 1 AL 15 DE OCTUBRE

' Resident Evil
Commandos 2

H—_—

ot )
COMMANDOS 2

El éxito de este juego no
ha sido cosa de un mes,
porque cuatro semanas
después aqui sigue, al pie
del canen en el sequnda
puesto de nuestras ventas.

Resident Evil

Sabiamos que este “remake” de la sa-
ga de terror mas famosa de las conso-
las os iba a encantar, pero esto ha su-
perado todas las expectativas. El caso
es que, con toda justicia, «Resident
Evil» ha sido el mas vendide este mes.

En Japon

Del 7 al 11 Septiemnbre Datos cedidos por Magic Box

TEKKEN 4

Aungue no haya alcanzado
la cira de la lista, Namco
ha creado un juego de
lucha a la altura de las
expectativas, y ya es uno
de los mejores juegos

de lucha de la historia.

En EE.UU.

Del 7 al 11 Septiembre Datos cedidos por Games Chart

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

Por consolas

> PS2

1 Commandos 2
2 Tekken 4

3 Turok Evolution
4 Project Zero
5 GT3 A-Spec [Platinum) :

1 Turok Evolution
2 Commandos 2
3 The Thing
& Halo
5 Bruce Lee:
Quest of the Dragon

1 DragonBallZ
Ultimate Battle 22

2 Metal Gear Solid Band '

3 Capcom vs SNK Pro

4 Spiderman 2: Enter
Electro [Platinum)

5 Syphon Filter 3 (Plat.)

GAMECUBE
Resident Evil

Super Mario Sunshine
Capcom vs SNK 2 EO
F12002

Super Smash

Bros. Melee

GB ADVANCE
Golden Sun

Sonic Advance
Castlevania: Harmony
of Dissonance

CT: Special Forces
Super Mario

Advance 2

GB COLOR
Pokémon Cristal Color
Harry Potter

Dragon Ball Z:
Guerreros de Leyenda
Super Mario Bros.
Deluxe Color
Pokémon Oro Color

En Gran Bretana

Del7al 11 Septiembre

Yugioh Duel Monsters 7: The D.L. (6Bal
Digimon Waorld 3: Door to New Adv. (PSone)
Golden Sun: The Lost Age (eBaAl

Kengo Il prs2)

World Soccer Winning Eleven 6 (ps2)

From TV Animation 1 Piece G. L. Adv. {eBc]
Gun Survivor 3: Dino Crisis (ps2)
Popolacrois Story 1l (ps2)

Hack Vol. 1 Infection Expansion (ps2)
Victorious Boxers: Champ. Version (psz}

YYYVYYY

YYYYVYYYVYYY
CoeoNCUMNWN=
YYVYY
DVONOURLON=

-2

MONSTERS 7
Los juegos para GBA

- basados en el popular
manga Yu-Gi-Oh” siguen
arrasande en Japon, en
este caso con la septima
entrega de la saga.

Super Mario Sunshine (sc]
SOCOM: US Navy Seals (ps2)
Madden NFL 2003 (ps2)

Grand Theft Auto 3 (ps2)

Tony Hawk's Pro Skater 3 (PSone)
Battefield 1942 (ps2)

Medal of Honor: Frontline (ps2)
Yu-Gi-0h (eBC)

Backyard Basevall (68A)

Gran Turismo 3 (ps2)

Dates cedidos por Games Chart

Blade 2 (ps2)

COwoICUMNWON=

SUPER MARIO
SUNSHINE

El fontanero mas famoso
del mundo se ha ganado
a los usuarios de EE.UU.
hasta tal punto, que se
ha colocado por encima
de los juegos de P52...

Super Mario Sunshine (ec)
Hitman 2: Silent Assassin (ps2]
This is Football 2003 (ps2)
Conflict: Desert Storm (ps2)
Tekken 4 (ps2)

Stuntman (ps2)

Grand Theft Auto 3 (ps2)
The Thing (Ps2)
Onimusha 2: Samurai’s Destiny (ps2)

SUPER MARIO
SUNSHINE

..y no soto en EE.UU,,
sino también en nuestre
mercado vecino, donde
toda la tabla esta llena de
juegos de fa consola de
Sony menos el nimera 1

La cifra

| 40.000.00

SONY HA ALCANZADO ESTE IMPRESIONANTE
NUMERO DE PLAYSTATION 2 EN EL MUNDO.
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Una jugada a balon parado
no ésuna jugada perdida.

El nuevo sistema dinamico
de faltas te da el caontrol

total. Puedes lanzar y

superar la barrera, tirar
entre tus propios jugadores
o pegarle como Raberto
Carlos: todo potencia y un

efecto “envenenado

GE

CAME S

Sl 1< = co oo [P

.
El estilo libre “Freestyle” de
EA SPORTS es un modo
completamente nuevo de
control del balon. El uso del
| mando analogico derecho
- Nuevo sistem: clicas d
te: perimite movimientos ;
juego en equipo. Romper |a
especiales para jugadores ]
Regi espataiig detensas contrar requier
espe 5. El tipo de ;
inas precl MY raplae on
movimentos que paone: en = =
- 0S| S, Observa a BEdgar

ridiculo a los de

a mas delalles

tipo de mov

marca las dife
L dores. Es

I 5
Raberto Carl

APTO PARA TODOS LDS PUBLICOS
aDeSell
—3
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| mysm_lfunm. = Microsofl - Xbox o N Batane X )tk

o
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Malos remiate { 1
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irarno ) st ‘i.\
1acer ST
n W Unaci 1
fi 1

pelota no hat i
0s balones CLj 1 \ I
Davids. los: a Gigy :
¢ Ui erto balon
revien i t 1
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CONTROLA EL BALON Y
CONTROLARAS EL JUEGO

www.fifa2003.ea.com

Offial FIFA L 11977 FIFA™ OIMoOs el
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EN DESARROLLO~ PLAYSTATION 2

vy El angel que enamorara
a todos los consoleros

Lara Croft ha cambiado desde su ultimo juego, pero sus
ganas de aventura seguiran intactas en «El Angel de la
Oscuridad», el titulo con el que va a debutar en PS2. Aqui
tenéis los Ultimos datos sobre su esperadisimo regreso.

Como muchos sabréis, «<El Angel de la
Oscuridad» es el nombre del primer juego
de Lara Croft en PS2, que llegara el mes
que viene con aires muy renovados. En la
redaccién acabamos de recibir nuevas
imagenes e informacidn del juego, y que-
remos compartirlas con todos vosotros.

Aungque el final de «Tomb Raider: The
Last Revelation» daba a entender que La-
ra habia muerto, nuestra heroina sobre-
vivid, pero aquella experiencia la convirtid
en una persona mas dura e inaccesible. Su
nuevo juego comenzard con la policia de
Paris persiguiéndola tras acusarla del
asesinato de su antiguo maestro, Von Croy,
pero al no disponer alin de armas, tendre-
mos que usar sus nuevas habilidades de
infiltracion para escapar, y asi comenzar la
investigacion de todo este misterio.

Ademéds, nuestra querida heroina conta-
ra con decenas de nuevas animaciones,
pensadas para que pueda realizar un
monton de movimientos y, por supuesto,
utilice un amplio armamento para la lucha

(LARA CULPABLE? Al menos eso parecerd al comienzo de su nueva aventura, S
cuerpo a cuerpo. Y vaya cuerpo! Por si

porque la acusaran del asesinato de Von Croy. {Tendra que escapar de la pohcual

JUEGO ONLINE-PLAYSTATION 2

Los zombies atacan
a traves de Internet...

Os contamos los primeros detalles

NOT ICIAS BREVES

¢SIN «SUBSTANCE»
PARA LOS JAPONESES?
Konami ha eliminado «Metal
Gear Substance» de su lista

sobre el nuevo «Resident Evil Online».

Capcom ha confirmado que es-

ta programando «Resident Evil
Online», un titulo que probable-
mente serd exclusivo de PS2. La

de lanzamientos para Xbox en
Japon, en espera de que esta
consola aumente su nivel de
ventas alli. De mantenerse
esta decision, el juego saldria

zcciénts\'elsitugré en Raccocn;:we City solo en América y Europa.
urante los 2 primeros «Resi-

dent», y tendrer[;os 8 personajes MARIO ARRASA E‘,JROPA

disponibles, aunque sélo podran «Super Mario Sunshine» (6C) LAVUELTADE LOS

jugar 4 a la vez. ;Impacientes? ha vendido 175.000 unidades =~ CLASICOS DE SEGA

Pues tranquilos, que saldré a me- en toda Europa en su primer  Sega ha creado un grupo de
diados del 2003... en Japdn. fin de semana a la venta. programacion, llamado 3D
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EL MCDELG DE LARA serd més detallado todavia. Tendra
5.000 poligones (antes 500] y 250 animaciones [antes 25).

KURTIS TRENT serd un ex-soldado que quiere vengarse
de los asesinos de su padre. {Tendremos que ayudarle!

LOS ENEMIGOS nos obligaran a combatir con toda nuestra astucia. Aunque, como veis, Lara no olvidara
como se usan sus pistolas, en su nueva aventura el sigilo y la infiltracién jugaran un papel fundamental.

fuera poco, esta vez Lara podra cam-
biar el curso de la aventura hablando
con diversos personajes, jy hasta po-
dremos cantrolar a Kurtis Trent, un
nuevo personaje masculino!

La fecha de salida del juego todavia
es una incognita, a pesar de que esta-
ba fijada para el 15 de noviembre. Eso
si, la espectacular madelo actual que
encarna a Lara este afio, Jill de Jong,
estara en Espana del 20 al 23 de no-

«TOMB RAIDER
PROPHECY»,
Lara también
se va a pasear pronto
por GBA gracias a Ubi
Soft. Lo hara en una
aventura repleta de
puzzles, plataformas,
y combate con varios

viembre. jYa os contaremos!

tipos de armas.

Ages, que convertird algunos
de sus mejores juegos de 8

y 16 bits para PSone y PS2.
Adn no se conacen cudles
seran sus primeros titulos.

DONKEY, PRONTO EN GC
Nintendo ha anunciado el
debut de Donkey Kong en
GameCube. Esta vez, debido
a la compra de Rare por
Microsoft, el juego estara
programado por una nueva
compania de la que todavia
no se conoce el nombre.

JIMPRIME TUS JUEGOS!
Sony va a poner a la venta en
Japon una impresora USB,
que permitird imprimir las
mejores imagenes de los
juegos para esta consola.

El “invento” costara 400 €,

«DEVIL MAY CRY» YA
ES JUEGO PLATINUM

La aventura de accion mas
impactante del catalogo de
PS2 se convierte este mes
en juego Platinum. Ahora su
nuevo precio es de 29,95 €.

ANUNCIO-PS2
...}y NOS
obligan a
sacar la
pistola!

[T

Confirmado: el desarrollo de «Gun
Survivor 4» ya esta en marcha.

La primavera de 2003 es la época sefalada por Capcom para el
lanzamiento en Japdn de «Gun Survivor 4», la nueva entrega del
juego de disparos ambientado en «Resident Evil», que va a salir
para PlayStation 2. Va a ser compatible con la pistola GCon2, de
Namco, y tendra un argumento nuevo, en el que asumiremos el
papel de un agente enviado a Paris para investigar a Umbrella.

HC 19
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- ' de
ha sido el juego,
Konami que Mas
se ha vendido:

PREMIOS-ESPANA

“Quiiero dar gracias...

-

)
i A
| se llevd varios

premios para todas las
consolas, y no nos extrana,
porque ha sida un fenémeno
de ventas en todo el mundo.

LORENZO MILA, presentador del
telediario de La 2, condujo el acto
iy confesé que juega a la consola!

ia los compradores!”

La asociacion aDeSe premio
a los juegos mas vendidos

de 200l en Espana.

La Asociacion Espaiiola de Distri-
buidores y Editores de Software de
Entretenimiento [aDeSe) ha premia-
do a los juegos que vendieron mas
de 40.000 unidades [galardén de oro)
y 80.000 (premio de platino) durante
elafio 2001. Los que méas premios se
llevaron fueron «Harry Potter», pla-
tino en PSone y oro en GBC, y «FIFA
2002», que se llevo sendaos oros en
PSone y PS2. También tuvieron pre-
mio «Devil May Cry» [oro) y «GTA 3»
y «WRC» [platino]. GC y Xbox no se
incluyeron por el poco tiempo que
llevan en el mercado, pero estaran
presentes en la proxima edicién.

LOS REPRESENTANTES de las
compafiias, felices ellos, posaron
asi de orgullosos con sus galardones.

RESPLES

TA N LA PASINA SUBUENTE

PRIMERAS IMAGENES - PS2 Y XBOX
Escapate como puedas

SCi esta programando una version para
consola de la pelicula “La Gran Evasion”,
protagonizada por Steve McQueen.

Seguro que muchos de vosotros habéis visto “La Gran Evasion”, una fa-
mosa pelicula de los afos 60 en la que actores como Steve McQueeny
Charles Bronson se las ingeniaban para escapar de un campo de concen-
tracion nazi. Pues bien, MGM Interactive ha cedido los derechos a SCi para
convertir esta clasica pelicula en una aventura en 3D para PS2y Xbox.

El juego estara dividido en tres partes: infiltracion, porque habra que in-
tentar abrir vias de escape con todo tipo de herramientas (navajas, tarjetas
de identidad falsas, palas, etc.) sin que nos descubran. Por ofro, estrategia,
para disefiar un plan de escape en equipo. La ultima sera la huida, con
momentos de accién en los que habra que escapar por un tinel, saltar una
alambrada, etc. «La gran evasién» llegaré a las tiendas el afio que viene.

PREPARAR LA HUIDA de un campo de concentracion nazi, como hacia el actor
Steve McQueen en “La gran evasién”, serd nuestro objetivo en esta aventura.

INTERNET ON LINE

B «Prince of Persia»
en version movil
Gameloft ha lanzado junte
con la marca Siemens uno de
los primeros juegos Java para
teléfonos moviles. Se trata de
«Prince of Persia», que los
duefios de un M50 podran
descargar de su pagina web.

B Liega el Mundial
en red
En octubre tuvo lugar en el
Centro Equinoccio de Madrid
un campeonato de juegos en
red, y los 11 ganadores fueron
elegidos para formar parte
del equipo espanol gue
acudira a la final mundiat de
Corea, con otros 45 paises.

B «Panico Nuclear» B «Rayman» se
se pasa al Java hace amigo de Nokia
El best-seller de Tom Clancy Los fans de Rayman podran
no sole tendra version en disfrutar de sus aventuras
PS2, sino también en mévit, con el Nokia Communicator
con un juege de estrategia a 9210, gracias al juego creado
carqo de Gameloft, en el que  por Gameloft. En €l habra
encarnaremos el papel del hasta oche mundos y un total
agente secreto Jack Ryan. de 20 personajes diferentes.
M Sega va a sacar M Nuevos servicios
{%uegos para mini-PC  de Telefonica

moviles compatibles con Telefonica y Digital Bridges
J2ME y todos los equipos que  han firmade un acuerdo por
tengan el sistema operativo el que la empresa espanola
Palm o Packet PC podran podra ofrecer nuevos
disfrutar de los juegos que servicios de entretenimiento,
Sega va a empezar a contando ademas con
distribuir, como «Monkey licencias como la de «FIFA
Ball» o «Sega Swirls. 2003» ¢ «Men in Black 2».
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05 JUEGOS IE REGALQO,
FARFELCE QUE YA ES NAVIIDOAD.

A la venta en

€2Covie fngta>

PLBY MoOoRE

*Precio de venta recomendado. Precio de venta al publico estimado para los juegos mencionados: 120€. 2002 Microsoft Corporation. All rights reserved. Xbox and the
Xbox logo are either registered trademarks or tredemarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. Sega GT 2002: Copyright:
© WOW ENTERTAINMENT INC/Sega Corporation, 2002. Jet Set Radio Future © SEGA Corporation/Smilebit Corporation, 2002.




Las Tortugas Ninja
. o de peleas gué
S es el mas ven=
ompaﬁfa, aungue

de Solid Snake,
do puesto quiZd
efo en breve.

por javier abad

= Saludos, compafieros de cotilleo.
¢Listos para una nueva sesién de
comentarios indiscretos? Aun a
riesgo de ponerme un poco plasta
con el tema, este mes os traigo un
nuevo episodio de “la guerra de las
consolas”. ¢Recordais que el mes
pasado os hablé de las primeras
pruebas de PS3? Pues ya estd aqui
la respuesta de Microsoft, en boca
de J. Allard: “prometo que no vamos
a dejar que Sony se nos adelante
con su préxima consola”. O sea, que
si se confirma que PS3 llegard en
2005, esta claro que podremos jugar
con Xbox 2 antes de esa fecha.

< Dejémonos de rifias de patio de

vecinas y pasemos a los juegos, que
es lo que mola. El 2003 se nos echa
encima, y hay quien esta dispuesto
a apostar un desayuno a que antes
del verano van a estar en marcha,

en Japon al menos, las carreras por
Internet de «Gran Turismo Online».

= Otro proyecto que marcha es
«Dead or Alive Code: Cronus», para
Xbox. En el Team Ninja afirman que
lo tienen al 30%, y que no se trata
de «Dead or Alive 4», sino de algo
muy diferente. ¢ Posibilidades? Las
malas lenguas hablan de un juego
de rol o un beat’em up. Veremos...

> Hideo Kojima, el genio creador
de «Metal Gear Solid», despide hoy
mi columna, porque ha “confesado”
que esta desarrollando para GBA.
¢Sera que Snake ataca de nuevo?

¢UN NUEVO «METAL GEAR»? Kojima tiene
en marcha un proyecto para GBA, asi que...

22HC

EN DESARROLLO - GAMECUBE

:Apuntate a la fiesta de Nintendo!

Muy pronto llegara a los 128 bits la cuarta entrega de
«Mario Party», el juego mas alocado del universo de Mario.

Los usuarios de GC estais invitados a una fiesta que Nintendo va a
celebrar... jen vuestra casa! Claro, porque os hablamos de «Mario

Party 4», la cuarta entrega del titulo que arraso en N64, que ahora ;
llegara con mas de 50 nuevas mini-juegos, y con unos graficos tri-
dimensionales de 128 bits muche mas detallados y vistosos que

d \

nunca. Habra nuevos tableros de juego llenos de opciones, multitu
de items y un montén de casillas especiales la mar de divertidas.

Eljuego estara en la calle a finales del mes que viene, asi que convocad
en vuestra casa a vuestra pandilla, y decidles que traigan su propio mando,
porque la diversién serd a cuatro bandas. jSe va a armar una buena!

m y el resto
de los

personajes de

Nintendo seran
protagonistas
en este alocado
monumento a la
diversion que es
la saga «Party».

105 50 MINI-JUEGGS seran nuevos, pero
divertidos y faciles de jugar como siempre,

LOS GRAFICOS 3D van a estar mucho mas
detallados que los que vimos en Né4.

“Sony fabrica sus consolas de forma que se rompan facilmente
para incrementar el niimero de consolas vendidas. SiPS2 esta
vendiendo tanto, es porque mucha gente se ha tenido que comprar
una segunda consola para reemplazar la que se fe ha estropeado.”
Shinji Mikami, creador de «Resident Evil>, en un programa de radio en Japon

EN DESARROLLO - GAMECUBE

La esperayase
aproxima a su “Final”

Tenemos nuevos datos sobre «Final
Fantasy Chronicle», el juego con el
que esta saga de rol debutara en GC.

Cuando algunos todavia creen que se trata de un rumor, noso-
tros os confirmamos que «Final Fantasy Chronicle» para GC esta
en marcha, y sera una mezcla de accion y rol similar a «Zelda».
Encontraremos varios personajes controlables, que lucharan en
unas mazmorras en 3D repletas de enemigos en nada parecidos a
los de las entregas de PS y PS2. Ademas, sabemos que GBA no se
va a quedar fuera del juego, ya gue podremos usarla como mando
y participar en una partida simulténea de hasta cuatro jugadores.
iY cuanto falta para el desembarco de la saga «Final Fantasy» en  L0S PERSOMAJES todavia no se canocen,
[a consola de Nintendo? Se dice que sera a mediados del 2003... pero recuerdan mucho a los de «FFIX».
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PRESENTACION-XBOX

Esta feria no tiene tiovivo,
pero si juegos para Xbox

Aqui tenéis todo lo que se ensend en el XO2 de Sevilla, la feria de Microsoft dedicada
en exclusiva a su consola Xbox. jEsto si que son atracciones, y no la montana rusa!

P WACKED
sera un
alocado “party
game” en el
que podremos
participar con
tres amigos

a través de
Internet, y
estara incluido
en el kit de
conexidn de
Xbox Live.
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Que “rare”, ;estos no
trabajan en Nintendo?

EL FICHAJE MAS ESPECTACULAR dela
temporada no ha sido Ronaldo, jque va! Microsoft ha
hecho saltar la liebre haciéndose con Rare, los mismos
que han triunfado en las consolas de Nintendo con titulos
comeo «Goldeneye» o el inminente «Starfox Adventures:».
De momento, su primer titulo para Xbox sera «Kameo:
Elements of Powers, una aventura de accién repleta de
personajes fantsticos, pero en el anuncio oficial, que
tuvo lugar en el XO2 en Sevilla, pudimos enterarnos

de que también estan en camino nuevas versiones de
«Perfect Dark», «Banjo Kazooie» y «Conker» para Xbox.

¢ Telefonista? ;me
pone uno de tiros?

EL SERVICIO ONLINE DE
XBOX ya esta casi a punto. A partir
del 14 de marzo padremos jugar con
esta consola a través de banda ancha
gracias al kit de conexion Xbox Live.
Por sélo 59,95 € (9.975 ptas.]
tendremos una suscripcién de un ang,
el Xbox Communicator (un micréfono
y unos auriculares que nos permiten
hablar mientras jugamos] y 2 juegos
online: «Moto GP» y «Wacked».
Nosotros hemos podida probarlo con
«Moto GP»y «Unreal» y, la verdad, los
juegos iban a toda velocidad, aunque
todavia no sabemos qué compafia
brindara este servicio en Espana.

KAMEO sera una aventura de fantasia en la que
iremos reclutando un montdn de extrafios personajes.

Se avecina una avalancha de
juegos para Xbox estas Navidades

MICROSOFT SORPRENDIO
por la cantidad de titulos para Xbox que
tiene en cartera. Presentd «Project
Gotham 2», que va a ser online, y un
innovador RPG que responde al nombre
de «Sudeki». Pero, ademas, el X02 nos
sirvié para probar los mejores juegos de
las “third parties”. En el terreno de las
aventuras nos adelantamas al pulso
que «Splinter Cell» va a mantener con
«MGS Substance», mientras que en lo
deportivo nos convencié la serie de EA,
con «FIFA» a la cabeza. Ademas, vimos
«Fable», «BC» y «Black and White 2», los
juegos que prepara Peter Moulineaux,
uno de los genios de la programacién.

FABLE (antes «Project Ego») va a ser un
ambicioso RPG con un perscnaje cambiante.

SUDEKI fue una de las grandes sorpresas de
X02: un action RPG con graficos alucinantes.

INDIANA JONES protagonizard una aventura
exclusiva al més puro estilo «Tomb Raider».
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EN DESARROLLO - GC‘

Soy pequeno, jpero
no veas como peleo!

La avalancha de juegos de “El Senor
de los Anillos” parece que no tiene fin.
El préoximo en llegar sera «EI Hobbit».

Al ver el aluvion de titulos de
“El Serior de los Anillos” para
todas las consolas, seguro que
los que tenéis una GameCube
0s preguntais si vais a poder
disfrutar también de algdn jue-
go basado en la obra de Tolkien.
Pues si, se llamara «EL Hobbits,
y serd una aventura de accidn
en tercera persona donde to- :
mareis el papel de }3|le BOLSP“ ESTA AVENTURA estara basada en «EL
para explorar la Tierra Media,  Hobhit», otro de los libros de Tolkien.
saltando, resolviendo puzzles y
luchando contra hordas de ene-
migos, desde magos a trolls.

Ademas, durante el juego os
encontraréis con otros perso-
najes de la novela, como Gan-
dalf, Elrond, Gollum, etc., con
los que tendréis que hablar pa-
ra avanzar en vuestra aventura.
Eso si, la salida de «EL Hobbit»
estd prevista para mitad de

2003, asi que t_OdBVia 05 queda g0 no tendré el aspecto que muestra
un poco para disfrutarlo. en la peli, pero si sera igual de valiente.

PERIFERICOS-JAPON

;Donde estan
mls gafas 3D?

Sony ha puesto a la venta
sus propias “gafas virtuales”
para jugar a PS2 y ver DVD.

Sony ha lanzado al mercado nipon el dia 26 de

septiembre el nuevo modelo de gafas 3D "PUD-
J5A". Se trata de un dispositivo compatible con
PlayStation 2, gue incorpora una panta-
lla LCD que hace un efecto similar a
ver un monitor de 42 pulgadas a 2m
de distancia. Sirve para jugar a la con-
solay ver peliculas en DVD, y lo curioso
es que es capaz de detectar los movimien-
tos de nuestra cabeza, una tecnologia que se
podria usar, por ejemplo, para mirar a nuestro al-
rededor en juegos gue tengan escenarios 30.

El conjunto de gafas y auriculares estéreo “sélo”
cuesta 59.800 yenes, unos 480 € al cambio. Vale,
esun caprlchn un poco caro [jy también ’ lelano I]
pero tenéis que reconocer que mola un montdn.
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" JUEGO Aenessw! INLINE(GC)+CD

| Isabel Panelles Rico ' ~ Alieante

(2 GomETUEE

GANADORES s

CONCURSO
AGRESSIVE INLINE

Daniel Guillén Sancho

Fco. Javier Rguez. Futggndw W:

David Dominguez Almage 3 %évitta

~ Jose A Ramirez Moreno. ;sﬁwma
JUEGO AGRESSIVE | '

Fee _Jav;erR&z Flores

e

Liaﬁo Martinez "ﬁ C’ant«abrla

Rubio Martin f 7Madr1d

nchez Garrido Madrid
AguilarLeo Murcia

i onzalez Fuentes  Orense

1 Feo. Martin Hdez. Tarragona

lattgeaballero Valencia
ulia Terégano Valencia

M3 Pit
JUEGOAGRESSIVE INLINE {XBOX])+Ch
Angel ndez Naranjo reelona

@sta Garcia | & reelona

04 Rodriguez Barcelona

alinero Fernandez Madrid
asa Nisarre Zaragoza

I.ANZAMIENTOS
NOVIEMBRE 7./

EL SENOR DE LOS ANILLOS 145005 10RRES - PS2 {Accion]

FIFA 2003 - P52 {Futbot)

TERMINATOR - PS2 Aceion] |

HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA - P52 (Aventural |
AUTO MODELLISTA ~ PS2 [Velacidad]

HAVEN CALL OF THE KING - P52 [Aventural

JAMES BOND 007 NiGHTFIRE - P52 {Shoot'em uph

BMX XXX - P52 [Varios)

F1 2002 - P52 (Velocidad]

BLINX TIME SWEEPER- XBOX [Plataformas)

FIFA 2003 - XEOX (Fitbol)

SEGA GT 2002 - XBOX (Velocidad]

TERMINATOR - XBOX fAccionl | =

HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA - XBOX {Aveniura)

UNREAL CHAMPIONSHIP - XBOX (Shootem up) 5

JAMES BOND 007 NIGHTEIRE - XBOX {Shoot em up}
MEDAL OF HONOR FRONTLINE - X80X {Shoot em up!

DIE HARD VENDETTA - 6€ {Shaot em up)

ETERNAL DARKNESS - GC [Aventural

_ FIFA2003 - 6C (Fitholl | =
HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA - GC tAventural
JAMES BOND 007 NIGHTFIRE - 6€ {5hoot em up)

MEDAL OF HONOR FRONTLINE - GC (Shoot em upl

STARFOX ADVENTURES - 6C [Aventural |

BMX XXX - GC fvarios}

EL SENOR DE LOS ANILLOS (25005 f0RREs~ GBA Accion)

| HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA - GBA [Aventural | ™

HARRY POTTER Y LACAMARASECRETA- GBC iAventural | ;& ¢ &
FIFA2003 - PSONE (Fuooll | = : &

HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA - PSONE {Aventura) P w

NOTA: Esta lista lggetospegnsms impartantes que saldran a ta venta durante este mes, No to-
dos aparecen analizades en este nimera, ya que los cambios de fechas de kas distribuidaras y los re-
trasos en ta llegada delasverﬁonesﬂm!es con las que analizamos fos juegos pueden hacer que ha-
yan side camentados en numeros anteriores, o bien sean analizados en el numere siguiente.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

> NINTENDO ACCION - PLAYMANIA

¢Cual es el mejor
simulador de rally?

M Analisis y comparativa: El tema central del
ndmero 46 de PlayMania son los simuladores de
Rally. Analizan «Colin McRae 3», y lo enfrentan,
en una dura comparativa, con los demas éxitos
del género, como «V-Rally 3», «WRC»...

Marchando una de
aventuras para GC

M En portada: Fox McCloud, uno de los héroes
mas carismaticos de Nintendo, es el protagonis-
ta de «Starfox», y Nintendo Accién descubre por-
qué esta por delante del resto de juegos de GC.

M El Seiior de los Anillos: Del cine, directamente
a GBA. El reportaje de este mes esta dedicado a
los nuevos juegos que protagonizan Frodo Bol-
som y sus habbits en la portatil de Nintendo.

M Guia especial Solucion completa de «Project
Zero» en el formato especial de PlayMania, para
que podais guardarla en la caja del juego.

B Novedades de lujo: Analisis de todos los bom-
bazos del mes: «Burnout 2», «FIFA 2003», «The
Thing», «Ratchet & Clank», «Hitman 2»...

M Revista Pokémon: Todo sobre las nuevas car-
tas intercambiables Pokémon. Ademas, este
mes llegan al final de la guia «Pokémon Cristal».

Prepara tu ejército
para ganar la batalla

B Test: «Mafia» ha triunfado y lo ha hecho por
la puerta grande, con el Test mas riguroso de
cuantos han aparecido publicados. Pero este
mes también nos hablan de otros juegos de mu-
cho mérito: «Syberia», «Aliens vs Predator 2»,
«Tekken 4», «Beach Life», «Stuntman»...

NilMgeuznr] El mejor futbol se
SRR, 4 Juesaen tu PC
iBr il 8 8" W FIFA 2003: Este mes, el andlisis mas comple-

to del juego de flitbol mas esperado en PC.

B Praetorians: Este mes Micromania te desvela
todos los secretos de un juego de estrategia que
va a dar mucho que hablar.

M Neverwinter Nights: Solucion paso a paso de
un juego de rol del que no puedes prescindir.

M 2 CDs de regalo: Con las mejores demos, ac-
tualizaciones, extras y utilidades... Y te lo puedes
llevar todo a casa por solo 3,95 €.

M Comparativa: EL andlisis mas preciso y fiable
sobre diez modelos de altavoces para PC.

B Juego de regalo: «Evolva», un titulo que va a
enamorar a los amantes de la accion futurista.
Todo un lujo por sélo 2,99 €.

- GUIAS PS2 PLAYMANIA

Los mejores
proveedores ADSL

M Informe: Navegar por Internet sin conexién
ADSL es como recorrer una gran ciudad en pati-
nete. Asi pues, suponemos que habréis decidido
contratar una. Pero, ;a qué proveedor?

Grandes guias para
los mejores juegos.

M Todo guias completas: No te puedes perder
las 10 guias completas que te ofrece el ndmero
20 de los Especiales Guias P52 de PlayMania.

M Las mejores novedades del momento: Las so-
luciones completas a novedades tan atractivas
como «Onimusha 2», «Turok Evolution», «Medal
of Honor Frontline» o «GT Concept».

M Y los mas atractivos Platinum: «Tony Hawk's

i
b i

M Comparativas: Los ultimos altavoces Home
Cinema y todas las aplicaciones gratuitas dispo-
nibles para optimizar vuestro PC.

f_!

i

M Y ademas: Un articulo sobre troyanos, otro

3 Pro Skater», «Jak & Daxter» o «Devil May que os ensefiara cdmo maontar un servidor Apa-
Cry», junto a clasicos del calibre de «Resident chey, como siempre, dos CDs con software de
Evil Code Veronica X». Y todo por solo 4,25 €. regalo. Todo, a un precio irresistible: 4,75 €.
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por christophe kagotani

< ;Konnichiwa! Este ha sido un
mes muy movidito aqui en Japén
(el Tokyo Game Show tiene estas
cosas), asi que he tenido que
pedir ayuda... ja mis amigos de
Pikmin! No, en serio, que sepais
que he visitado las oficinas de
Capcom para poder presentaros
«Clock Tower 3», y después me
he pasado por Namco para ver
como va «Tales of Destiny 2».
Los dos tienen tan buena pinta
que no sabria cual elegir, asf que
mejor decidis vosotros mismos.

= Como os decia, se acaba de
celebrar el Tokyo Game Show,

y me he tirado tres dfas viendo
las novedades que nos preparan
las compafifas. Os lo cuento todo
en el reportaje que va después de
este Big in Japan, pero también
quiero dejaros aqui algunas
impresiones: Nintendo no acudi6
a la feria, y Xbox sigue teniendo
problemas para arrancar en
Japén, asi que la gran triunfadora
ha sido, un afio mas, PS2.

= A pesar de todo, aqui hay
muchos que ven a la consola de
Nintendo como la alternativa a
PS2, si logra borrar su imagen
infantil. De hecho, «Zelda» es
el titulo que mas expectacién ha
creado de cara a las Navidades.

=En cuanto a las perspectivas
de futuro, cada vez estd mas

claro que el “campo de batalla”
de las grandes compaiiias sera
el juego online, incluso a pesar

30HC

PlayStation 2

->

ESTA TERRORIFICA
AVENTURA nos
chliga a escapar

de los fantasmas

y asesinos en serie
que habitan la casa
de nuestros padres.
iTen cuidado Alyssa!

TERROR A TRAVES DEL TIEMPO

CLOCK
OWER 3

Capcom esta desarrollando la tercera entrega de este “survival
horror’, y como yo soy un tio valiente, me he enfrentado a los
asesinos en serie que aparecen para poder contaros qué pinta
tienen. Claro, que me acompanaba el productor del juego...

LA PROTAGONISTA

Una niina con poderés
sobrenaturales

ALYSSA ES UNA ESTUDIANTE que vive en un
internado. Un dfa recibe una extrafia carta de
sus padres pidiéndole que no regrese a su casa,
en Londres, pero algo le dice que su familia esta
en peligro, asi que decide volver. Cuando llega
alli se encuentra que todo esta desierto (se ha
trasladado a la misma casa, jpero 50 afios an-
tes!) y comienza a tener visiones de las personas
que murieron entre esas mismas paredes.
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de que los jugadores no parecen
estar demasiado entusiasmados
con las partidas en Internet.

En cualquier caso, titulos como
«True Fantasy Live Online!», un
juego de rol online para Xbox, han
sido de lo mas interesante que se
vio en los diferentes stands.

= Pero este ha sido el mes de
las ferias, porque justo antes del
Tokyo Game Show se celebré el
JAMMA Show, ]a feria de las
recreativas, en la que comprobé
cémo las consolas le han comido
todo el terreno a las maquinas:
casi el 90 % de los juegos que
se presentaron en la feria seran
convertidos para consola.

< También en el JAMMA Show
recibi la triste noticia de que
Capcom ha decidido retirarse del
mercado de las recreativas. Fl
dltimo juego de la compaififa que
veamos en un salén arcade serd
«Capcom Fighting All Stars».

=» La que nunca falta a la cita
con la feria del arcade es Sega,
que aproveché la ocasién para
presentar el Gltimo prototipo de
la placa Chihiro, que esta basada
en la tecnologia que utiliza Xbox
y, por lo tanto, garantizara una
fAcil conversién a la consola de
Microsoft de los juegos arcade.
El titulo que inaugurara esta
relacién va a ser «The House of
the Dead 3», que como podéis
ver en la foto de debajo, tuvo una
terrorifica presencia en la feria.
iOs dejo con este zombie!

MR, o
b 1 - ¥

«House of Dead 3» fue uno de los titulos
que mas animaron el JAMMA Show.
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>

VISITAR BONITOS
DECORADOS, conocer
a un montoén de
personajes y, coémo
no, librar cientos de
combates, es lo que
nos tiene preparado
este juego de rol.

UN RPG CON MUCHA ACCION

TALES OF
DESTINY 2

Aqui en Japodn los juegos de rol son una garantia de éxito, y mas
auin si detras suyo se encuentra una compania del prestigio de
Namco. Todo esto viene a cuento porque esta a punto de salir
una nueva entrega de la saga «Tales of...». ;Queréis conocerla?

LA HISTORIA

Una viajera entre
dos mundos divididos

INFERIA Y CELESTIA son dos mundos separa-
dos hasta que un buen dia un platillo volante
proveniente de Celestia aterriza en la aldea de
Inferia donde vive Reid Herschel, el héroe del
juego. Entonces Reid, su amiga Farah y la extra-
fia piloto de la nave se ponen en marcha para
descubrir la verdad sobre los dos mundos en
una aventura en la que conocerin a un montén
de personajes y librardn cientos de combates.
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: LOS COMBATES SERAN EN

TIEMPO REAL, asi que olvidaos

de esperar pacientemente a que

termine un contador para poder

atacar. Y es que las batallas en

«Tales of Destiny 2» seran mds

parecidas a una pelea de «Street

Fighter» que a las de «Final

Fantasy», ya que vamos a poder

movernos libremente por un es-

cenario con perspectiva lateral,

mientras atacamos, nos de-

fendemos o lanzamos magias.

Ademas, lo normal serd que

nuestro grupo lo formen 4 per- L

sonas, asi que es posible, aun- 122 :

b ot #®  que no esta confirmado, que po- * 58 % (20 % 4%

1/ :‘N&l (148 ™ damos jugar con 3 amigos y que — A TE

-~ - o . S cada uno maneje a un héroe. -
LOS GRAFICOS

{({ ESTE JUEGO DE ROL COMBINA LOS Una curiosa mezcla
ELEMENTOS TIPICOS DEL GENERO de 2y 3 dimensiones
VlAJES, INVESTIGACION...) CON UNAS LOS ESCENARIOS EXTERIORES SERAN
TENSAS PELEAS EN TIE PO REAL ), EN 3D, pero cuando entremos en una ciu-

dad o aldea, en una mazmorra donde
abunden los enemigos, o cuando tenga-
mos que hacer frente a un combate, los
decorados pasardn a ser 2D. Pero incluso
en estas ocasiones las 3D no se dejardn
totalmente de lado, porque al realizar de-
terminadas magias durante una pelea,
/) podremos ver algunos efectos muy chulos

como por ejemplo un zoom cerrado del

/ / = T personaje que haya ejecutado el golpe.

QUIZA VOSOTROS NO LA CONOZCAIS,

LOS COMBATES os
pareceran una pelea -
de un juego de lucha, 4
porgue tendremaos P 1
libertad absoluta : J}Jﬂ - 1/{3
para movernos por A J
el "campe de batalla” N 4 r 4
entre espectaculares . 2
efec%os graficos. & 7 o




REPORTAJE

B Tokyo Game Show 2002

0S PRESENTAMOS LAS NOVEDADES
MAS POTENTES DE LA FERIA JAPONESA

:Saludos de nuevo desde Japon

de vuestro amigo Kagotani! Un ano
mas, me he colad... quiero decir, me
he acreditado para acudir al Tokyo
Game Show, la feria de videojuegos
mas importante de este pais. La
cosa también esta que arde por
estos lares en el mundo de las
consolas, y por eso os he preparado
este completo reportaje, en el que
conoceréis los mejores juegos que
se presentaron alli, junto con la
mejor informacion que he sido capaz
de recopilar... que es toda, claro.

Asi pues, jque lo disfrutéis, majetes!
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EL FUTURO YA SE
JUEGA EN JAPON

‘ ' LOS DATOS QUE
| TIENES QUE CONOCER

M Cuando se celebro?: Del 20 al 22 de
septiembre

B Numero de visitantes: Mas de 150.000

B Numero de companias presentes: 75

M Juegos para PS2: 46

B Juegos para GameCube: 16

M Juegos para Xbox: 10

M Juegos para GBA: I7

M Juegos para PSOne: 6

M La gran novedad: el auge del juego online
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MAS DATOS
SOBRE LA FERI

Lo que arrasa
en Japon

Ademas de alucinantes juegos, el
Tokio/Game Show tambien estaba
lleno de perifericos de lo mas raro,
merchandising, gente disfrazaday,
sobre todo, muchos rumores:

W EL EXITO DE LA FERIA (por publico'y
juegos) ha sido mayor que en las
ediciones anteriores, aunque este afno
sdlo se ha celebrado una edicion, en
lugar de las dos acostumbradas.

W EL JUEGO ONLINE se ha convertido en
Lla gran apuesta de todas las companias

PlayStation 2 Online in Japan
, Network Agapter + HDD + FSBB Navi
?r‘f'.*.l\alr,,-ﬁu xf

= AR IAIA

para el ano que viene, e incluso ha
empezado a comerse” el terreno de
las maquinas recreativas.

8 NAMCU no se ha recuperado del reves
sufrido con la version arcade de «Soul
Calibur 2», que ha sidoisustituido por

l'-_un ST narnr:a
'.\..m .

lﬂamcu ,
|

ls il
«VF 4 Evolution» en la mayoria de los

> salones, aunque anuncio los proximos

«Ridge Racer 6» y «MR Driller».

M ZELDA en GameCube se pondra a la
venta el 13 de Diciembre, lo que ha
provocado un pequeno retraso en el

uuuuu -

e——— .

lanzamiento de «Final Fantasy Crystal
Chronicle». Square no gueria ofender ’
a sus antiguos “jefes” de Sony, asi que
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STARCRAFT GHOST

Combates en el espacio exterior

B Consola: PS2, Xbox, GameCube
M Compaiiia; Blizzard
B Género: Aventura de accion

=>DE QUE VA: El universo del primer «Starcraft» [un juego de estrategia en
tiernpo real gue solo aparecio en Nintendo 64 se ha transformado ligeramente para
dar cabida a una aventura tactica en la que controlamos a Nova, una marine espacial
encargada de “eliminar presencias hostiles”. Gracias a su traje blindado y a lo Gltimo
en armas de destruccion masiva, podremos mandar de vuelta a su planeta a los
Protoss y los Zerg, las dos razas alienigenas gue pelean por el controt del universo.

= SUS PUNTOS FUERTES: Ademas de las tipicas armas de fuego, Nova sera
capaz de utilizar sus poderes psiguices para controlar a sus enemigos. Aungue si las
cosas se ponen feas, nada como firar del innovador sisterna de punteria, gue nos
permitiré acabar con varios bichos en una sola rafaga. Los escenarios, ademds de
tener un tamane mas gue considerable, estaran llenos de secretos y zonas ocultas.

ADEMAS DE
DISPARAR

L tendremos que hacer
uso de los paderes
psignices de nuestro
marine espacial

TRUE FANTASY
LIVE ONLINE

Un mundo lieno de posibilidades

M Consofa; Xbox
B Compania; Microsoft
B Geénero: Juego de rol

=»DE QUE VA: Uno de los grandes triunfadores de la feria. En él, hasta doce
jugadores podrar formar un grupo de aventureros y recorrer el mundo persistente
mas detallado que se puede iraginar, Nuestras posibilidades iran desde dedicarnos a
un trabajo “‘normal” {como la pesea a la cocinal hasta convertirnns en [os reyes de un
pais fantastico, aungue el desarrollo estara principalmente orientado hacia el combate.

LGS PROTAGONISTAS
iran cambiando su
aspecto a medida que
avanza el juego, e
incluso pedran ganar
nuevas habilidades.

= SUS PUNTOS FUERTES: Miles de usuarios se encontraran a ta vez en el
universo de «True Fantasy Live», y podran comunicarse en tiempo real gracias al
micrafono y a los auriculares que incluye el kit de conexion a Xbox Live.
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MAS DATOS

LANZAMIENTO- En Japén: 31 de octubre EnE

spaiia: Marzo 2003 SOBRE LA FERI

’ se limitd a ensefar sus juegos para
GBA durante toda la feria.

W CHAOS LEGION es el nombre de la
Qa _ nueva aventura de Capcom que, aqui

i i |
¢ ! en Japon, ha levantado mas
. " ’ expectativas que el mismo «Devil May
hs . - Cry 2». El sistema de juego repite el
‘ lanteamiento de la saga «Shi
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Sangokumusao» cuya tltima entrega ha
vendido mas de 650.000 copias en la
primera semana a la venta en Japon.

B GAME BOY ADVANCE 2 estara lista a
principios del 2003 (con pantalla
retroiluminada) pero las companias ya
aprovecharon para presentar los
primeros juegos que aprovecharan

estas nuevas funciones. De momento
podéis ir apuntando las tres primeras
entregas de la saga «Final Fantasy».

W SONY present6 un nueve modelo de
PS2 de color blance que sera una
edicion especial para celebrar los
40.000.000 de consolas que ya se han
vendido por todo el mundo. Ademas, }
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# Tokyo Game Show 2002

BREAK DOWN

Caza monstruos... a puinetazos

M Consola: Xbox

B Compania: Namco

M Género: Beat ‘em up

= DE QUE VA: Aungue en el pasado Tokyo Game Show sélo pudimos ver un video,
tedo indica que se tratara de un juego de accion en primera persona en el gue, en

lugar de disparar, tendremas que repartir punetazos a diestro y sintestro. Nuestro
papel sera el de dos miembros de las fuerzas especiales, un chico y una atractiva

luchadaora, gue se tendran que enfrentar a interminables oleadas de monstruos salidos

de un experimento secreto del gobierno (qué casualidad),

= SUS PUNTOS FUERTES: Cada cierto tiempo podremos utilizar un golpe
especial, de efectos demoledores, en el que nuestros punos se ituminan corro si se
hubieran pueste al rojo vive. Ademas otra de las grandes apuestas de «Break Down»
serd un apartado wisual muy espectacular, en el que, sobre todo, destacaran tas
expresiones faciales de nuestro compariero y los modelos de los enemigos.

EL APARTADO
ViSUAL seraala
principal baza de este
juego de combate,
gue ha producido
Hideo Kojima.

[

NUESTRA
COMPANERA nos
acompana a un
laboratoric tleno de
monstruos. Menos
e mal que sabe pelear.

ZOE 2

Combates a “todo mecha’

B Consola: Playstation 2
B Compaiia: Konami
B Género: Shoot ‘'em up

=»DE QUE VA: Corre el afio 2174 y la guerra contra las colonias de Marte se ha
extendido a la tierra. Nosotros, a bordo de up super robat gigante (armado con la
(ltima tecnologia) tenemos que defender a los ciles que han quedado atrapados. Asi
gue ya sabeis [o que nos espera: un montan de efectos de ultima generacion para
enmarcar los combates entre robots gue tanto nos gustan aqui en Japon. Pero, en esta
aocasion, las peleas “uno contra uno” de la primera parte han dejado paso a autenticas
batallas campales contra montenes de robats, y encima el apartado visual promete
dejarnos con la boca abierta. Se nota que Kojima esta detras de este juega.

=»SUS PUNTOS FUERTES: Los escenarios interactives se van destruyendo con
cada golpe mientras asistimos a un despliegue de luces y explosiones que llena toda la
pantalla. jY sin rastro de parpadeos ni ralentizaciones!
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LANZAMIENTO-> En Japén: Noviembre 2002 En Espaia: Marzo 2003

BREATH
OF FIRE
DRAGON
QUARTER

Una aventura
“de dibujos”

B Consola: Playstation 2
B Compania: Capcom
B Genero: Juego de rol

= DE QUE VA: Ryu, Nina y Lun son
los tres aventureros que tendran que
recorrer un mundo devastado si quieren
detener una guerra gue estd a punto de
desatarse entre dos antiguos amigos. En
su caminoe iran reclutando nuevos
guerreros, mientras investigan uno de
los mapeados mas grandes que se han
visto en ningtin juego.

=»SUS PUNTOS FUERTES: El
combate, en tiempo real, estara hasado
en una serie de movimientos especiales
unicos para cada personaje. Al final, el
anador se decide en una especie de
piedra, papel o tijera” para el que tenga
los atagues mas poderosos.

LANZAMIENTO=> En Japo6n

1K

LOS COMBATES se
desarrollan como en
los jurgos de tablerc:
colocamos las tropas
en sus casillas y
atacamos por turnos.

EL ASPECTO VISUAL
es el tipico de los
juegos de rol, a
medio camino entre
el Cell Shading y los
graficos ‘serios .

: Diciembre 2002 En Espaiia: Marzo 2003

FF TACTICS
ADVANCE

Estrategiay
fantasia en GBA

B Consola: Game boy Advance
B Compaitia: Square
B Genero: Estrategia

2 DE QUE VA: Tres nifios encuentran
un libro titutado “Final Fantasy” que les
trastatla a un mundo fantastico det que
tendran que escapar a base de investigar

de combatir, como si se tratase de un
jueqgo de tablero. Las reglas dictan que
en este mundo no se puede morir asi
gue todos los enfrentamientos seran
“peleas amistosas”. Camo veis se
tratara de una version del juego de
PSOne, gue ya ha vendido mas de un
mitlon de copias por estas tierras.

=SUS PUNTOS FUERTES:
Square parece haberle cogido el truco a
programar para consolas portatiles, asi
que, tanio el apartado grafico como el
argumenta mostraran un nivel
envidiable en |a pequena pantalia de
nuestra GBA. El mode multijugador a
traves de cable link nos permitira
combatir contra otros tres jugadores.

MAS DATOS

SOBRE LA FERI

parece que la compania japonesa esta
pensando en lanzar un nuavo modelo
que tendria un disco duro de 10 Gh
incluido, aunque, de ser asi, la consola
sufrira un considerable aumento de
precio.

h‘

hf

M XBOX comienza a “remontar el vuelo”
gracias al apoyo de companias como
Tecmo. En la feria estuvieron
presentes la praxima entrega de
«Ninja Gaiden», el esperado «Dead or
Alive Extreme Volleyhall» y un nuevo
juego de accion basade en el moter de
«Pead or Alive 3» que aun no tiene
nombre definitivo.

1"”.

-

M LA SAGA «VIRTUAL ON» dara el salto
a P52 con una nueva entrega llamada
«Marz» queiestara centrada en el
modo para un solo jugador. Pero
ademas de los combates entre robots
Sega ha confirmado rada menos que
12 “remakes” de sus juegos clasicos
que iran apareciendo a lo largo del
ano proximao en la consola de Sony. .
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# Tokyo Game Show 2002

LANZAMIENTO= En Japén: Enero 2003

MOTO GP3

Velocidad sobre
dos ruedas

B Consola: Playstation 2
B Compaiia: Namco
B Genero: Velocidad

= DE QUE VA: El campeonato de
Moto GP (la cilindrada mas atta del
mundial de motociclismo) regresard por
tercera vez a P52 con la licencia de la
presente temporada y una simutacion
tan real que dejara a las anteriores
entregas en panales. Ademas de las
impresionantes mejoras visuales, que se
notaran especialmenite en el modelado
de las maguinas y en la sensacion de
velacidad, el juego contara con nuevos
circuitos y con todos los pilotos reales del
campeonato, Carlos Checa incluido.
Adernas se rumorea gue Namco podria
aflanzarse en el juego online gracias a
este prometedeor titulo.

=»SUS PUNTOS FUERTES: La
fisica de las motos ly un control
mejorado) van a llevar la simulacion
hasta limites insospechados, pero tas
carreras multijugador a traves de
internet prometen convertirse en (a baza
mas importante de esta tercera entrega.

LANZAMIENTO=> En Japén: 5 de D

\

LA ESPADA NINJA
sera nuestro arma
principal, aunque
tambien podremaos
tuchar con las manos
o lanzar shurikens.

En Espaiia: Primavera 2003

LA LICENCIA del
campeonato del
mundo de
motociclismo se
refleja en los pilotos
¥ SUS maguinas.
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embre En Espaiia: Marzo 2003

SHINOBI

El regreso del
guerrero ninja

B Consola;: Playstation 2
B Compariia: Sega
B Género: Beat ‘'em up

= DE QUE VA: Desde que salid el
juego de Saturn no habiamos tenido (a
oportunidad de controlar a Joe Musashi
en otra de sus Hcursiones en las filas
del enemigo. Esta vez se tratara de
“ponerle las pilas” a una sociedad
secreta, y para ello «Shinobi» conservara
el estilo de combate agil y rapido de las
anteriores entregas. Pero su estreno en
PS? también estara acompafiado de un
nuevo tipo de misiones en las que
tendremos que pasar desapercibidos. Y
claro, para ello contaremos con un nuevo
catalogo de movimientos, que ademas
estaran acompafiados por un apartado
visual ‘mareca de la casa” y un
sencillisimo sistema de control con los
dos sticks analdgicos.

=SUS PUNTOS FUERTES:
Desplazarnes “pegadas  al techoy
acabar con nuestros enemigos, con un
solo golpe de Katana, sin que lleguen a
darse cuenta.

OTROS
JUEGOS

Las sorpresas
del TGS

Junto a la enorme cantidad de
titulos que nos encontramos en
la feria, hubo algunas sorpresas
que acapararon la antencion de
todos los que estuvimos alli.
Alguna fue un autentico bombazo
como vereis a continuacion:

MINNA NO GOLF ONLINE Sony apuesta
fuerte por el jueqo a traves de inlernel
con una nueva entrega de «Everybody s
Golf» para PS2. Los personajes mas
cabezones, y divertidos, comnpetiran
desde el mes que viene en un torneo
donde todo vale... siempre que los 8
jugadores esten conectados.

FIMAL FANTASY X-2 jTachan! El gran
bombazo de esta feria. Square estuvao
vendienda durante el TGS un poster con
¢sta imagen que vels aqui arriba: una
funa absolutamente desatadaqle
parece querer competir en sefisualidad
con la mismisima Lara Croft. El caso es
que durante la feria Square no quiso
decir a santo de gque venia esta imagen,
pero yo he conseguido enterarme. 5o
trata de una nueva edicion de «Final

5y X=, una especie de segunda

que transcurre dos anos despugs

 ¥» y.que tendra a Yuna como
protagonista. Parece ser que el estilo de
juego cambiara ligeramente para dejar
mas espacio a la accion. Saldra el ano
que viene. Mola, ;eh? Ya os contare.




Crea tu grupo Qtal! y habla con tus amigos
por 6 cents. el minuto y el mensaje.
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Ademas, dispondras de una pagina web gratuita de tu grupo donde podréis
chatear, enviar mensajes, descargar logos y melodias, publicar noticias en vuestro
tablon de anuncios y enteraros de las Ultimas promociones y novedades. o vodafone:

Informate en el 1444 o0 en www.gtal.com




iMAS FACIL
iEnvia un SMS d

[3 juego termina en...

SAMSUNG ( ‘Club

Consigue ya tus logos y melodias
www.samsungmobile.com
’f_'—'—-

“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del
CONCUrso seran incorporados con fines mercantiles a un fichero
del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados de
numeros de teléfonos moviles de las personas concursantes y
no ganadoras de premios, seran destruidos despuésde la
realizacion del pertinente sorteo™.

BASES DEL CONCURSD

1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + VA,

2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.-Los premios no seran canjeables por dinero.

4.-No se admitiran reclamaciones por perdida del
servicio de Correos.

5.-Los nembres de los ganadores seran publicados en proximos
numeres de la revista Hobby Consolas.

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion
total de sus bases. Valido Unicamente en territario espanol.

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 25 de Noviembre de 2002.

SORTEAMOS:
. 4 teléfono
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EN EL PLANETA DE LOS DIN

GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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=, Fox McCloud se encontraré un montén de... dinosaurios, claro. Su misién

sera investigarlo a fondo cumpliendo diferentes misiones, resolviendo puzzles y peleando contra enemigos.

S GRA , que
nos cautivaran por los
efectos de luz, el agua

o las secuencias de video.

) TES, que
seran en tiempo real
y con un sistema para
fijar a nuestros enemigos.

LAS FA \

ya que nos traeran

recuerdos del famoso
«lylat Wars» para Né4.

| W
[ So s

¥ Noviembre
¥ Rare

¥ Aventura de accion

STARFOX

ADVENTURES

Vamos a controlar a un zorro que, con la ayuda de una zorrita,
un triceratops, un conejo, un perro y un sapo, tiene que acabar
con un lagarto gigante. jEste juego deberia llamarse Zoo Planet!

B EL AVENTURERO ESPACIAL
FOX McCLOUD debera rescatar
a la princesa del Planeta Dino-
saurio, secuestrada por el malva-
do general Scales, en el que sera
el altimo juego de Rare para Ga-
meCube (ha “fichado” por Mi-
crosoft). Eso sf, va a ser una des-
pedida por todo lo alto, porque
«Starfox Adventures: Dinosaur
Planet» serd una gran aventura.
El desarrollo resultard parecido
al que vimos en «Zelda» de N64,
es decir, una mezcla de accién e

investigacién por grandes mun-
dos 3D. Acompaiiaremos a Fox
por el “antediluviano” planeta,
cumpliendo pequefias misiones,
resolviendo puzzles y desblo-
queando areas, mientras lucha-
mos con los secuaces de Scales.

=2 PARA SALIR VICTORIOSOS
DE ESTOS COMBATES contare-
mos con un bastén muy espe-
cial, que nos permitird golpear a
los enemigos, lanzar magias de
diferentes tipos, volar para al-

canzar zonas elevadas y hasta le-
vantar grandes piedras para en-
contrar objetos ocultos debajo
suyo. Un chollo de palo, vamos.
Ademads, no estaremos solos en
la aventura, sino que contare-
mos con la ayuda de un montén
de secundarios, como un peque-
fio triceratops y una zorrita (no
os escandalicéis, pero es que no
se nos ocurre otra forma de lla-
marla) durante los combates, y
de Peppy, Slippy, Rob64 y el ge-
neral Pepper, nuestros viejos




Cambio de estilo...

La saga «Starfox» debulé en
Super Nintendo, y también
tuvo un capitulo en Né4 con el
titulo de «Lylat Wars». El juego
era un shooter espacial hasta
llegar a GameCube, donde Fox
McCloud se bajara de su nave
por primera vez y pasara a
protagonizar una aventura.

Al comprar Rare, Microsoft se
ha hecho con las licencias de
unos cuantos juegos que ya

no saldran en GameCube.
Algunos ejemplos son «Perfect
Dark Zero», |a segunda parte
de «Banjo Kazooie» y el nuevo
«Kameo: Elements of Power».

LA NUEVA ENTREGA Kameo: ﬂem‘ents OfP‘D\:;
DE LA CONOCIDA SAGA
«STARFOX» SERA UNA
GRAN AVENTURA 3D WV FOX McCLOUD

ESTE ZORRO ESPACIAL va a ser el
encargado de rescatar a la princesa de
Planeta Dinosaurio y de darle una tunda
al secuestrador: el general Scales.
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L0S ESCENARIOS serdn muy extensas, ytendran un montén de elementos interactivos. En nuestro recorrido
por ellos conoceremos a diferentes personajes secundarios, como este pequefio triceratops, que nos prestaran




Starfox Adventures

)S COMBATES QUE VAMO

Wl

i

GameCube

__Ue
Attack®
LEREOCS

| Put Awoay ;

-y

in A
4

-

Después de que Microsoft se haya hecho con Rare a golpe de talonario,
este «Dinosaur Planet» va a suponer el fin de la "colaboracion especial”
entre Nintendo y la compania britanica, que tantos y tan buenos juegos
nos ha ofrecido. Por ello, desde Hobby Consolas hemos decidido rendir
un pequeno homenaje a esta fructifera relacién recordando algunos de
los titulos mas famosos que nos ha dejado en las consolas de la Gran N.
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SNES fue la
consola “agraciada” con este juego
de lucha, cuyo apartado técnico nos
dejo flipados al mostrar personajes
y escenarios renderizados

Ya en Nintendo 64
llego este platalormas, en el que un
oso iba al rescate de su hermana
con la ayuda de un pajaro, mientras
aprendia nuevas habilidades.

o LR

También
en Super Nintendo se inaugurd una
de las sagas plataformeras que ha
marcado una época, la del gorila
Donkey y sus "simiescas”™ amigos.

e
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Este gran shooter
subjetivo de Né4 se ha convertido
en un clasico por |la variedad de sus
misiones, sus modos multijugador,
y por supuesto, el apartado grafico.

RA MUY BUEND, y es un ejemplo mas de lo que podra
0, que los efectos de luz tampoco se quedaran atras.

amigos de «Lylat Wars» (el
juego de la serie «Starfox» para
N64) desde el cuartel general. Y
para darle atin mas variedad al
desarrollo, en ocasiones tendre-
mos que pilotar el Airwing, la
nave de Fox, en fases de disparos
a través de campos de asteroi-
des, mientras recogemos anillos
de oro y alardeamos de nuestra
punteria derribando las naves de
unos cuantos enemigos.

- LOS GRAFICOS SERAN OTRO
PUNTO FUERTE de este titulo,
ya sea por el tamafio y la calidad
de los escenarios que visitare-
mos, o por el disefio de los per-
sonajes, de los que podremos
distinguir literalmente cada uno

de los pelos de su cuerpo. Todo
esto se completara con otros de-
talles de calidad, como la recrea-
cién del agua, los efectos de ilu-
minacién en tiempo real o los
videos que explicarédn la historia
y estaran realizados con el mis-
mo motor del juego. En definiti-
va, que no os podéis imaginar lo
duro que se nos va a hacer el
mes de espera hasta que nos lle-
gue la versién definitiva.

Esta aventura tiene todas las
papeletas para convertirse en
un titulo de los grandes gracias
a la variedad de su desarrolloy
a su excelentes gréficos. Queda
la duda de si vendra doblado.
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I'ES, un policia y un ex-delincuente, protagonizaran este

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

g+

||

aremos las fases de conduccion y las de accion a pie.

mezclara persecu

que

al volante y tiroteos a
pie. Ademas, jugaremos
con 2 personajes distintos.

i 7

borque habra sangre,

clones

muchos tacos, etc., asi
que nosera recomendable
para los menores de 18.

van a

1

mostrar un gran nivel,
tanto en los escenarios
como en los vehiculos.

F!\‘
|

=

M Diciembre
M Sony

M Aventura/accion

THE

GETAWAY

Si alin no conocéis Londres, en esta aventura de accion tendréis
la ocasion de recorrer sus calles... ja bordo de un coche robado!

B ESTA EXPLOSIVA AVENTU-
RA DE ACCION viene dispuesta
a plantarle cara a «GTA», el rey
del género. Igual que en su com-
petidor, la “gracia” de «The Geta-
way» residira en la variedad del
desarrollo: por un lado, tendre-
mos que recorrer las calles de
una ciudad (Londres en este ca-
so) al volante de alguno de los
muchos vehiculos que podremos
“tomar prestados”, con cuidado
de no pegarnosla con el trafico
real. Pero, ademas, el juego tam-
bién nos permitira bajarnos de
los “carros” para perseguir a los
delincuentes mas peligrosos de

la ciudad. Esta idea se traducird
en una libertad de movimientos
casi total, pues podremos hacer
lo que queramos... jy sin que na-
die nos eche “la charla”!

< EL ARGUMENTO TAMBIEN
TENDRA SU MIGA, y de hecho
serd uno de los aspectos més cui-
dados del juego. La historia mez-
clara a dos personajes, un poli y
un ex-convicto, que por diversas
razones estaran metidos de lleno
en una lucha contra las bandas
de delincuentes més peligrosas
de Londres. Comenzaremos el
juego acompafiando al malo, pe-

ro lo bueno es que a mitad de la
aventura aproximadamente pa-
saremos a controlar al policia.

Un trabajado apartado técnico
rematard la faena, ya que a més
de uno se le caera la baba al con-
templar el modelado de los co-
ches o el realismo fotografico de
los escenarios. Como veis, «The
Getaway» promete ser uno de
los juegos de las navidades.

Tiene un planteamiento y un
desarrollo de lo méas atractivos,
aunque no le vendrian mal unos
ligeros retoques en el control.




Un proyecto veterano...
Sequn los propios programadores
de «The Getaway», este titulo iba
a aparecer en la 32 bits de Sony.
Sin embargo, pensaron que la
potencia de la por entonces
futura PS2 les iba a permitir
desarrollar mejor sus ideas,

y abandonaron dicha version.

;ulmomct...

Sony ha colgado en Internet la
pagina oficial de «The Getaway»:
www.thegetaway.co.uk. Alli
podéis encontrar informacion

en castellano sobre el juego, la
produccion, descargaros fondos
de escritorio y videos, y hasta
participar en un curioso juego.

EL REALISMO DE LOS ESCENARIOS sera impresionante. Cualquiera que haya
estado en Londres recientemente recenocera los lugares mas representativos.

B LA LIBERTAD DE ACCION
Y UN PLANTEAMIENTO MUY
ADULTO SERAN LAS NOTAS
CARACTERISTICAS DE ESTE
PROMETEDOR JUEGO B

ALGUNAS ESCENAS SERAN DURAS. No en vano, nos ACTUAR CON SIGILO sera la clave para superar las LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL de los policias sera
vamos a codear con delincuentes muy peligrosos. misiones mas dificiles sin que nos frian a tiros. muy avanzada, y nos pendran las cosas dificiles.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de liegar.

LOS SPLINTER CELL como Sam Fisher, el protagonista del juego, son espias que se
encargan de las misiones més arriesgadas en solitario. Estan preparados para todo.

W

] por los
centinelas sera clave si
queremos tener éxito

en nuestros objetivos. Para
ello lo. mas prudente sera
mantenernos en la sombra.

__h’.‘l
o0 |

E..-n

> / J de
Sam Fisher seran muy
variados, con lo gue
podremos superar una
misma situacion de varias
formas diferentes.

b-':?

- ]
como esta minicamara
telescopica, pareceran

sacados de una peli de 007.

¥ Noviembre
W Ubi Soft

¥ Aventura de accion

SPLINTER
CELL

Si os parece dificil asaltar la nevera sin que os pille vuestra madre
es porque ho tenéis las habilidades ni los aparatos de este espia.

M LA AVENTURA DE ESPIONA-
JE MAS ACLAMADA del pasado
E3 estd a punto de aterrizar en
nuestra Xbox. En ella encarnare-
mos a Sam Fisher, un miembro
de la Agencia de Seguridad Na-
cional cuya misién serd nada
menos que desmontar una cons-
piracién terrorista que amenaza
la paz mundial. Y como los
Splinter Cell, que asi es como se
llaman estas fuerzas especiales,
siempre trabajan solos, serda me-
jor que vaydis pensando en cémo
burlar la vigilancia del enemigo,
porque en este juego pasar desa-
percibidos serd mucho mas 1til
que liarnos a tiros a lo loco... si

no queremos acabar en una caja
de pino, claro. Pero no os pon-
géis a temblar, porque Sam va a
estar preparado para superar las
situaciones mds arriesgadas.

=2 UTILIZAREMOS LAS ARMAS
MAS SOFISTICADAS del mun-
do, pero lo mas importante sera
nuestro entrenamiento militar,
que nos permitira realizar casi
cualquier movimiento que se nos
ocurra, como ocultarnos contra
la pared, esconder cuerpos o des-
lizarnos por una tirolina. Todo
valdri con tal de evitar que nos
descubran los inteligentisimos
guardias que patrullardn en cada

escenario, desde una comisaria
en Georgia hasta la mismisima
sede central de la CIA. Y lo mejor
de todo es que estas emocionan-
tes dosis de accién estaran res-
paldadas por un apartado técni-
co de los que dejan huella, sobre
todo en lo que se refiere a las lu-
ces en tiempo real. ¢Estais listos
para salvar al mundo?

PRIMERA IMPRESIC
«Splinter Cell» nos parece tan
prometeder, que incluso hace
temblar el puesto de «Halo»
como mej
depende jue
el motor grafico y del doblaje




Enel E3yel ECTS..

Ademas de convertirse en el
mejor jue%o del ultimo ECTS,
«Splinter Cell» también fue
elegido mejor lanzamiento ror la
critica y las revistas online IGN y
Gamespot durante el pasado E3.

Un guionista de lujo...

Ademds, no sera el Unico juego
basado en un “best seller” de
Clancy que disfrutemos, ya que
dentro de poco
Locate faent Blaustain | van a llegarnos

las versiones

MO LLAMAR LA ATENCION serd fundamental para cumplir las misiones, pero para consola

habrd momentos en los que utilizar nuestra pistola resultara inevitable. de "Panico
Nuclear”, que
se estrend

. ESTA EMOCIONANTE en el cine

en agosto,

AVENTURA DE ESPIONAJE &2
COMBINARA LA ACCION crode
CON UN DESARROLLO AL e

ESTILO «<METAL GEAR» B

LOS ESCENARIOS seran muy realistas, y nos llevaran LAS GANZUAS nos permitiran abrir algunas puertas, LA SOMBERA va a ser nuestro mejor arma, asi que no
desde la antigua U.R.S.S. hasta la sede de la C.I.A. aungue tendremos que ser muy habiles para usarlas. podremos perder de vista el indicador de visibilidad.

HC5T
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ALGUNOS ESCENARIOS ESTARAN SACADOS DE LA PELICULA como este
saldn recreativo en el que habra que escapar de un montén de policias.

ICiA DEL DEPARTAMENTO DE
le vamos a ayudar. Para ello, nada mej

1UMEN tiene que limpiar su nombre, y nosotros
ue usar un montén de armas y golpes distintos.

EL NUMERD DE ARMAS diferentes serd muy

CON EL "JETPACK” podremos movernos a
alto. Habra pistolas, bates, rifles de asalto...

gran velocidad y’arrollar a los enemigos.

» Diciembre m Activision m Accion

MINORITY REPORT

seran variados. Incluso
podremos levantar a los
malos y darles una tunda.

3 que se
estan incluyendo van
a ser muy. chulos. Este,
por ejemplo, parece sacado
de la peli “The Matrix’.

i
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En el futuro, los crimenes se evitaran antes de que ocurran, asi
que se acabd el “tangar” a vuestra madre con la vuelta del pan.

B LA ULTIMA PELIiCULA DE
TOM CRUISE va a llegar a las
consolas convertida en un juego
de accién en tercera persona en
el que controlaremos a John An-
derton, un policia acusado de un
delito que atn no ha cometido
(es el personaje de Cruise en la
peli, aunque aqui saldra tefiido
de rubio). Y como los otros polis
no se andaran con chiquitas, a
veces habri que arrearles un par
de tortas o tranquilizarlos con
“herramientas” méas contunden-
tes, como pistolas, escopetas de

impulsos o bombas de gas ner-
vioso (las picanauseas de la peli).
Por si esto no os parece sufi-
ciente, John también podra ha-
cer un buen niimero de acciones,
como recoger a los malos del
suelo y lanzarlos por el aire.

> ADEMAS DE ESTAS FASES
DE ACCION A PIE, habri otras en
las que nos tocaré pilotar los ve-
hiculos que vimos en el cine, co-
mo naves o mochilas voladoras,
y esta fidelidad se extendera tam-
bién al apartado grafico, ya que

el disefio de escenarios y enemi-
gos serda como en la pelicula. Por
altimo, no queremos irnos sin
destacar otros dos aspectos: las
suaves y realistas animaciones y
la cantidad de efectos visuales,
como los disparos de las escope-
tas de impulsos o las distorsiones
que provoca el jetpack.

PRIMERA IMPRESIO®}

Molan los graficos y el niimero
de golpes y armas distintas,
aunque el protagonista no se
parace nada a Tom Cruise.
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Yoshi's Islandw: Super Mario Advancem

ACOMPANA A BABY MARID Y A SU MAESTRO YOSHI EN SUS PRIMERAS AVENTURAS.
é T ‘ﬁ'lﬁﬂﬂ‘%@ Se testigo del nacimiento de un heroe. Descubre de la mano de Yoshi. donde Mtar:: GAM E B OY ADVANCE s

aprendic a carrer, saitar, escalar, planear. en definitiva, a ser el Mario que tu conoce
r-v-———«‘!ﬁ.,...- —— f, o —y———

58 Elmejor juego de piataformas en 200 ahora en tu Game Boy Advance
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FL ESTILO ARCADE en la conduccidn de estos vehiculos serd el aspecto que distinguira
a este juego de los simuladores mas realistas, como «Colin McRae 3.0» y «V-Rally 3».

LN

M Noviembre

T sera de
los mas directos de la
consola de Sony: con

solo tocar la direccion
o rozar el freno de mano,
tendreéis el derrape servido.

que
van a reproducir los
coches y escenarios
con un nivel de detalle
realmente exhaustivo.

NG

de la FIA, gracias a la
cual el juego volvera
a contar con los pilotos y
coches reales actualizados.

N Sony
¥ Velocidad

WRC I
EXTREME

Si girar, cambiar de marcha, tirar del freno de mano y rascaros la
cabeza a la vez os parece un lio, preferireis el estilo de este juego.

N TODOS LOS COCHES Y PILO-
TOS DEL MUNDIAL, ademais de
los 14 rallies oficiales que se co-
ITEI €n 61 campeonato, van a es-
tar a nuestra disposicién en la se-
gunda entrega de «WRC», el
primer gran juego de rallies que
salié para PlayStation 2. Mola,
¢verdad? Pues sabed que ése no
va a ser su unico punto fuerte.

Y es que «WRC II Extreme»
destacari sobre todo por ofrecer
un control de estilo bastante sen-
cillo, lo bastante como para que
desde el primer momento sea-
mos capaces de imitar a nuestro
Carlos Sainz haciendo giros, de-

rrapes, saltos y... si, también
cargarnos el coche como él suele
hacer. Ademds, estas carreras
van a venir avaladas por un
apartado técnico de gran altura.

=< PODREMOS ENTRAR EN 11
MODOS DISTINTOS: Campeona-
to, Time Trial, Personalizados,
modos para 2 jugadores simulta-
neos o hasta 4 alternativamente,
etc., que nos permitiran pilotar
por 14 escenarios igualitos a los
que se corren en la realidad, di-
sefiados con una precisién mili-
métrica gracias a la ayuda de fo-
tografias tomadas por satélite.

Los que conozcais la primera
entrega encontraréis sobre todo
mejoras técnicas, como 20.000
poligonos por vehiculo (antes
eran 8.000), el doble de resolu-
ci6n en los escenarios, nuevos
efectos como el de agua, mejores
deformaciones y otros detalles
pensados para hacer las carreras
todavia méas espectaculares.

Si se liman defectos de la beta,
como que los coches se queden
enganchados al rozar los muros,
y le afaden un pelin de peso a
los coches, sera la bomba.
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LUS CAMPEONATOS nos llevaran de viaje por las 14 paises en los que se corre

el Campeonato del Mundo de Rallies: Grecia, Argentina, Espafia, Kenia, Suecia...

B LA SEGUNDA PARTE DE
ESTE JUEGO DE RALLIES
TENDRA UN CONTROL
SENCILLO Y UN ELEVADO
REALISMO GRAFICO B

[pd86.27]
01:27.28 |

{00:45 26 |

Hasta que salio «GT3»...

Aunque ya ha sido superado por
«GT3», la primera entrega de
este juego de rallies tuvo un

gran éxito en PS2. Alcanzé nada
menos que un millén de unidades
vendidas (80.000 en nuestro pais).

Seran modelos exclusivos...

Los programadores del juego

se han hecho con las licencias
necesarias para poder crear seis
versiones especiales de los
coches reales de competicion,
Imodelos “extreme”, de ahi el
nombre del juego), que tendran
mucha mas potencia y un disefio
mas espectacular que el resto.

(09:34.05
(507 93]

LOS 115 TRAMOS que habra en eljuego estan siendo LA CALIDAD GRAFICA estd asegurada con las caras de  LOS COCHES OCULTOS tendra un disefio alucinante,
reproducidos con la ayuda de fotografias de satélite. los pilotos reales, y una vista interior asi de detallada. ademas de mas potencia y un control mas exigente.
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Alfa: Tango darribado

John Mata = SR
ae . @D o0

LOS SOLDADOS se han creado con total fidelidad a la realidad, incluso los
enemigos. Aqui, unos Delta Force se enfrentan a un enemigo georgiano.

EN ESTE JUEGO CONTROL
darles érdenes, o cambiar el

EL REALISMO se verd en el planteamiento
de las misiones, las armas... jy las heridas!

: de las
opciones, y el rigor con
que se han disenado los

soldados y su armamento.

IEONFPELUTW' S z

ya que
sera necesario crear y
sequir tacticas reales

de combate para cumplir

con éxito todas las misiones.

B3 2

LA VERSION DE
el juego online. j

05 a dos pelotones de solados, de forma que podremos
trol de un soldado a otro para movernos en grupo.

Q -~ A
- 030 ™

 estara preparada para
peramos jugarlo pronto!

= Noviembre mUbi Soft = Shoot’em up estratégico

TOM CLANCY’S
GHOST RECON

Si te encanta la coleccion de soldados de élite que anuncian en la
TV, preparate para liderar a todo un grupo de auténticos marines.

B CONVERTIRNOS EN SOLDA-
DOS DE ELITE preparados para
cualquier misi6n es lo que nos va
a proponer este shooter, basado
en una novela de Tom Clancy
(autor del que también procedia
«Rainbow Six», de DC), que ga-
né el premio al Mejor Juego del
Afio para PC en el 2001.

Sus 15 misiones transcurrirdn
en lugares tan diversos como el
desierto, Mosct o Europa Occi-

dental, y en ellas controlaremos
a 2 grupos de 3 soldados (habra
francotiradores, zapadores, etc.),
que cumplirdn misiones de reco-
nocimiento, rescate de aliados y
hasta “limpieza” de enemigos.

<PERO NO TODO SE RESOLVE-
RA DISPARANDO, porque tam-
bién tendremos que infiltrarnos,
dar 6rdenes a cada miembro del
equipo e ir controlandolos alter-

nativamente teniendo en cuenta
las armas y habilidades de cada
uno. Asf que ya podéis repasar
vuestros manuales de estrategia,
porque los vais a necesitar.

PRIMERA IMPRESION
Aunque los graficos no parecen
muy brillantes, los aficionados
a los ejércitos y la estrategia
militar a buen seguro que van
a alucinar con tanto realismo.
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LIDERAR UNA REBELION a base de disparos -en primera persona- sera la propuesta
de este juego. Uno de sus mayores atractivos sera la interaccion con los escenarios.

i i
nos dara la posibilidad
de alterar cualquier
escenario a base de
explosivos para descubrir
secretos o escondernos.

L C

a ser muy intensa. No

pararemos de disparar
a diestro y siniestro con las
15 armas disponibles.

i Ul en los
que podremos montar,
entre los que destaca

el robot de combate por su

enorme potencia de fuego.

N 1 '!_:s
e
i

¥ Noviembre
ETHQ

M Shooter subjetivo

RED
FACTION 2

Se avecinan malos tiempos para los albaiiles: los rebeldes de este
“shooter” demoleran cualquier pared con un par de explosivos.

M EL PRINCIPAL EXPERTO EN
DEMOLICIONES de un grupo de
stiper-soldados se ha propuesto
mandar a tomar viento al malva-
do dictador de su pafs, y a noso-
tros nos va a tocar echarle una
mano a ¢l y a sus 5 compafieros.
Con este planteamiento arranca-
r4 «Red Faction 2», continuacion
de un shooter subjetivo (esos jue-
gos de disparos en que vemos a
través de los ojos del protagonis-
ta) que sali6 hace un afio en PS2.

Para esta nueva entrega se esta
“reciclando” el novedoso motor
grafico del original, llamado

Geo-Mod, y nos permitird des-
truir los escenarios para “fabri-
car” atajos o lanzar escombros
sobre los malos. Ademas de los
“destrozos”, se estd mejorando el
realismo de las animaciones, el
disefio de los personajes, y efec-
tos como las roturas de cristales.

2 PARA CUMPLIR CON EXITO
NUESTRO PROPOSITO contare-
mos con un arsenal de primera y
muy bien surtido, en el que ten-
dran cabida desde armas con-
vencionales, como un par de pis-
tolas o un lanzagranadas, hasta

robots de combate y otros vehi-
culos mas “tochos”, como heli-
cépteros v submarinos.

Ademas de este modo princi-
pal, se van a incluir también va-
rios modos multijugador para
“arreglar diferencias” con 3 cole-
gas, asf que al final este «Red
Faction 2» se presenta como un
shooter de lo més completito.

PRIMERA IMPRESION

Los niveles de accion prometen
ser altos, y podremos cargarnos
los escenarios, aunque todavia
le faltan detalles por mejorar.




{0s suena este titulo?

Hace un afo, la gente de THQ

y Volition lanzo el primer «Red
Faction» para PS2, y mas tarde
desarrollo la conversion para
PC. Y claro, como entre las dos
versiones se vendieron mas de
1.000.000 de copias, a nadie debe
extranar el hecho de que se esté
ya casi lista la continuacion.

: Red Factign.
LOS NIVELES DE ACCION van a ser muy altos, ya que nos enfrentaremos a todo
el ejército del dictador Sopot. Menos mal que podremos usar armas como ésta.

Accion digna de oirse...

M EN ESTE SHOOTER
PODREMOS MODIFICAR EN Faction 2» contara con las voces

de Lance Henriksen [Bishop en

Tl E M Po R EA L To D OS LOS “"Aliens”, el detective Bukovich en

“Terminator”, y el protagonista de

CERARIOS ABASEDE o s
TIROS Y EXPLOSIONES B

PARA LAS ANIMACIONES se esta usando la técnica de LAS EXPLOSIONES y otros efectos serdn muy buenos. LAS PISTOLAS DUALES se controlardn por separado:
motion capture. Asi se conseguira un realismo mayor. Por cierto, hace un segundo ahi estaba un enemigo. podremos disparar una y, mientras, recargar la otra.
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LA ARMAS SERAN MUY VARIADAS, y algunas contaradn con un “zoom” en
plan francotirador que nos sera la mar de (til. jEste se va a enterar!

UTILIZANDO ESTA VISTA SUBJETIVA, nuestro objetivo principal sera freir a tiros a todos los
rivales que nos encontremas dentro de unas enormes arenas de combate de disefio futurista.

LOS ESCENARIOS tendran detalles de
disefio tan molones como esta... ;sefiorita?

Habra disparos y tension
continuos en escenarios
de disefo impresionante.

que
cuando esté en marcha
permitira duelos para

16 jugadores simultaneos.

EL MODO MULTIJUGADOR promete intensos
piques contra nuestros “mejores enemigos”.

= Noviembre m Infogrames m Shoot'em up subjetivo

UNREAL
CHAMPIONSHIP

Seguro que habéis oido hablar de los épicos duelos multijugador
de este juego, pero... ;y si os decimos que ahora van a ser online?

M DARNOS HORAS DE ACCION
SIN DESCANSO seri el gran ob-
jetivo de este "shooter" en prime-
ra persona, que tendrd un punto
de partida bien simple: encerrar-
nos con varios rivales en amplias
arenas de disefio futurista e in-
tentar acribillarlos- usando todo
tipo de armas antes de que ellos
hagan lo mismo con nosotros.

Y aunque podremos jugar en
solitario, no habra un modo his-

toria al uso, sino que nos enfren-
taremos a rivales controlados
por la computadora. Por eso, la
verdadera salsa del juego va a es-
tar en el modo multijugador...

> HABRA ENFRENTAMIENTOS
DE LO MAS VARIADO: a dos
bandas, a cuatro, por equipos,
todos contra todos, “Capturar la
bandera”, “Survival’, “Bombing

run”, etc., y lo mejor de todo es

que en Infogrames nos han con-
firmado que el juego estaré pre-
parado para soportar partidas
online cuando Microsoft ponga
en marcha su servicio “Xbox Li-
ve” el préximo 14 de marzo.

Los gréaficos son buenos, y la
diversion se sale. Lo malova

a ser esperar tanto tiempo para
probar las partidas online!
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HAVEN, NUESTRO HERCE, tendré que visitar cinco planetas y recorrer 40 niveles para

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

derrotar al malvado Vetch y liberar asi su planeta. Le espera una tarea muy dura...

que
mezclara niveles de
plataformas con otros

que tocaran el “shooter”,

la velocidad, fases de vuelo,

unas ligeras pizcas de rol...

Nuestro héroe
asumird una gran
responsabilidad: tendra
que salvar a su pueblo del
ataque de una plaga mortal

una
atractiva mezcla de
barroquismo, dibujos

animados y ciencia ficcion.

¥ Noviembre

B Traveller Tales

N Plataformas

HAVEN

Ahora para ser un aventurero no basta con dar saltitos: también
hay que disparar, conducir karts, jhasta dominar la invisibilidad!

M LAS PLATAFORMAS ESTAN
PEGANDO FUERTE tiltimamen-
te. Titulos tan molones como
«Jak & Daxter» o «Ratchet &
Clank» han dejado el listén muy
alto, asi que los préximos juegos
en llegar al género tendran que
ser innovadores si quieren triun-
far. Y precisamente eso es lo que
pretende hacer «Haven: Call of
the King», pasar de convencio-
nalismos y apostar en su lugar
por la méxima originalidad.
Para empezar, su historia va ser
mucho més épica y elaborada
que la de otros representantes
del género. En el papel de Ha-
ven, el protagonista, deberemos
salvar a nuestro pueblo de las ga-
rras del pérfido Vetch, que ha es-
clavizado el planeta usando un

terrible virus. Expulsados de ca-
sa, tendremos que hacer lo posi-
ble para liberar nuestro hogar, v
eso significard emplear cual-
quier medio al alcance, ya sea te-
rrestre, aéreo o acuatico.

> HAVEN SERA CAPAZ DE HA-
CER CASI DE TODO. Ademas de
superar las cldsicas fases de
“plataformeo” por mundos 3D,
con saltos ajustados e items que
recoger, nos enfrentaremos a fie-
ros enemigos usando un yo-yé
muy especial, que nos dotar4 de
capacidades ofensivas, para des-
pachar a los rivales, y defensivas,
creando un chulisimo escudo.
iMuy versatil!

Pero no acabara ahi la cosa, va
que para derrotar a Vetch tam-

bién tendremos que ganar carre-
ras al volante de un kart, pilotar
una nave como en los mejores
“matamarcianos”, pelear en plan
gladiador, librar batallas navales
iy hasta volvernos invisibles!

Una variedad increible, que se
combinard con un brillante
apartado técnico, con escenarios
muy variados, efectos de luz,
niebla, transparencias, etc. No le
perddis la pista a «<Haven», por-
que puede ser el plataformas de
la préxima temporada.

PRIMERA IMPRESION

Plataformas, velocidad, naves,
“shooter”... La verdad es que
esta mezcla de géneros tiene
una pinta estupenda, y sus
graficos no estan nada mal.




Traveller Tales, un grupo
qmconocoelgém_ro...

Traveller Tales, la compaiia que
?repara «Haven», ha puesto su
irma en titulos como «Mickey
Mania», «Sonic 3D», «Toy Story»
o el proximo «Crash Bandicoot:
the Wrath of Cortex» [debajo).

EL ARMA PRINCIPAL de Haven sera una especie de yo-yo con multitud de usos:
le servira para atacar, como gancho para colgarse y hasta de escudo defensivo,

Habra versiones para Xbox,
GC y GBA el aiio que viene...

B EL DESARROLLO DEL DAS LAS CONSOL
JUEGO VA A TOCAR TODO,  [isenrepuis
TIPO DE GENEROS: HABRA e iy
PLATAFORMAS, CARRERAS, EEirieaschng
“SHOOTER”’ VUELO-“ . sera compatible con la .

SUBIDOS EN UN CANON, tendremos que afinar la (YUELVETE INVISIBLE, HAVEN! ;A que el efecto de la LAS CARRERAS DE KARTS van a ser espectaculares.
punterfa en esta fase de disparos. Emocion asequrada.  transparencia se sale? EL nivel t&cnico serd muy alto. Como veis, el desarrollo tendréd mucha variedad.
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PS2 - Xbox - GC

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

AROCKY |

&@F

LA ESPECTACULARIDAD de algunos golpes hard que casi nos caigamos
de la silla. Y es que por mucho Rocky que seamos, también recibiremos.

ROCKY |
[

LA TRAYECTORIA DE ROCKY fue tan célebre en el cine como lo va a ser pronto en vuestra
consola, porque el juego mezclara la ambientacidn de las pelis con un boxeo de lo més real.

LOS ROSTROS de los personajes resultaran

totalmente fieles a los de las peliculas.

que nos permitira revivi
las andanzas de Rocky,
partiendo de la primera peli.

5

resultaran muy utiles

para mejorar nuestras
cualidades, a la par que
divertidos. jA sudar tocal

[

REVIVIREMOS ESCENAS tan famoesas como
la del matadero, dejandonos ahi los nudillos.

» Noviembre m Rage m Boxeo

ROCKY

Ni zamparos cinco huevos crudos, ni hacer footing. Para seguir los
pasos del “potro italiano” sélo tendréis que esperar a este juego.

M S10S MOLAN LAS PELICU-
LAS DE “ROCKY” podéis estar
contentos, porque muy pronto
va a llegar un juego hecho a
vuestra medida. Y es que por fin
vais a poder emular al boxeador
mas famoso de la historia del ci-
ne, meteros en su piel, poneros
sus guantes... y también recibir
algunos mamporros, claro. Eso
es, ni mas ni menos, lo que os
propondra este titulo, que ven-
dr4 arropado por una ambienta-
ci6én de primera. Para que os ha-
giis una idea, el juego incluira,

entre otras cosas, la banda sono-
ra de las peliculas, v también al-
gunas secuencias de video.

<EL MODO PELICULA SERA
SU PRINCIPAL ATRACTIVO, ya
que nos invitara a seguir la tra-
yectoria de Rocky (en principio
no se podré pelear con otros per-
sonajes) desde la primera hasta
la quinta peli. Empezaremos ca-
da capitulo peleando contra bo-
xeadores de poca monta, y nos lo
“curraremos” (nunca mejor di-
cho) hasta vernos las caras con

ptigiles de la talla de Ivan Drago
o Apollo Creed, como sucedia en
el cine. Si a eso unimos los entre-
namientos, la posibilidad de or-
ganizar torneos y un control bas-
tante asequible, queda un titulo
bastante prometedor. El mes que
viene veremos si Rocky da su
mejor golpe en las consolas.

Su ambientacion encandilara
a los fans desde el comienzo,
aunque da la impresion de que
puede hacerse algo corto.




ELIJE A LOS MEJORES SOLDADOS
Y COMBATE EN LA BATALLA MAS REAL

V-

EL MEJOR JUEGO DE PC DEL 2001 AHORA EN CONSOLAS
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Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

/

EL GATO BLINX protagonizara una tipica aventura plataformera con escenarios 3D.

Una aspiradora “absorbe-objetos” y el control del tiempo serdn sus armas principales.

van a ser

la parte fundamental
del juego, aunque para
acabar cada fase habra que
eliminar a todos los bichos.

T como si fuera

un aparato de video:
adelante, atras, pausa,
grabary camara lenta.

-~

»
» :
o R . }
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— — l

m—

que
servira para atrapar
la basura y arrojarsela
a nuestros enemigos.

M Diciembre
M Microsoft
B Plataformas

LINX

Seguro que este gato no llega tarde a ninguna cita. Por si no le
basta con sus enormes saltos, encima puede congelar el tiempo.

Il PARA CONVERTIRSE EN UN
HEROE HOY EN DiA no hace fal-
ta ir sin afeitar y estar cachas.
Qué va, jsi hasta un gato puede
conseguirlo! Pero claro, es que el
gato protagonista de «Blinx» no
es igual que el que tiene en casa
vuestra abuela. Para que os ente-
réis, este minino trabajara en un
centro del tiempo, y serd capaz
de recorrer a saltos unos escena-
rios de lo mas colorido, mientras
elimina con una aspiradora a los
monstruos que tratan de colarse
en nuestra dimensién.

En realidad, nuestra labor sera
aspirar todo tipo de objetos que
nos vayamos encontrando en los
escenarios (farolas, cajas, etc.), y
después arrojirselos a nuestros
enemigos para que dejen en li-

bertad a la chica secuestrada de
turno. Lo curioso es que cada
VeZ que nos carguemos a uno de
estos bichos, apareceran unos
cristales de tiempo que serdn im-
prescindibles para cumplir nues-
tra misién. Os lo aclaramos:

2 LOS CRISTALES ACTIVARAN
UN RELOJ MAGICO capaz de
congelar el tiempo, acelerarlo o
pasarlo a cAmara lenta como si
fuera una cinta de video, y noso-
tros podremos usarlo a nuestro
antojo en cada enfrentamiento
para modificar los escenarios.
Por ejemplo, podremos volver
atras hasta el momento antes de
que se derrumbe un puente, o
hacer avanzar las agujas del re-
loj hasta que se abra una puerta.

Ademas, como ya os habréis
imaginado, todos estos escena-
rios cambiardn ante nuestros
ojos y estaran plasmados con
efectos de tltima generacién, es-
pecialmente cada vez que se con-
gele el tiempo. Vamos, que si
queréis comprobar cémo se las
gastan los gatos modernos, ¢l
mes que viene tenéis una cita
ineludible con las plataformas
maés originales de Xbox.

PRIMERA IMPRESION

Parece que las plataformas van
a entrar por la puerta grande
en el catalogo de Xbox. Aunque
este gato no sea tan carismatico
como Mario o Crash Bandicoot,
sus “jugueteos” con el tiempo
van a dar mucho que hablar.




En Mega Drive...

Artoon, el grupo de programacion
que ha desarrollado «Blinx», esta
formado por ex-miembros del
Sonic Team con Naoto Oshima, el
disenador del erizo, a la cabeza.

Imposible en ofra maquina...

Ademas de guardar partidas, el
juego ira grabando nuestra
partida para poder retroceder en
el tiempo en
cualquier momento
sin pesados
tiempos de
. carga.
.05 ESCENARIOS recrearan mundos de fantasia, pero basados en algunas
localizaciones conocidas, como las calles de Londres o los canales de Venecia.

B ESTE ORIGINAL JUEGO |
DE PLATAFORMAS ESTARA
PROTAGONIZADO POR UN
GATO QUE ES CAPAZ DE
CONTROLAREL TIEMPO R

VISUALMENTE, el juego mostrara algunos detalles de AL ACTIVAR LA PAUSA, la accién se detendra, pero LOS ENEMIGOS de Blinx tendran un disefio de lo méas
calidad, como las animaciones faciales y los reflejos. nosotros sf que podremos seguir moviéndonos. curioso. ;No os recuerda éste a una bola del bingo?




—Xbox - GameCube =

/ I Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

i0 ELLOS 0 VOSOTROS! Los enfrentamientos cuerpo a cuerpo con los
soldados nazis seran frecuentes. Habra que tener el arma a punto.

REVIVIR EN PRIMERA PERSONA los principales momentos de la Segunda Guerra Mundial
sera posible gracias a la magnifica ambientacion de este shooter. jEl mundo libre os necesita!

LA EMOCION nos invadira en el desembarco LOS ESCENARIOS seran una pasada, y

de Normandia. jlgualito que en las pelis!

apostaran por el realismo y la fidelidad.

\l4 LAS
CLAVES

«m UNA AMBIENTACION

: ‘ CURRADISIMA, fiel
reflejo de las batallas de

la Segunda Guerra Mundial.

» EL INTENSO MODO
4’ MULTIJUGADOR, una
&= novedad de esta version
que ofrecera diversion a
tope para cuatro jugadores.

B Noviembre = EA mShoot’em up subjetivo

MEDAL OF HONOR

¢Ganas de realismo y accion frenética? Os vais a enterar: ;qué os
parece si empezamos reviviendo el desembarco de Normandia?

HLOS BUENOS "SHOOTERS"”
SUBJETIVOS (juegos de dispa-
ros en primera persona) deben
combinar espectacularidad y di-
versién, y en eso «Medal of Ho-
nor Frontline» va a ser una ga-
rantfa. Estard ambientado en la
Segunda Guerra Mundial, y nos
convertird en soldados de las
fuerzas aliadas que deben darlo
todo en misiones muy variadas:
sabotear un submarino, apoyar a
un equipo aliado durante un ase-
dio nazi, disfrazarnos de oficial
para subir a un tren enemigo...

Estos multiples objetivos nos
exigirdn destreza en el manejo
de nuestras armas, que seran fie-
les reproducciones de las que ha-
bia entonces: escopetas, rifles de
francotirador y hasta bazookas.

=SOBREVIVIR SERA TODAVIA
MAS DIFICIL "por culpa" de su
aspecto grafico, ya que nos que-
daremos embobados al ver unos
escenarios tan realistas como los
modelos de los personajes, que
hasta pondran expresién de do-
lor cuando les hagamos “pupita”.

- Pero lo maés cafiero ser4 liarnos
a tiros con otros tres Colegas, ya
que estas versiones, al contrario
de la que sali6 hace medio afio
en PS2, tendran un trepidante
modo multijugador. En fin, que
mereceré la pena viajar atras en
el tiempo para vivir esta intensa
aventura llena de accién.

RA IMPRESION
a ser igual de divertido qu
la version que vimos en PS2,
v el nuevo modo multijugador
va a ser un puntazo a su favor.
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COCHES COMO ESTOS NO SE VEN TODOS LOS DIAS...
PORQUE SALEN VOLANDG...

FRIBT FZE /TS IV .E—

Méquinas como el Lamborghini Murciélago, el Porsche Carrera GT o el Ferrari 360 Spider™ han nacido para correr... y ademdas muy deprisa.
~ Pisa a fondo por las calles colapsadas de trafico bajo situaciones impredecibles y con patrullas de policia al acecho. Procura que no
'vuélVan a detenerte o te puedes pasar 10 afios a la sombra. Pégate al asiento en needforspeed.com.

 PlayStation.2 PCeorom () iiiespy

G0 2002 Electronic Arts Inc. Todos {os derechos reservados. EA GAMES™ es una marca de Eiectronic Arts. Electonic Arts, Nead for Speed, EA GAMES, el logotipo de EA GAMES son marcas comerciales o marcas comertiales registradas de Electronic Arts Inc. en los EE.UL. v/o en otros paises. Ferrari, Ferrari F50, Ferrari 360 Spider, Ferran
550 Barchetta Pininfarina, todos los logotinos asociados v los disefios distintivos de Feran F50, Ferrarl 350 Spider y Ferrari 550 Barchetta Pininfarina son marcas comerciales de Femari S.p.A. Las marcas comerciales Lamborghin, Diablo 8.0 VT, Murciélago y todos los logotipos asociados estin usados con hicencia de Lamborghini ArtMarca

S.pA, lalia. Las mareas comerciales de General Motors estan usadas con ficencia para Electronic Arts inc. Con licencia de Dr. Ing. n.c. F. Porschie AG para ciertas patentes. Carrera GT es una marca comercial registrada de Dr. Ing. tic. F. Porsche AG. £l togotipo, tipografia y fas referencias af modelo de BMW son marcas comerciales de
_ BMW AG y se usan con licencia. El resto de marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios,

espana.ea.com




“Ii| estar disponibles desde
el principio, y formaran

i equipos de tres miembros

i cada uno para decidir quién

es el mejor luchador.

(' 24 PERSONAJES van a

&% SERAN COMBATES
EN 2D, pero con unas

(f=m animaciones de lujo, y

| escenarios detalladisimos.

i : g% LOS MOVIMIENTOS
i ALES seran

@’ uno de los aspectos
que habra que dominar
para consequir victorias.

PlayStation 2-Xbox—

I | Los juegos mas petentes gue estan a punto de llegar.

TETRLIiF.S § S0 LRUFD T APr |
e,
;

LOS‘GRAFICOS mezclaran escenarios cargados de detalles totalmente tridimensionales
con “sprites” clasicos 2D animados a la perfeccion. Los resultados saltaran a la vista.

I Nioviembre
ECapcom
& Lucha

Mi primo siempre ha creido que Spiderman era el superhéroe mas
fuerte. Ahora Ryu y sus colegas le demostraran que se equivoca.

EHLOS JUEGOS DE LUCHA DE
LA SERIE «VERSUS» enfrentan
siempre a los personajes mas co-
nocidos de Capcom contra otro
grupo de estrellas en llamativos
combates en 2D. Entre sus riva-
les hemos visto antes, por ejem-
plo, a los mejores luchadores de
la compafifa SNK, y ahora son
Spiderman, El Capitdn América,
Hulk y otros héroes de la Marvel
los que piensan partirse la cara
con Ryu, Guile y sus colegas.

En estas peleas se enfrentaran
siempre 2 equipos de 3 persona-
jes cada uno (podremos alternar
libremente el control entre ellos),

y habra un plantel de 24 lucha-
dores disponibles desde el inicio,
aunque conforme vayamos ga-
nando combates y consigamos
reunir los puntos suficientes,
desbloquearemos méas persona-
jes ocultos hasta sumar junos 50!

=L0S MODOS Y OPCIONES DE
JUEGO SERAN VARIADOS, y
nos ofrecerdan un buen abanico
de posibilidades, como darnos
de bofetadas contra un amigue-
te, participar en el tipico torneo,
o entrenar un poco para apren-
der los numerosos golpes y llaves
que va a tener cada luchador.

Como veis en las pantallas, el
juego combinara detalladisimos
escenarios en tres dimensiones
con personajes 2D muy bien ani-
mados, lo que dar4 como fruto
unos combates realmente espec-
taculares. El titulo tiene buena
pinta, pero ¢conseguira desban-
car al genial «Capcom Vs SNK
2001»? Buena pregunta: el mes
préoximo saldremos de dudas.

- .PRIM

Los héroes de Capcom y Marvel
nos han causado una grata
impresién, con unocs combates
vibrantes y muy vistosos.




- Solo en Japon...
'ESTOS COMBATES
- TAMBIEN SON ONLINE
- Laversion japonesa de «Mapvel™
Vs Capcom 2» dispone de una:
- modalidad de juegoionline,
" llamada Battle Network, que
permite a los nipones luchar
desde sUs casas contralotros.

has il siones: esta opeion:
3 en laversion PAL.

as veteranas..

UBO UNA VERSION

LOS COMBATES siempre seran de formaciones de tres-contra-tres, y podremos
cambiar de personaje en medio de cada pelea cuando nos apetezca.

ESTE ARCADE DE LUCHA
2D OFRECERA FRENETICOS
COMBATES ENTRE LOS
HEROES MAS CONOCIDOS
DE MARVEL Y CAPCOM

S —— — o eI

HABRA 24 LUCHADORES seleccionables desde el inicio. ¢0s parecen muchos? Pues PODREMOS REALIZAR COMBOS de un nlimero altisimo de impactos (éste de 44 es
la cifra se elevara hasta 50 si contamos a todos los personajes que estaran ocultos. nuestro récord). Obviamente, dejaran a nuestra victima tiritando de la impresién.

HC71




PS2 - GC - XBOX

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

TODOS LOS “CICLISTAS” tendran un disefio muy atrevido. Habra raperos,
tios sin camiseta y llenos de “tatoos” y, cémo no, chicas en bikini.

ESTE JUEGO DE BICIS ACRORATICAS tendra como puntos fuertes, la espectacularidad de las
piruetas y... los videos de tias haciendo strip-tease que veremos al superar cada nivel.

iIP SLTDE

UEILO points

FIREMAN: Tammit. I canft gat 1t u
nat I maan.

Unh. vou &

LOS DIALOGOS van a ser de lo més picante.
A este bombero no le sube... la manguera.

LAS ACROBACIAS seran muy sencillas de
hacer, incluso con un “bombén” encima.

u Diciembre m Acclaim = Deportivo

que nos
van a pedir, y que seran
tan variadas como reunir
monedas o destruir puestos
de perritos calientes.

tan, ejem,

“calentitos” que vamos

a poder disfrutar. Sélo
para mayores de 18, claro.

BMX XXX

iMirad a esa tia de la bici! La verdad es que esta haciendo unas
plruetas de lo mas espectacul... Un momento, jpero si va desnuda!

N LOS SIMULADORES DE DE-
PORTES EXTREMOS abundan,
asi que no nos faltan alternativas
que nos permitan hacer el loco
sobre un monopatin, unos pati-
nes en linea o una bici acrobati-
ca. El caso es que Acclaim lo sa-
be, asi que esta desarrollando su
préximo juego de bicis con un
objetivo claro: ofrecer algo que
los demads no tengan. ¢Y que es
este “algo”? Pues nada mas y na-
na menos que un montén de chi-
cas explosivas y ligeritas de ropa.
Dicho esto, rogamos a los lecto-

res menores de edad que pasen
de pégina, porque éste va a ser
un juego para adultos, en el que
no van a faltar tfas en “porretas”,
palabrotas, chistes verdes y to-
das esas cosas de las no se debe
hablar en puablico.

= ESTE PLANTEAMIENTO TAN,
DIGAMOS, “ORIGINAL” vendra
en compaiiia de un sistema de
juego muy variado, pues para ir
superando las distintas fases del

juego tendremos que cumplir un
montén de misiones diferentes,

que ademas de estar algo subidas
de tono, nos obligaran a realizar
arriesgadas piruetas sobre la bi-
ci. Vamos, que no os extrafiéis si
os piden que “grindéis” sobre ca-
bles de alta tensién, o que trans-
portéis a mujeres de dudosa re-
putacién. Asi que ya veis: jno
s6lo de carne vivira el juego!

Ver “chicha” puede servir como
reclamo, pero es que ademas
las misiones a cumplir nos han
parecido bastante variadas.
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it CAMBIAR DE PERSONAJE seréd posible en
it cualquier instante: bastara pulsar un botén.

i TRANSFORMARNOS en
(0 "} distintas criaturas, como
i | un monstruo de arena o
i este “cornudo giganton"

PODER MEJORAR A
LOS PERSONALJES,;
f tanto en lo referente a
armas y armadura, como en
cuestion de habilidades.

PlayStat

i Los juegos mas potenies que estan a punto de llegar.

EN ESTE JUEGO DE ROL Y ACCION tendremos que hacer frente a cantidad de combates en
tiempo real mientras manejamos a un grupo de 3 personajes. {No habra malo que se resista!

LAS MAGIAS jugaran un papel importante:
podremos curarnos, volvernos invisibles...

on2

NORMAL

L Y70

L]
S NORMAL

ey

PODREMOS TRANSFORMARNOS en otras criaturas si nos gastamos unas
cuantos puntos de magia, pero este “derroche” merecera la pena.

i~

m Noviembre m THQ = Rol / Accion

La heroina de este juego debe tener una cartera Mayoral, porque
ademas de llevar un montén de armas, jdonde va, hacte amigos!

H SER REINA DE UN PAiS NO
ESTA RECONOCIDO. Si, vale,
las multitudes te adoran, pero a
cambio no paran de surgir cons-
piradores que tratan de derro-
carte. Un buen ejemplo es la rei-
na Maia, protagonista de este
juego de rol repleto de accién,
quien deberd cumplir un mon-
tén de tareas para no perder su
corona. Claro, que la muy "pilla"
conseguird engafiar a varios de
sus stbditos, a los que podremos
controlar en cualquier momento,
para que le acompafien durante

toda la aventura. Y por si esto
fuera poco, Maia, demostrando
un total desprecio por su aspecto
fisico, podra convertirse en unas
criaturas tan horribles como po-
derosas para salir airosa de to-
dos los combates en tiempo real
en los que se vera enredada.

S TAMBIEN VA A HABER ELE-
MENTOS DE ROL, asi que ade-
mas de poder llevar un look muy
"fashion", configurando las ar-
mas y piezas de armadura que
mas nos gusten, hallaremos unos

puntos de experiencia que podre-
mos repartir entre las distintas
habilidades de los personajes,
para asi conseguir combos y ma-
gias nuevas. Estas quedaran muy
resultonas en pantalla, aunque
los graficos de la versién que he-
mos manejado tenfan mucho por
pulir. {A ver si los mejoran! |-

La variedad de las tareas y las
posibilidades de juego nos han
gustado, pero el control y los

graficos aln estan algo verdes.
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Game Boy Advance

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

DISTINTOS PERSONAJES iran apareciendo a lo largo de toda la aventura.
Unos nos daran consejos, pero otros nos pediran que les ayudemos...

LA MECANICA DE JUEGO se basara en dar espadazos a diestro y siniestro a las tropas de
Sauron, aunque también contendrd elementos tipicos de los RPG, como coleccionar items.

i Legles; moble
Francipe die,
COrTery Con sh ars

C44r 4% 135
®IY35 Sal4 je5

CINCO PERSONAJES estaran disponibles
desde el principio, y habra otro secreto.

LA AMBIENTACION va
"l aser uno de los puntos
& fuertes del cartucho.
Sera clavadita a la pelicula.

LOS ESCENARIOS, muy
trabajados, que nos van

® a mostrar la accion con
una perspectiva isométrica.
iY habra mas de 100 niveles!

= Nloviembre mEA = Accion

LAS DOS TORRES

¢0s molaria revivir las batallas que os alucinaron en la peli? Pues
dentro de poco vais a poder hacerlo incluso yendo enel autobus.

EESTE JUEGO ESTARA BASA-
DO EN LA PELICULA del mismo
nombre, y nos metera en la piel
de cinco de los personajes mas
carismaticos de la Tierra Media:
Frodo, Aragorn, Eowyn, Legolas
y Gandalf. ;Para qué tanta gente
decis? Bueno, es que cada uno
tendra sus propias caracteris-
ticas, porque algunos seran mas
fuertes, otros méas rapidos...
Con ellos recorreremos mas de
100 niveles en los que la accién
no nos dejara descansar ni un
solo minuto, porque nos espera

un beat’em up cldsico, en el que
liquidaremos batallones de or-
cos, trolls y demas criaturas que
Se crucen en nuestro camino.

<PERO NO TODO CONSISTIRA
EN DAR CASTANAZOS, puesto
que también tendremos que ins-
peccionar a fondo los decorados
en busca de nuevas armas y
otros items que seran imprescin-
dibles para avanzar en el juego.
Esto dltimo introducird un com-
ponente de rol que le dar4 una
gran profundidad a la aventura.

Un desarrollo tan absorbente
vendra acompaiiado de un apar-
tado grafico muy aparente, con
escenarios en perspectiva isomé-
trica de buena factura por los
que se MOVeran unos personajes
bien realizados. ¢Todavia queréis
algo mas? Vale, ahi va: jencima
incluir4 videos de la pelicula!

La ambientacion del juego nos
ha gustado mucho. Esperemos
que su desarrollo no termine
siendo demasiado monétono.

1d0s. Publicado y distribuido por Universal INteractive, Inc. y Konami Corporation.
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Game Boy Advance

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOS PERSONAJES SECUNDARIOS nos ayudaran de distintas maneras,
ya sea a base de pistas, o encargandonos misiones @ cambio de objetos.

ESTE JUEGO DE ROL sequira paso a paso los acontecimientcs del libro de Tolkien, asi que en
el cartucho habré sitio para los personajes més conocidos: Frodo, Gandalf, Legolas...

LOS TEXTOS DEL JUEGO van a estar en

castellano. Entenderemos todos los didlogos.

que encontraremos tanto
en los personajes como
en los distintos escenarios.

al completo,
ya sean sus miembros
bajos (Gimli), medianos
[Frodo) o altos (Aragorn].

[__:m e

.05 COMBATES seran por turnos: habra que

elegir el arma, el objetivo y luego... jesperar!

» Noviembre mVivendi = Rol

LA COMUNIDAD
DEL ANILLO

Si nosotros tuviéramos el Anillo Unico, nos hariamos invisibles
para colarnos en el cine por el morro. Y en el futbol, ya puestos.

B LAS AVENTURAS DE FRODO
Y SUS COMPANEROS se han
convertido en la excusa perfecta
para sacar juegos. Vivendi, por
ejemplo, estd desarrollando éste
para que acompaifle al que estd a
punto de lanzar en Xbox y PS2.
Ser4 un juego de rol basado en
el primer libro, asi que en com-
paiiia de la “compaiifa” (rebus-
cado, ¢eh?) atravesaremos la Tie-
rra Media para huir de unos ca-

balleros negros y, de paso, des-
truir el Anillo Unico. Y como el
anillo de marras vuelve invisible
al que lo lleva, imaginad lo util
que serd en los combates por tur-
nos en los que participaremos.

= ADEMAS DE ESTOS COMBA-
TES POR TURNOS, habri otros
elementos “roleros”, como la po-
sibilidad de mejorar las caracte-
risticas de los 9 protagonistas, y

toques de aventura, como las pe-
quefias misiones a cumplir, o los
consejos y ayudas que nos daran
los habitantes de la Tierra Media
al hablar con ellos. ¢ Tenéis ganas
de entrar en la comunidad?
Pues, hala, a esperar un mes.

PRIMERA IMPRESION

La ambientacion y la fidelidad al
libro son bastante buenas, pero
i se perfeccionara el inventario?
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ARCADE SHOW

Las mejores maquinas recreativas del mundo

3 LAVELOCIDADY EL
MANGA se uniran
M cn este curioso
_ juego de coches
N basado en una serie

Lt | anime japonesa.
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para un solo jugador, \H ..E J

aunque se puede .t‘ L3

conectar, a través de T A B ]
cable link, a un segundo 4 £ A, B
mueble. También ‘- g 4 OFhriae
incluye una ranura §
para usar la tarjeta R
de memoria. A
\ 1

Los japoneses no se conforman con leer
semanalmente las aventuras de sus
personajes favoritos, a partir de ahora
también pueden competir con ellos en
emocionantes carreras por toda la ciudad...
desde el saldn recreativo de la esquina.

\l/ LO QUE DEBEIS SABER
Velocidad
Sega

LUGAR: Japon

162 C

100 yens (0,80 euros)  Los PROGRAMADORES

PlayStation 2




SECUENCIAS DE
ANIME se incluirdn
entre carrera y
carrera para darle
cierta unidad a la
historia del juego.

MAXIMA VELOCIDAD
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LA NIEELA sera

4 una de las nuevas
condiciones
climaticas,

| ademas de pilotar
bajo lluvia o nieve.

A r=1(iam@)

ARCADE STAGE 2

¥ LOS TURISMOS MAS POTENTES
DEL MUNDO son también los protago-
nistas de uno de los mangas de mayor
éxito en Japon. Asi que, después de arra-
sar con el primer «Initial D Arcade», que
va contaba con los mismos personajes
del c6mic, los muchachos de Sega han
decidido llevar a los salones recreativos
una secuela repleta de novedades.
Aungue la maquina funcionara sobre
una placa Naomi 2, igual que su prede-
cesora, las mejoras graficas seran espec-
taculares, especialmente en lo que se re-
fiere a la sensacién de velocidad y a los
efectos climaticos, como nieve o lluvia.
Pero eso no es todo. A nuestra disposi-
ci6n estardn 7 nuevos personajes (saca-
dos del manga) y 4 coches pertene-
cientes a marcas como Mazda o Nissan.
Y encima, podremos “desafiar” a un se-
gundo jugador que ya esté en marcha.
Con el dinero que hayamos conseguido
en estas carreras podremos mejorar
nuestro coche, que luego quedara gra-
bado en una tarjeta de memoria para
que podamos usarlo en otra partida.

FHERRLTSLESD

Cappuccino (EA11R)

SUZUKI

LOS PILOTOS
seran los mismos
del manga,
aunque podremos
modificar el coche
que pilotan antes
de cada carrera.
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REPORTAJE

® RESIDENT EVIL ZERO

;TENEMOS LA DEMO DE «RESIDENT EVIL 0»'

EL ORI
DEL MIEDO

La saga de terror mas famosa de la historia (exceptuando la serie “Verano Azul”,

que daba miedo de por si), tendra en breve un nuevo capitulo. Por eso, en cuanto nos
enteramos de que en Japon se regalaba una demo al hacer la reserva del juego, nos
lanzamos a por ella y os preparamos este completo reportaje sobre «Resident Evil 0»

a demo de «Resident
Evil 0» ya es nuestra.
Si, habéis leido bien,
ya nos hemos hecho
con una. Pero no va-
vais a pensar que ha sido facil
conseguirla, porque para ello he-
mos tenido que viajar 10.000 ki-
l6metros hasta llegar a Japon,
hacer colas de mas de 10 horas
y... bueno, comer pescado crudo.
Pero en cuanto llegamos a nues-
tro bien amado pafs, pusimos el
mini-DVD en la consola v co-
menzamos a jugar con la demo,
supimos que todo habia mereci-

8ZHC

do la pena. Asi que, aprovechan-
do el jet-lag que nos provoco el
viaje, nos hemos pasado noches
v noches en vela, descubriendo
todos los secretos de este nuevo
Survival Horror, o, si preferis,
aventura de terror v accion.

= EL JUEGO SERA UNA PRE-
CUELA DE TODA LA SAGA, asi
que en él se narraran los aconte-
cimientos que desembocaron en
la “monstruosa” noche relatada
en el primer «Resident» (el re-
make del que podemos disfrutar
desde hace poco). De este modo,

en la intro se explica como se es-
trella el helicoptero del grupo
Bravo (grupo al que luego busca-
ran Jill Valentine y Chris Red-
field), y c6mo los supervivientes
encuentran un camion lleno de
cadaveres en el que deberia estar
Billy Coen, un ex-marine acusa-
do de asesinato. Por supuesto,
Billy no esta alli, porque el tio no
es tonto, v en cuanto vio a los
monstruos que atacaron el ca-
mion huyé junto a Rebecca
Chambers en un tren de mercan-
cias. Y esto es solo el comienzo,
porque a medida que avancemos

la historia se ird complicando y
los 2 protagonistas se bajaran del
tren para “visitar” nuevos esce-
narios, como por ejemplo la es-
tacién. Claro que esto es solo el
argumento (y seguro que ya os
estais emocionando), porgue k

REBECCA J)
CHAMBERS

LA PROTAGONISTA FEMENINA de
«Resident Evil 0» es una cara

conocida en el mundo de las
consolas, porque esta meédice tan
guapa jugo un importante papel
en «Resident Evil». ; 05 acordais?




| .11 4 Los pATOS QUE
i DEBEIS CONOCER

M Fecha de lanzamiento:
21 de noviembre en Japon
Mayo de 2003 en Espaia
M Consola para la que sale:
GameCube
M Se trata de: Una precuela
de la famosa saga de terror
¥ Lo mas llamativo:
Podremos alternar el
control de los 2 personajes
en cualquier momento

NINTENDO
ECUBE

U (11 o 53
na “mini joya
Habra algtn desconfiadillo que no se crea que

tenemos la demo. Pues bien, aqui ea};é la caratula
escaneada y todos los datos de interés.

B DURA POCO MAS DE 30 MINUTOS, aunque da
para ver varios escenarios... y muchos zombies.

M VIENE EN UN SOPORTE DE PLASTICO, similar
a los de los CD s, y se subtitula "Trial Edition”.

B INCLUYE UN PEQUENO MANUAL, con el control,

argumento y detalles del juego .. en japonés. .
g b jueg jap -




REPORTAJE

¥ RESIDENT EVIL ZERO

Viioms
hd

iVaya par!

Aungue este juego contara con
2 protagonistas, eso no significa
que vayamos a tener 2 “vidas,
sino gue ambos personajes
tendran que trabajar iuntos si
quieren seguir con vida. Y como
este tipo de cosas se entienden
mejor con un ejemplo, agui 0s
ofrecemos nada menos que
tres de cdmo “colaboran .

TENDRAN QUE RESOLVER

PUZZLES EN EQUIPO, como
encontrar un abjeto con
Rebecca, meterlo en un
montacargas, recogerlo con
Billy, v usarlo para conseguir
la ltave de la cocina.

2 PODRAN PROTEGERSE
UNO A OTRO, de forma que
si estan juntos en la misma
sala podremos celocarlos
espalda contra espalda y asi
acabar con todos les zombis
desde cualquier angulo.

SERA POSIBLE

INTERCAMBIAR OBJETOS,
asi gue el inventario sera
diferente: a la derecha estaran
los objetos y acciones y a ta
izquierda, las ordenes y los
objetos del otro personaje.
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»» lo bueno comenzé en cuan-

to empezamos a jugar y pu-

dimos descubrir a los 2 per-
sonajes principales.

=Y ES QUE ESTOS DOS
PROTAGONISTAS podran
ser manejados, jpero du-
rante la misma partidal,
asi gque en cualquier mo-
mento del juego podre-
mos alternar el control
entre Billy v Rebecca. Y

€= QUIEN ES?

ESTE TIPO CON PINTA DE MONJE se
cruzara en nuestro camino con
aviesas intenciones. Perc eso ya lo
sabiamos: ;jquién se fia de un tio
que usa una soga de cinturén?

ENTRE LOS
ENEMIGOS vamos
a encontrar viejos
conocides, como
los Hunters,

y otros nuevos,
come el escorpion
o ta escolopendra.

no solo eso, sino que cual ha sido
nuestra sorpresa al descubrir, ju-
gando a la demo, que s1 “la pare-
jita” se encuentra en la misma
habitacion, jpodemos controlar-
los a la vez usando los dos sticks
del mando de GameCube! Esto
sera muy util, por ejemplo, para
colocar a Billy y Rebecca en las
mejores posiciones, v asi acabar
con todos los zombis de una sala
en la mitad de tiempo (cuestion
de ndmeros, vamos). Claro, que
s1 ambos personajes estan sepa-
rados v uno de los dos necesita
ayuda, oiremos cémo nos pide
por radio que le echemos una
mano. Os podéis imaginar que
tras oir los gritos de Rebecca di-
ciendo que los zombis le ataca-
ban, hemos tenido que aga-




LOS ESCENARIOS
| prerrenderizados
estaran animados
y tlenos de
detalles, aunque
con tanto zombi
cualquiera se
detiene a fijarse.

\/ DE N64 A GAMECUBE
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Este juego fue inicialmente pensado para Né4, pero al igual que ocurrio
con «StarFox Adventures» o «Eternat Darkness», tas limitaciones
técnicas de la consola obligaron a trasiadar el proyecto a GC. Esto nos
molestd mucho, pero ahora podemaos decir que hemos salido ganando.

B SERA POSIBLE ALTERNAR EL CONTROL
ENTRE LOS 2 PROTAGONISTAS EN
CUALQUIER MOMENTO DE LA PARTIDA R

rrarnos a la mesa para no dar
saltos de emocion. Ademas, el
juego nos ofrecera otras posibi-
lidades, como dar 6rdenes al
personaje que no manejamos
(hacerle atacar o que nos siga),
gue tengan que colaborar para
resolver algunos puzzles o sim-
plemente que puedan intercam-
biar objetos. Genial ¢no?

< TAMBIEN EL INVENTARIO
ESTA SIENDO RENOVADO, asi
que aunque mantendra el aspec-
to clasico de la saga, ahora po-

dremaos realizar nuevas acciones,
como pasar objetos de un perso-
naje a otro, o usar v combinar
objetos directamente desde el
suelo, sin necesidad de cogerlos.

Pero, sin duda, una de las cosas
que mas nos ha gustado de lo
visto hasta ahora, v que esta re-
lacionado con el nuevo inventa-
rio, es que va no existen las cajas
“mégicas” de objetos (esas que
“teletransportaban” objetos de
una sala a otra). ¢Y que haremos
con todos esos items que no que-
pan en nuestra bolsa?, os pre-

guntaréis. Pues lo mas légico,
dejarlos en el suelo, haciendo ga-
la del desorden que nos caracte-
riza. Esto servird para planear
nuevas estrategias vy, por supues-
to, nos ha parecido de lo mas
“molén” (perdonad por el adjeti-
vo, pero es que como la demo
nos ha gustado tanto se nos es-
tan acabando otros calificativos
mas serios). Por ejemplo, noso-
tros hemos cogido una escopeta
con Rebecca, la hemos dejado
en oira sala mas despejada, y
luego la hemos recuperado pp

LA HISTORIA

La trama de
«RE» completa

Aprovechando que «Resident Evil 0»
nos contara el inicio de la historia, os
vamos a resumir la linea argumental
de toda la saga, ya que entre tanta
secuela, remake y personajes, esto
parece un culebrén sudamericano.

A ver si asi os aclarais:

M JULIO 1998. Aparecen cadaveres en
Raccoon y el alcalde, preocupado por
la reeleccion, avisa a la policia. [RE 0]

B JULIO 1998. El equipo ALFA, a la
busgueda del equipo BRAVD, es atacado
por perros y debe refugiarse en una
mansion, donde Chris, Jill, Brad, Barry
y Rebecca descubriran que Wesker es un
traidor y que... jA Chris le gusta Rebecca,
a Chris le gusta Rebecca! (RE 1)

W SEPTIEMBRE 1998. Jill y Brad tratan
de acabar con un nuevo zombi, pero un
“exhibicionista” infecta a Jill. [RE 3)

M SEPTIEMBRE 1998. El poli Leon y Claire
Redfield ltegan a Raccoon, descubren el
pastel y salen por piernas. (RE 2]

-

>

Leony Claire %

M SEPTIEMBRE 1998. Jill consigue el
antidoto, derrota al exhibicionista, y es
salvada por Barry en el ultimo momento
jA Jill le gusta Barry! [RE 3)

M DICIEMBRE 1998. Pillan a Claire en la
sede de Umbrella y la envian al “trullo”
de Rockford, donde descubrira que
Wesker sigue vivo. Luego, huira junto a
Steve. jA Claire le gusta... ! Basta ya.
(RE Code: Veronica)

Wesker

M DICIEMBRE 1998. En la antartida, Steve
la difia, y Claire y Chris destruiran el
Gltimo (o eso parece) laboratorio de
Umbrella. Y... FIN. [RE Code: Veronica)
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REPORTAJE

= RESIDENT EVIL ZERO

§ ESTA PAREJITA,
seran los héroes
del juego y les
tocara trabajar
codo con codo si
no quieren acabar
como comida de
los zombies.

B EL NUEVO INVENTARIO
VA A SER MUCHO MAS
COMPLETO Y PERMITIRA
NUEVAS ACCIONES B

p» con Billy, que andaba mal de
vida, para liarnos a “trabucazos”
con los zombis, Y, cuidado, que
esto es solo un ejemplo!

=»EN CUANTO AL APARTADO
GRAFICO, debemos decir que no
ha variado mucho con respecto
al “remake” (claro, la perfeccion
es insuperable), v el juego utili-
zara el mismo motor. Esto signi-
tica que vamos a encontrar per-
sonajes poligonales sobre fondos
2D prerrenderizados de altisima
calidad, unos juegos de luces vy
sombras dinamicos muy curra-
dos, y cantidad de efectos distin-
tos, como las gotas de agua que
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salpican al pisar un charco.
Eso si, siendo el mismo motor
grafico v aunque la demo solo
dura media hora, el juego va
ha conseguido sorprendernos,
pues aprovechando el vaivén
del tren, todos los escenarios
estdan animados: el agua de un
lavabo se mueve, un vaso rue-
da por una mesa... {St hasta se
balancean las esposas que
cuelgan de la mano de Billy!
Y esto es todo lo que da de si
la demo, pero tranquilos por-
que el 21 de noviembre sale a
la venta el juego en Japon, asi
que nosotros va estamos pre-
parando el siguiente viaje. e

LAS SECUENCIAS
DEVIDEO

Unas escenas “pa
morirse” de miedo

En cualquiera de los capitulos de la serie «Resident Evil», hemos
podido disfrutar de algunos videos muy currados {jos acordais de

la intro de «RE Code: Veronica»?) que servian para presentar a los
persenajes y enemigos, o que simplemente protundizaban en la
historia. Pues bien, «Resident Evil 0» no va a ser una excepcion en

la saga, asi que en la escasa media hora que dura ta demo ya hemos
podido asistir al estreno de un nuevo enemigo final. Y claro, como

era grande, feo y muy, muy, peligroso, hemos pensado ;que otra cosa
podemos hacer que compartirlo con nuestros amados lectores?
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NOVEDADES

| TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

L} | ASi HACEMQS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 10
afos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informade a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» Dt 50 & 59: REGULAR. Aprobado por los pelos, Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...
P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
> DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con éL

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su genero y en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

- MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

PAGINA
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«ETERNAL DARKNESS» Nintendo
pega fuerte con una aventura de
terror que nos ha dejado helados.
:0s atrevéis con nuestro andlisis?

«FIFA 2003» Todavia estamos sudando
después de haber echado un montén
de partidos con la nueva entrega de
este clasico de la simulacion futbolera.

ENOR DE LOS ANILLOS» La aventura mas grande
15 contada vuelve por partida doble. Nosalras 0s hemos
ado des completisitaos comentarios para que podais
ger el juego que mag se ajuste aVuestros gustos: el gue
pira en la novela, o el que saen la pelicula.

® Las Dos Torres pag. 90 o
¥ LaComunidad del Anillo  pag,. 94

Asi es nuestra ficha

valoracion

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P> LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

b ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuameos la musica, los efectos de sonido,

EN ESTE NUMERO...
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NOVEIA DES PlayStatlon r3

EL sENOR DE LAS PELEAS

LAS DOS
TORRES

El anillo mas valioso
no es el de boda,

ni siquiera el de los
campeones de la
NBA. La “baratija”
de la que hablamos
controla el destino
de la Tierra Media,
y ahora tenemos
que pelear por él.

90 HC

M LOS MIEMBROS DE LA CO-
MUNIDAD DEL ANILLO son los
nueve aventureros que deben
acompafiar a Frodo, el hobbit,
en un viaje por los parajes més
peligrosos de la Tierra Media, y
también los protagonistas de “El
Sefior de los Anillos”, una de las
peliculas mas taquilleras del afio.

El grupo esté formado por los
guerreros mas poderosos de ca-
da raza (humanos, hobbits, el-
fos, magos y enanos) y, como se

puede ver en la peli, lo que mejor
se les da es repartir espadazos
entre los monstruos que se cru-
zan en su camino. Pues bien, jus-
to antes de que se estrene en los
cines la segunda parte, podemos
disfrutar de este juego, que esta
ambientado a medio camino en-
tre los dos films y que, por su-
puesto, se desarrolla como un
clasico “beat ‘em up”. Es decir,
que nuestra labor se reduce a
avanzar por unos escenarios en

€ (11639 pias) W +I6 atos W Lanzarm

LOS COMBATES
A ESPADA son
la parte mas
importante del
desarrollo, aunque
a veces debemaos
cumplir misiones
secundarias que
le dan un toque
aventurero a este
“beat “em up”
basado en la peli.

tres dimensiones (5 ambientados
en la primera pelicula y 7 basa-
dos en “Las Dos Torres”) mien-
tras repartimos lefia de la buena.

= PODEMOS ESCOGER ENTRE
TRES PERSONAJES con carac-
teristicas diferentes, aunque to-
dos se manejan de la misma ma-
nera. A saber: Legolas, el elfo;
Gimli, el enano; y Aragorn, el ex-
plorador y heredero al trono de
Gondor. El sistema de control se




EL ASPECTO DE
LOS GRAFICOS es
sobresaliente,
especialmente en lo
que se refiere a las
caras y animaciones
de los personajes,

y a la cantidad de
enemigos que se
retnen en pantalla.

EL CONTROL puede configurarse en los botones del mando
o en el stick derecho, aunque esta no resulta muy comodo.

reduce a dos tipos de atague con
armas (con mas fuerza o mas ve-
locidad), la patada, la defensa y
un arco para los ataques a dis-
tancia, que en el caso de Gimli se
hacen con sus hachas de mano.
Todos estos movimientos se
pueden encadenar formando es-
pectaculares combos, que nos
sirven para derrotar a los enemi-
gos mas impresionantes, como
los trolls de piedra o los grandes
orcos uruk-hai. Sin embargo, lo

malo es que basta con “aporrear”
un mismo botén para pasarnos,
sin pestafiear, los 12 niveles (més
4 extra) que componen el juego.

LA AMBIENTACION ES EL
PUNTO FUERTE de «Las Dos To-
res», ya que cada escenario esta
perfectamente integrado con la
correspondiente secuencia de la
peli. Adems4s, para darle més
profundidad al desarrollo, las pe-
leas se mezclan con submi-

LAS MISIONES
SECUNDARIAS

Aungue la tarea principal
sea “dar cera”, también
podemos cumplir objetivos
secundarios que le dan mas
gracia a tanto combate:

TIRAR LAS ESCALERAS en la
muralla del Abismo de Helm,
es fundamental para evitar que
los enemigos nos superen.

PROTEGER A LOS INOCENTES
es nuestro objetivo principal en
el escenario que se desarrolla

en Rohan.

LOS DEMAS PERSONAJES nos ayudan en algunos niveles,
aungue no podemos controlarlos en ningin momento.

1. GIMLI

2. ARAGORN

3. LEGOLAS

ARAGORN =)

EL HEREDERO DE ISILDUR
prefiere proteger a Frodo
durante su viaje al Monte del
Destino, antes que reclamar
el trono de Gondor. Para ello
cuenta con su espada

Narsil, que ha sida reforjada.




GANANDO
EXPERIENCIA

Como si se tratase de un
juego de rol, cada vez que
nos terminamos un nivel,
tenemos la ocasion de
mejorar las habilidades:

EJECUTAMOS COMBOS con
precisioén para hacer que crezca
nuestra barra de experiencia.

Mission Experignee: SO00

Mission Rating: @ ¥ e il st

GANAMOS PUNTOS segln la
cantidad ly dureza) de [os
enemigos que derrotemos.

CArecagponzry 9

COMPRAMOS nuevos combos
y equipamiento con los puntos
que hayamos recibido.

PODEMOS REMATAR a los enemigos del suelo con un
movimiento especial, aunque quedamos al descubierto.

LOS ENEMIGOS FINALES, como el troll o la catapulta, no
suponen un gran problema, pese a su terrible aspecto.

AL TERMINAR EL JUEGO

€= LEGOLAS

ESTE GUERRERO ELFO es un
experto en el tiro con arco,
aunque en el juego nos resultan
mucho mas Utiles sus dos
espadas cortas.

e

Ao

siones, como proteger a los
miembros de la comunidad o
destruir una catapulta, que nos
meten atin més en la historia.
Por supuesto, todo esto esta
apoyado sobre unos graficos fo-
torrealistas que quitan el hipo,
tanto por su parecido con los ac-
tores y las localizaciones que vi-
mos en el cine, como por la can-
tidad de guerreros que podemos
ver a la vez en la pantalla. Y en-
cima la miisica es la misma que

LOS COMBOS PERFECTOS se premian con experiencia y
con un estado de “furia” en el que somos mas efectivos.

EN EL AGUA, tanto nosotros como nuestros enemigos
nos movemaos con mayor dificultad. {Salid lo antes posible!

Howard Shore compuso para la
peli y que se llevé un Oscar en la
edicién del afio pasado, jy el do-
blaje también estd realizado por
los mismos actores de la peli!

=< TRAS HABERNOS ACABADO
EL JUEGO con los tres persona-
jes, algo que no es nada compli-
cado, nos hemos quedado con
una sensacién agridulce. La peli
nos gusté tanto, que nos “flipa-
mos” cada vez que cogemos el




LAS ANIMACIONES DE COMBATE son muy suaves, y estan
sacadas directamente de las que aparecen en las peliculas.

mando y nos ponemos a pelear,
pero la verdad es que la licencia
podia haber dado mucho més de
sf. Y los extras, aunque incluyen
un personaje y cuatro niveles
ocultos, tampoco duran mucho.

En fin, que «Las Dos Torres» es
un gran juego, con el que se pue-
den pasar ratos alucinantes por
su capacidad para sumergirnos
en el universo de la pelicula, pe-
ro con més profundidad y dura-
cién habria sido la bomba.

&

«LAS DOS TORRES» OFRECE ACCION CON
UN APARTADO VISUAL IMPRESIONANTE H

que hubiera m
r res jugadares simu

LAS ARMAS ESPECIALES se pueden encontrar en la tienda,
y tienen poderes como incendiar a los enemigos heridos.

EL ULTIMO NIVEL
consiste en defender
la puerta de una
fortaleza frente a una
enorme avalancha de
enemigos. A veces
aparecen tantos
orcos en pantalla, que
resulta casi imposible
saber en qué lugar
nos encontramos.

B GRAFICOS Las animaciones y, sobre todo,

las caras de los protagonistas parecen sacadas de
las peliculas. Los escenarios son algo reducidos.

DE LA PELI
AL JUEGO

La fusidn entre la pelicula
y el juego es sorprendente.
Nada mas comenzar a

jugar podemos disfrutar de

una intro cinematografica
que nos introduce en la
batalla entre Sauron y los
pueblos libres de la Tierra
Media (la misma que
aparece al principio de la
primera pelicula). A partir
de ahi, todos los niveles
siguen la misma linea:

LOS ViDEOS DE LA PELICULA a
antalla completa y con calidad
VD nos meten en situacion.

LAS SECUENCIAS realizadas
con el motor del juego enlazan
con el Gltimo segundo de video.

LOS NIVELES se desarrollan
justo después, y nos dan la
sensacion de estar en la peli.

valoracion

‘No hay duda de que EA ha
hecho una gran adaptacian de
la pelicula. Las secuencias de

H SONIDO La banda sonora es de Oscar,
y los efectos de sonido también tienen un nivel
sobresaliente, El doblaje al castellano, genial.

accion son muy espectaculares,
y con paca practica se pueden
ejecutar los combos mas
complicades. 5in embargo,

B DURACION Se puede jugar con tres

personajes distintos, pero el desarrollo no cambia,

y ademas resulta excesivamente facil pasarselo.

se echa en falta algo mas de
profundidad en el desarrolio,
que se limita a combatir con
sencillas combinaciones de

B DIVERSION La facilidad de control y una
muy buena ambientacién son los puntos fuertes
de un desarrollo que resulta algo monétano.

botones. Yamos. que el atractivo
de este beat“em up depende
principalmente de lo fanaticos

PUNTUACION 80 5anas que tengals de ver algo

FINAL

de la peli gue seals. y de (as

de I3 sequnda antes que ;sady
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UNA AVENTURA “DE LIBRO”

LA COMUNIDAD
DEL ANILLO

Si leer un “tocho”

de 900 paginas no
os parece suficiente
aventura ;que tal
“vivir’ el viaje de
Frodo? Por suerte,
ahora las parrafadas
se han sustituido por
puzzles y numerosos
enfrentamientos.

94 HC

M EL LIBRO MAS CONOCIDO
DE TOLKIEN, “El Sefior de los
Anillos”, se ha puesto de moda
gracias al estreno de la pelicula,
hace casi un afio. Y claro, aun-
que en esencia la historia es la
misma, las pequenias diferencias
entre la novela y el film son sufi-
cientes como para gue nos en-
contremos con un segundo juego
que, esta vez si, se trata de una
clasica aventura de accién en
tercera persona. Ademas de con-

trolar al hobbit Frodo, las distin-
tas fases nos ponen en el papel
de Aragorn, el guerrero, y Gan-
dalf, el mago, cada uno con sus
caracteristicas propias, pero un
mismo objetivo: llegar a Mordor
para destruir el Anillo Unico.

=EL DESARROLLO NOS LLEVA
POR 14 LUGARES de la Tierra
Media, mientras cumplimos infi-
nidad de pequefias misiones
(bastantes mas en la versién de

ESTA AVENTURA nos
lleva por los parajes
mas espectaculares
del libro, como las
minas de Moria,
mientras resolvemos
pequefios puzzles y
combatimos contra
las horribles bestias
que lidera Sauren.

“%

Xbox) que pueden ser obligato-
rias u opcionales. Por ejemplo,
en la Comarca, nada mas co-
menzar, podemos detenernos a
ayudar a nuestros vecinos en sus
tareas cotidianas mientras inten-
tamos escapar de los jinetes ne-
gros. Pero no penséis que hace-
mos estos favores “por amor al
arte”, ya que cada misién cum-
plida nos dard un poco mas de
pureza para poder utilizar el
Anillo Unico y hacernos invisi-




LA AMBIENTACION ES TOTAL gracias al comportamiento
de los persenajes secundarios, con los que podemos hablar,

bles. Precisamente, el uso del
Anillo es una de las caracteris-
ticas especiales de Frodo, que es
todo un experto en pasar desa-
percibido, mientras que Aragorn
se encarga de “dar lefia” y Gan-
dalf es el tinico que puede utili-
zar la magia. Asi que, depen-
diendo del personaje que con-
trolemos, en cada escenario dis-
frutamos de un estilo de juego
diferente. Pero, sea quien sea
nuestro protagonista, podéis

{1

LOS COMBATES

son una parte

fundamental del
juego, sobre todo en
los niveles en que
llevamos a Aragorn.

A

’ 1. FRODO

apostar el dichoso anillo a que
no se separa un milimetro de las
aventuras que ya hemos lefdo.

-»LA FIDELIDAD A LA NOVELA
ES TAN ALTA, que incluso hay
dialogos que se repiten al pie de
la letra. Pero ahi no acaba la co-
sa. Otro de los detalles que nos
dan idea de la cantidad de ele-
mentos que se han adaptado

es la participacién de los
otros miembros de la co-

2. ARAGORN

3. GANDALF

i pu'e&b lanzar
hechizos de atague, de
defensa o de curacidn.

LOS ENEMIGOS FINALES son los mismos que aparecen en
el libro, como el enorme Kraken a las puertas de Moria.

>

EL PODER
DEL ANILLO

Frodo puede utilizar el
poder del Anillo Unico para
salir de las situaciones mas
comprometidas, pero cada
vez que se lo pone pierde
un poco de pureza. Si lo
usa demasiado, morira:

DETECTA LUGARES OCULTOS y
se pone a girar como loce cuando
nos acercamas a un secreto.

NOS VUELVE INVISIBLES cada
vez que nos lo ponemos, aunque
también nos corrompe.




MISIONES
DE LEYENDA

Nuestra misién principal
consiste en destruir el
Anillo Unico en el Monte
del Destino, pero esta
salpicada por un monton
de objetivos secundarios
(casi todos opcionales) que
le dan mas profundidad.
Existen misiones de varios
tipos por todo el juego:

EL CONCILIO DE ELROND es una pequefa fase que nos LOS ORCOS son los enemigos més' numerosos. Ademas de
permite conccer a los distintos miembros de la comunidad. atacarnos con sus espadas, también nos lanzan piedras.

TAREAS OPCIONALES, que estan
formadas por varios objetivos y
que vamos apuntando de forma
automatica en nuestro diario.

FRODO BOLSON esta acompafiado en todo momento por su LOS ESCENARIOS son muy amplios, y ademés pasan del dia
fiel amigo Sam Gamyi y por sus primas Merry y Pippin a la noche dependiendo de nuestra mision.

PASAR DESAPERCIBIDO al lado

de los jinetes negros es una de

las misiones que Frodo debe

cumplir repetidas veces.

EL ARMA SECUNDARIA

Choose a password
€ Edro, Annon, § Mellon,
# Open, Open, § tdro, Open

RESOLVER PUZZLES clasicos,
que consisten en arrastrar

bloques, activar interruptores
c incluso recordar un hechizo.

NUESTRO VEREDICTO PS2 : munidad, con los que lucha-

A B RN B GRAFICOS Las animaciones de combate : . 0 mos codo con codo un par de ve-
FICHENREHNESEREEN  son muy espectaculares, pero los modelos g liqui i an p ces. Y todo respaldado por un

FEEELBRCIENW BTN (especialmente Frodo) no estan tan “currados”. 5
Cry» o cualquiera - - apartado técnico bastante nota-
Je los dos capitulos H SONIDO Tanto las melodias como el doblaje esa  apartado tecnice i bl ] d dicefi

de «Onimusha» son lincluso los efectos de sonido “silvestres”] nos na g ! e, en el que estaca un diseno
grandes aventuras hacen viajar a la Tierra Media que describe el libro. Ly del A l de IOS personajes, "SOSpEChOS&-

e ademas] i”“ WA W DURACION Las misiones secundarias, SRS mente” parecido aldela peIi.
SUpETiores enisus aunque haya menos que en Xbox, consiguen :

apartados lethns, B mantenernos entretenidos durante mucho tiempa.
Pero la alternativa mas

EEMOCC AN B DIVERSION La variedad de los tres oma {2 0l n o lo 1 = :/LIBRO O PELICULA? Esta
Torres», que repite personajes y el genial argumento que le sirve de bate - | claro que «La Comunidad del
argumento y es mas hilo conductor nos han tenido muuuuy “pillados . al : ¢ <

Anillo» es una gran aventura que

espectacular, aungue e = | N ; 1 |
ESunIbealy LD PUNTUAFIC'I‘RE 80 e e dejar4 satisfechos a todos los se-

| menos profundo 4 . . L.
guidores de la historia original,




LA TIERRA MEDIA es
un mundo plagado de
monstruos y tesoros,
y el juego se ajusta
perfectamente a la
descripcion del libro.
Los trolls son un
peligro aunque
vayamas en grupo.

B ESTE JUEGO CONVIERTE EL LIBRO DE
TOLKIEN EN UNA AVENTURA CLASICA N

EL BALROG es una bestia del mundo antiguo a la que
Gandalf se tiene que enfrentar cerca del final del juego.

pero a nosotros no nos resulta
tan atractivo visualmente como
el juego de Electronic Arts. Si
nos dais a elegir, nos quedamos
con el apartado técnico de «Las
Dos Torres» (el juego de la peli-
cula) y con el desarrollo de este
DVD de Vivendi, bastante mas
largo y variado. Eso si, seguro
que con cualquiera de los dos os
sentiréis como si vosotros mis-
mos viajaseis por la Tierra Media
metidos en la piel de Frodo.

=
le dan profundidad a (2 aventura.

m0s fia parecido gue tenga ninguna
caracteristica digna de destacar.

i Iumndealms
\gu\aks,queno“s hacen dar weltas

uscando de un lado para otro.

Los ENEMIGOS TAMBIEN TIENEN HABILIDADES, algunas
tan "guays” como aparecer subitamente detras nuestro.

Iﬂmm
gue ademas de ser muy Aumerosas

B GRAFICOS Los escenarios son enormes
y los personajes estén hien medelados, aungue
les fallan las expresiones de las caras.

IGUAL QUE
ENEL LIBRO

Para conseguir una
adaptacion exacta de la
novela, Vivendi ha contado
con la colaboracion de
Tolkien Enterprises, la
empresa que se encarga
de controlar todas las
versiones de la historia.
Ademas del disefio de
los escenarios y del trato
de los personajes, hay
otros recursos que nos
recuerdan al libro:

LAS SECUENCIAS FMV recrean
las partes més espectaculares,
como la aparicién de los nazgul.

LOS VIDEOS EN TIEMPO REAL
enlazan con el principio de cada
fase y nos sitGan en la historia.

LAS CONVERSACIONES de los
personajes estan sacadas
literalmente del libro de Tolkien.

_VALORACION

| la pelicula, «La Comunidad del

B SONIDO La misica encaja a la perfeccién
con los diferentes ambientes, y encima los didlogos
Ino muy numerosos] estén doblados al castellano.

«Silent Hill 2; lnner
Fears» y,

| protagoenistas y la cantidad de

] DUHACION Gracias a las misiones
secundarias y a las zonas ocultas, resulta casi
tan largo como la navela, aunque no hay extras.

| el primer momente, y ademias
| laambientacion es perfecta

de fantasia dele\ sal,
«La Comunidad del
Anillo» es la maJ or:

B DIVERSION su ambientacién “novelesca”

y la mezcla de géneros hacen de esta aventura un

| que aparecen en el librall Eso

Aungue no tiene el glamour de

Anitlo» es una genial adaptacion
del primero de los libros de
JRR Tolkien. Las diferencias
entre lps tres personales

"misiones que podemos cumplir
consiguen engancharaos desde

[jincluso tiene las canciones

) imprescindible para fans de la espada y brujeria. Bleﬁhaxt;:s en faita atgunas
de pocova a Flegar mejoras tecnicas que (e
«Morrowind» para PUNTUACION hutneran F!ﬂ'ﬁ_{lﬂﬂ convertirse
competi con el FINAL awaeem )
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:ESTO Si QUE ES UN RALLY!

COLIN
MCRAE 3.0

Decidle al profesor
de la autoescuela
que lo dejais. El tio
se esfuerzay no lo
hace mal, pero es
que ahora vais a
poder conducir junto
a todo un campeon
del Campeonato

del Mundo de Rally.

98 HC

B LA CLAVE DEL EXITO DE ES-
TA SAGA DE RALLY siempre ha
sido su gran realismo, por enci-
ma del que ofrecen otras como
«V-Rally» 0 «WRC», y la gran
apuesta de esta tercera entrega
sigue siendo hacernos sentir co-
mo un piloto del mundial.

Para empezar, disponemos de
16 coches (también hay varios
ocultos), todos con una cantidad
de detalles impresionante, aun-
que se lleva la palma el Ford Fo-

cus RS WRC 2002. Este “buga”
es el gran protagonista del juego
(junto a Colin McRae y su copi-
loto Nicky Grist, claro) y, de he-
cho, es el inico que podemos es-
coger en el modo principal, un
Campeonato por puntos que se
desarrolla a lo largo de 8 paises.

¢Y qué pasa con los otros? Na-
da, que si queréis pilotarlos, y
sorprenderos de paso con sus
marcadas diferencias en el con-
trol, os tendréis que conformar

—— SR

EL REALISMO en
el control forma
parte de la gran
apuesta con la
que Coliny su
Focus os van a
hacer sentir
como si fuerais
auténticos pilotos
de Rally. Osva a
tecar medir hasta
el menor roce del
volante, chavales.

hama 0 €
in . EMPEZAR EL RALLY . FAOUAR LOS Civ
ALY

" T—— "

con conducirlos en el modo de
carreras simples o en el multiju-
gador (para dos personas en
PS2, y hasta cuatro en Xbox).

> PERO LO MAS IMPORTANTE
DE «COLIN McRAE 3.0» es que
extiende ese realismo a todos los
aspectos del juego, razén por la
cual se mantiene el sistema de
carreras con un solo coche en ca-
da tramo (gana el que haga me-
jores tiempos, pero no corremos




COLIN, NO
ESTAS SOLO

Aunque el Focus es el coche
principal del juego, si jugais
carreras individuales podéis
conducir otros 15 coches
divididos en 2 categorias:

TODOS LOS COCHES
estan recreados con
una apabullante
cantidad de detalles,
son deformables al S8
100%, y se pueden
perder todo tipo de
piezas. Eso si, si os
cargais 531 coche, se
acabo la carrera. 2WD: Los vehiculos de traccion
delantera son mas ligeros y
rapidos, pero a veces resulta
muy facil perder la estabilidad.

-

4WD: La traccion a las cuatro
ruedas permite un gran control
del coche y mayor potencia, pero
pesan mas y corren algo menos.

LOS CIRCUITOS son muy variados, y como muestra, aqui DOMINAR LOS DERRAPES y seguir las indicaciones que nos
tenéis un circuito cerrado nocturno en medio de una ciudad.  da el copiloto son las claves para hacer buenos tiempos.

1. ANTES DE CORRER

2. PODEMOS CONFIGURAR

3. EN EL CAMPEONATO

]
FIS . SUSPENSION . S TEERMG . BH0K . BRexes . crm
ANEY TRLETRLI

junto a los rivales). Esto nos per- niebla, derrapes... jhay que ir al

mite concentrarnos de lleno en  100% para hacer un buen tiem-

la conduccién, lo cual no viene po! Eso si, tras los inevitables e

nada mal, porque aunque el con- “desastres” de las primeras ho- - A

trol de los coches es apasionante, ras, en las que os iréis a la cune- y /d&

no esté al alcance de cualquiera. ta en cada curva, os aseguramos o 09
Las reacciones de los coches que el pilotaje se convertird en y

son absolutamente reales, y los una experiencia alucinante.

movimientos se ven afectados

por la superficie sobre la que co-

rremos (asfalto, tierra, gravilla,

nieve, hielo, mixto, etc.), asi co-

mo por los baches, rocas, lluvia,




|
j
!
!
|
|
!

' w Colin McRae 3.0

CATSEYE: 48

LA VISTA INTERIOR nos ofrece unos detalles tan geniales
como las gotas de lluvia que salpican lz luna delantera.

Eso nos lleva a hablar de los
graficos, ya que los coches cuen-
tan con 16.000 poligonos (veinte
veces més que en la entrega an-
terior) y decenas de detalles, y
los escenarios, si bien a veces su-
fren algo de “popping”, en gene-
ral est4dn muy bien realizados.

¢Qué le falta para ser el juego
de rally perfecto? Sélo algiin mo-
do adicional, y que nos dejara ju-
gar el Campeonato con otros co-
ches. Por lo demds, jchapeau!

100 HC

H «COLIN 3.0» OFRECE UN CONTROL MUY
REALISTA Y UNOS GRAFICOS DE LUJO B

EL MULTIJUGADOR permite 2 perscnas en PS2 y cuatro en
Xbex, perdiendo sdlo un poco de detalle en los escenarios.

BLOS espech
enel maﬂehdméteweﬁmim que
‘han quedads cas\, cas! perfectos.

lo peor

'MLA ESCASEZ DE MODOS,
‘camparado con sus competidares
en cualquiers de las dos consolas.
W EL FOAD FOCUS es el dnico

cipal. (Queremos lmdamas!

mthaq,ﬁepndmms usaren el mado

LOS QUE PREFIRAIS
EL CONTROL ARCADE
os vais a encontrar
con que aqui no basta
con girar el joystick
para tomar una curva.
Hay que preparar la
posicidn, frenar, tirar
de freno de mano,

un contravelante... y
rezar para no salirse.

B GRAFICOS Los coches son casi perfectos,
y los escenarios rayan a gran altura, aunque en
algunaos os encontraréis un inesperado "popping”.

LA TECNICA
ES LA CLAVE

Aunque pueda parecer
obvio, en «Colin 3.0» se
nota mucho el correr sobre
una superficie u otra, y no
en todos los juegos queda
tan realista. Si queréis, !
podéis preocuparos de
cambiar los neumaticos
para que os ayuden a no
perder el control, pero la
clave para dominar todos
los terrenos esté en las
técnicas de conduccidn:

EN ASFALTO hay que abusar
un poco del freno de manao, pero
el coche traza bien las curvas.

SOBRE NIEVE hay que extremar
el cuidado, y adelantarse a las
curvas para no salirse siempre.

SOBRE TIERRA debéis utilizar
todos vuestros recursos: freno,
derrape, acelerador y volante.

_valoracion

«Colin McRae 3.0» es uno de
es05 juegos pensados para los
autenticos fanaticos de algin

B SONIDO Tiene la voz doblada del copiloto

de Colin McRae, y los efectos [con Dolby Pro Logic

Il en PS2y Dolby 5.1 en Xbox) son espectaculares.

geners, en este ¢asa los rallys.
Sios mola conducir, os gusta |
disponer de modelss reales con
todas las epciones técnicas y

B DURACION La dificultad del control hace
que el modo Campeonato dure mucho, pero tras
eso, aparte del multijugador no hay mucho mas.

hasta el ultimo detalle grafico,
entances esle juego es lo gue
estabais sonando. EL anico
“pero” que se le puede paner

H DIVERSION A poco gue os guste conducir
un coche vais a alucinar, pues aunque se compite
en solitario, el pilotaje es simplemente increible.

es que limite su modo de juego
~principal al Ford Focus de Cotin
McRae lla licencia obliga. ],

PUNTUACION 92 es tan alucinante quevais

perc aun con esas, conducirlo

2 flipar como con ningdn etre.




Su nombre es Sam Fisher.

El Gobierno Americano nunca
reconocera su existencia.

TomClaney's
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UNOS SUSTOS “HISTORICOS”

- ETERNAL
DARKNESS

Vuestra novia se
crée gue sois muy
valientes, ;verdad?
Pues sera mejor que
NO 0s vea jugar a
esta aventura con la
luz apagada. Seguro
gue se sorprenderia
al descubrir que
temblais de miedo.

102 HC

BEN ESTA ABSORBENTE Y
TERRORiIFICA AVENTURA nos
ponemos en el papel protagonis-
ta de Alexandra Roivas, una va-
liente estudiante cuyo abuelo “la
palma” en su mansién de Rhode
Island en oscuras circunstancias.

Ahora nos toca investigar la ca-
sa en busca de pistas que nos
ayuden a desvelar el caso, y todo
parece indicar que el responsa-
ble de este lio es un viejo libro ti-
tulado “Eternal Darkness”. ¢{Cé-

mo que un libro!? Pues si, chava-
lotes, v encima 11 de sus paginas
se han extraviado por la man-
sién de nuestro abuelo. La clave
estd en que se corresponden con
distintos capitulos del libro, v
también hacen las veces de “bi-
llete de entrada” a fases ambien-
tadas en una época determinada
de la Historia, desde el Imperio
Romano hasta nuestros dias. En
ellas ya no controlamos a Alex,
sino a diferentes personajes con

LUCHAR CONTRA
BICHOS tan feos
como los de esta
imagen, es sélo
una de las tareas
de esta aventura.
Ademads, también
debemos resolver
un buen monton
de puzzles e
investigar a fondo
los escenarios en
busca de objetos.

los que debemos investigar a
fondo los escenarios en busca de
ftems que nos ayuden a avanzar
en la aventura. Pero, obviamen-
te, aqui no todo es un viaje pla-
centero por la Historia, porque
nos las vemos con hordas de
monstruosas criaturas que in-
tentan jorobarnos a toda costa.
Para combatir a tanto bicho
contamos con una buena colec-
cién de armas que varfan segin
la época en la que nos encontre-




ESTE ENEMIGO GIGANTE nos pondra las cosas dificiles en
la parte final del juego. Para vencerle hay que usar magias.

mos, y, lo que es més importan-
te, con hechizos mégicos que va-
mos aprendiendo poco a poco.

< RESOLVER UN BUEN MON-
TON DE PUZZLES es otra de las
tareas que debemos hacer para
llegar al final de «Eternal Dark-
ness». Hay una buena coleccién
de ellos y, aunque al principio
son bastante asequibles, segtin se
desarrolla la aventura van au-
mentando progresivamente su

dificultad. Esta irresistible mez-
cla entre accién y puzzles le da al
desarrollo una jugabilidad rica y
variada, que hace que no poda-
mos soltar el mando hasta que
desentrafiemos el misterio que
rodea al dichoso libro, resolva-
mos el asesinato de nuestro
abuelo... jy el de Kennedy si ha-
ce falta! Y no os preocupéis por
su duracién: tenéis mas de 20
horas de juego por delante, supo-
niendo que no os quedéis

TUS ALIADOS
LOS HECHIZOS

Aparte de las armas, los
personajes cuentan con
otro aliado para deshacerse
de los bichejos y resolver
algunos puzzles: la magia.

(8
LA CUIDADISIMA
AMBIENTACION de
los capitulos hace gque
nos metamos de lleno
en la aventura. Seguro
que no parais de jugar
hasta que descubrais
la verdad que se
esconde detras de

todo este misterio. HAY DOCE ENCANTAMIENTOS

diferentes que podemos
conjurar: recuperar salud,
lanzar rayos, encantar armas...

ALGUNOS PUZZLES requieren de
uno o varios de estos conjuros
para ser resueltos. Y ojo, que los
hay dificilillos...

LAS SECUENCIAS DE VIDEO van desentraiiando poco a poco
la elaborada trama del juego. Su calidad es muy alta.

ESTE VALEROS0 MUCHACHO maneja la
espada como los angeles. Es el tercer

personaje que controlamos en el juege,
y su capitulo es un de los mas sencillos

de completar. Pero no os confieis, que
luego la cosa se complica que da gusto,..




- m Eternal Darkness

{ME VOY A
VOLVER LOCO!

Uno de los atractivos del
juego es que los personajes
tienen un medidor de su
salud mental que baja con
los sustos, hasta el punto
de que llegan a sufrir todo
tipo de alucinaciones.

A VECES PIERDEN LA CABEZA,
y se ponen a filosofar en plan
Hamlet sobre su existencia.

OTRAS VECES GRITAN como
ninos presos del panico. jMirad
qué paliduche esta Anthony!

SI LA LOCURA AVANZA, llegan a
creer que su CUerpo se
despedaza.

GameCube

CONVERTIRNOS EN BEBES o en vejestorios son los ataques
favoritos de este mago, que disfruta ocultdndose en cofres.

CONGELAR A LOS MALOS es una buena técnica si nos
molestan demasiado. Asi se estaran quietos un buen rato.

ZOMBIS, ESQUELETOS
0 FEOS MONSTRUDS

adet
e 0jos, po
de que siempre sat
.6:3:!9 0s encontrais.

atascados en al-

gin puzzle, y ade-

mas tendréis que acabaros el jue-

go al menos tres veces para
presenciar el verdadero final.

LA AMBIENTACION MERECE
SER DESTACADA v, de hecho, se
trata de una de las mejores que
recordamos en los tiltimos tiem-
pos. Los variados escenarios
(una siniestra catedral francesa
en los tiempos de la Inquisicién,

ESTE LUGAR es una especie de dimensién atemporal donde
recuperamos energia, salud mental y poder magico.

LOS ESQUELETOS CAEN si les damos bien fuerte, pero no
tengais escripulos y rematadlos cuando estén en el suelo.

un antiguo y laberintico templo
subterraneo...) han sido recrea-
dos en exquisitas 3D, y estdn
aderezados con efectos graficos
de tiltima generacién de gran ca-
lidad, como efectos de luces y
sombras dindmicos, o niebla vo-
lumétrica. {Y no os perdais las
expresiones faciales de los perso-
najes segun se vuelven majaras!
El sonido también ayuda a po-
nernos los pelos como escarpias,
pues a las ya de por si inquietan-




LA BATALLA ENTRE EL BIEN Y EL MAL nos llevard a
distintas épocas: desde el Imperio Romano a la actualidad.

tes melodias se unen toda clase
de sollozos, lloros y lamentos
que no dejan de escucharse. Pa-
ra rizar el rizo, podemos jugar
utilizando el sistema Dolby Pro
Logic 2, que nos garantiza una
calidad de sonido excepcional.
¢Se puede pedir més? Creemos
que no mucho, y de hecho «Eter-
nal Darkness» es una de las me-
jores aventuras disponibles para
cualquier consola, pero ¢tenéis el
valor suficiente para jugarla?

B MIEDO, AVENTURAS Y SUSPENSE ES LO
QUE NOS ESPERA EN ESTE GENIAL JUEGO B

LA MANSION DE
RHODE ISLAND es el
lugar desde el que
viajamos a las demas
fases. Tenemos que
investigarla a fondo
para encontrar las
hojas del libro, pero
no os confiéis, porque
aqui también hay
mucho “tomate”.

ALGUNAS ESCENAS Y DECORADOS tienen un alto contenido
de “gore”, por lo que el juego no es apto para menores.

DESFILE DE
PERSONAJES

A lo largo de la aventura
controlamos a un total de
12 personajes diferentes:
a Alex en la mansidn, y a
un protagonista diferente
por cada capitulo histérico
en el que entramos. Y los
hay de todo tipo: médicos,
bomberos, aventureros al
mas puro estilo Indiana
Jones... De todos ellos, los
que mas nos han gustado
han sido los siguientes:

ANTHONY es un monaguillo que
debe llevar un recado urgente a
un obispo, perc algo sale mal...

MAXIMILLIAN ROIVAS es un
médico alge “pirado”. Acaba
en un manicomio, el pobre.

LUTHER es un cura que visita
una siniestra catedral gética
en tiempos de la Inquisicion.

-
valoracion
lo mejor a'ternaﬂ\fas B GRAFICOS Lo mas llamativo son los «Eternal Darkness» es una
) escenarios 30 y los consequidos efectos de luces ¢ ™ aventura completisima, cargada
L ARGYREN el y sombras. Los personajes son algo poligonales. de terror y suspense, gue ofrece
viajar en el tiempo constanfemente. una mecanica de juego tan
B LOS PUETLES, muy abundantes ] _SON‘DO Eltitulo emplea la ’tecno{ogl"a Pro variada como absorbente: viajes
y tremendamente variades. Lagic 2 para crear una ambientacidn de pelicula. a distintas épocas de la Historia,
i - Lastima que los dilogos no estén doblados. bates contra horribles
sencillamente sobresaliente. = H DURACION Lz aventura os durard un criaturas, magia y resolucion de
iy ; i ; puzzles Ademas, la aventura os
l minimo de 20 horas. Y si queréis ver un final s mantendraacupades duraite
0 peor alternativo, tendréis que acabéroslo tres veces. o il i i oi\ues
B LA DiFFCULYAD en (2 parte final 9 H DIVERSION Poder viajar a diferentes aparte de un aivel de dificiiad
del juego. Algunas puzzles pueden momentos de la Historia y controlar a una docena bien ajustado, es necesario
provocaros serios dolares de cabeza, de personajes diferentes es realmente sugerente. acabarse el Juego por hhmtem's
B MO PODER SALVAR (a partida tres veces para presenciar el
et los momentos mas Inoportunos. PUNTUAC'ON final "bueno”. El complementa
\‘ FINA ide3l para «Resident Evils. /
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EL FUTBOL MAS COMPLETO

FIFA 2003

Ya es hora de que juguéis un partido de futbol contra los
mejores futbolistas del mundo. Y tranquilos, que no tenéis
ni que calzaros las botas. jBasta con que cojais un mando!

¥ LA SAGA DE SIMULADORES
DE FUTBOL MAS CONOCIDA
del mundo consolero (lleva con
nosotros desde hace casi una dé-
cada) regresa a las consolas de
128 bits con aires renovados, pe-
ro conservando las sefias de
identidad que han hecho grande
a la serie. Asi, el juego sigue te-
niendo la licencia oficial de la
FIFA, lo que ha permitido a los
programadores incluir la friolera
de 14 de las ligas mas importan-
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tes del mundo, con la espafiola al
frente, 350 equipos y més de
10.000 jugadores reales, por no
hablar de las 40 selecciones in-
ternacionales mas representati-
vas del planeta. {Y con todas las
equipaciones oficiales!

Por su parte los modos nos
ofrecen muchas posibilidades:
jugar un partido amistoso, una
liga completa, torneos de todo ti-
po o incluso competiciones per-
sonalizadas. Y encima en todas

ellas se nos permite participar
con nuestros colegas si quere-
mos (cuatro jugadores en las ver-
siones para Xbox y GC, y hasta
ocho en la versién para PS2).

< PERO ES LA SIMULACION DE
ESTA NUEVA ENTREGA la que
nos ha dejado flipados compa-
réandola con las anteriores ver-
siones. El sistema de control ha
sido retocado para hacerlo mu-
cho més cémodo e intuitivo, y

ESTE COMPLETO
SIMULADOR DE
FUTBOL nos frece

un amplisimo abanico
de opciones de juego

un control fiable y acil
de asimilar y todos los
nombres reales de los
jugadores, asi como de
los equxpos y estadios

Eiigatu catilo de ega
1 Opstenes da Bmslacion
. Opaoms: du Arcrds
Dpdiones por defocta para UM YD TACTICO ¥ IWTBTUD

ademds se ha afiadido el llama-
do “Freestyle Control”, con el
que podemos hacer diferentes ti-
pos de regates usando el stick
analégico derecho.

Esto da como resultado una ju-
gabilidad sensacional, ya que es
posible practicar el estilo de fut-
bol que nos mole -jugar por las
bandas, “fiitbol control”, pelota-
zos a la frontal del 4rea contra-
ria, etc- sin que eso suponga un
nivel de exigencia demasiado al-




PODEMOS SEGUIR LOS PARTIDOS casi desde cualquier
posicién, pero las cdmaras mas alejadas son mas jugables.

w

/
-,

to. Ademas, el realismo de los
partidos ha subido muchos ente-
ros, y ahora las jugadas son tre-
mendamente fluidas, la inteli-
gencia artificial de los jugadores
estd muy bien ajustada y hasta
los porteros, que flojeaban en
entregas anteriores, demuestran
sus buenos reflejos. Una pasada.

LA PARCELA TECNICA ESTA
MUY BIEN CUIDADA, y sobresa-
len el buen modelado de los ju-

3=

gadores (los més importantes de
cada equipo son perfectamente
reconocibles), el impresionante
aspecto de los estadios (de los es-
pafioles, reconoceréis a la prime-
ra el Bernabéu, el Camp Nou y
Mestalla), y las suaves animacio-
nes de los futbolistas. No en va-
no, los elegidos para realizar la
captura de movimientos del jue-
go han sido tres estrellas mun-
diales como Roberto Carlos,
Edgar Davids y Ryan Giggs.

LOS TORNEOS

En «FIFA 2003» es posible
participar en un montén
de competiciones, para
uno o varios jugadores. De
todas, a nosotros las que
mas nos gustan son éstas:

EL REALISMO esta
presente en cada
encuentro y nos
podemos “marcar”
Jugadas tan
alucinantes como
esta de Andrei
Shevchenko.

¢Acabard en gol? LA LIGA ESPAROLA espafiola

es nuestra competicion favorita,
pero también estan la inglesa, la
italiana y otras hasta sumar 14.

EL TORNEO PERSONALIZADO
es el indicado para los més
sibaritas. Podéis configurar la
campeticion a vuestro gusto.

LOS LANZAMIENTOS a balén parado nos permiten ajustar
la potencia, la colocacidn y hasta el efecto del disparo.

1. {ARCADE 0 SIMULACION?
2. LOS EQUIPOS Y SELECCIONES

3. LAS JUGADAS

R. CARLOS =)

EL LATERAL ZURDO DEL REAL MADRID

es uno de los tres futholistas que EA Sports
ha fichado para aparecer en la carétula de
«FIFA 2003». Las otras dos figuras son Ryan
Giggs. la estrella del Manchester United,

y Edgar Davids, el jugador de la Juve que
siempre juega con gafas de proteccion,




GRACIAS AL “"FREESTYLE CONTROL" podemos realizar un
montdn de movimientos y regates con el joystick derecho.

La guinda a esta magnifica
ambientacién la pone un aparta-
do sonoro excelente, que ademas
de los gritos de las hinchadas, in-
cluye los geniales comentarios
de Manolo Lama y Paco Gonza-
lez, que parecen sacados literal-
mente de la radio. Todo este ci-
mulo de virtudes convierten a
este nuevo «FIFA» en el juego
més completo del mercado, un
titulo ideal para los que disfrutan
con el buen fatbol.
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B «FIFA 2003» SIMULA CON UN REALISMO
TOTAL CUALQUIER ASPECTO DEL FUTBOL B

innumerab
juego

AL DISPARAR A PUERTA, una barra de energia sirve para
ajustar la potencia de nuestro tiro. jNo falles ésta, Correa!

LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL de los
jugadores esta bien
ajustada. Lo notaréis
especialmente
cuando intentéis
regatear a un
contrario o marcar
un gol No es facil.

:ESTO Si QUE
ES REALISMO!

Si por algo destaca este
completisimo simulador
del deporte rey es por
atesorar un nivel de
realismo sin precedentes
en todos sus apartados.
¢Qué no nos creéis? Pues
echad un vistazo a las
siguientes pantallas y
luego nos contais...

LOS MEJORES JUGADORES de
cada club estdn recreados con
un realismo total. {Les ha dado

tiempo a incluir a2 Ronaldo!

LOS 22 ESTADIOS REALES
donde se disputan los partidos
tienen un aspecto inmejorable.
iMirad el ambiente de Mestalla!

CUANDO HAY UN GOL aparece
una panoramica del campo con
el marcador y los escudos de
cada equipo. jComo Canal Plus!

valoracion

B GRAFICOS Los estadios y la presentacion
“televisiva” se salen. Los jugadores son geniales y
s6lo las animaciones podrian ser un pelin mejores.

H SONIDO Las canciones que acompafian
los menus molan, pero los comentarios de Manolo
Lama y Paco Gonzalez son realmente flipantes,

B DURACION La cantidad de torneos en los
que podemos participar son incontables, y encima
estdn las 14 ligas mas importantes del planeta.

H DIVERSION sSu simulacin es realista y
apta para todos los pablicos. Las licencias reales y
su excepcional ambientcién hacen el resto,

X




¢SERA LA PROXIMA CURVA
LO QUE DEBES TEMER?

PlayStation 2

MicraMochines=;

= _

24 MAPAS DIFERENTES 48 COCHES ENTRE LOS POSIBILIDAD DE JUGAR
QUE PODRAS ELEGIR EN MODO BOMBA
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NOVED

| mFUTBOL m KONAMI ® 1 - 8 JUGA

IDEAL PARA
FUTBOLEROS

Este simulador recrea fielmente
todas las facetas de un partido
real, tanto a nivel grafico como
jugable. jA disfrutar, forofos!

1. EL PARTIDO se desarrolla
de forma rapida y fluida.

La perfeccion del control

es fundamental para poder
abrir la defensa contraria
con un pase al hueco asi.

2. LAS ANIMACIONES
son suaves y variadas
Seguro que los mejores
aficionados reconocéis
el estilo de Beckham
sacando esta falta

J. EL REALISMO de
algunas jugadas no deja
de sorprendernos. Esta
imagen podria “colar”
como sacada de la tele

‘

Aungue las licencias no
et punto fuerte de este til
si que cuenta con casi todas

las estrellas del batén gracias

a su acuerdo con la FIFPro.
Que luego jueguen como los
de verdad ya es cosa vuestra.

LA SIMULACION
de este juego es la
mas real y exigente
que encontraréis
en el género. Pero
no os asustéis,
porgue el realismoe
y el espectaculo no
estan peleados.

L8 Beschastnvkh

_——

-3 PlayStation2

ORES CASTELLANO ®59 € (7817 ptas) M T.P. WL

LOS PARTIDOS MAS REALES

R0 EVOLUTION
SOCCER 2

Suena el pitido final y levantais la copa mientras la grada
canta el “We are the champions”... Si se os han saltado
las lagrimas por la emocion, este es vuestro juego.

B DISPUTAR LOS PARTIDOS
MAS REALISTAS es lo que han
buscado siempre los forofos de
esta saga de simulacién futbole-
ra, v eso es lo que encontraran en
su segunda aparicién en PS2.
Disponemos de 56 selecciones,
incluidas todas las del dltimo
Mundial, mas un total de 40 clu-
bes, aunque con nombres ficti-
cios (v bastante ridiculos, por
cierto), que podemos modificar
gracias al editor de equipos. En
cuanto a los jugadores, la
mayoria si son reales (fal-
tan brasilefios y holande-
ses, entre otros), pero
sélo los principales se

.
S
“r

parecen a los de carne y hueso.
Con ellos disputamos campeona-
tos como Mundial, Eurocopa o
torneos personalizados, asi co-
mo una Liga de clubes.

=»CUANDO SALTAMOS AL TE-
RRENO DE JUEGO, destaca la
versatilidad del sistema de cama-
ras, que nos deja apreciar perfec-
tamente, entre otras cosas, las
extraordinaria calidad de las ani-
maciones (forcejeos, regates...).
Adema3s, el desarrollo de los
partidos resulta muy fluido, y la
respuesta de los jugadores al pad
es muy precisa. Pero no esperéis
hacer virguerfas desde el primer




LAS ACCIONES BASICAS (pase, tiro, etc.) son sencillas de
hacer, pero el control esconde infinidad de movimientos.

MARCAR GOL se nos
puede resistir en los
primeros partidos,

y es que este juego
nos exige horas de
practica para poder
dominarlo a fondo.

minuto, porque dominar a tope
todas sus posibilidades (juego al
primer toque, pases al hueco, pa-
redes, etc.) o tan s6lo marcar un
gol exige unas cuantas horas de
practica. Eso si, el juego os sor-
prender4 en cada partido por sus
posibilidades. Es cierto que no
ha cambiado casi nada con res-
pecto al anterior (un aviso para
los que lo tengéis), pero su simu-
lacién sigue siendo tan apasio-
nante... como exigente.

X
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NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

W SU SIMULACION pues es la
mas realista y la que més pone a
prueba {a habilidad del usuario.

B LAS ANIMACIONES estdn tan
logradas que nos hacen creer que
‘estamos ante un partido de verdad

R EL PLANTEL DE EQUIPOS
es escaso, e inexplicablemente
aparecen con nombres que ni

| siquiera se parecen a los reales.

B EL PARECIDO FISICO solo

\alcanza a las “mega-estrellas”

alternativas
Parece que este ano
vamos a asistir a un
nuevo asalto entre (as.
sagas «FIFA» y «Pro
Evolutiom». Los chicos
de Electronic Arts se
han puesto las pilas, y
su «FIFA'2003» es un
juego completamente
renovado, con mejor
ambientacion que
este y un apabullante
catalogo de opciones.
Un escalon por debajo
tendriamos «Esto es
Futbol 2003,

T TSN
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EL SISTEMA DE CAMARAS es espectacular, y nos permite
seguir los partidos como en una retransmision televisiva.

B GRAFICOS Sus animaciones son tan reales
que [os jugadores parecen humanes, aunque podria
haberse mejorado el parecido fisico de algunos.

B SONIDO Los comentaristas intentan darle
“vidilla” a los partidos, pero son desconocidos y no
estdn bien sincronizados con el desarrollo del juego.

B DURACION A pesar de su escasez de
equipos [comparado con sus rivales), su profunda
simulacién consigue enganchar a tope.

B DIVERSION Su simulacién es exigente,
pero profunda y realista como ninguna. Sus
problemas de licencias le hacen perder cierta gracia.

PUNTUACION
FINAL 90

PARA TODOS
LOS GUSTOS

Los modos de juego son
los tipicos en el género.
La novedad mas destacada
respecto a la primera
entrega reside en su
renovada liga de clubes.

LA LIGA MASTER enfrenta a los
40 clubes del juego, divididos en
tres divisiones. Empezamos en
la ultima, pero podemos hacer
fichajes y buscar jugadores
promesa para entrenarlos.

EL MODO ENTRENAMIENTO
nos propone una serie de retos
con los que mejorar nuestra
habilidad en el juego. Regatear
los tipicos pivotes, hacer
ronditos con los compafieros...

de los jugadores
son totalmente
creibles en todo
momento, Durante
los partidos vemos
agarrones dentro
del drea lizquierdal,
los remates mas
espectaculares
[centro] y los indtiles
esfuerzos de los
porteros por evitar
un gol cantado
[derechal.

_valoracion

Konami ha vuetto a aleanzar

una simulacion futholera cuyo
realismo y profundidad parecen
insuperables, gracias a sus
pusibilidades y alimprevisible
desarrallo de los partidos. Eso si,
los problemas con las licencias
juégan en su contra, y quiza no
tados sean capaces de
“perdonarle” cosas come que

el Real Madrid aparezca como
Navarra [, 71, y que no ofrezea
casi ainguna novedad respecto
3 su antecesor En cualquier
«caso, durante los partidos lega
a proporcionar momertos de
fatbal impagables.
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CARRERAS “CHOCANTES”

BURNOUT 2

Si vais a 250 Km/h entre trafico real y en direccion contraria,
so6lo hay dos opciones: o estais como una regadera, o acabais
de conectaros a este emocionante juego de velocidad arcade.

M EL CONCEPTO DE JUEGO DE
LA SAGA «BURNOUT> es toda
una pasada si os gusta disparar
vuestra adrenalina. Se trata de
un juego de velocidad arcade cu-
ya primera parte salié hace mas
de un afio en PS2, y nos pone a
disputar carreras contra tres ve-
hiculos abriéndonos paso a tra-
vés de calles y carreteras repletas
de coches, furgonetas, enormes
trailers, etc. que circulan “inge-
nuamente” en ambos sentidos.
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La emocién esta en que el jue-
go premia nuestras maniobras
mds arriesgadas, como conducir
por el carril contrario, hacer de-
rrapes o rozar a los demas vehi-
culos, rellenando una barra de
turbo que multiplica nuestra ve-
locidad. Por supuesto, en esos
casos el riesgo es mucho mayor,
y a menudo nos pegamos unos
tortazos impresionantes, que po-
demos ver de nuevo en unas cor-
tas y espectaculares repeticiones.

Este planteamiento llama la
atencién de cualquiera, como de
hecho pas6 con el primer «Bur-
nout», y si bien la segunda parte
repite el mismo sistema, el resto
de elementos se han mejorado
hasta los niveles de un “juegazo”.

= PARA COMENZAR REPASAN-
DO LAS OPCIONES, disponemos
de 21 coches inspirados en mo-
delos reales, incluidos los 7 que
ya salfan en el original. Al prin-

SUFRIR UN
ACCIDENTE tan
impresionante
como éste es de
lo mas habitual
en este juego.
La vertiginosa
velocidad de las
carreras, y el
trafico que llena
las carreteras
forman un céctel
muy peligroso.

cipio sélo tenemos 7 disponibles,
pero luego se desbloquean cldsi-
cos de los afios 20 (como los de
los “géngsters”) y de los afios 50,
bélidos de la “Nascar”, “big fo-
ot”, etc. jA cada cual mas rapido!
En cuanto a los circuitos, en to-
tal hay 32, todos muy amplios y
con varios trazados posibles, que
transcurren por 6 localizaciones
de Estados Unidos, como Los
Angeles, las Montafias Rocosas
o un espectacular aeropuerto.




EL REALISMO con el
que estan recreados
los golpes es genial:
la fisica de los
coches al chocar, las
deformaciones de la
chapa, las diversas
piezas que saltan por
los aires...toda un
espectaculo grafico.

LAS CARRERAS transcurren entre el tréfico real, asi que es
aconsejable tener mucho cuidado al llegar a los cruces.

Pero son los modos de juego
los que se llevan la palma: ade-
mas del campeonato principal,
que nos permite desbloquear co-
ches o0 modos especiales, tam-
bién contamos con otros que no
estaban en la primera parte. Hay
una Escuela de Conduccién; el
modo Crash, que consiste en
provocar accidentes adrede para
ganar puntos e incluye una op-
cién para 4 jugadores; el modo
Persecucién, donde vamos tras

un fugitivo en un coche de poli-
cia; un par de Campeonatos
ocultos, y modos para dos juga-
dores simultdneos a pantalla
partida. {Menuda oferta!

= EL APARTADO TECNICO
OFRECE UN GRAN NIVEL, ya
que a los solidos y ultra-detalla-
dos escenarios, se les une una
sensacion de velocidad absoluta-
mente impactante. Y, por su-
puesto, hay que destacar el re- *#

VELOCIDAD
TERMINAL

1

No penséis que, con tantas
‘prisas”, el juego no ofrece

buenos efectos, porque si
que los tiene. ;Y algunos

LOS CIRCUITOS son muy largos, por lo que en ocasiones la
carrera consiste en dar una sola vuelta al trazado.

de ellos son la bombal!

LOS EFECTOS CLASICOS, como
la lluvia, la nieve o los reflejos en
el suelo, estan muy bien hechos
y quedan muy vistosos.

EL EFECTO "BURNOUT"”, una
especie de deformacion del
escenario cuando usamos el
turbo, resulta espectacular.

1. ADELANTAR AL TRAFICO NORMAL

2. IR EN SENTIDO CONTRARIO

3. DERRAPAR

LOS COCHES NO SON REALES, aunque mas
de un modelo tenga un sospechoso parecido

con coches de verdad. Este de aqui podria
pasar por un Viper, pero también hay ctros.




LOS MODOS
ESPECIALES

Si pensabais que en este
juego la cosa sdlo va de
correr y ya estd, vais listos.
Aqui tenéis los modos de
juego especiales que se
pueden desbloquear:

IR

L1 L

: & EL TRAFICO ES REAL, aunque la cantidad de camiones,
- . &Y autobuses y furgonetas a veces resulta un poco exagerada.
ESCUELA DE CONDUCCION:

Aqui aprenderéis las técnicas
de la conduccién arriesgada.

CRASH: Coged vuestro coche
y provocad el chogque del siglo...
iganaréis un montén de puntos!

51 HACEIS UNA VUELTA PERFECTA, o sea, sin pegaros ni un
golpe, se os premiara rellenando vuestro turbo de una vez.

LAS REPETICIONES DE

LOS ACCIDENTES TSceLs

PERSECUCION: Basta de hacer atsass
el loco. Aqui hay que perseguir

al "kamikaze" y pararle los pies.

COCHES
NUEVOS

EL JUEGO INCLUYE 14 COCHES que
no aparecian en la primera parte de
«Burnout», pero tod

ocultos al comenzar a jugar.

alismo con el que estén re-
creados los espectaculares acci-
dentes. Por su parte, el control
de los coches tipo arcade resulta
ideal para realizar maniobras
arriesgadas y alucinantes sin ne-
cesidad de ser un as del volante.

- ;QUE DEFECTOS PODE-
MOS ACHACARLE? Pues, en
lo que respecta al plano juga-
ble, hay que tener en cuen-
ta que quiza a los menos

eos)1 ek

EL TURBO se gasta muy rapidamente, pero no hay problema
en recargarlo continuamente usando nuestras “jugarretas”.

LOS CIRCUITOS molan mucho en general, pero la terminal
del aeropuerto es el que resulta mas impactante de todos.

habiles la dificultad les resulte
un poco frustrante, ya que la ve-
locidad llega a ser tan alta que
puede llevarnos a dar vueltas de
campana una y otra vez.
Ademds, y esto es muy curioso,
ocurre que por muy bien que os
salga una carrera, resulta casi
imposible dejar atras a los riva-
les (casi siempre os daran alcan-
ce en cuanto tengais un acciden-
te), algo que suponemos que se
ha hecho para conseguir que se



UN GARAJE
COMPLETITO

Los programadores no se
han cortado un pelo a la
hora de crear todo tipo de
vehiculos para este juego,
aun sabiendo que en la
mayoria de los casos iban
a acabar destrozados con
tanto accidente. Clasicos
de hace 50 anos, bélidos
de ensuefio y hasta coches
de policia... Aqui nadie se
libra de la conduccién mas
temeraria que hayais visto.

EL DISENO DE LOS
COCHES ofrece bastante
calidad, porque tienen
reflejos y otros efectos,
pero cuando se los
compara con los de
otros juegos, se aprecia
cierta falta de detalles.

ESTE NASCAR es de los que
mas corren en todo el juego, y
encima también es muy estable.

H «<BURNOUT 2» SIGUE UN ESTILO ARCADE
RAPIDISIMO Y MUY ESPECTACULAR R

ESCAPE HISTANCE
500N,

EL CLASICO DE LOS ANOS 30
resultara ideal para los buenos
aficionados al automovilisma.

TARGET
RRREENRERD

ESTE “MONSTRUO” del asfalto

P
HEARMISS o=

- | quiza sea el més curioso, can
= . = unas ruedas traseras gigantes.
EL CONTROL es totalmente arcade, con derrapes continuos PARA JUGAR EN COMPANIA tenemos dos opciones: a dos a
y esas cosas, pero al dominarlo se pueden hacer virguerias. pantalla partida o a 4 en el modo Crash de forma individual.

NUESTRO V

mantenga siempre constante el valoracién

nivel de compentividad. lo mejor H GRAFICOS Salvo los coches, que son un La concepﬂeinde_«ﬁurmux e
En Cua]_quier caso, estamos sin = IO poco Si.lﬁlﬁples, los e_scenarios v, sobre todo, la se aleja dglaﬁ:nimsjmgos de
L e sensacion de velocidad rayan a una gran altura. caches como «Gran Turismo» o
duda ante el mejor juego de velo- «Colin McRae = Y es que, en
idad 1 q h B SONIDO La msica y los efectos -diferentes tugar de opciones y mucho
Cldad en plan arcade que hay en en cada coche- suenan de miedo gracias al Dolby realisma, ofrece gran emocion,
PlayStation 2. Por supuesto que ProLogic |l (o sea, sonido 30 con altavoces 5.1). velocidad en estado pure y un
no puede competir con «Gran B DURACION Al principio la mayoria de it bl g
. 3 Colin McRa 0 las opciones estan acultas, lo cual multiplica las ¢ g Smég‘
Turismo 3» o «Colin McRae 3.0» haras de juego. ¥ encima hay modo multijugador... j;po?ait?-;l?:conslgﬁeaque L:';m'
en opciones y realismo, peroes B DIVERSION Si tenerle a uno con los pelos horas se pasen volanda con
ue tampoco lo bU.SCEl, a que su de punta y la concentracién a tope en una carrera nues&aadmﬁa!_inaatope.
q B di - yaqd Otros como es diversion, entonces este juego es la bomba. Ademas, ha mejorado muche
propuesta es divertirnos a tope ﬁ ¥ «Wreckless» o o los elementos guie flojeaban en
con la veIocidad mas espectacu- s/ytanemm gﬁam elin «Stuntman» tiran po PUNTUACI N 54 primera EMP!:ga. B_SJWE:_W
minle, os dejan eon gaﬁasﬁ‘&més. el ladode la a FINAL duda estames ante up juegaze.
lar, y lo logra con creces.
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UNA COSA... ESPANTOSA!

THE THING

Alien no es el unico bichejo que nos Ias puede hacer pasar
“canutas”. ;No nos creéis? Pues sera mejor que vengais con
nosotros a esta base polar, en la que somos el “plato del dia”.

B LA “COSA” ES UN BICHO EX-
TRATERRESTRE que habita en
el interior de otros seres vivos.
Le da lo mismo un perro que
una persona, aungue su plato fa-
vorito son los investigadores de
una base americana situada en
el Polo Sur. ¢Recordais la pelicu-
la de John Carpenter? Pues el
juego, que es igual para PS2 y
Xbox, retoma la accién donde la
dej6 la peli, es decir, con el “bi-
cho” suelto por una base medio
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destruida. Un nuevo equipo, con
nosotros al mando, es enviado
para rescatar a los supervivien-
tes, y ahf empieza el “tomate”.
Este argumento tan inquietan-
te encaja a la perfeccién en un ti-
pico “survival”, es decir, que ma-
nejamos a nuestro personaje por
enormes estancias realizadas en
3D mientras acribillamos “co-
sas”, resolvemos algtin que otro
puzzle y nos pegamos un par de
sustos. Pero la gran novedad es

que podemos dirigir a un equipo
para que nos ayude en nuestra
nada agradable misién.

= LO0S MIEMBROS DE NUES-
TRO EQUIPO estan divididos en
tres categorias: ingenieros, médi-
cos y soldados, v cada uno de
ellos tiene diferentes caracteris-
ticas. El ingeniero, por ejemplo,
se encarga de abrir el paso mani-
pulando interruptores, mientras
los soldados nos cubren y el mé-

LAS “COSAS” son
unos alienigenas
que han invadido
una base polar.
Nuestra misién es
acudir al rescate
de supervivientes
liderando un
equipo de cuatro
soldados. Como
veis, se puede
decir que la cosa
esta que arde...
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dico se encarga de mantener la
barra de energia de todos los
miembros del grupo. En total,
podemos llevar un equipo for-
mado por 4 soldados, pero, co-
mo en la peli, que cumplan o no
nuestras érdenes depende de la
confianza que tengan en que no
nos vamos a convertir en “cosa”.
¢Y cémo nos ganamos su con-
fianza? Pues curdndolos, entre-
gandoles algin arma y, si todo
eso no funciona, inyectandoles




PARA ACABAR
CON LOS ENEMIGOS
primero debemos
debilitarlos a tiros y
después convertirlos
en cenizas con
nuestro lanzallamas.
Si se nos acercan
demasiado, también
saldremos ardi¢ndo.

LOS EXTERIORES son siempre zonas oscuras azotadas
por la ventisca, asi que hay que usar las luces para avanzar.

una dosis de adrenalina. Al final,
y gracias a su elevada inteligen-
cia, el juego consigue convencer-
nos de que “piensan” realmente,
asf que nos da la sensacién de es-
tar acompafados... hasta que las
“cosas” se los meriendan, claro.

LA AMBIENTACION ES TAM-
BIEN TERRORIFICA, y no sélo
por la sensacién de aislamiento
que nos invade cada vez que sali-
mos al exterior, donde no vemos

mas que la ventisca. Los enemi-
gos, que resultan ser bastante in-
teligentes, se transforman delan-
te de nuestras narices, y ademas
nos persiguen sin descanso. Y lo
peor de todo es que para acabar
con ellos hace falta acribillarlos
a tiros y luego quemarlos con lo
primero que tengamos a mano:
un soplete, un lanzallamas o una
granada. Vamos, que nos pasa-
mos las diez horas que dura el
juego con el corazén en un

NUESTRO EQUIPO reacciona de manera inmediata cuahdo
aparecen enemigos o uno de los miembros se transforma.

Investigacion no

ACCION EN
EL POLO SUR

Aunque la investigacion es
una parte fundamental del
juego, «The Thing» incluye
momentos de accién nunca
vistos en otro “survival”:

LOS TIROTEOS contra cleadas
interminables de enemigos
consiguen “meternos” de lleno
en la atmdsfera de la peli.

ESTA VISTA SUBJETIVA nos
sirve para apuntar a las partes
vulnerables de cada “cosa”, y asf
no malgastamaos municiones.

1. ASIGNAMOS
2. NOS GANAMOS SU CONFIANZA

3. COLABORAMOS

LA COSA

'ESTA CRIATURA EXTRATERRESTRE se alajo

en Un perro que pertenecia a un eq pe
0, después aterrorizd
po ame de McReady (como se
a peli), y ahora pretende merendarse

'tamblen a nuestro equipe de rescate.




NOVEDADES

- B THE THING

B «THE THING» APORTA EL TRABAJO EN
EQUIPO COMO NOVEDAD EN EL GENERO H

EL MIEDO que pasamos también se deja notar en nuestros
esao” encima.

comparieros, que vomitan o se hacen...

»» pufio. Y la guinda a todo esto
se encargan de ponerla unos gra-
ficos algo poligonales (las textu-
ras son mejores en Xbox) pero
llenos de espectaculares efectos,
como el fuego y la niebla volu-
métrica. Ademds, el juego tiene
un sensacional doblaje al caste-
llano, con m4s tacos que un cam-
peonato de billar. Por eso, si bus-
cabais un “survival” intenso y
original, haced una escapadita al
polo para conocer a la “cosa”.
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lo mejor

W EL EQIPO que nos acompana
durante teda la aventura y la forma
en que debemus ganar su conflanza.
BWLOS ENEMIGOS, que ademas
de un aspecte asqueroso, 5on de los
mas inteligentes que hernos visto.

lo peor

WLOS EXTERIORES son bastante
simplones, aungue el efecto de ta
ventisca esta muy bien conseguido.
B LA MUSICA, que casi no se
escucha. Para colmo, cuando se
_arrenca’ resulta un poco repetitiva,

«Resu:lent Evil Cnde:

Veronica X» y «Devil

May Cry»

mucha mas .:fcmn]
En otro

«Project Zero»

4 nada mal.

son lo

LOS PUZZLES son tipicos del género, como activar una
secuencia de interruptores o manejar videos de seguridad.

- Xbox

LAS ESCENAS
SANGRIENTAS son
constantes a lo largo

del juego (justo como en
la pellcula{ y ademas el
vocabulario de nuestros
companeros también
resulta bastante duro.
Ya sabéis, es un juego
sélo para mayores.

B GRAFICOS Los efectos de luz y la niebla
volumétrica mejoran considerablemente el
aspecto poligonal de los modelos . Mejor en Xbox.

UN BICHO DE
MIL FORMAS

Nuestros principales
enemigos (aunque no los
tinicos) son estos seres
extraterrestres capaces
de cambiar de forma y de
introducirse en cualquier
cuerpo vivo. Ademas, en
algunos niveles, la “cosa”
también adopta la forma
de terribles enemigos
finales, a los que tenemos
que eliminar con alguna
estrategia mas “currada”:

EL PRIMER ENEMIGO FINAL es
una enorme planta que extiende
sus raices por toda la sala.

ESTE MONSTRUO se puede
eliminar con unas cuantas
descargas de electricidad.

LOS BICHOS MAS RAPIDOS son
los mas faciles de eliminar.
Que no os asuste su nimere.

valoracion

HKenami ha hecho un gran
trabajo con esta adaptacidn
de la peli. Gracias a su original

B SONIDO Los efectos de sonido y, sobre
todo, el doblaje al castellano son alucinantes.
Por contra, la banda sonora es casi inexistente.

iento, en el que
ﬂestacan 13 inteligencia de
nuestros enemigos y el trabajo
en equipo, esta revision de los

H DURACION La aventura dura cerca de diez
horas, y ademas hay varias maneras de resolver
algunas situaciones, asi que nos engancha.

“survival harror” clasicos nos
ha dejado flipados. Esté clare
gue tecnicamente aun podia
haberse mejorade un poco, pero.

| | DIVERSION A una ambientacion de lo
mas terrorifico se le afade el trabajo en equipo
para conseguir una experiencia alucinante.

el desarrollo es emocionante
como poces, y el suspense que
provoca no saber quién de

PUNTUA::lON 89

nosatros sera el proxime en
transformarse en "cosa nes
porie (s petos de punta. /
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NOVEDADES Psz Xbox Gc (Pantallas de la versaon de PSZ)

Se acabo eso de ir
de vacaciones a
Torrevieja: ahora lo
que se lleva son los
viajes en el tiempo.
Eso si, como todos
sean como los de
este shooter, ya
podéis ir afinando
vuestra punteria.
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HLOS “TIMESPLITTERS” SON
UNOS SOLDADOS que viajan
por el tiempo para recuperar 9
cristales robados, y para que no
se sientan solos, nosotros hemos
decidido acompafiarles y meter-
nos en su pellejo. Ademas de for-
ma literal, porque como corres-
ponde al género de los shoot'em
up subjetivos, jugamos con vista
en primera persona y sélo vemos
las armas de nuestro personaje.
El caso es que en el modo histo-

ria del juego tenemos que ayu-
dar a 10 de esos "viajeros”, uno
por nivel, a cumplir una serie de
objetivos que dependen de la
época histérica en la que se de-
sarrolle la accidn, ya sea vaciar
barriles de whisky en el Chicago
de los afios 30, o repeler una in-
vasién alienfgena en el afio 2280.

Por supuesto, para todo ello
contamos con un amplio arsenal
también acorde con la ambienta-
cién, asi que preparaos para usar

VIAJAR POR EL
TIEMPO en busca
de unos cristales
es nuestra mision
dentro del modo
principal de este
shooter subjetivo.
Eso si, un montén
de enemigos nos
ponen las cosas
s dificiles, asi que...

jes hora de afinar
nuestra punteria!

un par de Colt en el oeste, una
pistola de rayos en el futuro o
una rustica pero potente ballesta
en el nivel del templo azteca.

= CLARO, QUE SI LA HISTORIA
NO ES LO VUESTRO, también
podéis jugar en plan arcade, eli-
giendo un modo de juego entre
los 16 disponibles, mientras pe-
ledis contra un méaximo de 10 ad-
versarios controlados por la mé-
quina, o bien probar suerte con
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EN LA FASE DE LOS
ANOS 80 nos toca
liberar una central
nuclear de manos de
un grupo terrorista.
Debemos encontrar
unas bombas que
han colocado estos
malvados amantes
de la ropa barata.

lagaEs =22

RICARDO-DEL OLMO

ARMAS MUY
CURIOSAS

En cada nivel encontramos
armas distintas, algunas de
ellas muy curiosas. Aqui
van dos ejemplos para que
juzguéis vosotros mismos.

LA PISTOLA DE RAYQS es un
arma muy peligrosa en manos

inexpertas, porque sus disparos
rebotan en paredes y suelos.

LA BALLESTA la encontramas
en el temple azteca, y podemos
acercarla al fuego para prender
las flechas y asi hacer mas dafio.

LOS REFLEJOS EN EL SUELO son un ejemplo de la calidad LOS ALIENIGENAS que nos invaden tienen armas muy
del motor gréfice. ;Qué usaran para dejarlo tan limpio? potentes, aunque la primera hay que “robarla” a pufietazos.

1. RECOLECTAN ARMAS,

2. CUMPLEN CON LOS OBJETIVOS,

3. RECUPERAN EL CRISTAL

los retos, que consisten en una
serie de pequefias y muy diverti-
das misiones, tales como romper
todos los cristales de un nivel a
ladrillazos o controlar a un mo-
no que debe recoger pldtanos.
Vamos, que la variedad no falta
precisamente en el juego.

Pero lo més divertido es el mul-
tijugador, lo que no significa, ni
mucho menos, que los modos
“solitarios” sean aburridos. Pero
es que «TimeSplitters 2» no sélo

nos permite jugar las 10 misio-
nes del modo historia de forma
cooperativa con otro amigo, sino
que ademas nos ofrece los mis-
mos 16 modos del juego arcade,
como todos contra todos, “rey de
la colina” o “captura la bolsa”
(que es como llaman al clasico
“atrapa la bandera”), para que
nos liemos a tiros con otros 3 co-
legas. Y para redondear la cosa,
en la versién de PS2 se pueden
conectar hasta 8 consolas




- m TimeSplitters 2

PARA JUGAR
A SOLAS...

Es imposible aburrirse con
«TimeSplitters 2», porque
tan pronto estamos dando
saltos en el tiempo, como

participando en una serie

de liguillas o completando
hilarantes desafios.

EN EL MODO HISTORIA nos toca
cumplir unos cuantos objetivos,
como infiltrarnes en una base.

Exil camera
Switch camera oft

EL MODO ARCADE consiste en
unas ligas en las que debemos
quedar primeros a hase de tiros.

DISTINTAS SITUACIONES
CURIOSAS

LOS RETOS son tan variados
como romper cristales o
liquidar zombis a tortas.

N CELESTE

 LOS PERSONAJES
FEMENINOS de este juego
se apuntan a {a moda de
mucha “chicha” y poca
ropa. Pero no os dejéis
enganar por su nombre o
por su aspecto: esta es
una tia de armas tomar.

LOS HOMBRES ARBOL son dificiles de eliminar, porque las
flechas se les quedan clavadas, pero no les hacen dafo.

TAMBIEN PODEMOS USAR METRALLETAS controladas a
distancia para eliminar a los malos sin ponernos en peligro.

usando el cable i-link. ;Qué
mas se puede pedir? Pues un
buen editor de mapas con el que
currarnos nuestros propios esce-
narios para usarlos después en
cualquiera de los modos anterio-
res. {De lo mas completito, oiga!

2 L0S GRAFICOS TAMBIEN
NOS SORPRENDEN, pues en-
contramos més de 80 personajes,
todos ellos bien detallados y con
un disefio divertido, como zom-

LOS ROBOTS DE LA FABRICA nos atacan en grupos muy
NUMErosos, aunque no son problema para nuestro rifle.

EL SALVAJE OESTE es uno de los niveles mas divertidos por
los objetivos a cumplir, como salvar a una “titi” del fuego.

Astrol andar

bis que pierden la cabeza o los
brazos con nuestros disparos, o
un espia secreto con un aire a lo
Austin Powers. Todo se completa
con unas animaciones muy sua-
ves y unos cuantos efectos visua-
les muy chulos: hay distorsiones
producidas por el fuego, reflejos
en los charcos y hasta gotas de
Ituvia que “mojan” la cdmara
cuando miramos hacia arriba. |Y
encima el juego se mueve suave-
mente y sin tirones, sin importar



EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR no puede faltar en un juego
de disparos. Es el arma ideal contra los enemigos lejanos.

el nimero de enemigos que apa-
recen a la vez en la pantallal

Lo tnico criticable es que en
cada nivel sélo hay 4 6 5 tipos de
enemigos distintos (otros cam-
bian en pequefios detalles), y que
como cada misién del modo his-
toria se desarrolla en una época
y un lugar diferentes, falta un
“hilo conductor” entre ellas. Si,
lo reconocemos, esto es hilar
muy fino, jpero es que nosotros
somos asi de exigentes!

B LA CANTIDAD DE MODOS DE JUEGO NOS
ASEGURA MUCHAS HORAS DE DIVERSION W

LOS NIVELES DE ACCION son
que ocurre cuande se abren los “contenedores de zombis”.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor alternativas
e Los fan: |
mLos mn‘m shoot em upitien
especitmente los mulfljugader. en  B9S s
@sgu‘epnd_emos Jugar WPG'WMS‘ «Medal of Honor», con
B LA VARIEDAD DE MISIONES.  BIGEETE TG
ya que cada una esta ambientada en
yna epoca histérica distinta.

lo peor
LA FALTA DE PROFUNDIDAD
del mode historia, yaque sus 10
niveles son independientes entre si.
M ALEUNOS ESCENARIOS se ven
@omvacfos. aunque son sélo 3

y.no hay que perder. de
vista «007 Agente en
fuego cruzado», que

f

excepcion dentro de un buen nivel

PARA ACABAR CON
TANTO ENEMIGO, a
veces la mejor tactica
es ahorrar municion
usando los elementos
explosivos de los
escenarios, como las
cajas o los bidanes.
Eso si, otras veces
no nos quedan mas
narices que disparar.

muy altes, y si no, mirad lo

B GRAFICOS El juego se mueve fluido, los

personajes estan detallados y las animaciones son |

suaves, pero algunas zonas estan un tanto vacias.

.Y TAMBIEN
EN COMPANIA

Y es que, si no os gusta
eso de jugar solitos, este
juego os va a congratular
enormemente, pues os
podéis juntar 4 amigos
en la misma consola o
conectar 8 y jugar en red
(esto Gltimo sélo en la
version PS2). Aqui no estan
todos, pero si los que nos
parecen mas divertidos:

EN EL MODO COOPERATIVO se
pueden jugar las 10 misiones

con la ayuda de otro amigo. jYa
no hay enemigo que se resistal

UN TODOS CONTRA TODOS es
lo mejor para liberar nuestra
adrenalina. Pero hay 15 modos
mas: vampiro, juego de zonas...

EL EDITOR DE NIVELES nos
permite disefiar escenarios,
configurar las opciones de
juego, y después ja disparar!

valoracion

Este titule ha resultado ser una

grata e inesperada sorpresa,
pergue ademas de contar con

B SONIDO Las melodias dependen del nivel
y san de calidad. Por contra, los efectos son
normalitos, y las voces, en inglés y escasas.

un apartade grafico briltante
{la versién de GameCube es
ligeramente superior). ofrece
unas cotas de variedad y

B DURACION Falta espacio para enumerar
todos los mados de juego: historia, 16 modos
arcade y multijugador, retos, y editor de mapas.

diversion en su modo historia
solo superadas por la cantidad
de mados multijugador, incluido
uno coaperativo, Varnes, que si

H DIVERSION sin despreciar el modo
historia, que es muy divertido, el juego ofrece
muchas posibilidades para varios jugadores.

buseais diversién pura y dura
para vosolros y vuestras amigos
sin importar el argumenta (para

PUNTUACION
FINAL

eso esta «Medal of Honors, ya
en PS2y pronta en Xbox y GCJ,
€ste es un juego imprescindible.

91
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EN LOS DOCE
MUNDOS del juego
encontramos todo
tipo de situaciones:
hay plataformas,
puzzles, batallas
con enemigos...

UNA PAREJA DE
AVENTUREROS

Con la ayuda de Clank, Ratchet

debe viajar por doce mundos en
los que le esperan todo tipo de

retosy situaciones distintas:

1. ACABAR CON ENEMIGUS: Para
abrirnos paso, debemaos hacer que
prueben nuestro amplio arsenal

2. LLEGAR A NUEVOS LUGARES: Para
ello necesitamos el "gadge! adecuado
3. ALCANZAR NUESTRO OBJETIVO:
Suele ser encontrar un objeto o hablar
con un personale al final de la fase.

A
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RATCHET

Este mecdnico novato tiene
la mision de proteger a Clank

a toda costa. A cambio, el
equeno robot le proporciona
objetos y armas para dar buena
cuenta de sus enemigos.

NOVEDADES 8.\ (P
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MUCHO MAS QUE SALTOS

RATCHET
CLANK

Antes, para ser un personaje plataformero,

bastaba con saber saltar. Ahora hace falta ser

un buen guerrero, inteligente, diplomatico...

N LA COLABORACION ES CRU-
CIAL EN UNA AVENTURA. Si
no, que se lo digan a Ratchet, un
valiente gato espacial que hace
un pacto con un robot llamado
Clank: Ratchet le protege de sus
perseguidores, malvados robots
que tratan de atemorizar la gala-
xia, y Clank le proporciona una
nave, armas y suministros.

Lo que en principio parece un
tipico planteamniento plataforme-
ro, con Ratchet recorriendo enor-
mes escenarios 3D, superando
obstaculos con Clank a la espal-
da, y reuniendo los items que le
dan acceso al siguiente planeta,
pronto se desvela como algo mu-

cho mas elaborado gracias a la
sabia inclusién de otros géneros
(rol, puzzle, carreras...), y a su
divertidisimo desarrollo.

= NUESTRA MISION EN LOS
DOCE PLANETAS del juego, que
tienen una genial ambientacién
mezcla de Disney y Futurama,
consiste en buscar un objeto de-
terminado o hablar con un per-
sonaje que nos echa una mano, y
que “casualmente” suele estar en
la otra punta del escenario. Para
lograr nuestro objetivo podemos
usar todo tipo de utensilios, des-
de un montén de armas -porque
los combates son constantes-



PODEMOS VISITAR LOS PLANETAS en cualquier momento,
para probar nuevos gadgets y armas o ganar mas tuercas.

hasta un garfio o un helicéptero.
Asi, la aventura se va desarro-
llando entre unas buenas dosis
de accidn, puzzles de diferentes
caracteristicas, didlogos con
otros personajes, curiosas fases
con pruebas de todo tipo (carre-
ras, circuitos) y, c6mo no, saltos.
En definitiva, se trata un juego
tremendamente variado, muy
bien realizado y divertido como
pocos, al que sélo su escasa difi-
cultad le resta algunos puntos.’

alternativas
Su rival es «Jack &
Daxter», juego del que

)| toma elementos como

laipareja protagonista

il olos graficos, pero al
8| Jueasuvez supera en

la variedad o/la accion.
«Crash Bandicoot» es
recomendable, pero se

g haguedadounpelin

anticuado. Sin olvidar
«Klonoa 2», un
plataformas facilito

i y/protagonizado por el

gato mas cuco que se
ha visto en P52

LOS GADGETS Y ARMAS los conseguimos pagando en
tuercas, que a su vez logramos rompiendo cajas y peleando.

LA VARIEDAD DE
LAS ARMAS es la
cana: lanzallamas,
misiles, o este
“aspira-enemigos”, y
es que los combates
son constantes.

| GM“COS Los escenarios son de una
calidad exquisita, los personajes se mueven de
maravilla y no hay ni un sélo tiempo de carga.

Bl SONIDO La musica acompania muy bien, al
igual que los efectos de sonido. La guinda la pone
un gran doblaje al castellano, que se agradece.

B DURACION Hay 12 planetas por los que
podemos iry venir a nuestro antojo. Pese a todo,
la dificultad a la baja hace que se nos quede corto.

B DIVERSION jVariedad, variedad, variedad!
En armas, en “gadgets”, en niveles, en secretos...
Y todo muy divertido, aunque resulta algo facilé

ENLA
VARIEDAD
ESTALA.,
:DIVERSION!

Puzzles, carreras, accion,
aventura... la variedad de
situaciones en este juego
es realmente alucinante.
Cada nivel tiene algo que
lo hace unico y original.

LAS CARRERAS a bordo de
moncpatines “espaciales” son
todo un puntazo, y podemas
repetir tantas veces queramos.

LOS PUZZLES son de logica,

y van aumentando su dificultad
progresivamente (aunque sin
llegar a ser imposibles, eh).

EL ROBOT CLANK protagoniza
también su propio nivel, en el
que puede dirigir y dar drdenes
a un pequefio ejército de robots,

valoracion

Cuesta innovar en genercs
como el de las plataformas, pero
«Ratchet & Clank» lo consigue
de 1a manera mas légica: se
sale de los esguemas tipicos del
“plataformen’ y torma prestados
elementos de olros generos,
como la accion, el rol y hasta

{a estrategia. Puede que tras

el magistral «Jack & Daxter»,
zon el que de hecho comparte

FNTLCON 8O
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LOS TORNEOS
PLAYEROS

Hay tres modos para dar cana
a la pelota. Las normas varian,
pero lo esencial aparte de las
chicas, pilluelos) permanece:

1. ARCADE. Hay que ganar un pequeno
torneo, y empezamos los partidos con
diez puntos lesto es configurable). Los
equipos pueden ser similares o estar
clasificados atendiendo a su calidad.

2. WORLD TOUR. Competimos en

8 torneos consecutivos, de dificultad

creciente, intentando escalar en el

ranking mundial. Al avanzar logramos
untos que nos sirven para mejorar
as habilidades de nuestra companera.

3. YERSUS. Indicado para multijugador.
Podemos jugar con nuestros amigos en
partidos amistosos o en minijuegos
algo disparatados, como echar
carreras o incluso lanzar penaltis.

M ASEGURARNOS LA MAXIMA
DIVERSION es la especialidad
de AM2, un grupo de programa-
cién de Sega responsable de ma-
ravillas como «Virtua Tennis»
para Dreamcast. Ahora se des-
marcan con un juego de volley-
playa en el que mantienen su
gusto por la diversién directa,
aunque el punto de partida es to-
talmente realista: controlamos a
una de las dos exhuberantes ju-
gadoras de un equipo, y debe-
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CUANDO i
REMATEMOS

0 sagquemos
aparecera una
barra de potencia. ®
_ Sipulsamos a M
tiempo podremos
hacer un supertiro.
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EL CONTROL en esta
version del juego no
nos ha resultado muy
facil, debido a que los
botones analégicos
del Dual Shock 2 no
o nos permiten ajustar
i con total exactitud el
.= momento en que
tenemos que apretar
cada betdn. jUrg!

PLAYA, ESPECTACULO Y BELLEZAS

BEACH SPIKERS

Si eres fan del volley-playa y estas “depre” en esta época del ano,
aqui llega la solucion: ;juegas un partido con estas chavalas?

mos llegar a los quince puntos
antes que nuestras rivales a base
de recibir, colocar y rematar.

= EL ESTILO DE LOS PARTI-
DOS ES MUY ARCADE: con sélo
dos botones se hacen todos los
movimientos disponibles, hay
barras de energia para los tiros, y
estelas dejadas por la pelota, si
bien el ritmo de juego es algo
lento. Un sistema tan intuitivo da
pie a enfrentamientos trepidan-

tes, en los que la sincronizacién
con nuestra compafiera (contro-
lada por la CPU o un amigo) es
clave. {Si hasta hay que animarla
o reprenderla en los descansos!

La guinda viene con un plano
técnico bien logrado, algo a lo
que ya es costumbre en este gru-
po de programacién, aunque en
este caso sin muchos alardes. En
resumen, un mini-DVD de lo
mas divertido, sobre todo si ju-
géis cuatro amigos a la vez.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
H DIVERSION
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Ve Juegos SMS

te faltaran manos

Elige el juego que mas
te guste y la diversion
te seguira en tu movil.

Descripcion Caodigo
Genio GEN

(demuestra lo que sabes)

Quiénes QES

(descubre al famoso)
JA

a,ja, ja :
(todos los chistes que quieras)
Testate
(lo.que tu nombre dice de ti)
Virtual Love
(tu pareja virlual)
Gugu GUG

(una mascota para tu movil)

Indiana INDI

{descubre el tesoro perdide)

Scotland Yard SCO

(conviértete en detective)

Y si juegas a

A Scotland

este movil
puede ser tuyo.

WWW.Vizzavi.es e Only from

*Bases depositadas ante notario. Promocion valida hasta el 31 de diciembre de 2002.
Los mensajes recibidos son gratuitos. Impuestos indirectos no incluidos. Servicio exclusivo para clientes de Vodafone Espafia. Més informacion sobre los juegos en www.vizzavi.es/MovilGames
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% PLATAFORMAS m NINTENDO ® 1 - 4 JUGA

MARIO Y YOSHI
tienen que unir
sus fuerzas contra
enemigos y saltos
imposibles. ;Todo
con tal de rescatar
al pobre Luig\"

” \

ffg

UN "PEQUE" Y
SU DINOSAURIO

Para rescatar a Luigi, Yoshi

y Mario deben superar niveles
repletos de trampas, enemigos
y saltos complicados. Suerte que
el dinosaurio sabe defenderse.

1. PODEMOS SALTAR
sobre los enemigos,
atraparios con la

lengua para

escupirios

o convertirlos

en huevos

2. LOS HUEYOS

sirven también

como “misiles
balisticos™. Los

hay de varios tipos,

y podemos apuntar

con precision a

nuestro blanco

3. S| NOS GOLPEAN,
Mario se escapa volando
Debemos rescatarle en
pocos segundos o sera
secuestrado por Kamek.

B MARIO YA ANDABA METI-

DO EN LiOS incluso antes de
entrar en la escuela de fonta-
neria. Vamos, jsi hasta llevaba
panales! Pero claro, él no tiene
la culpa de que, cuando era un
recién nacido y le llevaba la ci-
giiefia, el malvado hechicero Ka-
mek intentara secuestrarle a él y
a su hermano Luigi. Mario con-
siguié escapar, pero Luigi acabé
en manos del “pesao” de Koopa.

Afortunadamente, Yoshi y sus
amigos cuidaron de Mario, quien
ahora emprende la buisqueda de
su querido hermano a lomos de
su nuevo amigo. Juntos deben
colaborar para superar ocho

Tiene gue hacer
de “canguro” de
Mario, ademés de
ayudarle a rescatar

a Luigi. Juntos tienen
que superar trampas,
enemigos y peligros a :
lo large de ocho mundos.
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ORES m CASTELLANO 44,95 € (7479 ptas] ® TP, & Lanzamiento: Ya disponible
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PLATAFORMAS EN PANALES

YOSHI S
ISLAND

¢cSabiais que Mario ya le daba a las
plataformas de chavalin? ;Y encima
tenia la ayuda de Yoshi y sus colegas!

mundos en los que Yoshi salta,
dispara y vigila a Mario, mien-
tras que el futuro fontanero bi-
gotudo... procura no alborotar.

=Y ES QUE AUNQUE SEA UN
JUEGO DE MARIO, aqui la voz
cantante la lleva Yoshi, que es el
personaje al que controlamos
principalmente. Como buen pla-
taformas que es, debe saltar y
acabar con los esbirros de Ka-
mek de una forma chulisima:
atrapandolos con su lengua, tra-
géndoselos y convirtiéndolos en
huevos, jen serio! Huevos que
puede acumular para lanzarlos
contra los monstruos, activar in-
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DEBEMOS SER HABILIDOSOS en los niveles més avanzados
del juego. jNadie dijo que esta misién de rescate fuera facill

bl

YOSHI PUEDE TRANSFORMARSE en un helicoptero o una
excavadora, y asi conseguir monedas y objetos. jGenial!

NARIOS “SE SALEN

LOS ESCE 5 "SI
a los dibujos del "cole”,

terruptores, romper cajas, jde to-
do! Y cuando no esta lanzando
huevos, vigilando a Mario o en-
frentandose a cualquiera de los
jefazos finales, Yoshi se entretie-
ne con cualquiera de los minijue-
gos del cartucho, o echando unas
partiditas a «Mario Bros», solo o
en compaiiia de tres colegas.
Total, que tanto en técnica como
en diversién, esta reedicién del
clasico de Super Nintendo alcan-
za unos niveles altisimos.

¢{A que 0s recuerdan : !
hechos con ceras de colores?

lo mejor

W ES DIVERTIDO hasta no poder
mas, ademds de largo y orniginal Que
n0 0s engane su aspecto (nfantil .
M LOS EXTRAS en forma de
setrelos y minijuegos que incluye,
que alargan mucho la vida del juega.

lo peor
B ALGUNAS RALENTIZACIONES
que pasan casi desapercibidas. pero
algo hiay que decir agui.
M SE ECHAN EN FALYA MAS
MODOS MULTIJUGADOR. Sinos
,@emas a pedir cosas.

LOS ESCENARIOS son un derroche de imaginacién, y
destacan por su colerido y variedad, igual que los enemigos.

iA HUEVAZO LIMPIO! Ese es el método que tenemos que
emplear contra los enemigos del juego. jProcurad apuntar!

excepcionales, incluso objetos tridimensionales

NUESTRO VEREDICTO

ambién incluye algunos efectos graficos

B GRAFICOS Unos espectaculares mundos
que parecen trazados a lapiz, sacados de la
imaginacion de ese nifio grande que es Miyamoto.

g!ternativas

n genial como
sland

DIVERSION
SIN LIMITES

Junto al juego principal,
el cartucho incluye otros
minijuegos, muchos de
ellos secretos, e incluso
un juego completo en el
que pueden participar 4
amigos. Son un aliciente
para no dejar de jugar.

Rascar

xf1

&,

iRASCA Y GANA! Tenemos que
rascar las casillas adecuadas
para conseguir mas “vidas”.
iNo te equivoques, Yoshi!

EN ESTA BATALLA la municion
son las pepitas de sandia. Si
derrotamos a nuestro rival
conseguiremos varios “items”.

e
swsrrrrevrelllc wryswwreevTvyy

«MARIO BROS» es el juego
completo adicional, del que
podemos disfrutar hasta cuatro
jugadores. ;Alguien da mas?

valoracion

Mario {al margen de con qué

«Super Mario Advance . =
2 5 H SONIDO Los lantos de Mario son graciosos,
aunque llegan a cansar. Las melodias son de las

que tarareamos durante dias sin darnos cuenta.

de calidad. «Yoshi's Istand» es
{a cumbre de los plataformas
en 20, un juego tan variado,

«Super Mario
Advance», q 1ye
«Super Mario Bros»

B DURACION Los ocho mundos dan para
mucho, al igual que todos los minijuegos, secretos,
el jugar a «Mario Bros» para 4 jugadores...

completo y divertido, que no
aos queda mas remedio que
reconocer el talento de sus

«Mario Bros», y muy.
H DIVERSION un plataformas completisimo,
con un desarrollo que derrocha genialidad y que nos
mantiene atrapados durante muchas horas.

«Crash
Bandicoot», no tan

conversidn del que salio hace

PUNTUACION
FINAL

con honda a otros ttules mias
medernes, demuestra que (a

9i

Ya ha quedado claro; cualquier
plataformas protagonizade por

edad lo hagal, es tatal garantia

creadores Da igual que sea una

afos en SNES. Al contrario: que
mantenga st vigencia y dé sopas.

geniatidad es algo que perdura.
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CARRETERAS
MUY ANIMADAS

1. CAMPEONATO:
2. RETO:

3. PERSECUCION:

e

i
!
1
|
i

ESTE ARCADE

DE CONDUCCION
nos propone unas
carreras de lo mas
espectaculares y
emocionantes,
dejando de lado

la simulacion

mas exigente.

zamiento: 30 de octubre

; ,?,:‘
O
: pa

LA CONDUCCION MAS SALVAJE

NEED..SPEED
HOT PURSUIT 2

Ademas de para ligar a la puerta de la disco, estos deportivos son
ideales para saltarse todas las normas de circulacion y huir de la
policia... sin llevarnos una multa por no tener puesto el cinturon.

4

Los coches gue incluye «NFS»
son de los que hacen que se
os caiga la “babilla” cuando

veis pasar uno por la calle.
iPor fin podréis saber

qué se siente al
conducirlos!

HIRA 200 KM/H ESQUIVAN-
DO EL TRAFICO REAL y huyen-
do también de la policia es una
experiencia de lo mas emocio-
nante. No, tranquilos, que no se
nos ha ido la olla; eso es lo que
hemos sacado en claro después
de jugarnos de cabo a rabo la Gl-
tima entrega de esta veterana sa-
ga de carreras, que mantiene su
inconfundible espiritu arcade.
Para empezar con los coches,
«Hot Pursuit 2» nos deja condu-
cir 49 modelos reales, de mar-
cas como BMW, Jaguar o
Porsche, con los que pode-
mos "hacer el cabra" a lo lar-
go de 14 circuitos. Los traza-
dos son bastante largos y

enrevesados, y presentan dificul-
tades como desniveles, charcos o
impresionantes curvas. Ademas,
todos tienen atajos que nos per-
miten arafiar unos segundillos y
le dan variedad a las carreras.

=< TENEMOS 3 MODOS DE JUE-
GOS DISPONIBLES. El Campeo-
nato se compone de 30 pruebas,
e incluyen las tipicas carreras y
también objetivos como lograr el
salto mas largo en un tramo.
Aqui ganamos puntos que luego
canjeamos por nuevos coches y
circuitos que se desbloquean en
el modo Reto, donde podemos
organizar nuestros propios tor-
neos o competir contra un colega




LOS COCHES RIVALES muestran una inteligencia bastante
apafadita, asi que no os creais que batirles es sencillo.

LOS CIRCUITOS son largos, tienen atajos y estan repletos
de detalles, como este camidén de bomberos en plena faena.

LA POLICIA siempre

estd al acecho en el
modo Persecucién
y no duda en hacer
cualquier cosa por

detenernos. Asi que
“cuidadin”, majos.

a pantalla partida. Pero sin duda
es en el modo Persecucién donde
encontramos la diversién maés
salvaje, ya que ademas de preo-
cuparnos de nuestros rivales, de-
bemos escapar de la policia... jo
pasar a ser nosotros los polis!

Si a este planteamiento le afia-
dimos un control sencillo y muy
directo, que casi se reduce a ace-
lerar y frenar en las curvas, re-
dondeamos un arcade de veloci-
dad emocionante y divertido.

iMe
Begt

NUESTRO V

DIVERSION A
OCHO RUEDAS

Las carreras para dos
jugadores estan muy bien
cuidadas y si jugamos a
dobles el motor grafico no
se resiente en absoluto.
Ademas, tenemos un buen
nimero de variantes para
montar nuestros piques:

112
118 50
000 00

LAS PERSECUCIONES consisten
en carreras en las que un
jugador sale con un tiempo de
ventaja establecido, y su rival
debe tratar de alcanzarle.

EN LAS COMPETICIONES es
posible ajustar detalles como la
hora de la carrera, la densidad
del trafico, que haya policia
vigilando... jNo falta de nada!

QUE PEDAZO
E "BUGAS™!

valoracion

lo mejor EVCTEVEDS B GRAFICOS Los coches y escenarios estan «eed for Speed: Hot pursiit 2
o5 g A Dentro muy bien realizados y todo se mueve rapidisimo. NOS propone unas carreras en
BLOSCOCHRS sonpiczop do Lastima de algunos defectos como el “popping” plan arcade en las que la ley
auténtico de tyje. Impresionantes. {i6 ealsto, Los carhes Inchuldes
B EL MODO PERSECUCION, B SONIDD Un buen ndrmero de temas rock, s una pasada, y los circuitos
ya sea actuando camo perseguidas todos ellos cantados y la mayoria de muy buena tienen muchisimas pnﬂbﬂl‘d'aﬂesﬁ
o péiﬁegﬁfﬂumk‘éce que pasemos calidad. Los efectos mantienen la misma tinea. Ademas, la senciltez de su
momentos realmente emocionantes. B DURACION Los modos incluidos dan juego ﬁ&:‘gﬂ_‘?ﬁmr:.
3 para rato, pero si pretendemos desbloquear todos o d'g?B e ag; artida, y fis
sus secretos, la duracion se dispara. E_t\!a.ﬂ.ﬁﬁel g.: E;- am Ms
sz Rt H DIVERSION Las carreras divierten gracias m%m uﬂai;?ﬂ?izgh
provague que mas de ung. a la ajustada dificultad y a las posibilidades de los Cl 9y una mejor
estas carreras demasiado flipadas circuitos. jy hasta podemos jugar siendo la poli! Sﬂﬂ?.gwﬂmgﬁn 3
™ : ; cos. [ 7 -arcade de ES.D,?E,eSDSh
comsryind el PUNTUACION O A1 | teinciacbini o
\ gscenarios o siguna ralentaacion FINAL senconor emesioto resl._J
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Si os pensabais que una chilena
y el regate de la bicicleta es lo
mads espectacular que podriais
ver en el futbel, es que todavia
no habéis visto «Soccer Slam»:

no sélo os
permite correr mas rapido durante
unos segundos, sino también efectuar
algunos tiros magicos especiales.

se pueden activar
si mezclais el turbo con ciertas
combinaciones de botones. Con ello
seréis capaces de realizar tiros y
regates aun mas espectaculares

son los
mas impresionantes, pues el jugador
se eleva por los aires, y la camara
ofrece una vista distinta a velocidad
lenta de un tiro magico supersdnico.

B EL FUTBOL “NORMAL"” QUE
VEMOS EN LA TELE a veces re-
sulta un auténtico tostén. Por
eso, Sega no se ha cortado a la
hora de idear este loco arcade de
fatbol, en el que inicamente se
mantiene una regla, la bédsica:
gana el que meta mas goles. Por
lo demis, los partidos se desa-
rrollan en campos pequefios, sin
fueras de juego vy con paredes
que evitan que el balén salga por
la banda. Hay 9 equipos de 3 ju-
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EL ESTILO
ARCADE de este
juego de futbol
supera todo lo que
hayais visto nunca.
jLos jugadores
tienen unas pintas
de lo mas extrafa,
y hacen magias!

oy

q 4

Y

EL JUEGO RESULTA
AUN MAS DIVERTIDO
si jugdis con 4 amigos,
pues ademas de poder
enfrentaros y marcar
10 golazos cada uno,
podéis participar en
varios mini-juegos. En
éste, el baldn estalla
cuando se llega al final
de una cuenta atras.
iPasédselo a ellos!

EL FUTBOL ES... ;.DE VERDAD ES ASi?

SOCCER SLAM

“El delantero coge el balén, se va por la banda, le da una patada
al contrario y... jmete un golazo de tiro supersonico con voltereta!”

gadores mas el portero, y lo mas
interesante es que podemos gol-
pear a los rivales, usar un turbo,
vy realizar distintos movimientos
especiales y disparos mégicos.

< L0S MODOS DE JUEGO SON
MUY VARIADOS, ya que encon-
tramos varias modalidades arca-
de, torneos, campeonatos y hasta
minijuegos como la “Patata Ca-
liente” o peleas entre jugadores
dentro de un ring. Ademas, la

mayor diversién se alcanza si
nos juntamos con 4 amiguetes.

Por su parte, los graficos son
sencillos, pero cumplidores, y
apenas hay diferencias técnicas
entre las tres versiones. Y no te-
néis més que ver las pantallas
para comprobar que éste no es
un juego para los que buscan
una simulacién realista, aunque
su inusual visién del deporte rey
si nos sirve para pasar unos ra-
tos bastante entretenidos.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: Aunque en su género no es rival
para los juegos de futbol convencionales, los que
busquen una manera facil y diferente de pasarlo
bien con varios amiges acertaran con este juego.
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® AVENTURA DE TERROR % KONAMI & JUGADOR  CASTELLANO (subt) 69,95 € 11639 pios | 8 +I8 aftos # Lorz Ya disponib

UN DESARROLLO
DE PESADILLA

El argumento y el desarrolio

de «Silent Hill 2» se combinan
magistralmente hasta conseguir
gue el miedo sea el protagonista:

1. LOS COMBATES son contra gr e="%5
crigturas, extranas enfermeras
rostro o hibridos de partes humanas
2.105 DL”’?!ES» n muy abu mn e=
Si 0s dan proble a=x'*:-
1|'u'a‘;."..:..19w :*q

3. AVECES NUESTRO ENEMIGO ES
INTERIOR... Esta claro gue eljuego
es exclusive pare mayores de 18

JAMES

EL PROTAGONISTA del juego
viaja hasta Silent Hill tras
recibir una carta de su
mujer. ;,Cual es el
problema? |Pues

que estd muerta!

VIAJE AL PUEBLO MALDITO

i SILENTHILL 2
NNER FEARS

Existe un lugar donde habitan engendros
y vuestros peores miedos. No, que no es el
dentista. Es el pueblo maldito de Silent Hill.

B LOS MUERTOS NO ESCRI-
BEN CARTAS. Esta afirmacién
de perogrullo la suscribia tam-
bién James Sunderland... hasta
que recibié una de su esposa fa-
llecida citandole en Silent Hill,
un pueblo donde lo més tipico es
la niebla, real y mental, que afec-
ta a sus habitantes. Obviamente,
nuestro protagonista no tarda en
ir alli para patearse enormes es-
cenarios 3D, tanto exteriores co-
mo interiores (jno es de extrafiar
que se canse de tanta caminata!),

en busca de pistas que le lleven
hasta su afiorada parienta, o al
menos le aclaren el misterio.

- TAMBIEN DEBE RESOLVER
VARIOS PUZZLES, hablar con
personajes muy excéntricos y en-
frentarse a engendros imposibles
armado con una pistola, una es-
copeta o incluso un palo. Sorpre-
sa: jes exactamente el mismo de-
sarrollo que vimos en PS2! Al
igual que en aquella versién,
aqui todo sigue las bases del




NOVEDADES
PARA XBOX

Esta version tiene mayor
resolucién, un nuevo final,
y nos permite jugar con
un personaje secundario:

ESTE EXTRANO SER es el creador de la mayoria de los monstruos de Silent Hill.
James se enfrenta con él repetidas veces, jy sin perder la cordura en el intento!

LA AVENTURA DE MARIA, una
chica muy parecida a la mujer
de James, es muy breve y no
tiene jefes finales, pero nos
aclara un par de cosas sobre el
personaje y sirve come prélogo.

JAMES SUNDERLAND
debe superar sus
propios temores y
luchar contra las
criaturas que le
atacan. Pero... json
reales, o producto

de su imaginacidn? PODEMOS DESACTIVAR EL
“EFECTO RUIDO” de la pantalla
desde el principio, lo que unido
a la mayor resolucién en Xbox

“Survival Horror”, aunque el . hace que el juego tenga un
miedo no es tan visual o a base
de sustos, sino sugerido por la
ambientacién: gritos inquietan-
tes, simbolos macabros, etc. Eso
si, la enrevesada historia se acla-
ra un poco en Xbox gracias a la
inclusién de un prélogo protago-
nizado por Maria, una mujer
idéntica a la esposa de James.

aspecto grafico mejorado.

2PARA LOGRAR ESTA ATMOS-
FERA ASFIXIANTE, el juego tie-
ne unos graficos “cumplidores”.
Los modelos de los personajes
son detallados y reflejan bien sus

emociones, aunque s6lo hay cin-  TAMBIEN HAY ENEMIGOS HUMANOS, pero los tios estantan  EL DRAMA DE JAMES en su bisqueda es remarcado con
co tipos de enemigos, y podian  desquiciados que casi preferimos a los monstruos habituales.  secuencias tan tristes como ésta. ;Qué habra visto en la tele?

ser mas aterradores. Los escena-

rios exteriores, por su parte, tie- By LV 2 g;{s A" valoracion
nen una niebla 3D muy bien re-  WEYTYS g E I EXOVEES B GRAFICOSSu calidad en general es buen, “Sllant 2o sl londo oo
i i El terror todavi aunque algunos apartados, como animaciones o de los mejores juegos de terror,
creada, v los interiores cuentan  |m s cuan AMBENTACION, 1o ! Hesfioe it areroigee vodion habisrsi Ejort: y el mejor en e tamade “terror
con un alto nivel de detalle. inguietante aimosfera que se respira ( psicoldgico’, pues consigue
] - 4 durante toda la aventura, S B SONIDO La musica aparece paco, y mezcla ProvVOCar Sensaciones tan
¢Reproches? Pues que el desa- | g ARGUMENTD, deprimente el "noise” con melodias calidas y bellas. Los efeclos inusuales en tos vidaojuegos
rrollo tiene algunos altibaj osy y sombrio, que atrapaaijlit%ador sonoros sirven para inquietarnos, jy de qué modo! :t:mu & inq:h:;;l’d, el:tm;te;ad
Py nel n - . - olaintriga o esto le anal
que los graficos podrfan ser mas | (58 slennape iestaetin . m DUE!!ACICIH Tiene 6 finales distinos, uno de st
. Io eur 2 ellos ezﬁc usivo pa_ra esta version, y va_nos secretos.‘ historia muy bien hilada aunque
brluantes: Ya que apenas han p ! También hay un nivel nuevo protagonizado por Maria. e = e
¢ al us e - a nivel téenico no alcance cotas
mejorado con respecto a los de tnu:ﬁquue . B DIVERSION La historia es tan triste como britantes. Eso, si, después de
PS2. Con todo, es un gran juego EELaR SabRtn VD fascinante, y la tensién que crea el juego es tan alta, un afio desde que salié en PS2
g Sraiuee modo de juego es muy corio. gue disfrutaréis de lo lindo pasandolo "mal". ya se padrian haber incluide
de terror que molara a aquellos B LOS CRAFICOS 1o estin ala r novedades més destacables
dispuestos a pasarlo mal en la altura de ta gran historia del juego, PUNTUACION 2 Quieres no lo conozcan, 50 i
P Yl A Ay menes i bablamos de Xbox FINAL o pasarin ‘de miedo”
Colina Silenciosa”.
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Larie

EL NIVEL GRAFICO esta currado, con mapeados poligonales
poblados de farolas, palmeras y coches hechos con sprites.

NUESTRO COMETIDO es conducir varios vehiculos a través de
dos gigantescas ciudades para hacer las “fiapas” encargadas.

Conducir por estas enrevesadas
calles no es sencillo. Debemos
tener en cuenta un monton de
detalles si no queremos acabar
en el fondo del lago Michigan
con unos zapatos de cemento”.

EL MAPA nos ayuda a guiarnos para
cumplir las misiones gue nos encargan.

PERSIGUIENDO A LA MINI-MAFIA

DRIVER 2
ADVANCE

1. EN EL COCHE vamos ta mayoria del
tiempo, pero pod( mos bajar e ir a pie
cuando queramos (a veces es
imprescindible). Todos los vehiculos de
la ciudad pueden ser "3Li’traidof".

-':\--fr-: SUISC

5 HUSCAR el punto
que se indique en el m Jpa que puede
ser un lugar concreto o tambien un
objetivo que este en mavimiento.

ULOS pueden ser
n'rcwrs de dL‘ (1 proplo reloj hasta
los ries, pasando por coches enemigos
que trataran de destrozar el nuestro.

¢Por qué hacer el “trabajo sucio” a pie si podemos acabar con los
malosos montados en coche? Subid y dadle duro a esos bribones.

B TANNER, EL PROTAGONIS-
TA DEL JUEGO, es un poli infil-
trado en la mafia que se ha visto
involucrado en una guerra de
bandas. Fingiendo ser un ham-
pén mas, en el modo principal
nuestro personaje debe aceptar
los “trabajitos” que le encargan
los jefes de cada grupo: perseguir
rivales, llevar a miembros de la
“familia”, colocar bombas, etc.
mientras pasa informacién a la
policia. En cada misién conduci-
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mos diversos vehiculos (y hasta
vamos a pie) para llegar al punto
que nos indican en el mapa, y
cumplir lo que nos piden antes
de que se acabe el tiempo o nues-
tro coche quede muy dafiado por
los tortazos que nos pegamos.

-=»LAS OTRAS MODALIDADES
DEL CARTUCHO nos permiten
recorrer libremente las dos ciu-
dades que aparecen (Chicago y
Rio, dos menos que en el juego

original de PSOne), participar en
minijuegos (derribar conos, per-
secuciones sencillas y cosas asf)
y hasta jugar con tres colegas
mas via link, persiguiéndonos o
cumpliendo misiones cortas.

Como veis, esta version mantie-
ne el espiritu de la saga, tanto en
el desarrollo de juego como en
un nivel técnico que destaca por
ser capaz de manejarse con los
amplios escenarios urbanos por
los que nos desplazamos.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion Salvo un par de fallos [la camara
aveces se descolocaly hay zonas donde da
tirones), el motor grafico hace un buen trabajo,
y.da lustre un juego largo; variado y entretenido.
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Ishockey Girls

Ciudad: Hvidovre (Dinamarca) Imicie: 2000 Actividad: Primer equipo infantil femenino de

hockey sobre hielo en Dinamarca Miembros: 35 chicas Hazaiiaz Dentro de su categoria compiten

contra equipos masculinos Objetive: Demostrar que las nifias también pueden jugar al hockey www . loisjeans.com
Contacto: <www.ispiger.dk>.
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“NO FRENES
MUCHO, PAPA..”

Para triunfar en este juego no
os hace falta ningun carne, sino
forzar al maximo el acelerador
y saber derrapar en las curvas:

EL CONTROL de «Shox» no podria
ser mas arcade Para que os hagais una
idea, es posible ganar los seis trofeos sin
saber anumra con que botén se frena.

ORR > son espectaculares,
plagadnlos de puentes curvas con gran
peralte ob;eios mowles Una gozada.

L 5> los podemos pagar
al comadn con el dinero que ganemos,
o jugarnoslos en duelos uno contra uno.

RALLIES “DESENFRENADOS”

SHOX

Cien metros para la meta y se rompe la junta
de la trocola. ;Que haceéis? Pues probad con
este rally, que es mucho menos complicado.

B LOS SIMULADORES NO SON

DEL GUSTO DE TODOS, y es

por eso que el género del vo-

lante sigue recibiendo titu-

los como éste, que apuestan

por una diversién mas di-

recta y un estilo mucho

mas sencillo. Pero no os

penséis que «Shox» es un

juego “intrascendente”,

porque viene arropado por

un innovador desarrollo y un
apartado técnico sorprendente.

Para empezar, contamos con
30 coches reales (Audi, Toyota,
BMW...) y recorremos otros tan-
tos circuitos en el desierto, la
jungla o la nieve, en un campeo-
nato con 6 categorias diferentes.

> CORREMOS CONTRA CINCO
COCHES RIVALES, y ademaés de
quedar bien clasificados para
abrir el siguiente circuito, tene-
mos que superar el original reto
de las “Shox Zones”, unas zonas




UN RALLY DE LO
MAS ARCADE es
lo que ofrece este
juego, con unas
carreras en las
que frenar esta
casi prohibido.

de los circuitos que debemos re-
correr lo més rapido posible pa-
ra ganar medallas de oro, plata o
bronce segtin cémo lo hagamos.
La gracia del asunto es que si lo-
gramos varios oros seguidos, po-
demos correr de noche en ese
mismo circuito, ademaés de pro-
ducir la llamada “Shox Wave”,
una onda que nos permite ganar
dinero a espuertas si mantene-
mos el coche a su misma veloci-
dad. ¢Y que hacemos con esa
pasta? jComprar nuevos coches!

=2 EL JUEGO APUESTA POR EL
ESPECTACULO en todo momen-
to, y eso afecta tanto al apartado
visual como al control. Los de-
rrapes se convierten en un factor
decisivo en cada carrera, pues lo
mas importante es acelerar a to-
pe vy mantener a la vez la estabili-
dad del coche que, por cierto,
“vuela” con bastante frecuencia.
De no conseguirlo, nuestra ca-
rroceria se resentiri bastante,
con abolladuras, faros rotos, pie-
zas perdidas... En fin, no es rea-
lista, pero si muy divertido.

UNA VISTA EN PLAN “MATRIX" tan vistosa como ésta se activa durante unos
segundos cuando nuestro coche salta un terraplén o se da un “revolcén”.

LOS IMPACTOS EN LA CARROCERIA pueden tener secuelas
tan graves como ésta, aunque no afectan a la conduccian.

lo mejor

R SU ESTILO SENCILLO, que
seducird a los amantes del riesga

v la velocidad sin complicaciones.

B SU APARTADO GRAFICO &5
muy bueno, con enarmes y salidos
escenarios y coches bien disenados.

lo peor 2

| M LA FALTA DE OPCIONES,

no ofrece mas que el modo de jueas
principal que se puede quedar carto. |
W LA FISICA DE LOS COCHES e5 for Speed Hot Pursuit
demasiado (rreal. y2 que pesan muy RS RETEICHIRED
oco y vuelcan con excesiva facilidad.

rtido «Burnout 2».

B GRAFICOS Los coches son muy fieles a los
reales y en ellos se aprecian todo tipo de reflejos,
golpes, suciedad... Los escenarios son muy solidos.

TAN RAPIDO
QUE OS DARA
UN “SHOX”

Este titulo no sdlo se aleja
de los demads por su estilo
arcade, sino también por
ciertos ingredientes que le
dan mas “vidilla” a sus ya
de por si locas carreras.

v

LAS SHOX ZONES nos obligan a
ponernes las pilas si queremos
pasar primero. Ya podeis correr,
porque hay dinero en juego...

LA SHOX WAVE se consigue con
tres oros consecutivos. 5i logréis
manteneros dentro de ella, os

llevaréis una buena recompensa.

EL MODO MULTIJUGADOR nos permite competir contra tres
amigos echando carreras o en un modo en plan “tu la llevas”.

valoracion

Hay que dejar caro que «Show:
o es un juego de ratlies al uso,
asl gue no busquéls en él tramos

B SONIDO El sonido del coche sobre las
diferentes superficies esta bien conseguido, y va
acompanade de musica cafiera. No hay copiloto.

reales del campeonate ni ajustes |
mecanicos. Lo que ofrece este.

‘titulo es velocidad pura y dura,

através de alocadas carreras

B DURACION S6lo cuenta con un modo de

juego, aunque hay que reconocer que es bastante

atractivo. El modo multijugador puede compensarla.

en las que mas normal es legar
a la meta con el parachogues [
arrastrando. Lastima que no se
fhaya ampliado ta diversidn con

B DIVERSIOM sus carreras son de lo més
frenético, y rebosan espectéculo por los cuatro
costados. Es un juego sencillo, pero no simple.

otros mﬂdﬂﬁ de juego ademas
del principal, y que a targa pueda
resultar un juego paca prafunds,

rNTAEST B0

Pero os aseguramos quesi
con su estilo, {Wdreis/

pa&im:h:ﬂe Lo tindo con &t
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DISPARAR SIN
DESCANSO es
nuestra labor
principal en el
juego, La rapidez
con el gatillo es
fundamental.

EL DISENO DE LOS
ENEMIGOS es lo mejor
que tienen los graficos
del juego. La accidn se

desarrolla en Japan,

y tiene una estética

mezcla de medieval y
futurista. Lo malo es
que los escenarios
abiertos aparecen

demasiado vacios y

faltos de detalle.

VARIOS MODOS
DE DISPARAR

Si ya dominais el modo principal
o simplemente queréis dejarlo
aparcado durante un rato, tenéis
a vuestra disposicién un modo
enfrenamiento con diferentes
misiones, y otro modo mas para
enfrentaros a los jefes finales.

1. EL MODO HISTORIA esta dividido en
tres fases diferentes, y podemos jugar
a dobles con un colega. Tenemos que
deshacernus de decenas de enemigos.

NO DISPAREIS A ESTA CHICA si
queréis superar esta prueba de gran
precision. Apuntad sélo a los samurais
que van vestidos con armadura

ESTE ESQUELETO EN LLAMAS
es uno de los enemigos finales. Para
acabar con él, lo mejor es estudiar
atentamente su patron de atagues.

LOS NINJAS PRUEBAN PUNTERIA

NINJA ASSAULT

Dos ninjas se han propuesto acabar con los malos a tiro limpio.
¢0s suena raro? jEs que estos ninjas ya no son como los de antes!

B EL CODIGO DE HONOR DE
LOS NINJAS brilla por su au-
sencia en este juego, en el que
debemos eliminar a todo samu-
rai enemigo... ckatana en mano?
No hombre, no, ahora lo que se
lleva es una buena pistola, a ser
posible la G-Con 2 que se vende
con el juego. El objetivo es freir a
tiros a todo enemigo que asome
en la pantalla, pero no siempre
basta con acertarles una vez,
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pues a veces disponen de una ba-
rra de energia. También pode-
mos cargarnos los objetos de
nuestro entorno para obtener
poderes ninja, acumular puntos
o descubrir nuevas 4reas.

- ADEMAS DEL MODO ARCA-
DE ORIGINAL de la recreativa en
la que se basa, disponemos de un
modo historia con tres largos ca-
pitulos que, una vez completa-

dos, nos dan libertad de acceso a
todas sus misiones, y también un
entrenamiento y un modo sélo
con los jefes finales.
Griéficamente no es de lo mejor
del género (el disefio de los ene-
migos cumple, pero los escena-
rios son més flojos), aunque sin
embargo es mds largo de lo nor-
mal para un juego de disparos, y
ademds su desarrollo nos ha pa-
recido bastante entretenido.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

N DURACION
N DIVERSION

WValoracion: Al proceder de una recreativa de
hace dos anos sus graficos “cantan” un poco, pero
sus distintos modos de juego lo hacen mas largo
de lo normal para ser un juego de pistola
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,CORRED A LAS
BARRICADAS!

Si nos fiamos de este juego, en

el ano 2027 las maquinas van a
intentar destruirnos, asi que para
estar preparados, agui os damos
tres valiosas claves para que os
convirtais en miembros eficaces
de la resistencia "anti-robot”.

. ELIMINAD A LOS ROBOTS, pues los
muy desagradecidos han olvidado que
los inventamos y quieren liquidarnos.

2. SUBID VUESTRA ADRENALINA a base
de cargaros enemiqos, ya que seréis
mas fuertes y no os doleran tanto los
golpas en los combates cuerpe a cuerpo.
3. CUMPLID TO

cada f‘n\'t‘l, que en mas de una ocasion
consisten en derrotar 3 robots gigantes

¢0s suena este nombre? Seguro
ue si, porque en las pelis de
erminator” es el humano que
viaja al pasado para salvar a
Sarah Connor del atague de
Schwarzenegger. Es uno de
los 3 protagonistas del juego.

LA ACCION nos
propone sofocar
una rebelidn de
robots en el afo
2027. Los disparos
resuenan durante
toda la partida.

LOS ROBOTS SE CABREAN

TERMINATOR
WN OF FATE

Menudo dia llevo: se me rompe el video, el coche no
arranca, se “cuelga” el ordenador... {Con este juego
pienso vengarme de tanta maquina del demonio!

B ESTE JUEGO DE ACCION EN
TERCERA PERSONA estd am-
bientado en el cadtico futuro que
aparecia al principio de la peli-
cula “Terminator”: tras pillarse
un “rebote” de atpa, los robots
han formado un ejército para
acabar con la raza humana, asi
que nos toca detenerlos contro-
lando a tres miembros de la re-
sistencia (se nos asigna uno al

- comienzo de cada fase, pero los

)

{

%
|9

tres son basicamente iguales).
Los 11 niveles del juego nos
proponen una serie de objetivos,
como destruir una planta de
energia o proteger a John Con-
nor, el jefe de la resistencia, pero

que no os asuste el “marrén” que
os ha caido encima, porque en
cada fase contamos con un buen
ndmero de armas y un medidor
de adrenalina que nos permite
movernos mas rapido y golpear
més fuerte cuando se activa.
Ademas, es posible mejorar algu-
nas caracteristicas de los perso-
najes, como el niimero maximo
de balas que pueden llevar.

2 LA AMBIENTACION APO-
CALIPTICA de la que os habla-
bamos al principio es otro de los
puntos fuertes del juego, y se
apoya en un apartado gréfico
bastante bueno, en el que desta-




LAS MISIONES son de lo mas destructivas. En este caso
tenemos que “desactivar” un gran ordenador a toda costa.

can el disefio de los escenarios,
todos ellos 3D, v los efectos de
iluminacién en tiempo real. Sin
embargo, el resultado final tiene
algunos fallos, como un sistema
de camaras fijas que a menudo
nos presenta la accién demasia-
do lejana y provoca ligeros fallos
en el control al pasar de una a
otra, o un desarrollo bastante li-
neal. Claro, que si os mola esto
de apretar el gatillo sin parar, es-
te juego no os va a defraudar.

lo mejor

EL SISTEMA DE CAMARAS FIJAS provoca que en muchas
ocasiones la accidon quede alejada de nuestra posicion.

REBELDES DE
ARMAS TOMAR

Las armas son elementos
muy importantes en
cualquier juego de accidn
que se precie. Como este
titulo lo es, y los robots
tampoco se andan con
chiquitas, aqui tenéis todo
lo gue debéis saber sobre
las “herramientas de
trabajo” de la resistencia.

ESTE BASTON ELECTRICO nos
permite combatir “"cuerpo a
chapa”, y ademas rematar a los
malos cuando estén en el suelo.

LOS ROBOTS NOS
ATACAN EN GRUPO,
pero a nosotros no
nos asustan, porque
tenemos armas
“asin” de grandes.

SI FIJAMOS A LOS ENEMIGOS
podemes disparar nuestras
armas de fuego sin desperdiciar
ni una sola bala del cargador.

LA VISTA SUBJETIVA es muy
practica para afinar la punteria
y disparar a la cabeza de los
robots, que es su punto débil.

valoracion
Sin duda alguna, el mayor

[ ] GMFICOS Los decorados son buenos,

ST y los efectos de iluminacién excelentes, pero las atractivo de este juego radica en
B LA ACTION mmwe animaciones son bruscas y las camaras fallan. los altos niveles de accion que
estamos todo el rato disparando N5 propone, ya que se pueden
¥ esguivanda batas enemigas. B SOMNIDO La musica cambia al ritmo de la contar con los dedos de una
B LOS ESCENARIOS, que estan 3 acciony es bastante carera, pero los ?leclqs no mano tos segundes que no
realizados en 3D y presentan un capi sag son para tirar cohates y as voces estsn en inglés. estaros disparando. Ademas,

«Onimusha», «Devil
May Cry», «State of

disefio de bastante calidad.

B DURACION Los 11 niveles nos parecen

graciag al sistema para fijar a los
enem|gos, podemos pasar de un

pocos, y no hay demasiados extras interesantes e b

lo peor : - me}gitaz’:n;??l:lz; por deshbloquear (}ue nos inciten a jugar de nuevo. g:gg:;:ﬁ;;z%ﬁ:g:x?:f
L] nmm Payne» o «Men in B DIVERSION Encontramos accion a muy rapida. Par tedo ello, tos

para abrir aigunas puertas tenemos | WEDEIGIIERNEMN raudales y podemos modificar a los personajes, amantes de tos shooters vals a

que eliminar a tados los enermigos. pera el desarrollo es lineal y hay fallos en el control. dgfr;mar Cﬂnieﬂejlmgr;. quiile
M LAS CAMARAS, que son claro, lendréis que perdonar el

¥ muchas veces sequgudan sn'tg:}s_as PUNTUAC'dN 70 desarrollo, los fallos del control

\_demasiado (05 de  accion FINAL y e sistera e camaras ﬁjas./
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- M Aqui puedes enconirar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

il

DAVID COULTHARS

-
| 2 BR) w230 N

R ECHUMATHER O COULTHARD

e

PS2
FORMULA | 2002

® VELOCIDAD = SONY = {-2 JUGADORES
® CASTELLANOm® 64,95 € (10.807 ptas.)m T.P.

1Y ARCADE? ;Pero qué clase de “potaje” es ése para un jue-
go de F1? Vaaaale, puede que a los mas puristas no les guste, pero ésa es
la apuesta de este juego. Junto a cinco modos de juego, que incluyen “pe-
leas” entre dos escuderias o desafios para desbloguear secretos, encon-
tramos el anadido de dos nuevas escuderias (Renault y Toyota) y unos gra-
ficas mas competentes gue en la anterior entrega. Novedades a las que se
unen unos rivales con una |.A. alta, que nos pondréan las cosas dificiles en
la mayoria de los circuitos: cerrandonos el paso, “utitizindonos” para ade-
lantar, echandonos fuera de la pista... Eso si, no esperéis un control dema-
siado realista, ya que podemos derrapar y maniobrar a nuestro gusto sin
salirnos de la pista. |Si es que es dificil hasta pegarse una galleta! En defi-
nitiva, puede que no sea un juego demasiado realista, pero no es obstacu-
lo para que resutte un producto divertido y muy recomendable.

- G4

valoracién su control no es dema

pero su variedad de mod

GC TUROK EVOLUTION

= SHOOTER SUBJETIVOm ACCLAIM = | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO = 64,95 € (10.807 ptas.] m +18 afios

Mecachis, con lo que mola tener un
monton de armas, muchas enemigos
“reptilescos” contra los que usarlasy
hasta nuestro propio dinosaurio vola-
dor... Si todo es muy divertido, vale,

lo que pasa es que a un “shooter” tan
divertido no se le puede endosar ese
“popping”, esa niebla y esas texturas.

valoracion Nuestro amigo Turok no.cambia en GC. Su aventura es
divertida y con muchas posibilidades, pero esos gréaficos...esos graficos...

GBA | DUKE NUKEM ADVANCE

®m SHOOTEM UP m TAKE 2 m | - 4 JUGADORES m INGLES
m 49,95 € (8311 ptas.] m +12 afios

iVuelve el rey! ;A quién le patea el
trasero? Pues a unos alienigenas
con ganas de “catar” su armamento:
escopetas, metralletas, un rayo con-
gelante y hasta un "encogedor”, para
pisar a los malos como a hormigas.
Divertido, muy bueno técnicamente
y ademas original para la Advance.

PSONE | FIFA 2003

m FUTBOL m EAm |-4 JUGADORES m CASTELLANO
m 39,95 € (4.647 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Por «FIFA» no pasa el tiempo... io si?
Nadie lo dirfa jugando a esta version
gue mantiene los mismos graficas,
el mismo control, casi las mismas
opciones que sus antecesoras. No
hay apenas novedades, el baldn es
ahora mas “caprichoso” y el conjunto
se mueve hastante mal. Una pena.

valoracion vake que la saga «FIFA» tenga tiron entre los futboleros
pero la verdad es que éste es el mismo perro con distinto collar. Mal hecho

XBOX-GC | NEED FOR SPEED HP2

= VELOCIDAD | - 2 JUGADORES m CASTELLANO
m 69,95 € (11.639 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

La verdad es que esta muy bien pillar
un coche y jugar a policias y ladro-
nes. Y ademds, menudos cochazos:
Porsche, BMW, Lamborgini... jTodos
van “escopetaos”! Y los graficos no
se quedan atras. Una lastima que el
control no sea muy apurado, porque
tienen mas pruebas que el de PS2.

a0
Va‘ﬂrﬂc‘ﬂn Si el control fuese mas ajustado, seria un verdadero
“crack”. Por esa razon estas versiones son algo inferioresa la de PS2

XBOX | QUANTUM REDSHIFT

® VELOCIDAD m MICROSOFT = | -4 JUGADORES
m CASTELLANO m 59,95 € [9.975 ptas.| m +I2 afios

La velocidad en el futuro es altisima.
En 16 circuitos pilotamos bdlidos que
alcanzan velocidades “de flipar”, con-
tra rivales muy “espabilaos”, que nos
atacar con el armamento esparcido
por las pistas. Son unas carreras in-
tensas y divertidas, pero la profundi-
dad no es muy grande que digamos.

valoracion es divertido, pero no deja de ser un calco de otros titulos

de carreras futuristas. Y ya se sabe, quien da primero, da dos veces.
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PS2 WRECKLESS

m ACCION m ACTIVISION m | JUGADOR m INGLES
W 54,95 € (9.143 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

FER = . e
-y Eﬂm

jHay que acabar con la Yakuza! Y pa-
ra hacerlo, qué mejor que pillar uno
de los 14 coches del juego y empren-
derla a golpes contra ellos, sus co-
ches, sus puestos de comida... Mu-
cha variedad, muchas misiones, dos
mados historia y diversién a tope pa-
ra esta mezcla de accion y velocidad.
valoracion Noesun juego de co y tampoco de accion, sinos
es, muchos coches, “mu chulo”.

apurais. jEs de demolicion! Muchas m
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- ® Aqui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

GC
MAGICAL MIRROR

m AVENTURA GRAFICA m NINTENDO = | JUGADOR
m CASTELLANO m 54,95 € (9.143 ptas.|m T.P.

AMICKEY LE TENIA QUE PASAR: quedarse sopa, caerse por un espejo
magico y aparecer en otra dimension donde todo funciona al reves y los ob-
jetos tienen vida. Pera como es un raton muy “echao pa'lante”, sabe revi-
sar los escenarios en busca de pistas que le permitan avanzar y regresar a
casa. Las fases se dividen en habitaciones en las que debemos mover el
puntero en forma de mane hacia los objetos que lo hagan reaccionar (la
mecanica cldsica de las aventuras graficas). Es mas enrevesado de lo gue
parece, por lo que aquellos que busquen un plataformas o un juego infan-
til pueden llevarse una gran sorpresa. A nosotros nos ha gustado, pero
pensamos que el concepto es demasiado aspero para ser un juego prota-
gonizado por la estrella de Disney. Ah, y la compatibitidad con GBA, por me-
dio del cartucho «Magical Quest», es méas anecdotica que otra cosa, ya que
s06lo sirve para conseguir unos items que ni siquiera son imprescindibles,

valoracion Muchos acudiran a este juego en b

de algo infantil,
pero los que insistan descubriran una aventura que merece la pena

XBox  SHADOW OF MEMORIES

m AVENTURA m KONAMI & | JUGADOR
m CASTELLANO m 69,95 € (11.639 ptas.] u +3 afios

Reconocemos que comenzar una
aventura muriendo es original. Pero
si nuestro cometido se reduce a re-
correr el pueblo, conversar con per-
sonajes y resolver puzzles (ademas
de morir unas cuantas veces mas pa-
ra desentrafar el misterio), pues
hombre, se nos hace un poco simple.

valoracion Lo de retroceder en el tiempo para cambiar la historia
es original, pero es una conversion de un juego ya “veterano”, y se le nota.

PS2 TREASURE PLANET

m PLATAFORMAS m DISNEY ® | JUGADOR
m CASTELLANO m 59,95 € (9.975 ptas.] m +12 afios

Disney sigue en su linea. Con el es-
treno de su nueva pelicula, no se
rompe la cabeza y nos ofrece el juego
de siempre, otro plataformas con los
Unicos aciertos de alguna fase de ve-
locidad y las secuencias de la peli.
Secuencias, salto y muchos colori-
nes. ;Para cuando algo nuevo?

valoracion A ver cuando se animan en Disney de una vez a hacer

algo distinto al tipico y topico plataformas. Se repiten mas que el ajo...

XBOX | CONF.: DESERT STORM

® ACCION m SCI m | JUGADOR m CASTELLANO
m 62,95 € (10.474 ptas.| m +I6 afios

4

"Mambrd se fue a la gueeerra...”
Pero no se fue sdlo, sino que en este
juego de accién 3D en tercera perso-
na cuenta con la ayuda de un escua-
drén, y podemos dar érdenes de apo-
yo a nuestros companeros. La cosa
se hace divertida, pese a no serla
“repera” técnicamente hablando.

{

valoracion Lo de luchar contra los “enemigos del mundo” esta de
moda, asl que este juego hara las delicias de gente con espiritu combativo.

GC  DOSHIN THE GIANT

® ESTRATEGIA m NINTENDO m | JUGADOR m CASTELLANO
m 54,95 € (9.143 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Doshin es un gigante con dos caras:
en su lado bueno y amarillo, ayuda a
los habitantes de una isla, transfor-
mando el terreno. En su lado rojo y
malote, jlos destruye! y acaba con
los poblados. Mola jugar a ser dios y
buscar un equilibrio entre Bien y Mal,
pero no tarda en hacerse monétono.

valoracion Como es acostumbrado, Nintenda reincide en la
originalidad, pero el concepto se queda corto. Entretenido sin mas.

PS2 G.G.: BIKE STREET.

= DEPORTIVO mMIDWAY m (-2 JUGADORES m CASTELLANO
m 59,95 € (9.975 ptas.) m +I5 afios

Receta para un juego tdpico de “ex-
treme biking”: diez circuitos, 21 per-
sonajes, trucos para hacer en el aire,
la clasica mecanica de retos y puntos
para ir avanzando y un poco de musi-
ca cafiera...pero jpor favor!, que todo
sea de una calidad minima, porque
en este juego no se salva casi nada.

valoracion Uno de los controles mas nefastos que hemos visto,
unido a un apartado técnico muy flojo. Dave Mirra, como te queremos!

GC: PRO RALLY

® VELOCIDAD m UBISOFT m |- 2 JUGADORES m CASTELLANO
m 59,95 € (9.975 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

Que si, que un buen juego de rallies
debe tener licencias oficiales (20 no
estd nada mal], muchas etapas, mo-
dos de juego como Trofeo, Campeo-
nato y Arcade, e incluso un control
ajustado... pero si los gréaficos son
mediocres y el desarrollo se hace po-
co original, es dificil que destaque.

valoracion ¢Publico en 2D? ; Popping? GameCube es capaz.de
mucho mas, hombre. Al menos se aportan opciones y un control apanado.
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NRG MC’ Pure Jet. i Descubre la Formula Jet!

Nuevo motor Pure Jet de inyeccién electrénica dirscta. Ahora con
mas prestaciones pero con menor consumo (hasta 50 Km. con
1 litro) y emisiones contaminantes (-80%). Escape invertido
SnakeBite. NRG MC? disponible también en la versién DD H20 con

el nuevo motor Hi-PER 2 Pro.
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LOS MEJORES

W Los juegos mas destacados del momento

@ NUEVA ENTRADA EN LISTA

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

Metal Gear Solid 2

PLAYSTATION 2

Resident Evil

GAMECUBE

Un poco més, sélo
' un pequeno paso

: mas, y este juego
. se convertira en el
: mas aclamado en

: Con sus técnicas

: de espionaje, este
1 ]uega consigue

mantenerse

i "agazapado” en

el primer puesto.

: nuestra redaccién.

Su r Marlo
Suﬂghme

GAMF CUB:.

Ayudado por sus
: nuevos propulsores
i “a chorra”, Mario
: ha subide seis
: puestos de una
: tacada. Y sigue!

: Pro Evolution

PLAYSTATION 2
: La simulacién que
i propone este juego
: de Konami es tan
: alucinante, que
: cada nueva entrega
. @s un nuevo éxito.

Honor Frontline
PLAYSTATION 2

: Dicen que el que no
: conoce la historia
i esta condenado a

repetimos aunque
: la conozcamos...

repetirla, pero aqui |7

Gran Turismo 3

PLAYSTATION 2

: Con lo que se tarda
. en conseguir todes
* los coches en este
! juego, es narmal

i que todavia esté

: en nuestras listas.

PLAYSTATION 2
: Ya llevamos un par
: de meses dando
: cafa a este grupo
“de luhcadores, y
: aun aguantan como
: el primer dia.

FIFA 2003

PLAYSTATION 2, XBOX, GC
: Esta vez EA Sports
! : si que ha logrado
| convencernos con
. la nueva y completa
. entrega de su saga
: futbolera estrella.

| Star Wars

Rogue Leader
.. GAMECUBE

Anakin y compania
: se resisten a dejar
- la lista de los 10
: escogidos, aungue
" poco a poco va
- cediendo puestos.

. Pro Evolution
S

PLAYSTATION 2

. Es normal que, al
. salir la secuela de
. este juego, la otra
: entrega caiga...

: jpero el caso es

: que sigue en lista!
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» LOS PREFERIDOS DE...

2 Resident Evit

Javier
d

1 Metal Gear Solid 2 PS2 1 ProEvol Soccer P52
GC 2 Metal Gear Solid 2 PS2
PS2 3 Medal of Honor PS2
PS2 A4 Tekken 4 Ps2
5Colin McRae 3.0 XBOX = §Halo XBOX
6 Pro Evolution 2 PS2 6 Resident Evil GC
7Medal of Honor P52  7Commandos 2 XBOX
8Virtua Tepnis 2k2 D€ 8 Gran Turismo 3 Ps2
9 Eternal Darkness GC  $FIFA 2003 Ps2
10 Commandes 2 XBOX 10 Super Mario a4 Né4&

David Eﬂoberro
Martinez Ajenjo

1 Metal Gear Solid 2 PS2  1Pro Evol Soccer 2
25W Rogue Leader GC  2FIFA 2003

35 Marie Sunshine  GC 3 Final Fantasy Vil
4TimeSplitters 2 XBOX 4 Final Fantasy X

8 Gran Turisme 3 PS2  5Gran Turisme 3

SCGTA LI

PS2 45 Mario Sunshine

7 Medal of Haner PS2 7 Resident Ewil
8 Resident Evil GC 8 Metal Gear Solid 2
9 Pro Evol Soccer 2 P52  95W Rogue Leader

10 Final Fantasy X PS2 10 Burnout 2

La lista de Los Favoritos de la Redaccién se confecciona en base
g las listas de los preferidos por los redacteres de Hobby Consolas.

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

LOS MAS ESPERADOS

-3

Zelda

Ya no nos cabe ninguna
duda, porque mes tras
mes sigue estando al
frente de esta lista: La
nueva aventura de Link
es el juego mas esperado
por todo el mundo.

Resident
Evil Zero

El remake de «Resident
Evil» ya esta a la venta, asi
que ha abandonado esta
lista. Pero claro, ahora lo
que todos quieren ver es
la siguiente entrega.

Metroid Prime

Por muchos shoot'em up
subjetivos que lleguena
las consolas, vosotros
seguis teniende muchas
ganas de probar en GC
esta conversion del
clasico de Super Nintendo.

Starfox
Adventures

Fox McCloud tiene ya casi a
punto su llegada a la nueva
consola de Nintendo, y la
verdad es que promete ser
uno de los titulos mas
interesantes de la consola.

GTA Vice City

Aunque su salida en PS2
es inminente, el reportaje
del mes pasado ha hecho
que aumenten vuestras
ganas de hacer el bestia
por las calles. Pero solo
virtualmente, desde luego.




én:;ﬁoé tus ‘TL-J favoritos o tus criticas [con foto] a:
B Hobby Press, S.A. HOBBY CONSOLAS
/Lot Vascos ' 17. 28040 Madrid

Indicando en el sobre: Los mejores
B [osmasespera

dos.nobbycensolas(dhobbypress.es

® vuestrusfavoritos.hobbyconsoias(ahobbypress,es

| vuestrascriticas,hobby’conso[as{ahobbypress.es

: EL mes pasado se
: cayd de la lista,

i pero solo era un

: espejismo: «FFVIII» |,
* vuelve a ser el :

: preferido de todos. Eﬁ%ﬁ 5 " : metido, el segundo,

Zelda: “Metal Gear Solid 2
Ocarina of Time
NINTENDO &4

: Link se resiste a
: dejar los poligonos
: que tantas alegrias
: le han dado, asi

: que se ha alzado

: con el tercer lugar.

"Gran Turismo 3

PLAYSTATION 2

idus no esta por
- la labor de dejar
t gue sus “colegas”
: de la saga le dejen
{ atras, y aqui se ha

PLAYSTATION 2
: En cuanto os han
: contado la llegada

: de un tal «Splinter
i Cell», {Snake ha

: bajadoe dos puestos
: en vuestras listas!

Los coches de este Parece que todavia
espléndido juego : : 0s encanta eso de
: han metido quinta, ! = : coger 4 mandos y

La criticas llegadas a nuestra redaccion durante este

mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas: ipyanohayquisn [ o : s il |
: los pare, Veremos e : tantos de vuestros
o8l «Colin» lo hace. | g 1 : ‘queridos” amigos.

@ No sobresale del monton

Héctor Fernandez (e-mail)

Decepcionante. Al principio pensé que iba a ser la bomba,
pero no, su horrible control le quita muchos puntos, y sus DEAYET
graficos al final no han sido tan buenos como se suponia ~ ® . e e A PLAYSTATION 2 |
que iban a ser. Yo creo que han querido terminar el juego i La Fuerza vuelve : : : Si llega un tipo con
demasiado pronto, y eso ha terminado por dar lugar a un 8 =?°"?Panafdal Lune mmfﬂ ay te
h . Y : mejor juego de : dice que le subas
juego que no sobresale del monton. : "Star Wars” que : del actav puesto

: nunca haya visto : al noveno... jquién
: consola alguna. : se puede negar?

“Resident Evil 10 Devil May Cry

VALORACION: 72

¢ Eso era una lA trabajada?
Rubén Pérez (Madrid)

Varios afnos esperando este juego y al final ha resultado : M AVETATION 2
ser muche peor de lo que todos esperdbamos. Lo peor de e CAMECUBE. K e PACIRIRE
todo es matar a un enemigo, y ver otro justo a su lado, de ! Na hay nada mejor PoSkiOn “Elinfierrig de
espaldas, que ni se entera, y uno se acerca tan tranquilo : que remodelar un Dante” no es un

y le mata de un tiro. ;Y eso era una Inteligencia Artificial : juego para lograr : libro, silgﬂ un juego
muy trabajada? Me parece que los programadores no han i Seee ik o s;eng;g,; B
cumplido todas las promesas que nos habian hecho. i i

ventas, ;verdad? : arrasa en Ps2.
VALORACION: 65 : :

@ Una gran aventura == QUE SE HA DICHO DE

“Pini” (Castrillo de los Polvazares, Led6n)

Pues yo no estoy muy de acuerdo en cémo habéis Tekken 4 Turok Evolution
puntuado a este juego. Yo tengo una Xbox, y a mi me T X z 5 Ty

parece una gran aventura, variada, muy bien ambientada y HC Si 05 apetece dar unos cuantos ?? No alcanza las expectativas, 78
con un sonido 5.1 que me pone los peles de punta. LA =] golpes virtuales, compraoslo. V £ por algunos defe graficos.

VALORACION: 85 Ga Pro Podria ser mas profundo, pero W Sus defectos lo dejan como una 70

su renombre sigue intacto buena opcion solo para alquilar.
IGN Técnicamente superior, pero La |A a veces [o hace demasiade
.€COM  orientado a los mas expertos facil, y a veces demasiade dificil
EGM En muchos sentidos, es igual Argumento de risa, escenarios
que las entregas anteriores 70 pobres, y dificultad que viene y va. 50

*HC: Hobby Consolas sGamePro: Revistalnglesa *IGN.com: WebUSA  *EGM: RevistaUSA

UEGOS DE FUTBOL DE NUEVA GENERACION e s Tar ‘ﬂ'
, ; ?- el : b/
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LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuevo

Puntuacién :

93:

1GTAll
2 Max Payne
3 Stuntman

89!

= PLAYSTATION 2

Pugtuacién :
93!
90 :
89

1 FIFA 2003
2 Pro Evol. Soccer 2
3 Esto es Futbol 2003

Puntuacién

1 TimeSplitters 2 M :
2 M. of Honor Frontline ~ 90 :
90 :

3 Half Life

Puntuacién
1 Jak & Daxter 93
2Ratchet &Clank  @)) 89 :

2 Crash Bandicoot

1 Metal Gear Solid 2
2 Devil May Cry

Puntuacion :

1 Tekken 4 92:
2Virtua Fighter 4 91:

3 Tekken Tag Tournament 87

Em Puntuacidn
1 Commandos 2 92:
2 Dropship 82

3 Age of Empires I

Rol

1 Final Fantasy X
2 Grandia Il

3 Shadow Hearts

Accion
1Crazy Taxi

2 ponible
3

Rol
1 Lost Kingdoms
2 No dispao

Imprescindibles

por orden alfabético

* HEAD HUNTER

* JET SET RADIO

* METROPOLIS STREET R.
* NBA 2K2

* QUAKE Il

150 HC

Puntuacion
97
83:

Puntuacién

60

Puntuacién

78 :

Velocidad Puntuacion
1F-12002 90 :
2 Wave Race: Blue Storm 85 :

3 Burnout 80

Velocidad

16T 3 A-Spec

2 Colin McRae 3.0
2 Burnout 2

Puntuacidn

1 FIFA 2003 O n

21552

3Mundial FIFA2002 T8

Shoot'em up
2 TimeSplitters 2

Plataformas

o

Puntuacion :

99 :

92!
90

Puntuacian
1 Star Wars Rogue Lea@&‘ 93

N
3007 Agent Under Fire 84

Puntuacién

1S. Mario Sunshine 95 :
2 Sonic Adventure 2 85:
3 on -

: Deportivos

Deportivos

Aventura
1 Resident Evil

2 Eternal Darkness e "
3 Luigi's Mansion 83

Lucha

Estrategia

Puntuacion
1 NBA 2002 87 :
2 KO Kings 2001 80:
3 NBA Street 81:

Puntuacién :

Puntuacion
1S. Smash Bros. Melee 92
2 Bloody Roar Primal Fury 83
3 Batman Vengeance 7:

Puntuacién :
1 Pikmin 90
3 No disponibl .

Puntuacién
1 NBA 2002 Courtside 84
2 Beach Spikers 82 .
2 NHL HITZ 2002 80:

Puntuacién
1 Aggressive Inline Skat.
2 Tony Hawk 3
3 Time Crisis Il

Imprescindibles
por orden alfabético

+ COMMANDOS 2

« DEVIL MAY CRY

« FIFA 2003

 FINAL FANTASY X

* GRAN TURISMO 3

* JAK & DAXTER

* TIMESPLITTERS 2

* METAL GEARSOLID 2
* RE CODE: VERONICA X
« TEKKEN 4

1 Aggressive Inline Sk.
2Tony Hawk 3
3 Super Monkey Ball

Iimprescindibles
por orden alfabético

* ETERNAL DARKNESS

= F-12002

« FIFA 2003

= LUIGI'S MANSION

* PIKMIN

« RESIDENT EVIL

* SUPER MARIO SUNSHINE
=S, SMASH BROS. MELEE
* SW: ROGUE LEADER

= TIMESPLITTERS 2

Imprescindibles

RESIDENT EVIL
CODE: VERONICA

¢ R. E. CODE: VERONICA
* SHENMUE 2

+ SONIC ADVENTURE 2
* SOUL CALIBUR

* VIRTUA TENNIS 2K2

La saga mas
terrorifica tiene
aesta entrega
como la mejor
en esta consola.

« ALONE IN THE DARK IV
* DONKEY KONG

* HARRY POTTER

* METAL GEAR SOLID

* PERFECT DARK

por orden alfabético

« POKEMON CRISTAL

« ST. FIGHTER ALPHA

« TETRIS DX

» T. LEGEND OF ZELDA DX
« TOMB RAIDER;: CURSE...

FIFA 2003

Los programadores de EA Sports
han cogido el codigo de la parte
anterior, lo han tirado al cubo de
la basura, y han creado desde
cero un nuevo juego de;futbol

ue mantiene todas las virtudes

e la saga [plantillas, equipos,
trajes, comentaristas, etc.], y le
han anadido un nuevo concepto
de jugabilidad stper divertido.

ETERNAL
DARKNESS

HARRY POTTER
Esta a punto de

esta
vuestras

asi




Accion

1 Wreckless
2 Terminator
3

Puntuacidn :

1 Castlevania
2 Driver 2
3 Spider-Man

Puntuacion :

1 Golden Sun 90 :
2 :

3

Puntuacién
1 Dino Crisis 2 95 :
2 The Italian Job 94

3 Syphon Filter 3
Rol

Puntuacion :

Puntuacién :
1 Final Fantasy IX 99
2 F. Fantasy VII [Platinum) 96 :
3 Final Fantasy VI 84 :

Firtbol
21S52

2
3 Mundial FIFA 2002 80 .

Shoot'em up
1Halo
2TimeSplitters 2

Plataformas

1 Crash Bandicoot 80 :
2 Munch’s Oddysee 61:
3 :

: Puntuacion
1 Colin McRae 3.0 92:
2 F-12002 87 :
3 Project Gotham 86 :

Puntuacion °

82 1

1 Doom

2Duke Nukern Adv. () ]

3 Iridion 3D

Puntuacion

1 Super Mario Adv. 2 91:

2 Yoshi's Island
2 Wario Land 4

Puntuacién
1 Mario Kart S. Circuit 95 :
3V-Rally 3 92:
3F-Zero 88 :

Puntuacién |
1 Pro Evolution Soccer 92 !
2 Esto es Futbol 2 89 :
3 FIFA 2002 79

Shoot em up

Plataformas

3 Harry Potter
Velocidad

Puntuacit

1 FIFA 2003 93:

Puntuacién :

93
O

3007 Agent Under Flre 84

Puntuacion

Puntuacién !

Puntuacitn :
1 Quake |l 94 :
¢ 2Medal of Honor Und. 88 :
i 3Delta Force :

Puntuacion
1 Crash Bandicoot 3 95
2 Abe s Exoddus 95 :

Puntuacién
1 Gran Turismo 2 99
2 Colin McRae 2 94 |
3 World Touring Cars 94

AVE‘!mlr'l
1 The Thing
2 La Com. del Anillo

2Silent Hill 2

Puntuacion
1 Dead or Alive 3 82:
2 Buffy The Vampire Slayer75

3 Batman Vengeance

Estrategia
1 Commandos 2
2 1

Puntuacion
1 Slam Tennis 81:
2 Transworld Surf 79
3 SSX Tricky 79:

Puntuacion :

1 Street Fighter
2 Final Fight One
3 Tekken Advance

1 Advance Wars
2 Park Builder

Puntuacién :

Aventura

Puntuacion :

1 Tekken 3 (Platinum) 96

2 Rival Schools
3 Capcorn vs SNK

Puntuacién
1 Red Alert 90
: 2Theme Park World 88 :
¢ 3 Front Mission 3 :

Deportivos
1 NBA Live 2002

2 KO Kings 2001
3

Puntuacion
1 Metal Gear Solid 98 :
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 [Plat) 97

Varios Puntuacian
1 Aggressive Inline Skat. 90
2 Tony Hawk 3

3 Jet Set Radio Future

Imprescindibles
por orden alfabético

= AGGRESSIVE INLINE SK.
= COLIN McRAE 3.0

* COMMANDOS 2

* DEAD OR ALIVE 3

« FIFA 2003

« HALO

* LA COM. DEL ANILLO

* TIMESPLITTERS 2

* THE THING

* WRECKLESS

Vanos

1 Tony Hawk 3

2 ChuChu Rocket!

3 Super Dodge Ball 71

mprescindibles

por orden alfabético

* ADVANCE WARS

* CASTLEVANIA

+ DOOM

* GOLDEN SUN

* ISS

* MARIO KART

+S. MARIO ADVANCE 2
* STREET FIGHTER

« TONY HAWK 3

= YOSHI'S ISLAND

Puntuacion
1 Beatmania 1
2 Tony Hawk 3 80
3 Manager de Liga 2001 85

Iimprescindibles
por orden alfabético

* CRASH BANDICOOT 3

« DINO CRISIS 2

» FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID

* PRO EVOLUTION SOCCER
+ RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

* TEKKEN 3 [Platinum]

* TOMB RAIDER: TLR

»

YOSHI'S ISLAND
No hay nada como rememarar
los vigjos tiempos, y cuando esos
tiempos son tan buenos como los
que rememara este jUege, pues
mejor que mejor. ;No habéis
entendido nada? Buena, pues
gue sepais que esta reedicio

e la tercera parte d
Island» de SNES es 05
mejores plataformas de GBA.

TEKKEN 3
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PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

Liega el primer
| volante “para llevar”

: = Nombre: Rally Boy
; m Compania: ProPlay
m Consola: GBA
! u Precio: No disponible
i En lugar de adaptar un volante a la pequena
| consola de Nintende, ProPlay ha tomado la
: direccion contraria: encajar la consola en un
espectacular mando de control que nos permite

= Valoracion: %

' © nuevo

? ) LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

GT FORCE
Con Force Feedback
162,21 € [+ juego GT3)
(26.989 ptas.)

SPEEDSTER 2
Realismo scberbio

! . 78,07€

THUNDER
Con licencia
N.D.

: MODENA 360
i : Como un Ferrari

i £ - 79,95 €
[13.300 ptas.]
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conducir como auténticos profesionales. Aunque no
resulta muy sélido, merece la pena probar este volante.

i VOLANTES Pl

MEJORA

Un control mas
ajustado en tu Xbox

= Nombre: Controller S
= Compaiia: Microsoft
= Consola: Xbox
m Precio: 39,99 € (6.654 ptas.)
Este mando oficial es tan robusto como el
original, pero mas pequefo, incluye una
cruceta mas fiable, y ademas vibra.

m Valoracion: * * % %

STOLAS

GUN CON 2

La pistola oficial
3299 €

15.489 ptas.]

BLAZE
FALCON

Con mira laser
51,02 € (8.489 ptas)

NO DISPONIBLE

NO DISPONIBLE

vpXvs

VIBELO GAMES

PADS CONTROL

DUAL SHOCK 2
Fiable a tope

30,00€
(4.992 ptas.}

PXUS D. SHOCK
Precio genial
1797€

Pad y memoria
30,95 € (5.149 ptas.)

CONTROLLERS
Oficial, y mas
cémodo

39,99 € (6.654 ptas.)

El sonido mas envolvente
para cualquier consola

m Nombre: Sound Station 5.1
= Compaiiia: Logic 3

m Consola: PS2, GC, Xbox

m Precio: 279 € (46.422 ptas.)

Si queréis disfrutar a tope de vuestros juegos y pelis en
DVD, nada mejor que un decodificador digital 5.1 como el
que Logic 3 acaba de sacar a la venta. Este equipo tiene
45 watios RMS de potencia, un subwoofer de madera,

y ademas cuenta con entradas RCA y éptico-digital.

m Valoracién: % %

Una tarjeta,
doble memoria

m Nombre: Memory Card 16 Mb
m Compaiiia: Upxus

m Consola: PS2

® Precio: 60 € (9.983 ptas.)

Si su aspecto recuerda a la tarjeta oficial,
su fiabilidad también esta a la altura. Esta
tarjeta tiene el doble de capacidad que la de
Sony (aunque su precio también es mayor).

u Valoracién: Y Y

TARJETAS VARIOS

UPXUS MEMORY MANDO DVD SONY

CARD 16MB
Megas ecendomicos
60 € (9.983 ptas.)

MGK CARD

Memoria barata
y con funda

7,15 € (1.190 ptas.)

MEMORY

CARD GC
Tarjeta oficial
20,00 € (3328 ptas.

THRUSTMASTER
La mas barata
con 8 megas

39,70 € 16.605 ptas.)

Nuevas funcicnes
para ver DVDs.
42,04 € (6.995 ptas.)

DONE TFT
Pantalla portatil
180,24 €

[29.989 ptas.)

GBA CABLE

Conecta GC
! con GBA
15,00 €

[2.496 ptas.]

DVD KIT
Para poder
ver pelis DVD
49,95 €

(8310 ptas.)




... hay también miles de logos, SMS con
imagenes y Melodias para escoger. ;Y ahora
puedes dibujar tu nombre o tu propio logo!!!A
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PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

PLAYSTATION 2

A _ressive
Inline

B CODIGOS

Entra en la pantalla de
trucos e introduce los
siguientes codigos, ya
verds como molan:

copico

TRUCO
P,L,Z,D,0,ME
Cédigo Maestro
.44 4 e
4, = B,ABA
Varias ventajas
Yoo, 8, &,
= ., %, > >
Personajes extra
S,K,E,LETON
Todas las llaves

K,H,UFU
Inmortal
[ PR T P PR Ao

<, A B,AB,S
Baja gravedad

€ e
>, B, e,

-, >, ¢

S(per Giro
0,U,EZD,0,N,
T,S, L EEP
Manuals perfectos
B,I,G,UPY,A
S, ELF

“Grinds” perfectos

B PERSONAJES
EXTRA

Cumple los retos
normales y escondidos
de un nivel para
desbloquear a un
personaje de
bonificacidn:

Movie Lot: The Bride
Civic Center: Goddess
Industrial: Junkie
Boardwalk: Captain
Cannery: Diver
Airfield: Bombshell
Museum: Mummy

B ULTRA PATINES
Completa todos los
niveles con un 100%.
Conseguiras los ultra
patines, que mejoraran
todos tus atributos.
Nooo, ése no, jlistillo!

Deus Ex:
The
Conspiracy

BN MODO CHEAT
Entra en la pantalla

de imagenes, notas

y objetivos. Pulsa L2,
R2, L1, R1, Start, Start
y Start. Se mostrara

un nuevo apartado con
nuevas opcianes, como
modo Dios, tener todas

L I /| TRUCOS DE
LOS LECTORES

GTA3

El truco en cuestion es el de conseguir las
puntuaciones mas elevadas en los saltos con un vehiculo en el juego
«GTA3». Con el tanque, activas el truce de volar con el vehiculo*, giras
con el caiidn del tanque 1809, y cuando cojas carrerilla vuelas. Mientras

las opciones, todas

las armas, todas las
habilidades... Vamos,
que tiene de todo,
como en la Teletienda.
Algunas opciones
tendran que ser
reactivadas tras entrar
en un area nueva.

Fire Blade

B TECNICAS

Haz caso de estos
consejitos, porque
pueden serte muy Utiles
en el campo de batalla.
iY alli no estard mama
para traerte un vaso de

leche con galletas!

e« Usa el visor termal
incluso de dia. Con él
puedes distinguir mas
facilmente los vehiculos
y los soldados.

s Dispara a los barriles
de combustible que
estén cerca de los
objetivos [qué
humillante suena

eso] con tu cafién y
conseguiras dafo extra
sin tener que usar
misiles. Reserva

estos Ultimos para
otros helicdpteros.

estds a una altura ya considerable, procura pasar cerca de un salto
Unico lesos que van a cdmara lenta) y sigue disparando el cafién.
Desactivaras el truco de volar con el coche, y conseguiras alcanzar
alturas de mas de 100 y 200 metros de distancia.

Samuel Melero (Malaga)

*Nota de Hobby Consolas: Para los que no visteis el truco de volar
con el vehiculo en los nimeros anteriores, se consigue pulsando esta
combinacién: =, R2, ®, R1, L2, ¥, L1, R1 durante la partida. Mas que
un truco para volar, se trata de un truco para tener baja gravedad.
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Freekstyle

B CODIGOS, PARA
QUE O0S QUIERO

Aln tenemos mas
codigos para intreducir
en el juego. Con estos
podréis elegir nueves
personajes, pistas...

clpiGo

TRUCO
COOLDUDE
Clifford Adoptante
TOUGHGUY

Mike Jones
BLONDIE

Jessica Patterson
GIMEGREG

Greg Albertyn
CARVEROK

Pista Burn It Up
CLIPPERS

Pista Gnome Sweet
Gnome
BLACKJAK

Pista Let It Ride
TODAMOON

Pista Rocket Garden
WIDEOPEN

Pista Crash Pad
Freestyle
TUCKELLE

Pista Burbs Freestyle
WHOZASKN

Moto Dominator
de Brian Deegan
HEDBANGR

Moto Heavy Metal
de Brian Deegan
WHATEVER

Mota Milisha Man
de Brian Deegan
RIPPED

Traje Muscle Bound
de Brian Deegan
SOLDIER

Traje Commander
de Brian Deegan
SUPDUDE

Moto Gone Tiki de
Clifford Adoptante
ALLSHOOK

Moto The King

de Greg Albertyn
TONBOY

Moto Racer Girl de
Jessica Patterson
LAYERS

Traje Warming Up
de Jessica Patterson
GOODLOOK

Moto Seducer de
Leeann Tweeden
(jcudntas “e™1]
BRRRRRAP

Moto Rock of Ages
de Mike Metzger
BODYART

Traje All Tatted Up
de Mike Metzger

Gitaroo
Man

W ITEMS DEL MUSEO
Completa un nivel

con range A o B para
desbloquear un item

o un personajillo en la
coleccién del museo.
Ademas, si completas
con rango A, los objetos
de rango B también se
abren, Por el mismo
precio y sin moverse

de casa, sefora.

Jade
Cocoon 2

B GENUS ARENA

En los bosques,
ocasionalmente caeras
en BeastHunters
enemigos. Cuando esto
ocurra, el hecho de
vencerlos te dara una
medalla para cualquier
Genus que prefieran
[medalla Ku, medalla
Og, etcéteral. Recibiras
un item por cada 2
medallas que consigas
para el mismo Genus.
Con 2 y 4 conseguiras
huevos de ese Genus.
A las 6, una joya. A las
8, podras enfrentarte
al jefe de ese Genus.
Si consigues derrotar
a ese jefe, obtendras
un item Genus Master.
Con él podras abrir

un Genus Arena en el
sexto nivel del bosque
apropiado [fuego para
0gs, Kus y Dracs, agua
para Slimies y Nas,
tierra para Garas y
Leifs y viento para
Bugs, Maus y Alcos.

Entrar en esta Arena
requiere por lo menos
un minion de ese Genus,
pues soélo podras luchar
contra ellos. Vence en
tres luchas consecutivas
con BeastHunters de
ese Genus. Después

de todo este tinglado
conseguiras tres huevos
de ese Genus y un
elemento no-estandar,
ademas de cerrar la
Arena visitada. Ahora,

si no les importa, podian
darnos un diplomilla
por el esfuerzo que
hemos hecho contando
todo este lio, ;jno?

Medal
of Honor:
Frontline

W COMBINACIONES
Pausa la partida y haz
las combinaciones que
te indicamos aqui.
Luego volveras al juego
automaticamente.

SECUENCIA
TRUCO

|, L1,®,R1, A, Ll
Select, R1
Invencible

@, L2, |, L1, Select,
R2, A, Select
Municién ilimitada
[eeh, no te confies,
que también afecta
a los enemigos)

@, Select, R2, R2,
R1,R1,L1,R1
Escudo antibalas

N LA MAQUINA
ENIGMA

¢ Sabias que esta
maquinilla tan curiosa
esconde un montén de
trucos? Escribe en ella
los siguientes cédigos
y si has conseguido
activar el truco, veras
unas lucecillas verdes
que te lo avisan:
[primero te indicamos
el cddigo que debes
introducir y luego el
truco que actival:

cl6ID0
TRUCO
DAWOIKS
Codigo Maestro
WHATYOUGET
Bala de plata



BOING

Granada que rebota
LONGSHOT

Ahora todas las armas
tienen zoom
BULLETZAP

Las balas enemigas
no te afectan (jcomo

si fueras Superman!)
ORANGUTAN

Mision 2

BABOON

Mision 3

CHIMPNZEE

Mision 4

LEMUR

Mision 5

GORILLA

Mision 6

MONKEY

Cumplir la mision actual
con una Estrella de Oro
TIMEWARP
Completar la misién
anterior con una
Estrella de Oro
URTHEMAN

ENVIA TUS
Manda o solicita trucos escri

W Hobby Press, SA. H
¢/Los Vasc
Indicando en €

u tmcns{eclores.hobbyconsoias

B trucosalacarta.hobbyconso

Los Nazis te matan

de un solo tiro
TPDOMOHTON

Tus balas se convierten
en torpedos [jjarll)
GLASSJAW

Los Nazis solo mueren
de un tiro en la cabeza
WHERERU

Ememigos invisibles
HABRDASHR

Los personajes tienen
objetos raros en la
cabeza

BACKSTAGEO
Secuencia “Making

of D-Day”
BACKSTAGER
Secuencia “Making of
Needle in a Hay Stack”
BACKSTAGEF
Secuencia "Making

of Several Bridges

Too Far”
BACKSTAGES
Secuencia "Making

of The Horten s Nest”
BACKSTAGET
Secuencia "Making

of Storm in the Port”
BACKSTAGEI
Secuencia "Making

of Ralling Thunder”
MAGGOTAHOY
Secuencia “Paintball”

cosn' 17 28040 Madrid
! sobre: Trucos

Prisoner
of War

B CONSEJILLOS

DE SUPERVIVENCIA
Nuestro amigo Lewis

lo tiene chungo, porgue
en los campos de
concentracion se pasa
mal: no te hacen la
cama, no hay tele por
satélite, te cuentan la
vida privada de Yola
Berrocal... Como todo
eso ha llegado a
herirnos la sensibilidad,
agui van unos consejos
para salir bien parados
de la aventura:

e Presiona B parair
mas lentamente cuando
intentes infiltrarte entre
los guardias. Procura no
golpear nada mientras
estés haciendo esto.

TRUCOS
ibiendo a:
0BBY CONSOLAS

{@hobbypress.com
(asl@hobbypress.com

s
A

Shadow Hearts

* Siempre gue puedas,
consigue bebidas
alcoholicas y cigarros.
Con ellos, podras
comprar a algunos
guardias y conseguir
objetos y servicios de
otros prisioneros.
Incluso puedes

cambiarlos por el
equipamiento que te
hayan confiscado.

* Busca pedregales
para conseguir piedras.
Pulsa X mientras estés
en vista subjetiva para
lanzarselas a los
guardias distraidos.

QOjito, sélo puedes llevar
un maximo de quince.

* Aunque lleves un
uniforme de Nazi, ten
cuidado, porgue los
militares de mas alto
rango pueden darse
cuenta de que eres un
impostor. jQué astutos!
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PlayStation 2 - PlayStation

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

L I / TRUCOS DE
LOS LECTORES

GT Concept

Hola, amigos de Hobby consolas, me llamo Mario y

os mando una carta [la primera que os mando] para contaros unos
secretillos. Ante todo queria felicitaros por vuestra revista, que es la
mejor, la mas currada, la mas tocha, y un largo etcétera de elogios que
ne son peloteo, son la verdad. Pero prefiero ir directo al grano. En «GT
Concept», si te cuesta ganar una carrera incluso con un coche muy
potente, no aceleres mas, pisa el freno y piensa en eso de que mas vale
mafa que fuerza. EL truquillo estd en conseguir el SUZUKI GSX-R\4.

Ya sé que pensaréis que tiene menos caballos que un carro de las pelis
del Oeste, pero el truco esta en cuando tl lo selecciones para echar una
carrera, todos tus contrincantes seran el SUZUKI GSX-R\4, y aunque no
lo parezca son mas faciles de ganar que un partido de fltbol contra San
Marino. Lo (nico que tienes que hacer es no salirte de la pista, porque
perderas mucho tiempo y también tienes que activar la ayuda de
conduccién del centro de las tres [la del “TCS”, creo que es) porque si
no, derraparé mucho y se saldra de la pista con poco que hagas.

Javier (e-mail)

Pro _
Evolution
Soccer

B JUGADORES

DE BONIFICACION
Gana la "Master
League” de primera
divisién y desblequearés
11 jugadores extra en el

1 § MAulu.

-ap r
2209

SUET

modo Freeloan. Repite
esto dos veces mas

y obtendras los 33
personajes extra que
hay escondidos por ahi.

Project
Zero

B BONUS

iSi, hombrel... A mi no
me convences para salir
de debajo de la cama.
Que diga los trucos Yen,
que a nosotros se nos
ha roto la Polaroid y no
podemos echarle fotos

a los fantasmas. Aunque
lo que si podemos hacer
es soplarte es que si
consigues pasarte el
juego desbloquearas las
opciones Battle Mode,
Ghost List, Sount Test

y Special Function,
ademas de obtener
unos trajes nuevos.
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W FINAL DISTINTO
Pasate el juego entero
en el nivel de dificultad
Pesadilla para que
cambie el final de la
historia. Ademas, se
abrira una opcion para
poder elegir capitulo.
® MODO PESADILLA
Ah, gue no te habiamos
dicho cdmo entrar en
este modo. Pues nada,
simplemente completa
el modo Battle, que

se abre haciendo el
primer truco.

B SALVAPANTALLAS
Pausa el juego y déjalo
asi durante un rato.
Veras a los fantasmas
aparecer ante tus ojos.

Pro Rally
2002

B ESTE NOMBRE
TIENE TRUCO

Cuando el juego te pida
que introduzcas tu
nombre, escribe uno de
estos passwords. Hay
un montén de ventajas:

NOMBRE

Truco

PEROPAVO

Todos los coches, pistas
y modos

MACHOMAN

Todos los coches

MORATA

Todas las pistas
THEMASTER

Todos los bonus
del modo Arcade
PACMAN

Todos los modos

de juego

CUAQUEZ

Medo Challenge
MADDUCK

Modo Trophy

O0O0H sl
Campecnato dentro
del modo Professional

Stuntman

= MUCHOS CODIGOS
Un segundo, que tengo
que saltar un volcan en
erupcion mientras me
como un bocadillo de
mortadela. Mientras,
introduce estos cddigos
como tu nombre en el
menu de Juego Nuevo.

cépico

TRUCO

Bind|

Todos los juegos de
conduccidn, los coches
y los juguetes

MeFf

Todas los juguetes
fellA

Todos los trailers [entra
en el mend filmografia)
SpiDER

Todos los coches

Tekken 4

B PERSONAJES
DESBLOQUEABLES
Cada vez que te pases
el juego en el modo
Arcade o Time Attack,
descubriras nuevos
personajes. Van
apareciendo en el
siguiente orden: Jin,
Violet, Nina, Lei, Bryan,
Julia, Kuma/Panda,
Heihachiy Combot. Si
te pasas el juego en el
modo Historia, liberaras
personajes especificos,
que dependeran del
luchador que hayas
escogido para manejar.
Asi, Kazuya desbloquea
a Jin; Steve desbloquea
a Nina [ademas del
escenario de la laguna);
Christie desbloguea

a Eddy; Hwoarang
deshloquea a Jin;
Yoshimitsu desbloquea
a Bryan; Xioyu
desbloquea a
Kuma/Panda (ademas
de los trajes 3° y 4° para
la luchadora, siendo el
cuarto el personaje
Miharu); Violet
desbloquea a Combot;
Nina desbloquea a Lei.
® MODO TEATRO
Termina el juego en el
Modao Historia usando a

cualquier personaje y
abrirds el modo Teatro
[no, tranquilo, que Lina
Morgan no aparece).

B ESCENARIOS
ESCONDIDOS

¢ Escenario de la
estatua (modos préactica,
entrenamiento y VS):
Pasate el modo Story

The Thing

B COMO EN LA TELE

Battle, escenario 7,
manejando a Steve Fox.
En este escenario
sonara la musiquilla de
«Tekken» y «Tekken 2».
jAh!Y el personaje se
elige al azar. Qué cosas
pasan en esta vida...

e Escenario de Hon-
maru [modos practica,
entrenamiento y VS):
Sale si te pasas el modo
Tekken Force.

® CAMBIAR

EL TITULO
Desbloquea a todos los
personajes y la pantalla
de titulo cambiara.
Ahora la cara de Jin
aparecera detras del
logo del juego. Vale,

es digno de figurar en
“el tontotruco”, pero
debiamos decirtelo.

Turok
Evolution

® CODIGOS SIN
SENALES DE HUMO
Desde siempre, los
creadores de nuestro
indio nimero uno han
puesto un mend de
trucos en el que
introducir montones
de codigos para que
nuestras sufridas
existencias sean mas
amenas. En el estreno
en Playstation 2 han
repetido la formula:

cODIGO

TRUCO

FMNB

Codigo Maestro
EMERPUS
Invencible
TEXAS

Todas las armas
disponibles
MADMAN
Municidn infinita
ljesto es disfrutar]
SELLOUT

Elegir nivel

SLLEWGH
Invisible

HEID

Modo cabezdn
(nuestre preferido)
200

Modo Zoo [puedes
matar a todos los
animales con el mazo
de guerra, aungue no
sean “peligrosos”)
HUNTER

Puedes jugar los
minijuegos de punteria
en el mend principal.

V-Rally 3

® MAS COCHES

Tu tranquilo, que no

te vas a quedar sin
vehiculos dentro de
este juego. Sé un buen
conductor y cumple los
requisitos que agui te
ponemos para tener
mas coches:

OBJETIVO

Selecciona el modo
Carrera y gana el
campeonato de 1.6L.
COCHE

Mitsubishi Lancer
Evolution VI
OBJETIVO

Completa el juego

en modo Challenge
COCHE

SEAT Cordoba Repsol
OBJETIVO

Gana el campeonato
2.0L en el modo Carrera
COCHE

Subaru Impreza 2000
OBJETIVO

Consigue record en
todos los circuitos
COCHE

Toyota Corolla V-Rally




PLAYSTATION

Delta

Force:
Urban
Warfare

B MODO CHEAT
Pulsa Select, =, ¢, ¥,
@ « W A ®cenel
menu principal. Con ello
abriras un menu que
contiene las opcianes
para ser invencible,
inivisible, sigiloso,
tener municién infinita,
cambiar el tamano de
la cabeza y elegir nivel.
iTodo en el mismo
paquete, oiga!

Digimon
Rumble
Arena

N ELEGIR AL MISMO
DIGIMON DOS VECES
Bueno digichavales,
tenéis que entrar en

la pantalla de seleccidn
de personaje y elegir
un Digimon cualquiera.
Ahora, volved al que
habéis elegido y
mantened pulsados
Select + X.

N BLACKWAR-
GREYMON

Durante la pelea con
el dltimo Digimon

que aparezca antes

de Reapermon, se
mostrara el extrafo
BlackWarGreymon,
que te retara. Véncelo
sin perder un round

Worms
World

Party

W ESTRATEGIAS
Mientras llega la version
3D de esta saga para
las consolas de nueva
generacién (alin queda
un afiito) ahi tienes
consejos para vencer
en este adictivo juego:
e Intenta juntar a varios
gusanos enemigos en
espacios reducidos.
Una buena forma es
disparar con la Uzi en
zonas rectas. Todos los

gusanos que haya

en ese area seran
arrastrados hacia

atras. Una vez que los
hayas juntado, utiliza
armas como la dinamita
o la bomba sagrada
contra ellos en el
siguiente turno.

¢ Date cuenta de los
boquetes que dejan las
distintas armas. Puedes
usarlos para lanzar a
los rivales al agua.

¢ Ten en cuenta que,
cuando un worm muere,
explota quitando 30
puntos de vida a los
gusanos que estén
cerca. Esto puede

jugar a tu favor... jpero
también en tu contra!

¢ El dominar la cuerda
es la clave. Al acercarla
a las repisas y volver

a estirar puedes llegar
a éstas con algo de brio.

L I /| TRUCOS DE

LOS LECTORE

Final
Fantasy Vi

Para consequir la

Economicer debes estar

en el mundo en ruinas;

ahora ve a la cueva del Fénix

con Locke en tu equipo y robasela a un
pajaro que se llama Apuila. Para conseguir
a Gogo y Umaro, debes hacer esto: en el
mundo en ruinas debes ir a las Triangles
Islands; un monstruo te comera llevandote
a una mazmorra. Al final estd Gogo. Para
Umaro debes ir a Narshe y dirigirte donde
estd el Tritoch. Pelearés contra ély al
derrotarlo lo conseguirds como ésper.

Se abrirad un agujero en el suelo. Si te tiras
con el mogurito en tu equipo y resuelves

la mazmorra, se unira Umaro.

José Valls (e-mail)

para deshloquearlo.

Méviles compatibles. (NOKIA) (IMOTOROUA) — ALCATEL) ((PHILIPS)) (SIEMENS) (SAGEM)

526245 Jesucristo Garcia - EXTREMODURO
525566 Eres Un Cabron Hijo Puta - SOUTH PARK
525822 In The End - LINKIN PARK
525865 Infected - BARTHEZZ
526152 Ave Maria - DAVID BISBAL
526036 Anglia - DJ MARTA
526253 Cuando Tu Vas - CHENOA
526146 Aserejé - LAS KETCHUP
526075 Torito Guapo - EL FARY
526040 Everybody - ROCCO
526252 Complicated - AVRIL LAVIGNE
526248 No Somos Nada - LA POLLA RECORDS
526071 Spiderman - CINE
525881 Smells Like Teen Spirit - NIRVANA
525554 On The Move - BARTHEZZ
526077 The Number 0f The Beast - IRON MAID.
526074 Me Estoy Quitando - EXTREMODURO
525852 La Guerra De Las Galaxias - CINE
526121 Dreamland - DJ ROSS
525964 Here | Am - LA LUNA
525564 We Are The Champions - QUEEN
525544 Danza Del Fuego - MAGO DE 0Z
526251 Toda La Noche En La Calle - AMARAL
526213 La Duefia De Mis Ojos - MARCOS LLUNA
526076 A Dios Le Pido - JUANES
526014 Torero - CHAYANNE

Elige un Salvapantalla o Sonido. )

Llama desde cualquier movil o fijoal
906.293.299.

E‘] Indica el n® de referencia y el n® de movil
donde quieras que sefeciba.

Enun'momenta... i [0 tendras en el Mavil!!

usNOVEDADES

526335 It Just Wont Do - TIM DELUXE
526334 Eres Sirena - SIN BANDERA

526333 Fire - MOUSSE T

526332 Supernova - DJ MIGRO

526331 Why d You Lie To Me - ANASTACIA
526330 Ojos Negros - PATRICIA MANTEROLA
526329 Ho Me Dejes Sola - TESS

526328 Drop The Bass - ROGCO

526327 A Lo Mejor Me Querias - LOS CANOS
526326 Vampiros en La Habana - GUARANA
526325 No Te Rindas - ALEX UBAGO

526312 Stranded - JENNIFER PAIGE

526311 I'm The DJ - MONICA X

526310 Mystic Love - DOVER

526309 | Believe In Love - COOPER

526308 One More - ABEL RAMOS

526307 Paradoxx - 666

526306 Lethal Industry - DJ TIESTD

526305 Ciudad Desierta - LA CAJA DE PANDORA PHILIPS VSlEfﬂEHE otos los modelos con edilor de

lnelut!lae Con el encargo, el usuario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad.
Para cancelacion: info@leamovil.es. Precio maximo por llamada 1.06 Euras/min.

este verano? Ahora tienes la p05|b|I|dad de b
ligar en el Caribe y antes de decidirte por unas de
las chicas tendrds que pasar por unas aventu ras

Envia CARIBE152 al 7667 y méjate... !

M ;A quien no [e gustan
las citas? Envia la p'mbri
CITA152 al
T667. También

| ;Nos metemos con
4 alguien?

¢Quieres un buen chiste?
Envia [a palabra
CHISTE152 a1 7667 y
al instante tendrds
i el mejor c

i ;Enamorado/a?
Envia la palabra
PIROP0152 a 7667-
Prueba otras categorias
como: PIROP0152 VERDE,

PIROPO152 | Otra categorias: -
GRACIOSO, H—, *i‘\ CHISTE152 BIN LADEN,

PIROPO152 : CHISTE152 FEMINISTA,
DESAMOR, Etc... e | CHISTE152 VERDE,.

Envia la palabra ‘g
{ INSULTO152
al 667 A M ronbre e
podras;clejar (M algin famoso
cortado a il Elemplo: CITA152
cualquiera | GERU’ANTES

VALIDO PARA TDDAS LAS MARCAS DEMOVILES'Y UPERADOHAS Coste pE?SMS 0.90 Euros + IVA.
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Beach
Spikers

B TRAJESY

MAS TRAJES

Trucos sencillos y al
granc. Empieza una
partida en el modo
Werld Tour y crea un
nuevo equipo. Ahora
pon como nombre de tu
primer jugador alguno
de los que te indicamos
a continuacion.

NOMBRE

TRUCO

JUSTICE

Traje «Virtua Cop»
DAYTONA

Traje «Daytona USA»
FVIPERS

Traje «Fighting Vipers»
ARAKATA

Traje «Space Channel 5»
PHANTA2

Traje «Phantasy Star
Online 2»

OHTORII

Traje Sega

® JUGAR CONTRA
EL DURAL TEAM
Termina en la primera
posicion del ranking
general dentro del
modo World Tour

para enfrentarte a esta
pesadilla de equipo.

Si vences contra ellas,
conseguiras mas trajes.
jAl finalestova a
parecer un mercadillo!

® MAS TRAJES, MAS

Cumple las siguientes
tareas para tener mas

s
h.d

GameCube

Las claves para liegar hasta el final de los juegos

MECUBE

trajes, gafas... Todo lo
que busque, sefora.

TAREA A CUMPLIR
TRAJE

Completa el modo
Arcade con Japén
Uniformes 103, 104
Completa el modo
Arcade una vez
Uniformes 87, 88
Complétalo 2 veces
Uniformes 90, 91
Complétalo 3 veces
Uniformes 93, 94
Completa el modo
World Tour
Uniformes 96 a 102,
pelo 71 A 74, gafas 86
a93

Completa el modo
World Tour en primera
posicion

Uniformes 89, 92, 95
Derrota al Dural Team
Caras 54, 55
Completa todos los
objetivos del tutarial
Uniformes 71 A 86

Fi 2002

B LOS CIRCUITOS
Alinicio del juego,
solamente tienes tres
circuitos disponibles:
Hockenheim, Monza
y Silverstone, pero si

ganas en ellos, podras
abrir muchos mas:

OBJETIVO

PREMIO

Gana en Hockenheim
Desbloqueas
Indianapolis

y Nurburgring

Gana en Monza
Desblogueas Imola,
Melbourne, A1-Ring
y Barcelona, noi.
Gana en Silvestone
Deshloqueas
Magny-Cours

Gana en Imola
Desbloqueas
Montreal y Sepang
Gana en Melbourne
Desbloqueas
Hungaroring

Gana en A1-Ring
Desbloqueas Interlagos
Gana en Barcelona
Desbloqueas
Spa-Francorchamps
Gana en Indianapolis
Desbloqueas Suzuka
Gana en Nurburgring
Desbloqueas Mdnaco

Eternal
Darkness

® ELEGIR NIVEL
Completa el juego dos
veces, Activaras esta
interesante opcién.

Star Wars: Rogue Leader

Jorge Casares (Toledo)

iQue la fuerza sea con Hobby! En este juego tan impresionante, me han
soplado que hay unas misiones de bonus, pero no sé como se hace. Creo
que hay que hacer algo en lo de elegir pantalla, pero no me sale. ;Podeéis
ayudarme? j Gracias! Sois los mejores.
Podemos y debemos, compariero. Esas misiones de las que hablas se
enclentran encima de (as misiones regulares. llumina la del Atague a la
Estrella de la Muerte o el Combate de Hoth y pulsa arriba para encontrar el
Escape de la Estrella de | Muerte y el Campo de Asteroides (10 y 20 puntos,
respectivamente]. |llumina la pantalla del Ataque al Nucleo y oprime arriba
para la fase Triunfo del Imperia (30 puntos). Una vez desbloqueado y
completada con una medalla, pulsa derecha para entrar en la Venganza

de Yavin [40 puntos para el bote]. Pulsa derecha una vez mas para la Gltima
mision extra, gue te reportard otros 20 puntitos mas. Ha sido un placer.

158 HC

Ll { TRUCO

S DE

LOS LECTORES

Super Smash
Bros Melee

He descubierto un nuevo escenario en el juego que se llama "Poké
Globos” y a mi, particularmente, me gusta mucho porque son unos
globos con forma de Pokémon y, a medida que pasa el tiempo, tienes
gue ir saltando de un globo a otro. Para tenerlo disponible solamente
tienes gue jugar 200 partidas en el medo VS. Por cierto, en el nimero
129, ustedes dijeron que para tener disponible a Mewtwo habfa que
jugar 700 partidas en el modo VS, pero yo lo consegui jugando 200
partidas también en el modo VS, a la vez que el escenario. Pues nada
mas, saludos desde la isla de Gran Canaria.

Javier Collado (Gran Canaria)

B INVENCIBLE
Completa el juego tres
veces usando el mismo
archivo para salvar
partida [jo, qué original)
y, dentro del ment que
sirve para elegir fase,
estara disponible el
“Modo Eterno”.

B FINAL DISTINTO
Termina el juego tres
veces eligiendo caminos
distintos en la historia
para cada ocasion.

Lost
Kingdoms

B GANAR
EXPERIENCIA
Completa los dos
primeros escenarios

(el castillo del comienzo
y el entrenamiento).
Accederas entonces al
Boticario y Blessoon. Ve
al Boticario y habla con
Guru. Tras hablar con
ella, Dahl-Nok estara
disponible, Ve alliy
dirigete a la derecha.
Habra colmenas de
abejas. Seleccidnalos
para enfrentarte a las
Abejas Gigantes. Envia
tu Trampa del Hombre
para acabar con ellas
facilmente. Deshazte
de ellas con cualquier
personaje. Cada vez
que las venzas, ganaras
100 o 140 puntos de
experiencia. Tras matar
a unas tres abejas,
regresa al mapa
principal, vuelve a
entrary repite el

proceso. Vale, es hacer
trampa, pero jes utill

Sunshine

B LOS DISTINTOS
FINALES

Un juego tan chachi
como el nuevo de Mario,
no podia quedarse sin
diferentes finales, algo
que ya empieza a ser
tradicion en la saga.
Completa el juego con
119 “shines” o menos
y conseguiras un final
en el que El Piantissimo
inspecciona el pincel.
“Sin en cambio”, al
pasarte el mini DVD
con los 120 “shines”,
la secuencia final
cambiara, mostrando
a todos los personajes
del juego. jMira, como
en el «Super Mario 3»,
qué tiempos aqguellos!

B ZUMO DE YOSHI
Eeeh, quieto, deja la
batidora donde esta,
que al dragoncito no
hay que hacerle nada.
Lo que debes saber
es que, tras comer

una fruta, Yoshi puede
escupir el zumo a los
enemigos. Las distintas
frutas que te zampes
afectan al color del
zumo. El zumo violeta
sirve para convertir

a los enemigos en
plataformas que se
mueven a la izquierda,
a la derecha, o directas
hacia abajo. El zumo
rosa transforma a los
chicos malos en
plataformas que suben
y bajan. Por Gltimo,

el zumo naranja crea
plataformas que no

se mueven.

REL HOMBRE PIANTA
¢Recordais al individuo
que os da las gafas del
que os hablamos el mes
pasado? Aqui tenéis su
localizacidn:

e Delfino Plaza:

Calle de la Fruta

« Monte Bianco:

Cerca del comienzo

¢ Muelle Ricco:

Cerca del comienzo

¢ Playa Gelato:

Casa de la playa

= Pargue Pinna:

Cerca del comienzo

* Playa Sirena y Bahia
Noki: Aqui no aparece

e Villa Pianta: En el
pueblo, y solo de dia.




A (NOKIA) ( MOTOROLA) (ERICSSON) ALCATEL SONIDOS
(PHILIPS ) (SIEMENS ) (SAGEM 525822 In The End - LINKIN PARK

I I d 526306 Lethal Industry - DJ TIESTO
\WWW ngn an Ia co 526288 All The Things She Said - TATU
" L) (]

VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS]
DE@éVlLES Y OPERADORAS.

t‘fru
J' ¢Has tenido una aventural
este verano???

Aqui tienes |a posihilidad de
ligar en el Garibel

Pero antes de poder
deeidirte por la negra,
rubia o marena tendras gue
pasar por unas aventuras...

tnvia CARIBES? al
7667 y mojate...

526214 Flying Free - PONT AERI
Without Me

EMINEM Ref. 526186
Liama ahora para cunssguir un logo, sonido

526183 Lloraré Las Penas - DAVID BISBAL
o salvapantallas para tu movil. Es tan sencillo: 626208 By The Way - RED HOT CHILI PEEPERS

o Elige el logo, sonido o salvapantallas que mas A 526146 Aserejé - LAS KETCHUP
e yuste. ) | 526286 Fiesta Pagana- MAGO DE 0Z

» Liama al 806 299 544 destls un telgfona movil ; e T s ABIREE
ijo. i

526280 El GatoLopez-SKA-P |
o Marca a referencia de seis digitos » ) Infected |
y el telefono al que quieres enviarlo. | BARTHEZZ Ref. 525865

] 526152 Ave Maria- DAVID BISBAL
Iv va lo tle“es 526077 The Number Of The Beast - IRON MAIDEN

526071 Spiderman - CINE
526014 Torero - CHAYANNE
SALVAPANTALLAS 526303 Take Me - LA LUNA
526280 Ojitos Rojos - ESTOPA
526082 Pulp Fiction - CINE
526040 Everybody - ROCCO
526020 Sin Miedo A Hada - ALEX UBAGD

 EresUnCabron HijoPuta

SOUTH PARK Ref. 525566
525544 Danza Del Fuego - MAGO DE 02
526294 Es Por Ti - JURNES e
526284 Sobe Son - MIAMI SOUND MACHINE La aventura continia.
526279 Crash - EL CANTO DELLOCO
526236 Entre Dos Tierras - HEROES DEL SILENCIO
526194 Nasio PaLa Alegria- ESTOPA

ii8i lo consigues {e espera
N [T regalo seguro!!

526121 Dreamland - DJ ROSS

,f m ch""'ah"a Ref. 526202 ]

24529 526098 Que La ﬂetengan DAVID CIVERA
526089 Bicho Malo Pillé - CAPITAN CANALLA
526074 Me Estoy Quitando - EXTREMODURD

524600

&3 B // ‘ i The Winner Takes It All - ABBA
% l \43 ' &:ﬁ‘:& MALD Superstrings - CYGNUS X
524593 de ) No Reason - DJ CHUMI

524511 524527 Eurodancer - DJ MANGOO

= Puede Ser - EL CANTO DEL LOCO YL
EIUIS ¢ La Cerveza - ELVIS CRESPO
“EL REYY % d A Fuego - EXTREMODURD - o
52449! 5245!14 Pl Fly With You - GIGI ’AGOSTIND > il R
521034
| ' = | el S ' ]

Aces High - IRON MAIDEN 520431
Scorpia - LADY DANA

A La Luz Del Lorenzo - LOS DELINGUENTES W@
Sign 0f The Hammer - MANOWAR 523372' g

La Rumba De Barcelona - MANU CHAO
' | Dreams - MISS SHIVA B ML e ¥ - o 7 e Rt
Estoy Enloqueciendo - NAIM THOMAS .QLMM > 3 4 M@
- Bark At The Moon - 0ZZY DSBOURNE 521085 21116 521097
523337 Els Sagadnrsl- FUPELARK .
Take Off - SPIRIT OF MAKINA
: Sunrise - RATTY Q H 1
WﬂHE @ @é in My Dreams - NOEMI LI ailha a I Precio maximo por [lamada 1.06 Euros/m.
524584 T For Atrapame - MANNY MANUEL
Vuela Muy Alto - JERRY RIVERA
g e, Q “‘\ d P Toca’s Miracle - FRAGMA
! CHILS Hardcore - COSMIC GATE
i 52405

Dos Hombhres Y Un Destino - BUSTAM. Y ALEX ;
Game Over - CLUB CAVIAR NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sanidos. ]
Ama La Vida - DAVID SORENSEN Solo sonidos: MOTOROLA: V50, Vi00, V8088, Timeport:250 y 260. SAGEM: Serie 9xxy
i "j Ho Soy Un Superman - DAVID BUSTAMANTE oo, ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y'SIEMENS todos los modelos con editor de
melodias.
) Cleaning Out My Closet - EMINEM Sarleo autorizado por Lolerias y, Apuesias del Estado. Bases del sorlao ante Nolario.
524384 524586 Ciirame - JAVIER RI0S Sarlen mensual enire fodos los pedidos.Con ellencargo, el Ustario autoriza'a Teamovil,
Walk On Water - MILK INC. S L. a enviarle publicidad: Para cancelacion. info@teamov{es

SeRrUiICi0S De mensaJesS CORTOS T e ey

iNSULTOS CURiIOSiD3DES
rIg,l\lus metemos con alguien? | r;,Sal)ias tue el Pato Donald fue ) : %qul ehl

censurado en Finlandia por. no usar

Envia la palabra INSULTO52 '(c’ '

al 7667 y podrés dejar e "7 pantalones? : Una chica te espera inquieta en su dormitorio... .
cortado a cualquiera, hastaal SR QiisresiecibiimBICTIsidaceszes Para llegar @ elfa tendras que pasar por unas aventuras. &
maés chulillo. e’ Envialla palabra GURS2 al

¢Seras capaz?

También existen categorfas. ~£H 7667.
YA Evia CHIQUIS 17667 y prenarate

Prueba por ejemplo: INSULT052 Prueba las categorias:

TU MADRE, INSULT052 FEOS, etc.. = CUR52 NATURALEZA etc... parala experiencia de tu vida.

\ . P
|
L ] @ [ ] (]

BiORRIiTIMO CHiSTeS PiROPOS HORGSCOPO
[(Conoce tu estado fisico, = ( ;Quieres un buenchiste? ) [ ;Enamorado/a? < f [ ;Quieres saber gue tal esté tu

emocional e intelectual. Envia la palabra b, :?. Enviala palabra PIROPO52 hordscopo?

. e

Prueba enviar [as palabras GHISTE52 a 766? yal al 7667 Enviala palabra HOR052

BIO52y fecha de instante tendras el mejor chmte,-@ G s v el nombre de tu signo.al

nacimiento al 7667. Qtras categorias: # ; categorfas como; 7667 j

i ; ‘-"1_, CHISTES2 VERDE, " { PIROP052 VERDE, Y Porejemplo: HORD52 LIBRA ?N

R0 CHISTES2 FEMINISTA, = <585 PIROPO52 GRACIOSO, = A8 6 HOR052 LIBRA Msi

LBIBEZ 01.04.1972 L[)HISTEEI! BIN LADEN,... i‘w@ | PIROPO52 DESAMOR, . 'Pﬁ | quieres saber que tal manana.




Xbox - Dreamcast

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

XBOX

Buffy The
Vampire
Slayer

W ZONA
MULTIJUGADOR
Cuando te encuentres
en la pantalla de extras,
presiona Y, Y, Blanco,
Negro, Negro, Y, Y, Y,
Y, Y, Blanco, Negro.
Oiras un grito que te
confirmara que lo has
hecho bien. Ahcra
habras deshlogueado
cuatro zonas para
multijugador. ;Te
imaginas cuatro
Saritas a la vez?

Resident
Evil:
Nemesis

=" MODO
MERCENARIO
Seguimos con nuestra
recopilacién de trucos
para las sagas mas
miticas de DC. Ahora
le toca a nuestros
amigos los zombis.
Para sacar este truco,
completa el juego una
vez para desbloquear
el modo Mercenario y
salva el archivo "Next
Game". Empieza una
nueva partida, elige
el juego salvade y
seleccicna el modo
Mercenario. Tendras
que matar a los bichos

160 HC

W MODO HISTORIA
MULTIJUGADOR
Activa el codigo anterior.
Elige cualquier area de
Multijugador y sal de
ella. Carga un juego
salvado y comienza

a jugar en el modo
Historia. Presiona Start
en el mando dos cuando
te encuentres con un
personaje importante.
Si hay mas de un
personaje importante
en la escena, pulsa
Start para rotar entre
los controlables. Ahora
podras manejarlo con el
controller 2. Pulsa Back
en el sequndo mando
para dejar de jugar.

Mike
Tyson

B MODO FLAT
Veras lo delgaditos que

para ganar tiempo y
puntes, con los que
comprar mas armas.

B TRAJES DISTINTOS
Termina el juego en
dificultad normal con
cualquier rango mejor
que F. Conseguiras el
traje de Jill del Resident
original (que ahora esta
tan de moda) y el traje
de Regina, de «Dino
Crisis». Para otros tres
trajes extra, completa
la aventura en dificultad
alta cen un rango de A.
Por ultimo, para tener
un vestido de Agatha
Ruiz de la Prada, visita
a la Pasarela Cibeles.

N FINAL DE

BARRY BURTON
Aparece en el final B.
;Como se llega a él?
Salta del puente cuando
te enfrentes al Nemesis
tipo B. Después de esta
decisién, la batalla final
se desarrollara en una
ruta diferente. Tendras
que luchar con Nicholai

se quedan todos cuando
presiones =, <+, B, X al
aparecer "Press Start”
en la pantalla de titule.
W MODO PLATINUM
Los jugones de PS2
pensaras que ahora

el juego va a ser mas
barato, pero el truco

no consiste en eso.
Para averiguar de qué
va, oprime X, B,L, R
cuando aparezca el
mensaje "Press Start”
en la pantalla de titulo.
N MODO CHAMP
Gana el Cinturdn de Oro
y derrota al "bueno” de
Myke Tyson para llegar
al Modo Champ.

en un helicéptero.
También puedes elegir
negociar con él [con la
violencia no se llega a
nada y es politicamente
incorrecta, recuérdalo).

Resident
Evil: Code
Veronica

® VISION EN
PRIMERA PERSONA
Completa el juego en
nivel de dificultad facil
o normal para crear tu
«Quake» particular.

® MODO BATTLE
Pasate el juego en
cualquier configuracion
de dificultad. El juego
se guedara salvado
automaticamente en la

® TRUCOS ESTREPITOSO0S

B VERSIONES
NUEVAS DE MIKE
Gana el Cinturdn de
Oro para desbloquear
a Mike. Para consiguir
la versidn Iron Mike,
tienes que ganar el
Mike Tyson Challenge.

SSX Tricky

W JUEGA CON TODOS
A los trucos del mes
pasado anadimos los
objetivos que tienes que
cumplir para manejar

a todos los personajes.

VMU tras la secuencia
de créditos. Ahora
tienes la opcién Battle
en el Men( Principal.
B JUEGA COMO
STEVE BURNSIDE
EN MODO BATTLE
Consigue la réplica
del Luger de oro de

la oficina de la base en
el disco 2. La secuencia
de cajones que debes
hacer es rojo, verde,
azul y fondo. También
lo puedes desbloguear
jugando muy bien el
modo Battle mientras
manejas a Chris.

B CLAIRE DISTINTA
EN MODO BATTLE
Realiza una buena
partida con Claire en
el modo Battle para
acceder a una nueva
version suya.

B WESKER EN

EL MODO BATTLE
Consigue las gafas de
sol de Albert Wesker.
Las encontrards en

el Laboratorio de
Incubacion, con Chris.

El tema consiste en

ir ganando medallas
de oro en el modo
World Circuit. Con

una desbloqueas a

un personaje, con

dos a otro, y asi
“sustantivamente”.

El orden de personajes
que hay que liberar es:
Brodi (al tener1
medalla), Zoe (2
medallas), JP (3], Kaori
(4], Marisol [5, y sin
comentarios sobre el
nombre), Psymon (6],
Seeiah (7] y Luther (8).

Turok
Evolution

B REPETIMOS LOS
TRUCOS DE PS2
Busca en la seccién de
trucos de PlayStation 2
de este mismo nimero
los que aparecen para
«Turok», puesto que
todos los codigos que
aparecen para este
juego se introducen y
funcionan igual que los
de la version de XBox.
iEsto si que es ahorrar
espacio, muchachos!

B MUNICION ILIMITADA

B MODO EXTREME BATTLE

B ;ESCOPETA O ARCO?




EnViA
TU MEN=EAE AL:

Escribe un mensae con e texto helogo © comtono y el cadigo elegido. EJEMPLO: helogo dragon o hetono blade

Fide un nombre enviando henombre y tU nombre. Afiade un numero para pedir esa tipografia. EJEMPLO: hcnombre Pablo3 IEL AWENT'CO!
Para enviarselo a un amigo anade su numero de telefono detras del codigo. EJEMPLO: hclogo amor 612345678
Para pedir logos y lonos para otras marcas distintas a Nokia consulta las instrucciones de cada servicio.

» i mig an contigo 3 p(ll"(] TODOS
los moéviles

%rupos la forma mas facil de comunicarse
nvias un mensaje y lo reciben todos!

a tu grupo de cinco amigoes e inlercambia mansajes de forma rapida
con elios. Cada vczm envies un SMS fodos tus amigos lo re?jhr

quedar para salir? ;Te apetece contarles con un sélo mensaje?
tu grupo, apunia a cualro de tus colegas y les un mensaje, todos
lo recibirdn en sus moviles al instante. [Asi de facil!

MOVIGRUPO}al}7887,

CMOVIgIUPOS.COM  Coste del mensaje 0.9 € + VA

Novedades CODIGO  CANCION Top 25 CODIGO  CANCION Superventas conico

-uomusms-msm LLORARE # . SOBE SON- M/AM/ SOUND MACHaINE  SOBE
AIITMWSMS@M TATU. i

said Baila Casanova- Paulina Rubio casanova Corazén Latino- David Bisbal _____latino

Y Td e Vas- Che NEir T tavas m noa tuvas  Atrévete- Chenoa
Es Por Ti- Juanes ST g i :

| Ave lhrh— David Bisbal
__ Perdona- Tiziano Ferro

__asereje Uke A Praynr—MHouse " =

thaillng:Pasﬂs Bu m
> Freesiyler- Bomfun )
~_Played Alive- Safri Duo
__ Cruel To Be Kind- Naim
~OnThe

_ Tre Parole- Valeria Rossi v ole
" Bésame- Verdnica __besame1
Nﬂul Que Te Qurarl— MTII Sound Machine qularl

i W Dranm-m
Te Aviso, Te Anuncio- Shakira

Bl SanW =gy e O
o N R e (S
R G D T g GO . W 7
e CEED Soiee WS RpE EmE @ﬂﬁﬁ
BN ¥ 65 LOUOL C=0t BEEN ZERS KON BEER Yyl
SEE-. T uaWai OO0 EEER @M (llwity aSs Ao

Tambien en el teletexto de TVE (paginas 491, 492, 493), Telecinco (paginas 638, 639, 644, 628) y en las autonémicas. Validos para Amena, Movistar y Vodafone. Muchos mas logos, tonos,
imagenes y servicios en www.movilisto. com SMS Cosmos AS y Movilisto S.A. Para cualquier problema o consulta : info@movilisto.com. Para contacto profesional: negocios@movilisto.com



GB Color - GB Advance

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

GB COLO

Dexter's
Lab: Robot
Rampage

® JUGAR COMO
EL SUPER ROBOT

Ve a la pantalla de titulo.

Cuando ésta aparezca,
presiona A diez veces,

B diez veces y Select.
Un seonido te confirmara
que has introducido el
truco correctamente.
Ahora, manejando a
Super Robot serds mas

rapido que cualguier
otra version de Dexter.
Se acabaron los chicos
buenos...

Dragon
Ball Z:
Guerreros
de
Leyenda

® DESBLOQUEAR
PERSONAJES

» Goku: Alcanza el
nivel 3 con el combate
de Goku vs Vegeta.
Llega alliy sera
desblogueado.

* Piccolo: Completa

el juego una vez.

= Goten: Gana la pelea
de Goten vs Trunk

» Trunks: Gana la
misma pelea de antes.

Harry
Pottery la
Piedra
Filosofal

® INCENDIO

Ve a la clase del
profesor McGonagall
en la primera planta

y atrapa al conejo.
Ahora recibiras esta
nueva habilidad.

® DERROTAR A LOS
MONSTRUOS DEL
PASILLO PROHIBIDO
Usa lo que te indicamos
para salir victorioso:
iFlipendo!

¢ Devils Snare: Incendio
Duo

+ Knight: Incendio Duo
» Rook: Incendio Duo

e Bishop: Flipendo Tria
¢ Profesor Quirrel:
Incendio Duo

® CONTRASENAS
PARA NIVEL FACIL....
Introduce estas
contrasefas en el
apartado de introducir
cédigo del Ment
Principal. jA que mola!

13 LR p el
o

FASE
CONTRASENA
Asteroid Field
WMSDR5H3MCLB
Yokian Moon
KVZQG3Q50LZG
Yolkus
51847F7MJSYP
Yokian Palace
MMS-KXBVCAFS
Dungeon
N?+94T17DJIXW
Jefe 1 Poutra
939BSYT4TNOZ

« Voldemort:

Flipendo Tria
HVERALOS
PADRES DE HARRY
Sube hasta la planta
donde se ubica la
habitacion del
Gryffendor. Busca

el gran orbe que se
encuentra flotando

en mitad de la sala.
Permanece donde esta
dicho orbe y veras en
ese lugar a los padres
de Harry en lugar de a
él. ;Serd un Expediente
X? Cualquiera sabe...

Jefe 2 King Goobot
BDSVVRDF3GXV
Escena Final
3LIVPH26V7%$8

® .Y TAMBIEN
PARA NIVEL DIFiCIL
FASE _
CONTRASENA
Asteroid Belt
2040YL61TTOT
Yokian Moon
GGP&WCC273-3
Yolkus
2H?-IL81TTOK
Yokian Palace
+R6HILITTTOF
Dungeon
456N$DWBWM?F
Jefe 1 Poutra
XZ16F2F8NS$!
Jefe 2 King Goobot
GRZBB7HNYFR2
Escena final
+CLT3LDITTSF

W ELEGIR NIVEL
Completa el juego para
que se active la opcidn

jHola, Hobby Consolas! Me llamo Javier

y tengo 10 afos. Tengo ta Game Boy Color

y estoy atascado en el juego «Zelda: Oracle

of Seasons». Voy a por la sexta esencia, pero
para consequirla debo ir a las Ruinas Tarm

y abrir la puerta con cuatro joyas: la joya
cuadrada, la joya piramidal, la joya redonda y
la joya en forma de equis. ;Me podriais decir
dénde puedo encontrar la joya con forma de
equis, por favor?

Todo por un jugon nuevo. En la Costa Oeste
[Western Coast) hay una antor enciéndelz
usando el tirach s equipado con Semillas
tipo Ember y cruza el puente. Entonces usa las
Semillas Misteriosas en la formacion de rocas
que parece un signo de interrogacion Esta se
convertira un Moldorm. Matalo rapidamente
y abre el cofre para encontrar la preciada joya
que tiene forma de equis. Eso es todo, amigo

de elegir nivel en

el Men( principal.
Pulsa Start durante (a
partida para elegir fase.
® MEJORAR
ARMADURA

Consigue todas las
arafias doradas del
juego. Seras el doble
de resistente y un poco
mMas... oscuro.

B MAS FUERZA

Sin Red Bull ni nada de
eso. Completa el juege
con 150000 y te volveras
mas duro todavia.

® MAS RETOS:
NIVELES SECRETOS
Y NIVELES EXTRA
Pasate el cartucho y
tendras disponibles 6

nuevos niveles gue no
aparecian en el juego
original de SNES. No se
trata de los niveles extra
(que se consiguen al
obtener un “perfect
score” de cien puntos
en cada uno de los ocho
niveles de que consta un
mundo). Para que digan
que los programadores
no se esfuerzan en las
conversiones...

B ;7 VIDAS, 7!

No te vamos a enganar,
este truco requiere
bastante habilidad.
Apanatelas para, al
pasarte un mundo,
tener un total de 777
puntos. Conseguiras

7 vidas extra [exacto,
igualito que los gatos).
® MINIJUEGOS

En la pantalla de
seleccién de nivel,

ten presionado Select
ypulsaL L B, AR
Aparecerd una nueva
ventana gue te permitird
acceder a los distintos
minijuegos. A disfrutar
como un chavalin.
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INTERNACIONAL

1 Bruce Springsteen - The
2 Red Hot Chili Pupaeu
3 leuno me

4 Oasis -

6 Safrl Duo Freod
7 Britney Spears - Boys

B Kate Ryan - Desenchant
9 Mad House - |
10 Ewvis vs Ixl - A Iitle Loss
11 Coldplay - In My Place
12 Prodigy, The - Babys

13 Celine Dion - Im Alive

14 Eminem - Without Me
15 P. Diddy Feat. Usher

16 Enrigue iglesias - Loy

17 Linkin Park - Ponts

18 Will Smith -
19 Jenniter Lopez Ft. Nas -

20 Destiny's Child - Surviv

21 Shakica - Undemesth Your C
22 Miami Sound Machine

23 Pink - J
24 Pet Shop Boys

25 Ms Dynamite

26 Mike Otdfield - V hight Shadow
27 Anastasia - No! That Kind

28 Tiziano Ferro - R t
29 Anastasia - Or
30 Beatles
31 Bob Marley - Got
32 Bob the Builder

Swoet

"
ke A Prayer

Black Suit

e A F

Yest

Mambo N &

33 C. Aguiiera, Pink, Mya & Li'Kim....

34 Bomfunk Mc's - Fr
GssenGoes Jive Ti

36 Aha - Take On Me

37 Abel Krd & Radl Ortiz - Groo
38 No Doubt - Hella Good

39 Depeche Mode - Just C

a0 Emlnnm Star

41 Europe -

42 Kylie Mlnoguv

mh 02154077

-
mh 02154110

mh 00153630
mh 00153523
mh 00153349
mh 00153517
mh 00153676
mh 060153388
mh 00153673
mh 00153418
mh 00153035
mh 00153506
mh 00153692
mh 00153545
mh 00153512
mh 00153318
mh 00153501
mh 00153543
mh 00153625
mh 00153626
mh 00153489
mh 00151186
mh 00153413
mh 00152851
mh 00153581
mh 00153619
mh 00153799
mh 00152853
mh 00152805
mh 00153563
mh 00152803
mh 00151005
mh 00153296
mh 00151804
mh 00151480
mh 00151388
mh 00151851
mh 00153151
mh 00153447
mh 00183473
mh 00152884
mh 00151451
mh 00152454
mh 00151808

mh 02.154118

1 Naim Thomas - Cruel To Be K
2 David Bisbal - Lioraré Las

3 Las Ketchup - Asoro

4 David Bustamante - £

5 Patricia Manterola - Que [

6 Juanes - A [
7 Mana - Ange
8 Alex Ubago - S vl
9 Formula Ablerta - Te
10 Rossl Valeria

11 €l Canto Dl l.ocu
12 Sober - Arre

13 Amarai -

14 Loona -

15 David aub-!

16 Alejandro -

17 Aguita Saia

18 Chayanne - Tor
19 David Civera - Que
20 Chenoa - Alrévele

¥s Le Pid

[

» Detengar

21 Chenoa y David Bisbal - Escona

22 Manu Tenorio - Tu Pie

23 El Canto Del Loco - Son Su
24 Bunbury - S

25 Thalia - Tu ¥

26 Estopa - Pa

27 Nuria Fergo -

28 Gisela - Viga

29 Shalim - Naou

30 Paulina Rubio -

31 Javi Cantero - ¥ Cus
32 Malu - Toda

33 Mano Chao - Me Gusta
34 Miguel Bose - M

35 Monica Naranjo - S
36 Rosana - Pa Ti No Est
37 Lucrecia - Mi Gam

38 Metody - M 1

39 Hora Zuiu

40 La Luna - Her

41 Monica Naranjo -

42 Infanthes - Cumple;

o

mh 00153686
mh 00183704
mh 00153392
mh 00153621
. mh 00153406
mh 00153438
mh 00153788
mh 00163666
mh 00153557
mh 00151966
mh 00153770
mh 00153771
¢ mh 00153790
mh 00153620
mh 00153550
mh 00153553
mh 00153175
mh 00152914
mh 00153552
mh 00153549
jos mh 00153554
mh 00153556
mh 00152776
mh 00183687
mh 00153568
mh 00152133
mh 00153521
mh 00153558
mh 00153667
mh 00153565
mh 00152242
mh 00151965
mh 00151796
mh 00162096
mh 00152747
mh 00151797
mh 00153570
mh 00153439
mh 00153440
mh 00152754
mh 00153393
mh 00152786

INTERNACIONAL

43 Madonna - Hol doy

44 Jennifer Lopez - Lot

45 Quean - Anothe

46 Madonna - Do

47 Opus - Live |s Life

438 Fifth Ave -

49 AC/DC - Highway To He

mh 00153159
mh 00153299
1 mh 00152520
mh 00153485
mh 00153454
mh 00153718
mh 00153079

~ cinesTv

1 Les Picapledras
2 James Bond

3 Los Telefecos

4 La Pantera Rosa
§ Shrek

6 Simpsons

7 La Guerra do las Galaxias
B Mision Imposible
9 El Rey Leon

10 Fama

11 Scooby Doo

12 Top Gun

13 Dallas

14 Batman

15 indiana Jones
16 Expediente X
17 Benny Hill

rnh 02154116

mh 00151700
mh 00151008
mh 00151369
mh 001515631
mh 00151781
mh 00151501
mh 00151744
mh 00153284
mh 00152114
mh 00153561
mh 00153541
mh 00151502
mh 00151317
mh 00151360
mh 00152832
mh 00152482
mh 00151922
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Claves para llegar al final de los mejores juegos

Era inevitable. La sangre de
tantos hermanos muertos
clamaba venganza contra
Bruckner. Solo Tal’ Set es
capaz de acabar con las

hordas de dinosaurios
y soldados slegs que se

interponen entre el y ese
canalla. Solo unos valientes

como vosotros pueden

acompanarle en su cruzada.

N | CONSEJOS
N ¥ PREVIOS

Las malas noticias son

~ gue no podéis llevaros las

armas de un capitulo a otro.
Las buenas son que la municién
no escasea, pero hay que saber
buscarla. Si revisais los rincones
y cualquier arbusto que veais,
os llevaréis unas sorpresas muy
agradables. Lo mismo vale para
las armas, aungue no todas se
encuentran escondidas tan a (a
vista. Hay algunas que requieren
incluso que resolvais pequencs
puzzles (simplemente activar un
interruptor oculto), o que saltéis
un poco para alcanzarlas

Si podéis, evitad a toda
costa enfrentaros contra
| la fauna local, del tipo de
estegosaurios o monos. Muchos
os dejaran en paz si vosotros
pasais también de ellos

= En los niveles de vuelo
*, debéis recordar siempre

%v? que los controles estan
invertidos por defecto: arriba es
abajo, y abajo es arriba. Tenedlo
presente si teneis facilidad para
estamparos contra las paredes
Ah, y por lo general procurad
volar alto, salvo en las cuevas

El Arco Tek es una buena
. arma; japrovéchadla!
Librarse de los slegs a
distancia es un recurso perfecto

para no entrar en batallas
peligrosas. Tened siempre una
buena provisidn de flechas,
explosivas y venenosas

I Reservad la municidn
¥ pesada, como las

‘ granadas especiales
o los misiles, para enemigos

mas recalcitrantes.

- Vuestros enemigos no
son especialmente
inteligentes. Asi que, si

os atacan en grupo, colocaos de
manera que se den la espalda
entre si y disfrutad viendo cémo
se hacen dafio con sus propios
disparos, los muy imbéciles

W8 Hay saltos bastante
peligrosos, pero no hay
nada peor que tratar de

saltar rodeado de enemigos

Despejad la zona antes de poner
a prueba vuestra elasticidad

{ ") Se supone que éste es
g vuestro hogar y que los
slegs son los invasores.

Por tanto, utilizad el entorno
como ventaja. Usad las rocas
como parapeto para cubriros,
derribad arboles sobre tus
enemigos, cread confusién entre
los animales para que distraigan

a los slegs... en definitiva, sed
unos guerreros creativos.

M ;ESTAIS PREPARADOS PA-
RA AFRONTAR una larguisima
aventura con hordas de enemigos?
Las recompensas no son pocas: ar-
mas chulisimas, combates conti-
nuos y hasta un dino volador.

En la selva

£LL0f Sequid el sen-
dero v usad vuestra pata de corde-
ro, estooo, vuestro hacha contra los
monos. ELl camino se tuerce para
dar con... jel primer steg! Ok, ha-
beis llegade al gran claro de la
catarata. ;Veis el monticulo al fon-
do, a la derecha? Si os fijais, en la
parte izquierda hay un steg. Usad el
arco, apuntad bien y aparecera una
llave. Rodead el monticulo por la
derecha para dar con una serie de
salientes que os llevan a la cima.
Subid arriba del todo y pillad a pis-

{VAMOS CON

PS2 - Xbox - GC

tala. Ahora, hajad hasta ta mitad y
poneros justo enfrente del saliente
donde se encontraba el sleg. Tomad
aire, saltad v, hop, ya tenéis la llave.
iChapuzon! Dejaos caer en el agua,
seguid hacia delante, usad vuestra
nueva arma contra los slegs y...

=» Llegareis a una cueva.

- ERO hasta llegara un arbol—
puente Mas adelante encontrareis
el Arco Tek, detras de una roca. Vie-
ne que ni pintado para acabar a dis-
tancia con los slegs que hay enfren-
te [cruzando el “arbol-puente”).

=» Seguid hacia la izquierda hasta
llegar a un tronce, vuestra salida.

1 Seguid el
sendero hasta llegar a la catarata
{1}y zambullios de lleno. Volved al
agua, a la zona de los grandes ple-

BIEN, MAS MUNI




sosaurios: veréis una enredadera
por la que podéis subir. Una vez
arriba, seguid hasta llegar a unas
columnas escalonadas que llevan
a una lave (2]). Cuando intentéis
subir, las columnas bajaran y los
monos atacaran. Usad el hacha
contra ellos y situaos en la columna
central, la de la llave: subiréis di-
rectamente hasta ella sin esfuerzo.
Un poco de buceo para ver la entra-
da de la cueva, que tleva a una pla-
ya. Alli no estara mal usar flechas
venenosas contra los slegs, dos en
la playa v un tercero a la derecha.
Subid por la enredadera hasta un
gran muro, otra mas, jy un sleg!
Una tercera enredadera y continuad
adelante, a la planta final. ¢ Veis los
“puentes-enredadera” que llegan
al otro extremo del precipicio? Po-
neros bajo el de la derecha, saltad y
agarraos a el para cruzar al otro la-
do. Sequid por camino de la izquier-
da. Un par de bichos mas y...
=¥ Llegaréis a la “dinomontura”.
{Nivel de vuelo 1]

Ascension _
a la montana

COMENZAIS EN UN VALLE. Sequid
hacia delante y encontraréis la mi-
rilla para la pistola sobre una roca.
Ok, ahora continuad por la izquier-
da del monticulo de piedra, y oireis

disparos: eso es que habeis dado
con el sendero que sube el monti-
culo. Acabad con los slegs y saltad
al monticulo de enfrente. ;Qué es
esa cosa blanca de la pared? Pues
un interruptor, Pocahontas. Acti-
vadlo y dejaos caer. A la izquierda
de ia entrada en forma de cabeza
tenéis el segundo interruptor (3)
gue os abrira la puerta. Seguid por
la zona de los arbustos. ;Qué es
ese ruido? {Han matado a un Este-
gosauro! Vengad su muerte. A la
izquierda hay mas slegs, sobre todo
en los salientes: usad el zoom para
acabar con todos. Seguid subiendo
el sendero hasta ver una nave des-
pegar y liguidad silenciosamente a
la pareja de guardias. Mas adelante
veréis el cadaver de un dinosaurio:
cuidado con el sleg que se oculta
tras &l Lo bueno viene ahora: dos
slegs con escopeta y tres soldados
sleg. Usad las granadas o las fle-
chas explosivas y sequid por la de-
recha. En la zona de las esculturas
os atacara otro grupo similar.

=» Seguid hacia delante.

OH, OH, UN T-REX. Quizés si vais
despacig, sin hacer ruido... Ups, pa-
rece que rio. Alejaos de él y lanzad-
le granadas. Girad a la izquierda y
usad el zoom contra los dos slegs
que hay ladera abajo [4). Bajad, gi-
rad hacia el tinel de la derecha M

iHORA DE PULIR ESOS REFLEJOS! La primera parte es bastante
sencilla. Recto, a la derecha y de lleno en la cueva.

iCUIDADO CON LOS ARBOLES! Intentad coger la municién que esta
colgando de los globos que flotan esparcidos por el camino.

SEGUID EL CANON y tened cuidado con las rocas que caen. Atravesad
la cueva y llegaréis a un gran canon en el que podeis maniobrar
libremente. Vuestro primer objetivo es la nave que patrulla la zona:

4 misiles y sanseacabd”. Después teneis que destruir los cafiones

que guardan la gran puerta al fondo del candn, para que se abra. Ahora,
tened cuidado con la catarata y no dejéis que la inercia os arrastre.

UNA VEZ SALGAIS DE LA CUEVA, daréis con un rio cuyas orillas han sido
tomadas por los slegs. Destruid las cuatro grandes tiendas de camparia
(hay dos en cada orilla). Si se os agotan los misiles, no perdais tiempo

y buscad varios globos que estan esparcidos por el escenario

VAYA HOMBRE, UN BOSQUE CERRADO y encima repleto de minas
Disparad sin descanso para destruirlas con antelacion. Ah, y gue no
se os olvide usar los giros cerrados para evitar ramas o falsas salidas

YA HABEIS LLEGADO A LAS RUINAS. Despejad en lo posible la zona de
tangues y torretas enemigas, y recordad la localizacion de la municion
y la salud. Cuando llegue el gran dirigible, destruid primerao las tres
torretas gque tiene en la base y después descargad todo lo que tengéis
sobre el cuerpo de la nave (a los motores), volando a su alrededor.
Acabar con este “mostrence” es bastante mas sencillo de lo que parece




bk y, cuando explote la puerta, id
hacia atras y coged una buena posi-
cion. Sequid hacia delante y acabad
con el fantoche que hay escondido
en un recoveco, a la derecha. Salid
de la cueva e intentad usar la miri-
lla contra los guardias que hay en
el puente colgante (5}, muuuuuy al
fondo. Seguid ahora por el sendero
de la izquierda y... joh no, una nave
sleg! Ponecs a cubierto y atacad
con flechas explosivas. Sequid por
el sendero hasta llegar al puente,
acabad con los slegs, hajad al agua,
y a la izquierda veréis una platafor-
ma: subid y conseguiréis la escope-
ta. Id ahora por la izquierda hasta
dar con un cadaver de dino y unos
¢chocobos? Evitadlos y subid por la
escalera de enfrente [6]. Seguid el
sendero y usad el zcom sobre la ca-
verna que se ve mas adelante, ele-
vada. Acabad asi con el francotira-
dor. Seguid adelante y caminad ha-
cia arriba hasta llegar a la caverna
mencionada. Id hacia la izquierda y,
tras el ataque, esperad a que apa-
rezcan dos naves sleg: escondeos
y dejadlas ir. Cruzad el puente y...
=% Llegad hasta la caverna.
OHHH, QUE GATITOS TAN MO
J0c . (7) Dadles “jarabe de esco-
peta” y seguid hacia delante, para
dar con una bifurcacion. Id por ta iz-
quierda. Cuando lleguéis a la expla-
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nada, coged el camino de la izquier-
da. Seguid por el tinel, avanzad por
la derecha y haceos con un lanza-
cohetes. Dadle vuelta e id ahora por
la izquierda. Sequid hasta llegar a
un sendero descendente. En cada
asalto sleg, poneos a cubierto en
las rocas y usad las flechas explosi-
vas o las venenosas. Continuad ha-
cia abajo pasada la gran roca hasta
llegar a un grupo sleg. Tienen una
tentadora torreta-laser (8], pero
no debeis usarla si no guereis ser
un blanco facil. Sequid colina arriba
hasta que veais un sendero a la iz-
quierda. (Uh, qué bisho™! Es hera
de sacar el flamante lanzacohetes.
=% Dirigios hacia las puertas.

Infiltracion

L0 y la infiltracion. Dirigios a la iz-
quterda del gran arhol, subiendo
por la escala. Acabad con el sleg de
la torre de control (9) v entrad en la
base. Ahora id hacia la gran puerta
y abridla usando el interruptor. Id a
la izquierda hasta llegar hasta la
explanada llena de cajas.

= Corred a la puerta izquierda,

SAL e id directa-
mente a la izquierda {10). Rodead
el edificio por la izguierda y subid la
rampa que leva a la entrada princi-

LID DEL TUNEI

pal. Tras cruzarla, seréis inevitable-
mente descubiertos: atacad al
grandutlén con flechas explosivas.
Luego id por la izquierda hasta el
sendero rodeado de huesos y...

=» Activad el interruptor.

ELIMINAD A LOS DOS GUARDIAS
y seguid por la derecha. Al llegar a
la entrada, id a la izquierda y subid
por el sendero. Entrad en la cueva y
tomad el camino de la derecha: al
final esta el lanzallamas. Salid y se-
guid por la izquierda, luege a la de-
rechay después hacia delante. Em-
pujad las rocas para acabar con
unos slegs y salid de la cueva, Se-
guid y rodead el edificio con venta-
nas. Sequid el sendero hasta llegar
al gran puente. Acabad con los
slegsy el gran dinosaurio {11} e id
a la izquierda del puente, para bajar
al “minipuente” que hay debajo. En-
trad en las torres de izquierda y de-
recha, para activar los interruptores
que abren la gran puerta.

=» Desde la torre izquierda podéis
saltar a ella facilmente.

RODEAD LA TOGRRE DEL FOCO y
seguid el camino principal. Girad a
la derecha hasta llegar a la abertu-
ra en el muro. Id entonces a la zona
de los tanques y hacia la derecha,
donde se encuentra otra entrada.
Abridla con el interruptory, cuando

se abra la segunda puerta, corred
hacia las dos cajas de la derecha.
Desde alli seguid el muro de la
derecha, girad a la derechay co-
rred hacia la puerta que hayala
derecha de la barricada [12). En-
trad, id a la siguiente habitacion y
estaréis en la prision. En la pared
opuesta se encuentra el interruptor
que abre las celdas, pero tened cui-
dado, ya que nada mas activarlo se-
réis atacados. Salid per la puerta de
la derecha y dirigios hacia los ar-
bustos. Liquidad con el zoom a los
slegs de la zona y corred hacia la
puerta de las antorchas. Mas alla
del dormitorio de los slegs (13] hay
una zona con cajas. Utilizad la mi-
na-arana para acabar con los slegs
de la habitacion y salid por la puer-
ta de la 1zquierda. {Cuidado con el
grandullén! Romped las cajas para
conseguir la metralleta y salid por
la puerta que no habéis cruzado
atn. Corred a la derecha y enfrad
en el siguiente edificio. Entrad por
la puerta de la derecha, subid las
escaleras y acabad con el sleg. Su-
bid por la escalerilla hasta la cima
de la torre y saltad sobre las cajas
para agarraros a la cuerda (14].
Gracias a ella llegaréis a la torre de
enfrente. Pero cuidado, porque os
espera un comite de bienvenida.
= Saltad a la rampa y seguid has-
ta la entrada de la derecha. jFiiu!



La fortaleza Sleg

ENCONTRAR EL
ONTROL, guese en-
cuentra a la derecha. Arrasad a las
continuas oleadas de slegs hasta
que aparezca el mas grande de
ellos {15}, con ganas de recibir mi-
siles. Desde la zona de control...
=P Saltad el muro a lasala de laiz-
guierda, hacia la puerta abierta.

TENEIS QUE

PUESTO DE (

CRUZAD LA ABERTURA DE LA 1Z
QuUIERDA Y seguid hacia delante.
Rodead el camino y saltad hacia
abajo, al primer piso. Cruzad la
puerta gue se abre y activad el inte-
rruptor. Id por la puerta del medio
[16). Usad la metralleta contra los
slegs (el grande incluidol y...

=P Salid por la puerta tras ellos.

CHUZAD EL TUNEL y usad la esco-
peta contra los hechiceros [17) que
aparecen sUbitamente. Cualquiera
de las puertas que se abren os sir-
ven. Llegaréis a una llave, pero al
cogerla veréis que se trata de un
senuelo (18]. {Mas guardias méagi-
cos! Cuando acabéis con ellos con-
seguiréis la verdadera llave, que
abre a la derecha una puerta... jal
inflerno! Bueno, son grandes pero
caen con facilidad ante vuestra me-
tralleta. Cruzad la puerta tras ellos
y acabad con los hechiceros. Zam-

bullios en el agua cuando se abra la
abertura, seguid el tinel y llegaréis
a una sala idéntica. Acabad con los
magos y empujad la losa circular
para abrir una puerta en la sala an-
terior. Regresad a ella, acabad con
los stegs y salid de este nivel.

[THAMPEAS! Para superarlas, lo
mejor es dejar que se activen y co-
rrer justo después. Tras cruzarlas,
id por la izquierda, cruzando otras
dos trampas. Cruzad la puerta, se-
guid a la izgquierda y luego hacia el
fondo del pasitlo. Disparad al barril
para crear una brecha desde la que
eliminar a los slegs del otro lado.
Salid por la izquierda y seguid por
el pasillo {cuidado con los slegs con
lanzallamas} . Cuando lleguéis al fi-
nal, entrad en la sala de la derecha.
Activad las dos losas (19), volved al
pasitlo y sequid por el primer giro a
la derecha. Girad una vez mas, sal-
tad sobre las cajas y activad la losa.
Id ahora a la segunda entrada a la
1izquierda. Salid por la izquierda, gi-
rad a la derecha y acabad con los
slegs gigantescos. Activad el inte-
rruptor cercano a la celday...

=>» Podréis subir al ascensor.

DEBEIS DESTRUIR LOS SEIS TER
MINALES del reactor. EL primer
terminal esta justo enfrente
(20}, pegado al reactor, mien- bp

TENED CUIDADO EN ESTE CANON: la velocidad que alcanzaréis en él
es muy alta, asi que resulta muy facil pegarsela contra alguno de sus
muchos obstaculos. Tratad de coger el sobrearmamento al principio y
acabad con los enemigos en globo, jy las columnas de piedra que caen!
Al llegar a la bifurcacion, seguir por la izquierda y entrad en la cueva
Haced giros cerrados, entrad en la siguiente cueva (hacia abajo] y evitad
los globos v las estalactitas. Ahora, arrrrrrrrrriiiiba por la catarata
[mucha cuidadito con la inercia, jno os la peguéis!), continuad y entrad
2n otra cueva que os lleva hasta una gran entrada

COGED EL SOBREARMAMENTO Y DISPARAD SOBRE LA ARTILLERIA.
Atencion, porque en dos ocasiones habra desprendimientos de rocas
Tened cuidado con los tanques y con los vuelos rasantes, que tenéis que
hacer inevitablemente. Tras la sequnda avalancha de roca, evitad los
globos enemigos y también las columnas horizontales. De nuevo, una
caverna con estalactitas, columnas peligrosas y encima naves enemigas
Salid y tenen mucho cuidado con las rocas

LLEGAIS AHORA A UN GRAN VALLE CON UNA TORRE DE CONTROL EN
EL CENTRO. Vuestro objetivo es destruir su nucleo, pero antes debéis
desconectar el escudo disparando a las columnas que lo generan, que
rodean la torre. Si 0s queddis sin misiles, buscad en las zonas altas del
valle. Una vez destruidos los generadores, atacad al nucleo de la torre
Si os cuesta acertarle desde fuera, entrad en la torre, disparad uno o
dos misiles sobre ély escapad rapidamente por la salida contigua, pero
haciendo maniobras rapidas y cerradas. Una vez destruidoe, escapad
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LA VELOCIDAD AQUi ES NECESARIA, ya que se derrumban edificios
constantemente a vuestro alrededor. "Pasad” de los enemigos y
concentraos en los apurados giros que debéis hacer hasta la salida

EN ESTE VALLE SE ENCUENTRA LA LANZADERA. ;Quereis dejar que
escapen los slegs? Humm... No, ;verdad? Pues apuntad a los niicleos
de la lanzadera (las vainas rosas de la torrel, tres abajo y tres arriba
No intentéis hacer mas de un impacto cada vez u os estrellaréis. Haced
giros amplios y tratad de disparar desde una distancia prudencial.

ESCAPAD POR LOS CONDUCTOS DE VENTILACION. Pero andaos con
mucho cuidado: sun estrechos y es facil estrellarse con las paredes
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P tras que el segundo lo tenéis
detras. Cruzad la primera puerta a
la izquierda del ascensor y, tras
acabar con los enemigos, activad
el interruptor junto al poertal de
enemigos (que habréis destruido
4no?]. Id entonces por la puerta
que hay a la derecha del reactory
subid por la rampa. Id a la derecha,
a la habitacion de las cajas. Activad
el interruptor y seguid por el pasi-
llo. Junto a la parte alta del reactor
hay otro terminal. |d por la dere-
cha, bajad, girad por la esquina y
seguid al fondo a la 1zquierda, don-
de tenéis una escalerilla que tleva
al cuarto terminal. Justo enfrente
hay otra escalerilla que tleva al
guinto. Volved abajo, id hacia la
parte superior del terminal y subid
por la escalerilla que conduce al
sexto terminal (21). Regresad
abajo del todo y dirigics a la salida,
bien vigilada por un sleg de los “to-
chos”. Usad el lanzacohetes y...
=» iCorred como el viento!

DIRIGIOS HACIA LA IZQUIERDA
saltad sobre las cajas y salid por el
conducto de ventilacion. Salid por
la izquierda hacia un pasillo y se-
guid de frente. Girad a la derechay
luego hacia la puerta de la izquier-
da. Acabad con los generadores de
enemigos y salid por las puertas
dobles. Sequid por la abertura de la

-

Qutnan cinco ¥ERMIDALES,
) ]
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derecha, subid las escaleras y en-
trad a la camara de la derecha. Ac-
tivad el terminal del centro para co-
ger los planes de guerra enemigos.
=» Bajad sin demora por la rampa
y girad a la izquierda.

CHRUZAD LA PUERTA y acabad con
los tres stegs. Seguid por el pasillo
{22) y cruzad la puerta de la iz-
quierda. Seguid hacia delante y
acabad con los slegs que os asaltan
para abrir las puertas. Esquivad las
trampas y avanzad a la derecha.
=> Salid por el agujero del muro,
justo a la derecha.

iMISION DE RESCATE! Agachaos
para entrar en la abertura de (a de-
recha, en el suelo. Seguid el tunel,
id a la derecha y prestad atencién a
la escena que se produce. Seguid
hacia la derecha y veréis una aber-
tura en el muro. Entrad en el si-
guiente tunel y saldréis a una sala
similar a la del principio. Activad el
interruptor y abrid las puertas de la
derecha, que llevan a la zona de la
prision. Acabad con las oleadas de
enemigos {una por cada puerta de
la sala circular). Tras el séptimo
atague aparecera el carcelero, jcon
malas pulgas! Liguidadlo y entrad
en el ascensor de la zona central.
Destrozad los terminales, bajad y
abrid las puertas de cada prision



hasta dar con el Padre Sabio. EL
abuelete se os une para que le es-
coltéis hasta la salida. Salid por la
Unica puerta abierta, usad flechas
explosivas contra los slegs grandes
y seguid por el pasitlo hasta llegar a
una bifurcacion: id por la derecha.
=» Cruzad la puerta, que os lleva
directamente al ascensor.

Tierras oscuras

) con
fanto follaje. Debéis reunir tres Ua-
ves para abrir la puerta que esta en
el extremo oeste. ; Listos? Ok, acer-
caos al muro, dejad gue se active la
empalizada y corred hacia atras.
Seguid de frente y, al lado del dino,
veréis unos blogues que llevan ha-
cia arriba. Subid, seguid el sendero
de la izquierda y veréis el arbol-
puente que cruza la llave... jy la
llave al alcance de la mano! (23]

Vamos por la segunda. Regresad
al punto al que subisteis e id por la
derecha, por las ruinas. Daréis con
un enorme acantilado y, mas a la
izquierda, veréis un tocon con la lta-
ve sobre él, Asomaos al abismo sin
miedo: hay un saliente. Dejaos caer
y entraréis en una pequena cueva
con una escala al fondo, por la que
llegaréis al tocon y a la liave. {Van
dos! Volved al punto desde el que

NO OS SINTAIS INTIMIDADC

subisteis, pero esta vez id hacia el
norte. Cuidado con los raptores, las
empalizadas y los, ejem, “huevos
que caen del cielo”. Torced a la de-
recha y daréis con la famosa puer-
ta casi abierta. A su izquierda, entre
el follaje, hay un tronco por el que
podéis pasar agachados: entraréis
en una sala donde esta la tercera y
Gltima llave. Cogedla, cruzad la
puerta, y daréis con un templo y dos
tigres faltos de caricias. Muertos
los tigres, salen varios fantoches
con espada [24). Esquivad sus ra-
yos y usad flechas explosivas para
tiguidarlos...

=Y abrir la puerta del templo.

£ nuinas mas tlaves.. sigh. No
os agobiéis. Salid e id a la izquierda,
donde os espera un camarada con
“raptoritis”. Ayudadle contra los bi-
chos y os abrira la puerta a su es-
palda. Abandonadle a su suerte y
entrad, que os esperan los monitos.

Girad a la izquierda un par de ve-
ces y daréis con una escala (25).
Subid, daos la vuelta y vereis la pri-
mera llave, en una torre. Ahora sal-
tad hacia ella y regresad al punto
de partida. Desde alli, sequid todo
recto y veréis la segunda llave,
junto a la cabeza de piedra (26).
Continuad por la izquierda y fijaos
en un pequeno templo con escali-

nata, a la izquierda: ahi tenéis la
tercera llave. Revisad las paredes
de la zona y activareis un interrup-
tor que hace subir un monolito, a la
entrada de la zona. Subid a él y lle-
garéis a una sala que oculta un ca-
fion de plasma. Salid de ahi, seguid
hacia el oeste y cuando vedis unas
paredes derruidas, agachaos para
cruzar el hueco a la izquierda de
una de ellas. Seguid avanzando ha-
cia la izquierda, acabad con los rap-
tores y los “chocobos” y...
=»Vereis una rampa que cruza un
muro: tras él esta la salida.

Lt girad a la derecha y veréis un
templo. Continuad de frente hasta
tlegar a una cueva entre las ruinas.
Salid de ella, id a la derecha un par
de veces y entraréis en una cueva
similar. Son unas ruinas con varios
cementerios escoltados por lapidas
en forma de guerreros. Id hacia el
extremo Este y conseguiréis la pri-
mera llave. Al cogerla, ocurre algo
bueno y algo malo: lo bueno es que
aparece la segunda, junto a un mu-
ro en el que se enciende una antor-
cha. Lo malo es que "los guerreros-
lapida-de piedra” cobran vida. Usad
granadas o flechas explosivas y co-
rred hacia la parte Norte, donde es-
ta la segunda llave. La tercera apa-
rece en la parte Oeste; conseguidla

y abriréis la puerta. ;Que donde es-
ta la puerta? Pues justo donde ha-
béis conseguido la tercera llave,
buscad a la derecha un pasaje (27].
Cruzad la puerta, subid por el paso
entre las rocas [cuidado con el idio-
ta encaramado), subid la escala y
continuad hasta llegar a un templo.
Acabad con los guardias rapida-
mente, activad los interruptores y...
=» Usad el ascensor que hay en la
entrada del templo.

3

. Para salir de este nivel nece-
sitais no una, ni dos, sino jsiete lla-
ves! Vamos por la primera: fijaos en
la plataferma gue hay sobre el
agua, a la derecha de la presa.
Usad el Arco Tek para acabar con el
sleqy saltad al agua para suhirala
plataforma. Mas adelante esta la
segunda. Si buceais vereis una cue-
va: entrad en ella y saldréis a otra
zona. Id de frente, subid la escalera
y entrad a una segunda cueva. Se-
guid el camino de la izquierda (cui-
dado, esta bien vigilado) y asi os ha-
réis con la tercera llave.

La cuarta la encontraréis abajo,
Junto a la lancha, y la guinta esta
justo enfrente. Ahora, nadad hacia
el Norte y veréis una doble platafor-
ma: apurad vuestros saltos y con-
seguiréis la sexta Have. Y finalmen-
te la séptima, a la derecha sobre PP
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El aniquilador
se acerca

HACED UN YUELO RASANTE
en la vueva esquivando los
puentes de piedra. Evitad
también los globos-bonus para
estrellaros con ellos.

EN EL CANON, haced giros
cerrados y, tras la explanada,
superad con muche cuidado
el siguiente candn, evitando
las columnas de piedra que
caen. Seguid hacia delante
y alcanzaréis al Aniquilador.
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PP un pequeno islote {si os queréis
divertir, desarmad al steg que hay
alliy veréis como corre... jbajo el
aguall. Con las siete llaves, veréis
enfrente de vosotros como siete
blogues de piedra forman un puen-
te. Id por él, acabad con los tres
slegs gue se os echan encimay...
=P Salid de ahi rapidamente.

Corred ha-
ciadelante, pillad et Canén de Plas-
ma y su accesorio justo enfrente, y
acabad con los slegs que hay deba-
jodel arco {28]. Girad a la derecha
un par de veces y tlegaréis a unas
ruinas. A ta izquierda hay varios ar-
cos de piedra: cruzadlos y llegaréis
a una salida doble: activad el inte-
rruptor de aperturay...

=) Salid por la parte derecha.

ESTO ESTA “CHUPAO

PARA EMPEZAR, UN RECIBIMIEN

TO CON RAPTORES. Cuando aca-
béis con todos, la gran boca de pie-
dra se abrira: entrad, pisad el inte-
rruptor del suelo y fijaos en la se-
cuencia. Debéis pisar el interrup-
tor, salir deprisa para no ser aplas-
tados y correr hasta la puerta de la
derecha antes de que se cierre.
(Veis elinterruptor que hay en ta
pared? Pues situaos mirando hacia
la puerta, caminad hacia atras para
activar el interruptor y abrir la
puerta, y corred hacia delante a to-

da pastilla, saltando sobre las co-
lumnas. Debeis cruzar la puerta de
troncos antes de que “chape”.

Buscad ahora un sendero a la iz-
quierda, que sube la roca. Subid
hasta ver una entrada en la pared:
saltad e id hacia el fondo, donde
hay un lanzacohetes, jcon taladro
cerebral! Subid la escala que hay
detras vuestro y llegareis al puente
tomado por los slegs. Aguantad y...
=» Caminad hacia el puente.
(Nivel de vuelo 2)

Asalto

EL ATAQUE DE LOS SIMIOS! Ayu-
dad a vuestros aliados contra estos
gorilones. ld hacia delante, subid
las dos escalas y coged el lanzaco-
hetes. Continuad de frente y usad
vuestra nueva arma contra la to-
rreta (29). Entrad y salid por la ven-
tana. ;Veis esos “champifiones ver-
des”? Saltad de uno a otro hasta la
segunda fortaleza, abrid fuego so-
bre tas dos peligrosas torretasy...
=3 Entrad cuando las destruyais,

D POR LA PARTE IZQUIERDA, suU-
bid en el ascensor y liguidad a los
slegs. Activad el panel de control
{30} que abre la puerta y usad si
quereis las metralletas para despe-
jar el puente. Después volved a ba-
jar. La puerta da al puente, repleto

de puestos de guardia y enemigos.
=» Seguid hacia delante hasta lle~
gar a una gran puerta con tres to-
rretas: destruidlas y entrad.

DE FRENTE VAIS A ENCONTRAR
FUERTE RESISTENCIA (31}, jdad-
les con todo! Girad a la derecha y
acabad con el sleg del puesto de
guardia para haceros con su me-
tralleta. Despejad la zona: de fren-
te viene un invitado: un enooooor-
me dino armado hasta los dientes
[32). Sitenéis la metralleta o el lan-
zacohetes no tardara en caer derri-
bado. Una vez se calme todo...

=9 Id al fonde, hacia la derechay
buscad un pequeno pasillo entre
dos paredes, hacia la salida.
SUBID LAS ESCALERAS, SALTAI
CALLES yempezad a
disparar a todo lo que se mueva.
“Atencion, oferta sleg en tricera-
tops: pague uno y llévese dos”.
Usad el lanzacohetes contra estos
dos bicharracos {33]}. Vaya hombre,
ahora viene una nave tanzando por-
tales de enemigos. Pues nada, los
destruis y entrais por la puerta que
se abre a la derecha. Subid las es-
caleras, acabad con el soldado-si-
mio y cruzad los dos puentes con-
secutivos hasta llegar a una bonita
sala. Acabad con los enemigos que
llegan por tierra y aire {34}, y cru-
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zad la puerta de la izquierda. Otro
puente, otra sala, y mas enemigos.
=¥ Cruzad la puerta de la derecha.
VUESTRA MISION ES LIMPIAR LA
ZONA DE FRANCOTIRADORES pa-=
ra que asi los aliados, que son unos
zoquetes, puedan avanzar. Entrad
por la puerta de la derecha y seguid
el corredor hasta llegar a una sala
con varios slegs. Cruzad el puente,
pero antes liquidad al primer fran-
cotirador, que estd mas arriba, en
el otro extremo del puente. Conti-
nuad y daréis con unas escaleras:
subid, entrad por la primera puerta
y cruzad las salas hasta llegar a
una puerta atascada.

Usad el lanzacohetes o flechas
explosivas para acabar con el se-
gundo francotirador (35}, que esta
detras. Volved a las escaleras, su-
bid hasta el final y utilizad la esca-
lera de mano para llegar a la azo-
tea. A la derecha tenéis al tercer
francotirador, mientras que si se-
guis por el pasillo de la izquierda y
subis por la escalera de la dere-
cha, os encontraréis con el cuarto
[36). Sequid hacia delante y os da-
réis de bruces con un grupo de
slegs, entre los que se encuentra el
quinto francotirador. Bajad ahora
por el hueco del ascensor, en me-
dio de este tejado, cruzad las dos
salas v llegad hasta otro puente,

con el sexto francotirador en el otro
extremo, arriba. Seguid hacia de-
lante hasta llegar a unas escaleras,
subid a la primera puerta y cruzad
la sala para ver al septimo de los
francotiradaores. Volved a las esca-
leras, subid y usad la escalera de
mano que lleva a otra azotea, con el
octavo francotirador a la derecha.
Id por el pasillo de la izquierda,
acabad con el noveno francotirador,
y subid por la escalera de la pared
para dar pasaporte al ultimo.
=) Dejaos caer en un puente y sa-
lid por la puerta Este.

iMASACRE Y MAS MASACRE!
Arrasad con todos y preparacs para
el gran triceratops (37]. Cuando
acabeis con todos vuestros enemi-
gos y baje el escudo de la torre...
=» Subid, pillad el arma nuclear
y haced una limpieza general.

Vertigo

BUF, QUE PESTAZO HAY EN LAS
ALCANTARILLAS Andaos conojoy
no deis un mal paso, ya que podéis
caeros. Acabad con los slegs a iz-
quierda, derecha y en la jaula de
arriba, e id por la derecha. Tened
cuidado con las descargas de,
ejem, “caca” [38] que salen de las

paredes, porque pueden tiraros al
vacio. Cuando salgais al exterior,

una simp

cruzad por la tuberia de la izquier-
da, luego seguid de frente y acabad
con todos para abrir las puertas de
la zona Oeste. Entrad en esta salay
activad los dos terminales. Repetid
el proceso para abrir la sala Este y
activad dos terminales mas.

=»Id a la izquierda, seguid de
frente y cruzad la salida del fondo.

A VER DONDE ESTA LA ENTRADA
A LDOS TUNELES.. Cruzad por la
tuberia a la derecha, bajad un poco
la rampa y saltad al trozo de esca-
lerilla de enfrente. Id a la izquierda,
avanzad hasta la puerta y veréis

CARAY, VUESTROS ALIADOS SON UN POCO SADICOS... han arrasado a
los slegs{ se han cargado al Aniguilador. Ahcra quieren que destruyais
e torre de comunicacidn. En fin, érdenes son érdenes.

¢ VEIS EL CAMPO DE FUERZA? En sus extremos hay unas pequenas
aberturas: es un tlnel que esconde los tres generadores del campo de
fuerza [rosas, para variar). Los de los extremos son féciles de destruir,
con vuelos rasantes y disparando a distancia (confiad en vuestra mirilla).

PARA EL QUE ESTA EN MEDIO teneis dos opciones: hacer vuelos muuuy
rasantes junto al tinel para fijar vuestro objetivo sobre él, o entrar en

el tinel, darle con todo y salir por el otro extremo. Tened paciencia,
porgue cuando caiga el campo de fuerza debeéis destruir la torre (esa
especie de domo negro, a la derecha del Aniquilador]. ; Ya esta todo? No,
queda una diminuta patrulla sleg en el canon mas peligroso del juego.

una enorme tuberia que debéis
cruzar (39, jqué vertigo! Cuando
esteis a medio camino, lanzad un
par de misiles a los enemigos de la
izquierda, muy abajo y lejos, en una
especie de pasillo. Seguid, cruzad
la puerta y entrad por el desague
de la derecha, que bordea la zona.
Entrad en la sala, id por la derecha
tras acabar con los slegsy...

=P Saltad de plataforma en plata-
forma hasta que encontréis un de-
sague abierto.

DEJAOS CAER Y SEGUID A LA DE
AEcHA luego hacia delante y
cruzad la puerta que llevaa la P
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~ ESTE MONSTRUO
DURD DE ROER,

W ESCOGER NIVEL:
W TODAS LAS ARMAS:
B MUNICION ILIMITADA:
B INVULNERABILIDAD:

W INVISIBILIDAD:
B CABEZONES:

W 200:

W TODOS LOS TRUCOS:

PP escalera. Activad el terminal
{40) y corred hacia la puerta que
hay a la izquierda en esa sala, para
cruzar la puerta azul antes de que
se cierre. Subid al ascensor e id ha-
cia la escalerilla de la 1zquierda.
Bajad hasta un pasillo y girad dos
veces a la derecha, hasta dar con
una puerta que lleva a una platafor-
ma enrejada. Avanzad hasta un as-
censor y saldréis al exterior, pero
para cruzar debéis agacharos y
evitar que las columnas giratorias
os golpeen [41]. Subid al ascensor
y cruzad una sala similar, esta vez
saltando de columna en columna.
Otro ascensor, jsimios!, una esca-
lerilla por la que escapary...
=% Por tltimo, subid al ascensor.

ID HACIA DELANTE Y ACTIVAD EL
erennueton Luego seguid ha-
cia la derecha, subid por las escale-
ras y llegareis a una gran plaza.
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Hablad con los herides. Seguid
hacia la izquierda y arrasad con to-
do: slegs, slegs en globo, slegs en
naves... [42]. Cuando despejéis la
zona se abriran las puertas de la
biblioteca, a la izquierda. Subid tas
escaleras del centro hasta la cupu-
la de cristal que cubre la sala, y...
= Salid por la brecha que tiene.

SEGUID HACIA DELANTE, GIRAD
TRES VECES A LA DERECHA Y
preparaos para enirar en una gran
plaza. ; Teneis las armas a punto?
Mejor, porque éste es el ment det
dia: de primero, un tanquecito; co-
mo segundo plato, un sleg gigante.
De postre, una nave que lanza por-
tales de enemigos, y antes de que
podais pedir el café, un enorme es-
tegosaurio y los monas-sleg con la
cuenta. jQué empacho! |d después
por la entrada de la derecha, subid-
la rampa, y continuad hasta llegar

a la gran estatua (43). Id por la de-
recha, saltad a {a zona ceptral y su-
bid hasta llegar a unas escaleras.
=p Agachaos, id a la derecha y por
fin llegaréis a la salida.

Batalla
en los vestibulos

ESTAIS EN EL SENADO, ;/no 05
sentis importantes? Dirigios hacia
delante, subid las escaleras y acti-
vad el panel de control que hay a ia
derecha. Continuad por el gran co-
rredor, usad las escaleras de la de-
rechay buscad el ascensor de la si-
guiente sala. Subid ahora las es-
caleras que llevan a otro panel de
control, bajad y activad los paneles
de las puertas gue se abren a 1z-
quierda y derecha. Entrad por la
puerta central y destruid, con el
lanzacohetes o las flechas explosi-
vas, los cuatro generadores de la
tarre que hay en esta sala (44).

= ;Después salid “por patas”!

TRAS HABLAR CON LOS SENADO-
RES, USAD EL ASCENSOR Y SE-
GUID AL SOLDADO. Este {ipejo... €5
un poco manta, asi que procurad
protegerle de los slegs. Al final le-
garéis a un callején sin salida, asf
que salid por la abertura de ia de-
recha, cruzad las tuberias y entrad
en la siguiente abertura, arriba a

la derecha [45). Bajad a los hanga-
res y entrad por la puerta que hay
en un hangar a la 1zquierda, tras un
tanque. Activad el panel y regresad
con vuestro “soldadito”. Subid las
rampas de la derecha hasta un as-
censor que conduce a otro panel.
Tras activarlo, regresad al inicio de
las rampas y salid por la derecha.
Bajad, activad tos tres interruptores
del pasillo, entre pared y pared (ojo
con los slegs-simiol y, finalmente,
un cuarto interruptor arriba.

=9 Salid e id hacia el ascensor.

CORRED POR LA DERECHA HAS-
TA EL PUENTE CORTADO: debéis
activar los paneles que hay a iz-
guierda y derecha. Cruzad el puen-
te, subid por la escalinata izquierda
para activar otro panel, y luego ha-
ced lo mismo en la de la derecha.

Entra por la puerta que se abre y
subid al gran ascensor circular.
iUna nave! jUn monstruo gigante!
{46) Sed un poco “tunos” y poned al
monstruo delante de la nave, para
que rectha sus dispares, Sila tram-
pa no funcicna, abrid fuego con la
metralleta. Bajad rapidamente y
seguid hasta el vagén colgante: su-
bios y activadlo. Por el camiino os
atacaran tres naves, pero la metra-
lleta se ocupara de ellos. Despa-
chad al comite de bienveniday...
=3 Marchaos por la puerta.



UN CAMPO DE FUERZA OS IMPIDE
AVANZAR asique toca desactivar-
lo. Activad el interruptor de la 1z-
quierda y subird una rampa debajo
de la plataforma inicial. Bajad por
ella, activad el otro interruptory
una segunda rampa os llevara al
primer terminal. {Destruidlo! Re-
gresad arriba, id hacia delante e id
por la derecha. Repetid el proceso
anterior para llegar al segundo ter-
minal, regresad e id a la derecha, al
siguiente pariel. Mismo procedi-
miento con otros dos panelesy...
=» Podréis acceder al ascensor
central, tras acabar con el simio.

CORRED DE FRENTE, SUBID LAS
ESCALERAS HASTA LLEGAR AL
ASCENSOR ytratad de llegar con
vida al vagén colgante {o “teleféri-
co-sleg”, como ellos lo llamanl.
Acabad con las tres naves que os
acompanan durante el recorrido,
bajad y subid al ascensor. Bien, es-
to es complicado: hay un puente
cortado, dos torretas para usary
enemigos a diestro y siniestro. De-
beis mantener vuestra posicion
usando las torretas y acabar con to-
dos los slegs y naves que aparez-
can, hasta gue el puente se active y
podais cruzar. Entrad en esa pe-
quena sala y activad el panel, luego
id por la pared de la derecha, en-
trad en la sala y activad el siguiente

panel. Ahora teneis solo 3 minutos
para escapar: corred al ascensor
que se activa a la derecha de la sa-
la del primer panel, subid a otro as-
censory entrad en {a cabina circu-
lar del siguiente ascensor.
=»Subid y corred por la rampa cir-
cular hasta el dltimo ascensor.
(Niveles de vuelo 3y 4)

El aniquilador

SCHHHHHT, AQUI EL SIGILO ES
IMPORTANTE.. Id por la derecha,
acabad con el simio y activad el pa-
nel. Justo arriba hay una trampilla:
disparad sobre ella y saltad al con-
ducto de ventilacion. Dejaos caer, id
a la izquierda, derecha, izquierda.
Mas adelante hay un ventilador
que os impide avanzar, asi que su-
bid por las escaleras hasta llegar a
otra trampilla. Salid por la puerta,
activad el interruptor y bajad por
las rampas para llegar a una gran
sala. En la parte media, a la dere-
cha, hay una puerta con tlave. La
tenéis cerca, a la derecha, junto a
un interruptor. Entrad y activa el
panel, que abre una puerta entre
dos luces rojas [al fondo a la dere-
cha de la sala). Llegaréis al canon
de babor, que debéis desactivar con
este procedimiento: destruid los
paneles situados a izquierda y de-
recha {los reconoceréis por llevar

iFIN DE LA FIESTA! Escoltad a vuestros aliados por el valle y preparad
el armamento pesado. Utilizadlo contra el sleg gigante y los portales
de enemigos, pero reservando los misiles y el canon de plasma en lo
posible para... jtachdaaan!, Mr. Bruckhner, que como buen villano
‘miedica” se vale de su montura para atacaros,

EL DINOSAURIO ES GRANDE ¢ intimida, pero si le atacais girando a su
alrededor, "dandolo todo”, podréis con él. Ah, y recordad que repartidos
por el escenario tenéis globos con items, para que los derribéis en las
situaciones mas peliagudas. Tratad de utilizar el amplio entorno en
vuestro beneficio y por fin Tal' Set conseguirad vengar a su gente.

neones rosas), y a continuacion es-
perad que se retire el blindaje del
ntcleo del cafion para destrozarlo.
i¥ salid corriendo, que todo explata!

(Recordais el ventilador del con-
ducto? Regresad alli y salid por esa
zona, que da a un panel que a su
vez abre una puerta entre dos luces
verdes. Volved a la gran sala y bus-

cad la puerta, al fondo a la izquier-
da. Llegad hasta el canén de estri-
bor y destruidlo como sabéis.

= Volved hacia la sala principal y
salid por la puerta central. Acabad
con los simios y, después de la se-
cuencia, utilizad el mismo ascen-
sor que vuestro interlocutor.
(Nivel de vuelo 5 y Nivel Final)
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFO

Yen te responde

¢Queréis ver la cara
de “Yen”? jNo hay
problema! Ahi tenéis
la cara -y el reverso-
de todo un billete de
1.000 yens, para
gue me conozcais
por fin. jNo iba a ser
yo el Unico que no
saliera en la revistal

Loco por los
juegos de terror

Hola super Yen, he visto un

video de «Resident Evil O»,
y se ve aun mas espectacular que
«Resident Evil», gracias a los es-
cenarios prerrenderizados. ; «Re-
sident Evil 4» los tendra?

Lo mas seguro es que no. Creo

que el poco tiempo en que estin
programando tantos «Resident
Evil» a la vez para GameCube,
ha sido el responsable de que ha-
yan usado los clasicos escenarios
prerrenderizados en el «0».
W Corren rumores de que los
«Resident Evil» 2y 3 novan alle-
gar a Europa. ;/Crees que haran
igual con «Code: Veronica»?

Yo no harfa mucho caso de
esos rumores, la verdad.

! He leido que Capcom hara un
juego llamado «Project Devil» en
exclusiva para GameCube, y es-
tara dirigido por el creador de
«Devil May Cry». (Es eso cierto?

La pregunta
del mes
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RESIDENT EVIL ZERO: Aungue los escenarios de esta entrega no vayan a ser

paligonales -lo cual, de todos modas, permitird ver imagenes tan increibles
como ésta de arriba-, lo mas probable es que «Resident Evil 4» si los tenga.

No. Como ya viste en el repor-

taje del E3 que hicimos en el ni-
mero 130, el proyecto del crea-
dor de «Devil May Cry» (Shinji
Mikami) en realidad era «Devil
May Cry 2», s6lo para PS2.
I Habras notado que me va “lige-
ramente” esto de los juegos de te-
rror... .«Eternal Darkness» tiene
tan buen argumento como «Si-
lent Hill» o «Resident Evil»?

Es bastante diferente de am-
bos, sobre todo por la tematica,
si bien resulta tan enrevesado y
enigmatico como el de «Silent
Hill». Obviamente, en «Eternal
Darkness» no hay zombies...
¥ Cambiando de tema, ;de ver-
dad han planeado desarrollar un
«Final Fantasy» para GameCube?
La verdad es que con tanto cule-
brén no termino de creerlo.

Que si, que es cierto. {Ya lo has
debido ver en las noticias!

Mario Llanos (e-mail)

Mucha calidad
y cantidad en GC

Konnichi wa, Yen. Soy pose-
edor de una GameCube en-
tre ofras, os sigo desde hace va-

rios afios, y me he decidido a es-
cribirte, a ver si hay suerte:
I Sobre el juego «Splinter Cells,
dijisteis que saldria en todas las
consolas, pero hace poco disteis
a entender que seria exclusivo
para Xbox. ;Qué pasa con éI?

Hajimemashite. Finalmente,
«Splinter Cell» va a salir en
Xbox, y después, pues...te lo digo
en un par de meses.
W ;A qué se debe la escasez de
lanzamientos que hay ahora en
GameCube? Algunos son muy
buenos, pero la diferencia con
otras consolas se nota...

¢C6émo que “escasez”? ¢Atite
parece que «Super Mario Suns-
hine», «Resident Evil», «Star-
Fox», «Eternal Darkness», «Tony
Hawk’s Pro Skater 4», «Die Hard
Vendetta», «Metroid Prime»,
«007 NightFire», « Wario World»,
«Vexx» y otros juegos, sean po-
cos titulos para una consola?
¥ ;Qué juegos dignos de recalcar
se esperan pronto en GameCube?

Los que te he puesto antes, y
puedes afadir «The Hobbit»,
«Colin McRae 3.0», «Star Wars
Bounty Hunter», «Medal of Ho-
nor»... iy todavia quedan mas!
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Tengo bastantes ideas para
juegos que a mi me parecen bue-
nas. ;Hay previsto algun sistema
para programar en GameCube?

No lo creo, porque Nintendo
nunca ha sido muy dada a esas
cosas. No como Sony, que ya ha
puesto a la venta en Espafia su
Kit Linux para programar en
PS2. Si quieres informacién, mi-
ra en www.linuxplay.com. Esa es
la direccién para hacerse con el
kit en Europa, que cuesta 250
euros mas los gastos de envio.
¥ ;Qué se necesita para progra-
mar juegos en un ordenador?
¢Una vez programado se lo puedo
enviar a alguna compaiiia, por si
acaso les gustara la idea?

Pues si, porque aunque proba-
blemente no lo fueran a vender
tal cual, si el juego es bueno a lo
mejor tendrias posibilidades de
que te contrataran. Para progra-
mar un juego actualmente nece-
sitas amplios conocimientos de
programacion a todos los nive-
les... y un equipo que trabaje

contigo en el resto de elementos
(disefio, sonido, IA...). Vamos,
que mejor te olvides de intentar
hacer todo el trabajo tt solito.
M Aparte de los juegos «<Jedi Out-
cast» y «Clone Wars», ;qué otros
juegos basados en Star Wars van
a salir en GameCube? ;Estaran
<Galaxies» o «Knights of the Old
Republic» entre ellos?

Antes te he mencionado el
«Bounty Hunter», pero los dos
que mencionas van a salir en

XENOSAGA: Este juego de rol forma
parle de una de las sagas de mas
éxito en el genero &n Japon, y esta
sera su primera enirega en PS2. Lo
gue no sabemas es si llegara agui.

~ MELODIAS PARA _
"TODAS LAS MARCAS

titulo artista Chat

atletico himno atletico fe

avemaria
barcelona

centenario

david bisbal
himno barcelona fc

cuandotuvas chenoa

dios juanes

casanova paulina rubio

placido domingo

Para |@s mas ligon@s

CHATEA CON MILES
DE AMIGOS DESDE

PlayStation 2 y Xbox el primero,
y s6lo en Xbox el segundo.
Dimitri Zukhov (e-mail)

De todo en
PlayStation 2

Hola Yen, tengo algunas du-

das que me gustaria que re-
solvieras. Tengo una PS2 nueva,
una PSone, una Mega Drive y una
GBC, pero las dudas son de PS2.
W ;Van a sacar algin <Sonic Ad-
venture» para PlayStation 2, o to-
dos seran para GameCube?

Por el momento, que yo sepa
no hay ninguno previsto en PS2.
¥ Dime cudles van a ser los pro-
ximos juegos de rol que aparece-
ran en PlayStation 2.

El juego estrella va a ser «FF-
XI», pero también llegara «Dark
Chronicles» (o sea, «Dark Cloud
2»), y estdn previstos -sin confir-
macién oficial atin en Espafia-
cosas tan interesantes como
«Xenosaga», «Breath of Fire V»,
«Suikoden III», y «Wild Arms 3».
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éiJuegos
para ninos?

¢Qué es exactamente un
Juego para nifos? Ami
parecer es una expresion
creada de mala forma, asi
aue voy a diferenciar entre
titulos “para nifos” y
{l}legos de aspecto infantil”.
n juego para ninos seria
uel en el que se la
ificultad es menor, para
que cualquier nifo pueda
avanzar sin hacer grandes
esfuerzos ni pensar mucho.
Por ejemplo: «Mario 64» es
un Jueﬂoo adulto, pues para
acabarlo se precisa mucho
esfuerzo y destreza.
Es “un juego
adulto, pero
de aspecto
W ‘ iananti.l'ﬁod :
A %, &Y qué podria
% decir de juegos
S~ como «Resident
" Evié 2:& 0 «MGS»,
ue después de pagar una
gueqa :ﬂ:\a de dinero, se
empiezan un viernes y el
|c:!,utormngo estan acabados?
ue yo no me atranqué
vr;és.m de cinco minutos en
ningun sitio... ;Se puede
definir esto como juegos
adultos? Yo digo gue no,
que cualquier nino
pequeno se los puede
pasar sin despeinarse, y
por tanto se les debe
considerar como “juegos
para nifos, pero con un
aspecto adulto™.
Por culpa de estas malas
deﬁnmlt)toqs. solo se logra
desprestigiar a juegos que
han gustado a todo el
mundo afo tras ano, y se
benefician otros que hasta
mi abuelo podria
rselos en 24 horas...
sin usar las gafas.

{¢JUEGOS PARA ADULTOS DI?E?T@DE\

> TODOS LOS “RESIDENTS™EN DOS DIAS..

EN TERMINAR EL"MARIO 64
OCHO MESES ¥ M] HERMANITO
SE HA PASADO EL"METAL GEAR™ Y

W ¢Sabe cuando saldran en Plati-
num los juegos de PlayStation 2
<GTA Ilil», «<Devil May Cry» y
«Monkey Island»?

Es probable que el primero lo
haga a finales de afio, aunque no
es seguro. «Devil May Cry» es
Platinum desde el 5 de noviem-
bre, y «Monkey Island»... No es-
toy muy seguro de que vaya a en-
trar en esa categoria nunca.

W ;Qué sabes de los juegos de
Midway «Haven» y «Crank the
Weasel»para PlayStation 27

«Haven» es un plataformas con
muy, muy buena pinta, de hecho
se puede decir que en el filtimo
ECTS fue una de las estrellas.
Respecto a «Crank the Weasel»,
va a ser un curioso plataformas
protagonizado por un “anti-hé-
roe” sucio y muy maleducado.

W ¢Va a aparecer «Doom Ill» en
consola, o no tienen bastante po-
tencia? ;Y «Unreal Tournament»?
¢Que no tienen potencia? Cha-
val, los dos van a salir en Xbox.
¥ Por ultimo, ;sabes algo de nue-
vas aventuras graficas para
PlayStation 2 al estilo «Broken

HAVEN: CALL OF THE KING: Este
innovador juego de plataformas va
a salir primero en P52, y luego en
Xbox y GameCube, y destacara por
la enorme variedad de situaciones
que 0s ofrecera su argumenta.

Sword», «La Fuga de Monkey Is-
land» o «The Longest Journey»
(este Gltimo no sé si lo conoces)?

Si lo conozco, pero la verdad es
que, aparte de «Broken Sword
3» (que ya os “aventuro” que no
se parecera mucho a las aventu-
ras graficas de siempre...), no
hay previstas nuevas incorpora-
ciones al género. Parece que las
3D van a acabar con él, como
también est4 pasando con los
mata-marcianos y otros géneros.
W Si las tensiones entre Nintendo
y Rare acaban en una ruptura,
ces posible que saquen «Donkey
Kong» en PlayStation 2?

Supongo que ya te habras ente-
rado que esas famosas “tensio-
nes” han acabado con Rare for-
mando parte de Microsoft, pero
precisamente la saga «Donkey
Kong», como siempre ha sido
una licencia propia de Nintendo
(desde que lo crearon hace mas
de 20 afios), seguira siendo un
personaje Nintendero al 100%.
Antonio Nufio (e-mail)

PlayStation.2
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PRO EVOLUTION 2: La iiltima
creacion de los chicos de Kenami
para PS2 ha cambiado su portada
con wsﬁpﬁcw a la versidn que salio

en Japon. Y es que .. jquien iba
a ceﬂgce'r a M‘aqs:::iﬁ ‘ﬂ%’s&am?

¥ Tengo un amigo que tiene
el chip pirata puesto en su PS2.
¢Le pasara algo a su consola?

A su consola le puede pasar que
el chip le estropee la placa y se

{{ A PESAR DE LA COMPRA

DE RARE POR PARTE DE
MICROSOFT, «DONKEY KONG»
SEGUIRA SIENDO DE
NINTENDO AL 100 POR 100)}

Asi sera «Pro 2»

M Hola Yen, tengo 13 afios y
Z N unas pequefias “dudillas™
W ;Qué ventajas traera el nuevo
«Pro Evolution Soccer 2»7

Apunta: Se incorporan los equi-
pos Celtic de Glasgow, Aston Vi-
lla, Dinamo de Kiev, Spartak de
Moscii, Hamburgo, Olimpiakos,
Galatasaray, Senegal, Puerto Ri-
co y Ecuador. También se puede
jugar la Copa en la Liga Master,
el control esta ajustado para que
los jugadores no den esos fasti-
diosos 2 6 3 pasitos de mads
cuando pierden el balén, y el sis-
tema de fichajes ha cambiado un
poquito. Me dejo otros detalles,
pero eso es lo mas importante.
W ;Sabes si saldra el juego
«Harry Potter y la Camara Secre-
ta» en PlayStation 2?

Si, el dia 15 de noviembre.

quede su PS2. Y a nosotros nos
puede pasar que, por culpa de
gente como él, las compaiifas si-
gan subiendo los precios.
W ;Saldra «Halo» para PlaySta-
tion 2? Si es asi, gcuando?
Imposible, mientras los progra-
madores (Bungie) sigan pertene-
ciendo a Microsoft, lo cual es
bastante probable hoy por hoy.
M ;Cual es el mejor juego de pla-
taformas de PlayStation 2?
Hasta ahora es «Jak & Daxter»,
pero no le quites el ojo a la llega-
da de «Ratchet & Clank».
Alex Gomez (Barcelona)

La sorpresa
del ultimo ECTS

Hola “Yen-Chan”, soy uno

de los cientos de Hobby-
consoleros locos con tu seccion.
Tengo unas dudas que para mi
son importantes de aclarar:



M Si «Pro Evolution Soccer 2»
esta al caer, ;por qué no rebajan
el precio de «Pro Evolution»?

Porque lo légico es rebajarlo
después de que salga «Pro Evo-
lution 2», para agotar las ventas
al maximo. ¢T1 no lo harias asi?
i (Tendra «Pro Evolution 2» en
su portada europea a Masashi
Nakayama, el jugador japonés?

No, supongo que era demasia-
do “japo” para traerlo aquf, y se
ha cambiado por un jugador fic-
ticio, al que no se le ve la cabeza.
I Hace pocos meses dijisteis que
«Driver 3» iba a salir en PlaySta-
tion 2. Pero, ;qué fecha de lanza-
miento me podrias confirmar?
¢Habra nuevos modos de juego,
ciudades y mas coches?

La fecha no esta concretada,
pero calcula que para la préxima
primavera. Respecto a sus opcio-
nes todavia no se sabe nada,
aunque si quieres ver las prime-
ras iméagenes del juego, en el
DVD del juego «Stuntman» de
PS2 viene un trailer de regalo.

EYE-TOY: La verdad es que eso de
conectar una camara de video para
ordenador en la P52 y ponerse a
jugar con el cuerpo es la homkba,
pero habra que esperar 2 que
saquen juegos de los de verdad™.

W :«GTA Vice City» nos molara
tanto como «GTA lll» a pesar de
que esté “chapado a la antigua”,
en los 807 ;Sabes si tiene ya fe-
cha de lanzamiento?

Pues claro, ademés habra nue-
vos vehiculos, armas, etc. Lo de
“chapado a la antigua” no lo en-
tiendo, pero all4 t, colega. Sale
en noviembre, o sea, que practi-
camente esta ya en las tiendas.
¥ ;Qué juego de tenis me reco-
miendas para PS2? Me gusta
<Slam Tennis», a pesar de gue no

tener la licencia oficial, pero la ju-
gabilidad y claridad me han con-
vencido. ;T qué opinas de éI?

Estoy de acuerdo, aunque
«Smash Court» no estd mal.
¥ Quiero comprar el volante de
PS2, pero antes me gustaria sa-
ber con qué juegos disfrutarlo.
c«Burnout 2» y «Colin McRae
3.0» serian buenos candidatos?

iYa te digo! Ademas son los me-
jores en sus respectivos subgéne-
ros (arcade y rallies). Pero claro,
te queda el auténtico rey de la si-
mulacién, que son «GT3» y su
pseudo-secuela, «GT Concept».
W Por ultimo, quiero que me digas
cual ha sido la mayor sorpresa
que os llevasteis en el ECTS.

No hubo grandes sorpresas, pe-
ro desde luego llamé la atencién
el interés que se ha tomado Sony
en el curioso Eye-Toy, esos jue-
gos en los que se juega con una
camara de video, conectada al
puerto USB de la consola.

Ivan Manzaneda Salvador
(Valencia)

s
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Un indignado
con Microsoft

Estoy en un momento de
indignacion, porque me he
enterado de que Microsoft
ha comprado Rare. Bill
Gates juega sucio, parece
que quiere hacer triunfar a
su consolita comprando las
compafiias de juegos, y asi
sera todo para ella. Lo que
mas me fastidia es que
usuarios de GameCube nos
va';amos a quedar sin el
«Perfect Dark Zero» y otros
tantos buenos juegos. Por
lo visto, solo triunfan los
que tienen dinero,

pues animo a las ORADOR

companias a o\ﬁ‘?’ : £s
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Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

probar la
GameCube

Osvoyacontar o
algo que a mi, v
y @ muchos
usuarios de
Nintendo, nos
tiene bastante
preocupados.
¢Por qué Nintendo no
suministra GameCube a las
tiendas de videojuegos?
Yo vivo en Vigo, y en Centro
Mail o en El Corte Inglés no
tienen una GameCube
expuesta porque Nintendo
no las ha enviado, dejando
a los usuarios sin probar
los juegos, y en cambio, si
que hay muebles de Xbox
{ PS2. Lo peor es que otras
iendas que no tienen nada
que ver con videojuegos si
tienen una GameCube o un
par de GBA expuestas.
¢Como os quedariais si
vais con vuestra madre a
comprar a una pescaderia
y veis a un montén de
gente jugando a GameCube
mientras se comen unos
palitos de pescado? Pues
eso me ha pasado a mi,
iy lo peor de todo es que
encima luego dejan todo
el mando lleno de grasa!
Y asi hay muchos mas
casos, incluso de tiendas
de ropa o de teléfonos
moviles. ;Acaso Nintendo
no se iba a gastar no sé
cuantos millones de euros
en publicidad en Europa?

-
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Varias

curiosidades

M Hola Yen, soy un chico de
£ 15 afios que lleva compran-
do Hobby Consolas desde el na-
mero 110. Tengo una Mega Drive,
una PS, una Dreamcast, una Ga-
meCube, una Game Boy Pocket y
una GB Advance. Te voy a pre-
guntar unas curiosidades.

W ;Me puedes decir qué valo-
racion final y en graficos le
disteis a <Gran Turismo»,
«Gran Turismo 2», «Resident Evil
2» y «Metal Gear Solid»?

«Gran Turismo»: Graficos 97 y
Nota Final 97. «Gran Turismo
2», 98 y 99. «Resident Evil 2», 98
y 98. « MGS», 98 y 98. Ya empie-
zo a liarme con los ntimeros. ..
¥ ;Cuantos bits tenian las conso-
las Master System 2, Atari Lynx,
Neo Geo, Turbo Duo, Mega CD,
Spectrum y Amiga 5007

iVaya preguntas! Master Sys-

tem 2 tenia 8, la portatil Lynx 16,
Neo Geo también 16, Turbo Duo
16, Mega CD 16, Spectrum 8 y el
Amiga 500 bits... Digooo, 8.
I En el articulo del Big in Japan
que pusisteis en el nimero 63 de
Hobby Consolas salia un juego
llamado <Dno Shokotato 2», que
me dejo impresionado por la cali-
dad de sus pantallas. ;Me puedes
decir para qué consola salid, y
qué valoracion final le disteis?

El titulo real del juego era «D
no Shokutaku 2» (aqui se iba a
llamar «D 2»), y era la secuela de
una interesante aventura de te-
rror que tuvo cierta repercusién
hace unos afios. Ambos salieron
para Saturn, pero la segunda

NETWORK BIOHAZARD: La primera entrega online de ﬂResident_Evig::Para

PS2, tendrd 8 personajes seleccionables, y un maximo de 4 de ellos

dran ser

controlados por jugadores conectades, mientras que el resto los tlevara la CPU.

{{ <NETWORK BIOHAZARD»
TENDRA 8 PERSONAJES, |,

Y UN MAXIMO DE 4 PODRAN
SER CONTROLADOS POR
JUGADORES CONECTADOS 1)

parte s6lo lo hizo en Japén, asi
que no la puntuamos.

W ¢Puedes poner alguna imagen
de <Resident Evil 4» nueva?

No ha salido nada nuevo sobre
él, pero si me he enterado de co-
sas mas que interesantes sobre
«Resident Evil Online» de PS2.
Parece que Capcom prefiere cen-
trarse en lo que tiene ahora entre
manos («Resident Evil» y «Resi-
dent Evil Zero», de GameCube)
antes de mostrar lo siguiente.
¥ ;Qué puedes contarnos de la
nueva pelicula de «Resident
Evil»? Hace unos dias lei en In-
ternet que la van a lanzar en el
afio 2005, y el protagonista de la
pelicula sera el propio Némesis.

Segun tengo yo entendido, se
estrenara a mediados de 2003, se
llamara «Resident Evil 2: Néme-
sis» (qué curioso, ¢no?), y los
protagonistas seran otra vez Mi-
lla Jovovich, en el papel de Alice,
y Eric Mabius, éste tltimo en el
mismo papel de Matt de la pri-
mera pelicula, pero esta vez con-
vertido en...jNémesis! Mola, ¢eh?
Antonio “Kennedy” (Alicante)

Rare yano
es de Nintendo

Hola Yen, os sigo desde la
E época de MegaDrive y Su-
per Nintendo, asi que contesta a
mis preguntas, por favor.
W ¢Cuando saldra «The Sims» en
PlayStation 2 ? ;Se sabe ya si
vendra traducido al castellano?

Electronic Arts nos ha comen-
tado que se ha retrasado hasta
enero del afio que viene.

W ¢;Saldra para PlayStation 2
«Virtua Fighter 4 Evolution»?

Los rumores actuales apuntan
a que Sega podria estar prepa-
rando una conversién a Xbox,
pero no hay nada confirmado.
W ¢Si hay una ruptura entre Rare
vy Nintendo, ; «Perfect Dark» po-
dria salir para otra consola?

Con decirte que se ha converti-
do en uno de los primeros juegos
de Rare exclusivos para Xbox,
junto a «Kameo» y otros...
© Y mi altima pregunta: ;Qué
ocurre con el juego de «Dragon
Ball Z»? ;Saldra aqui? ;Sera de
lucha o un juego de rol?
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Una lectora
ofendida

La lectura de HC me hiere
profundamente como
mujer que soy, haciéndome
sentir utilizada e insultada.
El modo en que hacéis los
reportajes, comentais los
faersonajes de los ;ue%os.

s ferias... esta presidido
por innumerables comillas
que dejan entrever un
machismo atroz. Y no sélo
escribis monstruosidades
vosotros, sino también los
lectores que colaboran en
sus casas. Ademas, a la
queja de una lectora de que

s6lo os fijais en las
munecas de los
juegos porque
son murniecas,
aunque para
. a,- _muchos sea el
& Unico contacto
con lo femenino)
contestais que no
hay munecos guapos,
cuando eso es falso
(«Tekken», «Soul Calibur»,
«Vampire Hunter», «Final
Fantasy»...], y para mas
cachondeo, ponéis a dos
japoneses feisimos con
armas de plastico. Con los
posters también os pasais,
parecen las paginas de una
revista porno, y no quiero
pensar que es en eso en lo
ue os habéis convertido.
que los chicos son
vuestra principal clientela,
pero si vosotros no ponéis
de vuestra parte, nunca se
igualara el mercado, y la
industria de las consolas
seguira siendo sexista. Sois
muy buenos, pero pretendo
que seais los mejores.

 QUEREMOS VER
los BUENOS
EN HOBBY CONSOLAS

Si, pero se ha retrasado hasta
diciembre. Serd un juego de lu-
cha de uno contra uno al estilo
clasico {como «Tekken», vamos).
Oliver Machado Jerez (Tenerife)

Dreamcast es
poco futbolera

iHola Yen! Soy Javi de Gra-
g nada, y llevo ya un tiempo
intentando que me respondas.
I ¢Esta planeado para PlaySta-
tion 2 un nuevo «The Bouncer»?
No, por ahora.
I ;Sabes si habra alguna vez un
«Jak & Daxter 2» para PS2? Por-
que a mi me parece buenisimo.
Eso espero, aunque Sony tam-
poco se ha pronunciado al res-
pecto. Yo apostaria a que si.
W Por ultimo, ;cual es el mejor
juego de futhol que hay para DC?
Mais que el “mejor”, te puedo
decir el “menos malo”: «World-
wide Soccer Euro Edition», pero
no creo que lo encuentres ya.
Fco. Javier Quesada (Granada)

Asi andan
las consolas

Hola maestro, somos tus
“padawans”, y nos gustaria
gque nos aconsejaras, porque te-
nemos algunas pequeias dudas:
I ;Sabes qué dia saldra el «Star-
Fox Adventure» de GameCube?
El 22 de noviembre. Hala.
i ¢Para cuando nos llegara la se-
gunda parte de «Golden Sun» pa-
ra GBA? He leido que sera mejor
que la primera parte.
Si que estd causando revuelo
este juego... Todo lo que puedo

“mojarme” aqui es que sera du-
rante la proxima primavera.

¥ ;Puedes decirnos cuantas
GameCube se han vendido en
el mundo? .Y cuantas PS2y
Xbox?

Hasta donde tengo datos son:
4,5 millones de GC, 40 millones
de PS2 v 3,9 millones de Xbox.
W ;Cuales son los dos mejores
juegos de cada nueva consola?

En PS2, yo dirfa que «GT3»
vy «Metal Gear 2». En Xbox, «Ha-
lo» y «Colin 3». Y en GameCube,
«Super Mario Sunshine» y «Re-
sident Evil».

Sergio y Carlos (Sevilla)

Problemas con
unos altavoces

Hola Yen, me llamo Daniel,
d ;
Z N y me gustaria que me solu-
cionases un pequerio problema.

HERCULES XPS 510: Este kit de
altavoces 5.1 ofrecen buena calidad
a un precic bastante ajustado, perc
no son compatibles con PS2. Los
a].ue si se pueden conectar son los
ereules XPS 210, que son 2.1,

entradas (para los altavoces de-
lanteros, los traseros, y el sub-
woofer+altavoz central). Intenta
devolverlos a la tienda, y cam-
biarlos por el modelo XPS 210
(que son compatibles con PlayS-
tation 2, aunque sélo tienen dos
altavoces y el subwoofer), o ha-
certe con otro modelo de otra
marca, aunque sean m4s caros.
Daniel Martin Galan (Toledo)

{{ LOS RUMORES ACTUALES
APUNTAN A QUE SEGA
PODRIA ESTAR PREPARANDO
UNA CONVERSION DE «VF4
EVOLUTION» PARA XBOX 1)

 He comprado los altavoces
Hercules XPS 510. ;Qué tal son?

No estdn mal, porque son bara-
tos (89,94 euros, 14.964 ptas., en
www.controlp.com), y la calidad
y potencia que ofrecen son muy
interesantes... {Pero son de PC!
¥ Quiero conectarlos a mi PlayS-
tation 2, pero el kit que he com-
prado trae tres conectores, y mi
TV sélo dispone de uno. ;Cémo
puedo solucionar esto?

Me temo que no hay manera de
hacerlo, ya que necesitas las tres

RED DEAD REVOLVER: Capcomn
esta preparando un inusual juego
de disparos en tercera persona, que
tendra como protagonista a todo un
pistolero del Oeste que tendra
salvar a su pueblo de los forajidos.

El “farol”
de Solid Snake

Hola, soy Ivan, tengo una

M PlayStation 2 y unas cuan-
tas preguntas que hacerte:
I Creo que lo de Snake patinan-
do sobre el Big Shell de «Metal
Gear Substance» es un farol, que
pertenece a otro juego. ;Es asi?

Pues si, Konami ha desvelado
que en realidad esas pantallas
son de la nueva versién de
«ESPN X-Games Skateboard».
I Segtin creo, podremos jugar to-
da la aventura con Snake, pero al
ser la misma historia, ;no sera
irreal? O sea, si a Snake le llaman
Raiden durante la segunda parte
del juego, no me hard ninguna
gracia (ni a él tampoco, seguro).

No, porque ese cambio de per-
sonajes s6lo ocurrirda durante
unas pequefias misiones aparte,
pero el modo “Historia” (por lla-
marlo de alguna manera) segui-
ra siendo exactamente igual.
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W ;Saldra doblado al espaiiol?
No, no lo creo.
¥ Cambiando de tema, he visto
un juego de Capcom llamado
«Red Dead Revolver», pero no
habéis dicho nada de él en la re-
vista. ;Qué opinidn te merece?
Es un shooter de accién en ter-
cera persona (mira el reportaje
del E3 del ntimero 130) ambien-
tado en el oeste americano, aun-
que todavia no lo he jugado.
W ;Qué se sabe de <ZOE 2»7?
Que estd en marcha, y saldra a
la venta en marzo, mas o menos.
I ¢ «Silent Hill 3» cumplira con
las expectativas creadas?
Si, aunque no creoc que haya
grandes adelantos técnicos.
Ivan (Tenerife)

iMarchando
unos rumores!

Hola Yen, me gustaria ha-
M certe algunas preguntas a
esta seccion, la mejor de Hobby:
I En «Devil May Cry 2» el segun-
do personaje que controlamos es
la “tia” de la primera parte, ;no?

No, se llamara Lucia, y entre
sus habilidades estara la posibi-
lidad de usar dos espadas al
tiempo, o correr por las paredes.
! En «Resident Evil 2» Leony
Claire escapan por los pelos de
Racoon City, y se van a Europa a
acabar con Umbrella. Después, a
Claire la vemos en <Resident Evil
Code: Veronica», pero de Leon no
se sabe nada. ;Qué le ha pasado?
¢Esta muerto, o es un zombi?

De momento no se sabe nada,
pero de la misma forma que han
“rescatado” a Rebecca Chambers
para «Resident Evil Zero», seria
de esperar que Leon apareciera
en alguna nueva entrega, quiza
en el propio «Resident Evil 4».

W ¢Es cierto que «Resident Evil
4» va a salir también en PS2?

Si el contrato de exclusividad
con Nintendo sigue en pie para
cuando salga, que es lo mas pro-
bable, sélo saldra en GameCube.
I ¢«Dino Crisis 3» y <House of
the Dead 3» saldra sélo en Xbox?

En principio si.

W De «Metal Gear Solid 3> me
han dicho que durante el juego
solo se podra controlar a Raiden.
Yen, por favor, dime que sélo es
un rumor, o si no me muero.

182 HC
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BEYBLADE: 5e trata de una especie
de juego de peonzas que luchan
enfre i por ser ta Gltima en seguir
irando. En Japon este juego de

BA esta vendiendo como churros,
y hasta ha salido una serie de TV.

Muy listillo tu “espia”, pero se
lo ha debido inventar, jporque
atin no se sabe nada del juego!
¥ Una ultima pregunta, Yen. ;Has
descubierto algo nuevo acerca de
+«Broken Sword 3»7?

Si, que se acabaron los punte-
ros sobre la pantalla, que serd en
3D, que moveremos al personaje
directamente, y que la historia
serd muy buena. Ademads, volve-
rd a aparecer Nicole Collard, pe-
ro con un look algo cambiado.
Jona (Barcelona)

Juegos japoneses

@ iiHola Yen!! Soy José, un
chaval de 13 afios que ade-
mas tiene una preciosa PS2:

W ;Sabes si <Beyblade» llegara a
Espana? ;Saldra en PlayStation
27? Es que sé que hay uno en Ja-
poén, pero de GB Advance.

Efectivamente, hay una version
para GBA de esta especie de jue-
go de peonzas a lo moderno, que
esta arrasando en Japén (hasta
tiene su propia serie de TV...),
pero por ahora no se ha hablado
nada de una entrega para PS2.

W 2Y el juego «Yu-Gi-Oh»? ;Sal-
dra para PS2 en Espana?

No lo creo. Si acaso, llegard la
version de GBC, pero ain no hay
noticias confirmadas.

W ¢Van a salir «Maximo 2» y «Ti-
me Crisis 3» para PlayStation 2?

Sé que «Maximo 2» esté en de-
sarrollo, porque se le escap6 a
uno de los desarrolladores en
una entrevista antes del E3, aun-
que aun no hay anuncio oficial.
De «Time Crisis 3» no hay nada.
José (e-mail)

{{ EL SEGUNDO PERSONAJE
DE «DEVIL MAY CRY 2» SE
LLAMARA LUCIA Y PODRA
LUCHAR CON DOS ESPADAS
AL MISMO TIEMPO 1)

ZONE OF THE EMDERS 2 THE 2ND RUNNER: En la segunda parte de este genial
shoot’em up del ereadar de «MG5», Hideo Kojima, tomaréis el control de este
mecha llamado Jehuty, para lograr salvar a la Tierra y Marte de la destruccién.

IQUE ME
DICES!

@EN EL 132 HABLAIS DE
LA CONSOLA “GBC”,
¢ QUE ES? ;LA GAME
BOY CUBE? QUE FALLO.
Yen: Hombre, gracias por
el aviso. Bueno, y ahora
voy a seguir jugando con
mi “Game Boy Color”...

B<; VOLVERAN A HACER
«FINAL FANTASY Vil»
PARA PLAYSTATION?
Yen: Si claro, lovan a
volver a sacar todos los
afios, siempre igual, para
que no pierda su gracia.

@; HAS 0iDO ALGO DE UN
NUEYO «ZELDA», QUE
SEA APARTE DEL
«MAJORA'S MASK»?
Yen: ; Un nuevo «Zelda»?
Ni idea, pero 6jala
sacaran alguno con
gréficos “cel-shading”.

B<d; POR QUE DECIS QUE
DREAMCAST NO SACA
JUEGOS? S| HA SACADO
\‘PSO?:} ‘}’ ﬁ(EV?L TWIN-",
Yen: Si, la verdad es que
con dos juegos en los
Gltimos 8 meses es todo
un récord... de escasez.

@ HAY POSIBILIDADES
DE QUE SALGA EL
«ZELDA: OCARINA OF
TIME>» EN GAMECUBE?
Yen: No, pero quiza salga
la version de NES... con
graficos empeorados.

@YEN, ; CUANDO VAS A
PUBLICAR TU FOTO?
Yen: El mes que viene
sequro, de verdad, esta
vez va en serio, jvale?

@ ; SACARAN UN JUEGO
BASADO EN LA _
EPOPEYA ESPANOLA
DE LA ISLA PEREJIL?
Yen: Se llamara «Perejil
Gear Solid: Marruecos»,
y lo sacara Legion Soft.

@YEN, ; NO SERAS TU
MANUEL DEL CAMPO?
Yen: Ya, ;y Manuel quién
es? ;Rita "la Cantaora”?

@ME HAN REGALADO UNA
MEGADRIVE. ; QUE
JUEGO RECOMIENDAS?
Yen: «MGS52», pero no lo
podras comprar, porgue
no ha salido en MD...




CONSOLA GAME CUBE
MORADA O NEGRA

CAPCOM vs SNK 2 EO 64,95
DOSHIN THE GIANT 54,95
F1 2002 64,95
RESIDENT EVIL 64,95

SUPER MARIO SUNSHINE 54,95
SUPER SMASH BROS, MELEE 54,95
TUROK EVOLUTION 64,95

CONTROLLER NINT. (3 COLORES) 32,95
MEMORY CARD NINTENDO 59 19,95
VOLANTE TH. FERRARI CHALLENGE 39,95

CRASH BANDICOOT:  ETERNAL DARKNESS: GODZILLA DESTROY HARRY POTTER Y KELLY SLATER'S
BARBARIAN LA VENGANZA DE COTEX SANITY'S REQUIEM FREEKSTYLE AlLL MONS'I’!R MELLEE LA CAMARA SECRETA PRO SURFER

KELLY SLATER S ‘

\PRO SURFER

MATT HOFFMAN NEED FOR SPEED
PRO BMX 2 HOT PURSUIT 2

MARIO PARTY 4
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE  diciembre
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE diciembre

MINORITY REPORT diciembre

e - s 7 TONY HAWK'S PRO SKATER 4  diciembre

SHREK loeED o O SEOR p DIE HARD VENDETTA diciembre
IXTRA LAR! o r : 4 3 y SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY diciembre

‘ : NBA LIVE 2003 diciembre

diciembre

EL IMPERIO GAME BOY ADVANCE NEGRA
DEL FUEGO + POKEMON ORO O PLATA

b y b A \/ / \} .
NovedAdes

//‘\. o !
GAME BOY ADVANCE 99,95 P, Hévatelu

ELS. DELOS ANILLOS: ~EL S, DELOS ANILLOS: ARRY POTTER GAME BOY ADVANCE AZUL TRANS. =
AR COM. LEL AL DS ot + SUPER MARIO ADVANCE 2 ()V U] pleJhink

\ POKEMON POKEMON  POKEMON
AZUL ROJO

SPYRO 2: YOSHI’S 1SLAND:
SEASON OF FLAME SUPERMARIO ADVANCE GAME BOY ADV. NEGRA
; + FINAL FIGHT + S. FIGHTER Il

POKEMON POKEMON  POKEMON
PLATA - ORO PINBALL

| pedidos por teléfono [EXIPIRIARE: A =




Expertos en videojuegos

BURNOUT 2: EL IMPERIO
BARBARIAN POINT OF IMPACT COLIN McRAE 3 DEL FUEGO

f\ - . a
COMMANDOS 2: M OF COURAGE 54,95
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 44,95
METAL GEAR SOLID 2 54,95 3

EL . DE LOS ANILLOS: EL 5. DE LOS ANILLOS: GRAND THEFT AUTO: _ HARRY PO ONIMUSHA 2 64,95
LA COM. DEL ANILLO LA DOS TORRES 2002 VICE CITY Y LA CAMARA VECRETA  PROJECT ZERO 49,95 £

STUNTMAN 59,95 B
TEKKEN 4 69,95
TUROK EVOLUTION 64,95

CONTROLLER D, SHOCK 2 SONY 29,95 &
DVD REMOTE CONTROL SONY 27,95 &
MEMORY CARD SONY 8 Mb. 39,95 5
VOLANTE FERRARI 360 RED ED, 57,95 O

PRO EVOLUTION PRYZM CHAPTER ONE;
SOCCER 2 THE DARK UNICORN

ROCKET POWER SCORPION KING:
BEACH BANDITS RUN LIKE HELL RISE OF THE AKKADIAN

THE SUM OF ALL FEARS JOMB RAIDER:
TERMINATOR (PANICO NUCLEAR) TIME SPLITTERS 2 EL ANGEL DE LA OSC.

PS One
+ MONSTRUOS S.A: HARRY
ISLA DE LOS SUSTOS Y LA PIEDRA FILOSOFAL

DRAGON BALL Z: HARRY POTTER
CT SPECIAL FORCES UL?IMATE BA'ITEE 22 FIREBUGS LA CAMARA SECRETA NBA LIVE 2003 CONSOLA PS One 89,95

PINK PHANTER: SPEC OPS: TOMBRADER4&5  TONY HAWK'S WORLD RALLY J
PICADELLIC PURSUIT - AIRBONE COMMANDO  SYPHON FILTER 3 DOUBLE PACK PRO SKATER 3 CHAMPIONSHIP DIGIMON WORLD 2003 novienibirs

AUSTIN POWERS: PINBALL noviembre
DINOMASTER noviembre
TREASURE PLANET diciembre
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 dic.
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP dic.

- [podides por oot RNRTTITEIEY




P52 + CONT, PAD
+ DEMO RATCHET & CLANK

CRASH BANDICOOT:
LA VENG. DE CORTEX

PS2 + CONT. PAD
+ DVD REMOTE + DVD 5PIDER-MAN
+ DEMO RATCHET & CLANI

DEVIL MAY CRY

Platinum

JAK AND DAXTER

PHatinum

MAX PAYNE

UM B
- e, S
s ”

QUAKE 1l
REVOLUTION

5PY HUNTER

Ter 'V,'ﬂtl\f.. e

'WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP

RAYMAN:
REVOLUTION

P52 + CONT, PAD
+ MEDAL OF HONOR

+ DVD BLACK HAWK DERRIBADO

+ DEMO RATCHET & CLANK

RESIDENT EVIL CODE:

RING OF RED

VERONICA X THE COLLECTION

STATE OF
EMERGENCY

ZONE OF THE ENDERS

THE COLLECTION

JAMES BOND: NIGHTFIRE noviembre
RED FACTION 2 noviembre
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 diciembre
STAR WARS: GUERRAS CLON  diciembre
RACING AUTOMODELLISTA diciembre
DRAGON BALL Z BUDOKAI diciembre
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP I dic.
SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY dic.
MINORITY REPORT diciembre
THE GETAWAY diciembre




CONSOLA XBOX

EL IMPERIO

N JORROW IS DEL FUEGO

QUANTUM
REDSHIFT

a

£\

Fan Claneysd

22 NOVIEMBRE

CELL

|/ LANZAMIENTO SF'L!N'}'
5

PN
s

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a continuacion.
vds precio

SIfE@MA desCripCION

EL SENOR DE LOS ANILLOS:
COM, DEL ANILLO

SEGA GT 2002

Expertos en informatica

COLIN McRAE

BARBARIAN RALLY 3

AGGRESSIVE INLINE
BRUCE LEE: Q. OF THE DRAGON 64,95
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER 69,95
COMMNADOS 2: M. OF COURAGE 59,95
CONFLICT DESERT STORM 62,95
CRAZY TAXI 3 69,95
DEAD OR ALIVE 3 59,95
HUNTER: THE RECKONING 69,95
PROJECT GOTHAM 59,95
SILENT HILL 2 69,95
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 69,95
TUROK EVOLUTION 69,95

59,95

TIME SPLITTERS 2
-l

noviembre
noviembre
diciembre

SPLINTER CELL
MANAGER DE LIGA 2003
MARVEL vs CAPCOM
NBA LIVE 2003 diciembre
JAMES BOND: NIGHTFIRE diciembre
INDIANA 1. TUMBA DEL EMPERADOR dic.
TONY HAWK'S PRO SKATER 4  diciembre
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE diciembre
TY EL TIGRE DE TASMANIA diciembre
MINORITY REPORT diciembre
DYNASTY WARRIORS 3

CONSOLA XBOX
+ JET SET RADIO
+ SEGA GT 2002

Ii,Cﬁno realizar fu pedido‘.’l

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.

total

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es

Por Internet: www.centromail.es

les do este serén incluidos en un registro de lo ia de Proteccion
de Dc!\:s.m mcﬁﬁ:mmfgﬁn dato, deberds &lmn!mg a nue&lrmdu Alencitn
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribi una carta a la direccidn abajo indicada.
Seiiala si no quieres recibir informacién odicional de Centro MAII. ( 1

Envio por Transporte Urgente
Espoiio peninsulor + 3,58 %€, Baleares + 4,78 €

IMPORTE TOTAL

= Cén ibir tu pedido?
I__& mo recibir tu pe ob

Por Transporte Urgente

Nuestro deseo es que disfrutes lo antes pasible de tu pedido. Para ello ponemos a tu
disposicién un servicio de Transporte Urgente gracios o cudl podras recibir b

Nombre

enun aproximodo de 48/72 horas. El coste de este servicia —en €l que estd
incluido fombién el embalaje, y el sequro-es:

Apellidos
Calle/Plaza

Espafia peninsulor  + 4 € Baleares + 5 €

Ciudad

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75%€ EL PORTE ES GRATUITO.

Provincia

156ko Penisula y Balearesi

Tarjeta Cliente SI ] NO[] Nomero

Aduclmente, odos nuestros envios se realizan Contra Reembalso. No envies
dinero chora. El pago, en metalico, deberds rechizarlo ol recihir el producio.

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 30-11-2002

pedidos por teléfono

902 17 18 19 B

Centro MAIL - C°. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5° F - 28031 MADRID

. [ poddos po nfrme




Informatica y videojuegos

C.C PARGUE
TEL: 916 562411

A CORUNA Santlugo  ALAVA Vitoria-Gastel

; £
Pty R
L 385 246751

BALEARES Palma M.

Cf BOLSERIA, | VA
Td{.-mm&g %.-ws

BARCELONA Badalona  BARCELONA Badalona

§

LA, AV VRGENDE GUADAUFE, 18
RO TN THL: 27 626365
TE: 47 22 717

GUIPUZCOA 5. Sebastian  GUIPUZCOA Iriin

=

kS
WSRELD s 7
gt Rt ooyt

LAS PALMAS Arrecifs  LAS PALMAS Vecindario
o i

C/COROELLVALS TELATORE, 3 €. ATUANIKD, 10CAL 29
TE: 578 817 701 AUTOVIA GC-1. SALDA 28

MADRID Alealé de H.

RAMON FDEZ GUISASOLA, 26
o THL: 916 520 387

LA HUFRA,

T.CRANETON0, L3657 ‘ _ " . JESUS SANTOS RER, 4
¥ : i, 0L
et fE i
STA. CRUZ TENERIFE

SALAMANCA
5
7
e
e 1

VALENCIA Torrent

C.C.LDS ARCOS, LOCALE & CCFZA TE. ,L:t.h)»lc»ﬁ
TH: 954 675 I 984 915 801

PLA. ARRIGUREAR, 4 [} 1
P TORRUA TH: 544101473 TE: 976 218 271
TEL: 983 221 628

CREACION NUIVOS Centro MAIL

S eres un profesional del sector y quieres formar parte de nuestra red de franquicias, lloma ol:

917 791 307

C/ MADRD, 27

POSTHIOR
TE: 918813528

%ﬂ&mcmﬁl.m:s
TH: 918 374703

Q
w7
ke O RONIEN,
e TR

CTRA DEFRMERA, 7, PORAL 1, 10CALS |
TR 917 90 165

P
CCH LOCALI2 A
R

963 337 619




MUCHO

ESTRENOS

DVD

Star Wars
Episodio Il

M Género Ciencia Ficcién
M Protagonistas Ewan McGregor, = ARGUMENTO: Tras el atentado que casi acaba
Natalie Portman, Samuel L. con la senadora Amidala, los caballeros Jedi

Jackson, Hayden Christiensen  buscan a los responsables, Entonces descubren

m Director George Lucas que unos separatistas han farmado un ejército

M Precio 27,02 € (4495 ptas) de clones al que tendran que enfrentarse.
VALORACION: EXTRAS DVD: Sonido THX 4.1, Documentales
PELICULA i* ‘1* sobre como se hizo, Video Musical, Detras de las
EXTRAS % Camaras, Escenas Eliminadas, Comentarios, etc. *

LOS Slmpsons ARGUMENTO: Después de la primera
temporada, llegan otros 5 discos con 22
Temporada capitulos mas de esta serie que sigue

arrasando después de 10 afios. Homer, |
Bart y compaiiia se enredan en capitulos
como “Un coche atropella a Bart” o

M Género Dibujos Animados
M Protagonistas L.a familia
Simpson y ofros personajes.

M Director Matt Groening “Tiene derecho a permanecer muerto”.
! B Precio 45,05 € (7.496 ptas) EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Comentarios,
e Simosss Entrevistas, “Bart en los American Music
g VALORACION: Awards”, Videos Musicales, Crear un
PELICULA ¢ % Episodio, Presentacion de los Premios
EXTRAS # % % Emmy, Anuncios, Trailer e Imagenes.
E.T. 20 Aniver S. ARGUMENTO: El extraterrestre mas
¥ Género Ciencia Ficcion famoso de la historia ya ha cumplido
B Protagonistas Henry Thomas 20 anos desde que visitara a Elliot en
Bre gBarrymore Peter Coyc,tte la Tierra, y por eso Spielberg ha creado
Sean Frye, y ofras ’ esta reedicién de la pelicula, que incluye
B Director S:feven Spielberg escenas que no se vieron en su estreno

El Seiior de los Anillos

188 HC

original, y esta remasterizada para
aumentar la calidad visual y de sonido.
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Efectos

M Precio 27,02 € (4.495 ptas)

VALORACION: Especiales renovados y mejorados,
PELICULA i*** Galeria de Escenas nunca vistas en
EXTRAS el cine, Nueva Banda sonora, y mas.

[ORDHRINGS




VIDEOJUEGOS

ESTRENOS

|ViDEO

La Habitacion
del Panico

M Génerc Suspense

M Protagonistas Jodie Foster,
Kristen Stewart, Jared Leto...
M Director David Fincher

M Precio 11,99 € (1995 ptas)

ARGUMENTO: Después de
divorciarse, Meg Altman se muda
con su hija a un gran piso en Nueva
York, que dispone de una moderna
habitacion de alta seguridad con cdmaras, paredes de
hormigén y viveres para una semana. Pero nada mas

VALORACION: instalarse, tres violentos ladrones irrumpen en la casa
PELICULA * % para robar algo que estd justamente en esa sala...
Vanilla Sky

M Género Suspense

M Protagonistas Tom Cruise,
Penélope Cruz, Cameron Diaz,
Kurt Russell, Jason Lee...

M Director Cameron Crowe

M Precio 11,99 € (.995 ptas)

VALORACION:
PELICULA % %

ARGUMENTO: David es un chico feliz,
tiene mucho dinero, y al enamorarse de
una chica, su vida parece perfecta. Sin
embargo, su encuentro con una amante
acaba en un terrible accidente que
cambia su vida. Todo se convierte en una
pesadilla donde el amor, la intriga y las
sospechas le llevan a un final que nadie
espera. Por si no lo sabiais, en realidad
es la versién americana de “Abre los
ojos”, de Amenabar, una de las mejores
pelis espafiolas de los dltimos anos.

OCEAN'S
ELEVEN

Ocean’s Eleven

B Género Aventuras

M Protagonistas George Clooney,
Matt Damon, Andy Garcia,
Brad Pitt y Julia Roberts,

B Director Steven Soderbergh
M Precio I8 € (2.995 ptas)

VALORACION:
PELICULA %

ARGUMENTO: Danny Ocean sale de
la carcel después de pasar cinco afos
en prision, pero un dia después ya tiene
pensado si siguiente golpe: robar en
los tres casinos mas populares de Las
Vegas. Para conseguirlo, reine a los
once mejores ladrones de la ciudad.
Los tres casinos son propiedad de
Terry Benedict, un hombre inteligente
y ambicioso que no duda en hacer lo
gue cree necesario para conseguir lo
gue quiere, sea un hotel, o una chica.




R2D2, jAYUDAME

A CONQUISTAR

LA GALAXIA! »

Basta de tortugas y hamsters,
ahora lo que mola es tener en casa
un robot R2D2 sélo para vosotros,
uno que reconozca mas de 30
frases habladas, sepa cantar,

os permita jugar a varios mini-
juegos y encima os sujete el
refresco cuando vaydis a ver
“Star Wars" por decimonovena
vez. Funciona con cuatro pilas,
usa sensores de infrarrojos y
tiene varios micréfonos para
orientarse y seguir vuestras
érdenes. Y encima no es caro!
Lo encontraras en: Toys'r us
Precio: 97,64 € (16.244 ptas.)

QUE TENGAS..
DULCES SUENOS,
PIKACHU b

¢ No dejéis de pensar en los 5
Pokémon ni siquiera cuando dormis?

Entonces lo mejor que podéis hacer es comprar esta
estupenda almohada con forma de Pikachu, que
aparte de estar muy blandita, lo mismo hasta os da
consejos para capturar especies nuevas. jAh!, decidle
a vuestra madre que es una almohada muy facil de
cuidar, ya que su superficie es totalmente lavable.
Mas informacién en: www.pokemoncenter.com
Precio: 25,95 € (4.318 ptas.]

IDEAS PARA
OLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... eljpazar para los mas jugones

ECHALE EL GUANTE
A LA CAZAVAMPIROS 0

Si crefais que jamas podriais llevaros a
casa a Sarah Michelle-Gellar, la actriz
que hace de "Buffy la Cazavampiros”,
aqui tenéis vuestra gran oportunidad.

Y todo gracias a Sideshow Toys, que ha
creado una gama de figuras de accion
con todos los personajes de la serie. Mide
12 pulgadas, y trae "herramientas anti-
chupasangres”, como una ballesta.
Lo encontrarés en:
www.sideshowtoy.com

Precio: 43,27 € (7.200 ptas.)

SEsemeanTT ———" o JEL MEJOR AMIGO
biohazard CREATURES EL. HOMBRE?

g il MRS Si alin no habéis conseguido que os compren
un perrito, aprovechad para haceros con este
modelo del doberman-zombi de «Resident
Evil 0», que Capcom acaba de poner a la
venta en Japén. Debéis montarlo y pintarlo
vosotros mismos como una maqueta, pero
queda casi como el que aparece en el juego.
Lo encontraras en:

WWW.Capcom.co.jp

Precio: 70,32 € (11.700 ptas.)

LIERERELA

MONTA TUS PROPIOS
COMBATES EN CASA >

Konami ha lanzado en Japdn un divertido
juego que enfrenta a unos pequenos
tanques teledirigidos. Se mueven usando
un sistemna de infrarrojos, y cada uno cuenta
con sus movimientos de ataque y defensa.
Cuando "reciben” un impacto, se destruyen...
de mentira, claro. Alin no se vende en Espana.
Lo encontraras en: www.toy-island.com
Precio: 69,99 € (11.645 ptas.)
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CONCUR

L
LA

Para participar en este concurso
solo tienes que enviar un
mensaje de texto al nimero
5300 desde tu mévil poniendo
la palabra: hc134pro

“Le Infarmamos que los datos de las personas ganadoras del

ConEurso seran incerporados con fines mercantiles aun fichero

del gque es responsable HOBBY PRESS, S. A. Los listados de Ea

numeros de telefonos moviles de las personas concursantes _ T GAME G
y no ganadoras de premios, seran destruidos despues de la :

realizacion del pertinente 5#0"’.”
- “ PRO
BASES DEL CONCURSO B A
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + VA, s O RT E M 0 s p L ';
2.-Valida para Movistar, Vodafone y Amena. A 3 d hl-m

3.-Los premios no seran canjeahles por dinero.

4.-No se admitiran reclamaciones por perdida del - —
servicio de Correos. J u ego S \ i, SR
5.-Los nombres da los ganadores seran publicados en proximos o
numeros de la revista Hobby Cansolas. G ‘ “y -
6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion p a ra \.; ‘,
o :
R

tatal de sus bases, Valido Unicamente en territorio espanol. \

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de noviembre de 2002. RS ) -
UbiSoft o5y

i

© 2002 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Audi model cars licensed by AUDI AG. Toyata model cars made under license from Toyeta Motorsport GmbH. Made in co-aperation with Teyola Motorsport
GmbH. Thanks to SEAT S.A and SEAT SPORT S.A. Subaru Impreza WRX licensed by Fuji Heavy Industries Limited. Publistied by Ubi Soft Entertainment. Developed by Ubi Soft Entertainment,

-




HOBBY SHOPPING

.I Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 Il I3 15

Fax 976 273 496

R Mayoristas en (onsolas y Gameware * 0
i , ) v 1 d
= C/ Francisco Cidon 16, Bajos c a n a I an games
= 50007 Zaragoza
(= = -

Tel. 976 270 380 DISTRIBUIDOR OFICIAL

BeGAMBEWARE e-mail: info@prodemax.com PSone.,.  PlayStation.2 L

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.

" #10 ANOS DE EXPERIENCIA i Al
Amplio stock permanente. Gran Uia Fernanda el Catalico. 2
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. “'ASESOMM%“TC’ EN NUEVAS APERTURAS YGO0B UALENCIA ) msc e
Distribucién a nivel nacional. % INFORMACION DE TODAS ctend
Entrega en 24 horas. LAS NOVEDADES T games Tel. 96394 30 51

EL UNICO MAYORISTA
DE VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

e POR PRODUCTO:
MAS DE 2.300 REFERENCIAS

" EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES
CONSTANTES DE NOVEDADES.

 POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET,

. 09 864 465

UL %('% '-'M é‘é‘}  POR PRECIO:

e Q13 601 912 EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO Y,
o eionsie | ADEMAS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO.

T ; DREAM GAMES
CES disa{oll Tel. Pedidos: 902 15 75 46 B e e
Q) ] : 2. del Callag, 1. 1° planta. adrid
N XSSiX ‘ ‘ Harario: 10,30 a 14,00y de 16,30 a 20.30.

. ! De lunes a sabados.

AEIORLOD EXCLU3LVOD Internet: www.mundoasia.com Teléfona de pedidos: 91 523 20 87

. PS2 Action Replay 2 v2.24 *ctubre*: 33 Eir  FreeLoader (Juegos JAP/USA/PAL) WWW.CHOLLOGAMES.ES www.dreamgames.net

DC Bieemcast: 13 Titulos DISpanIbies! - pey pyp egion X v2.22 (DVD Multizona): 24 Eur & t Consola Gamecuibe): 25 Eur GAMECUBE N eumEmzmmes
DC RATON OFICTAL SEGA((Dfertg'): fijEy | F2Ce EMUACD (Rewy NTRL Gk £ o Ent:rrlgaéupnasmﬁgga £ TODO ZELDA METROID FUSION
DC RGB (REAL) Cable con audio RCA; 6 Eur o2 Memary Card 81 Pack 2 Unidades: S4Eur e capla R (REAL): 9 Eur METROID PRIME

STREET . ZER0 8
DC JOYPAD MADCAZT, |Ofertal solo; 12 Eur AP Joypad PS { N64 en PC, (USB: 15 Eur NGC Nintendo 251 Mcard: 25 Eur | RESIDENT ZERD SONIC 2
e e o o =" UsB 2 Adap 2 Joypads P € (Vrackink: 26 KGC Wavebird Joypod: 60 Eur JUEGOS USADOS WARRIOR WORLD ALY,

DC VMS OFICIAL SEGA (Oferta): 15 Fur PS/PS2/PC Atfombra Balle Luces (PC/PS): 36 Eur GBA After Burner Luz: 48 Eur

DC VMS 4M (800 Blogues) iOfertal: 18 Eur  DVD-R Virgen (2K Real) 4768 (Comp PS2/X-B0K)  Game Volante Stand: 200 Eur C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA I#E!;\E" Sl gf{gﬁa&ﬂ CELL ﬂ
DC Super VGA BOX (Alta res.): 27 Eur incluye regalo (Estuche DVD-VIDEQ): 3 Eur gﬁ»jﬂ Ciaih Liignkelrj gg)tznsjsa 51 5n1uzs : 2801 3'_ MADRID SHINDBY DEAD ALIVE VOLEIBALL
DC Vibration Pack (Pack vibracign): 10 Eur e R K.0.F. 2001 METAL GEAR SUBTANCE

TFN. 915232393

C(JUNTO A LA PTA. DEL SOL) MOBGK Pes  GaMeCUBE.Pol

DC Bio Gun (Pistola con vibracién): 30 Eur
DC Alfombra de Baile: 36 Eur

OPERACION CAMEIO-COMPRA 7
COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA GAME OVER
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC.

0z @

ECTALISTAS EN JUEGOS ¥

ESORIOS DE INMPORTACION

VENTA ¥ AL@UILER DE
OLTINAS NOVEDADES
COMPRA = VENTA ¥ CAMBIO
EN JUEGOS DE 2* [TANO Direccion: Videojuegos M.V.
(/Reina Canstanza & 2b. Local % - C.C. D.e'_'daﬁlha' jB- 10. 01004 Vitnria_
0700k Pal@a de Mallerca. Telefono 74 77 [k A3 [ Horario: Ma“"a' 112130y Tardes: 5 a 8.30.
wuw-digitaldreans.sove. to370 7L 1B erra. 0 Teléfono: 945 148319

Consolas y videojuegos:
Descatalegades, nuevos,

de coleccien...
"y Fax: (93) 4185960 . iiA loa mejores precics!!

C/ Teodora L3
08022 Barcelona.




COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere, 35. =¥ A S * = g
Cllenmpsss: i L‘U‘é)CS P _AVCENTE

(Barcelona). +
TELSSTIONTE  en » sowosee wercasocs YT © hora
Calle Galileo, 264 LA PRIMERA TIENDA ‘ tus suenos

: ESPECIALIZADA EN ‘ e sl
?gﬁgg:ss_sa VIDEOJUEGOS DE 2* MAND B~ se han hecho
Tel. 937809709  www.mercajocs.com reclidad

TE QOFRECEMOS

DISCOoOVi

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS

CD-ROM MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
e LO TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
COMEDLIBE e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

Asesoramiento comercial y técnico ¢ Servicio técnico propio

¥ PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. DISCOVI, S.L.

] MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD. TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 20 38 82 E-MAIL: discovi@pixar.es

‘ ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.

INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES,

AMPLIA EXPOSICION,

~-NUESTRA EXPERIENCIA ES
NUESTRA MEJOR GARANTIA-

PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31
E-MAIL: info@multi-games.com

CAHs
ccion
www.ayudaenaccion.org

20 ANOS DE ACCION,
20 ANOS DE RESULTADOS

GANECAST

© iy L85 DE LEOK, 70 00242 MATARO (BARCELONA) TELY: 011511384

DL IMPORTASIDN
\'_Hlﬂu‘l.“
Gaes SATE B4 AR

AMPI.IA EXPOSICION -

/// VIDECJUEGOS & ACCESORIOS
'% Importacion (JAP | USA)
Senvicio Tecnico PSK:DC

- HYPNOSYS WORLD S.L.

.C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38

FAX 93 441 98 10

e-mail: hypnosm@mfonegocno.com

web: http://www.hypnosysworld.com

.

APADRINA UN NINO
DEL TERCER MUNDO

902 402 404

C/ Bejar n° 7 {Local)
<M >: Diego de Leon
Horario : 11 H-14 H //17:30 - 21 H

D 1155 06 65




f} (ompra - Venta Juegos y Consolas de 2°mano £ scxar meeme

Alarico Lopez Teruel s/n
Tel. 966 681 606

,_I E o Bl G o _Denia
< Reservalunolderest s*fantasncomuegos‘y conslgue‘una fabulosa'camneta ‘K:z;.narquemo, 20
/ !2@ U 7 b}-\" s 7 Tel. 96.5.230 s‘n‘z
wise MY =1 ¥ ' > 14 | 1 i e
oy = | tianiy % Yl | | R e

Plaza M!guel Hernandez, 2
Tel.: 966 706 711

HK T

C/ Aitana, 3
i BADAJOZ

: M‘K.C‘IBE s

José Ramon Melida, 6
Tel, 924 304 072

BARCELONA

r
M“K Badalona
C/ Conquista, 121
Tel. 933 896 211

BILBAO

”‘K‘E?BE Bilbao

Cosme Echebarrieta,2
Tel. 944 230 618

I ( -\I\ FABRIA

] PN e

Dr Diaz Munio, 6 - Tel. 942 861 25
GIRONA

”‘K iBEF ironz

Avda. Sant Narcis, 113
Tel. 972 230 869

[ GUADALAJARA
”‘ K rﬂlR
e Rufino Blanco 6 -Tel. 949 255 32
- : i MADRID

rzefrdP!Arm e LAty IO

C/ Ma Sewlla Diago, 14
Tel 913 135 402

H‘K ulf[ alinaleset

gl W c/ Nueva 10 - Tel. 916 431 628
R 254.95€ o K Moctale

- Camiseta C/ Cartaya, 15 - Tel. 912 393 860

l'\l l<'\( IA

wNINYLN&El" ”6" w{

c/ Rizarzueia 18 - Tel. 979 727 31
SORIA

memmm Mmqm oz
» - - A5 _. s
Batteia -+ (argador - < TARRAGONA
g e MK

. ". x il
Bﬂlsa df I“]U Y W : //! Ulik (al)lf . Avda. Jaume Carner, 56 (N-340
s 25 A jdgdl‘m’ﬂ 7 1 Tel. 977 664 555

LS o |
*’ = Lo ultimos juegos en red, Internet |

Info Franquicia - Tel. 965 718 079 -?rahquicia@mgk.es

“Oferta valida hasta el 20/11/02 0 fin de existencias - ** Oferta valida exclusivamente con la reserva de un juego hecha antes del 10 de noviembre de 2002 o fin de existenias - precios validos alvo ervor tinosraficos -




Piensas

brir tu tienda? Mgi"ﬂ v, D E o n N ,n
| oc'm

SBPANA S
RLBRCEIE - . .o o
ALBACETIE 2
ALMANSA

SRR T

RLICANTE _ . - . =3
RLEORY: -0 vy
DENIRT- e

§ § RS

M Nl L i L]
UNDARA
PLAYA SAN JUAN 2
L T
ALMERIA 2
RREEARKEY -7~
BARCELONA 4 U N GLOR, 5iga) v
BARCELONA 4 SC i S PlayStatian
BIRGOS. - i " ’ ’

A partir de

30.00 €
de tu pedido los
PORTES GRATUITOS

sevosn (ONSIGUE &

Tt o 2 P 249.95 €

CONSOLA PS2

CORDORA - =0
CORDOBA 3
FUENCA . oo

GUADALAJARA _______J
GUADALAJARA
GUIPUZCOA

JRRN. L S i CONSOLA XBOX

BATLEN - =30 aursmu ussns R SPE

RV I—— a

LCALA DE HENARES L -y

ORCON
NANDO D HENARES
VELEZ-MALAGA
MELTELR: "R AT

. ]
Playstation PlayStation W MAQUINA un TIEMPO oA st

¢A qué esperas ... .
...para tu tienda 24 horas! 2 b 67490108
E TEL 96 393 71 00

FAX 96 393 76 66

Alta rentabilidad las 24 h. Sin canon de entrada.
Programa Windows 2000. Zona de exclusividad.
Seleccion de idioma.
Trailers, imagen y sonido.
VHS, DVD y Videojuegos.
Grandes descuentos.

Mercado en continuo crecimiento.
A partir de 2000 hab. y 20 m*,

video_mania@0ON0.com

www.cadenavideomania.com




[Playstation.2

Plenzp | saureor

.j, 5
: [

N

P‘uumv 108 PO - - "rl’ ol
a}l)cﬁc@ - 'f'“‘,-» /
g - L ]

Uévate el joego o casa
y parficipa en el sorted/|de
esta Santastica Moto Polin

Sorteo dig 12 de diciembre de 2002.

‘g’,i}_"iéﬂi‘}m@mﬂgm Tu tienda de juegos




Tu tienda de juegos

y

PlayStation.c

‘ ‘1?'\
L]
k""&"‘ Q
o
3

GAN\E BOY\ADVAN:E

RESERVA AHORA
TU JUEGO Y
LLEVATE UNO DE
ESTOS REGALOS

[(Promaocion valida hasta fin de existencias de los regalos)

Tiendas distribuidas por:
GAMECGLBE

GAME BOY AENANGE v v' UNETEAL = CENTRAL DE OFICINAS
Pc ““ (‘ AU S D Y ALMACEN:

C tu TARJETA ROJA
(D-ROM vioeo DISTRIBUCIONES ;Siss:?rﬁa l:ie sus ventajas TIf.952 36 42 24

CARTAGENA MALAGA e —
Alfonso Xl 66 - 968 12 16 78 ALHAURIN DE LA TORRE - Almendros, 22 - 952 41 66 34 RAS
CORDOBA ARROYO DE LA MIEL - Avda. Constitucion s/n - 852 44 06 71 I PROXIMIAS APERTU

C. Comercial “El Arcangel”, local 35 - 957 75 23 28 VELEZ-MALAGA (Axarquia)

CABRA - Dona Leanor; 36 - 957 52 57 82 Camino de Malaga, 10 (C.C. Zona Joven) - 952 50 76 86 DIVERTIENDA
GRANADA CASABLANCA - Avda. Juan Sebastian Elcano, 156 - 952 29 76 97 Ol
Emperatriz Eugenia,24 - 958 29 40 07 EL TORCAL - José Palanca, 1 Urb. El Torcal - 852 35 54 06
LOGROND ESTEPONA - El Cid, 13 Bajo - 952 80 67 92

Huesca, 36 - 941 22 10 08 FRANJU - Avda, Carrillo de Albornoz, 6 - 952 29 75 00 ALHAURIN EL GRANDE
GUADALAJARA PUERTO DE LA TORRE DIVERTIENDADIABLITO
AZUOUECA DE HENARES - Valladolid, 2 - 949 34 85 29 Avda. Isaac Peral, 7 - 952 23 26 25 ARROYODEFAMVIEL




SERVICIO DE VENTA POR CORREQ:

N U

(R * Laucelas. ©967 193 158

E'Ehéﬁiﬁlﬁ.’Eﬁ’ﬁér‘!'ﬁ‘ﬁéﬁjﬂégﬂS SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ wses URGENTE: 6 wons)
WWW GAMESHOP.ES T0DOSLOS VIDEGJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: 199
3 ENVIO A DOMICILIO 7 CLUB DEL CAMBIO GAMECUBE BASICA: —mm
ATV D N =GN GAMECUBE + SUPER MARIO
ALBACETE S SUNSHINE + MEMORY CARD 59:
c/Perez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE i) , =
"= 967 50 72 69 emai: albacete@gameshop.es :

ALBACETE
c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE 3
= 967 19 31 58 eman: comercial@gameshop.es

“RIBACETE j 5
tiMelchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE) t
= 967 17 B1 62

AL =
¢fCorredera, 50 - 02640 ALMANSA {ALBACETE)

= 967340420

“BALEARES bt ©
c/Cami Salard, 6 - 07008 PALMA DE MALLORCA (BALEARES}) = ]
= 071 70 65 21 emai: mallorca@gameshop.es

¥ TATIE
c/Cayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA (BALEARES) S
=971 3033 82 wesn: ihiza@gameshop.es ® 1

BARCELONA jerg
¢/Santiago Rusiitol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA)

S 938942001

'BARCELONA
c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARGELONA) <= 93 892 33 22

BARCELONA B SR ARFOX
Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARCELONA = 5 ) ADVENTURES
VILANOVA | LA GELTRU = 93 814 38 89 mwai: wianova@sameshop.es  * g ! i

BARCELONA jx &
c/Brutau, 202 - 08203 (SABADELL) BARCELONA ™= »

< 937124063

CADIZ pgs 8§
c/Benjumeda, 18 - 11003 CADIZ )

‘= 956220400

: ANTABATR =
c/Juan XXIII, 1- 39600 MALIANO - MURIEDAS (CANTABRIA) ’
= 842 28 15 941 842 26 88 70 ewan: santander@gemeshop.es —*

GHANADA ya5 g
c/Arabial frente Hipercor - 1§_D‘U4 GRANADA 9

= 0588041 28

LEON
t/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEON
= 987 25 14 55 emaw: leon@gamesheop.es

MADRID &
cila del Manojo de Rosas, 95- 28021 43
CIUDAD DE LOS ANGELES (MADRID) <= 9172374 28

ACT

c/Trapiche, Local 5 - 29600 MARBELLA (MALAGA)
= 85282 25 Qlewai: marbella@gameshop.es

NAVARRA ¥ §
clSangiiesa, 14 - 31003 PAMPLONA = - 45
= 048 23 75 44 eman: pamplona@gameshop.es

OURENSE =i S
Avenida de la Habana, 69 - 32003 OURENSE )
= 088 302 350 sean: awrense@gameshog.es
SANTA CRUZ DE TENERIFE jeq ¢
c/Mdanaco, 8 Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS =
ARONA (TENERIFE) = 922 75 30 52 emaw: tenarife@gameshop.es *

TARRAGONA =5 5
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGONA) {
= 977338342

TOLEDO
c,Cervantes, 4 BAJO - 45600 )
- TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) &= 825 81 66 94

VALENCIA 33
c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnical 46021 N .
VALENGIA = 96 389 04 16 enait: valencia@gameshop.es
e — VIZCAYA p»r : 4 : : - 3 -
c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO (BILBAD; g ! ; e % 153
= 94 447 87 75 owan: bilbao@gameshop.es roSKATEr by Kt TS
Ty o . ol s e - > Thelimie) =
VIZCAYA o 4% —_—— =SUM: & FEARS A
Avenida Antonia Miranda, 3 - 463902 BARACALDO VIZCAYA) =™ . . . “ g =
= erarpoios P ' 65¢ 68¢ 59¢ 59¢

SIESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANGUICIAS INFGRMATE EN EL TELEFOND 967 183 158, ERJ EL FAX 8967 183 381 0 EN EL MAIL FRANQUICIASEGAMESHOP.ES




., SERVICIO DE VENTA POR CORREO:
CITHID) G957 193 158 ol

EEDECIELEEES El‘l § ’IE]EDJLIEQDE
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ jaoaps. URGENTE: BE rasepis.)

WWW . GAMESHOP .ES
PLAYSTATIONZ « MANDD DVD +EL SENOR PLAYSTATION? +EL SENOR O LOS ANILLOS
LAS DOS TORRES +EL SENOR DE LOS ANILLOS DVD

PLAYSTATIONZ + MANDO DVD + SPIOERMAN DVD
OE LOS ANILLOS DVD
“ i & !
S
™ % '{h‘

4
=
o

PLAYSTATION? BASICA
Q@

PLAYSTATIONZ «MEOAL OF HONOR FRONTLINE
+ BLACK HAWIC DERRIBADO OVD

PlayStation. o

..ﬁ‘ o

l'l.!y'-t..llmn [ <k IFea Ty b v i dhl -
S— .
AT ) e | ' 8
PTUL _ V. : , ﬂq.hﬁg Rand
" ‘ Il
T o B Ali I!Fli"

\

2 UoeisAe

HAZ“, S1alion 1:
= i-. 3

R,

‘auw::u‘ﬂ{-—: ] ‘

€, -

TOMB RAIDER: ANGEL DARKNESS ~ THE GETAWAY TONY HAWK PROSKATER 4  TIMESPLITTERS 2 WRE 1| EXTREME
PlayStation.@ < PlayStation .2 - PlayStation.

RATCHET & CLANK

| PlayStation.2 : Hﬂzm Station & =+ Hazm lalion & 4

=T . ~

: - ..-L‘:‘;.. '

wu.uxs ’ ‘ '- B ’- €
IIMESWTTEPJ |

59¢ 50¢s

p—-‘-

TODAS LAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameSHOP




TODAS LAS NOVEDADES EN  SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

VIDEGJUEGOS Y ACCESORIOS
PARA CONSOLAS EN TU TIENDA @ 9 E 7 I 9 3 ' 5 B N ———————
GameSHOP MAS CERCANA  SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ ws URGENTE: G€ms) W W W . G AMESHOP . ES

VOLANTE MONZA  VOLANTE SPEEDSTER 2 VOLANTE FERRAR! PISTOLA SCORPION It TOP DRIVE FORCE KIT ACCESORIAS PS2
: : e

MANDO « SANDO GYD
+BOLSA « STAND

FINAL FANTASY X

+CINTURON i ) 2 +PACKDE _ .
DE REGALO, &~ R POSTALESHN
FE RRYEES 5
& d &l ‘ . - B,
CPe s " N G ,‘

LRI REY

AR
LS. CAPCOM

o il
-y L STin ey o~
Tl:u' tMAN 2 .’ b A ¥ — ‘ . i \\‘\&r’.
N T i AUl % - _

NEED FOR SPEED 2 NINJA ASSAULT REDEACTIONI

L.

g . mep Encrionn
. i
HEH j% el = \

-
‘e B

P

ELIGE TU REGdALO R SR
{Camiseta;Radio o .
Ful:ld'a' PortaCDs) F 7 ‘ e |

v

-
* &

w SUMuFEARS

- EEEEE
v,d E

o —
* SF -2 3 ! " i
Bl KAYHAN -

S

v
irndih &}

]
296 29¢ 2 2983

| 3!

SI ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFORMATE EN EL TELEFONO 8967 192 158, EN EL FAX 867 183 351 0 EN EL MAIL FRANQUICIASGGAMESHOP.ES




JODAS LAS NOVEDADES EN_ SERVICIO DE VENTA POR CORRED:
ACCESOR
eanaconsosen o revon ©JBT 193 158

S3¥0700 SI3S

TSUPERMARIQ WORLD | L 5

BUMBEHMAN MAX AZUL BBMBEHMAN M&K BUJD DAVE HRHA BMX 3 DHAGN BALL Z LEGACY..  DISNEY MAGICAL QUEST  DRIVER 2

LOTR: LASDOS TORRES ~ MEDAL OF HONOR . EL PLANETA DELTESORD  SPYRO 2‘;’ ‘ STHEET F)BHTER ALPHM

PS ONE + DUAI] SHOCK DUAL SHOCK  MEMORY CARD MEMORY 4Mb  UPXUS CONTROLLER SHOCK CONTROLLER VOLANTE MONZA

)

FORMULA ONE 2001 HARRY POTTER 2 NBALWE 2003 PROEVOLUTION SORCER2 SMMM 2

CONSOLA X B 0O XBOX CONTROLLER XBOX MEMORY UNIT _ ADAPTADOR RF

+ PROJECT GOTHAM RACING
=13 "R -
: ; 39€ 39¢ 25€

MC RAERALLY  FIFA 2003

TOFTY HAWK S
MOSKATER,
i

-

ESOECISLISESS 2N WideO_Legos

GameSHOP MAS CERCANA SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ woges. URGENTE: 6€soas) W W W G

AMME S HU PR RS

LINK CABLE UPXUS

TOME RAIDER: PROPHECY

THE SUM OF ALL FEARS

FL FLANETADEL TESOR0 WG ARCADE

MARVEL V8 CAPCOM2

N A

e/

- \S. qhﬁy

LS N e

3’ VS

" Ty
65¢ *  69¢




EL MES QUE VIENE

| M Los contenidos méas destacados del proximos niimero

¢Quieres ser el primero
en ver la puntuaciony
el analisis del juego mas
esperado del ano?

Queremos gue sea una sorpresa, y por eso no vamos a deciros de que juego se trata,

ero si 0s pademos asegurar una cosa: vamos a ser la primera revista espanola en tener
a version definitiva en a redaccion y queremos compartir con vosotros este privilegio
siendo los Gnicos en ofreceros el mejor comentario y la puntuacién mas objetiva.

;Quieres ACCION?
Te la vamos a dar

Los juegos de accion van a ocupar buena parte de
las paginas de nuestro préximo nimero, y ademas
vamos a poder disfrutar de todas las modalidades
posibles: disparos subjetivos, sigilo, estrategia...

Llega GTA
VICE CITY

La nueva entrega de la saga

«Grand Theft Auto» sera uno
de los juegos mas importantes
de este final de afio. ;Razones?
Lo tiene todo: coches, accion,

| | Splinter Cell B 007 Nighﬁire chicas guapas,
M Minority Report M Medal of Honor buena musica...
M Ghost Recon M Unreal Championship

M Red Faction Il B The Getaway todo este mes

vamos a pasar
muchas horas

jugandolo, para
que podais disfrutar del
analisis mas completo

y las mejores imagenes.
iNo os lo podéis perder!

SPLINTER CELL

Por eso, durante \'f

de rega"o...
A iA

GU

| comPLETA
y ademas...

- STAR FOX ADVENTURES - BMX XXX

- HAVEN - AUTO MODELLISTA
- KINGDOM HEARTS - BLINX

- WRC Il EXTREME - TONY HAWK 4

NOTA: Tedos los contenidos que aparecen en esta pégina estan sujetos 2 posibles cambios por
circunstancias ajenas a nuestra redaccion. Hobby Consolas no se hace responsable por las molestias que
se pudieran ocasionar.

HOBBY PRESS

DIRECTOR: Manuel del Campo.
DIRECTORA DE ARTE: Susana Lurguie,

REDACCION
REDACTOR JEFE: Javier Abad.
Roberto Ajenjo, David Martinez.

MAQUETACION
JEFE DE MAQUETACIGN: Sole Fungairino.
Beatriz Fernandez.

PROYECTO DISENO ORIGINAL:
Paola Procell, Susana Lurguie.

SECRETARIAS DE REDACCION:
Ana Maria Torremocha y M® Jes(s Arcones

COLABORADORES: Javier Gamboa, David Alonso,
Daniel Quesada, Gabriel Pichot, Sergio
Martin, Miguel Angel Sanchez, Rodrigo
Barrios, Ricardo del Olmeo, Bruno Nievas,
Juan Carlos Ramirez, Oscar Néstor de Lera

CORRESPONSAL: Christophe Kagotani [Japén)

PUBLICIDAD

DIRECTOR DE VENTAS: José E. Colino
DIRECTORA DE PUBLICIDAD: Mdnica Marin,
E-mail: monimal@hobbypress.es
COORDINACION DE PUBLICIDAD: Ménica Saldafia
E-mail: monicas(dhobbypress.es

C/ Los Vacos n°17. 28048 Madrid.

TIE. 902 111315 Fax. 902118632

Edita: HOBBY PRESS S.A.

DIRECTORA DE PUBLICACIONES: Mamen Perera.
DIRECTOR DE PUBLICACIONES DE VIDEQJUEGOS:
Armalio Gomez.

SUBDIRECTOR GENERAL ECONGMICO-FINANCIERO:
José Aristondo,

DIRECTORA DE MARKETING: Maria Moro.
DIRECTOR DE PRODUCCIGN: Julio Iglesias.
COCRDINACIGN DE PRODUCCIGN: Miguel Vigil
JEFE DE DISTRIBUCIGN Y SUSCRIPCIONES:
Virginia Cabezédn.

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS: Javier Del Val.

REDACCION: C/ Los Vascos N°17.
28040 Madrid,

TIf: 902111315 Fax: 9021204 48
SUSCRIPCIONES:

TIf. 906301830 Fax: 902151798

Distribucion: DISPANA.

C/ General Pertn 27. 72 planta.

28020 Madrid, TIf. 91417 9530

Transporte: BOYACA. TIf. 91 747 8800
Imprime: COBRHI. Ctra. de Torrejdn - Ajalvir,
Km. 3,372. 28864 Ajalvir. Madrid

Depadsito Legal: M-32631-1991

Edicién: 1/2003

ARGENTINA. Representante en Argentina: CEDE, SA
Avda. Sudamérica, 1532. 1290 Buenos Aires, Telf: 30285 22
CHILE, [beroamericana de Ediciones, SA

Leonor de la Corte, 4035 - Quinta Normal.

TP 7362130 Santiago. Telf: 774 8287

mmeaco. Cade, SA deCV. Lago Ladega, 220

Colonia Anahuac, Delegacion Miguel Hidalge,

03400 Mexico, D.F Tel: 5311091

poRTUBAL. Johnsons Portugal. Rua DrJosé Spirito Santo,
Lote 1-A 1500 Lisboa. Telf: 837 17 39, Fax; 837 00 37
venezueLA. Disconti, SA. Edificio Bloque de Armas. Final
Avda. San Martin. Caracas 1010, Telf: 40641 11

Printed In Spain
HOBBY CONSOLAS no se hace
necesariamente solidaria de las opiniones
vertidas por sus colaboradores en los
articulos firmados, Prohibida la reproduccion
por cualquier medio o scporte de los
contenidos de esta publicacidn, en todo o en
arte, sin permiso del editor.
sta revista se im{:r%me en Papel Ecoldgico
Blanqueado sin Clore.

Publicacion controlada por L
e/Pp

Hobby Press es una empresa de
GRUPO AXEL SPRINGER

GRUPO AXEL SPRINGER



SUSCRIBETEA

Y RECIBIRAS

12 NUMEROS
POR SOLO 29 €

(12% Dto.)
+ ESTE EXCLUSIVO
ARCHIVADOR

, Z Teléfono /—.Fax @E-mail X Correo
SUSCRiBETE 906 30 18 30 902 15 17 98 Suscripcion@hobbypressicom)  Envialellcupon adjunto)queino

necesitalsellor Oisilolprefieres

HOY MISMO Gostallamada-0)00 =028 min) (Envia el lcuponiporfak) mét'EIo dentro de un sobre J/
: envialo ar
(HorariosShiashNade
Pon: q5HiaNBh) deunes aNiernes) HOEBYIPRESS/ S/
; 3 Apdors2ED
PORIPROBLEMASIDELOGISTICASENTIMOS NOIPODERSERVIRINUMEROS ATRASADGS 200B0ISan Sebastican (GUpiZcoa)

«Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

*De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A.
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, C/ Los Vascos 17, 28040 Madrid.

*No se aceptan suscripciones fuera de Espaiia.

ePromocion valida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.



R

ion:

ciafi
likenesses'

=Y
X
e

e e
yaiX) OB YRV ASE

jgistered trademarks of Sony Com

PRO and ifs Member Associl
eal player names and|

o
@
€5 [FUITE0L 2008

A

Esto es futbol 2003.

' Afila tu disparo. Tu regate. Tus reflejos. Tu remate de cabeza. Afilalos bien porque esto no es un juego. Esto es futbol 2003 _u_m<m tation. m
‘ \ o -y-cualquier parecido con la realidad no es pura coincidencia. Mas de 150 rostros de jugadores reales. Mas movimiento.

& Plantillas actualizadas. Mayor realismo y jugadas mas asombrosas. Siente toda la tension de un partido de futbol como EL OTRO LADO
en una retransmision de television. Esto es futbol 2003 y lo demas no.

es.playstation.com






