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Moviles compatibles:
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aLlama desde cualquier mévil o fijo al 906.293.293.
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525822 In The End - LINKIN PARK 526270 Radical - D] MARTA | g3 | ain €N Mhraieid 1 @ "
526226 Love At First Sight - KYLIEMINOGUE 526273 Himno Centenario Real Madrid - - 524133 | 524339 | 523908
525544 DanzaDel Fuego - MAGO DE OZ 526186 Without Me - EMINEM . _ = T T S——
526203 By The Way - RED HOTCHILI PEEP. 526174 Groove 2.0 - ABEL THE KID Y RAUL ORTIZ 1 Rl R 3’ _
526193 Lloraré Las Penas - DAVID BISBAL 526286 Fiesta Pagana - MAGO DE OZ | K ‘ AARE Thcd
52607 Spiderman - CINE 526248 No Somos/Nada - LA POLLA RECORDS ‘ W
526040 Everybody - ROCCO 526101 QueEl Ritmo No Pare - PAT. MANTEROLA T , =l S . i
526020 Sin Miedo A Nada - ALEX UBAGO 525956 ElUltimo Mohicano - CINE
525852 LaGuerra De Las Galaxias - CINE 526253 Cuando Tu Vas - CHENOA

526152 Ave Marfa- DAVID BISBAL

NOVEDADES 526098 Que La Detengan - DAVID CIVERA

526306 Lethal Industry - D] TIESTO 525002 Misién Imposible - CINE
526305 Ciudad Desierta- CAJA DE PANDORA 526180, A Little Less ... - ELVIS PRESLEY. VS JXL
526304 Carillon - MAGIC BOX 525564 We Are The Champions - QUEEN
526303 TakeMe - LA LUNA 525004  Atlético De Madrid - HIMNO
526302 Molinos De Viento - MAGO DE OZ 526289 El Gato L6pez - SKA-P
526301 Colours Of My Dreams - MORGANA 526283 Baila Casanova - PAULINA RUBIO
526300 Diabdlica - XAVI METRALLA 52626 | Back In Black - AC/DC
526299 Angel De Amor - MANA 526246 |esucristo Garcia - EXTREMODURO
526298 Antihéroe - M CLAN 526194 Nasio Pa L-a Alegria - ESTOPA
526297 A ‘Través De Mi Ventana - LYDIA 526257 lce Beats - BARTHEZZ
526296 Blade 2 - KETCHUP 526236 Entre Dos Tierras - HEROES DEL SILENCIO i e
526295 ElBueno ElFeo Y. E| Malo - MORRIC. 526160 Te Quiero Mas - FORMULA ABIERTA Eone | e . 2 ! [,"_ )
526294 Es Por Ti- JUANES 526014 Torero- CHAYANNE s i R A ST
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526280 Ojitos Rojos - ESTOPA ggggg‘l’ §°Pm -V :
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526278 Thousand Miles - VANESSA CARLTON 526274 querneath Your. Clothes - SHAKIRA
526277 Necesito Amar A Esa Mujer - D, CIVERA 226271 Points Of Authority - LINKIN PARK
526276 Arrepentido - SOBER 526228 La Ballenita - LAS PEQUES
526275 Superdetective En Hollywood - CINE 526071 Spiderman - CINE {
526274 Underneath Your Clothes - SHAKIRA 25855 Space Melody - LUNA PARK ’ e || ;
526272 Black Suits Coming - WILL SMITH 526233 Besos - MOISES ©3 P i | ]
' Sy ||
|
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526214 Flying Free - PONT AERI 525063 RealMadrid - HIMNO o) || RON e n"?i, %{
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524119 524047 saatra) |5

524166 12| 524202 | |52
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\\ NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y scnidos. I || A ALJ-'ﬁj [BCTETRIR) |
| Solo sonidos: MOTOROLA: V50, V100, V8088, Timeport 250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y 3300 ] 521091 |
ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodfas.
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SERUICIOS De MensaJes CORTOS RA
PIROPOS| | [COTiLLeol | [pel cine

r,_Enamorado/a7 W éQUIeres saber los (Cada fin de semana la
Envia PIROPO252 at ¥ _ {0 ultimos cotilleos? % misma pregunta: ;QUE HAY

W . ; EN EL CINE? jTen L ’
oG p [ Cedavezqueenvizsia 45 rakbiiestal] Ll Una chica te espera inquieta en su dormitorio...
categorias como: palabra COT252 4 Para llegar a ella tendras que pasar por unas aventuras.
PIROPOZ52 VERDE, al 7667 recibes LA W, Envia simplemerite C'NE252 V ¢Seris capaz?
PIROPO252 noticias sobre el nombre thu c1udad
"GRACIOSO, los famosos. 7667. S ) envia GHIOUI252 a1 7667 y nranaratn

=

Ejemplo: CINE252 MAD lD‘i
=

\ =

CITas msuE‘rIos

para la experiencia I]E 1o vida.
SR

'BIORRITMO)| [JU

|
= De=aUenTuR3.

o, Py, g

intelectual.
Envia las palabras

BIO252 y fecha
de nacimiento

: N —— . g
[ Conoce tu estado fisico, (ZSerés capaz de encontrar DA quien no le gustan dQu1eres insultar a r;_Qu1eres un buen .
emocional e el tesoro en "LA ISLA las citas? Envia la palabra alguien? chiste? Envia la palabra:

PERDIDA”?

Envia ISLA252
al 7667.

Si encuentras el

CITA252 al
7667. También

puedes probar con el
nombre de

Prueba enviar

CHISTE252 al

7667 y al instante @}
tendras el mejor chlste
Otras categorias: ,L 74
CHISTE252 VERDE*%

s la palabra

11| insuLTozs2 § -
oS al 7667 y |

1 7667. N\ ST algun famoso. encontraras
Pj)l ejemplo: 2 lt;scr)ggatleo.espera Ejemplo: CITA252 una buenisima CHISTE252
'\ BI0252 01.04.1972 !! | CERVANTES e oy | L respuesta. FEMINISTA, ...




EDITORIAL

m BIENVENIDOS

Una cuestion
- de generos

e-mail: manuel@hobbypress.es

MANUEL ; ] : J
DEL CAMP(Q Precisamente un juego que impuso un nuevo dominador en el panorama
Director de  consolero: hablo de la lucha, y, 16gicamente, de «Street Fighter II». Tras su
Hobby Consolas ~ estela surgieron decenas de titulos que nos conquistaron a todos los que en

o
72

esulta curioso cémo han ido evolucionando las modas

con respecto a los géneros en el mundo de las consolas.

Al principio de los tiempos, alla por los afios 90 (no voy mas
lejos, que luego me decis que estoy muy mayor), cuando atn
convivian las de 8 y las 16 bits, las plataformas dominaban
el mundo por culpa de dos personajes, Sonic y Mario. La
explicacién a esta supremacia parecia logica: un género divertido, para
todos los priblicos y de facil realizacién. Por aquella época también habia
otros géneros incipientes, como los beat’em up o los mata marcianos,
aunque tenian mas éxito en las recreativas. De las recreativas llegd

esos afios estdbamos avidos de accién, y flipdbamos con la diversién y las
posibilidades que estos juegos nos proporcionaban, solos o en compaiiia.
Después llegaron PlayStation, Saturn y N64, y con ellas se abrié una puerta
% - — 77 tecnolégica por la que se introdujo un tipo de juego tan atractivo como
sugerente: la aventura en sus diferentes versiones (survival, exploracién,
accién...). La potencia de las nuevas consolas y el aumento de la media de
edad del usuario permitié que juegos como «Resident Evil», «Tomb Raider»
y «Metal Gear» fueran un referente fundamental en aquella época.
¢Y hoy? Pues, definitivamente, la lucha y las plataformas han pasado a un
segundo plano, aunque sus méas firmes representantes sigan reclamando
un enorme protagonismo; las aventuras continiian siendo el género favorito
de la mayoria; otros géneros como la velocidad, el rol o el fitbol mantienen
sus estatus de siempre, pero sin llegar a imponerse, y surgen candidatos
a un nuevo reinado, como el shoot’em up subjetivo, que por su calidad
técnica y su simple pero irresistible propuesta, empieza a ganar adeptos a
marchas forzadas. Os recomiendo que os ledis detenidamente el reportaje
que os hemos preparado sobre estos juegos, ¥ ya me contaréis si puede

convertirse o no en el nuevo rey de los géneros.

LA BEDMN

JAVIER DAVID ROBERTO TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,

| ABAD MARTINEZ AJENJO eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso

Redactor Jefe Redactor 3 Redactor te contamos todo sobre todes los modelos de consola. Te

HERERES st FELEET L S Fulle o oL e garantizamos que en nuestra revista encontrards cada

;Demasiado generosas? . La feria descafeinada. © ;Qué pasa con “Cel-da”? mes toda la informacién que necesitas para estar a la dl-
Biscutiamos acaloradamente - Las ditimas ediciones det Tas primeras imagenes que tima en el mundo de los videojuegos.

en la redaccién {a profusion de  ECTS estan resultando un ; ﬁpareciemn del «Zelda» de GC kil C';‘ﬂ“f}g;{: D&“ﬂﬁ; EsggHu"r’;bg opspeEnanes

buenas notas en los Gltimos ~ poco ‘susas’, y eso que las - horrorizaron a mucha gente ! :
numeros de la revista. ;Serd groa'ndes cmp%ﬁias%e ~ por su cambio radicatg las queun juegoes Pd”e”‘é[" malo) es oRgu= estamos tthl—
e nos estamos volviendo ~ esfuerzan por convertir la feria  graficos “cel-shading . Vale. E‘;‘?Stsa%’:: 3{:1301-?; . = [)‘,usea sl 33 % tcrl?:sigg“ fen
emasiado benevolentes? No,  europea en una de las citas - Lo que ocurre es que ahora « MAXIMA ACTUALIDAD. Si sal \

no eseso. Lo que ocurre es  del afio. Sin embargo, el ritme  nos estamos acostumbrando Hasty Ce sl AMEL] SRS WIS N eV cONSh 8

que estén llegando juegos  de lanzamientosnodapara 3 ellos porque estdn muy de P et ol et U

excelentes,y nondsqueda  mantener tres ferias (Tokio, ~ mada, y me da en la nariz que, ficdio. o Adas qus fas gl i e ,_.?unque o

mas remedio” gue puntuarlos  Londres y Los Angeles) y en - para cuando salga, nos van gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre

bien para que la revista sea lo
que todos queremos: objetiva.

- esto de los juegos, aungue me
- pese, Europa sigue ta uttima.

- a parecer de lo mas habitual.
- Vamos, jque el juego promete!

RED FACTION 2 - SHOOTER SUBJETIVO - PS2

L} | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

» OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE

seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.



?]\mm REPORTAJE

\ .7

Llego la hora
de disparar con
vista subjetiva

Os contamos todos

los detalles sobre la

nueva generacion de
shoot’em up subjetivos
que va a arrasar en las
consolas de 128 bits:
<Halo 2>, <Unreal>»,

<Red Faction 2»,

<«Metroid»... Si os
gusta la accion,
este reportaje os
dejara exhaustos.

REPORTAJE

GTA Vice City
jJuguemos a
ser los malos!

Se acabo el rollo de defender

Metroid Prime

el mundo de los maleantes.
Ahora lo que se lleva es hacer
de malo, y para eso nova a
haber nada como «GTA Vice
City» (PS2). Escapad de

la policia y acompanadnos

a descubrir todas sus claves.

Super Mario
Sunshine llega
a G_ameCube

El maestro de
las plataformas
se ha pasado
por la redaccion
antes de “saltar”
al numero | de
la lista de éxitos.

8 El sensor
En estas paginas podéis enteraros de todo lo

que tiene gue ver con el munde de las consolas,
y ademas contado con mucho sentido del humor.

I6 Noticias

Cada dia surgen nuevos proyectos, se preparan
consolas, se consiguen licencias... y nosotros esta-
mos al pie del candn para poneros al dia de todo.

30 Big in Japan
Directamente desde el pais del sol naciente, nues-
tro aplicado corresponsal nos presenta las nove-

dades que van a arrasar en Japon.

30 = F-Zero GC
32 - Virtua Cop: Re-Birth

45 Preestreno

Para gue esteis al dia de los mejores jusges que
van a salir, nosotros siempre probamos los proxi-
mos bombazos que se avecinan antes de gue se
pongan a la venta en nuestro pais. Ne os perdais
nuestra impresion acerca de todos ellos.

46 < Eternal Darkness
50 -» Auto Modellista
54 = Kingdom Hearts
56 <» Sega GT 2002

58 <> Tony Hawk 4

62 = Terminator

64 =» Need for Speed
66 =» Ratchet & Clank
68 =» Shox

70 Arcade Show

Os presentarmos «Battie Gear 3», una recreativa
japonesa que nos permite disputar carreras onli-
ne. Un motivo mas para envidiar a estos nipones...

79 Novedades

No os preocupéis, gue no 0s va a hacer falta espe-
rar a diciembre para encontrar un monton de jue-
gazos a la venta. ;Qué no sabeis cuales salen este
mes? jPues no es perdais los analisis de juegos
comeo «Tekken 4» o «Super Mario Sunshine»!

80 <» Tekken 4

84 = Super Mario Sunshine
88 = Turok Evolution

94 =» Onimusha 2

4HC



113 SUPER CONCURSOS!

, Concurso MIB |
10 gafas RayBan

» Concurso
y 10 juegos para

I: 10 camisetas,

y 10 juegos para

PS2

» Concurso Pro Race Driver:

5 carterasy 10 ]

uegos para PS2

pS2 |

Matt Hoffman: | bicicleta

W 7
«/+ PAGINA

Coged el
monopatin
Yy No 0s
perdais las
lecciones
del mejor
“skater”
del mundo.

PREESTRENO
Tony Hawk 4

ara todas
as consolas

Especial GUIAS

Da igual que tengais que
combatir contra los nazis
o enfrentaros a un grupo
de criaturas infernales.

Si seguis nuestros
consejos, podreéis llegar
al final de estos juegos:

COMMANDOS 2 en pag. 128

ONIMUSHA 2 en pag.

98 <» Lost Kingdoms
100 = Esto es Futbol 2003
102 = Colin McRae 2.0
104 =» Hitman 2
106 <» Crazy Taxi 3
108 <> Ferrari F355
110 < Otros lanzamientos

118 Trucos

Seguro que no sabiais que a vuestros juegos toda-
via se les podia sacar mas partido. Pues probad
nuestros consejos y ya vereis gue sorpresa.

158 Teléfono Rojo

i42

EL "tio Yen" sigue investigando para que no le pi-

112 Los mejores

Nunca ha habido tantos juegos buenos en tan
pocas paginas. En esta seccion os ensefiamos los
titulos que deben estar en cualquier “juegoteca”.

116 Periféricos

Para llevar vuestra consola hasta el mismo limite,
no hay nada mejor que enchufarie uno de estos
“cacharros” tan molones y despues probarto con
vuestros jueges favoritos. jNo tienen desperdicio!

rate

lléis con las preguntas mas rebuscadas. St quereis
saber cualquier cosa sobre videojuegos, sélo
tenéis que enviarle vuestras dudas a la redaccion
y él o5 demostrara toda su sabiduria. |Vaya fiera!

I66 Escapa
No solo de videojuegos vive el hombre, asi que pa-
ra vuestros ratos libres os darmos algunas reco-
mendaciones sobre peliculas, manga, DVD, y por
supuesto, todo el merchandising que tiene que ver

con los juegos mas punteros del momente.

. TODOS

N/ Los JUEGOS

RedCard Soccer 2003 .123 |

W PlayStation 2
Aggressive Inline ..... 118
ArmyMenRTS ....... 118
Auto Modellista ....... 50
Barbarian ........... 118
Capcom Fighters

AUSENS couovwievne 24

David Beckham Soccer 118
Deus Ex: The Cons. ...118

DeusiEx 2 wusvesvinny 42
Dino Stalker ......... 118
Ecco The Dolphin ..... 118
Ecks vs. Server ........ 43

El Coche Fantastico . ...20

El Reg. de la Momia . ..119
. Esto es Futbol 2003 . ..100
FerrariF3556 ......... 108
Final Fantasy XI ....... 26
Fireblade ............ 118
Freekstyle ........... 118
GitarooMan ......... 19
GT Concept .......... 120
GT3A-Spec.......... 119
GTAVice City . ......... 72
Harry Potter y
La Camara Secreta .. .22
Hitman2 .. ..........104
Kingdom Hearts ........ 54
EBHION s ae 110
MaflA . umamoavasmemos 75
Medal of Honor: Front. 119
MeninBlack2 ....... 119
MotoGP 2 ........... 119
Mundial FIFA 2002 . ...119
MX Superfly ......... 110
Need for Speed .. ...... 64
No One Lives Forever .118
Onimusha2........... 94
Prisionerof War . ... .. 119

Pro Evolution Soccer ..119

Project Zero ......... 119
Ratchet & Clank ....... 66
Red Faction2 ......... 42
Shox .....ooovvivnnnn 68
SilentHill2 .......... 120
SilentHill3 ........... 16
Star Trek: Elite Force . .120
Stuntman ........... 120
Tekkend ......... 80, 120
Terminator ........... 62
The Getaway .......... 75
Tony Hawk 4 .......... 58
Transworld Surf ... ... 110
Turok Evolution ....... 88
NiE scoomsonererve 110
Virtua Cop: Re-Birth ...32
Virtua Fighter 4 ...... 120
V-Rally3 ............ 120
World Fantasista ...... 24
W Xbox

Aggressive Inline ..... 123

Battlefield 1942 ....... 18
CrazyTaxi3...... 106,123
DOA Extreme Beach. .. .16
Doomlil ........ N 39
Halo' 2 wissipssgen 38
Harry Potter y
La Camara Secreta . ..22
Hitman2 ............ 104
Hunter the Reckoning .123
Lamborghini ..........24
NHL2003 ........... 110
~ Project Gotham ....... 16

SeqgaGT 2002 ......... 56
Shenmuell ........... 26
Splashdown ......... 110
SSXTrickY v e s 123
Tony Hawk 4 .......... 58
Turok Evolution .......88
Unreal Championship . .38
VPSone
Digimen Rumble

Arena o 122 |
FIFA2002 ..... esairie| 0
Final Fantasy VIl ...... 122
Final Fantasy VIl ..... 122
Final Fantasy IX ...... 122
Harry Potter y

La Cdmara Secreta ...22
Medievil2 ........... 122
Metal Gear Solid . ... ... 122 ¢
Metal SlugX ......... 122

Mundial Fifa 2002 ... ..122
Time Crisis: Proj. Titan 122

 GameCube

Aggressive Inline .....126
Die Hard Vendetta ..... 41
Eternal Darkness . ... .. 46
F-ZeroGC ............ 30

Final Fantasy
Crystal Chronicle . ....22

Harry Potter y

La Camara Secreta ...22
Lost Kingdoms . ....... 98
Medal of Honor Front. . .40
Metroid Prime .. ....... 40
SH0R s 68
SSX Tricky . .......... 126
Super Smash

Bros Melee ......... 126
Super Mario

Sunshine ....... 84,126
Tony Hawk 4 ..........58
Ty 11—, 126
WGBA
Colin McRae 2.0 ...... 102
Final Fantasy ‘

Tactics Advance ... ... 22
GoldenSun2 ......... 20
Harry Pottery

La Camara Secreta ...22
MarioKart ........... 126
SegaRally ............ 26
Spider-Man: The Movie 126
StarX cusorissaniveas 126
Top GUA . vve e s 110
VirtuaTennis .......... 26
Wolfenstein3D ....... 126
VGBC
DragonBallZ ........ 124
Harry Potter y

La Piedra Filosofal . . .124

Harry Pottery

La Camara Secreta
Spiderman: Los seis S. 124
Zelda: Oracle of S. ....124

W Dreamcast
Alone inthe dark IV ...124

.22 |

Sonic Adventure ...... 124 |

Sonic Adventure 2 ... .124

Sonic Shuffle ......... 12448
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~ ELSENSOR

- M El termdmetro del mundo de los videojuegos

iESTUDIAR NO SERA ABURRIDO NUNCA MAS!

Vuelve aclase co
los videojuegos

Llega septiembre, y con él la vuelta a clase, los examenes, el carnet de conducir...
Vamos, que se acabo el tiempo libre para jugar a la consola. Pero tranquilos, que
nosotros tenemos la excusa perfecta para seguir jugando en época de estudios.

8HC

LAS CONSOLAS REBAJADAS

¢Coémo pretendéis ahorrar para
compraros todas, si no sois capaces
de calcular cuanto cuestan, listillos?
Os vendra bien que practiquéis con
las sumas y restas, y mas ahora, que
PS2 y Xbox acaban de bajar de precio.

HISTORIA

o .

ETERNAL DARKNESS "El rey

no-sé- qulen IV sucedi6 al emperador
Pascual...” Visto asi resulta un poco
aburrido, asi que os recomendamos
unas partidas a «Eternal Darkness».
Pasaréis miedo, pero también vais a

conocer varias civilizacienes antiguas.

' LITERATURA

EL SENOR DE I.OS ANILLOS' La
préxima vez que vuestro profesor de
literatura os pregunte qué libro estais
leyendo, demostradle que estais a la
Gltima con «El Sefior de los Anillos».
Seguro que él no ha vivido de forma
tan intensa ninguna de sus lecturas.

RESIDENT EVIIJFFX El que estos

dos juegazos hayan venido en inglés

con subtitulos tiene sus ventajas:
cuando vuestros comparieros todavia
estén con "dog” o "house”, vosotros
dominaréis expresiones del tipo “the
entire city is infested with zombies!”.

Aprenda ingles con
Tidus y Rebecca

| CIENCIAS

PIKMIN: Vale, no hay mucha gente
que distinga entre un cefalépodo y un
cloroplasto, pero jugando a «Pikmin»
vais a adquirir unos conocimientos
de botanica excelentes, a base de
aprovecharos de todas las especies
de “bichitos” que salen en el juego.

N/ AUTOESCUELA

L

COLIN MC RAE 3.0: Si no distinguis
un Stop de una piruleta, explicadnos
cémo pensais dominar un monstruo
de 400 CV a 200 km/h por un circuito
de montana. Anda, practicad con este
genial simulador de rally, y os saldra
mas barato el carnet de conducir.

EDUCACION
| FISICA

DEAD OR ALIVE EXTREME: Hacer
abdominales, correr varios kildmetros,
saltar el potro... jcon lo bien que se
esta en el sillén! Decidle al profesor
de gimnasia que ya os habéis puesto

en forma con unas entrenadoras
particulares, jy mas guapas que él!

PRO EVOLUTION SOCCER 2:

i Queréis dejar alucinados a vuestros
colegas? Pues en vez de haceros el
peinado de Ronaldo en el mundial,
practicad con este juego y luego
demostradles lo que habéis aprendido:
pases, regates, controles, disparos...




SUBEN W LA JUSTICIA
i GRIEGA,

A SPLINTER CELL,

gue se ha llevado el
premio al mejor juego del
pasado ECTS de Londres.

A LA LUCHA, gue con
la llegada de «Tekken 4»
vuelve a estar en lo mas
alto en PlayStation 2.

¥ TUROK EVOLUTION,

S A que después
e W.\:7.\ de mucho tiempo sin dar
CROFT sefales de vida, vuelve
) - a nuestro mundillo para
Nuestra arguebloga revolucionar GameCube.
favorita tiene unas
dotes “fisicas”

fuera de serie. v SEGA, i

" arey M
l . - - V CODEMASTERS,

(0 es que hay |

Blouiciasciont A GAMECUBE, que con

ude todavia? § préximos lanzamientos
| como «StarFox», «Zelda»,

«Resident Evil Zero» o

«Metroid», se presenta
como una consola con un

\ futuro muy prometedor.

PARA_SER TAN
PEGUENATO £0MO
£5 Y CON ESE
ASPECTO PE PlBUTO
ANIMADO GUE LE HAN PADO,

VAYA CANA
QUE METE
EL COLEGA!!
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“Que Miyamoto, Gates y
demas sean profesores de
matematicas, y las consolas
sean sus alumnas mas
avanzadas, gracias a los
“cerebroprocesadores”.

Vale majo, lo que tu digas.
Doctor, ya le puede poner su
camisa de fuerza y llevarle a la
celda acolchada, que ha
empezado a decir cosas raras.

" Que Lara Croft todavia no
tenga novio. Esta esperando
a que yo tenga sus afos...

Cuando tu tengas sus anos,
ella tendrd mas, y volveras a
parecerle pequenio. {Si es que
yo soy su hombre ideal!

‘““Tener una Xbox, ir a una
tienda y poder alquilar todos
los juegos que haya, ya que
nadie alquila ninguno.

Eso es optimismo, y lo demés
son tonterias, colega.

“’Que me pueda llevar mi PS2
a la playa, y meterme ahi
también el vicio.

iY dénde la enchufas? jen el
flotador? A ver si te enteras de
que para eso estad GBA, chaval.

La cara del chico de la
seccion “Y td qué opinas”.
¢Pero qué le habéis dado?

La acababan de decir que
estaban buscando gente para
la peli de "Resident Evil".

““La cara de felicidad de

Mario en la portada pasada, al
ver a Tina a su izquierda. Va a
por ella... jcon una manguera!

Claro, fue porgue como la vio
en bhikini, se dio cuenta de que
gueria bafarse. Y como no
habia ninguna piscina cerca...

“La “nina” de «Project
Zero». ; Estais seguros de
que tiene diez afios?

i Pero qué dices? Si el juego
salidé apenas dos meses, y es
su primera aparicion.

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion escribiendo a:

HOBBY CONSOLAS

B Hobby Press, SA.

¢/ Los Vascos  17. 28040 Madrid

Indicando en el sobre: El Sensor

8 sensor.hobbyco '
| ytuqueopinas.hobbyconsolasa

si@hobbypress.com
peolpseh @obbypress.com

NO MOLA

“ El tema de «Super Mario
Sunshine». Vamos a disfrutar
de sus chorros de agua ahora
que se ha pasado el verano...

No digas eso... {No vaya a ser
que te oigan en Nintendo

y se les ocurra dejarnos sin
él hasta el verano que viene!

“ El juego online. A la larga,
te sale mas caro que comprar
juegos offline.

Y para colmo de males tendras
que pelearte con tu hermana
por usar el teléfono.

“ Que esté ahorrando para
comprarme un juego, y al
final me lo gaste en la feria.

Eso te pasa por ir a ferias. Haz
como nosotros, que cuando
queremos ahorrar, no salimos
de casa en 3 meses, y los
pasamos jugando a la consola.

‘' Que no mandéis videos de
juegos, como antes.

;Que no? Si yo ayer mandé un
video graciosisimo por e-mail
en el que salia un sefior gordo
con bigote jugando al parchis.

““ Que mis amigas no se
parezcan a Christie Monteiro.

Hombre, es que si esperas que
se pongan ese increfble bikini
s6lo para ti, vas listo.

' Ver vuestras horribles
caras al abrir la revista.

“Horribles” dice. jCuidado
nenas, que viene Brad Pitt!

< Que el «Turok» de GC
llegue después que los otros.

Bueno, miralo de otra forma,
asi cuando te llegue pillas a
los dinosaurios mas cansados.

 Que en EE.UU. y Japén
puedan disfrutar de
juegos online en las
consolas, y nosotros en
Europa estemos todavia
en la Era de Piedra.

~" Que con el dinero de un
juego me compro dos jerseys.

jPues yo llevo el pecho al aire!

[Yti/que ;
\ opinas? / "D ESTE MES

¢Creéis que cada
consola deberia tener
su propia mascota?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

10 HC

B No, porgue esta el ejemplo
de Sony: ¢Cual seria, Baha-
mut, Crash Bandicoot, Néme-
sis...? Esté claro que en Nin-
tendo es Mario, pero ¢por qué
no Zelda o Pikachu? Simple-
mente, cada consola tiene sus
juegos, v en cada uno hay un
protagonista, aunque estaria
bien que en PS2 fuera Tina...
(Carlos Alvarez)

B No, porque cualguier con-
sola impopular o mala técni-
camente que tuviera una mas-
cota ganaria puntos con
respecto a otras que en reali-
dad fueran mejores pero no
tuvieran mascota.
(Furundio de la Farandula)

B Cada consola deberia tener
una mascota, como Nintendo

SIGUE EN LA PAGINA SIGUIENTE »




. iDescubre los Juegos de Alquiler |
y prueba gratis
¥ unjuego durante un dia.

-

L 2 ADSI- SOLO TIENES QUE ENTRAR CON TU LINEA ADSL AtiBRE
I n ea EN telefonicaonline.com/juegos. COMPRA UN
Disfrutaras de la mejor seleccién de juegos por Klt ADSL
menos de 1€ al dia sin moverte de casa. AUTOINSTALABLE
demis. si t . | da iz Y LLEVATE EL
Ademas, si te registras en los Juegos de Alquiler MODEM USB
te regalamos una Tarjeta Global de 3€ para GRATIS.**

que puedas seguir jugando.”

**Date prisa, la promocion
termina el 15.10.02.
o g Sélo hay 10.000 unidades.
*Promocidn valida hasta 30/10/02

telefonicaonline.com/juegos
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Lo qué dice Ia prensa..

“«Hunt,_.rﬂ.b Reckoning» para Xbox viene a
reemplazar el liderazgo que obtuvo «Halo».*

HC4 ZPara réemplazar a «Halo»? Pero si luegd no le
1leg6 nia Ia.-suela de... los bazookas.

“El ll ﬁkﬁm, el Ministerio de Finanzas de Grecia
prohibié poner juegos en los 1.500 cibercafés
existentes en todo el pais.” Dias mas, tarde, la
prohibicién fue retirada por anticonstitucional.
HE:Ya estémos otra vez con esos “listillos™ que le
echan 1a €ulpa a los videojuegos de todds SUS Mmales.
;Nos dejarén algun dia jugar tranquiles @ 18 consola?

LA POLEMICA DEL MES ‘

¢Los juegos

de futbo! deberian

ser muy realistas?

La llegada de «Esto es Futbol 2003» ha creado
un debate entre nosotros. ;En este género
deberia primar el realismo o la diversion?

Roberto Ajenjo
Redactor de Hobby Consolas

El futbol Jjeber_aa

resultar divertido
Ya estoy un poco cansado de ver juegos
de fatbol insoportablemente lentos (me
refiero al intocable «Pro Evolution»], en
los que hay que sudar tinta para poder
meter mas de un misero gol. Sefores,
para ver partidos que acaban en empate
a cero ya tengo la television. Si me com-
pro un juego de fltbol, es para poder ver
los regates, chilenas, remates increibles
y jugadas vertiginosas que tanto escase-
an en el fdtbol de verdad. Y todo esto sin
contar con que, a la hora de jugar con
amigos -que es lo mas habitual-, no hay
nada como un juego de fltbol sencillo,
porgue resulta un tostdn tener que ex-
plicar el control a cada jugador, esperar

a que se acostumbre, ensenarle el esti-
lo de las jugadas... Lo dicho, un tostan.

Donde esté la diversién de un buen
partido de fathol, que se quiten las
sesudas jugadas de un simulador

lleno de estrategias y tacticas. jLos
videojuegos sirven para divertirse!

Ytu(,que ]

\ opinas?_

‘con Mario, 0 So-

“nic en Sega. La masco-
ta representa el espiritu de
la consola en juegos acla-
mados por los jugones.
(Borja Antén)

B Para mascotas nosotros,
que cada vez que sacan una
consola meneamos la colita y
dejamos caer la baba... para

12HC

que luego no sea tan buena.
(blacklight)

W No las veo necesarias, las

mascotas solo son para los

clubes v los juegos olimpicos.
(Juan Antonio Rédenas)

W Serfa muy beneficioso para
cada consola, va que podrian
tener el juego de su mascota

EL MES QUE VIENE: (QUE OS PARECE LA REBAJA DE XBOX Y PS2?

en exclusiva. Aungue tal y co-
mo esta el mercado, acabari-
an saliendo en las otras.
(Borja Franco)

B Nintendo tiene a Mario,

Sony tenia Crash Bandicoot,

pero en en Microsoft podria

ser un billete de 1.000 dola-

res, por sus ansias de “pasta”.
(Roberto)

Ricardo del Olmo
Colaboradtor de Hobby Cansolas

O a los goles
j!:ljgadas irgrealeg

Los juegos de fltbol de estilo arcade son
divertidos, eso no lo duda nadie: yo me
pongo cualquier «FIFA» o «Esto es...» y
me parto de risa cuando veo un marca-
dor 10-1. jPero donde se ha visto! Al
comprarme un juego me gusta que se
ajuste lo mas posible a la realidad, lo que
en juegos de fdtbol se traduce en: no
quiero el baldn pegado a mis pies, no
quiero rematar desde el centro del cam-
poy colar goly, sobre todo, quiero sudar
cada uno de los goles que meta. Y no nos
enganemos, hacerse con el control de
un juego de simulacién no es complica-
do, lo dificil es dominarlo, pero ahi esta
la gracia, que cada dfa puedo descubrir
una jugada nueva, un regate distinto o
una forma diferente de meter gol.

Los juegos de futbol arcade son
como los simuladores de F1 con
ayuda en las curvas: divierten, pero
como no te alegras al ganar, pronto
pierden interés y pasas de ellos.

=>» Consigue la gorra
de Hobby Consolas

¢
AE B 5

o“p‘a()ﬂnnoe Queremos que nos' ayu-
! -

b des a hacer la revista.
Par eso, cuando veas
este sello en alguna

/ seccion, participa en
ella por carta o e-mail

n _,Vicnllso ~" y te enviaremos esta go-

rra junto con un certificado
que demostrara que eres colaborador de
Hobby Consolas.

Adrian Cast!Llo Ruben Baez RES‘LS Ham-
mer of Thor, Christian Verdonk, Erancisco
Javier Martinez, Alexis, Pep Martin Gual.
David Chueca, Alx Kpel, Takai, cuchipandi,
Pablo César Trinanes y 5erg|o Ochoa.
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

| " EN ESPANA

DEL 1 AL 15 DE SEPTIEMBRE DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

Por consolas

JUEGD

Commandos 2
Turok Evolution

W N -

Dragon Ball Z Ult. Bat; 22

. Pro Race Driver

GTAIIl

: Medal of Honor Frontllne
RE Code: Ver. X (Ptatinum)

(Ps2)
(ps2) |

Commandos 2

Dejando aparte el aluvion de juegos
que han tlegado a la lista de ventas, lo
mas interesante es que este juegazo
de estrategia, programado por los es-
panoles de Pyro Studios, ha logrado
superar a «Medal of Honor Fronttine».

TUROK EVOLUTION

Los dinesaurios mas
terrorificos de la histeria
de las consolas ya estan

en la lista de exitos con un

uesto de honor, tanto en
S2 como en Xbox.

DRAGON BALL Z:

ULTIMATE BATTLE 22
Por si alguno pensaba
qgue Goku ya no estaba de
maoda, aqui ha tlegado la
reedicién de una de sus
entregas en PSone, un
muy buen juego de lucha.

' EN OTROS PAISES

@ En EE.UU.

En Japon

Del 19 al 25 Agosto

Datos cedidos por Magic Box Del 17 al 24 Agosto

Datos cedidos por Games Chart

> PpPS2

1 Commandos 2

2 Turok Evolution
Project Zero

3
4 Stuntman
5 GT3 A-Spec [Platinum)

> XBOX

Turok Evolution
Bruce Lee:

Quest of the Dragon
Halo

Hunter:

The Reckoning
Slam Tenms

> GB ADVANCE '

Golden Sun

Sonic Advance

CT: Special Forces
Super Mario
Advance 2

Super Street Fighter Il

Turbo Revival

. » PSONE
¢ 1 Dragon BallZ

Ultimate Battle 22
Metal Gear Solid Band
Capcom vs SNK Pro
Dragon Ball Final Bout
Final Fantasy IX
(Platinum)

GB COLOR
Dragon Ball Z:
Guerreros de Leyenda
Harry Potter

Super Mario Bros.
Deluxe Color
Pokémon Cristal Color
Pokémon Oro Color

GAMECUBE
Capcom vs SNK 2 EO
F1 2002

Super Smash

Bros. Melee

Star Wars:

Rogue Leader

Lost Kingdoms

En Gran Bretana

Del 17 al 24 Agosto

Datos cedidos por Games Chart

Auto Modellista (ps2)
Project Minerva ips2)

Sarugetchu 2 (ps2)

Rockman & Forte (6BA)

VY VYYYYYYY

3
ovwoJomMhON-

Mobile Suit Gundam Lost Wars Chro. (6BA)
Super Mario Sunshine (ec)
Jikkyou Powerful Pro Baseball ¢ (ps2)

My Summer 2: Chpt. of Sea Advent. (ps2)
Super Robot Taisen R (eBA)

From TV Animat. The Chosen Fate (Psone}

VY VYVYVYVYYYYYY
WO UIMNWN =S

AUTO MODELLISTA
Capcom pretende
revolucionar el género
de {a velocidad con este
juego de coches con
graficos de dlblﬁ

- animados... En Japén
ya lo esta censrgu:endo

Grand Theft Auto 3 (ps2)

Medal of Honor: Frontline (ps2)
Yu-Gi-Oh! (eBc)

Backyard Baseball (cBal

Gran Turismo 3 (ps2)

Socom: US Navy Seals (ps2)

Gran Turismo Concept (pPs2)
Spider-Man: The Movie l6c, XxBoX, PS2)
Prisoner of War (ps2)

Tony Hawk's Pro Skater 3 (ps2)

GRAND THEFT AUTO 3
¢Un juego con coches,
pero sin carreras? ;Hay
combates pero no es de
tucha? ¢ Hay disparos,
ooter?
normal que atgo tan
atractivo arrase en USA.

erg No es un s

VYVVYVYVYVYYYY

1

1 Toca Race Driver (ps2)

2 Medal of Honor: Frontline (ps2)

3 Grand Theft Auto 3 (ps2)

4 Spider-Man (ec)

5 The Weakest Link (ps2)

& GT Concept 2002 (ps2)

7 Prisoner of War (ps2)

8 Shaun Palmer’s Pro Snowboarder (ps2)
9 Tony Hawk's Pro Skater (ps2)

0 Gran Turismo 3 (ps2)

TOCA RACE DRIVER
Esta saé;a, originaimente
inspirada en circuitos y
competiciones del Reino
Unido, stempre ha tenido
sxito alli. Ahora que ha
llegado a PS2, vuelve a
ser el preierrdo de todos

La cifra

| 400.00

SON LOS USUARIOS DE «FFXI» QUE SQUARE TIENE
PREVISTO CONECTAR ONLINE EN JAPON EN ESTE ANO.

14 HC
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NUEVAS IMAGENES-KONAMI

La cara del terror
llama otra vez a
nuestra puerta

' Viajar al ECTS de Londres tiene sus ventajas: montas en avion,
conoces gente, comes “fish and chips”, practicas tu inglés...
iy te vuelves con nuevas pantallas de «Silent Hill 3» para PS2!

Seguro que los fans de las aventuras de
terror estais ansiosos de jugar a la tercera
entrega de esta genial saga. El juego no
llegara hasta el afio que viene, pero ya co-
nocemos nuevos datos que los chicos de
Konami nos desvelaron en el ECTS. Una de
las mayores novedades, por ejemplo, sera
gue no controlaremos ni a Harry Mason ni
a James Sunderland, los protagonistas de
la primera y segunda parte respectiva-
mente, sino a una atractiva jovencita lla-
mada Heather. Por lo que pudimos ver en
la intro que nos mostraron durante la feria,
la historia se iniciard con Heather en un
centro comercial de Silent Hill, cuando de
pronto todo queda envuelto en una profun-
da oscuridad, y comienzan a oirse ruidos
inquietantes, al tiempo que unas criaturas
extrafias se mueven en la sombra.

En estas pantallas podéis apreciar el al-
to grado de detalle que van a tener los es-

ENARIOS, tanto los exteriores como los interiores, serdn tan tétricos cenarios, cuya estética sera muy parecida
como en anteriores entregas. Esta bafiera nos parece de lo més asqueroso... a la que vimos en las dos primeras entre-

REBAJA-PS2

Una baja
de precio...

Sony da la sorpresa bajando
50 € el precio de PS2.
iAhora solo cuesta 249,95 €!

Cuando los rumores apuntaban a que podria haber una bajada del
precio de PS2 a final de afio, Sony se adelanté rebajando el precio de

NOTICIAS BREVES

SEGA SE APUNTA AL 5.1
Sega ha desvelado una lista
de lanzamientos para Xbox,
que van a incluir sonido 5.1:
«Panzer Dragoon Orta», «Toe
Jam & Earl lll», «House of the
Dead lll» y «Sega GT 2002».

su consola a solo 249,95 € (41.588 ptas.) el pasado 1 de septiembre, UN «GT VOLKSWAGEN»
Pero ademas, ha creadoe un nuevo pack que incluye la consola, el

mando de DVD y la pelicula "El Sefor de los Anillos”, por 289,95 € EL REGRESO DE BATMAN dephodng hg—?gado u::a
(48.244 ptas. ) y ha bajado todas los packs especiales [los gue inclu- «Batman Dark Tamcrrow». VETSHIN O ¢ DHECRR

un nuevo juego del hombre para una feria japonesa de
murciélago, va a llegar en Volkswagen que sélo incluye
noviembre a PS2, Xboxy GC.  coches de esa marca.

yen «GT3», «MGS2», «FFX» o «Moto GP» junto a la consola) también
50 €. Con esta "mega-rebaja”, la consola ya cuesta casi la mitad del
precio con el que salid a la venta el 24 de noviembre de 2000.

16 HC



LA OSCURIDAD nos acompafiara durante toda la aventura.
Menos mal que podremas usar la linterna para ver algo.

A5 CAMARAS seran fundamentales en esta entrega, ! UATURAS MUTANTES nos estardn esperando en el pueblo de Silent Hill. Nuestra protagonista usara
y sus angulos y zooms resultaran alin mas asfixiantes. todo lo que tenga a mano para defenderse de ellas, ya sea una pistola, un sub-fusil o... jun trozo de tuberia!

gas, pero con un nivel de realismo
mejorado. Bastante similar sera tam-
bién el desarrollo del juego, aunque
desde Konami nos aseguraron unay
otra vez que el sistema de camaras
conseguira transmitirnos una sensa-
cién aun mayor de tensién y angustia.
Por el momento, eso es todo lo que
nos han contado. Si queréis conocer
otras novedades del ECTS, en estas
mismas paginas de noticias podéis
encontrar toda la informacion.

GANA 6.000 EUROS XBOX ABARATA COSTES
PROGRAMANDO JUEGOS Microsoft ha incorporado a
Sony y ArtFutura convocan el Xbox una version mas barata

primer “Premio de creacion
de videojuegos”, y ofrecen
6.000 € al ganador. Para
mas informacion, entrad en
la web: www.artfutura.org.

MARIO BATE RECORDS
Nintendo entrd hace unas
semanas en el Guinness al
servir un plato de espaguetti
de mas de una tonelada de
peso en un evento de Mario.

del chip principal [con toda
su potencia intactal, para
abaratar su precio. Mirad en
la web: www.focusinfo.com.

«DOA3» Y EL VOLEIBOL
La nueva version de «Dead
or Alive», llamada «DoA
Beachvolley Xtreme», nos
permitira acceder a opciones
ocultas a través de partidas
grabadas de «DoA3».

? Laintro del
juego nos hizo
volver de Londres con
los pelos de punta. Y
es que, si eso es solo la
presentacion, ;qué nos
deparara el resto de la
aventura? Casi es mejor
no pensar en ello...

.. iy la otra también!

Microsoft deja su consola en 249 €,
y regala el juego «Project Gotham».

Sila batalla que se estd librando en los dlti-
mos meses por convertirse en la consola mas
barata de la nueva generacién estaba ajusta-
da, ahora lo vais a tener todavia mas dificil
para decidiros. Y es que desde el 30 de
agosto Microsoft ha aplicado una nueva
rebaja en el precio de Xbox, hasta si-
tuarla a sdlo 249 € . Curiosamente,
se trata de la misma rebaja y casila
misma fecha que la bajada de precio
de PS2.Y lo mejor es que la consola
incluye el juego de carreras «Project
Gotham» totalmente gratis.

HC17



v

FERIA DE VIDEOJUEGOS-LONDRES

Todo sobre mi
maudre. Digooo,
sobreel ECTS

Las companias aprovecharon esta feria
europea para darnos un adelanto de lo
que se nos viene encima estas Navidades.

Como todos los afios por estas fechas, hemaos
viajado a Londres para contaros todo lo que se
ha “cocido” en el ECTS, la feria de videojuegos

mas importante de Europa. En esta
s » ¥

edicién, y después de un par de
d

afos de capa caida, las presenta-

«Socom» y «Auto Modellista», gue estaran
a punto para principios del 2003 (el Gltimo
s6lo sera online en Japén). Pero eso no es
todo. Capcom, por ejemplo, nos mostro
las versiones mas avanzadas de «RE Ze-

JUEGO DE PELICULA-PS2 Y GA_M'ECUBE
jHay un escorpion
gigante en mi consola!

“El Rey Escorpion” sera la proxima
peli que salte desde la pantalla grande
a las consolas de nueva generacion.

“The Rock” es una de los luchadores de wrestling mas populares
en Estados Unidos. El tipo aparecié fugazmente en la segunda par-
te de "La Momia”, y méas tarde hizo sus pinitos como actor protago-
nista en “El Rey Escorpidn”. ; A qué viene este repaso a su carrera?
Es que en diciembre va a llegar a PS2 y GC un juego basado en la Gl-
tima pelicula citada. Sera una aventura en 3D con tintes de beat'em
up en la gue nos enfrentaremos a un malvado que quiere conquistar
el mundo liderando un ejército de criaturas sobrenaturales.

EL REY ESCORPION
sera un beat'em up
aventurero, pero con
el atractivo de contar
con un protagonista
de excepcion, "The
Rock”, que es la
maxima estrella
actual de la lucha
libre americana.

ro» y «Devil May Cry 2», y nos ensefid a
puerta cerrada el terrorifico «Clock Tower
3». Sin embarge, las mayores alaban-
zas fueron para «Splinter Cell» (Xbox)
y «Haven» (PS2). Eso si, el promete-
dor video de «Enter the Matrix», que
anunciaba Infogrames era sélo de la
peli... pero todo llegara.

ciones de companias como Sony,

Nintendo y Electronic Arts se han
encargado de animar el panorama.

no descansé

hasta hacerse una foto con

David, nuestro redactor.

Lo més llamativo fue el auge de
juegos online para PSZ, como «Hardware»,

Las otras azafatas, llenas de celos,
también querian posar con él.

HAVEN es un plataformas en 3D muy

«HE ZERO» estaba en versidn jugable
prometedor. De momento, sélo en PSZ.

iY con los des personajes a la vez!

es una nueva portatil de
32 bits. La fabrica la compafia
coreana Game Park, y podria
lanzarse en Europa
a finales de ano.

AWARIO WORLD» fue uno de los juegos
estrella de la presentacion de Nintendo.

EN DESARROLLO-XBOX

Salva al soldado ]
Ryan... o acaba con el

En «Battlefield 1942» vamos a poder
alistarnos en cualquiera de los dos
bandos de la Il Guerra Mundial.

Los shoot’'em up subjetivos ambientados en la || Guerra Mundial no
son una novedad, pero si lo es el hecho de que vaya a aparecer uno
gue os permita poneros en cualquiera de los dos bandos, y partici-
par como nazis o como aliados en el desembarco de Normandia, por
poner sdlo un ejemplo. Asi sera «Battlefield 1942», un prometedor
juego que Electronic Arts va a traer a Xbox en la primera mitad de
2003. Tendra opciones multijugador, muchas armas y mas de 35 ve-
hiculos reales, con lo que se convertird en uno de los “simuladores
de soldado de la Il Guerra Mundial” mas completos del momento.

ESTE SHOOTER no
solo nes llevaré a
luchar a pie en la

Il Guerra Mundial.
También tendremos
gque ponernos al
mando de vehiculos
como aviones,
tanques o jeeps.
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PROXIMO LANZAMIENTO-PS2

Kitt, arranca, que

tienes nuevas misiones!

La mitica serie "El Coche Fantastico” va a
llegar convertida en un juego con toda la
accion y la velocidad que vimos en la tele.

Si Michael Knight, el protagonista de “EL coche fantastico”, fue el héroe de
vuestra infancia, estéis de enhorabuena, porque pronto lo tendréis hacien-
do de las suyas al volante de un “Kitt” poligonal en vuestra PlayStation 2.

El objetivo del juego sera persequiry atrapar a diferentes criminales con
la ayuda de nuestro escaner -ya sabéis, en plan «Driver»-, y lo cierto es que
va a parecer un capitulo més de la serie, porque nuestre querido coche, al
que manejaremos durante casi todo el juego, contara con un montén de
"habilidades”, como el "turbo boost” para saltar obstaculos, o el "modo
persecucion”, que nos hard alcanzar una velocidad increible. Incluso po-
dremos salir del coche y seguir a los criminales a pie. «El coche fantasti-
co» saldra en diciembre, y ya hay quien le pide a David Hasselhoff, el actor
protagonista, que haga también un juego de "Los vigilantes de la playa™.

EL COCHE FANTASTICO» incluird todos los ingredientes que le convirtieron en
el rey de la TV en los afios 80: un héroe, mucha accidn... jy un coche que habla!

] NOVEDAD GBA-JAPON

./ Vuelve a salir

(S

IVA
m es uno
de los
dos nuevos
personajes que
aparecen en
este juego, cuya
primera entrega
se ha convertido
en el titulo mas
vendido del
catalogo de GEA

9
d

by

el “sol dorado”

} Ya ha salido a la venta en
\ Japon la segunda parte
& del RPG «Golden Sun».

4 Aungque pocos lo hubieran podido prever,

«Golden Sun» se ha convertido en el juego
de mas éxito para GBA en todo el mundo,
incluida Espafa. Pues bien, en Japdn aca-
ban de recibir la segunda parte de este jue-
go de rol, que tiene el titulo de «Golden Sun:
The Lost Age». La historia continta donde se
queda al finalizar la primera entrega, con todos
los personajes unidos para evitar la destruc-
¢ién del mundo. Sin embargo, ahora hay nuevos
protagonistas, como Garcia y Siva, con habilida-
des propias que se pueden combinar duran-
te los puzzles y las batallas. Eso si, a los
espanoles todavia nos va a tocar esperar
hasta la proxima primavera para poder jugarlo.

[HE LOST AGEw no cambiard mucho graficamente,
: b
pero su argumento volvera a ser siper-absorbente.

B Problemas online
USA

con PS2 en

Los primeros usuarios ontine
de P52 en América se
encontraron con que un buen
porcentaje de cansolas [las
antiguas) son incompatibles
con el adaptador de red.

¢La solucion? Seny esta
trabajando en ello, de forma
que cuando tlegue a Europa
no tendremos problemas.

B «FF>» en el movil
Los telefonas de Gltima
generacion van a permitir
que los japoneses puedan
jugar una version nueva de
«Final Fantasy», hasado en la
serie de TV que se emite alli.

INTERNET ON LINE

B Xbox Live, a punto
Microsoft pandra en marcha
su servicio de juego en red
para Xbox el proximo 15 de
noviembre en EE.UU., justo el
dia del primer aniversario de
la consola. EL kit de conexion

costara 50 €, e incluira el

alta por un ano, el micréfono
y un disco con vartas demaos.

B Primeros titulos
online para Xbox
Los primeros juegos de Xbox
gue se jugaran online seran:
«Wotfenstains, «Wahcked!»,
«Unreal Championship»,

«Mech Assault», «Ghost

Recan», «NFL 2k3», «NBA
2k3» y «NFL Fever 2003».

PS2 refugrza el
go en red en USA
2 empresa estadounidense

Dwange ha firmado un
acuerdo con Sony América
para darles soporte tecnico

y los servidores para el juego
en red con PS2. {A ver cuando
firman otro para Europa!

M Japon ya juega
online con

Desde el 12 de septiembre
se vende alli el modem para
GameCube, v desde el 4 de
octubre, el adaptador de
banda ancha, ambos a 35 €.
Ademas, Sega vende un pack
con el médem y «Phantasy
Star Online | & I1» por 90 €.
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SabeS
guien

de
fue el fundador
la empresa Japoggéz

por javier abad

=»Hola chicos. ¢Pensabais que la
modorra veraniega detendria el
torrente de rumores? ;De eso nada!
He oido, por ejemplo, que en julio
Sony le mostré a un grupo de
inversores un primer modelo de su
PS3. Al parecer, les ensefiaron unas
alucinantes demos en tiempo real,
incluida una de Jin Kazama, de
«Tekken», entrenando en un templo
oriental. Las "malas lenguas" dicen
que la consola usara unos discos de
almacenamiento digital llamados
Blu-Ray, con capacidad para 13
veces mas informacion que el DVD.
Eso sf, los mas optimistas hablan
del aflo 2005 como fecha de salida.

=»;Que os pareceria un«Metal Gear
Solid 3» exclusivo de Xbox? Seguro
que os suena tan improbable como
a mi, pero os cuento el origen del
rumor: aparentemente, la version
de «Metal Gear Substance» para
Xbox sera un pelin distinta a la de
PS2, porque incluird un avance de
«MGS3». Y claro, eso ha hecho que
se disparen las especulaciones.

“»Hablando de exclusividad, parece
que Sega se esta pensando eso de
trabajar para todas las consolas, y
que piensa volver a “ser fiel” a una
sélo. ¢Quién se la llevara al huerto?

=»La dltima habla de Nintendo.
Alguien ha filtrado que la Gran N
va a lanzar 4 juegos online el afio
que viene: «Mario Party Online»,
«GameCube Wars», «Animal Forest
Online» y... j«Mario Kart Online»!
Puede ser la bomba de diversion.

ESTE VIDEO es lo dnico que se ha visto del
nuevo «Maric Kart» para GC. ;Sera online?

22HC

PRIMERAS IMAGENES-NINTENDO

Las dos “F” se van a la “Gran N”

Os mostramos las primeras pantallas de los juegos de
«Final Fantasy» que llegaran a las consolas de Nintendo.

Poco a poco, Square va desvelando datos acerca de los nuevos
capitulos de «Final Fantasy» que van a aparecer en GCy GBA,

La informacion del juego de GameCube la cazamos al vuelg,
porgue aparecié casi de refilon en un anuncio de TV japonés. En
él se vislumbraron algunas imagenes de un future juego llamado
«Final Fantasy Crystal Chronicle». El estilo de los graficos recor-
daba mucho al de «FFIX», y se vio a un personaje rubio lanzande
un atague magico en tiempo real a un horrible esqueleto. La fe-
cha de salida prevista para Japon segun sus desarrolladores el
grupo Game Designers) es la primavera de 2003.

Respecto a GBA, ya esta en marcha el desarrollo de «FF Tactics
Advance», una conversion del clasico que salid hace ya tiempo en
PlayStation en Japén, y que llegara a nuestras portatiles —aunque
esto no esté confirmado al 100%- en marzo del afo que viene.

ESTE PERSONAJE es el dnico que vimos del
juego de GameCube. Se parece a Yitan, ;no?

RN D < S0 R d
GOAE. FRBROZ. «FF TACTICS»
tendra unos
gréaficos de
gran calidad,
mayor a la de
las entregas
de 16 bits,
pero sin ser
Eollgonales.
speremos
poder jugarlo

“Los juegos de la competencia nunca han conseguido
asustarme, pero cuando juego con <Project Zeros tengo la
verdadera sensacion de que hay espiritus en mi habitacion.”
Makoto Shibata, director de desarrollo de <Project Zetos

PROXIMO LANZAMIENTO-TODAS LAS CONSOLAS

La “Pottermania” ataca de nuevo

«Harry Potter y La Camara Secreta» llegara en noviembre
a todas las consolas con la emocion del libro y de la pelicula.

Coincidiendo con el estreno de su segunda pelicula,
Harry Potter volvera a hechizar a todos los consoleros.
Y mira que Dobby, de la casa de los elfos, le advirtid
que si volvia al colegio Hogwarts ocurriria algo terri-
ble... Pues nada, como este aprendiz de mago es tan
chulin, ya va por su segundo anio en el castillo. Alli de-
bera enfrentarse a un oscuro complot, ya que le acu-
san de haber convertido a sus companeros en piedra,
y vosotros tendréis que ayudarle a salir del entuerto.

El juego llegara en noviembre a todas las consolas,
pero cada versiédn correspondera a un género distinto:
en PS2, GC y Xbox seré una aventura de accidn, mien-
tras que en GBC serd un RPG por turnos, en PSone
accion puray dura, y en GBA una aventura clasica.
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EN DESARROLLO-JAPON

Asj sera el nuevo
“Futbol Fantasia”

Ya conocemos mas detalles del
del primer juego de futbol creado
por los padres de «Final Fantasy».

No sélo nos hemos hecho con las primeras imagenes de
este juego de PS2, sino que ademds hemos descubierto
que, haciendo honor a su curioso nombre, «World Fanta-
sista» serd un simulador de futbol muy especial. Sabemos
que tendré un apartade técnico muy realista, con unas ani-
maciones especialmente cuidadas (basta con recordar
cualquier video de «Final Fantasy» para convencerse), y un
control sencillo. Sin embargo, Square ha optado por no ad-
quirir todas las licencias reales, sino mas bien incluir todo
tipo de jugadores de un total de 35 paises, como el para-
guayo José Luis Chilavert (alias "Michelin”] o el nigeriano
Patrick Mboma, y nada menos que 36 jugadores de la liga
japonesa. Aln no se sabe cuando llegara a Espafia.

< «WORLD
FANTASISTA»
presenta unos
gréficos asi de
prometedores,
y va a destacar
por la sencillez
de su sistema
de control.

PRIMERAS IMAGENES-PS2 | )
iAqui se peleara
hasta el gato!

Los luchadores mas famosos
de Capcom se reuniran en un
nuevo juego de lucha poligonal.

«Capcom Fighters All Stars» es el nombre de un nue-
vo juego de lucha 3D de Capcom, que debutara proxi-
mamente en los salones recreativos “corriende” en la
placa System 246, y mas adelante se convertird a PS2.

Como su nombre indica, en estos combates participa-
ran personajes de juegos de la compafia nipona tan co-
nocidos como «Street Fighter» (Ryu, Chun Li...}, «Final
Fight» (Mike Haggar] o «Rival Schools», aunque tam-
bién nos encontraremos algunos totalmente nuevos.
Por las primeras pantallas que hemoas visto, parece que
este juego tendra un sistemna similar al de «Capcom Vs
SNK», en el que cada luchador tiene una barra de dano,
una barra de proteccion y otra sUper barra de tres nive-
les. jYa estamas deseando echarle el guante!

EN DESARROLLO-XBOX

Yo para ser feliz quiero un...
Lamborghini, por ejemplo

La consola de Microsoft va a recibir un simulador
de velocidad dedicado a la mitica marca italiana.

LOS 25 LAMBORGHINI seleccionables seran
modeles verdaderos de todas las épocas.

EL MODO MULTIJUGADOR a 4 serd uno de los
grandes atractivos de este juego de velocidad.

LOS GRAFICOS seguiran un estilo similar
al de la serie «Street Fighter EX».

Si lo vuestro son la velocidad, los co-
ches de lujo y los “coqueteos” con la
alta sociedad, pero no tenéis un duro
(o euro, mejor dicho), vuestro tnico
consuelo es esperar a que llegue
«Lamborghini» a Xbox. Y es que este
juego nos invitara a formar parte del
“Lamborghini Millonaires Club”, una
organizacion que monta carreras con
coches de la marca por tode el mundo.

Alvolante de nuestro bélido, podre-
mos competir en campeonatos locali-
zados en parajes a cual mas exdtico, y
con la pasta que ganemos con nues-
tras victorias podremos comprar nue-
vos Lamborghini (habra un total de 25
diferentes), y crear asi nuestro propio
garaje de lujo. Por cierto, que sepais
que otro de los grandes atractivos del
juego va a ser la posibilidad de enfren-
tarnos a tres colegas en un modo mul-
tijugador con la pantalla partida.

Si ya estais deseando echarle el
guante, No es necesario que 0s paseéis
por ningun concesionario oficial. Es-
perad simplemente al proximo mes de
diciembre para compraroslo.
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ANUNCIO-JAPON

Grandes juegos...
iy mejores regalos!
En Japon van a poder disfrutar de las

ediciones especiales de «Shenmue I»
(Xbox) y «Final Fantasy XI» (PS2).

l.a moda de hacer ediciones especiales en DVD ha llegado también
a los videojuegos. Square, por ejemplo, ha anunciado que lanzara en
Japén una edicion limitada de «FFXI», gue incluira diferentes disefos
del dibujante Yoshitaka Amano, incluyendo cuatro escudos realizados...
“a-mano” [risas, por favor]. Costara unos 7.800 yenes, que al cambio
son unos 70 €. Mientras, Sega tiene casi a punto su version de «Shen-
mue |I» para Xbox, que incluiréd un DVD extra titulado "Shenmue: The

Movie”, con todos los videos FMV del juego. Esta pelicula llegd incluso
a estrenarse en los cines japoneses, y cuenta la historia del primer
«Shenmue», cuando Ryo Hazuki comienza la busqueda del asesino de
su padre. «Shenmue l1» esta previsto para noviembre.

«SHENMUE 2 saldra en Xbox junto con
un video explicativo de su argumento.

PROMOCION-GRAN BRETANA
Hola, me llamo Turok

| Cinco personas han cambiado legalmente

llamar Turok durante todo un afo.

26 HC

su hombre por el de Turok como parte de
una promocion organizada por Acclaim.

¢ Quién puede estar tan loco como pa-
ra guerer llamarse como el protagonis-
ta de un videojuego? Vale, pues aparte
de vuestro hermano pequeno, hay cinco
ingleses que también deben estarlo,
porque han accedido a cambiarse sus
nombres por el de “Turok”, como parte
de una promocion de Acclaim. Estas
cinco personas (desde un dentista hasta
una ama de casal han aceptado conver-
tirse en "anuncios vivientes” a cambio
de 500 libras, una Xbox, y cémo no, una
copia del nuevo «Turok Evolution». Lo
mMas curioso es que, para ser uno de los
cinco afortunados -o desafortunados,
segln se mire-, ha habido auténticas
bofetadas. Mira por dénde, los japone-
ses no son los Unicos raritos...

‘p‘\.".i,‘

A5 CINCO PERSONAS se van a

CONVERSIONES~-GAME BOY ADVANCE

Una portatil deportiva
Dos de los juegos de deportes mas

prestigiosos de Sega van a llegar
muy pronto a la portatil de Nintendo.

Ya os lo habiamos soplado
en algln mes anterior, pero
ahora por fin tenemos panta-
llas de los que, desde ahora,
van a ser los dos juegos de de-
portes mas esperados en Ga-
me Boy Advance: «Sega Rally»
y «Virtua Tennis», de Sega.

Obviamente, ninguna de las
dos conversiones seran idénti-
cas a sus "hermanos mayo-
res” de Dreamcast, ya que no
seran totalmente poligonales,
pero en cuanto a jugabilidad,
podéis estar seguros de que
estaran a la altura. Ambos ad-
mitiran hasta cuatro jugadores
simultaneos gracias al cable
link, y se prevé que estén en
la calle a finales de este afo
o principios del siguiente.

(SEGA RALLY» nos traerd toda la
emocién de este fantastico arcade.

«VIRTUA TENNIS, aspira a ser el rey
del tenis también en la portatil.

LANZAMIENTOS
OCTUBRE ¢EESF

NINJA ASSAULT - P52 [Disparos)

ONIMUSHA 2 - PSZ (Aventura de accidn]

PANICO NUCLEAR - PS2 (Shoot em up)
RIDING SPIRITS - P52 Velocidad]

SHOX - P52 [Velocidad]

IIIVIII}

TAZ WANTED - P52 [Plataformas]

FORMULA 12002 - F52 [Velocidad] | .
BURNOUT 2 - P52 {Velocidad] i

NEED FORSPEED HOTPURSUIT2 - P2 Nelocigaal |  ©  ° ®
TERMINATOR - PS2 [Accion) :

SOCCER SLAM - P52 (Fitbol

TAZ WANTED - XBOX [Plataformas) | =
BARBARIAN = K50 [Beatem upl :

SOCCER SLAM - XBOX {Futbol)

NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2~ XBOX Welocidadl | - =

BEACH SPIKERS - € [Deportivo] | =

SUPER MARIO SUNSHINE ~ 6€ [Plataformas)

TAZ WANTED - GE (Plataformas)

NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2 - GE Velocidad) e e

SOCCER SLAM - 6€ [Futboll . )

% _ COLIN MCRAE 2.0 - GBA [Velocidad}
DRAGON BALL Z: LEGACY OF GOKU - GEA [Rol)

DRIVER 2 - GEA lAccién)
PANICO NUCLEAR ~ GEA {Accion]

YOSHI'S ISLAND - GBA {Plataformas] ihem

Ssx.-rm_mmepnrtfwl i S -

GAME & WATCH GALLERY ADVANCE ~ GEA (Varios] ek m
FIREBUGS - PSONE [Vetacidad) . ;

NOTA: Esta lista recoge los juegos mds importantes que saldran a [a venta durante es-
te mes. No todos aparecen analizados en este nuimero, ya que los cambios de fechas

de Ias distribuidoras y los retrams en la llegada de Iasvarsmneﬁﬁnabescan las que
analizamos los ju

s pueden acer que hayan sido comentados en ndmeros anterio-
res o bien sean analizados en el nimero siguiente.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

> NINTENDO ACCION

< PLAYMANIA

m

Mario vuelve
a la accion

M Analisis: ELndmero de octubre de Nintendo
Accion incluye un comentario muy detallado de
«Super Mario Sunshine», el debut del fontanero
en GC. Ademas, «F-1 2002» y «Driver 2» [GBA.

B Avances: Lo (ltimo en carreras, con «Pro-
Rally» o «Rally Fusion», y «Turok Evolution».

¥ Guia completa: Si sois fans de los Pikmin,
no os podéis perder la gufa completa de juego,
con mapas claritos y los mejores consejos.

B Revista Pokémon: Reportaje de los nuevos
Pokémon Rubiy Zafiro de Game Boy Advance.

- MICROMANIA

La mafia llega
a PlayMania

B Reportaje: El reportaje principal del nimero
45 de PlayMania esta dedicado al alucinante
«GTA Vice City». Si os gusta el ftbol, también
podéis encontrar un adelanto de «FIFA 2003»,
«Esto es Futbol 2003» y «Pro Evolution 2».

M Comparativa: Los grandes juegos de lucha:
«Virtua Fighter 4», «Tekken 4», «<DOA 2»...

B Guia especial: PlayMania os ofrece una exclu-
siva guia de «Onimusha 2», para que la guardéis
en la caja del juego. Ademas, guias de «Medal of
Honor», «Prisoner of War» y «Commandos 2».

- COMPUTER HOY JUEGOS

La accion
explota de nuevo

B Age of Mythology: Todo lo que debéis saber
sobre el juego llamado a suceder a una de las
obras maestras de la estrategia, «Age of Kings».

B Command &Conquer: Generals: Toda la infor-
macién y las primeras imagenes sobre el proxi-
mo bombazo de Westwood.

M Battlefield 1942: Riguroso y extenso andlisis
de uno de los pesos pesados de la temporada.

B Demos: Dos CDs de regalo con demos, extras,
actualizaciones y utilidades. jPor solo 3,95 €!

= PLAYMANIA GT

Panico Nuclear:
accion de pelicula

M Test: Repaso al juego basado en el éxito cine-
matografico «Panico Nuclear». Ademas, «Crazy
Taxi», «Zoo Tycoon» y «Operation Flashpoint».

W Comparativa: Xbox protageniza la comparativa
especial, con sus mejores juegos comentados.

M Hardware: Los 6 modelos de tarjetas graficas
mas avanzados, con los resultados mas fiables
y precisos del mercado.

B Juego de regalo: El apasionante «Edgar To-
rronteras’ eXtreme Biker». jY todo por 2,99 €!

GUIR COMPLETR

TEKKEN ll

=has oo 2,008 peipes

+Todes los combos
*Personaes octilos

28 HC

PlayMania GT
pega fuerte

M Todos los golpes de «Tekken 4»; Una guia
con los golpes y ataques especiales del que para

muchos es el mejor juego de lucha de la historia.

M Velocidad y deportes extremos: Guias com-
pletas para juegos como el genial «V-Rally 3»
o el espectacular «Aggressive Inline».

B Los mejores trucos: Las secciones habituales
o0s ofrecen desde un consultorio, a una seleccion
de mas de 500 trucos de PS2, y mini-guias para
guardar en la caja de los juegos de titulos como
«GT Concept» 0 «Virtua Fighter 4».

Construye tu centro
de comunicaciones

M Informe: Las conexiones ADSL a Internet per-
miten crear un sistema integral de comunica-
cion, con el PC como clave. Ademas, en este
nimero de PC Mania también os cuentan cémo
configurar cuentas de correo electrénicoy como
acabar con los molestos sniffers de Internet.

B Comparativas: Hardware (portatiles), software
(herramientas para el disco duro) e Internet
(proveedores de shareware y freeware)

B Aplicacion de regalo: "MAGIX Music &Video
playR". Todo, por sélo 4,75€.
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por christophe kagotani

=¥ Saludos amigos. No, la foto no
significa que me vaya al ejército.
Es que acaban de traerme a casa
«Tekki» (Xbox), el simulador de
mechas que estd de moda aqui,

y viene en esta caja (jpesa 9 Kg!)
porque incluye un espectacular
joystick. Antes de “viciarme” con
él, os quiero presentar las Gltimas
versiones de dos juegos clasicos
de Nintendo y Sega: el esperado
«F-Zero» de GameCube y «Virtua
Cop Re-birth», la reaparicion

del arcade de disparos en PS2.

-» Pero antes las noticias. Mis
contactos en Tecmo me han
revelado que «Dead or Alive
Xtreme Beach Volleyball», el
“abrasador” juego de voleibol
protagonizado por los bombones
de «Dead or Alive», iba a ser una
demo en la que se podria mover
una CG en tiempo real, aungue al
final el proyecto se deseché
porque no era muy entretenido.
Después, alguien tuvo la genial
idea de convertirlo en juego.

»Maés cosas. Microsoft ha
comenzado aqui el periodo de
pruebas de su nuevo servicio
online, Xbox Live, el pasado 9 de
septiembre. Los nipones que
prueben la beta tienen que pagar
un “maédico” precio (unos 60
euros), pero a cambio estaran ya
dados de alta para cuando el
servicio se ponga en marcha.

=»Entre visitas a una compafiia y
otra, me pasé por la fiesta -

30HC

GameCube

->

ESTAS CARRERAS
FUTURISTAS van a
ponernos al mando
de unas naves que
recorreran a una
velocidad de vértigo "
enormes circuitos gl
llenos de saltos,
curvas y loopings.

VELOCIDAD TERMINAL

F-ZERO GC

Desde que me enteré de que se estaba preparando una version
del genial «F-Zero» para GameCube, he estado “dando la brasa”
en Amusement Vision para poder verlo. Finalmente, el propio
Toshihiro Nagoshi, encargado del proyecto, me lo ha ensenado.

LAS CARRERAS

Fieles al pasadao
de la serie

LA ESENCIA DE LA SAGA «F-ZERO»
podria resumirse en "correr a una velo-
cidad supersénica por circuitos enreve-
sados a bordo de vehiculos futuristas".
Lo cierto es que este planteamiento no
cambiara mucho en la nueva version,
exceptuando determinados aspectos:
en esta ocasion el ndmero de naves se
elevara hasta 28, y ademas los circuitos
tendran una extensién mucho mayor.
No sé que pensaréis, pero a mi me pa-
rece perfecto que se vaya a mantener
intacto el espiritu de la serie.




LOS
GRAFICOS

Mucha calidad...
atoda velocidad

LA SENSACION DE VELOCI-
DAD QUE SENTIREMOS duran-
te las carreras ser4 altisima. Los
desarrolladores me han dicho
que el juego se mover4 a 60 fps
en todo momento... vamos, "a
toda leche". Pero lo mejor de to-
do es que esta velocidad no se
esta logrando a base de recortes
en los graficos, asi que en cada
partida vamos a poder disfrutar
de cantidad de efectos visuales,
como el humo de las naves o las
transparencias de las cabinas,
asi como de unos circuitos muy
dindmicos y llenos de edificios
y detalles. ;Y todo esto con un
mogollén de vehiculos movién-
dose a la vez por la pantalla!

g EL ESTIL
{{ ESTAS CARRERAS MANTENDRAN DE P?LOT%JE

LA SENSACION DE VELOCIDAD QUEHA  ¢on sabor a
CABACTERIZADO A LA SERIE, PERO CON  caldn rocreativo
GRAFICOS DE NUEVA GENERACION 1) axorA 0os vensiones pet luecd

una desarrollada para GameCube y otra
pensada para la nueva placa Triforce de
las maquinas recreativas, y serd posible
intercambiar informacién entre ambas
utilizando la tarjeta de memoria de la
consola. Esta relacién directa del juego
con los salones recreativos, unida a la am-
plia experiencia de los programadores de
Sega en esas lides, le van a dar al control
un toque mds arcade que en sus predece-
sores, algo que se plasmara en los dispa-
ros, saltos, giros y adelantamientos.

S i I.-w { :7_,\ B | .‘\ .
EL "JEFAZO" DE AMUSEMENT VISION

CON 28 VEHICULOS
simultaneamente en
pantalla, tendremos
que demostrar toda
nuestra habilidad
como pilotos, porque
si no quedaremos
relegados a la cola
del largo pelotén.




+ de presentacion del nuevo
juego de Batman, «Dark
Tomorrow», que sali6 el 11 de
septiembre (jvaya dfa eligieron!)
en las tres consolas de 128 bits.
El juego tiene una pinta genial,
sobre todo por los més de 50
minutos de secuencias animadas
que aparecen entre fase y fase,
aunque azafatas como las que
veis en la foto de aqui arriba le
restaron algo de protagonismo.

=»Volviendo al tema online, Sony
tiene a punto un nuevo juego de
combate a través de internet, que
se llamara «Blue Squad». En €]
se enfrentaran dos equipos de 4
soldados cada uno, y utilizaran
todo tipo de armas para barrer
la superficie del planeta Marte.

> Lo que todavia no estd muy
claro es si estos juegos seran tan
entretenidos como promete serlo
el proximo «Bomberman Online»»
(PS2, GC y Xbox). Hudson ya ha
comenzado a realizar las pruebas
de los servidores, y los primeros
resultados han sido alentadores.

<Y ya para despedirme, os dejo
con una filtracién interesante
que me acaba de llegar: parece
que siguiendo los pasos de
Bandai, que ha lanzado una
versién mejorada de su consola
portatil lamada Wonderswan
Crystal, Nintendo sacara una
nueva version de su Game Boy
Advance a finales de afo. Las
mejoras de la nueva consola
seran una nueva pantalla mas
visible y un control de contraste
manual. jA ver si os lo puedo
confirmar dentro de un mes!

3Z2HC

PlayStation 2

ESTE ES EL TRi0 [
DE POLICIAS que B ’
protagoniza los dos =
juegos que incluye
«VC: Re-birth». La
vista subjetiva hace 4
que nos metamos
de lleno en su piel.

DISPAROS DE AYER Y HOY

VIRTUA COP-
RE-BIRTH

Las consolas de nueva generacion siguen “tirando” del catalogo
mas clasico de Sega. A los polis de «Virtua Cop» les habian
dado la jubilacion anticipada, pero ahora han vuelto a ponerse
de moda gracias a un pack que reline sus dos juegos anteriores.

EL PLANTEAMIENTO

Un titulo para valientes
con un par... de pistolas

LAS DOS ENTREGAS ORIGINALES de «Virtua
Cop» eran recreativas pensadas para jugar con
pistola, y mds tarde se hicieron conversiones
para Saturn y Dreamcast. En los dos capitulos
nos metfamos en la piel de un poli que se encar-
gaba de los malos a tiro limpio desde una vista
subjetiva. Ahora, Sega ha relanzado la saga en
PS2 con un pack que incluye ambos juegos, v
asi nos prepara para el futuro «Virtua Cop 3».

PRESS START




LAS
NOVEDADES

Se cuentan
con los dedos

EL ASPECTO GENERAL DEL
JUEGO ha sido retocado a par-
tir de las versiones que salieron
en su dia para Saturn, de forma
que ahora nos ofrece mejores
graficos y unas animaciones
bastantes més curradas. Sin
embargo, a la hora de jugar las
novedades son practicamente
nulas en el modo principal, lo

cual resulta algo decepcionante.

Lo que si se ha afiadido es un
modo Galeria, en el que pode-
mos ver hasta 48 ilustraciones
que vamos recogiendo durante
la partida, més minijuegos para
el modo entrenamiento y una
opcién multijugador incluida
también dentro de este modo.

{{ LOS DOS JUEGOS DE DISPAROS QUE

SE HICIERON FAMOSOS EN SALONES
ARCADE HAN SIDO ACTUALIZADOS
Y REUNIDOS EN UN MISMO DISCO »)

NUESTRA MISION
ES SIMPLE: disparar

a todos los malos. |

El movimiento es
automético, asi que
nuestra Unica
preocupacion es
afinar la punteria.

g

PRESS START

LOS DISPAROS

Con pistola o
con Dual Shock

EL SISTEMA DE JUEGO GIRA EN TORNO
A LOS DISPAROS, asi que a nadie le debe
extrafiar que «Virtua Cop: Re-Birth» sea
compatible con la GunCon 2 de Namco,
la pistola oficial de PS2. Eso si, altima-
mente se estan descubriendo problemas
de incompatibilidad entre dicho periférico
y algunos equipos de televisién, como los
modernos (y algo caros) televisores de
plasma que aquf se han puesto de moda

. desde el pasado Mundial de fatbol. A los

que los sufren todavia les queda la opcién

¢ de jugar utilizando el Dual Shock 2.

EL PROGRAMADOR ESTRELLA DE SEGA
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LLEGA A LA CONSOLA
EL GRUPO MAS FAMOSO
DE LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL.

i VIVE UNA EXPERIENCIA
SIN PRECEDENTES !
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LOS JUEGOS DE ACCION SUBJETIVA
ARRASARAN EN LAS CONSOLAS

\ Si hay algun género capaz de subirnos la adrenalina a tope
es el de los shoot’'em up subjetivos: accion sin descanso,
disparos, decenas de enemigos... Pues bien, las consolas
van a recibir en los proximos meses una avalancha de
juegos de este tipo, con una calidad inimaginable hasta
ahora. Pasad la pagina y alucinad con todos ellos.

LO QUE DEBEIS SABER SOBRE ELLOS

Cuando salen: Desde noviembre de 2002

hasta finales de 2003.

Formatos para los que salen: Xbox, GameCube y PS2.
Los de Xbox: Ofreceran opciones de juego online.

Los de GameCube: Provienen de sagas cuyos inicios
se remontan a las consolas de 8, 16 y 32 hits.

Los de PS2: Exploraran nuevos conceptos jugables.



REPORTAJE

W ASI SERAN LOS MEJORES SHOOTEM UP SUBJETIVOS

LOS DISPAROS seran los protagonistas indiscutibles del juego, pero «Halo 2»
volvera a hacer gala de una gran profundidad y variedad en su desarrollo.

» compania: Digital Extremes
» lanzamiento: Diciembre

conversién del juego que estd arrasando
en ordenadores, pero con mas movimientos,
nuevos power-up y jugosas opciones ocultas.

Habréa 25 personajes para
participar en el multijugador, el rey del juego.
Tambien podremos manejar algunos vehiculos.

Live, se podra jugar por Internet junto a un maximo de
16 usuarios, en alucinantes combates de todos contra
todos, y con la posibilidad de utilizar también bots (o lo que
es lo mismo, rivales controlados por la maquina).

HALO 2

El Jefe Maestro entrara
en la era del juego online

compania: Bungie

lanzamiento: Noviembre 2003

Es la segunda parte del juego mas importante
hasta ahora en todo el catélogo de Xbox, y uno de los shoot'em up
mas elaborados e impresionantes técnicamente de la historia.

I N Tomaremos el papel de un stper-soldado
modificado genéticamente, que tiene a su disposicion una armadura
ultramoderna y con inteligencia propia que le ayuda en el combate.

Nos enfrentaremos a dos horribles

razas alienigenas aliadas llamadas El Pacto -las del primer «Halo»-
que ahora vienen a la Tierra con el Unico propésito de destruirla.

Si la calidad del primer «Halo»
os pareci6 insuperable, idos pre-
parando para «Halo 2», porque
puede ser la bomba. La accién
va a ser mucho mas intensa,
pues se va a aumentar el nimero
de enemigos, y también se quie-
ren potenciar la lucha en equipo
-junto a un grupo de marines-, la
integracién entre escenarios in-
teriores y exteriores, y las zonas
en que pilotamos vehiculos (un
jeep y un quad). Nuestro arsenal
sera mas destructivo que nunca,
y el apartado técnico mejorara
sustancialmente —por dificil que
parezca-, gracias a un revolucio-
nario “sistema de iluminacién

ERAN SUS PRINCIPALES RIVALES

Sera una

A través de Xbox

dinamico global”. Sin embargo,
la mayor novedad serdn... ilas
partidas online!, por medio del
servicio Xbox Live que Microsoft
tiene pensado poner en marcha
la primavera del ano que viene.
Hablando sobre ello, Jaime
Griesemer, Jefe de Diseno de
«Halo 2», nos comenté que pre-
tendian “imitar la experiencia de
jugar como cuando tienes a tu
compaiiero en la silla de al lado”.
Su intencién es conseguir un
contacto muy cercano entre los
usuarios, y gracias al sistema de
charla mediante micréfono en
tiempo real de Xbox Live, esto
podra convertirse en realidad.

UNREAL CHAMPIONSHIP destacara por la espectacular
ambientacion de sus escenarios, que resultaran ideales
para jugar partidas por Internet a través de Xbox Live.
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SHOOTERS PARA
XBOX,PS2Y GC

‘ TimeSplitters 2

- B compania: Eidos

5 B lanzamiento: Octubre

' La seqgunda parte del primer shooter
que salid en PS2 traerd una calidad
técnica muy mejorada, un nuevo
sistema de control y todo el atractivo
de un multijugador repleto de
opciones. Tiene condiciones para
ser uno de los juegos del afio.

viajar en el tiempo para enfrentarse a unos
aliens gue guieren acabar con la humanidad.

L]
i
A J a7 8
EL MODO PRINCIPAL nos permitira jugar,

solos o en modo cooperative, con los mas
de 80 personajes disponibles en el juego.

iqn

3 EL MULTIJUGADOR contara con mas de 15
modos, una gran fiesta para 4 %ugadores,..
jo mas si conectais hasta 8 PS2 entre sil

L]
== | usi

a de terro .
ah

LOS GRAFICOS mantendran el sentido del
humor que ya vimos en la primera parte,
un estilo muy poco habitual en el género.

HC 39
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REPORTAJE

# ASi SERAN LOS MEJORES SHOOT'EM UP SUBJETIVOS

EL MODERNO ARMAMENTD que tendremos a nuestra disposicion, con armas
conocidas como los Wave Beam y Freeze Beam, serd realmente contundente.

{

3

METROID
PRIME

El regreso a las consolas
de una chica “de armas tomar”

compania: Nintendo lanzamiento: Diciembre 2003
} De una famosa saga de juegos de disparos

del mismo nembre, en la que nos desplazabamos lateralmente,

y que arraso con varias entregas en Nintendo y Super Nintendo

A una heroina -que es como un héroe,
pero en femenino, lo decimos para los que no esteis acostumbrados-
gue se llama Samus Aran, al estilo de la Teniente Ripley en "Alien”

Contra un enorme ejército de
piratas espaciales que vendran de una galaxia lejana. La accion
transcurrira dentro de Talton IV, un inhospito y hostil planeta

» compania: Electronic Arts
u lanzamiento: Diciembre

excepcidnales réﬁcos ambiel;lados en la |t Guerra
Mundial, en mas de un momento creeréis estar en
medio de la pelicula “Salvar al Soldado Ryan”.

{ IUY VARIALD No siempre habra que
correr y disparar, sino también infiltrarse en algin

enclave enemigo, disparar con una ametraliadora
en un camion... y hasta desembarcar en Normandia.

L . La version que ha

salido en PlayStation 2 no lo tiene, pero ésta si. En
principic no habra modo cooperativo, sino que se
tratara de diferentes combates de todos contra otros.

Una de las primeras heroinas
de los videojuegos, Samus Aran,
vuelve a la carga después de de-
tener a los piratas espaciales en
el planeta Zebes, con Mother
Brain a la cabeza, alla por el afio
1986. En esta ocasion, los pira-
tas espaciales estan realizando
unas actividades sospechosas en
el planeta Tallon 1V, v seremos
nosotros los que encarnaremos a
Samus en su incursion a través
de ese planeta para detenerlos.

Lo mejor de todo es que lo ha-
remos a través de unos vastos es-

Gracias a sus

cenarios usando una vista en
primera persona, con NUMerosos
poderes de combate, escaneo, vi-
sores v habilidades que se van a
poder aumentar y potenciar a
base de encontrar v activar nue-
vos trajes y armaduras.

Por supuesto, el nimero de ar-
mas disponibles sera enorme,
y entre ellas encontraremos al-
gunas conocidas desde los co-
mienzos de la saga, v otras nue-
vas aun mas efectivas, que
llenaran toda la pantalla de efec-
tos graficos impresionantes.

MEDAL OF HONOR ha sido uno de los juegos del afio en
PS2, y muy pronto aterrizara en la consola de Nintendo.
Por cierto, también va a {legar otra versidn para Xbox.
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SHOOTERS PARA
XBOX, PS2 Y GC

007 NightFire

B compania: Eidos
B (anzamiento: Diciembre

El espia mas famoso de la historia
del cine vuelve a las consolas una
vez mas, esta vez en un shoot’em up
subjetivo con tintes de infiltracion,
que no basara su argumento en
ninguna de las peliculas de la saga
del legendario Agente 007.

o

[ I

EL DESARROLLO sera parecido al de «007
Agente en Fuego Cruzado», pero con mas
gadgets, mas variedad y mejores graficos.
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HABRA MAS DE 20 MISIONES en el modo

individual, multijugador y otras opciones
gue no apareceran en la version para PC.

LA ACCION SERA CONSTANTE con muchos
disparos y NUMerosos enemigos, Pero
también habra fases de conduccion.

- l r

\

PIERCE BROSNAN (el que hace de 007 en
el cine) ha prestado su cara para aparecer
en el juego... junto a muchas chicas.

HC 41




" ASi SERAN LOS MEJORES SHOOTEM UP SUBJETIVOS

NUESTRO ESCUADRON estara compuesto por é siper soldados, cada uno de
ellos especialista en alguna habilidad, y podremos alternar su contrel.

JUEVD NI B i if

» compania: lon Storm
= lanzamiento: 2003

Veinte afios después de la historia
que ocurria en la primera parte,
los poderes politicos y religiosos quieren
dominar otra vez el mundo. jToca impedirto!

Sl | J 134 ROLERLC
posible controlar ciertos aspectos fisicos
del protagonista (no sdlo fuerza y velocidad,
sino también sus armas, habilidades, etc.], que podrén
ser mejorados a nivel genético seguin avance el juego.

creadores prometen mejorar el irregular apartado

grafico de la anterior entrega, y mantendran el genial
sistema de jugabilidad variable que nos permitird resolver
cada situacién de distintas formas, cambiando el desarrollo.

RED FACTION 2

La rebelion de los mineros
llegara a su punto culminante

compania: THQ

lanzamiento: Noviembre

Su primera parte aparecio hace ya mas de un
ano en PlayStation 2, y sorprendio por ser un juego mas enfocado al
modo historia -por su elaborado argumento- que al multijugador

: A un individuo tlamadao Alias, un antiguo
heroe militar que liderara a un escuadron de seis soldados de élite,
cada uno de los cuales dispondrd de diferentes habilidades

iContra nuestros propios jefes!

Y es que el jefe de Commonwealth -una empresa minera en Marte-,
es un tipo corrupto y opresor, ¥ hay gue acabar con él y sus secuaces

Si hacéis un poco de memoria,
recordaréis que uno de los jue-
gos mas sorprendentes de entre
la primera hornada que llego a
PlavStation 2 fue «Red Factions»,
un shoot'em up subjetivo en el
que encarndbamos a un minero
que debia escapar de unas insta-
laciones mineras dentro del pla-
neta Marte. El lio fue gordo, pe-
ro por lo visto la historia no
acabé alli, y ahora volveremos a
rebelarnos contra la empresa.

Afortunadamente, esta vez no
estaremos solos, sino que conta-
remos con un grupo de seis sol-
dados con el ADN moditicado,
cuvas habilidades personales po-

INCIPALES RIVALES

Serd

Los

dremos aprovechar v alternar
para avanzar en el juego, sea me-
diante el ataque directo contra
los enemigos o utilizando tecni-
cas de infiltracion secreta. Du-
rante la aventura sera posible
usar 14 armas diferentes, asi co-
mo 4 vehiculos distintos, inclui-
dos un tanque y un submarino.
Ademas, en esta segunda parte
se hara un mavor hincapié en los
modos multijugador, de modo
que hasta 4 colegas podran par-
ticipar en partidas “deathmatch”
(todos contra todos), e incluso
crear nuestros propios “bots” (es
decir, rivales inteligentes contro-
lados por la propia maguina).

DEUS EX 2 nos invitard a acabar con una nueva y oscura
conspiracion que nos tlevara a ciudades como Seaitle
y El Cairo. Por cierto, también habra versién para Xbox.



SHOOTERS PARA
XBOX,PS2Y GC

Xill

B compania: UBI Soft
M [anzamiento: 2003

Ubi va a revolucionar los shooters
con un juego que no solo destacara
por ofrecer mucha accion, armas y
un desarrollo emocionante, sino por
su rompedor apartado grafico: sera
el primero del género en seguir la
moda de los graficos “cell-shading”.
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ADEMAS DE LOS GRAFICOS estilo dibujos
— P animados, el juego utilizara el motor y la
- T m tecnologia que se usd para «Unreal II».
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EL MODO PRINCIPAL serd individual, pero
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EL ARGUMENTO se basara en un comic
del mismo nombre creado por un famoso
autor belga llamado Jean Van Hamme.
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PREESTRENO

«ETERNAL DARK 5% L'Jlt‘in)amente no ganamos para sustos. Ahora resulta que en el proximo “survival”
de GameCube tendr que viajar en el tiempo eliminando monstruos. |Y nos hemos atrevido a probarlo solitos!

An i 2 ' '
estos c.octzwramin de d!g?m . — : w- R
PEI0 Sequro que os los tamis en g .
serio tras leer nuestro preestreno. y KINGDOM Hi 2+ ¢ Pensabais que
. > 1 Square solo sabia hacer «Final Fantasy»?
. Anda, leed este avance y os sorprenderéis.

EN ESTE NUMERO, J PlayStation 2 J GameCube

. . Auto Modellista Eternal Darkness
La Navidad ya asoma en el horizonte, Kingdom Hearts Tony Hawk's Pro Skater 4

y eso empieza a notarse en la calidad Need For Speed Hot Pursuit 2. .
Ratchet & Clank

y la cantidad de los juegos que van a .68 W Xbox

llegar en los proximos meses. jQueé flipe! Terrinator Dawn of Fate Sega GT 2002
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Tony Hawk’s Pro Skater 4




DENTRO DE UNA MAN:®

GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

10N, nuestro objetivo sera buscar una serie de paginas de un libro, el “Eternal Darkness”

que nos ira desvelando el misterio del juego. Los combates con las criaturas de ultratumba serén constantes.

s

L ‘ que
nova a tener nada

que envidiar al de las
mejores pelis de suspense.

!

|

sera soberbia gracias
a su excelente sonido
y a los efectos de luces.

estaran a un excelente
nivel. Destacaran los
bellos escenarios en 3D.

¥ Noviembre

¥ Nintendo-Silicon Knights
M Aventura de terror

ETERNAL
DARKNESS

Si los examenes de historia ya os daban bastante “canguelo” en el
colegio, imaginad lo que os espera en un juego en el que ademas
de viajar en el tiempo, lucharéis contra horripilantes monstruos.

M EL GENERO DE LAS AVEN-
TURAS DE TERROR va camino
de convertirse en uno de los pre-
dilectos de GameCube. Y es que
a la archiconocida saga «Resi-
dent Evil» se le va a unir uno de
los titulos mas esperados de los
altimos tiempos: «Eternal Dark-
ness». Si hacéis memoria seguro
que os suena de antes, pues en
principio los chicos de Silicon
Knights tenian pensado lanzarlo
para N64, pero cuando Nintendo

comprobd su potencial, logré
convencerles de que lo reprogra-
masen para su futura consola de
128 bits. De eso hace ya un par
de aiiitos, y dentro de muy poco
vamos a poder averiguar si tanta
espera ha merecido la pena.

< EL ELABORADO ARGUMEN-
TO DE ESTA AVENTURA nos si-
tuard en Rhode Island, una tene-
brosa isla donde ocurrird un
macabro asesinato: el abuelo de

Alexandra Roivas, la protagonis-
ta principal del juego, aparecera
decapitado en su propia man-
sién (si, aqui habra también una
mansién). A partir de ese mo-
mento tomaremos el control de
Alex, a la que tendremos que
guiar por el interior de la casa en
busca de alguna pista que pueda
servirnos para desentrafiar el
brutal asesinato. Al poco tiempo
descubriremos que su abuelo es-
taba obsesionado con la lec-




ATMOSFE
R NOS RODEARA

E!sl ESTA AVENTURA

A A CON | IEMIGOS podremos repartir estopa a discreccion o bien utilizar determinados conjuros o hechizos
maglcos Peru habra que tener cumlado pues las criaturas diabdlicas saben defenderse, y también usan magias...

A ALEX ROIVAS

ESTE RUBIA ser3 la protagonista
principal del juego, aunque no la Unica.
Con ella intentaremos desentranar un
misterio dentro de una mansién,




GameCube

This lnnmxﬂ% grandiathar clock seems to stand
eminously In the corner, gazing on this empty room
with an aimost ﬁl‘wrulul alr, Uce and & to
adjust the clock bands.

v

'A% aparecerdn con bastante frecuencia RESOLVER PUZILES sera un factor muy importante en
durante la aventura El juego sera solo para mayores de 18. «Eternal Darkness». Nos encontraremos docenas de ellos.

Cuando Nintendo lanz6 su consola de 128 bits, ya advirtio que GameCube estaba dirigida a todo tipo de pablico, no sélo
a los mas jovenes, y que incluso su catalogo de juegos iba a contener titulos para mayores de edad. El tiempo seva a
encargar de darles la razon, como demuestran estos seis titulos no aptos para los mas pequefios de la casa:

} A
q 'n'i:u'- o
¢

g
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&

*. HAPKIDD — A EHE

Ya esta con todos Sera uno de los
nosotros, y mezcla el atractivo de Se estrenara a finales de  shooters en primera persona mas
disparar a los zombis y resolver afo con nuevos personajes, combates caneros que veremos en GameCube
puzzles con unos graficos de locura. en 3D y, como siempre, mucho gore.  Esperadlo para la primavera de 2003.

tura del Eternal Darkness, un
libro tan antiguo como peligro-
so, y ahi es donde comenzara
verdaderamente el “mogollén”.
Nos explicamos. Resulta que va-
rias paginas de este libro han si-
do arrancadas y escondidas por
toda la mansién, y encontrarlas

Nos ofrecera como Nos Nos pondra en 4 -
mayor innovacion la posibilidad de llevara a luchar contra el ejército nazi  la piel de John McLane en otra de sus Sra ﬁ.l‘ndarlne.ntal, por ‘}ue EEpLes
cambiar de personaje en tiempo real.  en la 2° Guerra Mundial. Fliparemos  peligrosas misiones casi suicidas sentaran distintos capltulos que

Estara con nosotros el afio que viene.  con su ambientacién a finales de ado. Con suerte le jugaremos este afio. tendremos que afrontar para
avanzar en la aventura. Estos




ei ma'lo de la aventura

episodios nos haran viajar a dis-
tintas épocas de la historia de la
Humanidad, y de paso nos per-
mitirdn controlar a un montén
de personajes distintos.

Lo que serd comun a todos
ellos ser4 el sistema de juego, y
es que en todos los casos debere-
mos acabar con hordas de mons-
truos que intentardn liquidarnos.
Para darles su merecido contare-
mos con armas y conjuros magi-

, un soldado del ejército del Imperio Romano, sera
iy el primer personaje que controlaremosl

cos que podremos emplear siem-
pre que deseemos, y claro, apar-
te de esto tendremos que usar la
cabeza para ir resclviendo los
numerosos puzzles que nos
aguardaran en cada fase.

> EL ASPECTO TECNICO TAM-
BIEN DESTACARA, pues los de-
corados estardn recreados en 3D
con una gran ambientacién gra-
cias a los constantes efectos de

B LOS CONTINUOS
VIAJES TEMPORALES
NOS PERMITIRAN
CONTROLAR HASTA
DOCE PERSONAJES B

| NTAL ird disminuyendo progresivamente
conforme nos vayamos encontrando con los dichosos bichejos.

detalle con que‘es

luces y sombras. Por su parte, el
excelente apartado sonoro con-
seguira que nos estremezcamos
cada vez que escuchemos gemir
o gritar a los bichos e incluso a
los personajes que controlemos,
ya que conforme vayan encon-
trandose con las criaturas de ul-
tratumba irdn perdiendo la cor-
dura y no pararian de hablar
solos, gritar o incluso sufrir alu-
cinaciones. Vamos, que si no an-

nos meterd de lleno en la accién gracias al
n reproducidos los escenarios y personajes.

ddis muy bien del corazoén, sera
mejor que os mantengais aleja-
dos de la oscuridad... eterna.
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totaltims
01 06826

record
0045071
lastest lap
60-50-720
lap time

e

S, pues el
FeL Shadmg e dara una
marca personal, pero

sin perder en seriedad.

\S entre
las gue el.:gwemos
/qué coche preferis

un Toyota o/un/Mitsubishi?

L S, ya sea con
piezas mecanicas,
accesorios o pegatinas.

PlayStation 2

Los juegos méas potentes que estan a punto de llegar.

Gf Al ! ManGA pero el planteamiento del juego serd muy serio. Vamos a
puder conhgurar toda la mecénica de nuestros vehiculos para alcanzar velocidades de hasta 250 km/h.

¥ Noviembre
W Capcom
¥ Velocidad

!

AUTO

MODELLISTA

“.Es el concesionario Toyota? Queria preguntarle el precio de un
Corolla de dibujos animados. No, claro que no estoy de guasa.

Le aseguro que acabo de verlo en movimiento, jy mola cantidad!

M EL GENERO DE LAS CARRE-
RAS DE TURISMOS pronto ten-
dra un nuevo representante, que
esta vez va a llegar con la firma
de Capcom. Lo de citar la com-
paifiia no es por capricho, sino
porque con «Auto Modellista»
los creadores de «Resident Evil»
dejaran descansar a los zombis y
debutaran en la velocidad. Y va a
ser un estreno de lo méas llamati-
Vo, ya que conscientes de que un
juego “entra por los ojos”, los

chicos de Capcom estdn dise-
fiando su préximo lanzamiento
en Cel Shading, una técnica que
le da a los juegos una estética de
dibujos animados similar a la de
titulos como «Jet Set Radios».

< PERO SU JUEGO NO TENDRA
UN CARACTER INFANTIL, ni
mucho menos, porque vamos a
pilotar modelos reales de 11 co-
nocidas marcas del mundo del
motor, como Mitsubishi o Suba-

'”

ru, y todos tendran un compor-
tamiento diferente. Vamos, que
nos encontraremos un estilo de
conduccién de lo mas exigente.
La simulacién también estara
presente en la parte de la meca-
nica, porque vamos a poder mo-
dificar hasta el mas minimo de-
talle de nuestro vehiculo, ya sea
ponerle un turbo al motor, cam-
biar las ruedas para ajustarlas a
las diferentes condiciones de las
carreras o simplemente afia-
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1018t time

D0 04 ' 002
fastest lap
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: )E PI uno serdn los cldsicos circuitos cerrados de
competmon y otros sinuosos descensos por una carretera de montana.

" Live! Boxing

SUBARU

ESTA MARCA JAPONESA nos
invitard a que probemos su
modelo Impreza, que serad uno
de los coches mas rapidos

del juego. Los demés mod%tos
del garaje también estara
basados en coches reales.
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A% pondrén a prueba nuestras dotes como conductores.

Como veis en esta [magen lus efectos de iluminacidn van a estar a la orden del dia.

A

Cuando salga a la venta «Auto Modellista» podra vanagloriarse de ser
el primer juego de carreras que usa esta curiosa técnica de sombreado.
Eso si, su lanzamiento vendra seguido de una avalancha de juegos que
se apuntaran a la moda. Como en Hobby Consolas velamos porque
estéis muy bien informados, aqui os presentamos los mas importantes.

IE

0ss

El
aspecto de la nueva aventura de
Link desaté la polémica desde que
se vieron sus primeras pantallas.

Y es que a mucha gente no le gusta
la nueva imagen de «Cel-da».

R SRR

Esta saga se hizo muy popular en
las recreativas, y teniamos que
acabar con todos los enemigos a
base de bombas. Ahora se prepara
un nuevo episodio para GameCube.

Este juego
serd el primer shooter subjetivo [de
es0s que solo se nos ve la mano y el
armal desarrollado con la técnica
Cel Shading. Todo un acierto, porgue
va a estar basado en un cémic.

En este juego
de plataformas nos meteremos en
el pellejo de Sly, un zorrito ladrén
cuya mision sera recuperar un
recuerdo familiar. Qué entranable...

4th/4

folal hmi
g0 18" 760
tastesl lap

by

00 15760

LO DE CONDUCK

0N sera muy exigente, sobre todo en las carreras que

transcurran en carreteras abiertas. Habra muchas curvas, asi que ojo al freno.

 Np—
totel tims P

0oME 428
faztest lap

dirle unas pegatinas o un
alerén méas “macarra”. Ademis,
cada vez que cambiemos una
pieza podremos probar el coche
para ver si las modificaciones
son de nuestro agrado. Y lo me-
jor serd que podremos usarlas
cuantas veces queramos, sin te-
ner que ahorrar como hormigui-
tas. La dnica condicién sera su-
perar los campeonatos del modo
principal, llamado “Garage Life”.

- PERO HABRA OTROS MO-
DOS DE JUEGO ademés del
principal, como el multijugador,
que servird como sustituto del
modo online que incluye la ver-
sién japonesa; el arcade, en el
que podremos correr en cual-

quiera de los circuitos con los
coches desbloqueados, o el cu-
rioso modo teatro, en el que po-
dremos hacer “remezclas” de las
repeticiones afiadiéndoles musi-
ca, aplausos y cosas por el estilo.

En fin, que os podemos asegu-
rar que con «Auto Modellista»
vamos a poder disfrutar de unas
carreras de lo mas animadas...
ien todos los sentidos!

Los gréaficos van a ser muy
molones, y ademas podremos
car hasta el mas minimo
alle de los coches, pero en
) primera toma de contacto
hemos notado el control un
poco “duro” para nuestro gusto.




Si quieres enfrentarte 3 21
de los mejores pilotos de rally
en cualquiera de las pruebas
del campeonato del mundo
con todos los coches oficiales,
lo Unico que necesitas es:

Paciencia.

PARA ESPERAR AL UNICO JUEGO OFICIAL DEL CAMPEONATO DEL MUNDO DE RALLY.

naC

£ X T R E M €

21 pilotos oficiales del Campeonato del Mundo, los 14 campeonatos oficiates
y los 7 equipos, en el Unico jueqo que te hara sentir un verdadero piloto de rally.

e es.playstation.com _ P|3Y5[El[l0n®2
SVElUSIEn slede sl R =




N ESTE FANTASTICO RPC

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

todo sera posible: viajar en compafia de personajes de

Disney, ut;llzar hechlzos magicos, velar... Todo con tal de que lo pasemos en grande.

p

LOS PERSONAJES, que
seran las estrellas mas
conocidas de Disney
y Square. Veremos al pato
Donald, Aladdin, e incluso

a Tidus, de «Final Fantasy».

LOS COMBATES, que

seran en tiempo real,

a diferencia de otros
juegos de Square como el
propio «Final Fantasy».

LOS GRAFICOS, con

personajes que seran

iguales a los dibujos
animados, y escenarios
bonitos 'y muy colorides.

¥ Noviembre
N Square/Disney

¥ Action RPG

KINGDOM

HEARTS

Un héroe, dos amigos desaparecidos, un... ;pato? Esperad un
momento, ;qué hace Donald con la gente de «Final Fantasy»?

M EL JUEGO DE ROL MAS
“ENCANTADOR” que va a reci-
bir PS2 de aqui a finales de afio
nos sumergird en un argumento
mads propio de una pelicula de di-
bujos que de un videojuego. En
el papel del joven Sora tendre-
mos que buscar a dos de nues-
tros mejores amigos, desapareci-
dos tras una tormenta que asolé
la isla donde vivian y les trans-
porté a mundos diferentes. Por
suerte, no iremos solos, sino que
recibiremos la ayuda de... jel Pa-
to Donald y Goofy! Suena raro,
pero por una extrafia razén se
encontraran en la misma dimen-

sién que nosotros y se uniran a
nuestra causa. ¢Sorprendidos?
Pues sabed que por esta aventura
desfilar4n los personajes mas co-
nocidos de Square y Disney.

- VISITAREMOS ESCENARIOS
DE PELIS FAMOSAS, como “Pe-
ter Pan”, “Aladdin” o “Tarzan”,
disefiados con una belleza sin
igual, y los personajes parecerdn
sacados de las series de dibujos,
aunque estaran en 3D. Pero no
penséis que todo va a ser “ideal
de la muerte”, porque los comba-
tes estaran a la orden del dia. Se-
ran en tiempo real, al estilo de

juegos como «Zeldas, y lejos del
tipico sistema por turnos que vi-
mos en titulos como «Final Fan-
tasy X». Esto hara que la accién
y el ritmo de juego sean mas di-
namicos, aunque se perderi la
parte de estrategia. En cualquier
caso, a los japoneses, que de esto
entienden, les ha encantado.
¢Tendra el mismo éxito aqui?




105 COMBATES EN TIEMP0 REAL logrardn que la accién no decaiga nunca.
;Y nuestros enemlgos saldran incluso de "Alicia en el pais de las Maravillas™!

B LOS PERSONAJES MAS
FAMOSOS DE DISNEY

Y SQUARE SERAN LOS
PROTAGONISTAS DE ESTE
MAGICO JUEGO DE ROL B

DONALD seran nuestros aliados LOS SENTIMIE % de los personajes quedaran bien LOS ENEMIGO

Este Actlon RPG de Square se ha
convertido en uno de los juegos
de rol mas vendidos en aquel
pais. Y ahi no acaba la cosa, pues
es muy posible que a finales de
este mismo ano se ponga a la
venta una version especial de
«Kingdom Hearts» incorporando
los retoques que se van a incluir
en la version occidental.

Nueva cancion...
uT A HIF ARU

DENTA ,‘
Esla chica es una
de las estrellas
de la cancién
mas famosas
de Japén, y ella
misma va a ser
la encargada de
interpretar en
inglés el tema
“Simple and
Clean”,
una de las

| canciones

que incluira
el disco.

“ también haran acto de

durante Ea aventura ¥ nus ayudaran en los combates. refle}ados medlante sus animaciones faciales. presencza y nos |ncordiaran de vez en cuando.




Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

151

ALES un modo de juego que apuesta por el realismo y una gran
cantndad de opcmnes seran los atractivos de este nuevo simulador de conduccion.

| gue seran
modeLos reales de todo
tipo de marcas, desde
Audi hasta Lotus, y hasta
se incluiran vehiculos muy
antiguos de los 70y 80.

, que sera
bastante realnsta por
lo que nos exigira usar

bien la/direccion y los
frenos en cada curva.

'
que sera el que nos
ofrezca mas opciones,

Yy podremos comprar o

mejorar nuestros coches,

AT 20

' Noviembre

W Sega

¥ Velocidad

SEGA GT 2002 |

Se buscan pilotos de turismos de compeﬂcnon para participar en
un campeonato del mas alto nivel. Si vienen con un mando, mejor.

N A LA VELOCIDAD SE LE PUE-
DE SACAR MAS PARTIDO si se
plantean modos de juego en los
que se disponga de infinidad de
opciones, coches de aspecto y
control realista y un desarrollo
que nos permita ir comprando
vehiculos con nuestro dinerito.
Lo hemos visto en la saga «Gran
Turismo», y ahora Sega nos pro-
pone algo parecido al trasladar
su saga «Sega GT», que ya tuvo
una entrega en Dreamcast, has-
ta la consola de Microsoft.

Para ello, han disefiado 12 cir-
cuitos en los que competirdn los
mids de 120 coches reales que in-
cluiri el juego. Su modo princi-
pal nos permitira correr con un
vehiculo comprado con nuestra
propia pasta, y a medida que ga-

nemos carreras podremos mejo-
rarlo con piezas nuevas o adqui-
rir modelos mejores. Habra tam-
bién otros modos, como el
Contrarreloj o el Multijugador;,
pero seran secundarios.

<> DESDE LUEGO, ESTE MODO
YA SUENA MUY BIEN, pero «Se-
ga GT 2002» incluird ademas nu-
merosos detalles que le daran
personalidad propia. Después de
una carrera, por ejemplo, podre-
mos tomar fotos de las repeticio-
nes para exhibirlas en nuestro
garaje. También serd posible “en-
redar” con la mecénica de nues-
tro coche, asi como participar en
otros varios campeonatos espe-
ciales... e imaginarios, como los
de las propias Sega y Microsoft.

Por su parte, el apartado técni-
co tratard de conseguir el maxi-
mo realismo a través de unos co-
ches detallados con la mayor
minuciosidad posible, con refle-
jos e iluminacién en tiempo real,
y un control de corte realista,
que destacard sobre todo por
una sensacion de peso bien mar-
cada en todos los vehiculos. Sin
duda, se trata de un titulo al que
habra que seguirle la pista, y
nunca mejor dicho, sobre todo si
os apasionan los simuladores.
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paidgn - 2002) = o
01 ESTA EN RE. (Lo S
El pacimiento de «Sega GT» hay

00" 27" 114
eiepmlis ! que situarlo en Dreamcast, y fue

ey . e concebido como el juego que
debia competir en modelos y
realismo con «Gran Turismo»
para PlayStation. En él pudimos
disfrutar de coches reales como
este Alfa Romeo

156.

e e
e
' »

£L CONTROL resultard bastante realista. En la version que tenemos en nuestro
poder llama mucho la atencién la enorme sensacion de peso de los coches.

. NUESTRO OBJETIVO EN S| querelsalgunareferencra
ESTE JUEGO SERA GANAR [siiiiviies
CARRERAS PARA COMPRAR [t el
VEHICULOS O MEJORAR e GBS .
LOS QUE YA TENGAMOS B Rt

erén clasicos de las décadas de LA CALIDAD GRAFICA estard asegurada, gracias a la L0512 CIRCUITOS no seran reales, pero tendran una
este potente Renault 5 Turbo. exhaustiva reproduccién de los modelos verdaderos. gran variedad, y se podran correr de dia o de noche.

HC57
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q
8 que descubrir hablando
con los demas patinadores.

m coches, nos permitiran
sacar mas jugo a cada fase.

{c’ientlco al que tenian
los anteriores juegos
de la saga, es decir, genial.

LOS PATINADORES mostraran un aspecto alucinante, es
suaves y realistas. Tendremos que superar los retos que

PS2 - GC - Xhox

* Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

“ Noviembre
i Activision
¥ Deportivo

TONY
HAWK 4

pecialmente gracias a las nuevas animaciones, que seran
nos planteen a base de hacer todo tipo de acrobacias.

&

foanL P15, &«

g ey

Quién le iba a decir a Tony Hawk que ganaria mas pasta con los
juegos que por ser campedn de skate. Asi no nos extrafia que se
vaya a subir de nuevo a la tabla... jy a inundarnos de novedades!

N EN SU PROXIMA APARICION
CONSOLERA, y ya van cuatro,
Tony Hawk volver4 a dejar claro
que sabe hacer verdaderas acro-
bacias sobre la tabla. Y es que la
mecénica de juego serd mas o
menos la misma de toda la saga,
es decir, que nuestra tarea con-
sistira en hacer “el cabra” con el
monopatin aprovechando cual-
quier obstaculo que veamos en
los escenarios callejeros, desde
las farolas hasta los tendidos de

la luz. Cuanto m4s arriesgadas
sean nuestras maniobras y mas
logremos encadenar, mas puntos
nos iremos embolsando.

<HACIENDO PIRUETAS SUPE-
RAREMOS LOS RETOS que nos
abriran el paso a los siguientes
niveles. En esta ocasién, sin em-
bargo, los objetivos no aparece-
ran al comienzo de cada escena-
rio, como en los tres capitulos
anteriores, sino que tendremos

que irlos descubriendo poco a
poco. {Y ya os advertimos que
nos enfrentaremos a mas de 20
misiones en cada fase! Los obje-
tivos apareceran después de ha-
blar con otros patinadores que
nos encontraremos en cada esce-
nario, y ademas podéis apostar a
que van a ser de lo méas variado:
¢os imagindis a nuestro Tony
persiguiendo ladrones de coches,
o enfrentandose con un guardia
de seguridad en una carrera?



Un as sobre ruedas...

Este patinador profesional,
que también ha hecho sus
pinitos en el cine, ha prestado
sus movimientos al juego.

Ha firmado hasta el 2015...

Activision, la compania que
posee los derechos de este
patinador, tiene la licencia
hasta el ano 2015. Lo que
no sabemos es si seguiran
saliendo juegos cuando sea
abuelo.

\ TONY TENDEA
\ NUEVAS PIRUETAS
ENORMES NIVELES
QUE RECORRER
SOBRE SU SKATE"

FAKIE

HAWK

EL "SKATER" MAS
FAMOSD volverd a
deleitarnos, junto

a otros patinadores
profesionales como
Steve Burnside,
con las piruetas
mas alocadas
sobre su tabla.

183 X 1

Nose Manual

LOS ESCENARIOS serédn los mas amplios de toda la saga con diferencia. Todos estaran ambientados en zonas urbanas,
y estaréan llenos de detalles y zonas ocultas a las que solo podremos acceder después de haber superado algunos retos.
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; I Tony Hawk 4

R T e

n_x_i Suart (>) to retry
T gent

s0-50

LA CUENTA AT""PS aparecera cada vez que descubramos un reto, pero si se agota
no seremos eliminados, sino que tendremos libertad para seguir patinando.

L126. X 3
Skippin over! + FS 50-50 + BS Boardslide

LOS HUEVOS OBJETIVOS sdlo apareceran después de hablar con los patinadores
que pasean por cada nivel, y casi siempre consistiran en lograr alguna pirueta.

Los juegos de deportes alternativos se han puesto tan de moda que las
companias se pelean por tener entre sus filas a las estrellas mas conocidas
[en su pueblo, todo hay que decirlo) de cada disciplina. Los pioneros en esto
de tener su propio juego fueron Tony Hawk y Dave Mirra, el piloto de BMX,
pero ahora cada titulo viene apadrinado por la superestrella de turno. Estos
son algunos ejemplos de “nombres ilustres” que ya tienen su propio juego:

El campeadn
mundial de motocross ha prestado
su nombre a una saga de juegos de
velocidad que comenzé pisando el
acelerador hace tres anos en PS.

Por el parecido
entre sus juegos, casi podria ser el
primo de Tony Hawk. Lo que pasa es
gue a Palmer se le da mucho mejor
ir sobre la tabla cuando hay nieve.

e =
9 i,
,

El ciclismo BMX
no tiene secretos para él, asi que
en Activision han escogido a este
“fiera” para ponerle nombre a su
juego de bicis, jy va por el segundo!

Tras convertirse en
el rey de las playas de Malibu, Kelly
Slater ha dejado el surf real, para
estrenarse, dentro de muy poco, en
las consolas de nueva generacion.

Otra de las novedades sera la
desaparicién de la fastidiosa
cuenta atrds de los anteriores
juegos, porque esta vez el reloj
s6lo aparecera cada vez que ha-
yamos activado uno de los retos.
Pero tranquilos, porque si no nos
da tiempo a cumplirlo también
podremos seguir paseando libre-
mente por los escenarios.

2UN RENOVADO CATALOGO
DE MOVIMIENTOS nos ayudara
arecorrer todas estas fases, y en-
tre las nuevas piruetas especiales
encontraremos algunas tan mo-
lonas como agarrarnos a los co-
ches. Para rematar la jugada,
«Tony Hawk 4» conservara todas
las opciones que han hecho fa-

mosa a esta saga, como la posi-
bilidad de crear nuestro propio
patinador o un “skatepark”, y
ademas afadird un espectacular
modo “Go Pro”, que consistira
en manejar a un patinador des-
conocido e ir mejorando sus ca-
racteristicas hasta que lo convir-
tamos en un gran profesional.
¢No estéis deseando pillarlo?

 PRIMERA IMPRESION

La cuarta entrega de «Tony
Hawk» quiza no presente un
planteamiento sorprendente,
pero tiene novedades de sobra
para arrasar entre los amantes
de los deportes alternativos.

Y ademas nos ha parecido tan
divertido como los anteriores.
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"Es un juego intenso de accion y terror.
Es fiel a mi pelicula de 1982... jtienes que jugar, sentiras verdadero miedo!"”

John Carpenter

/ COMPUTER BIYACGK(

ARTWORHS T
KONAMI L cavcs_]

®

A PlayStation.2 X80X
o

www.thethinggames.com

VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid, Espafia - Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - www.vup-interactive.es



LA ACCION, ya que los

enfrentamientos seran

continuos y los robots
no dejaran de agobiarnos.
Menos mal que tendremos
20 armas diferentes.

PERSONAJES con
&8 armas y habilidades
distintas, aunque con las
mismas ganas de darle
mucha cana a los robots.

n EL DISENO DE LOS
ROBOTS y la calidad
de los escenarios

elevaran el nivel grafico.

con los robots serén el alma del juego. Tendremos la dura
tarea de acabar con todos ellos sin lesionarnos el dedo de tanto apretar el gatillo.

™ Octubre
W Infogrames
¥ Accion

Si ya sabia yo que tanto mejorar la inteligencia artificial de los
enemigos iba a acabar mal. jAhora pretenden dominar el mundo!

N EN UN FUTURO DOMINADO
POR LOS ROBOTS, un grupo de
hombres trata de evitar la des-
truccién de la raza humana en-
frentandose a un ejército de ma-
quinas asesinas. Os suena ¢no?
Claro, porque todo eso sucedia
en las peliculas de “Terminator”
que alld por los afios 80 convir-
tieron en estrella de cine al for-
tachén Schwarzenegger. De he-
cho, en este juego que os
presentamos la accién se situara
en el 2027, es decir, en el futuro
dominado por las maquinas que
aparecia brevemente en la pri-
mera pelicula ¢Os acordais?

El juego se desarrollarad como

un shooter en 3° persona en el
que podremos controlar a 3 per-
sonajes a lo largo de 12 fases en
las que habr4 objetivos distintos,
desde escoltar y proteger a un
personaje, a destruir a cierto
enemigo. Ademas, a medida que
cumplamos los objetivos inicia-
les, otros se afiadiran a la lista.

> IREMOS BIEN SURTIDOS DE
ARMAS EN CADA MISION, aun-
que sino nos parecen suficientes
siempre podremos recoger algu-
nas mas de los enemigos caidos.
Y no sélo armas, sino también
puntos que luego podremos usar
para mejorar nuestras “habilida-

des”, como recuperar mas vida
con cada botiquin. Pero dejando
a un lado la accién (que no sera
poca), los graficos también seran
dignos de mencién y por lo que
hemos podido comprobar; servi-
ran para crear esa atmoésfera fu-
turista y apocaliptica que se vio
en la pelicula. Claro, que esto es
sélo un primer contacto. Si que-
réis un andlisis exhaustivo... jes-
perad un mes!




| 0S ERSO ES 2 tendran armas y habilidades diferentes. Este
"armarlo humano' por ejemplo, contara con un potente lanzamisiles “portatil”.

MAQU- Na
EN “TERM

0 OTRO PE - no sera tan dificil 'RC incluira la friolera de 20 armas,
como parece el “otro” tamblen disparara de lo lindo. aunque claro, el de los robots no se quedara atras.

STAF PEC nos ayudara a afinar
la punteria si Le damos en la cabeza, jsayonara, baby!
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g3 LOS COCHAZOS que
8 habra disponibles seran
8 piezas de autentico lujo,
de esas con las que la
mayoria de los mortales no
podemos mas que sonar.

-

EL ESTILO ARCADE
¢/ que nos propondra
S el juego se reflejara
en su sencillo control y en
la gran espectacularidad

de todas las carreras.

» LAS PERSECUCIONES,
ya sea huyendo de la
@ policia o conduciendo
el mismo coche patrulla.

- Xb

Vuella
aclual
liempo restante

" 102
»

) -0 de esta entrega de «Need for Speed» nos ofrecer4 diversién
desde la primera partida gracias a un sencillo control y un frenético ritmo de carrera.

' Noviembre

¥ Electronic Arts

¥ Velocidad

ox-GC

=

¢Cansado de ir pisando huevos con tu Seat 600? Ahora podras
agenciarte un BMW y acelerar a fondo. jPero cuidado con la poli!

B UNA DE LAS SAGAS DE CON-
DUCCION MAS CANERAS est4
va en boxes haciendo los tdltimos
ajustes a la que serd su primera
entrega para las consolas de nue-
va generacién. Por si no la cono-
céis, sabed que siempre se ha
distinguido por ponernos al vo-
lante de los mejores modelos de
marcas tan “baratas” como Fe-
rrari, BMW o McLaren... “casi
nd”, vamos, y esta nueva entrega
no va a ser una excepcion.

A bordo de estas bestias de la
carretera podremos competir en
emocionantes carreras de estilo
arcade, en las que curvas casi
imposibles, colisiones y enormes

saltos seran tan abundantes co-
mo los coches de policia, que es-
tardn siempre alerta para dete-
nernos cuando corramos mucho
y le afiadiran todavia mas emo-
cién a estas intensas partidas.

HABRA DOS MODOS DE JUE-
GO PRINCIPALES. Por un lado
tendremos el Campeonato, que
estard dividido en 30 pruebas
diferentes, y en el que segtin va-
yamos ganando carreras conse-
guiremos abrir nuevos coches y
circuitos; por otro nos encontra-
remos con el modo Desafio, en el
que podremos ejercer de con-
ductores temerarios tratando de

huir de la policia, o por el con-
trario ser nosotros los “maderos”
e intentar dar caza a los “Schu-
machers” de pacotilla.

Ademas, grificamente el juego
apunta muy buenas maneras, so-
bre todo en lo que se refiere al
disefio de los vehiculos, por lo
que estamos deseando echarle el
guante a la versién final. Tran-
quilos, que ya os contaremos.

g

ra partida. La duda es:




[0S MEJORES MODELOS de las marcas mas conacidas estaran disponibles en
el garaje del juego. Como veis, el apartado grafico estaré a una gran altura.

B ESTAS CARRERAS NOS,
ASEGURARAN LA EMOCION
CON UN DESARROLLO
FRENETICO Y UN ESTILO DE
CONDUCIR MUY ARCADE B

Este es el sexto capitulo...

La consola 300 fue la primera
plataforma que acogié un «Need
for Speed». El juego tuvo mucho
tirén, pero debido al escaso éxito
que consiguio la maquina, la saga
siguid adelante en PlayStation.

Need GRS peed =300

Unl saga muy “yanqui”...

"G
Aunque aqui no sea de las sagas
con mas tlirdn, a nuestros colegas

| norteamericanos les encanta

todo lo relacionado con «Need for
Speed», y es muy facil encontrar
cientos de webs dedicadas a ella,
en las que se puede encontrar
todo tipo de informacion acerca
de los coches, circuitos, etc.

EL THAFICO REAL serd otro de los factores a los que LOS CIRCUITOS tendran caminos y atajos con los que SPEAFECTOS del coche aumentardn con las
habra gue estar atento. jCuidado con ese dominguero! podremoas arafiar unos segundillos... o perderlos. lletas” que nos demos. jCuidaacoo que es nuevo!




PIayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

CENARIOS 30 que tendran una extension enorme. Dentro de estas
prec:osas lncallzacwnes nos esperan un montén de saltos y situaciones plataformeras.

LTOS Y AVENTUR
Tendremos que recorrer
enormes escenarios

espaciales con disenc
plataformero, pero también
habra toques de aventura.

Ademas de ser

nuestro companero,
podré transformarse en
todo tipo de gadgets: jhasta
en un practico helicoptero!

A

, que
seran mtellgentes
abundantes y, sobre

todo, la mar de simpaticos.

! Noviembre
W Sony
¥ Plataformas

RATCHET
AND CLANK

Una llave inglesa y un robot con mas recursos que el presentador
de “Bricomania” van a ser nuestras armas para salvar el universo.

M UN GATO ESPACIAL Y SU
ROBOT MULTIUSOS se van a
meter en el lio méds grande del
universo. ¢Y sabéis quién va a te-
ner que ayudarles a salir de &1?
Pues nosotros, los “apagafuegos”
de siempre, porque nuestra mi-
sién esta vez serd acompafiar a
Ratchet y a Clank por un montén
de planetas, a cual m4s raro, sal-
tando de plataforma en platafor-
ma mientras eliminamos a unos
robots que, por cierto, tendrin
una pinta bastante simpética.
¢Que cémo vamos a lograrlo?
Veréis, es que ademas de saltar
como locos, también podremos

“tirar” de un impresionante arse-
nal y de... juna llave inglesa! Eso
s, lo mismo nos servir4 para ati-
zarle fuerte a los enemigos que
para reparar nuestro robot.

< DURANTE EL JUEGO SOLO
LLEVAREMOS A RATCHET, el
extraterrestre con pinta de gato,
pero Clank nos acompafiara en
todo momento convertido en
una mochila. Cuando lleguemos
a las partes més complicadas,
nuestro robot se transformara en
diferentes “gadgets”, como un
helicéptero o un lanza garfios,
para facilitarnos las cosas. Ade-

mds, también tendremos que
usar una nave espacial para via-
jar de planeta en planeta, ya que
el juego estaré salpicado con to-
ques de aventura que nos haran
regresar a determinados lugares
para descubrir zonas ocultas. Va-
mos, que nos espera una buena
dosis de accién plataformera.

«Ratchet and Clank» no sélo
cuenta con un apartado técnico
de lujo, sino que le afade a la
diversion de las phta:formar
algunos togues de accién y
aventura muy prometedores.




‘Un género en auge...

EN TRES DIMENSIONES

Desde que «Jak and Daxter»

| puso este género de moda, los
lanzamientos son cada vez mas
potentes y numerosos. En unos
meses saldran también «Haven»,
«Sly Racoon», «Ape Escape 2»
y el nuevo «Crash Bandicoot».

AMALD

4 n It -) . B - ¢
lnsomulac Games es el estudio |
que ha programado «Ratchet and
Clank». Esta gente ya demostrd
su dominio del género de las
plataformas desarrollando las

n the
', llevaremos al robot Clank a la espalda lnmr 8 md‘ﬂ “smsl

- ” ) p o O —
B UN ALIENIGENA CON
ASPECTO DE GATO Y UN,
ROBOT PROTAGONIZARAN
ESTE PLATAFORMAS CON
TOQUES AVENTUREROS B

LAS ARMAS estaran a la orden del dia. Ademas de la A LA HORA DE DISPA podemos controlar un punto 05 PERSONAJES SECUNDARIOS nos irdn encargando
llave mglesa podremos manejar todo tipo de aparatos.  de mira o escoger un 5|stema de punteria automatica. pequenas misiones, que le daran un toque aventurero.
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/ Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

-

L/~

I -nos pondra a competir contra 5 vehiculos siguiendo un estilo
tutalmente arcade Sin duda, esta claro que la diversion va a quedar asegurada.

M Octubre
¥ EA Sports
¥ Velocidad

ninguna complicacidn
técnica. Todo sera acelerar
y disfrutar de la velocidad.

Coged pegamento y echaroslo en la suela del zapato. Si queréis
triunfar en este juego no podréis despegar el pie del acelerador.

EL PLANTEAMIENTO.

Si quereis desbloquear

nuevos coches, modos
y circuitos, tendréis que ser
los mejores en la carrera.

¥ EL GENERO DEL RALLY SI-
GUE DANDO ALEGRIAS a sus
incontables fans. Si titulos como
«V-Rally 3» 0 «Colin McRae 3» se
centran en el lado mas realista, el
estilo arcade més puro va a llegar
de la mano de «Shox», un juego
que nos invitard a pisar el acele-
rador y frenar lo minimo para
llegar a la meta antes que nadie.

Competiremos contra 5 rivales
en un total de 24 circuitos, que
estaran repartidos en tres gran-
des entornos: alpes nevados, de-
sierto de arena y la jungla. Lo
curioso es que partiremos de un
ntamero de circuitos base, v a
medida que ganemos carreras
los iremos ampliando con nue-
vos tramos. Una de las claves pa-
ra lograrlo sera llegar en buena

A "SHOX ZONE", una
zona especial de cada
circuito que servira

para abrir nuevos tramos.

posicién a unas zonas del circui-
to llamadas “shox zone”, y en es-
tas divertidas carreras también
habra hueco para la espectacula-
ridad: en un punto del circuito la
accién se ralentizard al estilo
“Matrix”, coincidiendo general-
mente con un gran salto de to-
dos los vehiculos participantes.

»PODREMOS CONDUCIR 24
COCHES OFICIALES de marcas
tan conocidas como Porsche, Au-
di, BMW y Toyota, entre otras.
Ademads, tendremos dos maneras
de ampliar nuestro garaje: en fu-
riosas competiciones de uno
contra uno, o comprandolos di-
rectamente con el dinero que va-
yamos acumulando tras ganar
un buen numero de carreras.

El modelado de los coches y la
construccién de los circuitos se-
rd bastante solido y detallado, y
los vehiculos mostraran todo ti-
po de dafios, como abolladuras
en la carroceria, desprendimien-
to de partes y cristales rotos. Por
tltimo, merece la pena destacar
que el ritmo de la misica ira
cambiando en funcién del trans-
curso de la carrera, otro detalle
que confirma que este juego nos
ofrecer4 pura diversién en unos
rallies sin complicaciones.

principio, y los i S
nos han dejado una buena
i ion. Habra que ver si
da demasiado “superficial’.




e ]
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"/ del juego encontraremos modelos de marcas muy populares,
como Aud: Toyota o este curioso Mini. Habra hasta veinticuatre modelos.

= Bl LOS AFICIONADOS A LOS
S RALLIES ENCONTRARAN
& AQUI UNAS CARRERAS
CON UN PLANTEAMIENTO
TOTALMENTE ARCADE B

/S nos ira premlando

N } [0S serdn de todo tipo, y habré circuitos
con dmero que usaremos para comprar mas coches.

ENTOF nos permitira disfrutar de los
enla nieve, en el desierto y hasta en la jungla.

momentos mas espectaculares durante las carreras.
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T — -‘ -"I-’ B | AS CARRERAS

enfrentan a cuatro
conductores a

DN e fravés de lared, y

-

tienen un cuntral
tipicamente arcade

A

Permite jugar a dos jugadores y ademas
incluye un cable de rez ra acceder a los
servidores de Internet. En lugar de una
entrada para una tarjeta de memoria,
tiene un puerto para introducir la llave.

Hasta ahora, los jugones japoneses podian
presumir de ser los mas rapidos del barrio,
pero se les acabo el “chollo”: las carreras
de esta maquina se desarrollan a través
de Internet, asi que los rivales llegan
desde cualquier saldn recreativo del pais.




LOS COCHES son
reales, y hace falta
comprar una llave
para cada modelo
diferente que se
quiera conducir.

TURISMOS EN LA RED

GEAR 3

M LAS CARRERAS DE TURISMOS si-
guen estando de moda en Japén. En esta
ocasién ha sido Taito quien ha aprove-
chado la potencia de la placa System
246 (la versi6n arcade de PS2) para lan-
zar la tercera entrega de la saga de con-
duccién «Battle Gear». Fiel a su espiritu,
el modo principal consiste en arriesgar
el pellejo atravesando circuitos urbanos
a toda velocidad y, claro, en el garaje del
juego encontramos los coches reales
mas potentes que se pueden conducir.

Hasta aqui nada nuevo, pero la princi-
pal novedad de «Battle Gear 3» es su co-
nexién a Internet, que le permite a los
jugones japoneses correr contra tres ri-
vales situados en otros salones arcade.
Para identificar su coche, cada jugador
debe comprar una llave donde se van
guardando los datos de sus partidas, asi
como los puntos que gana, como si fue-
ra una tarjeta de memoria. Y lo bueno
es que, una vez en casa, pueden entrar
en la red para consultar el ranking de
pilotos y modificar el aspecto de su co-
che. Que suerte tienen estos tios...

EL JUEGO CORRE
en una System 246,
la placa "hermana”
de PS2, asi que es
de esperar que
salga en la consola.

EL ACABADD de
los coches es muy
bueno. Ademas,
cada piloto tiene
matricula propia
del lugar donde
esté la recreativa.
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LLEGA GTA VICE CITY, EL JUEGO MAS GAMBERRO

- JUGANDO A

A partir de ahora ya nadie nos echara
“la bronca” por portarnos mal... al
menos en las consolas. Y es que se nos
avecinan unos cuantos juegos, con la
esperada nueva entrega de «GTA» a la
cabeza, en los que “lo bueno” es poder
ser el malo. ;Os atreveréis con ellos?

eguro que en mas de
una ocasion se os ha
pasado por la cabeza
convertiros en el
malo de algin juego.
Tranquilos, que no hablamos de
trazar un plan maquiavélico pa-
ra dominar el mundo y que luego
el héroe de turno nos dé nuestro
merecido. Lo que queremos de-
cir es que, por una vez (y s6lo ju-

gando) tampoco esta mal meter-
se en la piel de un gamberrete
que se salta las leyes cuando le
viene en gana. Y eso es precisa-
mente lo que parecen haber pen-
sado algunas compaiifas desa-
rrolladoras, porque de aquf a
final de afno se nos avecinan
unos cuantos titulos donde ten-
dremos que interpretar el papel
de "malos". De todos ellos, el mas

esperado v el primero en apare-
cer sera «GTA Vice City», la cuar-
ta entrega de la famosa saga
«Grand Theft Autos. Este titulo
seguira las premisas que va mar-
co el genial «GTA3» en PS2 y por
las que recibié muchas alaban-
zas y algiin que otro "mosqueo”
(como siempre, sin mucho fun-
damento) por su peculiar desa-
rrollo: convertirnos en maleantes
de tres al cuarto y realizar encar-
gos de todo tipo para la mafia.

EL PROTAGONISTA DE LA
AVENTURA serda Tommy Vercet-
ti, a quien pondra la voz el actor
Ray Liotta (el protagonista del
film «Uno de los Nuestros»). En
esta ocasion sus correrias (y las
nuestras) van a transcurrir en el
Miami de los afos 80, o sea, que
nos esperan muchos pantalones
horteras, camisas hawaianas de

EL MALO

lo mas “cantosas” y cadenas do-
radas en el cuello. Ademas, la
ciudad estara representada de
una forma tan exacta, que cual-
quiera que haya estado alli reco-
nocerd en seguida los edificios y
monumentos mas representati-
vos. Y habra que prestar aten-
cién a su tamafo, porgue su ex-
tension serd el doble de grande
que la ciudad de Liberty City (y
va es decir), donde se desarrolla-
ba la accién de «GTA3».

Por si no os acordais, en este ti-
tulo tenfamos que cumplir una
serie de misiones (sabotear co-
ches, "silenciar” testigos, etc.) pa-
ra la banda de delincuentes que
operaba en la ciudad. Para lle-
varlas a cabo tenfamos libertad
total de accién, tanto en coche
como a pie. Por ejemplo, podia-
mos robar vehiculos, emplear
una gran variedad de armas »



\ |4 LOS paTOS auE
U/’ DEBEIS CONOCER

M Se trata de: La segunda
entrega de «GTA» en PS2

M Género al que pertenece:
Aventura de accion

M Lo mas llamativo: Podremos
saltarnos la ley a la torera

M Fecha de lanzamiento:

Noviembre (
M Consola para la que sale:

PlayStation 2 (

ZJJMAFIOSO

EL PROTAGONISTA de «Vice
City», Tommy Vercetti, tendra
que vérselas con toda clase

de gentuza y capos de la mafia.
Si andamos con cuidado y
cumplimos sus peticiones,

nos haremos respetar como

un miembro mas de “la familia”.
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®GTA VICE CITY, JUGANDO A SER EL MALO
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/ @ My desplazarnos por los esce-
narios a nuestro antojo haciendo
lo que nos viniera en gana.

ESTA MECANICA DE JUEGO
que os acabamos de explicar sera
la misma que disfrutaremos en
«Vice City», aunque nuestra li-

BOMBONES €=

COMO EN EL ANTERIOR «GTA3»,

en «Vice City» podremos rondar a

mozas de tan buen ver como ésta de

‘ la imagen. Eso si, que nos se os
vayan mucho los ojos, porque como os

descuidéis acabareéis en el cementerio.

uno de los vehiculos
nuevos a los que
podremos “echar
mano”, y estaran
modeladas con todo
lujo de detalles.
Realista a tope.

seran

bertad de accién crecera mas, si
cabe, con la incorporacién de
unos cuantos elementos nuevos.

Uno de ellos sera la posibilidad
de poder acceder al interior de
un buen nimero de locales, lo
que aparte de dotar de mayor va-
riedad a los escenarios, acentua-
ra el factor de exploracién. Tam-
bién destacara la cantidad de
armas y medios de transporte
que podremos emplear, cuyo ni-
mero crecera significativamente
respecto al juego anterior: sere-
mos capaces de utilizar hasta 40
armas diferentes (frente a las 15

disponibles en «GTA3»), que iran
desde un simple destornillador
hasta la potente ametralladora
M-60 y, aun mejor, podremos
montarnos en nuevos vehiculos
aparte de los coches, como avio-
netas, motos o lujosos yates. En
total seran cerca de 120 medios
de transporte a los que podre-
mos echarles el guante.

A NIVEL TECNICO TAMBIEN
HABRA UNA GRAN MEJORA. El
juego contara con un mayor na-
mero de poligonos, tanto para
recrear la ciudad de Miami PP
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que
odremos utilizar
hasta 40 distintas)
seran de lo mas
variadas: pistolas,
recortadas, cuchillos
lanzallamas... jhasta
habra motosierras!

volveran a ser
nuestros mayores
enemigos y, gracias
a su avanzada A,
seran capaces de

Un tipo “fuera
de la ley”

En «GTA Vice City» la libertad de
accion sera absoluta, y podremos
realizar casi cualquier cosa que se
nos pase por la cabeza, por muy
malintencionada que sea. Para
que os hagais una idea de lo que
os decimos, aqui os mostramos
algunos ejemplos practicos:

B CONVERTIR UN VEHICULO EN
CHATARRA. Bate de béisbol o hacha
en mano, nada mejor para descargar
adrenalina que reducir a trozos de
metal los coche que nos encontremos.

B PEGARSE DE TORTAS CON QUIEN SEA.
Cualquiera de los 80 tipos de peatones
va a ser susceptible de recibir una de
nuestras “caricias”. Pero andaos con
0jo, ya que alguno puede ir armado.

M ”COGER PRESTADO” EL COCHE (0
MOTO, BARCO...) QUE DESEEMOS.
Cualquier medio de transporte que
aparezca en «Vice City» podra ser
nuestro con tan sélo pulsar un boton.

B MOLESTAR A LOS POLICIAS. Podremos
fastidiar a los polis que custodian la
ciudad. Eso si, después no pararan de
perseguirnos por toda la metropoli.

[l

Mas excusas para ser “malo”

Aparte de «Vice City», existen ya varios titulos (y otros que vendran) en los que también adoptamos el papel de
malos. A continuacion os mostramos cuatro de ellos: dos ya disponibles y otro par que saldran en pocos meses.

*"L € ‘s

GTA3: Este juego es el precedente de «Vice City» y
ofrece al jugador una total libertad de accion, una
ran ciudad dividida en varias secciones y, por encima
e todo, mucha diversion. Ya es un auténtico clasico.

-
MAFIA: EL ﬂréximo afio disfrutaremos en PS2 de una
propuesta bastante interesante: pasar de ser meros e—
taxistas a convertirnos en capos de la mafia. La \ ] =
ambientacion tipica de los 40 estara muy lograda. " (™

-
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B LIGAR CON SENORITAS. Después de un
dia estresante, qué mejor que relajarse
visitando a alguna “amable” muchacha
para recuperar las energias perdidas...
o para perder las que nos queden.

B ESCUCHAR “TACOS”. No os perdais
AN 7 2 k el vocabulario de estos tipos. Soltaran
@Z : - o mas tacos que el Coto Matamoros.

i T

HITMAN 2: Este titulo nos mete en el pellejo de un
asesino retirado que vuelve a su antiguo trabajo para
rescatar a un colega. La gracia del juego consiste en
realizar las misiones pasando desapercibidos.

THE GETAWAY: Esta historia de gangsters ambientada
en el Londres actual contara con un apartado grafico
tan elaborado que casi parecera una pelicula. Estara
en la calle antes de las proximas Navidades.

B SEMBRAR EL CAOS. Podremos lanzar
granadas en la calle, disparar a los
escaparates, pegar fuego a los coches...

HC75
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serd el escenario
donde realizaremos
| nuestras travesuras.
Ademas, en esta
ocasion podremos
acceder al interior
de bastantes locales.

Lo mejor de los 80
é‘ g «GTA Vice City»

albergard una de las
mejores bandas sonoras
de la historia de los
videojuegos (en forma
de emisoras de radio,
como en sus anteriores
entregas). Y no creemos
exagerar ni un apice,
porque coincidiendo con
su salida al mercado
espafiol (recordad que
el titulo saldra a la venta
en noviembre), Sony

™ Musicy Epic Records
> van a publicar una

coleccion de siete CD's
que contendran la BSO
completa de «Vice City»,
o lo que es lo mismo,

la misica mas rompedora de los afios 80. Grupos como Judas Priest,
Blondie, Kool and the Gang o Cutting Crew son tan solo unos ejemplos
de lo que podréis escuchar en esta fabulosa recopilacién musical.
Seguro que se convierte en uno de los “megahits” del afio.

BLONDIE alcanzo el éxito con “Maria”,
sera uno de los grupos estrella de «GTA»

» como para los personajes, de
modo que todo lo que aparezca
en pantalla tendra una pinta rea-
lista a tope. También disfrutare-
mos de nuevas animaciones, tan-
to en los combates como en el
resto del desarrollo, que en teo-
ria ayudaran a aumentar nues-
tras opciones de movimiento.

LAS MEJORAS NO SE QUE-
DARAN EN LO VISUAL: la IA de
los enemigos, especialmente de
los polis, también estara mas
perfeccionada, sobre todo cuan-
do nos vayan persiguiendo varias

‘_:“‘K ; | n”

= I - ‘,' bnar}

patrullas, con lo que nos costara
todavia mas darles esquinazo.
El control del personaje tam-
bién tendra modificaciones. Las
notaremos sobre todo a la hora
de desenfundar alguna de nues-
tras armas, puesto que sera mu-
cho mas sencillo apuntar a los
objetivos, ya sean fijos o méviles.
Si todo lo que os acabamos de
contar os ha dejado con la boca
abierta, debéis saber que «Vice
City» esconde un montén de sor-
presas mas, aunque habra que
esperar a noviembre para descu-
brirlas todas. jPaciencia! [
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en tiendas

Para participar en este concurso solo ‘Una BICIC'QT&
tienes que enviar un mensaje de -~

texto al numero 5300 desde tu mévil
poniendo la palabra: hc133matt

“Le infarmamos que [0S datos de l8s parsonas ganadoras del conctrse seran
incorporados con fines mercantites a un fichero del que es responsable
HOBBYPRESS, S. A. Los listados d& numeros de teléfonos moviles de las
persgnas concursantes ¥ no ganadoras de premios, seran destruides después
de la realizacion del pertinente sorteo”,

BASES DEL CONCURSO

1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.-Los premios no seran canjeables por dinero.

4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.

5.-Los nombras de los ganadores seran publicados en préximes nimeros de la
revista Hobby Consolas.

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. o
Valido Gnicamente en territorio espafiol. w Bmxe

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 25 de Octubre de 2002.

o iMAS FACIL TODAViAi
' = iEnvia un SMS desde tu movil!
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

L} | ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total auteridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esté formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos, Y los mas de 10
afios gue llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin
pelos en la lengua y con la mayer rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor,

» De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...
» DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con &L

» DE 80 A 89: MUY BUENDO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el cataloge de la consola.

p DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo,
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de [a historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

» L0 PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

» ALTERNATIVAS: Aquite ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

- GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

p SONIDO: Puntuamas la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecénica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritme, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo gue mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juege situdndalo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

«TEKKEN 4» Pufietazo va y patada
viene, por fin os podemos contar

todo lo que da de si la dltima entrega
de la genial saga de lucha para PS2.

«ONIMUSHA 2» ;Os venis hasta el
Japdn medieval para descubrir qué
tienen en comn las aventuras de
terror y los combates con katana?

«SUPER MARIO SUNSHINE» Hemos acompaniado al bigotudo fontanero en su Gltimo y mas espectacular juego
de plataformas. 4 Sera su debut en GameCube el bombazo que todos esperabamos? iCorred a comprobarlo!

EN ESTE NUMERO...

W PlayStation 2
Esto es Futbol 2003 ....100
Ferraridgh . .....aveidn
Hitman2 .....

Legion’ .

MX Superfly
Onimusha 2

Tekkend............... 80
Transworld Surf ....... 110
Turok Evolution ......... 88
VP oo 110
W Xbox

CrazyTaxi3 ........... 106

BIEFABRR e 104
NHL 2003 - -comesiosesns 110
Splashdown ........... 110
Turok Evolution ......... 88
W GameCube

Lost Kingdoms ......... 98

Super Mario Sunshine . ..84

J Game Boy

Advance
ColinMcRae 20 ....... 102
TOpBRIN souanansnsin 10

HC79
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EL MAXIMO EXPONENTE
DE LA LUCHA 3D

Llegd el momento de
dar los golpes mas
contundentes, hacer
los combos mas
increibles y las llaves
mas espectaculares:
si chicos, ha vuelto
el campeodn de los
beat’em up, y con

él la mejor lucha 3D.

80 HC

B UNA DE LAS SAGAS DE LU-
CHA MAS POPULARES vuelve a
la carga con una cuarta entrega
que, jno podemos contenernos
mas!, nos ha dejado completa-
mente alucinados por las posibi-
lidades de juego que ofrece, la
cantidad de novedades que in-
cluye y por su enorme calidad
técnica. Pero tranquilicémonos y
vayamos poco a poco: COmo se-
guro que casi todos sabéis, este
arcade de lucha 3D, que ya se ha

dejado ver en recreativa, PSone,
PS2 y GBA, se ha convertido en
el favorito del gran ptiblico por
dos razones principales: su origi-
nal y completo sistema de con-
trol, que ahora os explicaremos,
y un elevadisimo nivel técnico.

> EL SISTEMA DE CONTROL
APENAS HA CAMBIADO, lo que
es una buena noticia, porque
siempre ha sido uno de los pun-
tos fuertes la serie. De esta for-

r:

b
f’t i
- ‘.-,
Bli 28

-

Bl

4
n

|

LOS COMBATES
DE «TEKKEN 4»
son de lo mas
realista, gracias a
las posibilidades
de combate que
nos brinda su gran
sistema de control
y la impresionante
puesta en escena.
iY encima pelean
chicas tan guapas
como Christie!

ma, cada uno de los cuatro boto-
nes del frontal del mando de PS2
sirven para controlar las respec-
tivas extremidades del luchador,
y combinandolos podemos reali-
zar una gran variedad de movi-
mientos, golpes y combos. Al
principio, puede que este siste-
ma se haga un tanto complicado
para los no iniciados en el géne-
ro, o los que nunca hayan proba-
do «Tekken», pero os asegura-
mos que en cuanto se le coge el
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LA VARIEDAD DE MOVIMIENTOS de cada luchadoer es
alucinante. Podemos realizar decenas de golpes y combos.

PELEAS PARA
MUCHO RATO

«Tekken 4» incluye la
friolera de ocho modos de
juego diferentes. EL que mas
nos gusta es el tradicional
modo Historia, pero si os
cansais de él, todavia os
quedaran otros siete mas.

ALGUNOS
DECORADOS poseen
elementos que pueden
ser destruidos en
nuestras peleas:
estatuas, columnas

o cabinas telefdnicas.

EN TEKKEN FORCE tenemos
que avanzar por los escenarios

12(100% )

DAMAGE

PRACTICAR MUCHO es una de las claves para conseguir
llegar lejos en este espectacular arcade de lucha.

eliminando a los enemigos.

EN EL MODO TAG TEAM
formamos equipos de varios
participantes. Los
combates ganan

en estrategia.

peculiar. Asi funciona:

2 ————( 35%_—_? % :{k‘;ﬁ; ASi SE PELEA
y -~ @ i : = v 74 ‘i El control de «Tekken» es muy

tranquillo se convierte en uno de
los mas completos jamés disefia-
dos. Para que os hagdis una idea,
es incluso mas complejo de asi-
milar que el de «Virtua Fighter
4», pero es un precio que paga-
mos con gusto para disfrutar de
los mejores combates.

< ESTE CUARTO CAPITULO
TRAE VARIAS NOVEDADES, y la
més significativa es la presencia
de tres nuevos personajes: Chris-

ey J

tie Monteiro, Steve Fox y Craig
Marduk (echad un ojo al cuadro
correspondiente), que se unen a
otros ya cldsicos, como Paul o
Law, hasta sumar 19 diferentes,
una cifra mas que respetable.
Por supuesto, el repertorio de
golpes de los combatientes tam-
bién ha sufrido modificaciones,
ya que todos han aprendido nue-
vos movimientos y combos. En
cuanto a los modos de juego, el
titulo presenta ocho distintos,

1. LOS CUATRO BOTONES del
manda sirven para controlar las
extremidades de los luchadores,

2. COMBINANDO ESTOS
BOTONES et posible
realizar tropecientos A

movimientos distintas f‘

3. LAS PRESAS se
realizan pulsando
dos botones a a vez

=P

ESTE VETERANO

LUCHADOR, gue parece el

doble de Bruce Lee, lleva

con nosotros desde el

primer tarneo «Tekkens». Y no

ha perdido la forma, pues sigue
siendo de los mejores luchadores.




 NOVEDADES . 7

B Tekken 4

TRES NUEVOS
PERSONAJES

La nomina de luchadores
de «Tekken» recibe tres

caras nuevas. Y no penséis
que por ser novatos se les
da peor lo de las peleas...

CHRISTIE MONTEIRO es una
escultural bailarina brasilena
que cuenta con gran agilidad.

PERSONAJES
CASI REALES

A HEIHACHI, a pesar de su aspecto de vigjete,
sigue siendo el enemigo final. Y mucho ojito,
que es de los luchadores mas duros del torneo.

< LAS REPETICIONES ofrecen los dltimos
momentos de cada pelea. Los planos suelen ser
muy cercanos, y la espectacularidad de cada
imagen alcanza cotas inusitadas. Si os mola,
podéis grabarla en vuestra tarjeta de memoria.

ESTE ARMARIO EMPOTRADO,
Craig Marduk, es el personaje
mas fuerte ly lento) del juego.

DE MARAVILLA...
... de la tecnica,
queremos decir
«Tekken 4» goza
del mejor apartade
visual que se ha
visto en cuatquier

i1 € S b

BAVE REPLAY DATA

EL BOXED es el deporte favorito
de Steve Fox. Sus pufios son : Y

como el acero, y muy rapidos. !PL lll.l".."’

beat em up,
stiperando las
prestaciones del
misrmisimao «Virtua
Fighter 4». Echad
un vistazo a estas
imagenes y flipad

l EL SISTEMA DE
CONTROL ES EL. MEJOR
/DEL GENERO N

que incluyen desde los tradi- a nuestro entender se trata del

YOSHIMITSU

ESTA ESPECIE DE
DEMONIO es uno de

los personajes mas
conocidos del mundo de los
beat“em up. Aparte de pelear
en «Tekken», tambien le gusta
pasearse por «Soul Caliburs,

4

cionales Historia, Entrenamien-
to o Versus, a otros mas raros co-
mo el Tekken Force, una especie
de beat’em up al estilo de «Final
Fight», que ya vimos en «Tekken
3». Y claro, la diversién est4 ase-
gurada con cualquiera de ellos.

= EN CUANTO AL APARTADO
TECNICO, qué queréis que os di-
gamos, es una auténtica pasada,
un goce para la vista. De hecho,

mejor acabado grafico que he-
mos visto en un juego de lucha.
El modelado de los luchadores
es impecable, sus animaciones
estdn rozando la perfeccién vy,
para colmo, todos se mueven
con una rapidez inusitada.

Y silos luchadores estan muy
bien conseguidos, los escenarios
no se quedan precisamente cor-
tos. Aparte de su gran variedad,
la gran mayoria nos regala un ni-




LAS ANIMACIONES de
los luchadores son
muy suaves. A veces
son algo fantasiosas,
pero todo sea por
"repartir” con estilo.

PASION POR LOS EXTRAS

NUEVOS PERSOMNAJES 0 SECUENCIAS DE VIDEO son solamente algunas de las abundantes
sorpresas que nos esperan en «lekken 4». Para desbloguearlas tenemas gue llegar al final
del modo Historia y de las demas modalidades con los diferentes personajes.

vel de detalle casi enfermizo, re-
creando con gran acierto locali-
zaciones tan variopintas como
una frondosa jungla, un aero-
puerto con un gran avién de fon-
do o una especie de “dojo” calle-
jero en el que aparecen docenas
de personajes moviéndose de
forma independiente. Este im-
presionante acabado técnico es
el colofén al mejor arcade de lu-
cha disponible para cualquier
formato. jHaceos con él!

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor.

M EL APARTADO TECNICO, que
combina unos decorados fabulosos
con personajes bastante detaliados

y animados como los angeles.

W SU CONTROL sigue siendo el
mids completo del generc.

W LA DEDICACION que exige
para llegar a dominar un control
tan completo. Se necesita tiempo.

M DESBLOQUEAR los personajes

y demas secretos puede hacerse
cansino para los meros pacientes.

alternativas
El Unico candidato real
capaz.de plantar.cara
a este «Tekken 4» es
«Virtua Fighter &».

El arcade de Sega
propone un estilo de
lucha mas técnico,

un controt menos
complicadoy un
apartado técnico de
una calidad similar

al juego de Namco. Si
lo/gue os gustan son
los beat emiup 2D,
haceos con el genial
«Capcom Vs SNK 2

DETALLES GRAFICOS como la “curradisima” agua de la
jungla, le dan un plus de calidad a los preciosos decorados.

LAS LLAYES son una buena técnica para deshacernos de
nuestros rivales con facilidad. jPilladles desprevenidos!

EN «TEKKEN 4» TODO ES POSIBLE, incluso tener que pelear
contra rivales como este oso panda. jY ojo, gue muerde!

B GRAFICOS Los escenarios son realmente
impresionantes y los personajes cuentan con unas
animaciones muy cuidadas y realistas. Excelentes.

B SONIDO Las melodias estan bien
compuestas y animan los combates. Los efectos
son variados y los golpes suenan contundentes.

H DURACION Los modos de juego ofrecen
una amplia gama de variantes jugables y el nimero
de personajes, 19, nos parece mas que suficiente.

H DIVERSION su completo control permite
realizar una cantidad ingente de movimientos y
combos. Cada combate resulta apasionante.

Pt 92

VALORACION

«Teklcen 4» se alza con el trono
de los beat 'em up gracias a dos
pilares hasicos: un sistema de
control efectivo y completo, que
nos permite realizar montones
de movimientos, y uh apartado
técnico que es sencillamente
forrnidable Ademas. esta
cuarta entrega de «Tekkeri»
aporia tambien novedades muy.
jugosas, como los tres nuevos
Dpersonajes, y encima ofrece
una amplia gama de modos

de juege. Coma veis, no se le
puede pedir mas. 5| 0s apetece
dar unos golpes virtuales,
compraroslo cuanto antes.
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EL REY DE LOS SALTOS

SUPER MARIO
SUNSHINE

Con esa “curva de
la felicidad”, seguro
que Mario no llega
a campeon olimpico
de salto, pero si es
el gran campeon de
la diversion. ;A ver
quién nos asegura
tan buenos ratos
con una manguera!

84 HC

¥ MARIO BROS, EL FONTANE-
RO DE NINTENDO, regresa a las
plataformas después de unas lar-
gas vacaciones (no le veiamos
“saltar” desde «Mario 64»), pero
estd claro que este descanso le
ha sentado bien, porque su nue-
va aventura tiene un desarrollo
tan fresco y divertido como cual-
quiera de las anteriores.

Esta vez Mario se ha metido en
un lio de los gordos: mientras ve-
raneaba en Isla Delfino, un clon

malvado se ha dedicado a pin-
tarlo todo, y ademés ha raptado
a Peach. Nuestra misién, como
imagindis, es rescatar a la plasta
de la princesita y limpiar la isla.
¢Armas? Nuestros increibles sal-
tos y... ejem, una manguera.

< EL USO DE LA MANGUERA
ES FUNDAMENTAL (pasando de
chistes faciles, ¢vale?), ya que sus
caracteristicas cambian a lo lar-
go del juego. En realidad es una

SUPER MARIO se ha
metido en un buen
lio: tiene que rescatar
a la princesa Peach

y limpiar Isla Delfino.
Mencs mal que para
lot_irario, ademas de
saltar, puede usar
una manguera y
montar en Yoshi.

bomba de agua, y su funcién
principal es borrar la pintura, pe-
ro también nos sirve como “jet-
pack” para quedarnos suspendi-
dos en el aire, o como chorro de
propulsién para correr mas rapi-
do. El caso es que sin este apara-
tejo seria imposible recorrer los
enormes diez mundos en los que
se divide la isla. En cada uno de
estos escenarios (los mas detalla-
dos que hemos visto en un juego
de este tipo), Mario tiene que



LOS ESCENARIOS
SON ENORMES,
y encima estan
construides con todo
detalle. Ademas, si
exploramos cada uno
de los niveles a fondo,
siempre podemos
encontrarnos zonas
secretas y minijuegos.

MOVIMIENTOS TIPICOS DE MARIO, como descolgarse,
saltar en tirabuzon o bucear, se mantienen en este juego.

conseguir unos cuantos “shines”,
unas estrellas que van acabando
con los nubarrones que se cier-
nen sobre la Isla Delfino.

Cada vez que entramos en uno
de los escenarios, el mapeadoy
nuestra misién son diferentes.
Por ejemplo, para lograr un “shi-
ne” debemos acabar con un ene-
migo final, pero para obtener los
siguientes a lo mejor tenemos
que recoger todas las monedas
de un color;, ganar en una “carre-

2

ra de calamares” o pasarnos un
nivel de bonus. ;Y os advertimos
que hay mas de 120 “shines”!

= EL JUEGO TIENE UN TOQUE
AVENTURERO por “culpa” de los
habitantes de Isla Delfino, que
nos van encargando pequeiias
misiones casi como si se tratara
de un juego de rol, desde recoger
fruta a arreglar las atracciones
de una feria. Pero no penséis
que ellos son los tinicos perso-

LOS ENEMIGOS FINALES requieren estrategias especiales
y més punteria “disparando” con nuestra bomba de agua.

1.LIMPIA LAPINTURA

3. NOS EMPUJA

] 1 A

MARIO =)

ESTE FONTANERO DE
ORIGEN ITALIANO Ll
catando a la pri

2.NOS AYUDAASALTAR

DAVID MARTINEZ |

AGILIDAD DE
FONTANERO

Como en todo plataformas,
nuestro personaje salta de
maravilla, aunque ademas
es capaz de realizar los
movimientos mas variados:

GIRAR SOBRE LAS CUERDAS
nos sirve para saltar mas lejos,
pero es necesario que nos

soltemos en el momento justo.

IR POR LAS ALCANTARILLAS
es una novedad que permite a

Mario cruzar algunas partes del
escenario, jPero casi no se le ve!
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- B Super Mario Sunshine

“TUTI-FRUTI”
DE OBJETIVOS

Para conseguir todos los
“shines” de cada fase,
Mario debe cumplir una
serie de objetivos en los
diez mundos del juego.
Cada mision es totalmente
distinta de las anteriores:

LOS HABITANTES DE ISLA DELFINO nos transmiten sus
problemas como en los juegos de rol. jY en castellano!

LOS ENEMIGOS FINALES, como
esta enorme mancha de pintura,
suelen esconder un “shine”.

LA CARRERA DE CALAMARES
es una de las misiones mas
divertidas... jy rapidas!.

EL MALO PRINCIPAL DEL JUEGO es un clon de Mario al que
nos enfrentamos varias veces a lo largo de la aventura.

LA AMBIENTACION y los enemigos de cada mundo son de lo
mas variado, como en los anteriores juegos de la saga.

EL PARQUE DE ATRACCIONES es uno de los niveles méas
dificiles, ya que todas las plataformas se mueven.

€= PRINCESA
PEACH

LA NOVIA DE MARIO tiene unas
aficiones de lo mas raro, como
ser secuestrada, participar en

<Super Smash

las peleas d
Bros Melee» o en las carreras
de «Super Mario Kart».

najes que acompafian al fon-
tanero. También nos reencontra-
mos con Yoshi y con las tortugas
Koopa, que lucen un aspecto in-
mejorable. Y eso por no hablar
del clon de Mario, cuya identi-
dad secreta es... es... mejor que
la descubrais vosotros mismos.

EL NIVEL TECNICO DEL JUE-
GO ES ALUCINANTE. Aunque el
aspecto de los protagonistas pue-
da parecer sencillote, los escena-

rios son preciosos, y estdn llenos
de efectos que quitan el hipo, es-
pecialmente los reflejos. Pero
donde llega el “do de pecho” es
en el tratamiento del agua, tan
real que sélo le falta salpicarnos.

Eso si, ¢queréis saber que es lo
que més nos flipa? Pues que la
diversién es de las que hacen his-
toria, porque la verdad es que és-
te es uno de esos juegazos con
los que cuesta apagar la consola.
Las posibilidades de nuestro per-




H LA GENIALIDAD DE MARIO SE COMBINA
CON UNOS GRAFICOS INSUPERABLES B

CiUDAD DELFINOD
puntos B x03

ISLA DELFINO esta dividida en mundos a los que sélo se
entra por unas puertas que aparecen bajo la pintura.

sonaje son tan amplias y el plan-
teamiento tan variado, que noso-
tros no hemos podido dejarlo ni
para comer. Es verdad que su de-
sarrollo nos ha recordado un po-
co al de «Super Mario 64», por lo
que no resulta tan revoluciona-
rio como sus antecesores, pero
nadie le discute que es sobresa-
liente a nivel técnico. Por eso, no
nos da ningtn reparo afirmar
que «Super Mario Sunshine» es
una verdadera obra maestra.

LOS NIVELES DE BONUS tienen extranas formas, como
este gigantesco pinball, donde la bola es el propio Mario.

lo mejor

M LAS NUECVAS POSIRILIDADES
de Mario, especialmente desde que
tleva una manguera a la espalda.

W EL APARTADO TECNICO. que
Incluye algunos efectos nunea vistos
en una cansola de videojuegos.

lo peor

W LA CAMARA. en muy contadas
0casiones. nos pone las £0s3s
dificiles para realizar los saltos.

H NO ES REVOLUCIONARIO
Qmolas anteriores entregas,

aungue es (guatmente genial.

altern
No.h: j

LOS PEQUENOS
PUZZLES que nos
encontramos a lo
largo del juego
consisten en utilizar
nuestra manguera
para hacer funcionar
enormes engranajes
que nos permitan
Llegar a los lugares
mas alejados.

B GRAFICOS Los modelos son simples, pero
los efectos de (ltima generacidn y los enormes
escenarios le dan a Mario un aspecto impecable.

AMIGOS Y
ENEMIGOS

Mario se ha vuelto a rodear
de los protagonistas de sus
anteriores juegos para esta
aventura. Ademas de los
hombres-palmera que
habitan en [sla Delfino,
también nos vamos a
cruzar con las tortugas
koopa, la seta Toad y con
enormes enemigos, como
el mecha-Bowser, que

son un guifio para los fans.
Estos son unos cuantos:

EL CLON DE MARIO es la
identidad secreta de un viejo
enemigo de otros juegos.

YOSHI tiene diferentes colores
dependiendo de su habilidad,
pero tardamos en encontrarlo.

PEACH no para de quejarse de
la isla. Menos mal que la raptan
un par de veces en el juego...

valoracion

Estamos tan acostumbrados
a flipar con todus los jueges
de Mario que esto ya pos lo

B SONIDD Las melodias son una versién
mejorada de las clasicas, aunque con efectos
dinamicos. En cuanto a las voces, estan en inglés.

esperabamos. Su primera
aventura de 128 bits ha
resultado ser una maravilla,
tanto por las altisimas cotas

B DURACION Si jugamos “para avanzar”
Jug p

podemos tardar mas de 50 horas, pero si encima

queremos recorrer par completo los mundpos...

de diversion gue consigue
como por su apartade técnice,
que combina un aspecto de
dibujos” con efectos de ultima

H DIVERSION Las posibilidades de Mario
son infinitas: salta, nada, trepa... y encima gana
con el uso de la manguera. Un juego irresistible.

generacitn. Si huscabais un
huen motivo para haceros con
una GC, la espera ha terminado.

PUNTUACION
FINAL

95

Aunque ta verdad es que no
resulta tan original como en
su momento lo fue «Mario bdy

HC 87
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INDIO “GUSTA CAZAR” DINOS

TUROK
EVOLUTION

Cuando decimos
que este personaje
tiene pluma no es
que haya salido del
armario. Es que el
tio es un indio de
los de hacha y todo,
y se dedica a viajar
en el tiempoy a
cazar dinosaurios.

88 HC

B LA CAZA DE ENORMES DI-
NOSAURIOS se ha convertido
en el pasatiempo favorito de la
familia Turok. Esta tribu india
llevaba ya cuatro entregas des-
pachando tiranosaurios en Nin-
tendo 64, pero hasta ahora no
conociamos el porqué de tanto
disparo. Ahora eso se va a termi-
nar: en este debut de «Turok» en
los 128 bits nos ponemos en la
piel del guerrero Tal Set, un piel
roja que no se anda con chiqui-

tas, para conocer de primera
mano cémo se arma este follén.

Si, ya sabemos que es la quinta
entrega de la saga, pero es que
«Turok Evolution» es una “pre-
cuela”, es decir, que se desarrolla
antes que los juegos anteriores,
cuando el primer “hijo de la pie-
dra” (eso es lo que significa Tu-
rok) viaja desde el oeste hacia un
mundo prehistérico donde una
raza de lagartos alienigenas tiene
esclavizados a los humanos.

CAZAR “DINOS”
armado con un arco
es la Unica forma
ue tiene Tal Set de
errotar al malvado
Tyrannus y volver a
su época. Pero no le
resulta nada facil.

Y, por supuesto, este nuevo capi-
tulo mantiene el sistema de jue-
go de las entregas anteriores...

-»SE TRATA DE SU SHOOTER
EN PRIMERA PERSONA, en los
que sélo aparece en pantalla
nuestra arma y un punto de mi-
ra, donde, ademas de disparar a
todo lo que se mueva, tenemos
que resolver pequefios puzzles y
encontrar la salida de algunos la-
berintos. Y, claro, evitando al




LOS QUINCE
ESCENARIOS
estdn ambientados
enun mundo By
selvatico, aunque
también podemos
visitar templos
abandonados y
modernas bases.

AEROLINEAS
DINOSAURIO

Aproximadamente el 20%
del juego corresponde a
unas fases de vuelo en las
que montamaos a lomos de
un pteranodén armado:

[

PILOTAR ESTE DINOSAURIO
es dificil, ya que debemos tener
en cuenta que planea a distinta
velocidad segun la direccian.

APUNTAR Y DISPARAR resulta
bastante mas asequible, ya que
contamos con dos puntos de
mira para fijar los objetivos.

LAS ARMAS son a cual mas poderosa. Algunas de ellas nos
permiten derribar muros y hacer estallar naves enemigas.

LOS ENEMIGOS PRINCIPALES no son los dinosaurios, sino
una raza de lagartos llamados Sleg. No son muy listos...

mismo tiempo convertirnos en la
merienda de los hambrientos di-
nosaurios, que son uno de los
mayores atractivos del juego.

La ambientacion “selvdtica” es
otro de los puntos fuertes del
nuevo «Turok». Para dar la im-
presién de que estamos en el ju-
rasico recorremos escenarios lle-
nos de vegetacién, con cascadas
de agua y animales “pacificos”
que pasean a sus anchas. Y lo
mejor es que podemos aprove-

char todo lo que nos encontre-
mos por el camino para sacar
alguna ventaja durante los
combates. Por ejemplo, pode-
mos cortar los troncos para que
caigan sobre los enemigos, o
provocar un derrumbamiento de
rocas con un disparo. En total,
debemos superar 15 niveles no
muy extensos, que estan pobla-
dos por 32 clases de criaturas de
aspecto resultén, especialmente
los enormes dinosaurios a

| LA CAZA DEL DINO

Asi se desarrolla cualquier nivel
de «Turok Evolutions:

1. LOS VIDEOS nos dan las
instrucciones de cada misién. Y ==,
2, LOS TIROTEDS son ia {55

parte mas importante de ! %

cada fase. Ya sabéis: no ¥

hay que hacer prisionaros. 4 %%

3. LOS PUZZLES

consisten en recoger

algun objete clave o

activar interruptores.

ESTE FEROZ DINOSAURIO es uno de
los peores enemigos. Aunque ne lleva
armas como los Sleg, es mas fiero.
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- ¥ Turok Evolution

ARMAS HASTA
LAS PLUMAS

¢Acaso creiais que se podia
acabar con tanto dinosaurio
suelto solo a base de buena
voluntad? Menos mal que
Tal Set lleva la mochila
cargadita de armas. Mirad:

TCCYITAY Una CicoreTa
A

-
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EL MODO MULTIJUGADOR [para 4 en Xbox y para 2 en PS2]
resulta muy entretenido, e incluye varios modos diferentes.

EL HACHA DE PIEDRA nunca se
agota, pero cuando la usamos
podemos “cobrar” de lo lindo.

LA MIRA TELESCOPICA sirve
para apuntar con mas precisién
con el arco o la ametralladora.

LOS SLEG LLEGAN DE OTRA DIMENSION a través de unos
pozos gue se generan en cualquier momento de cada fase.

UNOS ESCENARIOS MUY VIVOS

LOS DECORADOS estan

LA CAMARA SUBJETIVA nos acompaa a lo large de toda el
recorrido por los 15 niveles de «Turok Evolution».

EL ENTORNG GRAFICO es demasiado poligonal, aungue los
dinosaurios muestran un aspecto bastante aterrador.

LAS FLECHAS
son silenciosas,
y se recogen

tras lanzarlas.

llenos de detalles que

nos pueden ser muy utiles
para avanzar. Por ejemplo,
podemos observar como

se comportan los animales

herbivoros para detectar

cuando se nos acerca algin
enemigo {Izq.l.sTambién
pcden‘os ha e los
malos nos parsigan para
que ca>qan en sus Dramar
trampas {Der.]. Como veis,
podemos pasarngs una
fase de varias maneras.

» los que nos enfrentamos de
vez en cuando. Los soldados-la-
garto, por su parte, tienen un
comportamiento desconcertan-
te: nos detectan, atacan en grupo
y utilizan francotiradores, pero

5

EL PROTAGONISTA DEL JUEGO
esun guerrem indio que ha

' viajado en taempo hasta una ) . !
tierra prehi rn:a habitada sus muestras de inteligencia se
R9) M”“"s arruinan por culpa de algunos
.

S compaifieros de lo méis esttipi-
do, que se dan cabeza-

zos con las paredes
iliteralmente! Sélo
por eso se merecen

S~

“saborear” nuestro alucinante
arsenal, que va desde un simple
hacha de piedra hasta un lanza-
cohetes de tltima generacion.
Aunque aquif no todo es disparar:
¢0s apeteceria dar una vuelta a
lomos de un dinosaurio alado?

- TAMBIEN PODEMOS VOLAR
SOBRE UN PTERANODON, y es
que la principal novedad de «Tu-
rok Evolution» son unos niveles
aéreos en los que, ademas de dis-



B «TUROK» TIENE,
UNA AMBIENTACION

BASTANTE LOGRADA,
AUNQUE FLOJEA
TECNICAMENTE B

§eiitdidiild

1a0

parar misiles con nuestro punto
de mira, tenemos que procurar
no acabar hechos puré contra el
suelo. Mds o menos como si fue-
ra un “mata-mata” al estilo de
«Panzer Dragoon». Eso si, ya os
avisamos que domar a estos bi-
chos no es nada f4cil, especial-
mente cuando nos estdn dispa-
rando las naves enemigas, asi
que seguro que os toca repetir ni-
vel unas cuantas veces. La pena
es que, aunque estos “vuelos”

NUESTRO VEREDICTO - VERSI

lo mejor

LA AMBIENTACION, tanto por

{os alucinantes dinesaurios, coma
por los escenarios de [a selva.

W LAS FASES DE VUELD, que {e
anaden mas variedad ai desarrollo,

AUNQUE 110 Sear gran cosa.

M EL APARTADO TECNICO,

muy irregular, pues combina detatles

muy buenos con defectos graves.

| WLA DAFICULTAD, que se dispara

en algunas fases aereas, y la 1A de
alguncs enemigos, poce trabajada.

LOS ENEMIGOS
MAS PODEROSOS
tienen puntos
débiles, como la
mochila de gas
en la espalda de
los que utilizan
los lanzallamas.
Un tiro y adids.

TURCK ES SOLO PARA MAYORES ya que el juego esta
repleto de escenas “gore”, jaunque sean lagartos!

N XBOX

EUCTE BV B GRAFICOS Los escenarios “sebviticos”

Elmejor “shooter”
que hay en/Xbox, y
seguramente el mejor
que ha aparecido en
cualguier consola,

es «Halo», superior

a «Turok Evolution»

en todos sus aspectos.

Algoimas corto, pero
tan variado como
«Turok»ylcon una
ambientacion de! lujo,
es «007 Agent Under
Fire», que ademas
tiene un excelente
modo multijugador:

son muy bonitos, perc el motor da algunos tirones
y ciertos enemigos son demasiado poligonales.

Il SONIDO La masica es brillante, el doblaje
al castellano bueno y el sonido 5.1 de esta versién
mola todo, aunque algunos efectos son discretos.

B DURACION Tensmos «Turoks para rato.
Los 15 escenarios estan divididos en mas de 40
subniveles, y encima también hay multijugador.

N DIVERSION £ mayor encanto reside en
los enfrentamientos. La ambientacion ayuda, pero
el desarrollo es mejorable, y la IA no esta ajustada.

PUNTUACION
FINAL 78

TAMBIEN TENEMOS
AMIGOS que nos
ayudan en algunos
niveles, aunque la
verdad es que no
aguantan mucho
contra los sleg.

valoracion

Una gran ambientacian jurdsica
y un monton de armas que nos
permiten disfrutar de intensos
tiroteos contra decenas de
hembres-lagarto y dinosauries
son los grandes atractivos de
este juego. También hay un
punado de buenas ideas. tome
los escenarlos Interactivos y las:
fases de vuelo. pero al final no
alcanza todas las expectativas
que habla puestas en €l debido
a un acabado grafico que
inciuye defectos evidentes y un
desarrollo al que le falta un
punto de briliantez Aln asf es
un buen shooter.




# Turok Evolution

LAS FASES DE
INFILTRACION

En «Turok Evolution» no
todo consiste en freir a
tiros todo lo que se mueva.
También tenemos que
superar algunas fases

de infiltracién en las que
lo importante es no ser
descubiertos. Si hacemos
que salte la alarma
estamos perdidos, pero
aprovechando que son
fases nocturnas, podemos
probar nuevas técnicas:

ELIMINAR A LOS GUARDIAS
a distancia, y mucho mejor si es
con el arco, que no hace ruido.

ATACAR POR DETRAS y con un
arma contundente, para no dar
tiempo a reaccionar a los Sleg.

LOS HOMBRES LAGARTO que nos
atacan en «Turok Evolution» son
una raza extraterrestre que ha
conquistado la tierra perdida,
aungue, la verdad, no resultan
especialmente inteligentes.

{A"’{

r
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afiaden variedad al desarro-
llo, no logran mantener el ritmo
de las fases terrestres. Y para col-
mo aquf se nota bastante la dife-
rencia entre las dos versiones, ya
que nuestro “dinosaurio-nave” se
vuelve casi incontrolable en PS2.

- EL APARTADO TECNICO ES
BASTANTE IRREGULAR, y aqui
debemos dejar claro que la ver-
si6n de Xbox es superior a la de
PS2. Los escenarios, idénticos en

= R

EL PODEROSO
ARCO TEK

A LAS FLECHAS ESPECIALES, como las
explosivas, nos ayudan contra los Sleg.

- LA RECARGA RAPIDA es fundamental
cuando nos vemos las caras contra
muchos enemigos pequefios y agiles.

LA VERSION DE PS2
tiene algunos fallos que
no aparecen en Xbox,
como el menor detalle
de las texturas y algo
de “popping” en los
fondos !Izqﬁ. Ademas,
el motor se mueve mas
bruscamente [Centro),
y el modo multijugador
solo es para dos
participantes {Der.).

las dos consolas, son muy visto-
sos, pero demasiado poligonales.
Vamos, casi como si fuera el jue-
go de N64 mejorado. Ademas, el
juego alterna detalles de calidad,
como las plantas que se mueven
a nuestro paso, con el “popping”
(sobre todo en PS2) y otros de-
fectos menos graves, como unas
sombras bastante mal acabadas.

Pero, sin duda, lo més grave es
que muchos de estos fallos re-
percuten sobre la jugabilidad.
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LOS SAURIOS
HERBIVOROS
nos indican la
presencia de
enemigos, y
ademas nos
sirven para
cubrirnos de
los disparos.

EL MOTOR DEL JUEGO lo pasa mal en el modo multijugador,
de modo que la accién se ralentiza en algunos escenarios.

s
+ iy

EL PUNTO DE MIRA sirve para apuntar a las partes vitales
B de los enemigos y acabar con ellos de un sélo disparo.

e =

LAS NAVES ESPACIALES solo se pueden LOS DINOSAURIOS ACORAZADOS son uno de
derribar si utilizamos armas pesadas, y los puntos fuertes de toda la saga «Turok», y

s
encima se desplazan a grandes velocidades &n esta entrega lucen un terrorifico aspecto.

POR LA NOCHE podemos asaltar las bases militares de los
Sleg siempre que no nos pillen con sus focos de vigilancia.

N PS2

NUESTRO VEREDICTO - VERSI

Nos referimos a cosas como que valoracic'm

los movimientos a trompicones
de la versién de PS2 hacen que
apuntar sea mds dificil, o que la
textura opaca del agua no nos
permite ver qué animales nos es-
peran en el fondo. En fin, que
«Turok Evolution» es un buen
“shooter”, pero su prometedor
planteamiento ha tropezado con

lo mejor

HLOS DINOSAURIOS, que sor los
enemigos mas grandes gue hemos

visto en un shooter” subjetive.
WLAS ARMAS, cuyo use no sdlo
depende de la municion, siho gue
también tiene alge de estrategia.

W EL MULTIJUGADOR, que s6lo
admite 2 jugadores, y se gueda en
inferioridad frente a (o5 4 de Xbox.

alternativas
Deimomento, el mejor
“shooter” que se
puede encontrar en
PS2 es «Medal of
Honor», aunque «007
AUF» o «Half Life»,
también estan por
encima del juego

de los dinosaurios.
Ademas, dentro de
muy poco llegaran
nuevas entregas

de «0075, «Time

B GRAFICOS El disefio de los escenarios
es bueno, pero la realizacion flojea por culpa del
“popping” y la brusquedad de los movimientos.

B SONIDO La banda sonara es de lo mejor
del juego, y encima esta doblado al castellano,
aunque los efectos de sonido no son gran cosa.

B DURACION El modo historia es bastante
largo, pero el modo multijugador séla permite
partidas a dos jugadores, no come en Xbox.

H DIVERSION El desarrollo es atractivo,
gracias a los combates y a la ambientacion, pero
los fallos técnicos perjudican mucho al control.

‘El desarrollo de «Turoks nos
parece muy atractive, por los
Intensos combates, el amplio
arsenal y cierta variedad en a
mecanica de juego. Ademas.
algunos enemigos y clertos.
detalles de la ambientacion son
capaces de dejarnos con la boca
abierta, Sin embargo, los
defectus tecnicos hacen que el
iuego pierda gran parte de su
gracia, ya que en esta version
de PS2 atectan incluso al
control, que en ccasiones

resulta frustrante. La mezcla de
virtudes y defectos le convierten
en un juego bastante irregular

un apartado técnico limitado, al
que quiz4 le ha faltado tiempo
para limar sus defectos.

Splitters» 'y «Red
Faction», asi que
habra donde elegir.

M EL APARTADO TECNICO, que
Incluye defectos graves, incluida una
JA de los enemigos muy irregular.
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COGE TU KATANA Y
VEN A LA “AVENTULA’

ONIMUSHA 2

Un samurai con

ansias de venganza

y cuatro amiguetes
dispuestos a
ayudarle son los
protagonistas de
esta aventura...
bueno, ellos y todo
un ejército de
demonios, claro.

94 HC

¥ JUBEI ES UN SAMURAI CON
UNA META EN ESTA VIDA: dar-
le una buena somanta de palos
al malvado Nobunaga y a su clan
de demonios. Razones no le fal-
tan, porque destrozaron el pue-
blo donde nacié y se cargaron a
su familia, y como nosotros so-
mos asi de majos, nos hemos
propuesto echarle una manita.
Claro, que con una misién de
este calibre y con la cantidad de
combates que afrontamos en es-

ta aventura, es mejor estar bien
preparados. Por eso, nuestro hé-
roe cuenta con un “kit de super-
vivencia contra demonios” que
incluye armas a larga distancia,
como un arco o una escopeta, y
otras para el combate cuerpo a
cuerpo, como espadas, lanzas o
martillos, cada una con un poder
mégico diferente, ya sea lanzar
rayos, invocar tornados o conge-
lar a los malos. Pero no sélo de
accién vive el “samurai aventu-

DERROTAR A
NOBUNAGA es la
mision de Jubei,
pero el tipo esté
estd protegido por
un ejército de las
mas horribles
criaturas, contra
las que nos toca
pelear a muerte
en innumerables
combates a lo
largo del juego.

rero”, sino que también cultiva
la mente, y de vez en cuando le
toca darle al coco para resolver
puzzles. Eso si, salvo uno o dos,
ninguno nos dificulta nuestro
avance, y s6lo sirven para “pro-
teger” algiin objeto nuevo.

< ADEMAS, JUBEI PUEDE AB-
SORBER LAS ALMAS de los ene-
migos a los que fulmina, y obte-
ner unas ventajas u otras segin
su color: las amarillas recuperan




PODEMOS DAR
MUCHOS GOLPES
diferentes, que se

realizan segin lo
alejados que estamos
de los enemigos,

o de las veces que
pulsamos el botén, En
este caso les hacemos
volar per los aires.

LAS ARMAS A LARGA DISTANCIA que podemos usar son,
entre otras, un arco y flechas o esta escopeta tan... rdstica.

vida, las azules magia, con las ro-
jas mejora las armas o su arma-
dura, y si recoge 5 moradas se
convierte por un rato en Oni-
musha, un guerrero invulnerable
capaz de lanzar bolas de energfa
que buscan automaticamente a
los malos. Mola, ¢verdad?

Pues si, y lo mejor es que nues-
tro amigo no estd solo, porque a
lo largo de su aventura se cruza
con otros 4 personajes, siempre
(o casi siempre) dispuestos a

ayudarle. De hecho, en més de
una ocasién nos toca controlar a
alguno de ellos para sacar a Ju-
bei de un lfo. ¢Un ejemplo? Pues
una ocasién en gue nuestro ami-
go se pierde en un bosque. Aun-
que también es cierto que esta
gente no da nada gratis, asi que
para que se hagan realmente co-
legas nuestros tenemos que ga-
narnoslos a base de intercam-
biar “regalitos” con ellos o cum-
plir las pequeiias tareas que

ﬂ 3. PEDID AYUDA

(ACEPTAS
ESTE REGALO?

Intercambiar regalos con
otros 4 personajes nos
permite controlarlos en
ciertas ocasiones, y eso
influye en el desarrollo.

MANEJAR A LOS OTROS
HEROES sélo es posible si nos
ganamos su amistad a base de
darles objetos como regalo,

LA RUTA DEL ESCENARIO nos
muestra el camino seguido hasta
el final. Cambia segtn a qué
personajes hemos controlado.

LA VISITA A LAS CAVERNAS tiene una dificultad anadida,
porque tenemos que salvar a la gente convertida en piedra.

1. ACABAD CON LOS DEMONIOS

- 2. ABSORBED LAS ALMAS.

->

El indiscutible protagonista del juego es
este samurai, que ha visto come
Nobunagia destruia su aldea y mataba a
su familia. Por eso, a nadie puede
extranarle que cada vez que ve a un
demonio eche mano de su katana

para someter al malo en cuestion a

una operacion a corazon abierto”.




NOVEDADES
.l Onimusha 2

EL ALMA
DEL JUEGO

Sin duda alguna, lo mas
caracteristico de la saga
«0nimusha» es el hecho de
poder absorber las almas
de nuestros enemigos.
Pero, ¢para qué sirven?
Aqui tenéis la explicacién.

HAY & TIPOS DE ALMAS, cada
una con un efecto distinto, que
salen al acabar con los rivales.

MEJORAR LA ARMADURA, o las
3 piezas que la componen, es
posible invirtiendo almas rojas.

TAMBIEN LAS ARMAS se UN POCO DURA,

pueden subir de nivel. Asf los
ataques seran mas poderosos.

ESTE APASIONADO DE LAS
ARMAS DE FUEGO es uno de los
cuatro personajes secundarios a

los que podemes controlar
ademas de a Jubel. Los otros
tres son Ekei, Kotaro y Oyu.
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PlayStation 2

REMATAR A LOS ENEMIGOS cuando estén en el suelo sirve
para acabar con ellos rapidamente y que liberen sus almas.

DEBERIAMOS PROTEGERNOS DE LOS GOLPES para no
recibir dafio. Ademas, es tan facil como apretar un botdn.

ESO DE N‘:‘E:l CON
NOBUNAGA ES UNA TAREA

Jubel, he

LSabrian Wénde gtidad?

do mi peine FAVETITE. |aa®™

nos encargan, COmMo recupe-
rar un cascabel robado de ma-
nos de una ladrona. Como ima-
gindis, estas “submisiones” le
afiaden mucha diversién y varie-
dad al desarrollo, porque nos
abren distintas rutas para llegar
al final con el 100% completado.

El control para los 5 personajes
(Jubei y sus 4 amigos) es bastan-
te bueno, y responde perfecta-
mente en todos los combates:
con un sélo botén podemos fijar

LOS ENEMIGOS ATACAN EN GRUPO, asi que lo mejor es que
dominemos la antigua tactica de “pega y sal por piernas”.

KOTARO ES UN NINJA al que podemos controlar, capaz de
hacerse invisible. ;Podéis ver sus dos espadas en esta foto?

el objetivo mas cercano y asi dar
vueltas alrededor suyo para es-
quivar sus golpes y buscar sus
puntos débiles. Eso sf, nos move-
mos usando la cruceta, nada de
sticks analégicos, lo que nos ha
parecido algo incémodo.

LA CALIDAD TECNICA ESTA
FUERA DE DUDAS, con persona-
jes poligonales sobre fondos pre-
rrenderizados llenos de detalles
y ademaés dindmicos, con luces



- AGILIZA
QUE VIS AR 2o TU MENTE

muy realistas y un

claro ejemplo del £
despliegue visual del En la aventura no sélo

juego. Otros ejemplos tenemos que ayudar a
f(fs”;gfsg:f:jgls"z e Jubei a acabar con todos
suaves animaciones. los enemigos que se
cruzan en su camino,
sino que ademas tenemos
que prestarle nuestro
“aventajado” cerebro para
que resuelva todos los
puzzles del juego. Estos
son algunos de los retos
“de pensar” que se nos
plantean en la aventura:

FORMAR UNA FIGURA con
estas piezas disponiendo de
unes movimientos limitados.

H EN «ONIMUSHA 2» PODEMOS MANEJAR A
4 HEROES DISTINTOS ADEMAS DE JUBEI B

COLOCAR LOS NUMEROS para
que las diagonales, las filas y
las columnas sumen le mismo.

MOVER LAS FICHAS de abajo
hasta conseguir que formen
el dibujo que aparece arriba.

NO ES UN JUEGO PARA NINOS, como demuestran los litros ~ EL TAMANO DE ESTE ENEMIGO es suficiente para que se
de “salsa de tomate” que salen en los combates. nos pongan los pelos de punta pero... jlos hay atin mayores!

valoracion
Pademos decir gue «Onimusha

que van cambiando, olas en la
playa, etc. Claro, que una vez [ mejor

B GRAFICOS Las animaciones son suaves y

as t IT0S que repetir gue no- y el detallismo de fondos y personajes alto, aunque p I» mejora sobradamente todos
o =S .q P quen '“m-"""“e tas combates a veces la camara queda lejos para apreciarlos. L los qlementos, que hicleron
sotros preferimos recorrer esce- i Sg_ﬁeden m'lj;iﬂuaigeﬂé?a%ﬁ;!’ aventuras B SONIDO Los metodion a0l famosa & su primera entraga,
: s '3y tiempa para recobrar el aliento. ) as melodias del juego son muy como los niveles de accion o la
narios en 3D: peroen ﬁn- i WLOS 4 AMIGOS, alos que 2 variadas y las voces de los persanajes son de T rapidez de los combates. Pero
También son destacables en es- manejamos a veces, y el sictema de | NSRRI VI buena calidad. Eso si, estan en perfecto inglés. . sin quedarse ahl, el juego
2 l bi Jete ello: », el prime : i  otras caracteristica
te apartado la suavidad de las MEtcamblo de nbicloscon Hlos, ,cg,;mi‘;’h:‘ ! B DURACHON El 100% del juego no se m Vit ol ;mm:ie_s

completa en la primera partida, que dura unas 12

animaciones, las magnificas se- «Resident Evil Code: - AINEUNIEIAN hay muches modos de juego extra. el 7 i?so*as'igmlmm
g ' . i A - que podemos cumplir y que
1cuem::.ewbde video y I}a: rapidez ccile l;;sﬁma%ﬁ g alg:_::s_ : B DIVERSION Ls accisn, los 5 personsjes y anaden n’g:ha variedad.l: sl
os combates, que ha quedado ncaslones situatas demasiado i M o cantidad de armas y misiones secundariasos =~ ~ Bien es cierto Gue tanto las
» q q lejos de donde transcurre la accion. fliparén, aunque el control es mejorable. camaras como el controt con

{a cruceta son mejorables, la

asegurada en la versién europea MEL CONTROL. y= qus al

al incluir una opcién para 60Hz. | preseindrr del stick anatogics, 2 veces RETIIET AN PUNTUACION sensacional calidad genersl
” \res\ulta algo incémado. 0/«Max Payne» FINAL del juego se acaba mﬂpnglﬂny
iUn punto a favor de Capcom!
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ASI SE JUEGA

Este juego de rol nos ofrece un
desarrollo que dista bastante de
lo que suele ser habitual en el
género. Para que os hagals una
idea de como funciona, aqui 0s
mostramos los tres puntos
fundamentales para avanzar:

1. EXPLORAR LOS DECORADOS
Debemos inspeccionar a fondo los
escenarios para encontrar nuevas
cartas, comprarlas, buscar otros
objetos o conocer a otros personajes

2. COMBATIR. Si los enemigos nos

asaltan, es momento de utilizar las
cartas para invocar a las criaturas

que consideremos oportunas. Sélo
podemos transportar 30 cartas

3. COMPROBAR LOS RESULTADOS.
Si hemos elegido las cartas con
acierto, los monstruos desapareceran
y podremos continuar nuestro camino

N EL PRIMER JUEGO DE ROL
PARA GAMECUBE nos propone
un planteamiento nunca visto en
el género: combina elementos
propios de una aventura tradi-
cional (exploracién, didlogos,
etc.) con peleas en tiempo real
que se desarrollan usando cartas
al estilo «Magic: The Gathering».
Os lo aclaramos: en los enfrenta-
mientos no disponemos de ar-
mas, hechizos, ni otras habilida-
des, sino que usamos las cartas

98 HC

LOS COMBATES
son el punto mas ¢
innovador del
juego: son en
tiempa real pero
en vez de ser
peleas cuerpo a
cuerpo, Usamos
cartas magicas.

LA EXPLORACION DE
LOS ESCENARIOS con
nuestro personaje es
una de las tareas que
debemos realizar en
«Lost Kingdoms»
para lograr nuevas
cartas. Si no, nos
tocara "dejarnos los
cuartos” acudiendo

a la tienda de turno
para comprarias.

DISFRUTA DEL RPG “A LA CARTA"

LOST KINGDOMS

¢;Creias que el “strip-julepe” era el juego de cartas mas msollto?

Cuando pruebes este original jue

para defendernos, porque sirven
para invocar a unas criaturas
que son las que se enfrentan a los
enemigos en nuestro lugar.

<> EN TOTAL HAY 105 TIPOS DE
BICHOS DISTINTOS, v ademds
de las cartas que tenemos de ini-
cio, podemos buscar mas en los
escenarios, o comprarlas en las
tiendas. Al igual que nuestros
enemigos, cada criatura tiene un
atributo (agua, fuego, tierra y

madera), y como el agua, por
ejemplo, es poderosa contra el
fuego, pero vulnerable contra la
tierra, debemos seleccionar con
cuidado la carta a emplear. Esto
le da un fuerte componente es-
tratégico a las batallas, pues si
nos dedicamos a lanzar cartas a
lo loco nos quedamos sin ellas
rapidamente, y tenemos que vol-
ver a empezar. La idea es origi-
nal, aunque limitada si buscéis
mas posibilidades de accién.

go de rol cambiaras de opinion.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
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E SONT DES MARQUES DE NINTENDO,
“S DEPOSEES, SONT LA PROPRIETE EXGLUSI

a la aventura

Largo Winch, el millionario en vaqueros que domina un
imperio de 10 millones de délares , se enfrenta a un complot
 internacional que pretende acabar con la seguridad e ima,

SOUS LICENGE DE MICROSOFT *,

NIARMENT ALL FIGHTS RESERVED SOUPUISMEMUSH
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UN FUTBOL
ESPECTACULAR y
sin complicaciones
es lo que propone
basicamente este
juego. Ni horas de
practica ni control

muy exigente. Sélo

diversion directa. |

:SAL A GANAR'

Para triunfar en este juego no es
necesario acudir a una cantera
de jovenes prometedores, ni ser
pariente lejano de Maradona.
Basta con que nos aprendamos
bien las diferentes acciones:

1. LOS PASES, tanto si son en largo
como en corto, van casi siempre directos
al companero, por lo que no tenemos
que ajustar demasiado la fuerza.

2. LOS REMATES A PUERTA se suceden
con bastante frecuencia, aunque si
queremos que acaben en gol, hay que
ajustar el balén a uno de los palos.

3. LOS REGATES se hacen con los
botones superiores del pad, y son un
buen recurso para deshacerse de los
defensas y buscar opciones de tiro.. B LA SAGA FUTBOLERA DE
SONY SE HA SUPERADO afio

tras afio hasta convertirse
>~ en un serio rival para

«FIFA» e «ISS», los

dos titulos cldsicos

del género. Para esta
temporada, su tarjeta
de presentacién es im-
pecable: un apartado
grafico de gran altura,
con 150 jugadores que
tienen un parecido fisi-
co impresionante con
los reales, y un abruma-
dor catalogo de opciones:
podemos jugar 15 ligas
nacionales, o si nos tiran

Aunque en el juego No

los equipos reales, L

conservan el nombr bri 0
aspecto) de los cracks, gracias a l
licencia oficial de la FIFPro.
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5 CASTELLANO 59 € (9817 ptas] M T.P. M Lanzamiento: [2 octubre

LESTOES
UTBOL 2003

El Madrid se ha gastado una millonada para jugar
bien al fatbol. Con este juego no hace falta tanto:
una PS2, un mando v, ala, a hacer maravillas.

mas las selecciones, un Mundial,
torneos continentales o cual-
quier otra competicién que in-
ventemos nosotros mismos. A es-
to se suma un interesante modo
en plan “manager”, que nos per-
mite manejar un club durante to-
da la temporada, fichajes inclui-
dos, y el curioso desafio, en el
que se premia el buen juego.

< JUGAR BIEN NO OFRECE
COMPLICACIONES, ya que tan-
to los pases (en corto, largos o al
hueco) como los disparos a puer-
ta y los regates no ofrecen ningu-
na dificultad. Esto supone que
casi desde el principio seremos



NO TODO SON
LOS GOLES

El juego nos permite hacer
de “manager a lo largo de
una temporada, llevar a un
equipo desde la cantera o
participar en un desafio
que premia el buen juego.

EL DESARROLLO DE LOS PARTIDOS alcanza gran realismo
con los balones sueltos en el drea. jQue alguien lo despeje!

LA CALIDAD DE LOS PORTEROS es buena, de modo que
aunque hay muchas ocasiones, no es tan facil marcar goles.

BENATO MARTING
#IRLIR
ROMUALTS
o

EN EL MODO TEMPORADA el
mercado de fichajes nos permite
reforzar nuestra plantilla con las
incorporaciones de Ultima hora.
¢Qué le parece si le hacemos
una oferta a Ronaldo, presi?

EN EL MODO CARRERA
cogemos un equipo desde sus
inicios, lo personalizamos y
participamos en torneos
escolares hasta llevarlo a las
cotas mas altas.

LOS TORNEOS en
los que jugamos
pueden ser ligas

nacionales o bien de
selecciones, A ver si
vosotros lograis que

Espaiia gane algo...

consiguen que los
encuentros se
hagan mucho mas
realistas. Desde las
y : discusiones, donde
> - ; ue parece que los
e g e ‘ ek b

@ ey

-~ &
- /

J

a insultarse ([zq.),
hasta las lesiones
[Centro), sin olvidar
los cambios, A lo
mejor Guti (Der) no

NUESTRO VEREDICTO valoracion

capaces de realizar fantésticas

jugadas y lograr goles espectacu-
lares. Por supuesto, esto no sig-
nifica que el control no ofrezca
muchas posibilidades, que las
tiene, y que ganar partidos sea
facil, que para eso estan los cua-
tro niveles de dificultad y la ha-
bilidad de nuestros amigos, cla-
ro. Digamos que este juego esta
pensado para que cualquier tipo
de jugador disfrute de lo lindo
del fatbol consolero.

| MEL CATALOGO DE OPCIONES

lo mejor alternativas
Eia ¢ En breve llegaranilas

" s uevas edi d
{afko gpalics; con n Gelat paretile nuevas ediciones de

diae ; i «Pro Evolution» y
e tos jugadores, como sonora. «FIFA» que seranlos

verdaderos rivales de
es espectacular, tanto por equipos y  [RAS GRS WAV
tatneos, como por el completo editor MYEEEEN BRI

BLA SIMULACION NO ES MUY
EXIGENTE, por lo gue 2 los mas
Jjugones les puede saber a poco.
BLA FISICA DEL BALON y
algunas animaciones son mejorables MuMASIGELELEHIGE
Falta un mode entrenamiento.

anterior; «Pro» sigue
ofrecienda la
simulacion mas
profunday, realista fy,
también exigente)
aungue su catalogo de
opciones y equipos esta

este juego.

B GRAFICOS El parecido de los jugadores es
asombroso, las animaciones muy buenas y los
estadios de lujo. La fisica del balén es mejorable.

B SONIDO El fichaje de Carlos Martinez [Canal +)
como comentarista ha sido todo un acierto. La
ambientacion y el publico también destacan.

B DURACION Por modos de juego, nimero
de equipos y torneos y su completo editor, este titulo
puede dar muche de si. Hay futbol para rato

B DIVERSION La diversion esta asegurada
desde el primer partido, gracias a una simulacion
que permite espectaculo sin complicaciones.

PUNTUACION 89

FINAL

Sony ha vuelte 3 apostar pior la

misma férmula que en la

anterior entrega: un juego de
fatbal de realizacion impecable,
con una montana de cpciones.

2quIpos ¥ (erMens y una
sirnulacion sin muchas

complicacionies, al alcance de

todos, que permite espectaculo y
Jugadas de luje desde el primer
memento. Tal vez a los jugones
mas exigentes [fanaticos de «Pro.
Evolution] les parezca poco
profundo y exigente, pero el resto
coineidiran en apreciar a este
simulador, capaz de ofrecer
diversion a raudales.




-
-
-

stase 1

E

Intormat.on

L) apmERER

LSl yb -
3,.;; &5 5 SE R0 30.03

ASi SE GANA
UN MUNDIAL

El objetivo del modo de |uego
Rally es ir superando los
distintas tramos de cada prueba
e intentar quedar entre los seis
primeros en el global. Para que
asi suceda, debemos tener en
cuenta estaslindicaciones:

1. REPASAR LA INFORMACION que

hay disponible sobre cada tramao es
fundamental para saber coma ajustar
l0s parametros de nuestro cochie

2. FRENAR EN LAS CURVAS CERRADAS
evita que danemos nuesiro coche en
excesn y perdamos tiempo reparandolo.
3. EN LOS CIRCUITOS NEVADOS, fo
mejor es N6 arriesgar para no hacer
trompos. 5i pcurren, adios carrera

P e eereanes

ESTE SIMULADOR
DE RALLIES posee B
el control mas
realista y exigente
que hemos probado
en juego alguno
para la portatil.

e TS

RALLIES DE BOLSILLO

COLIN
McRAE 20

Ahora que nuestro entrafable Carlos Sainz se empieza a quedar
sin gasolina conduciendo su coche de rally, ha llegado el momento
de que toméis el relevo. Pisad a fondo el acelerador y... ja raaas!

4

FORD FOCUS

Este es el coche que conduce
Colin McRae, el piloto que da
nombre al juego (también es
el de nuestro Carlos Sainzl.
El juego nos deja conducir
cinco vehiculos en total.

¥ LOS JUEGOS DE RALLY ES-
TAN DE MOBDA, v si todos son
como este nuevo simulador, ojald
que esta tendencia dure mucho.
Al ponernos al volante de este
“McRae en miniatura” nos en-
contramos con dos modos de
juego, Rally y Arcade. El primero
nos invita a convertirnos en pilo-
tos profesionales, porque las
pruebas que disputamos son “se-
rias” a mas no poder: los co-
ches se van averiando con

los golpes, disputamos

los tramos en solita-

rio... El modo Arca-

de, por su parte, dis-

minuye varios ente-

ros el grado de simulacién, ofre-
ce més concesiones a los pilotos
menos expertos y, ademas, en es-
te caso si que nos enfrentamos
con otros vehiculos rivales.

< PODEMOS ELEGIR CINCO
COCHES REALES en cualquiera
de las dos modalidades, de mar-
cas tan conocidas como Ford o
Subaru, y surcar a toda mecha
seis rallies con varios tramos,
que nos llevan desde Suecia has-
ta Kenia y nos obligan a adaptar
¢l vehiculo al terreno ajustando
las gomas, la suspensién, etc.

El control de los coches, muy
técnico y realista, es una de las
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LAS SALIDAS DE PISTA seran habituales en las primeras
horas que dediquéis al juego. Y si encima hay nieve...

EL COPILOTO nos va avisando de cdmo es la préxima curva.
Mas os vale saber inglés para entender lo que os dice.

ADEMAS DE PILOTO, MECANICO

60:00

Eraké Fower

]
set Up

DEBEMOS AJUSTAR LOS PARAMETROS del coche para
adaptarlos a las condiciones de cada tramo del rally

notas caracteristicas del juego.
Las primeras horas resultan un
poquito frustrantes, pero cuando
nos acostumbramos al manejo,
pilotar se convierte en una expe-
riencia de lo més gratificante.
El tema grafico est4 bien re-
suelto: los circuitos presentan un
meritorio nivel detalle v son bas-
tante variados, lo que termina de
convertir a «Colin McRae 2.0»
uno de los juegos de carreras

lo mejor

i4 HUB 00: 33,86 JBdELE

Pl 8630 38w wr O07H4.16

- -

DAR UNA CURVA A TODA PASTILLA provoca que nos demos
un trompazo de los buenos. Los dafios afectan al coche.

el may bt b0 )
GEMIF) ”Jl_n(f_:.’jj J :’,)J
4 o 5

EPIEY

LAS REPARACIONES solo podemos realizarlas después
de haber disputado un par'de tramos. ;Y llevan tiempo!

M EL CONTROL. Al principie cuesta
hacerse con 6l pera os podenios
asegurar gue es realista a tope.

N LOS MODOS DE JUEGO, que
nos ofrecen dos estilos diferentes
para satisfacer a cualquier jugon.

B LA FALTA DE LICENCILA del

mundial de ratlies. No hay pilotos
reales [salvo Colin, por supuesta)
B LOS GAAFICOS, que aungue

estan bien realizados, no llegan at
nivel alcanzado por «V-Rally 3w

LAS REPETICIONES saltan automaticamente después de
cada carrera y nos ofrecen imagenes tan guapas como ésta.

B GRAFICOS El modelado de los vehiculos es
bastante aceptable y los circuitos, aunque no son en
3D, son detallados y ofrecen la variedad suficiente.

alternativas
y de e 05

. PREFIERES
£L ARCADE?

Si creéis que el modo de
juego Rally es demasiado
realista para vuestro gusto
no os preocupéis, porque
el juego también incluye

la opcion de participar en
el modo Arcade, menos
realista y mas asequible.

EL CONTROL de los coches

sigue siendo el mismo, pero
los vehiculos ya no se dafian
si sufrimos algln accidente.

i

-

LAS CARRERAS ya no las
disputamos en solitario, sino
que competimos contra otros
tres vehiculos mas.

LA DIFICULTAD baja bastantes
enteros, y es relativamente facil
conseguir la victoria parcial en
cada uno de los tramos.

valoracion

«Calin McRae 2.0» nos propone
unas carreras de rallies realistas
al maximo, marcadas por un

B SONIDO Los efectos de sonida estan bien
conseguidos y las voces [en inglés) del copiloto se
escuchan con nitidez. Las melodias, mas discretas,

cantrol muy técnica de los
coches que lo pone dificil al
principio, pero at que acabamos
acostumbrandonos al paco

B DURACION Los seis rallies [con unos
cuantos tramos cada una] y los dos modos de juego
dan para bastante tiempo. Y la dificultad aprieta.

tiempo. Et cartucho incluye dos
modes de juego tan distintos
comu entretenidos, seis raliies
diferentes y cinco coches reales

B DIVERSION Una vez que nos hacemos con
el exigente control de los vehiculos, disputar cada
carrera es un verdadero placer... y un reto.

elegibles desde el principio, por
1o que |2 gama de opciones es
amplia. 51 a esto le anadis

maés completos de GBA.

rTCEN 82

un apartade técnico notable, nos
da como resultado un simulador
de coches de primera clase.
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NOVEDADES Psz — Xbox (Pantallas de a version de PS2)

= AVENTURA DE ACCION mEIDOS m | JUGADOR mCASTELLANO W68,95 € (11472 ptas] M+I8 afios MLanza: 30 de septiembre

LAS MISIONES del
juego consisten
casi siempre =

en “liquidar” a
alguien. Nosotros
debemos elegir si
lo hacemas con
sigilo o actuamos
por la tremenda.

S ———

/A “TRABAJAR™

La mecanica de «Hitman 2» no
ha variado mucho respecto a la
primera parte, que sdlo sali6 en
PC, pero como habra muchos que
no hayan tenido la oportunidad
de jugarla, aqui os ofrecemos,
por el mismo precio, tres claves
para resolver cualquier mision.

1. ELEGID BIEN LAS "HERRAMIENTAS"™
antes de cada fase en funcién de la
estrategia que penséis sequir, porque
no es lo mismo que intentéis infiltraros
en una base con una ametralladora,
que con un bote de cloroformo.

2. CONSEGUID UN BUEN
DISFRAZ: es la mejor forma
de acercaros a vuestro
objetivo sin levantar
ninguna sospecha.
3. ESTAD SIEMPRE
ALERTA, y si las cosas se
ponen feas, no dudéis un
ﬂelo en apretar el gatillo
asta que no quede
ningln enemigo en pie.

M EL PROTAGONISTA DE ESTA
AVENTURA DE ACCION es un
asesino a sueldo que tiene un se-
rio problema: se habia retirado
del “negocio”, pero unos mafio-
sos han raptado a su mejor ami-
go, y le obligan a volver al curro.
Asi que aqui estamos nosotros,
dispuestos a controlar al “men-
da” (en primera o tercera perso-
na) a lo largo de 21 misiones,
mientras le ayudamos a
cumplir una serie de obje-
tivos. Os avisamos que ca-
si siempre nos toca car-
garnos a alguien, pero
¢qué esperabais?

Todas estas fases se
pueden resolver de va-

47

Aungue se le parezca,
el protagonista del
juego no es Coto
Matamoros, sino un
asesino clonado que
ulere rescatar a su
Unico amigo. Eso si,
antes debe cumplir
un par de “curros .

“LIQUIDACIONES” EN OFERTA

HITMAN 2

Da igual que la vecina ponga el “aserejé” todo el dia,
o que un profesor os haya cateado injustamente.
Nunca se os ocurra recurrir a este “profesional”.

rias maneras segin prefiramos
la accién o la infiltracién. Por
ejemplo, si tenemos que colarnos
en una fiesta y liquidar a alguien,
podemos disfrazarnos de cama-
rero y envenenarle, o robar una
invitacién y despachar a nuestra
victima delante de toda la gente.

=»PARA LLEVAR A CABO NUES-
TROS ENCARGOS disponemos
de 30 armas y un buen pufado
de habilidades, como disfrazar-
nos, arrastrar cadaveres o forzar
cerraduras. Vamos, que las posi-
bilidades son inmensas, y el rea-
lismo se ve reforzado por un no-
table apartado grafico, tanto en
lo referente al disefio de los esce-



LOS ESCENARIOS ABIERTOS se generan de forma un poco ES UN JUEGO PARA ADULTOS, en el que suceden multitud
brusca. Ya que estamos, jqué tal se os da jugar al golf? de tiroteos y presenciamos escenas subidas de tono.

NO DEBEMOS MATAR INOCENTES, asi que si no queremos
que den la alarma, lo mejor es dormirlos con cloroformo.

UN MATON CON MUCHOS RECURSOS

| axsurmcl ol —
e

- g

o

ARRASTRAR LOS CUERPOS para esconderlos sirve para  MIRAR POR EL 0JO DE LA CERRADURA puede evitar
que no descubran las “huellas” de nuestro trabajo. que nos precipitemos a una sala llena de enemigos.

narios, casi todos ellos muy am-
plios y sin tiempos de carga en-
tre zonas, como por detalles co-
mo el movimiento de los cuerpos
al ser arrastrados. También es
cierto que a veces los escenarios
se generan de forma un tanto
brusca, y que algunas animacio-
nes podrian ser mejores, pero
son fallos menores que no impi-
den disfrutar al maximo del jue-
go. Y si alguien lo duda... jque
no se entere el protagonista!

<‘§'_' -J‘
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NUESTRO V

UN EQUIPO
DE PRIMERA

Nuestro asesino puede
llegar a utilizar 30 armas
distintas, pero no todas
estan disponibles desde un
primer momento, sino que
tenemos que recogerlas
durante las misiones para
poder anadirlas a nuestra
coleccion. Estan divididas
en 2 grupos principales:

ENTRE LAS ARMAS SIGILOSAS
encontramos cables de acero,
cloroformo, cuchillos, katanas...

LAS ARMAS DE FUEGO incluyen
metralletas, escopetas, pistolas
y un rifle de francotirader.

LA VISTA SUBJETIVA sirve para
afinar la punteria y podemos
utilizarla cuando queramos.

valoracion

lo mejor EN G EVVES] B GRAFICOS Los niveles son amplios y sin
fs on cargas, y la fisica al arrastrar un cuerpo, buenisima. la primera mision y nos tiene
mm:bar Pero en exteriores se aprecia un ligero “popping”. pegados a lacansatlaa_sh;sta que
i ; terminamos todas 585
cada mision de varias formas. B SONIDO La misica es estupenda y corre sequn los planes trazados. ¥ es
B LOS ESCENARIOS, que son a cargo de la orquesta sinfénica de Budapest. Los que lo mejor del juego no son

l&s 30 armas, ni las acciones a

muy grandes y sin tlempos de carga efectos y las voces, buenos, y ademas en espariol.
aLiovernos ée und zana 3 otr=, B DURACION Las 21 misiones del juego dan

realizar, ni los graficos, aunque
todo esto es destacable, sino su

clonipara para rato, y pademos “rejugarlas” para mejorar las
ll) peor s i g8 puntuaciones y conseguir algunos extras

sisterna de juego, que permite
total tibertad a la hora de planeal
B LAS ANIMACIONES no son de B DIVERSION Poder acabar las misiones estrateqias para superar cada
2 mejores que hemos visto. Podian de varias formas, las 30 armas diferentes, o las nivel ¥ es justo este sisterna,
habérselas currado un poce ""‘éuz acciones a realizar justifican la nota por si solas. Q':'Eﬂﬂi?mﬁifﬁ ';;W bien ménn
B LA TRAMA, que se desarrolla de - e inflitracion, lo que nos permite
una forma un pa?:n lenta y no logra PUNTUACION 8 perdonar ciertos fallos menores
wargirno; de lleno en el juego. FINAL en los graficos o en la-hlslnria/

Este juego nos engancha desde

r
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COGER UN TAXly
llevar a los clientes
se convierte en este
juego en el trabajo
mas excitante que
hayais visto nunca..
iPorque os podels
saltaros todas las
normas de trafico!

EL “CURRO” MAS
ESTRESANTE

En este empleo no hay por qué
preocuparse de conducir bien.
Basta con llevar al destino al
cliente... jsea como sea!

.~ HELLEVAR CLIEN-
| TESASUDESTINO pa-
sando por encima de lo
que sea es una férmula
que os sonard, sobre to-
., do si probasteis las ante-
riores entregas de este
mismo juego en DCy PS2.
En esta ocasién, sin embar-
go, este divertido plantea-
miento llega en exclusiva a Xbox,
incorporando las 2 ciudades, los
8 conductores y los coches de los
capitulos anteriores, junto a un
“set” de novedades: una ciudad
ma4s, inspirada en Las Vegas, y 4

TAXIS =)

Ademas de los 8 taxistas -y
sus respectivos coches- que ya
conaciamos de otras entregas,
ahora han llegado/4 nuevos

conductores, entre ellos este pasota
de pelo rojo, llamado Angel. Las otras
debutantes son Zax, Venus y Bixbite.

# VELOCIDAD / ACCION m SEGA m{ JUGADOR ®INGLES ® 59,95 € (9.975 ptas| @ T.P. MLanzameento: Ya disponible

MARCHANDO A DONDE
QUIERA, ;COMO LAS BALAS!

RAZY TAXI 3

Para ser taxista no soélo hace falta
tener licencia y conocer la ciudad.
iTambién hay que saltar edificios!

taxistas con sus coches. Es decir,
que «Crazy Taxi 3» viene a ser
una especie de reunién de todas
las entregas de la saga, con 3
enormes ciudades por recorrer y
12 coches con sus taxistas a ele-
gir, aungue no haya apenas dife-
rencias al elegir a uno u otro.

- EL SISTEMA DE JUEGO NO
HA CAMBIADO, de forma que
vamos recogiendo clientes en las
calles -individualmente o por
grupos-, y nos lanzamos a llevar-
los a su destino saltdndonos las
reglas de trafico y arrasando con



todo lo que haga falta. Y como el
planteamiento es puramente ar-
cade, podemos hacer varios mo-
vimientos especiales, como tur-
bos, saltos, derrapes y cosas
parecidas. Pero tranquilos, que
nadie sale herido, y al final todo
se reduce a llegar lo antes posi-
ble, para que las propinas que
dejen los clientes sean jugosas.

- L0 QUE Si SE HA RENOVADO
ES EL MODO “CRAZY X", que
nos lleva a participar en casi 30
mini-juegos de habilidad al vo-
lante de los taxis, y nos hacen su-
dar tinta sobre el pad si quere-
mos ser recompensados con
extras ocultos. Eso si, donde me-
nos destaca el juego es en los
graficos, ya que aunque hay mu-
chos efectos de luz, el “popping”
estd bien presente y las texturas
en general son bastante simples.
En resumen, que aunque se
trata de un juego muy divertido,
y pese a ser la primera vez que
aparece la saga en Xbox, se echa
en falta algtin cambio o afiadido
en el sistema de juego para estar
a la altura de los juegos mas ac-
tuales de accién al volante.

LFRERA

S 0,00 4
B
FARES _S?0ASH o

LOS MOVIMIENTOS ESPECIALES os permiten correr todavia mas, ya que gracias
a ellos podréis saltar coches, hacer giros de 180°, acelerar alin mas deprisa...

184~
the band shei?

P

“eosm

LA CONDUCCION NOCTURNA no cambia la forma de jugar,

pero os permitira disfrutar de un montén de efectos de luz. conocidas Small Apple

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor EU G ELVEE B GRAFICOS Hemos visto a Xtox moviendo

UN MODO
PARA LOCOS

El modo Crazy X es ideal
para descansar de tanto
“trabajo” con el taxi. jAqui
hay casi 30 mini-juegos!

ESTOS MINI-JUEGOS suelen
consistir en diversas pruebas de
habilidad al volante, que hay que
realizar en un tiempo minimo.
Algunos son tan curiosos como
éste, donde jugamos al béisbol.

- -y,

= A

R ]

R
-

LA MAYORIA DE ELLOS son
nuevos con respecto a los que
habia en lesjue%os anteriores.
Ademds, segun los vamas
superando, se nos descubren
algunos secretos del juego.

| 2667 )
TARES 7! 1]

-

LA NUEVA CIUDAD, ciue se (lama Glitter Oasis, se une a las
p

y West Coast de «Crazy Taxi» 1y 2.

valoracion
Al igual que las anteriores

Crazy X aumenta la duracion por su dificultad.

«Wrecklessy. entornos mas complejos y con més efectos, sin versiones, esfa tercera entrega
gg?:!mm;ﬁ? para ode coch nada de popping. ;Por qué lo tiene «Crazy Taxi 3»7 -{3 primera en Xbox-, sigue
gy siende un juego divertido y
pasarlo pipa en parfidas corlas. B SONIDO Mantiene la misica "guitarrera” m{ﬂg,@%ﬁmmema_“ que
M EL MODO CRAZY X. que con de Offspring, aunque no todos los temas son ta férmula no ha sufrido ningun
sus mini- jegos os tendra pegados nuevos. jAhl, tampoco estan dobladas las vaces. cambie desde que su primera
gz simak parmUe s o, M DURACION ELjuego en si es muy corto, gmﬂi‘:; a;;g;: m‘z:?::
lo peor aunque se puede jugar muchas veces. El modo e B e b

W LAS NULAS INNOVACIONES

B DIVERSIOMN Su salvaje estilo arcade sigue

luego, cualquiera que se
enfrente por primera vez 3 esta

que encontrarsn ‘°§-‘?‘_‘? jugaron resultando emocionante y adictivo, aunque al no 534 va a guedar fﬂé_s que

a las entregas anteriores. haber evolucionado nada, ya no nos sorprende. Sififlsierrn h:;: esté_lulég:. gero

B EL POPPING cn los escenarios, sl ya la habeis exprimido en

que “canta” demasiado en un uegh PUNTUACION anteriores versiongs, 0313 3
Wuy.comp{éjc graficamente. FINAL dejar un poco frios. /
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GREAT DRIVER POINTS 475 ront

N
b B

Y
TOUR D POANTA

POLTION POINTS L]

3 CAR
RETIY REPLAY CHANL‘E SEW

1. PERDEMOS PUNTOS

2. LOS GANAMOS

3. AL FINAL DE LA CARRERA

" 3, St Trogy 1, thate
Myt BSOpw LA

1000

LAS CARRERAS
nos ponen al
volante de un
Ferrari en dura
competicion con
7 rivales mas. La
dificultad es muy
alta, y adelantar
cuesta horrores.

v _ ‘.‘
C) Chy
@ df‘ muh

EL LUJO CORRE A 200 KM/H

FERRARI r3s5
CHALLENGE

El maximo realismo en la conduccion y el protagonismo de todo
uh monumento sobre ruedas van a haceros olvidar los saltos
imposibles y las victorias faciles. jA un lado los principiantes!

TODO UN
COCHAZO

B SENTARSE AL VOLANTE DE
UN FERRARI F-355, un mito pa-
ra los amantes del motor, es algo
sélo al alcance de futbolistas fa-

su objetivo, y ahora llega esta
versién para PS2, que mantiene
lo visto hasta ahora e incorpora
algunas novedades jugosas.

El modelo F-355 de Ferrari
es la estrella indiscutibte del
juego. Es el Unico vehiculo
gue podemos conducir, pero
su reproduccion esta a la
altura del modelo real en el

mosos o gente con tanta pasta
como Yu Suzuki, el genio de Se-
ga, que tiempo atrés concibié es-
te juego para salas recreativas y

- EL MODO “GRAN CONDUC-
TOR” DESTACA entre los afiadi-
dos (mirad el cuadro que hemos

que se \nsp\raA

Dreamcast como un reto: repro-
ducir lo mas fielmente posible
las sensaciones que se tienen al
conducir un bélido asi

en la realidad.

El juego fi-

nal confir-

mé  que

Suzuki ha-

bia logrado

preparado), y se une a los clési-
cos Arcade, Campeonato y Ver-
sus, cada uno a su vez con dife-
rentes posibilidades (cambio de
marchas manual o automaético,
vueltas de prueba a los circuitos,
etcétera). Otra mejora es la vista
trasera, ya que antes s6lo podia-
mos jugar con cdmara interior.
Sin embargo, lo mas importante




NO HAY VARIACIONES climaticas pero la opcidn “"Magic
Weather” cambia el tono del cielo y la iluminacion al azar.

sigue siendo el propio concepto
del juego: el tnico vehiculo que
podemos controlar es el F-355,
mientras avanzamos por distin-
tos circuitos reales llenos de ri-
vales muy duros de adelantar. Y
es que éste es un DVD no apto
para novatos: nada de quedar
siempre primeros sin problemas.
Si os gustan los desafios, jugad
hasta sentir que domindis este
cochazo. Si preferis algo méas
sencillo, probad otros titulos.

LA VISTA INTERIOR, que es la Unica que tenia el original,
es la mas realista, pero también resulta mas dificil de jugar.

NUESTRO V

lo mejor

B LA SHMULACION tan exhaustiva,
sobre todo de nuestro vehiculo, pero
tambien de tos distintos trazados.

R EL MODO GRAN CONDUCTOR
hace rnas versahil el juege y aumenta

N PUEDE DESESPERAR 2 los
que busquen victorias mas directas.
No se deja dominar facilmente.

B LOS GRAFICOS han perdido
fuerza en estos dos afios Faltan
.{ta!les que le den mas vida

lambien su esperanza de vida. &
lo peor

LOS CIRCUITOS
se alternan
entre algunos
enrevesados,
como Suzuka,
y otros en plan
ovalo, como
los de EEUU.

B GRAFICOS El coche es perfectoy no hay
“popping”, pero que a estas alturas no haya efectos
climaticos, reflejos reales y demds, "canta” un poco.

:QUE NADIE
OS ADELANTE!

Aunque el reto definitivo
esta en la modalidad Gran
Conductor, el juego nos
ofrece otras posibilidades
para demostrar que no hay
nadie mejor que nosotros
al volante de un Ferrari.

ARCADE. Intentamos llegar los
primeros en cualquiera de los
doce circuitos, Podemos jugar
contrarreloj, obligados a pasar
a tiempo por los checkpoints.

ﬂ.\'i'k’.B[‘R(;‘RL\-'G
ra¥ lomghh 1 283 mides

d}.’?

START
RACE |

CAMPEONATO. Hay que lograr
una buena posicion en seis
circuitos consecutivos, sin
posibilidad de repetir carrera,
aunque hay vueltas de préctica.

—

RERSOAITRS

ur

AT Y/

i » oy )
ﬁiﬂ.‘m

VERSUS. Dos conductores se
enfrentan a pantalla partida.
Se puede competir por llegar
el primero, o intentar sacar una
ventaja determinada al rival.

valoracion

Na es facil entender el concepto
de este juego en un principio
Tener un solo coche, que ademas

W SONIDO Los efectos son muy realistas y se
ven acompanados de temas de rock a cargo de un
“pinchadiscos”, buenos pero algo repetitivos.

de ofrecer un control duro ha de
enfrentarse a unos rivates mas
Ustos que el hambre puede
asustar Aln asi, probadlo.

B DURACION Dominar el coche y los circuitos
os va a llevar su tiempo. Ademas, el modo Gran
Conductor abre nuevos alicientes para continuar.

Luchad con el juega hasta tomar
el control Veréis como no as
importa quedar sextos si los
adelantamientos son tan

B DIVERSION si ponemos esfuerzo

. P ¥
pasarnos las primeras horas [algo duras), veremos
que cada vez nos apasiona mas entrar en carrera.

vibrantes. incorpera novedades,
pero el nivel técnico es igual al
de DC Hfaltan variantes como

PUNTUAC|0N En dos anos han tenido tiempo
FINAL de remodetarlo un poguit, Lny

Ltuvia o conduccion nocturnal,
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-TAqui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

XBOX

SPLASHDOWN

® VELOCIDAD ® INFOGRAMES ® |- 2 JUGADORES
® CASTELLANO ® 59,95 € (9.975 ptas.| ® T.P.

LAS CARRERAS DE MOTOS ACUATICAS son un género bastante agra-
decido: combinan la espectacularidad grafica del agua con la sensacion de
velocidad y las piruetas acuaticas. «Splashdown» cumple con todos estos
requisitos, pero la verdad es que da una de cal y ofra de arena. Encontra-
mos veinte circuitos, pruebas y retos variados y muchos “tricks” para rea-
lizar sobre las aguas con nuestra moto. Pero a la hora de la verdad, los tru-
€05 NO NoS sirven para nada: no se nos recompensa por reatizartos, ni
mejoramos a nuestro personaje con puntos de experiencia, y asi las carre-
ras pueden hacerse algo monotonas al cabo de pocas partidas. Vamos, que
le falta profundidad. En cuanto al apartado grafico, el aspecto del agua es
alucinante... hasta que pasamos con nuestra moto, ya que los efectos de
ondulacién y olas estropean el acabado general. En definitiva, nos queda-
maos a medio camino de lo que podria haber sido un juego magnifico.

valoracion Mejorando la variedad del juego y el apartada técnico,

hubiese sido un bombazo. Hay que cuidar mas los detalles, hombre.

GBA | DROOPY TENNIS

® TENIS m LSP ® | - 2 JUGADORES m CASTELLANO
m 39,95 € (4.647 ptas.] mTODOS LOS PUBLICOS

Droopy y SuUs amigos son personajes
de dibujos animados y, como tales,
estos seis personajes juegan al tenis
“a su manera”: con golpes especia-
les, bombas, bonus, secretos... jY
encima hay un Torneo lleno de mini-
juegos! No tendran un estilo purista,
pero estos “dibus” saben divertirse.

valoracion auiz

pero tiene un estilo

ps2 MX SUPERFLY

® MOTOCICLISMO = THQ = | - 2 JUGADORES ¥ INGLES
m 59,95 € (9.975 ptas.| ® TODOS LOS PUBLICOS

Este «Superfly» sigue el camino de A
anteriores juegos (como «MX Ricky o
Carmichael»), con 14 corredores pro-
fesionales, 22 circuitos (mds un edi-
tor], 11 minijuegos muy entretenidos,
y muchas piruetas para realizar.

Es divertido, pero su apartado técnico
y el desarrollo son algo anticuados.

valoracion £t Modo Carreray los “tricks? estan bastante bien, pero

no aporta muchas novedades. Esta por llegar el juego de motos definitivo.

Ps2: LEGION

= ROL = MIDWAY = | JUGADOR ® INGLES
m 59,95 € (9.975 ptas.) m +I2 afos

iHala, nos dan una intro chulisimal,
iy después? Pues el tipico juego de
rol fantastico-medieval: encarnamos
a Arturo, le pedimos ayuda a los Ca-
balleros de la Tabla Redonda, y mejo-
ramos las habilidades del grupo a
base de combatir. 5i conacéis «Dia-
blo», ya sabéis lo que os espera aqui.

valoracion como buen RPG de estelestilo, selhace largojy es, ejem,
“divertido?, pero su/bajo nivel técnico hace que no llame apenas la atencion.

XBOX | NHL 2003

m DEPORTIVO ® EA SPORTS ® |-4 JUGADORES ® INGLES
m 73,85 € (12.287 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Vuelve a las consolas un deporte que :ﬂzy —
-

arrasa... en EEUUy Canada. Trae to-
dos los equipos oficiales, de nuevo el
modo franquicia, modo Torneo... muy
poquitas diferencias con respectoa
la entrega 2002, salvo las actualiza-
ciones de equipos, y un nuevo control
que mejora el manejo del equipo.

valoracion sieste deporte tan fresquitoy “yanqui” es tu preferido,
sin duda éste es tu juego, pero no le pidas .cambios revolucionarios.

GBA  TOP GUN

= SHOOTER m TITUS m | JUGADOR & CASTELLANO
m 49,95€ (8.311 ptas.] m +I2 afios

Los idolos del aire llegan a la portatil
para superar “a lomos” de un F-14
doce misiones variaditas,con objeti-
vos como destruir bases enemigas

o0 acabar con rivales, y repartidas por
bosques, océanos y desiertos. Es en-
tretenido, pero su perspectiva isomé-
trica entorpece mucho el control.

valoracion No es ni mucho menos una “castafia’, pero el manej
del F-14 es complicado, sobre todo en los giros. La perspectiva es un fallo.

ps2 TRANSWORLD SURF

= DEPORTIVO ® INFOGRAMES ® | - 2 JUGADORES INGLES
M 29,95 € (4.983 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Hala, vamos a convertirnos en surfis-
ta de élite y darnos un “voltio” por

10 de las mejores playas del mundo.
Superamos retos a lo «Tony Hawk»

y realizamos todo tipo de piruetas,
“grinds” y saltos sobre olas. Una pe-
na que éste buen desarrollo no tenga
un apartado técnico a su altura.

valoracion Divertido es, pero ya se podian haber currado més el
apartado grafico. jQué olas! Pese a todo, es el mejor juego de surf en PS2.
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LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

@ NUEVA ENTRADA EN LISTA

< LOS FAVORITOS DE LA REDACCION LOS MAS ESPERADOS
Metal Gear Solid 2 Pro Evolution : y 'ir F: - 1235?2:‘,;
TRIRE B

Ahorague ya ha salide la
primera reedicion de esta

Wi | Aungue ya falta ‘ / =
i muy poco para que - i s g
llegue la siguiente 53ga de terrol en

: enla lista, y sigue : versién de este 5 o proxima parie es -

: siendo nuestro - : juego, no podemos : esperada. ;Se ve que o5

| juego favorito. Bty : ¢ parar de jugarlo. ; gusta mucho pasar miedo!

“Resident Evil "Medal of Honor ,
Frontline ¥ £5 22e1da

Lento, pero constante
: e el bueno de Link continua
. La guerra contra su caming para salir a la

nake aguanta
: las arremetidas
: de las entradas

: Ya os deciamos que m%’ﬁ
: este juego iba a ir 3 :

i los nazis continua, { venta el ano que v
: subiendo puestos. . pero parece que ShE b SN
: Y no descartamos : los aliados ya estan - S EX‘EO‘ t \l?"f a0,
: que llegue més : ganando, porque su 3 - SNES y No4 le convierten

: arriba en la lista... Erﬁl%ﬂ\ 5 g :
Gran Turismo 3

: ritmo ha decaido. - *E 1 en un valor muy seguro

3 Metroid Prime

ON 2 PLAYSTATION 2 - . El tric de cabeza en esta

SO : : . lista se completa con la

i Un grupotde tfeg ] Corréngl 5el hugiega . 4 fiueva aventura de Samus
: que reparten lena i guedado C avago de ,_ uic

| como estos no : un frenazo, «GT3» - &l "3”1*‘[::Ut‘¥l~ un tyjo :

: tienen problema en continda impasible h de shoot em up subjetivo

 entre nuestros ! gue revoluclonara el
. juegos favoritos. A genero en esta consoia

: subirse al quinto
: puesto del tirén.

4 Soul Calibur 2

El Unico gran juego de
lucha que falta por liegar
: esta tan de moda a la nueva generacion se
* como hace unos j esta haciendo de rogar;

1 meses, pero este pero la espera merecerd
 juego sigue siendo ) la pena.. Lo padremos

; Una'maravilla, ver en fodas las consolas!

Final Fantasy X

: Vale, Star Wars no

a llevamos un par
: de meses dando

: cafia a este grupo
de soldados, y adn
- responden como el

N : : primer dfa. jMola!

| Super Mario
Suﬁghine 1 0

Como en un juego mﬁi

5 Golden Sun 2

a sorpresa de este mes
en forma de juego
de rol para la portatil de

- La caida libre de

: de plataformas, ! la saga de Square ! = S5 7

i Mario anda lento : 7 ‘ no es preacupante: , Nintendo. Es [a secuela de

: Fero seguro en la e R % : el juego sigue - . «Golden Sun». el cartucho
1 : lista. Tranquilas, 5 : siendo lo mejor ! mas vendide hasta

mEm  que subird pronto. | B¥iRem ! del género. . momento para la Advance

5 LOS PREFERIDOS DE...

|1
]
Manuel Y Javier ¥ David Roberto '
del Campo Abad Martinez Ajenjo ILOS 5 JUEGO «
1 Metal Gear Solid 2 PS2  1Pro Evol Soccer  PS2 1 Metal Gear Solid 2 PS2 - 1 Pro Evol Soccer Ps2
2 Resident Evil 6C 2 Metal GearSolid2 PS2  25W Rogue Leader GC = 2Final Fantasy X PS2 i Y W [ Y
3 Tekken & P52 3 Medal cf Honor PS2 35S Mario Sunshine  GC 3 Final Fantasy VlI PS /
4 Medal of Honor PS2  4Commandes 2 XBOX 4 Medal of Honer PS2  4Resident Evil GC
§Pru Evol Soccer  PS2  BTekken 4 PS2  5GranTusma3  PS2  6GranTurisme3d  PS2 PIKMIN
6Commandos 2 XBOX  6Halo XBOX  &GTAH PS2 &5 Mario Sunshine  GC
7 Onimusha 2 PS2 7 Resident Evil GC  7Resident Evil GC 7 Metal Sear Solid 2 PS2 LT s
BVirtuaTennis2k2 DG 8GranTurisme3 P52 8ProEvol Soccer  PS2  BSW Rogue Leader  GC El capitap Blimag {también conocido.
95W: Rogue Leader GG 9Super Mario 64 Né4 9 Tekken 4 PS2  9MedalofHonor  PSZ come el “cerdito” Olimar en Hobby

10 Final Fantasy X~ PS2  10Virtua Tepnis 2k2  DC  10Commandos2  XBOX = 10Commandos2  XBOX Consolas, aunque en realidad no

sea ningun “marranice’], es la cosa

La Usta de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base ‘mas rara que hemos visto en mucho
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas tiempo. ;Se puede Sﬁherpﬂfg;lsé
siempre va con los ojos cerrados?

112HC



TU OPINION CU

Envianos tus 10 favoritos o tus

criticas {con foto] a:
5 A HOBBY CONSOLAS
P 17. 28040 Madrid
el sobre: L Yejores
ndi el boarel. Los mejores RRAR
I[Eas;ﬂasesperados.hosn nsolasi@hobbypress.e

VUESTRAS HEirianatr i o
CRITICAS

vuestrascrticas.

Metal Gear Solid 2

ATION 2

Final Fantasy X

Y mientras, Raiden
sigue usando el
sigilo necesario
para mantenerse
mes a mes en la
lista. Van 7 meses.

Que alguien pare
Snake! Este mes
o0s ha sorprendido
su primera parte, | M.
que sube al primer

puesto de nuevo. M

| Grn Tur;ismo 3

7

: La llegada de
i nuevos juegazos a
: todas las consolas
: no ha censeguido
: desbancar aun al
: rey de los coches.

unque ha bajado
n poco, el éxito de
a décima entrega

. de esta saga sigue
: siende indiscutible.
: Yvan & meses...

| Super Mario 64

| Zelda:
Ocarina of Time

EN

NINTEN

: Con su debut en
i GameCube, Mario
: se ha puesto otra
z de moda.
ténéis de vuelta
4~ : en vuestra lista.

Fantasy VIl

: Link supera todos

: los peligros que se

: le presenten, hasta
: cuando toman la |
: farma de juegos de

: nueva generacion.

Resident Evil

La criticas llegadas a nuestra redaccion durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas.

@ No le encuentro pegas
José Antonio Pérez Jiménez

No puedo encontrarle ninguna pega. Me parece
la dosis perfecta de «GT» que necesitaba después
de terminar «GT3». Estos juegos constituyen, por
sf solos, verdaderas razones para comprarse una
consola. Es tan bueno, que aungue sélo tuviera un
coche y un circuito, atn seria el mejor de su categoria.

VALORACION: 96

: sorpresa que «RE»
- entre en la lista,

L aunque seguro gque | . :,
: pronto sube unos
: cuantos puestos.

Mako siguen dando
problemas, y Cloud
sigue peleando con
Sefirot en PSone...
* un juego ya mitica.

| Perfect bark

><{Sony se ha lucido
Adria Galmés (Mallorca)

Es el mejor juego de coches que hay, sélo por debajo de
«GT3». Sus graficos me han hecho dudar de la realidad,
y aungue puede que sea bastante mas corto que «GT3»,
creo que Sony se ha lucido con este juegazo. Lo que me
ha llamado la atencién han sido su precio y sus gréficos.

VALORACION: 95
< Aporta pocas cosas nuevas

Sergio Ochoa Sanchez

Yo diria que este juego no es mas que una expansion de
«Gran Turismo 3», que esta bien hecha, perc no aporta
muchas cosas nuevas, sélo algunos coches nuevos, varios
circuitos y algiin campeonato mas. Pero nada de mejoras
graficas, ni cosas de mucha importancia.

VALORACION: 81

NINTENDC

: Nada de "oscuro”,
: Joanna lo ha tenido
: muy claro a la hora
: de colarse por el
ultimo hueco de la
lista de favoritos.

: Tio, no hace falta
1 gue nos amenaces
ara estar entre
~ : los favoritos de

: los lectores. Con
: que te voten vale...

=3 QUE SE HA DICHO DE...
Super Mario Sunshine (GC

95

ra sobradamente todos los
nentos de la primera entrega.

Tiene mas opciones y mejores

No nos da reparo afirmar
que es una obra maestra.

86

Una obra maestra de diseno y

+HC: Revista Hobby Consolas

10
YA
95

variedad... jcon una manguera!

Te cautiva completamente
desde el mismo principio.

En cuanto empieces, no podras
parar... lgual que «Mario é4»

=GamePro: Revistainglesa

=IGN.com: Web USA

graficos que el modelo anterior.

Los fans de «Resident Evils lienen
dqul sU proximo juego de accion

Cargarte a los zombies puede ser
divertido, si te dejan las cdmaras

*EGM: RevistaUSA

10
89

78




LOS MEJORES

¥ Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

-) PLAYST. ATION p-

Puntuacmn :

Puntuacién :

93

1GTA3
2 Max Payne
3 Stuntman

1 Final Fantasy X
2 Grandia lll
3 Shadow Hearts

A(.Uon
1 Crazy Taxi

Rol

1 Lost Kingdoms
2

3

por orden alfabético

» HEAD HUNTER
= JET SET RADIO

+ METROPOLIS STREETR.

° NBA 2K2
* QUAKE IlI

114 HC

Puntuacién :

83
o

1 Pro Evolution Soccer

2 Esto es Futbol 2003 o 39
3FIFA 2002 88 |

Shoal‘emu

2 Half Life
3007 Agente en fuegc:

1Jak & Daxter
2 Crash Bandicoot
3 Rayman Revolution

1GT 3 A-Spec
2 F12002
3V-Rally3

Puntuacién :

2 Mundial FIFA 2002 78

3 Virtua Striker 3

Shoot'em up

3

PLﬂafornm,

3 Universal Studios

Velocidad

3 Burnout

Puntuacién :

1 M. of Honor Frontline 90 :
0:

Puntuacion :
1 Star Wars Rogue Leader 93 !
2007 Agent Under Fire 84 !

Puntuacion
1S. Mario Sunshine () 95 .
2 Sonic Adventure 2 85

Purtuacion
1F-12002 90
2 Wave Race: Blue Storm 85 :

80

Puntuacién :

1 Metal Gear Solid 2 96
2 Devil May Cry 96

3 RE Code Veronica X

Lucha Puntuacién
1 Tekken 4 92
2Virtua Fighter 4 9M:
3 Tekken Tag Tournament 87 :

Esirategia Puntuacion :
1 Commandos 2 92 :
2 Dropship 82:
3 Age of Empires Il :

1 NBA 2002

2 K0 Kings 2001 80 :
3 NBA Street 81:

Avertura

3 Spider-Man

Puntuacién
1S. Smash Bros. Melee 92
2 Bloody Roar Primal Fury 83
3 Batman Vengeance :

Estrategia
1 Pikmin

Deportives

Puntuacién

Puntuacitn
1 Resident Evil 92:
2 Luigi’s Mansion 83

Puntuacion

Puntuacién
1NBA 2002 Courtside 84
2 NHL HITZ 2002 80:
355X Tricky 79!

i» El juego del mes
et

1 Aggressive Inline Skat.
2 Tony Hawk 3
3 Time Crisis Il

indibles

por orden alfabético

Im

* COMMANDOS 2

« DEVIL MAY CRY

« FINAL FANTASY X

* GRAN TURISMO 3

« JAK & DAXTER

« MEDAL OF HONOR: FR.
» METAL GEAR SOLID 2

« PRO EVOL. SOCCER
 RE CODE: VERONICA X
* TEKKEN 4

Varios

1 Aggressive Inline Sk.
2 Tony Hawk 3

3 Super Monkey Ball

Imprescindibles

por orden alfabético

+ AGGRESSIVE INLINE SK.

» F-12002

* LUIGI'S MANSION
« PIKMIN

« RESIDENT EVIL

« SPIDER-MAN

* SUPER MARIO SUNSHINE
« 5, SMASH BROS. MELEE

* SW: ROGUE LEADER
» TONY HAWK 3

b 8 K]
‘-,1“ ‘,\

QUAKE 11l

El mejor shooter
online que hay
para ninguna
consola sigue
estando muy de
moda aun hoy.

» R. E. CODE: VERONICA
* SHENMUE 2

= SONIC ADVENTURE 2
= SOUL CALIBUR

« VIRTUA TENNIS 2K2

lmprcscmmble
por orden alfabético

¢ ALONE IN THE DARK IV
* DONKEY KONG

* HARRY POTTER

* METAL GEAR SOLID

« PERFECT DARK

» POKEMON CRISTAL

« ST. FIGHTER ALPHA

« TETRIS DX

« T. LEGEND OF ZELDADX | |/ todauia no has
« TOMB RAIDER: CURSE... probado éste?

TEKKEN 4

Da igual que seais unos fans de

la lucha o no: agui tengis una

de esas compras obligadas para

todo poseedor de una PS2. Si

vais a traer gent -gsa, echad

unos combates ¢

y tendreis diversiof

para toda la tarde... y también los
roximos meses. O mejor, hasta
a siguiente entrega del juego.

POKEMON
CRISTAL

mmm !



Furtbol Puntuacién i Aveniura Puntuacion ©  Warios

11s52 82 1Genma Onimusha 81: 1 Championship Manager 70
2 Mundial FIFA 2002 80 . 2Spider-Man 81: 2Fuzion Frenzy

3 Beckham Soccer i 3 Prisoner of War i 3N ol

Shoot'em up Puntuacién Punhuatin 5 B
1 Halo 93 1Dead or Alive 3 82; Imprescindibles -
2007 Agent Under Fire__ 84 : 2 Buffy The Vampire Slayer 75 : por orden alfabético

3 Turok Evolutlon i 3 Batman Vengeance
: 0 : ; i« AGGRESSIVE INLINE SK. TUROK
Puntuacién : PL‘I!R‘I(}I’!IL‘IS ion | ESh‘IIY(‘gLI :  « COMMANDOS 2
1 Aggressive Inline Skat. 90 : 1 Crash Bandicoot i 1 Commandos 2 : *DEADORALIVE 3 EVOLUTION
2 Tony Hawk 3 P2 Munch's Dddysee i 2Nodi - -1 e F-12002 i}
3 Wreckless 1\ - ) disp : — i o GENMA ONIMUSHA
i s ] i o HALO
Rol it VC[OL‘.lde Puntuacién | > g Puntuacién :  * JET SET RADIO FUTURE
) o : 1F-12002 87 : 1Slam Tennis 81: ¢ PROJECT GOTHAM
2 Project Gotham 86 . 2 Transworld Surf 79 . +SPIDER-MAN
3 Burnout 80 i 3 5SXTricky 79: *WRECKLESS

Puntuacién 3 Puntuacién :  Warios Puntuacién
82: 1. 08 == 1 Tony Hawk 3 85
- i »= 1 2ChuChu Rocket!
3 Super Dodge Ball

Shooi’em up Puntuacidn Puntuacién -
1 Doom . 1Street Fighter s0: Imprescindibles

2 Iridion 3D i 2Final Fight One 85: por arden alfabético
3N -

¢ 3 Tekken Advance 81! VANCE WA COLIN M RAE 2
: o .+ ADVANCE WARS
Puntuacién : ion Es‘h‘ateg‘ia Puntuacisn | ® CASTLEVANIA c
1 Castlevania 86 . 1 Super Mario Adv. 2 ¢ 1 Advance Wars 88: +DOOM L?_’ KIE.’CIUEN consola ﬂF'V ff-' F'*_‘-
2 Spider-Man 80 2Wario Land 4 i 2Park Builder .« GOLDEN SUN de L mrfernd-" Poie ake o 22‘;
3 Jedi Power Battles 80 : 3 Super Mario Advance i 3Nodispon -1 eSS :_';IC“‘;‘;”‘;Z ‘J;m’t {Hee g
§ . ® MARIO KART «Colin» Estg cof ‘ I
i Puntuacien : 5. MARIO ADVANCE 2 un correcto uso del Moda 7
1 Mario Kart S. Circuit ¢ 1Fila Decathlon &9 : ° STREET FIGHTER mover los escenarios, mien
3V-Rally3 : 2 No dis ol ve: @ TONY HAWK 3 los coches, ereados en 3D
3F-Zero © 3 No dist -«: *WARIO LAND 4 un realismo inusitado. Dificil de
i i dominar, pero muy entretenido

Puntuacién : Puntuacién : i Puntuacion
1 Pro Evolution Scccer 92 ¢ 1 Metal Gear Solid 98 . 1Beatmania 7
2 Esto es Futbol 2 89 :  2Resident Evil 3 Nemesis 97 . 2Tony Hawk 3 80
3 FIFA 2002 79: 3ResidentEvil2(Plat) 97: 3Managerde Liga2001 85

Shoot'em up Puntuacién : - Puntuacién :
1 Quake I 9% : 1 Tekken 3 [Platinum) i Imprescindibles
2Medal of Honor Und. 88 : 2 Rival Schools : por orden alfabético
3 Delta Force i 3 Capcom vs SNK :

s » CRASH BANDICOOT 3

Accion on | Plataformas Puntuacién | Estrategia Puntuacién :  ® DINO CRISIS 2
1 Dino Crisis 2 95 : 1 Crash Bandicoot 3 95 . 1Red Alert 90: = FINAL FANTASY IX
2 The ltalian Job | 2Abe’s Exoddus 95 . 2Theme Park World 88: °GRANTURISMO 2
3 Syphon Filter 3 i3 Harry Potter . 3Front Mission 3 : ¢ METAL GEAR SOLID
: i ¢« PRO EVOLUTION SOCCER
Rol Puntuacion : Welocidad Puntuacién : s Puntuacién ©  * RESIDENT EVIL 3
1 Final Fantasy IX 99 1Gran Turismo 2 99 ¢ 1NBA Live 2002 89: *SYPHONFILTER 3
2 F. Fantasy VIl [Platinum) 96 | 2 Colin McRae 2 94 :  2KO Kings 2001 80: °TEKKEN 3 (Platinum)
3 Final Fantasy VI 84 3World Touring Cars 9% 3 i i+ TOMB RAIDER: TLR

HC115



PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

116 HC

Con Force Feedback
162,21 € [+ juego GT3)

Mando sin

cables para GC

» Nombre: Wave Bird
® Compaiia: Nintendo
u Consola: GameCube
u Precio: No disponible

Para evitar que nos hagamos un lio con los
cables, Nintendo lanzara en noviembre un
mando inaldmbrico que nos permite jugar

a mas de 10 metros de distancia de nuestra
consola, El Wave Bird funciona por ondas de
radio, asi que la sefal no se corta aunque
haya obstaculos. Eso si, para alargar la vida
de las pilas, no tiene funcién de vibracion.

m Valoracion:

Pasa tus DVD a video

= Nombre: DVD Decoder
= Compafia: Mundoasia
u Consola: PS2

w Precio: 60 € (9.983 ptas.)

Si tienes una PS2 y quieres hacer copias de
seguridad de tus pelis (nada de pirateo, ;vale?),
y grabar partidas en video o con una grabadora
DVD, necesitas este aparato, que se coloca en la
consola y elimina las interferencias anticopy.

= Valoracion: % ¥

VOLANTES

GT FORCE

[26.989 ptas.)

SPEEDSTER 2
Realismo soberbio

78,07€

THUNDER
Con licencia

MODENA 3460
Como un Ferrari
79,95 €

[13.300 ptas.)

PISTOLAS

GUN CON 2

La pistela oficial
32,99€

(5.489 ptas.)

BLAZE
FALCON

Con mira laser
51,02 € (8.489 ptas.)

NO DISPONIBLE

NO DISPONIBLE

DUAL SHOCK 2

Fiable a tope
30,00€
(4,992 ptas.)

PXUS D. SHOCK
Precio genial
17,97 €

FIFA

STARTER KIT
Pad y memoria
30,95 € (5.149 ptas.)

VORTEX
El mando mas
cémodo y fiable

N.D.

Un volante
de lo mas
resistente

= Nombre: Top Drive Force
= Compaiiia: Logic 3

= Consola: PS2

® Precio: 90 € (14.975 ptas.]
Se acaba de presentar en Europa este atractivo volante
para P$2, que cuenta con tecnologfa “force feedback”
es decir, que opone diferente resistencia segun el giro.
Ademas, este volante también es compatible con
PSone (aunque sin resistencial, vibra y permite regular
la sensibilidad. Y lo mejor de todo es su ajustada precio.

m Valoracién: % %

Una tele en tu portatil

= Nombre: GBA TV Tuner

= Compaiia: UFO

m Consola: GBA

m Precio: 64 $ (11.000 ptas.)

Este aparato, que convierte GBA en un
televisor PAL, esta arrasando en todo el
mundo. EL kit incluye un soporte,cables
para conectar un DVD a la portatil, y
permite sintonizar hasta 99 canales.

m Valoracién:

= LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PADS CONTROL

TARJETAS VARIOS

PELIKAN
CARD

El doble de megas
40,04 € [9.990 ptas.)

MGK CARD

Memoria barata
y con funda

7,15 € (1,190 ptas.}

MEMORY

CARD GC
Tarjeta oficial
20,00 € (3328 ptas)

THRUSTMASTER
La mas barata
con 8 megas

39,70€ (6.605 ptas.)

MANDO DVD SONY
Nuevas funciones
para ver DVDs.
42,04 € (6.995 ptas.)

DONETFT
Pantalla portatil
180,24 €

(29.989 ptas.)

GBA CABLE

Conecta GC
¥ con GBA
, | 15,00 €

DvD KIT
Para poder
ver pelis DVD
49,95€

(8.310 ptas.)
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A { essive
Inline

B CODIGOS

Entra en la pantalla de
trucos e introduce los
siguientes codigos, que
pueden ser passwords
o bien combinaciones
de botones.

CcODIGO

TRUCO
P,L,ZD,0,ME
Cddigo Maestro

*l 'I 'l ‘! *! *l
<«,» B,AB,A
Varias ventajas
o boe d,
-, ‘ ’ »l -, -
Personajes extra

S, K E,LET,O0N
Todas las llaves
K,H,U,F,U
Inmortal

*l ’l fl *’*l *l
<« A, B A B,S
Baja gravedad

*i *J *l ﬁl *l
*l *]‘ *l *I *I
*I ‘I *

Super Giro
Q,U,E,ZD,0,N,
1.5 LEEP
Manuals perfectos
B,I,G,UP,Y,AS,
E LF

“Grinds” perfectos

M SALA SECRETA
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B PERSONAJES
EXTRA

Cumple los retos
normales y escondidos
de un nivel para
desbloquear a un
personaje de
bonificacién:

Movie Lot: The Bride
Civic Center: Goddess
Industrial: Junkie
Boardwalk: Captain
Cannery: Diver
Airfield: Bombshell
Museumn: Mummy

B ULTRA PATINES
Completa todos los
niveles con un 100%.
Conseguiras los ultra
patines, que mejoraran
todos tus atributos.
No, ese no, listillo.

Army
Men: RTS

® COMBINACIONES
QUE DAN GUERRA

En mitad de una partida,
mantén presionado R2 e

introduce las siguientes
combinaciones para
activar los trucos
correspondientes.
Oiras un sonidillo

de confirmacién.

COMBINACION
TRUCO

W% A%E
Super soldados

A AR EA A
Super soldados
enemigos

A NGO X AR
2000 unidades

de electricidad

A 0RX AN
5000 unidades

de plastico

QN Ol A A
Paratroopers
HEEA®XR
Recursos extra
HANELX®

El equipo verde es azul
(si, eso es todo, qué
exigentes sois]
HA« « AR
Matar a tus soldados

Barbarian

® OTRO TRAJE

En la pantalla de
seleccidn, ilumina a

un personaje y presiona
R1. Recibiras un nuevo
modelito “fashion”.

David
Beckham
Soccer

B EDITAR
PERSONAJE
Selecciona el Certificado
de Jugador profesional
estando en el modo
Entrenamiento con
Beckham. Marca al
menos cinco goles

en el modo Free Play.
Aparecera la opcion Edit
Player en la pantalla de
ajustes del juego.

B EQUIPO
MANCHESTER
ELEVEN

Haz lo mismo que en el

truco anterior, menos
lo de los goles. En lugar
de eso, obtén una
puntuacidn de al menos
20 puntos en Target
Free Kicks para activar
este equipo dentro del
grupo de Equipos de
Beckham.

® EQUIPO

WORLD ALL-STARS
Haz lo de siempre y
consigue veinte puntos
en Target Passing.
Busca el equipo en

el mismo sitio que

el anterior.

= EQUIPO

ENGLAND ELEVEN

En esta ocasi6n, obtén
el certificado y obtén

20 puntos en Target
Crossing.

® PARTIDOS
CLASICOS

Obtén el certificado

y consigue una
puntuacion de al menos
15 puntes en Target
Shooting. Elige la opcidn
de Partido Clasico en el
modo Arcade para
acceder a diferentes
partidos clasicos.

® ESTADIOS DE
BONIFICACION
Selecciona el certificado
y completa el modo
Panel Bash en menos
de diez segundos. Elige
la opcién Game Settings
en la serie amistosa
para acceder a los
estadios Aztec Arena

y Bouncy Castle.

Deus Ex:
The
Conspiracy

® MODO CHEAT
Entra en la pantalla

de imagenes, notas y
objetivos. Pulsa L2, R2,
L1, R1, Start, Starty
Start. Se mostrara un
nuevo apartado con
nuevas opciones, como
modo Dios, todas las
opciones, tedas las
armas, todas las

habilidades... Yamos,
como un cacharro de
Teletienda. jTiene de
todo! Algunas opciones
necesitaran ser
reactivadas tras entrar
en un area nueva.

Dino
Stalker

® BONUS POR
PASARTE EL JUEGO
Pues ya sabes,
terminate la aventura
en el nivel de dificultad
facil para desbloquear
un menu especial y el
modo Movie. No, no
puedes ver “Parque
Juréasico” en éL.

B UNA CURIOSIDAD
Casi, casi lo metemos
en el Tontotruco, pero
vamos: cuando salga la
secuencia de créditos
del final, usa tu arma
para dispararles. Qué
cosas mas raras, jeh?

-
-
=
-
-
=
-
-

Ecco The
Dolphin

® UN PARTIDITO

Ve al nivel Powers Of
Levitation y busca la
sala donde esta el clan
General. Nada hasta el
muro que se mueve. En
el suelo, cerca de una
de las luces naranjas
hay un balén de flthol
{;7). Cogeloyveala
pantalla de seleccion
de nivel. Tendras
disponible una opcion
para el "Dolphin
Soccer”, un minijuego.
;Fichara alguien de
nuestra liga a Ecco?

B NIVELES DE
BONIFICACION
Completa el juego en el
nivel de dificultad alta
y asi podras acceder

a dos niveles de
bonificacién en dos
dimensiones. {Como
en los viejos tiempos!

Fireblade

B TECNICAS

Haz caso de estos
consejitos, pues pueden
serte (tiles en el campo
de batalla. jY alli no
estard tu mamaita
esperando para traerte
la leche con galletas!

« Usa el visor termal
incluso de dia. Con él
puedes distinguir mas
facilmente los vehiculos
y soldados enemiges.

e Dispara a los barriles
de combustible que

se encuentrén cerca
de los objetivos (qué
humillante suena eso)
con tu cafion y
conseguiras dafo
extra sin tener que
usar misiles. Reserva
estos Ultimos para
otros helicopteros.

Freekstyle

® CODIGOS

POR UN TUBO
Introduce las siguientes
contrasenas para hacer
mas trampas que Mario
Conde en los juzgados:

LOKSMITH

Cédigo maestro
POPULATE

Todos los personajes
YARDSALE

Todos los trajes
TRAKMEET

Todas las pistas
WHEELS

Todas las motos
FLYSOLO

Sin moto

FIRESALE

Moto siempre con
fuego detrés
WTCHKPRS

Efecto de ralentizacion




ENVIA TUS TRUCOS
Manda o solicita trucos escribiendo a:
W Hobby Press, 5.A. HC

)BBY CONSOLAS

c/los
Indica
B iruco
W frucos

Vascos ¥ 17. 28040 Madrid
ndo en el sobre: Trucos

e hobhbycons

olasfdhobbypress.com
QIm

salacarta hobbyconsolasfdhobbypre:

FTAIL

Baja gravedad
ALLFREEK
Siempre con
“Freekout Time"
HELMET

El persenaje lleva
un casco

Gitaroo
Man

® CODIGO MAESTRO
No es que la cabeza te
dé vueltas después de
probar el potaje de tu
abuela, es que este
juego es asi de raro.
Aunque, eso si, tiene
un truce interesante.
Pasate el juego en

el modo Historia y
activaras un cédigo con
el que tendras nuevos
alicientes.

Medal of
Honor:
Frontline

B COMBINACIONES
Pausa la partida y

pulsa las siguientes
combinaciones. Volveras
automaticamente al

P
hd

combate. Son las
siguientes:
SECUENCIA

TRUCO

B L1, @®R1 A,

L1, Select, R1
Invencible

@, L2 | L1, Select,
R2, A, Select
Municién Ilimitada
leeh, no te confies, que
también afecta a los
enemigos)

@, Select, R2, R2,

R1, R1, L1, R1

Escudo antibalas

B LA MAQUINA
ENIGMA

Esa maquinilla tan
curicsa esconde un
maonton de trucos.
Escribe en ella los
siguientes codigos y
unas lucecillas verdes
te avisaran de que has
activado un truco
(primero ponemos el
codigo y luego el truco
que lo activa):

copiGo

Truco

DAWOIKS

Codigo Maestro
WHATYOUGET
Bala de plata
BOING

Granada que rebota

El Re
de la

LONGSHOT

Todas las armas
tienen zoom
BULLETZAP

Las balas no te afectan
[como a Superman, sf)
ORANGUTAN

Misidn 2

BABOON

Misién 3

CHIMPNZEE

Mision 4

LEMUR

Mision 5

GORILLA

Misidn 6

MONKEY

Cumplir la misién actual
con una Estrella de Oro
TIMEWARP
Completar la mision
anterior con una
Estrella de Oro
URTHEMAN

Los Nazis te matan

de un solo disparo
TPDOMOHTON

Tus balas se convierten
en torpedos [jjarl!)
GLASSJAW

Los Nazis sélo mueren
de un tiro en la cabeza
WHERERU

Ememigos invisibles
HABRDASHR

Los personajes tienen
objetos raros en la
cabeza

BACKSTAGEO
Secuencia "Making

of D-Day”
BACKSTAGER
Secuencia “Making of
Needle in a Hay Stack”
BACKSTAGEF
Secuencia “Making of

2
omia

Several Bridges

Too Far”
BACKSTAGES
Secuencia "Making of
The Horten ‘s Nest”
BACKSTAGET
Secuencia “Making
of Storm in the Port”
BACKSTAGEI
Secuencia "Making
of Ralling Thunder”
MAGGOTAHOY
Secuencia "Painthall”

Men in
Black 2:
Alien

Escape

-

B INVENCIBLE

En la pantalla de “Press
Start”, pulsa Derecha,
X, R1, Tridngulo, Arriba,
L2, X, Izquierda, L1,
Circulo, X, R2. La
pantalla hard un flash
para indicarte que has
introducido bien el truco
[pero tranqui, que no
perderas la memoria).
B TODAS LAS ARMAS
Presiona Arriba, Abajo,
X, Cuadrado, R1,
Tridngulo, Tridngulo,
Izquierda, Circulo,

L1, L1, Derechaenla

pantalla de “Press
Start”. De nuevo, la
pantalla “flasheard”.

Moto GP 2

® MODO LEYENDAS
Abre los retos que van
del 62 al 66, ambos
inclusive. EL nuevo reto,
el 67, serd el modo
Leyendas. A ver si
puedes con él...

Mundial
FIFA 2002

® EQUIPOS
COMPLETOS

iPues si, Manolo! jEL
jugador se acerca
peligrosssamente al
area rival! Parece que
tiene unos trucos para
nuevas selecciones
contientales. {Va a
usarlos! jSobre barro,
horquilla cerrada
derecha! Ah, no, que
eso es de otro deporte...

SELECCION

REQUISITO

AMERICA

Gana la Copa

del Mundo con un
equipo americano
EUROPA

Gana la Copa del Mundo
con un equipe europeo
ASIA

Gana la Copa del Mundo
con un equipo asidtico
AFRICA

Adivinalo...

MUNDIAL

Desbloquea las

cuatro selecciones
continentales

Prisoner
of War

B CONSEJILLOS

DE SUPERVIVENCIA
Nuestre amigo Lewis
lo tiene chungo.

En los campos de
concentracion se pasa
mal: no te hacen la
cama cuando te
levantas, no hay tele por
satélite, te cuentan la
vida privada de Yola
Berrocal... Como

todo eso ha llegado a

herirnos la sensibilidad,
aqui te damos unas
estrategias para salir
bien parados de la
aventura:

- Presiona B para
caminar mas
lentamente cuando
intentes infiltrarte
entre los guardias. Por
supuesto, no golpees
ning(n objeto mientras
estés haciendo esto.

- Siempre que puedas,
consigue bebidas
alcohdlicas y cigarros.
Con ellos, podras
comprar a algunos
guardias y podras
conseguir objetos

y servicios de otros
prisicneros. Incluso
puedos utilizarlos para
cambiarlos por el
equipamiento qu te
hayan confiscado,

- Busca pedregales para
conseguir rocas. Pulsa X
mientras estés en vista
en primera persona
para lanzar rocas a los
guardias que estén
distraidos. Ojito, que
sélo puedes llevar un
maéximo de quince (es
que pesan que no veas).
- Aunque lleves un
uniforme de Nazi, no
pasees tranquilamente
por ahi. Los militares de
mas alto rango pueden
darse cuenta de que
eres un impostor. jQué
tipos més astutos!

Pro ‘
Evolution
Soccer

® JUGADORES

DE BONIFICACION
Gana la "Master
League” de primera
divisién y desbloquearas
11 jugadores extra en el
modo Freeloan. Repite
esto dos veces mas

y tendras los 33
personajes extra que
hay escondidos por ahi.

Project
Zero

B BONUS
Si, hombre... A mi no me
convences para salir de

HC 119
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debajo de la cama. Que
diga los trucos Yen, que
a mi se me ha roto la
Polarcid y no puedo
echarle mas fotos a los
fantasmas. Aunque si
te puedo soplar que

al pasarte el juego
desbloquearas las
opciones Battle Mode,
Ghost List, Sount Test
y Special Function,
ademas de trajes
nuevos.

B FINAL DISTINTO
Pésate el juego entero
en el nivel de dificultad
Pesadilla para que
cambie el final de la
historia. Ademas,

se abrird una opcién
para elegir capitulo.

® MODO PESADILLA
Ah, que no te habiamos
dicho como entrar en
ahi. Simplemente
completa el modo
Battle, que se abre

con el primer truco.

B SALVAPANTALLAS
Pausa el juego y déjalo
asi un rato. Veras
coémo los fantasmas se
apareceran ante ti (pero
en la tele, heambre, no
salgas corriendo).

Star Trek:
Elite Force

® COMBINACIONES
NADA FUTILES
Pausa la partida y pulsa

Silent Hill 2

al mismo tiempo las
siguientes series de
botones. Luego presiona
Start. Ya veras, se te
quedaran las orejas

de punta.

caDIGO

TRUCO

R1+R2

Toda la municion
L1+L2+R1+R2+H
Municién ilimitada
L1+L2+L3+R1+R2
Todas las armas
L1+L2

Apuntar
automaticamente
L1+R1

Armadura al 100%
L1+L2+R1+R2

999 de salud
L1+L2+R3+R1+R2
Modo Dios
R1+R2+R3+L1+L2
+L3 + Select

Modo “no muerto”

Stuntman

® MUCHOS CODIGOS
Un segundo, que tengo
que saltar un volcan en
erupcion mientras me
como un bocadillo de
mortadela. Ahora estoy
contigo. Mientras,
introduce estos codigos
como tu nombre en el
ment de Juego Nuevo.
Bindl

Todos los juegos de
conduccidn, los coches
y los objetos

W VER LA ESCENA COMPLETA

W EL SECRETO DEL CUADRO

120 HC

MeFf

Todos los objetos

fellA

Todos los trailers [entra
en el ment filmografia)
SpiDER

Todos los coches

Tekken 4

B LUCHAR

COMO EDDY GORDO
Completa el modo
Historia controlando a
Christie Monteiro. Una
vez hecho esto, ilumina
a Christie y presiona
pufietazo derecho (A)
en la pantalla de
seleccidn de personaje.
Eddy se controla
exactamente igual

que Christie.

B LUCHAR

COMO MIHARU
Pésate el modo Historia
con Ling Xiaoyu, ve a la
pantalla de seleccién de
personaje, iluminala y
presiona patada derecha
(®@). Miharu se parece

a Ling con su traje de
colegiala y se controla
como ella. Por cierto,
si en vez de pulsar @,
pulsas A, tendras a
Ling con ese traje.

B LUCHAR

COMO PANDA
Ilumina a Kuma en la
pantalla de seleccidn
de personaje y pulsa
pufietazo derecho o
patada derecha. Qué
mooono, digo qué
000S0...

® LUCHAR

COMO VIOLET
Ilumina a Lee en la
pantalla de seleccién
de personaje y presiona
patada derecha.

® ESCENARIO

DEL DOJO

Completa el juego en

el modo Tekken Force.
® MODO TEATRO
Completa el juego en

el modo Historia.

® CONTRASENA

DE RANKING
Completa el modo

Time Attack, Survival,
Tekken Force o Training.
A continuacién, mantén
presionados B + A y
presiona ¢ /= para
mostrar un password
que corresponde con

el ranking que has
adquirido en el juego.

® VER EL NOMBRE DE

LOS MOVIMIENTOS
Presiona Select durante
un combate y haz un
combo para ver su
nombre. Parecen
trabalenguas...

Virtua
Fighter 4

® POSES DE
VICTORIA CLASICAS
Usa a un luchador
creado por ti para
alcanzar el segundo
nivel Kyu. Mantén
presionados al mismo
tiempo los botones de
pufetazo + patada

+ guardia durante la
repeticién del combate.
Otro modo de hacerlo es
usar tu personaje hasta
que alcance el rango de

L I / TRUCOS DE
| LOS LECTORES

GT Concept

Hola a todos, me llamo
Javier y tengo un truco;
bueno mas que un truco
es un reto, para el "GT

Concept”. Cuando vas a elegir

un modo de dificultad, presiona
simultdneamente R1+R2 + L1+ L2
y saldra un nuevo nivel de dificultad
llamado Ace. Salu2, amigos.

Javier (e-mail)

Tercer Dan. Ahora ten
pulsados pufietazo

+ patada durante la
repeticidn. jAy, cuéntos
recuerdos me vienen,
qué “ternura”!

® MODELOS

DEL PRIMER VF

Llega con tu personaje
al Primer Dan.
Selecciona ese luchador
y ten pulsados pufietazo
+ patada hasta que
empiece el combate.
Ups, este tipo me
suena bastante.

B ESCENARIO

DE DURAL

Utiliza a un luchador
que hayas creado td

y consigue el rango
Emperor o Great
Emperor.
Deshloguearés el
escenario del hangar
en el modo Versus.

™ FUERA DEL
ESCENARIO

CON KAGE

Hay escenarios que
tienen muros bajos
(como el palacio, por
ejemplo). Seguro que
has pensado “jo, qué
rollo, no puedo hacer
un fuera del ring, ;quién
podra ayudarme?”.
iPues tu revista amiga,
claro! Sitate contra

el muroy haz la
proyeccion de Kage que
lanza a los rivales en el
aire [atras, purietazo +
guardial. Tu rival volara
cual pajarillo fuera del
escenario. Este truquete
tan apafiado también
funciona en los

escenarios con muros
rompibles.

V-Rally 3

® MAS COCHES

Tu tranquilo, que no te
vas a guedar sin coches
en este juego. Sé un
buen conductery
cumple los requisitos
que aqui te ponemos
para desbloguear mas
vehiculos.

« OBJETIVO

COCHE

 Selecciona el modo
Carreray gana el
campeonato de 1.6L.
MITSUBISHI LANCER
EVOLUTION VI
OBJETIVO

e Completa el juego en
modalidad Challenge
SEAT CORDOBA
REPSOL

 Gana el campeonato
2.0L en el modo Carrera

SUBARU IMPREZA 2000
« Consigue un tiempo
récord en todos los
circuitos [fiuuu, eso

no es nada facil)
TOYOTA COROLLA
V-RALLY

® PISTAS AL REVES
Hay cuatro pistas
disponibles en cada
pais. Vence el récord
de una pista para
desbloquear la
siguiente. Desbloquea
las cuatro pistas para
acceder a las versiones
espejo (es decir, las
mismas perc hay que
correr al revés).
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Digimon
Rumble
Arena

W ELEGIR AL MISMO

DIGIMON DOS VECES
Bueno digichaval, entra
en la pantalla de
seleccidn de personaje
y elige un Digimon
cualquiera. Ahora,
vuelve al que hayas
elegido y mantén
pulsados Select + X.
WELACK-
WARGREYMON

A mi me dicen esoen la
calle y me lio a tortas,
pero no te confundas, es
un Digimon que puedes
conseguir si juegues

en cualquier dificultad
y sin perder un round.
Durante la pelea con

el dltimo Digimon antes
de Reapermon,
BlackWarGreymon

te retard. Véncelo sin
perder un round para
desbloquearlo.

B PASSWORDMON
Introduce estas
contrasenas para tener
disponibles nuevos
monstruitos.

KIMJOY

Gallantmon

LINMON

Imperialdramon
(modo Fighter]
ROYBOY
Imperialdramon
[medo Paladin]
MINNYN
MegaGaruromon
SERIUS

Omnimon

KENSAN

Sakuyamon

QRIOUS

WarGreymon

W DIGIEVOLUCIONAR
Completa el juego

con cualquier Digimon
para obtener su
digievolucién.

B REAPERMON
Pasate el juego una
vez si quieres conseguir
a este Digimon.

FIFA 2002

B DESBLOQUEAR
VENTAJAS

Cumple los siguientes
objetivos y, como
recompensa, obtendras
muchas ventajas para
el juego, que puedes
activar en la pantalla
de trucos.

TRUCO
OBJETIVO
CABEZONES
Gana la Copa de

L Il / TRUCOS DE
LOS LECTOR

Medievil 2

Hola, viciados. He

descubierto un truco de

«Medievil 2» que guisiera compartir con
vosotros: en cualguier pantalla, pausais

el juego y mientras mantenéis pulsado

L2, apretais en este orden: Abajo, Derecha,
Circulo, lzquierda, lzquierda, Tridngulo,
Derecha, Circulo, lzquierda, lzquierda.
Saldra la opcién Trucos, que os da a elegir
entre muchas cosas. Adids y gue con este
truco disfrutéis mas de «Medievil 2».

José Javier Muiioz (Valencia)
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Campeones

BOLA LOCA

Gana el trofeo EFA
MODO “STAY

AND PLAY”

Gana los campeonatos
europeos
DESVANECIMIENTO
Gana la Copa América
PELOTA GIGANTE
Gana la Copa de Oro
JUEGO CRITICO

Gana la Copa de
Campeones y un titulo
de liga.

Final
Fantasy VII

W BUSCAR A YUFFIE
Hay una chica que se
llama Yufie y esta
perdida entre los
bosques del mapa. Ella
es una ninja que sabe
mucho de armas de
estilo oriental, y
también sabe robar
materia. Pero claro,
primero hay que
enfrentarse a ella. Al
vencerla, seras llevado
a un mapa donde se
puede salvar. Habla
primero con ella o se
esfumara. Tienes que
ser muy diplomatico
con la chica para que se
mantenga en tu grupo.
No seas booorde.

Final
Fantasy
Vil

B CARTAS

DE NIVEL 10

Las que tienen este
nivel son las que mas
posibilidades de ganar
te van a dar. Aqui te
mostramos donde
conseguirlas:

Ward: Profesor Odine
{laboratorio Esthar)
Selphie: La chica de

la fuente del jardin

de Trabia

Quistis: Estudiantes de

\Ls
h.d

LAYSTATION

Final Fantasy IX

Soy un chico de Gandia que tengo un problema en «Final Fantasy IX». La
pregunta es que no encuentro ningun punto negro por donde mi chocobo
pueda acceder al jardin flotante de los chocobos. ;Me podriais decir
dénde puedo encontrar los puntos negros y, si vuestro director os deja,
un pequenio mapa? Asi que estiraos y poned mi carta en la revista, que
“pa’ eso sois los mejores”.

la sequnda planta del
jardin de Balamb
Zell: Su madre,

en Balamb

Rinoa: Su padre, en
Deling (has de perder
a Ifrit]

Edea: Edea en

el orfanato

Seifer: Director Kramer
Squall: Laguna en la
residencia de Esthar

Metal
Gear Solid

B MODO

DEMOSTRACION
TECNICA

Completa los siguientes
modos en orden:
“Training”, "Time Trial",
“Gun Shoeting”

y “Survival®,
Desbloguearas el modo
Demostracion Técnica,
en el que la CPU te
mostrara su mejor
tiempo con la pistola.

B OTROS TRAJES
Pésate el juego, espera
a que terminen los
créditos y salva la
partida. Carga el archivo
salvado y juega de
nuevo. Snake cambiara
de ropa en el ascensor.
iSorpresa, sorpresa!

Metal
Slug X

B MODO CHEAT
Completa el modo en
el modo Arcade Mission
para desbloguear todos
los niveles en las
opciones de escuela de
combate, ademas del
modo Another Mission.
iPremio para el buen
jugador!

B MODO... CHAT

Elige "Combat School”
y, mientras carga, pulsa
répidamente Cuadrado
hasta que aparezca el
mend. La instructora te
preguntara si quieres
conversar con ella.

B RANKINGS

Agqui tienes los rankings
necesarios para los
puestos mas altos en

la Escuela de Combate.
;Hasta donde crees
que podras llegar?

RANGO PUNTOS
Super Devil 1000
General of Army 990+
Liutenant General 890+
Major General 780+
Brigadier General 700+
Colonel 650+
Liutenant Colonel 600+
Major 575+
Captain 560+

Mundial
FIFA 2002

B EQUIPOS
PARA TODOS
Resulta que hay una

serie de selecciones con
los mejores jugadores
de cada continente.
Para poder tenerlas
disponibles, gana el
Mundial con un equipo
de Europa, Africa, Asia
o América, segun la que
quieras. Si desbloqueas
las cuatro selecciones,
conseguiras una
seleccién mundial, con
la que serds mas chulo
que un submarino
debajo de un botijo.

Time
Crisis:
Proj. Titan
W VIDAS EXTRA

- Vaaale, sequro que
eres muy macho, pero
eso no quita para que
recibas la ayudita de
una vida extra de vez
en cuando, ;jno? En la
segunda area del nivel
1, aparecera un hombre
con un escudo. Detras
hay una lata. No le
dispares; en su lugar
acierta al barril verde
y tendrds una jugosa
vida extra.

- Pasemos al nivel 4.
En el drea 1 hay una
habitacion donde te
enfrentaras a una
especie de jefe de
cocina. Hay unos cazos
en la parte de arriba.
Dispara a la estanteria
que hay en medio,
acertando en el cazo
de la izguierda.



XBOX

A?_gressive
Inline

® TRUCOS (BIS)
Hay un monton de
trucos para este juego,
que funcionan y se
introducen exactamente
igual que los de la
version de GameCube.
Mira los trucos para ella
en esta misma seccion
para conocerles.

® MODO EXPERTO
jAgarrate a lo primero
que pilles, porgue este
taxi es una locura!

Y mas que lo serd si
introduces este truco:
Ilumina a un conductor,
mantén presionados al
mismo tiempo Blanco +

Negro y pulsa A, todo
ello, ldgicamente, en la
pantalla de seleccién de
personaje. Aparecerd un
mensaje indicandote
que has activado el
medo experto, en el que
no hay indicaciones.

B QUITAR FLECHAS
llumina a un conductor,
mantén pulsado Blanco
y presiona A en la
pantalla de seleccion
de personaje.

B QUITAR INDICADOR
DE DESTINO

Lo mismo que el truco
anterior, pero en vez de
tener pulsado Blanco,
hazlo con Negro.

® EL MODO CRAZY X
Esta modalidad tiene
un montén de ventajas
ocultas. Completa los
siguientes niveles para
descubrirlas:

Nivel 1 para 3
recorridos de
bonificacién.

Nivel 2 para tres

taxis “especiales”.
Nivel 3 para modo
Another Day.

Nivel 5-5 para tener
todos los conductores.
® FAROS

Un detallito: aprieta el
stick analdgico derecho
para encender y apagar
las luces.

RedCard
Soccer
2003

B MODO CHEAT
Introduce BIGTANK

como nombre para
desbloguear todos

los equipos, todos los
estadios y el modo
Finals.

® MODO FINALS

Otra forma de conseguir
este modo es ganar
todos los partidos en el
modo World Conguest.
Ahora toca meter
cizafa, “individuos”.

SSX Tricky

R CODIGOS VARIOS
No tengas miedo y
entra en la pantalla de
opciones principales,

con las opciones Start
Game y DVD Extras.

Ten pulsados L + R

al mismo tiempo

y presiona las
combinaciones que te
indicamos. Luego suelta
L +R. Si lo has hecho
bien, oirds un soniquete
de confirmacion.

AY,», B % §,Y,
X, «+,B,A, ¢

Cédigo Maestro

Y, Y, =, Y,Y, ¥, A,

AI -, Ar A- *

Todos los puntos

de estatus

Av Al *a B! BJ ",Y, Y-

*I x! aI i

Tabla Mallora

BA > %A ¥, %A
*l xl AI f

Tabla Annette

AA > AA & AA
*’ Al AI '

Mix Master Mike
(selecciona a cualquier
personaje en la pantalla
de elegir y se cambiara).

CHB

* Reliena los datos de este cupén y sefiala los juegos que desees.

€lll'os

NOMBRE

APELLINOS

DIRECCIAN
POBLACION

CO0IG0 POSTAL

PROVINCIR

TELEFONO

MODELD DE CONSOLA

TARJETR CLIENTE ST W0 LT NieRo

Direccion e-mail ...

CRASH BANDICOOT

EPFH 49,95

THE THING

@) SENALA AQUI
PARA PEDIRLO

O SENALA AQUI
PARA PEDIRLO

THE THING

R4 54,95

O Rl

AR A BN |
R

Ven a visitarnos a fu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de tus juegos favoritos.
¥ si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid,

Te lo haremos Ilegar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros).

Los dates personales obienidos con este cupén serén introducidos en un fichero que esté registrodo en la
de Dates gam la rx:ﬁﬁcacidn o nnu?atién g agﬁn dalo, deberds panerte en conl m::’uasm Sarvizio
ta llamando al teléfane 902 17 18 19 o escribisndo una carla certiicada a Centro MAIL

Comino de Hormigueras, 124 pertal 5 - 5 F 28031 - Modrid.

Marco o continuacién si no quiares recibir infarmacién adicional de Cantro MAILL_~

encia de Praleccion
Alencién ol Clien

CADUCA EL 31/10/2002 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS




GB Color - Dreamcast

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

GBCOLO

Dragon
Ball Z:

Guerreros

de Leyenda

® DESBLOQUEAR
PERSONAJES

o Goku: Alcanza el
nivel 3 con el combate
de Goku vs Vegeta.
Llega alliy sera
desblogqueado.

S

One day, & NEn who

said he Wwas Soku's

» Piccolo: Completa el
juego una vez.

o Goten: Gana la pelea
de Goten vs Trunk.

Alone in
the Dark
v

W SALTAR LAS
SECUENCIAS

DE VIDEO

Hay gente que es muy
aprensiva y no puede
ver cosas terrorificas
por la tele. Si eres uno
de esos, o simplemente

o Trunks: Gana la
misma pelea. {Si no hay
que herniarse “ni na”!

Harry
Pottery la
Piedra
Filosofal

® PETRIFICUS
TOTALUS Y RECETAS
DE POCION

Una vez puedas

entrar en la seccién
restringida, ve a la
libreria de arriba a la
izquierda. Mira a su
izquierda. Cuesta 60
MP, pero no pueden
moverse hasta que les
ataques con un hechizo
diferente. Si tienes el
Mucus Ad Nauseam y lo
usas ante Petrificus, no
lo normalizard, También
puedes conseguir

no guieres tragarte las
escenas cinematicas
del juego, mantén
presionados los gatillos
L+ Ry pulsa A jAguilo
que hace falta es accion!

Sonic Shuffle

B NUESTRO AMIGO VUELVE

124 HC

recetas de pociones
y hechizos como
Locomotor Wibbly.
Ademas, el Petrificus
funciona en todos los
enemigos (incluido
Voldemort].

Spider-
an:

Los Seis

Siniestros

® CODIGOS

Mira todo lo que puedes
conseguir si intraduces
estos cédigos en la
pantalla de titulo:

cODIGO

TRUCO

B, A« ¥, ¢,
Pasar de nivel

A, B, Select, ¢, =, ¥
Modo Pesadilla
ABAB, ¥

Sonic
Adventure

® JUGAR COMO
SUPER SONIC
Completa el juego
usando los seis
persanjes del comienzo
para desbloquear

a Super Sonic.

El protagonista se
convertira en su version
super al avanzar un

Juego Teddies

” v ‘ ’ *F A

Salud ilimitada

*l ‘ L] BP *

Telaranas ilimitadas
¥,AB,AA

Las telarafias destruyen
a los enemigos que hay
en pantalla.

WP
h.d

B ENEMIGOS
DISTINTOS

Ve a la pantalla de
passwords y escribe
BIRDY. Todos los
enemigos se convertiran
en pajaros. Pero mucho
cuidadin, que todavia
pueden pegar picotazos.

Zelda: Oracle of Seasons

CAST

poco en el juego.

® JUEGO SECRETO
DE LA VMU

Antes de encender la
consola, conecta un
mando en el puerto D
y coloca una VMU en su

"primer orificio. Ahora

enciende el sistema
con el compacto dentro.
Podras jugar a un
minijuego en la VMU
llamado Chao Puzzle.

Az £ g
LR\
B CHAO SUPER SONIC
Al final va a ser verdad
eso que dicen sobre
que las mascotas se
terminan pareciéndose
a sus amos. Cria un
Golden Chao y dale
todos los animales para
que el Chao se parezca
a Sonic, pero en su
versi6n dorada, es decir,

Super Sonic. Para que
sea igualito a éste, pon
sus puntos de estatus
en 999. {Es clavado!

N CONSEGUIR EL
CRYSTAL RING
Controlando a Sonic

y tras obtener los

Light Speed Shoes,
permanece en frente

de la puerta al otro lado
de donde se encuentra
el Crystal Ring. Carga el
Light Speed Dash y esto
deberia golpear el botén

al otro lado de la puerta.

Sonic
Adv. 2

® OTROS TRAJES
Hombre, la mayoria

de los personajes no
van muy vestidos,

pero en fin... Termina
absolutamente todas
las misiones de un
personaje y conseguiras
un traje alternativo para
el modo dos jugadores.
® ISLA EXTRA
Consigue todos los

emblemas [incluyendo
carreras de karts, jefes
contra reloj y demas)
obteniendo un nivel A.
En total tienes 180
emblemas. Ahora, mira
en el mapa. Laisla que
esta al lado de Green
Forest tendra la cara

de Scnic. En ella podras
acceder a una version
tridimensional de Green
Hill, la primera fase del
primer juego de Sonic
para Mega Drive.

B ITEMS
“PRESTADOS"

Entra en el nivel Mad
Space con Rouge. Alli
encontraras items de
«Phantasy Star Online»,
que no se pueden usar,
pero son un guifio a esa
saga, también de Sega,
como podras suponer.




e

(
UNIVERSAL
| »

s
| INTERACTIVE

N -
N

» axriVU |
v U\D /‘\-JJ ‘
{GAME BOY ADVANGE! | @ tuicciee [ playstation.2

VIVENDE UNIVERSAL GAMES - Ntra, Sra, de Valverde, 23 - 28034 Madrid, Espafia - Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27.30 - www.vup-interactive.es




GameCube - GB Advance

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

GAMECUB

ressive
Inline

® CODIGOS

Entra en la pantalla de
trucos e introduce los
siguientes codigos, que
pueden ser passwords
o bien combinaciones
de botones.

cODIGO

TRUCO

b H b e, e
=,B,A, B A

Varias ventajas

.‘I *l " {| *’ {I *l
b, %, 0, >
Personajes extra
S,K,E,L,E,T,0,N
Todas las llaves
K,H,U,F,U

Inmortal

fl ‘I *I *J *l *l *)
=,A B,AB,S

Baja gravedad

*I *! *l *! *! »I *l

® ELEGIR NIVEL

Hay que ver lo bien que
se le dan a Spidey los
trucos. jTampoce ha
faltado a su cita en GBA!
Completa el juego para
activar la opcién de
elegir nivel en el Mend
principal. Pulsa Start

>, B, e, f
Super Giro
Q,U,EZ,D,0,N,
T,5 L, EEP
Manuals perfectos
B,I,G,UP,Y,AS,
ELF

“Grinds” perfectos

Mario
Sunshine

® CAMBIOS

EN EL JUEGO
Completa la aventuray
salva la partida. Puedes
pagar diez monedas
para usar una barca
cerca de la torre del
reloj donde se
encuentra Yoshi de
regreso al nivel del
Aeropuerto, al comienzo
del juego. Ademas,
puedes conseguir una
camisa hawaiana y

durante la partida
para elegir fase.

® MEJORAR
ARMADURA
Consigue todas las
arafnas doradas del
juego. Seras el doble
de resistente y un poco
mMAs... 05CUro.

® MAS FUERZA

Sin Red Bull ni nada.
Completa el juego con
150000 y te volveras
maés duro todavia.

también de las gafas
de sol que te da el tipo
rare durante el juego.

SSX Tricky

® TRICKY-NUELAS
Estando en la pantalla
de titulo, ten pulsados
L + R e introduce

las siguientes
combinaciones. Suelta
L + Ry un sonido te
confirmara que lo has
hecho bien.

AB,Z XY, Z2,B,Y,Z
XAZ
Cadigo Maestro

® CODIGOS
ESPECIALE

Escribe estos
passwords, y te
llevaras una sorpresa.

GSBOOM

Bombas inteligentes
ilimitadas

GSHARD

Invencible

GSMAX

TRUCOS A LA CARTA

Esli Martinez (e-mail)

iMuy buenas! Tengo estos tres juegos de Game Boy Advance: «Mario
Kart», «Super Mario World» y «Street Fighter». ; Tenéis algin truco

interesante para alguno de ellos? Muchas gracias,

Querido amigo, tenemos trucos interesantes para CUALQUIER juego que nos
echeis, pero como sélo podemos contestar a una por carta, vamas con las
carreras de Mario. Consigue 100 monedas o més al final de la Copa para
desbloquear circuitos extra. Putsa L o R para verlos y jugarlos. Por otra
parte, gana la copa de oro en todas las carreras para desbloguear el
circuito Special Cup. Por Gltimoe, una curiosidad: presiona Select durante

{a partida para utilizar el pito {jel del cache, malpensado!].

126 HC

B,B,Z,B,B,Z,AAZ
AAZ

Todos los puntos

de estatus
AAZXXZB,B,Z
Y,Y,Z

Tabla Mallora
AAZAAZAAZ
AAZ

Mix Master Mike

ZooCube

® BONIFICACIONES
- Completa el nivel
Pacific Ocean en la
dificultad clasica

para desbloguear la
dificultad Gold y el nivel
del Golfo de México.
iOrale compadre!

- Completa el mismo
nivel en dificultad Gold
y tendrés la dificultad
Platinum, sélo para los
“muy bravidos”.

Armas a tope

® CODIGOS...
NORMALES
Aqui tienes las
contrasenas de
todos los niveles:

Nivel _
CONTRASENA
Aquess 2
IGIFCDLC
Aguess Orbit
2EA3QD01
Egaon 1
NGK3aD0S
Egaon 2
YGASQSON
Egaon Orbit
JGIXASPT
Birmen 1
FECXEQ51
Birmen 2
ECMXUQXL
Birmean Orbit-ship
11IC3ADCO

Ll { TRUCOS DE
LOS LECTORES

Evento 50).

Wolf X2 1
ZLi3caaB
Wolf X2 2
MJC3CQA1
Wolf X2 Orbit
EJI3QDC4
Hades Part1
BLCXQFVG
Hades 2
YLMZAQVR
Hades Orbit
2JAXABFQ
Tritopia 1
MLISABES
Tritopia 2
JTBFABRW
Tritopia Orbit
QRLFADTM
Silicon 1
NTBFABBW
Silicon 2
MTLNAQAL
Silicon Moon
ZSBPABEU

® COMBINACIONES
A DISCRECION

Ya tenemos aqui un
clasico entre los

Bros Melee

He descubierto un par de
trofeos, que yo creo que no
todo el mundo los tenga, porque son
dificiles de conseguir. Los trofeos son:

- Battlefield: Pasate el modo All-Stars
(este modo se consigue cuando tienes

a todos los personajes).

- Bunny Hood: Realiza un total de 126
combos en el Training Mode [estate un
buen rato pegando al contrario).

- Donkey Kong Jr.: Pasate el modo
Classic con todos los personajes

- Entei: Pasate el Evento 26

- Final Destination: Pasate el Evento 51
(este evento se desbloquea pasandote el

Miguel Angel Moreno (Tenerife)

clasicos. Bueno, quiza
demasiado “clasico”
para algunos, ;no?

El caso es que el

juego esta plagado de
combinaciones con
truco. Introduce las
siguientes tras pausar
una partida y teniendo
presionados L+R. Un
sonido te confirmara
que has realizado bien
el truco de turne.
AABAAAAA
Modo Dios

AB,B A AAAA
Todas las armas, llaves,
municidn y salud
A,B,A A B,B,B,A
Saltar nivel [si lo
introduces en el nivel 1,
iras a la planta secreta)
A, B,A A B,B,AA
Avanzar directamente
hasta el nivel del Jefe.
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GUIAS Y SOLUCIONES -5 [T (T

OMMAI

¢De veras quereéis ir
al campo de batalla?
Tened en cuenta

que los verdaderos
comandos solo ganan

si saben combinar sus
habilidades, se mueven
con sigilo y, sobre todo,

emplean estrategias
creativas. ¢ Teneis
el coraje suficiente?

L} _coNsEJOS
PREVIOS

@

Tener libertad no es
sinopimo de ir a lo laco. No
podéis elegir un comando
y liaros a tiros para superar
las misiones. Debeis escoger la
habilidad precisa en el momento
Justo. Si s vels en aprietos,
regresad a un lugar seguro y
replantearos vuestra estrategia

El tutorial esta ahi para
algo, majetes. Repasad
todas sus pruebas, pues
de lo contrario os tendréis que
plantear en medio de la mision
‘cachis, ;,como se enterraba
el Boina Verde? ;Y ddnde esta
la marcha atras del tanque?

A cada comando, lo suyo,

Si alguno de vuestros

comandos consigue un
objeto que no le corresponde
[por ejemplo, si el Ratero logra
un detector de minas), lo mejor
es entregérselo cuanto antes al
personaje que pueda utilizarlo

Para abrir misiones de

bonus debeis conseguir

unos objetos especiales,
como por ejemplo libros o
trozos de fotografia. En la guia
indicamos donde se encuentran
la mayoria, pero dado que cada
uno puede sequir la estrategia
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gue mas le convenga, también
o0s recordamos que siempre
se encuentran en cajones,
armarios o papeleras, y nunca
en el exterior de adificios

iSocorro, me han

descubierto! Si es asi

mas os vale correr, ya
que si el que resulta malherido
es un personaje clave, tenéis
que volver a empezar. Ah, y si
estais huyendo, al menos debéis
intentar refugiaros en un sitio
seguro, o gue se encuentre
alejado del resto del grupo

Tenéis que intentar

cogerlo todo. No sélo

todos los objetos de cajas
o armarios, sino también el
equipo de los enemigos caidos
Nunca desdenéis los uniformes,
porgue resultan muy dtiles
protegen del frio, os permiten
pasar desapercibidos, podéis
darselos a vuestros aliados

Recordad que el sigilo es

vuestro principal aliado.

Si aprendéis a despistar
a los enemigos, noquearlos
rapidamente y atarlos sin
demora, podréis superar todas
las misiones sin necesidad de
disparar ni un solo tiro

B «COMMANDOS 2» ES UN
JUEGO DE ESTRATEGIA en el
que prima la libertad de accidn. Las
indicaciones que os darmos consti-
tuyen solo unas de las muchas po-
sibilidades para terminar el juego.
iUsad vuestra capacidad creativa
para inventar nuevas estrategias!

Campo de
entrenamiento |

=» COMANDOS DISPONIBLES:
=» OBJETIVOS:

Aver, cuando el primer soldado
esté cerca, golpeadle con el Artifi-
cieroy haced que lo amordace y lo
lleve a los setos. Quitadle el tabaco,
y usadlo para liquidar al segundo
soldado. Ahora quedan dos: el Ra-
tero noquea al soldado al lado de
laalambrada (1] y después al de la
derecha, sin olvidarse de amorda-

zarlos. Via libre al poste: el Ratero
trepa por el y llega hasta el soldado
cerca de las cajas. Noqueadlo, abrid
las cajas para coger las tenazas y
las granadas, y dadle estos objetos
al Artificiero. EL puede cortar la
alambrada y usar el detector de mi-
nas para localizarlas y desactivar-
las. Asi el Ratero podra llegar al
soldado de la esquina derecha, lo
noguear3, y después el Artificiero lo
amordazara. Luego podra lanzar
una granada gue acabe con las mi-
serias del oficial y los tres soldados.

Campo de
entrenamiento 2

=» COMANDOS DISPONIBLES:

=) OBJETIVOS:

Escoged al Boina Verde para aca-
bar con los tres primeros soldados



gracias al tabaco y, tras registrar-
los, esconded los cuerpos con el
resto del grupo o en zonas de som-
bra. Con el oficial [2] conviene que
llaméis su atencién (disparad al
suelo) o le sorprendais fuera de su
campo de visién. Ahora id a por los
de las escaleras. Aqui os aconseja-
maos usar al Boina Verde y arriesga-
ros a hacer una “batida rapida” de
golpes, para amordazar a continua-
cién a los tres sin mas problemas.

El siguiente objetivo es la casa de
la derecha. Haced que el Conductor
le lance un coctel molotov desde las
escaleras. A continuacion es facil
disparar a los tres soldados que
acosan a vuestros aliados. Después
echad un vistazo en la caja.

Acto sequido, subid las escaleras
con el boina verde y arrastraros pa-
ra poder eliminar facilmente a los
tres soldados que estan asediando
a los aliados desde la parte iz-
quierda de la pantalla [3}. Una vez
eliminados, podéis recoger el con-
tenido de la caja. Quedan mas sol-
dados, pero podéis liquidarlos dis-
parando desde la distancia. Revisad
el contenido de la caja, coged las
granadas y haced que el artificiero
lance una por la ventana de la casa.
Hay que coger las minas y el deto-
nador, y activar la comunicacion
por radio. ¢ Listos para la invasion?

Colocad a los aliados en posicio-
nes clave: la mitad del grupo en la

parte de abajo, tumbados tras el
parapeto y apuntando hacia el oes-
te, y la otra mitad hacia la zona de
las escaleras. EL Artificiero coloca
las minas en la carretera, y un poco
mas abajo, cerca de las primeras
trincheras, los explosivos. Ahora
debeis colocar a todo el grupo a cu-
bierto, en las trincheras mas bajas.
Los aliados y el detonador daran
buena cuenta de la mayoria, v el
resto son facilmente liquidables
con un par de tiros. Por ultimo, el
tanque [4) no llegara muy lejos al
pasar por encima de las minas.

Mision I: la noche
de los lobos

=» COMANDOS DISPONIBLES:

=> 0BJETIVOS: |

Bajaros de la lancha y nadad has-
ta las escaleras. Id rapidamente al
barracon pegado a las escaleras, y
mirad por la ventana para poder
entrar cuando el soldado se en-
cuentre de espaldas a vosotros. Lo
dejais fuera de combate v hablais
con el pobre hombre de la celda,
que os dara un regalo muy espe-
cial: Whisky, vuestro fiel amigo. Id

con el y salid por la puerta trasera.

Tenéis que ir agachados y entrar
por la puerta pegada a las escale-
ras [5). Justo cuando el soldado os
dé la espalda, le golpedis y entrais a
toda pastilla en la sala de la iz-
quierda. Antes de hacer nada, es-
perad por si el guardia se recupera
y entrad en la habitacion a echar uri
vistazo. ; Todo en orden? Pues ya
podéis hablar con Natacha, que se
une al grupo, pero trae nuevas or-
denes: hay que buscar en el arma-
rio una caja de tabaco, un libro-bo-
rius y el botiquin. Tambien debéis
coger las piezas de carne de la en-
trada, y unos narcéticos que encon-
trais en el armario de la sala de en-
frente. En la habitacion que hay al
fondo, @ la derecha, apagais las
maquinas que desconectan el flui-
do eléctrico [ya vereis qué bien os
viene esto, va...}. Todo con Natacha,
mientras el Ratero se mantiene
bien oculto. Activad la barra de la-
bios de Natacha para que el solda-
do quede encandilado, mientras el
Ratero escapa. Finalmente, le se-
guis y escapais del edificio.

Es momento de que el Ratero se
esconda hasta que Natacha se reu-
na con él. Desde alliiran con mu-
chisimo cuidado al edificio del ex-
tremo noreste (6}, procurando no
ser descublertos. Entrad sigilesa-
mente para buscar una caja de bo-
tellas de vino, en las que debéis

usar los narcoticos que recogistes
antes. No pasara muche tiempo an-
tes de que cojan una botella, se la
“pimplen” y caigan redondos al
suelo. Registradles, guitadles las
llaves y, de paso, haced también
acopio de botellas y narcéticos.

Ahora debéis dirigiros al edificio
contiguo al anterior, donde un sol-
dado se esta dando una ducha. Na-
tacha debe quitarse el uniforme,
acercarse a él y hacerle... ehhh,
imalpensados! Lo que tenéis que
hacer es coger el contenido de los
armarios de la izquierda: mas dro-
gas, ving, tabaco y otro Libro-bonus.
Mezclad una botella con los narco-
ticos, salid de las duchas y usad el
“calimocheo” con el soldado que
ronda en la casa al lado de la que
escondia el vino. También caeran
en la trampa los soldados de la zo-
na de las cajas apiladas (7).

El Ratero debe noguear a los sol-
dados det edificio de la esquina in-
ferior 1zquierda, y a continuacion
reunirse con Natacha y coger sus
llaves. Mientras ella entra en los
barracones de al lado, se hace con
todo el contenido de les armarios y
se acerca al teléfono, el Ratero en-
tra por la ventana del edificio donde
se reuni6 con Natacha (justo al la-
do}. Con Natacha, haced una llama-
da de teléfono para que salga el ge-
neral, momento en el que el Ratero
podra entrar en el edificio del PP
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Seleccionad al Ratero y esperad a que el soldado se ponga a conversar
con su companero, para arrastraros hasta el comienzo de la carretera.
En cuanto el guardia os dé la espalda, id a reuniros con el artificiero.

Ahora las cosas se desarrollan de forma similar al primer entrenamiento:
golpead con el artificiero al guardia, amordazadlo y llevadlo tras los
matorrales, E|l Ratero debe ﬂ.ﬂ." al poste sin ser descubierto, justo en
cuando el soldado de la garita se pone a fumar. Rapidamente trepais y os
vais hasta el poste final. Debéis dejaros caer, noquear al soldado y coger
et contenido de la caja: granadas y explosivos. Volved a trepar y bajad por
el poste del principio, sin que os descubra el quardia de la garita.

Le Laséis {a mercancia al Artificiero para que se dirija a las trincheras
de la izquierda y deje secos a goipe de granadas a todos {os soldados.
Es facil, perc si 0s quedais sin suministro podéis usar el fusil que hayais
robade a aig'fm soldado noqueado. Es el momento de que et Ratero vaya
hasta el coche y coja el detector de minas y las tenazas, que tiene que
entregar al Artificiero, Gracias a estos objetos, ambos personajes podrén
llegar hasta el coche y escapar sin problemas. jBuen viaje!

PP punto 5. Hay que noquear rapi-
damente al soldado y luego abrir la
caja fuerte para conseguir su eon-
tenido, y si sois muy veloces, “pi-
llar” también un tercer libro bonus
en los armarios de la zona. Volved a
atizar al soldado y salid de alli.

Dejad KO a todos los soldados que
pueda haber en el camino a la sali-
da. Luego el Ratero debe reptar
hasta la puerta contigua (8], para
que entre en la caseta donde efec-
tuais la transmision. {Ya casi esta!
Ahora sdlo queda que volvais a la
caseta y os escondais debajo de la
cama de la esquina Inferior,

Mision 2: Das
Boot - Asesinos
Sigilosos

=» COMANDOS DISPONIBLES:

=» 0BJETIVOS:

Comenzad calzando” al Bucea-
dor el traje de buzo, y zambulliros
para desactivar todas las minas.

Después, os dirigis a la pequena
orilla gue hay al este {9] y liquidais
al vigilante. Bucead de nuevo, diri-
gios hacia las escaleras de la iz-
quierda y acabad de forma sutil con
otro guardia. Usad el garfio para
escalar, y después el tabaco para
acabar con los dos guardias. A con-
tinuacion tenéis que correr hacia el
claro cercano a un arbusto y acabar
con otro soldado lanzando vuestro
cuchillo. Etiminad tambien a todos
los soldados, excepto a los que es-
tan en las barandillas. Entonces ya
es hora de regresar a la lancha.
Desembarcad en la orilla donde
se bajé el Buceador y cortad la
alambrada [10) usando al Artificie-
ro, ademas de desactivar las minas
que haya en el camino. Llegais asi
a la sequnda alambrada, para des-
pués acabar con el oficial que ronda
por alli. Coged su uniforme, dadse-
lo al espia, jy con él puesto podéis ir
a donde guerais! A continuacion,
pasadle el control al Ratero. Tengis
que entregarle un pase, cogerloy
salir con él por la ventana, para sol-
tarlo y volver de nuevo al barracon.
Ahora activad al Espia y utilizad el
silbato para llamar al perro. Subid
al camion para ir a la entrada del
extremo oeste (11]. Gracias al pa-
se podréis salir del recinto sin pro-
blemas. EL Espia baja del camion,
entra en la garita y utiliza la radio




para avisar al Boina Verde. Despugs
teneis que dirigiros al pequenio bos-
que cercano, liquidar al soldadoy
robarle el vehiculo, que os servird
para rescatar al Ratero. A continua-
cion, id a la parte trasera del edifi-
cio central (12), aparcad y haced
que el Ratero se esconda debajo del
vehiculo. Podéis buscar en la garita
del extremo noreste un trozo de fo-
to-bonus, que nunca viene mal.

Vuestro proximo blanco es el sol-
dado en la zona de los transforma-
dores [13). EL Boina Verde debe tre-
par por uno de los postes cercanos,
v a continuacion el Espia cortara la
corriente de la valla, abrira la puer-
ta pulsando el interruptor del ba-
rracon a la izquierda, y conseguira
la foto que hay en el armario. Mien-
tras distrae a los guardias, los eli-
minais por la espalda. Justo en-
frente hay unos barracones (14)
con explosivos dentro, que os se-
ran muy Utiles para hacer explotar
las baterias de metralletas y los
depdsitos de combustible.

Vuestre siguiente objetivo debe
ser el bunker del extrema noreeste.
De nuevo gracias al uniforme de!
Espia podreis acabar con la vigitan-
cia de su interior, incluyendo al ofi-
cial. En la habitacion donde este se
oculta encontraréis otro trozo de fo-
tografia, y fuera debéis hacer que el
Artificiero utilice los explosivos con

las baterias y los depdsitos. Entrad
con el Espia en los barracones para
peder conseguir alli otro fragmento
de la foto. A continuacién, acercaos
al siguiente barracan contrelando
al Artificiero, para que arroje una
granada desde la ventana.

Necesitais otro fragmento de foto-
graffa, que esta escondido en los
armarios. Ya puestos, podeis bus-
car otros dos fragmentos en el ba-
rracon de al lado. Entrad entonces
en la nave de mas abajo, inyectadle
somniferos al vigilante, revisad el
contenido del armario de la habita-
cion cercana y haced que el soldado
que hay delante se de la vuelta, mo-
mento que teneis gue aprovechar
para gue el Artificiero cologue el
explosivo en la nave que hay justo
enfrente. Dirigios ahora al hangar
del edificio central, aunque antes os
pasaréis por el adificio contiguo,
para reuniros atli con los prisione-
ros. Hablad con ellos para que se li-
beren y marchaos al siguiente, no
sin antes eliminar a los guardias de
la entrada. Subid a la 22 planta,
donde recogereis otro trozo de foto-
grafia y hablaréis con el capitan,
quien os dice que tenéis que conse-
guir los codigos gue estan ocultos
en la habitacion contigua.

Entrad rapidamente y abrid fuego
sobre el oficial que esta alli. Regre-
sad después al submarino [tras de-

jarlo “vacio” lanzando granadas por
las escotillas) con todos los prisio-
neros y salid “por piernas”.

Mision 3:
la muerte blanca

= COMANDOS DISPONIBLES:
BUCEADOR, ESPIA, RATERO
BOINA VERDE, ARTIFICIERO

=P OBIETIVOS: CONTACTAR

CON EL ARTIFICIERO, RESCATAR
AL RESTO DEL EQUIPO, UTILIZAR
LA RADIO Y ESCAPAR

Lo primero es seleccionar al Es-
pia, para que salga del camarote y
se deshaga del guardia. Dentro de
los armarios podéis encontrar un

fragmento de fotografia y también
ropa antitermica. En {a siguiente
sala os esperan dos guardias:
cuando los dos estén de espaldas
podéis atacar. Revisad los armarios
y coged todos los objetos, incluyen-
do una nueva fotografia. Asomaos
después por la escotilla y, justo
cuando veais que el guardia esta de
espaldas, golpeadle y arrojadle por
la borda. Repetid el proceso con el
siguiente soldado, y con un tercero
gue sube hacia el submarino.
jHora de bucear! Os zambullis y
llegais hasta el extremo del sub-
marino [15), donde salis del aguay
dais buena cuenta del soldado. Es
inevitable que os enfrentéis a los
soldados de la zona ceste, asi que
os conviene actuar lo mas rapido
posible. Entonces entraréis en Pp
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PP el edificio contiguo para acabar
con otros dos guardias y conseguir
otra pieza de fotografia. Salid, usad
el cuchillo para deshaceros de dos
soldados y distraed a otros dos con
el tabaco para golpearles. Debeis
entrar en la pequena tienda (16)
para reuniros con el artificiero, y
desde alli buscar la tienda mas
proxima para conseguir ropa de in-
vierno. Ahora ambos personajes
deben dirigirse al edificio principal,
distraer a los dos guardias y arre-
batarles las llaves, que os serviran
para abrir la puerta del edificio.
Hay dos guardias en la planta ba-
ja. pero no armaran alboroto si sois
rapidos, y lo mismo le ocurre al que
baja en su ayuda. Liberad al Boina
Verde y pasad!e {a ropa de invierno.
Controlando a este personaje, y con
la ayuda del tabaco, podréis liqui-
dar a los soldados que rondan por
la zona del globo (17}. Por dittimo,
subid al barco usando el garfio.
Bajad la pasarela con la palanca
para gue suba el resto del grupo, y
entrad por la puerta de popa [18].
Bajad a la sala de los cafones y ju-
gad con los chorros de vapor para
dejar KO a los soldados. Asi hasta
llegar a la sala de maquinas, en la
gue 0s esperan mas enemigos. Pri-
mero eliminais al principal, y ata-
cais al segundo cuando venga a
examinar el cuerpo de su compa-

PlayStation 2 - Xbox

riero. De los cuatro restantes po-
déis dar buena cuenta facilmente.
En la siguiente sala os aguardan
otros tres soldados, pero el mas
importante es el tercero, porque
tiene en su poder las llaves de la
celda. Con ellas abris la puerta y
hablais después con el Espia, el
Ratero y con los aliados. Regresad
a la sala previay haced que el Espla
se haga con un uniforme enemigo,
para despues subir al piso superior.
Con el Boina Verde, libraos de los
soldados y conseguid explosivos de
las cajas. En los camarotes hay
mas soldados, y también estan el
capitan y varios armarios llenos de
jugoso equipamiento. Seguid por el
fondo revisando cada rincon, y des-
pues volved a los camarotes, para
subir por la escalerilla. Revisad ca-
da camarote y volved a subir para
llegar al puente de mando, donde
encontrareis la Maguina Enigma.
Reunid al capitan con la tripula-
cién y el resto del grupo, y condu-
cidlos a todos al globo. Pero antes
el Artificiero ha de colocar explosi-
vos en la sala de maquinas y los
tres canones principales. A excep-
cién del Boina Verde y el Espia, el
resto del grupo debe ir al submari-
no. Estos dos personajes usaran el
globo para ir a la zona circular cer-
cana al avidn, acabar con los solda-
dosy escapar todosvolando. PP
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‘De nuevo contais con {a ayuda de
soldados aliados. Tenéis que elegir
a cuatro de ellos y {os colocarlos
junto a la valla de la izquierda,

con el Artificiero y sus granadas
cubriéni las )

més refuerzos en la tapia lo la dnueh? en las rocas del centro,
apuntando de forma lateral, y el resto del grupo en los matorrales

det punto de _pa!fﬁdh;fumu con el conductor {que debe tener listos sus

_cécteles molotovl y el

francotirador. De esta manera, habréis formado

una fuerte linea de defensa para cuando activéis ta invasion.

» Mision 4: _
objetivo Birmania

“» COMANDOS DISPONIBLES:
=» 0BJETIVOS:

El Boina Verde no tendra proble-
mas con los soldados que hay jus-
to tras las palmeras (19). jPero re-
cordad que SIEMPRE debéis es-
conder los “flambres™! Al llegar al
puente, libraos del resto de guar-
dias con tabaco v el uniforme (para
no dar tanto el “cante’), y luego en-
trad en el edificio al noroeste para
charlar con el lider espiritual. Salid,
entrad en el agua por las escaleri-
llas contiguas y seguid un tanel
hasta el edificio que hay un poco
mas abajo del anterior (20], donde
os estara esperando otro guardia.

Tras liquidarlo, rodead por la iz-
quierda el edificio hasta ver un pe-
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lotén de soldados: que el francoti-
rador se encargue de ellos. Conti-
nuad hasta las escalerillas de las
ruinas del extremo noreste (21}):
mas agua y mas pasadizos, que es-
ta vez os llevan hasta los Gurkas.
Si les habéis quitado los fusiles a
los soldados, podreis entregar uno
a cada Gurka. |d al interior del edi-
ficio, acabad con los soldados y su-
bid a la azotea, desde donde iréis a
la parte trasera del edificio central
{22]. {Vaya arsenal os espera alli!
Con estas armas podréis terminar
los suministros para los Gurkas.
Ahora es necesaria una accion
combinada de vuestros comandos.
El francotirador despejara de sot-
dados el edificio a la derecha de la
estatua. Luego, el Boina Verde hara
lo propio en el interior de la torre
del mismo edificio. Una vez lo haya
hecho, el francotirador se reunira
con ély usara su posicion para aca-
bar con los guardias de la plazoleta
del extremo inferior sureste. Des-
pués, conviene revisar los edificios
para buscar trozos de foto. "Coged”

-

D "y

a cuatro Gurkas y tumbadlos en la
azotea a la derecha del gran edificio
del noroeste, apuntando a la esca-
lera de enfrente, ademas del con-
ductor. Un segundo grupoa lo forma-
ran el Boina Verde, el Francotirador
y otro Gurka, pero en el pequeno
edificio en el extremo este. Llegara
el tirano y formara con su séquito
frente a la estatua (suponiendo que
hayais limpiado la zona de cadave-
res). Es el momento ideal para que
el Conductor les lance un coctel
molotov en todos tos morros. Los
soldados restantes seran cosa facil
para el francotirador. Cuando aca-
béis, volved a por el lider espiritual
y conducidlo a la lancha que hay al
Sur, al pie de unas escaleras (23],

Mision 5: el
puente sobre
el rio Kwai

=» COMANDOS DISPONIBLES:

*» 0BJETIVOS:

Desde vuestro punto de partida
es facil acabar con los tres guardias
cercanos. Al soldado tras la empa-

lizada (24) podéis eliminarlo arro-
jandole un coctel molotov. Id ahora
a la cabafa de la derecha: os librais
del soldado junto al coche cuando
los otros guardias os den la espal-
da, y a continuacion acabais con
ellos. Dentro de la cabana hay un
trozo de fotografia. Salis, llamais la
atencion de los soldados al norte de
la cabana con un paquete de taba-
co, acabais con ellos y luego regis-
trais la cabafia de la derecha.

Pasad bajo el puente hasta llegar
a la carretera del oceste, donde os
espera una débil resistencia. Atra-
vesad el puente principal hasta
llegar a la mitad (25}, lugar donde
mas tarde colocaréis los explosivos.
Tras cruzar el puente del todo, os
dirigis a un claro junto a la orilla det
rio, a la izquierda: activais el resor-
te para que caiga la jaula (26] y asi
eliminais a vuestros aliados... que
nooo, que lo que debéis hacer es
sumergiros rapidamente para
abrir la jaula y asi liberarlos. Des-
pués eliminais a los soldades que
queden en la orilla y os vais a las
cabanas de la derecha. En la pri-
mera encontrais los explesivos, pe-
ro la segunda es mas peliaguda,
porque esta atestada de soldados.
Es hora de colocar los explosivos en
el centro del puente.

Justo a la derecha veréis mas ca-
banas. En la primera de ellas se



encuentra otro trozo de fotografia, y
en la que esta a su lado podéis ha-
llar ta radio, aungue no debéis
usarla todavia. Antes tenéis que di-
rigiros al patio enrejado {27], don-
de se encuentran las llaves del ba-
rracon que estd a la derecha,
ademas de Guinness, al que debéis
liberar. Una vez hecho esto, por fin
podéis dar el mensaje por radio.

Mision 6:
canones de Savo

=) COMANDOS DISPONIBLES:

= OBJETIVOS: |

Ha llegado el momento de rectu-
tar a un nuevo miembro: desde
vuestra posicién, y con el buzo,
iréis nadando hasta la orilla al no-
reste (28). Llevad alli a toda el equi-
poy, tras hablar con el “Barbas”,
podréis valeros de sus servicios pa-
ra moveros con libertad por la isla.
Después escondéis a todos los co-
mandos, menos al Buzo, en la ca-
bana, y os ponéis en marcha hacia
la playa del extremo este, donde
tiene gue deshacerse de los tres
soldados y requisar su equipo.

Distraed a los guardias que hay al
oeste de esta playa (29) y acabad
con ellos, sin clvidaros nunca de
esconder los cadaveres. Si el solda-
do de los prisrnaticos os da proble-
mas, no hay nada como lanzarle un
cuchillo con el Buzo o el Boina Ver-
de. Junto a las escaleras del monti-
culo veréis a un oficial: cuando esté

de espaldas, acabad con los dos
soldados, y a continuacién encarga-
ros del oficial. Entonces podéis en-
trar en la cabana de la derecha pa-
ra acabar con los soldados de su
interior y el guardia que hay detras.

Siregresais a las escaleras po-
dréis ver dos entradas: tras la de la
derecha hay dos soldados faciles de
liquidar, y tras ellos una caja con
dos cargas remotas. Justo al lado
hay otros dos soldados aficionados
al tabaco: jpresas faciles! En el ex-
tremo oeste del monticulo {30} hay
mas guardias, y cerca una barraca
con tres mas que son carne de ca-
fon, y nunca mejor dicho. Salid,

acabad con el soldado del puente, y -

ya solo os quedaran dos pardillos
en la playa del extremo este.

Ahora id al paso que lleva a la pla-
ya centigua. Teneis que haceros con
las minas que hay en la caja, para
lo cual usareis el tabaco para dis-
traer a los dos guardias que la vigi-
lan. El guardia de la metralleta es
facil de liquidar con un cuchillo, Al
lado veis unas puertas: tras la iz~
quierda hay dos soldados y una ca-
Ja con otra carga y una escalera de
cuerda. Subid arriba y saldréis a
unia pequena loma superior, donde
hay mas soldados adictos a la nico-
tina, ademas de otra unidad de ar-
tilleria. Tras acabar con este guar-
dia, cogéis mas tabaco y también
unas tijeras. Es momento de regre-
sar al monticulo del norte

Cruzad el puente, yen la zona a
la derecha [31) tenéis que liberar
al piloto. Tras hablar con él, selec-
cionad al Buzo y regresad a la playa
del extremo sur para gue examine
los restos del barco hundido (jtened
a mano el arpén!) para conseguir

De nuevo el escenario inicial, Sem esta vez ha caido (3 noche, Seguid

la estrategia habitual y acaba

con los guardias cercanos a la barrera.

Tras hacerle, el Ratero puede subir por el poste y bajarse en el otro

extremo, donde debe desconectar los focos

tras noquear a los soldados

que vigilan el interruptor. Ya podéis echar un vistazo al contenido de la
a la caseta a la izquierda: jgranadas! jUn lanzallamas! Se lo

J".*: todo al Artificiero, que usara las

granadas contra las patrullas de

soldados, y contra el resto pues... ;0s gusta el “churrasco de enemigo™?

un soplete. Volved entonces al
monticulo y entrad por la puerta de
la izquierda, junto al inicio del
puente. Bajad las escaleras y aca-
bad con el grupo de soldados. Si
sequis por el pasillo llegaréis a una
habitacién con el Mono de Oro en
su interior, pero por ahora lo deja-
reis ahi. Vuestro destino debe ser el
puesto de control, a la derecha. Si
llevais a mario el tabaco es facil no-
quear y atar a todos los enernigos.
+Vels a un tipo con una bata blanca?
Pues teneis que quitarte las ilaves
y, de paso, registrais la sala. Ahora
tenéis que volver sobre nuestros

pasos, y os dirigis al punto é para
entrar por la puerta de la derecha.
Desde alli debéis ir al paso que
lleva a la tercera unidad de artille-
ria, liquidar a los soldados y coger
los prismaticos y el lanzallamas
gue hay en una caja, tras la choza.
Id a la casa mas grande de al lado y
registradla a fondo. Seguid el cami-
no de la derecha, subid las escale-
ras, libraos del soldada y el obrero,
y a continuacion seguid por el paso
de [a izquierda, hacia la casa (32].
Dentro hay varios soldados, ade-
mas de un francotirador y una caja
gue guarda mas equipamiento. pb
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M COMANDOS DISPONIBLES:
® OBJETIVOS:

iVamos que hay prisa! Seleccionad al Conductor y llevadlo al primer

muro, para gue co

ue una trampa de cable desde el murete hasta

la parte izquierda det bosque. Una vez que el grimcr guardia caiga en

la trampa, atacad al segundo (podéis usar al
rpos, "tomad prestado” un uniforme de sargento
nga para distraer a los soldados, que asi

y esconder los cuel
'y haced gue el Espia se lo

oina Verde]. Tras registrar

seran presa facil. No olvideis quitarle todo a los guardias que dejéis KO.

Ya habéis llegado a la zona cercana al coche? Pues haced que el Boina
rde coloque su radio-sefiuelo en los arbustos contiguos: jha picado!
Liquidad al resto de los guardias y liberad al Artificiero. Desde alli,
subid al poste y dirigios al punto situade tras el muro, cerca del camién.

Gracias al tabaco podréis acabar uno por uno con todos los soldados.

Registrad los guardias y las cajas, coged el equipamiento y volved a subir
caer sobre

por el poste, pero esta vez dejaos

demas a subir por él con {as escalas de cuerda. Ahora, tan

el muro, para ayudar los
lo tenéis

gque darle las tenazas y el detector de minas al Artificiero, para despejar
la zona que lleva hasta el camién, y el grupe podra escapar en él.

PP Dirigios a continuacion al otro
extremo del poblado, donde debéis
registrar la casa que hay un poco
mas arriba, al tiempo que despejais
la zona. Desde ese punto, eliminais
al soldado que estd delante del
bunker gracias al paquete de ciga-
rrillos, y luego al que esta dentro.
En la casa de al lado (33, en el pri-
mer piso, podéis encontrar un li-
bro-bonus y una escala de cuerda.
Ahora volved a la playa del avion.

Regresad al punto 7 por la puerta
de la derecha. Estais en una sala
con tres puertas: escoged la de la
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derecha. Salid de la sala y avanzad
por la puerta izquierda. En el pasi-
llo con forma de S teneis que ir por
la puerta de la izquierda. Regresad
por donde vinisteis y entrad ahora
por la puerta de la derecha. Elimi-
nad a los guardias y coged tos som-
niferos que hay en el armario.
Regresad a por el resto del grupo
y ltevadlo con el barco hasta la pla-
ya mas segura. Seleccionad al Arti-
ficiero con el lanzallamas y el so-
plete. Destruid el barco con ex-
plosivos y usad el lanzallamas con-
tra los soldados. Abrid la puerta del

"GUIAS Y SOLUCIONES "o ic (RS (100

bunker con el soplete y dirigios a la
siguiente habitacion. En el despa-
cho hay mas granadas y atro libro-
bonus. Salid hacia la sala en la que
estan los tres caiiones. Con el Arti-
ficiero, colocad una carga en cada
canén, y subid en el ascensor. Re-
gresad a la sala donde estaba el
Golden Monkey y colocad otra car-
ga. Por ultimo, activadla y salid co-
rriendo a toda pastilla al avién.

Mision 7:
el gigante
de Haiphong

=» COMANDOS DISPONIBLES:

=» 0B JETIVOS:

Seguro que os resulta muy senci-
llo acabar con los soldados del
punto de partida y esconder sus
cuerpos por la zona. En la casa os
estdn esperando mas guardias. A
continuacion tenéis que ir a la en-
crucijada que hay mas abajo (34}, y
entrar en la casa de la derecha pa-
ra conseguir otro libro-bonus mas.
Vuestro siguiente destino es la casa
que hay enfrente, donde tenéis que
conversar con el contrabandista
para conocer el paradero de Nata-
cha. Ya que estais, también convie-
ne que registréis las habitaciones.

Pasad a otra casa, esta vez la de
la izquierda, en la que os estaran
esperando unos scldaditos con ga-

nas de vino... “alihado” con unas
buenas dosis de narcoticos. Tras
registrar la casa y conseguir el
equipamiento de los guardias, de-
béis ir al otro extremo de la calle y
entrar en la casa de la izquierda
{35]. En este lugar os espera Na-
tacha, a quien debéis entregar un
uniforme. Ah, y no hay que olvidar-
se de coger el libro-bonus escondi-
do en el piso de abajo. Desde allj,
“Nat” ira al complejo que hay en-
frente, por la izquierda. Tras acabar
con los soldades, subid al piso de
arriba para conseguir una escala
de cuerda y otro libro-bonus.

A continuacion, poned rumbo al
edificio al norte de donde os en-
contrais [36), entrad en el depdsi-
to y Lliguidad a los obreros. En la
siguiente hahitacion estan nuestros
amigos! Repartid los uniformes, las
granadas y la escala de cuerda en-
tre el Artificiero y el Ratero, y salid
corriendo de alli para regresar a la
casa del punte 5, solo que en esta
ocasion tenéis que entrar en la ca-
sa central, donde acabaréis con to-
dos los soldados de las dos plantas
y requisaréis todo el equipamiento
gue veais utilizando los servicios
del Boina Verde. Acto seguido, re-
petid en la casa de la derecha.

S| regresais ahora al punto 6, des-
cubriréis un camian: jarriba toda la
tropa! Tenéis que conducir hasta el
complejo del extremo norte, donde
Natacha y el Boina VYerde deben
unir sus talentos para deshacerse
con todos los soldados que veais en
ambos complejos. De esta forma el
Ratero sera capaz de abrir las cajas
y conseguir mas cargas remotas.
Es hora de recurrir a los encantos
de Natacha, quien debe distraer al



soldado gue esta patrullandopor
alli (37) para que el Boina Verde
pueda acabar con los soldados que
hay en la zona de los fangues y en
el puesto de guardia a su izquierda.
Dentro hay otro libro-bonus, en la
habitacién de abajo. Salid y acabad
con el bobalican de la zona 9, jque
Natacha ya no sabia que hacer para
distraerlo! Venga, ahora “salid por
patas” hacia la zona que hay detras
del puesto de guardia para poder
encentrar otro libro-bonus.

Desde la zona de los tanques de
combustible, iréis al almacén del
nareste [38. En sus dos plantas os
esperan guardias, pero merece la
pena el esfuerzo, ya que arriba te-
neis dos cajas que, tras pasar por
las habiles manos del Ratero, os
proporcionan un magnifico lanza-
llamas y un... jbazooka, si senor!
Seguro que el Artificiero sabe qué
hacer para sacarle todo el partido.

Salid del almacén, liquidad a los
guardias cercanos gracias a la dis-
traccion del tabaco y dirigios a la
zona gue hay justo enfrente. Entre
Natacha y el Boina Verde tienen
que acabar con la patrulla, mien-
tras que el tanque gue se aproxima
es trabajo para el Artificiero y su re-
cien estrenado bazooka. Los solda-
dos que hay a la izquierda del al-
maceén y el francotirador que esta
justo enfrente (3%} tampoco opon-
dran resistencia ante unas cuantas
granadas. Es entonces cuando lle-
ga el momento de colocar las car-
gas en el punto 9y en el extremo
norte del almacen. El Ratero tiene
que Ir hasta la grua, y desde alli
saltar al barco, para activar las es-
caleras y que asi pueda subir todo
el grupo. {Por fin podeis escapar!

Mision 8: salvar
al soldado Smith

=» COMANDOS DISPONIBLES:
RATERO, BOINA VERDE
FRANCOTIRADOR. ARTIFICIERO

=P OBJETIVOS: HESCATAR A
SMITH PARA QUE RETRANSMITA
EL MENSAJE POR RADIO

Le toca lucirse al Ratero. Lo se-
leccionais y os dirigis a la casa que
hay al noroeste. Entrad con el por la
ventana y pasad por detras del sol-
dado. Gracias a los cigarrilles po-
dréis libraros del guardia que vigila
el piso superior. Los teneis que vol-
ver a utilizar para distraer a los sol-
dados y entrar en la sala de la dere-
cha, donde revisais los armarios.

Cuando los soldados os deni la es-
palda, los noqueais y os dirigis ha-
cla las escaleras. Tras distraer al
vigilante, dejadle sin sentido y libe-
rad a vuestro colega, el Boina Ver-
de, quien se debe encargar de los
dos siguientes soldados. También
es el quien tiene que subir, acabar
con otros dos vigilantes y conseguir
sus uniformes. Dos pisos mas aba-
Jo os toca acabar con otro soldado,
ademas de buscar entre los mue-
bles otro libro-banus y libraros del
guardia de la terraza. Desde alli ha-
céis que vuestras dos amigos bajen
con la escala de cuerda, pero no os
descuideis, parque debeis volver a
la casa. Controlando de nuevo al
Ratero, entrad por la ventanay "ha-
ced un apafo” con el cerrojo de la
puerta. Ahora, gracias a la colabo-
racion y experiencia del Boina Ver-
de, acabéis con el chrero y los tres
guardias que hay en la sala. P

BOINA VERDE
RADIO A LOS

CONDUCTOR, RATERO, ARTIFICIERO,

SABOTEAR LOS AVIONES JAPONESES, AVISAR
ALIADOS, ESCAPAR EN LOS PROTOTIPOS DE A




P> Despejada la parte izquierda de
la casa, es hora de pasarse a la ca-
sa de enfrente. Llevando al Ratero,
llegais por medio del poste hasta la
ventana: acabad con el obrero y asi
podréis liberar al Artificiero. Ahora
el tabaco os servira para acabar
con los guardias. Tras registrar sus
cuerpos, teneis que subir al piso
superior y revisar los armarios.
Ahoradebéis ir a la casa de lade-
recha [40], para lo cual el Boina
Verde debe regresar a la casa an-
terior, ir a la sala donde se encon-
traban los francotiradores y salir
por la ventana de la izquierda. A
través del cable llegara a la casa,
donde le estan esperando dos
guardias y vuestro colega el Fran-
cotirador. Tras revisar las habitacio-
nes, haced que el Ratero entre por
la ventana y cierre la puerta princi-
pal. Después os tenéis que dirigir a
la parte trasera de la casa y atrave-
sar el pasaje subterraneo, que os
conduce directos hasta un preciado
objeto: la tarjeta de cédigos.
Tenazas en ristre, dirigios al claro
que hay al sureste, cortad las alam-
bradas y, por medio del Francotira-
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dor, acabad con los soldados que
estan apostados en el extremo es-
te. ¢ Ya? Pues ahora haced que ven-
ga el Artificiero y despeje el camino
de minas para poder atravesar el
rio. Cerca de la orilla [41) veréis
mas guardias y una caja que ocul-
ta cargas explosivas y municion
para el Francotirador. Es éste co-
mando el que debe “encargarse”
del oficial que ronda por esa zona.

Tras acabar con los soldados de
los alrededores, os dirigis al extre-
mo este para conseguir las grana-
das que hay en una caja. Tenéis que
utilizar esas granadas contra la pa-
trulla de la zona. Vuestro siguiente
objetivo es acabar con los soldados
de las ruinas que hay hacia el norte
y justo enfrente, cruzando la carre-
tera. Si buscais en las ruinas del
punto 7 y os colais par un pasadizo,
por fin os encontraréis con el sol-
dado Smith. ;Le curamos? Venga
si, que el chaval se lo ha ganado. De
paso, forzad la puerta para que
pueda escapar, y marchaos a la zo-
na contigua a las ruinas [42].

¢ Recordais donde encontrasteis
la tarjeta de cadigos? Si hombre,

tras un pasadizo detras de una ca-
sa, en un cofre... pues ahi mismo
tenéis que esconder al soldado. Si
habéis despejado la zona, elegid a
este mismo comando para que va-
va a la zona del avion. Dentro veréis
el ultimo libro bonus. Entonces es
el momento de que el soldado
Smith se dirija a la casa del punto 2
y envie un mensaje por radio.

Mision 9: La
fuga de Colditz

=) COMANDOS DISPONIBLES:
RATERO, FRANCOTIRADOR
BOINA VERDE, ESPIA
CONDUCTOR

=P OBJETIVOS: RESCATAR AL
RATERO, RECUPERAR EL CODIGO
RETRANSMITIRLO Y ESCAPAR

Lo primero es acabar con los sol~
dados que hay junto a las casas del
extremo oeste y del este (44, para
conseguir todo su equipo. En las
casas del extremo ceste podéis en-
contrar también obietos (tiles, al
igual que en ta casa contigua. Un
poco mas adelante hay un bar, con
botiguines y comida en su inierior.
¢Veis la “fragoneta” cercana a un
complejo? Pues tenéis que “despa-
char” a los obreras que hay cerca

de ella, y también debéis ir al han-
gar de la derecha para acabar con
los enemigos que hay en el techo.
Revisad el interior del hangar para
conseguir mas objetos y, de paso,
dejar bien despejadita la zona.
Entre el tabaco y el Francotirador,
despejais la zona del puente. Re-
quisad su equipamiento y dirigios
a la casa al otro tado del puente
[45). Salid y preparaos para un due-
lo de francotiradores: el vuestro
contra el rival que esta apostado en
una torre del edificio al norte. Revi-
sad el hangar de esta zona, y en el
barracén que hay un paco mas ade-
lante, buscad otro libro-bonus. Al
lado hay una caseta con dos guar-
dias, y dentro podeis conseguir
otros dos libros. Por ultimo, id al
edificio que hay justo enfrente.
Desde alli vais al extremo norte
[46], y entrdis en la casa para con-
seguir sabanas, narcéticos y otro
libro-bonus. Venga, ahora seguid
hasta la casa de la izquierda para
conseguir mas equipo, y desde ese
punto a la casa de enfrente, donde
o0s espera un guardia y otro armario
con mas bombas y cicteles. Ya solo
o0s queda la casa de la izquierda,
con mas armarios que revisar. (Hay
que mirar en las tres plantas!
Ahora tenéis que poner rumbo a
la casa de enfrente. Gracias al ta-
bacoe acabéis con el guardia, borde-




ais el muro sin ser descubiertos y
llegais hasta el extreme mas al no-
roeste. Tras acabar con los solda-
dos, entrad en la iglesia, y atacad
con un coctel a los soldados que
haya dentro. Salid pitando a la par-
te derecha de laiglesia [47). Cuan-
do pase la patrulla, les lanzais una
bomba de gas. Quitadle el uniforme
al oficial y dadselo al Espia en la
iglesia situada mas al norte, quien
vestido de esta guisa debe ir al edi-
ficio cercano a la iglesia. Mientras
distrae a los soldados, el Conductor
puede ir acabando con todos ellos
uno por uno. Juntos deben colarse
en la casa y registraria.

Desde alli, toda el grupo debe
cruzar el puente hasta llegar a Col-
ditz. Gracias a las distracciones del
Espia conseguiréis acabar con el
caomandante y sus soldados, mien-
tras que la patrulla caera con una
bomba de gas. Tras hablar con el
Ratero, teneis que liberar a los pri-
sioneros. Mientras el Espia desvia
la atencion del soldado que hay
cerca de las escaleras, el Conduc-
tor podra dejarlo sin sentido.

Repetid el proceso con los solda-
dos de cada planta hasta llegar a
las escaleras principales: abrid {a
primera puerta y luego la inferior.
Tras revisar las distintas salas, re-
gresad a las escaleras principales e
id a la primera planta: mirad a tra-
vés de la puerta y lanzad un coctel
justo entre el oficial y los soldados.
Acabais entonces con el obrero y
cogeis el libro de claves que hay en
el abrigo del perchero. Salid des-
pués por la otra puerta. Tenéis que
deshaceros de los dos guardias pa-
ra poder subir las escaleras y llega-
réis a.. ja una campana? No hay

tiempo para dudas: acabad con los
guardias y quitadles la municion.
Bajad dos plantas y dirigios hacia la
puerta gue atin no habéis cruzado.
Bajad las escaleras, acabando con
toda resistencia que encontreis en
vuestro camino, y llegaréis a una
puerta. Tenéis que bajar otro piso y
quitarte las llaves al guardia para
poder abrir la puerta que os deja el
camino libre hacia el exterior.

Regresad ahora a la sala principal
y entrad por la puerta de abajo. Una
planta mas abajo os encontraréis
una pequena puerta, tras la que os
esperan mas soldados, un general,
y otra hoja de cadigos en un per-
chero. Tras conseguir la hoja, re-
gresad a la sala donde tuvisteis que
arrojar un cactel entre el oficial y
los soldados, ;0s acordais?

Abrid la puerta que lleva a una sa-
la de recreo, otra puerta mas al
fondo y llegaréis a un pasaje entre
dos edificios: tras la puerta se en-
cuentra el dltimo oficial con la Glti-
ma hoja de cddigos, que debéis
combinar entre si. Seguid por la
puerta gue hay bajando las escale-
ras, acabad con los guardias y lue-
go avanzad por ia puerta de la de-
recha (jarf, arf!], para cruzar un
pasillo gue lleva a otras dos puertas
mas: debéis abrir la del fondo.

Ahora 0s esperan una serie de co-
rredores y habitaciones. Desde de
la sala de teatro debéis ser rapidos
y acabar can toda resistencia, ade-
mas de darle un uniforme a cada
prisicnero que encontréis (;57 en
totall). Ah, y sin olvidaros de mirar
en todos los armarios. Cuando ha-
yais recorrido todas tas plantas, en-
contraréis la radio para comunica-
ros con los aliados. Salid, entrad

de tg que parace- cuando el primer ¢
comandos en el tanque
ues, desplazaos un poco hacia adela
r cuando pase el carro de combate,

..
ey

por la primera puerta a la derecha,
y repetid el proceso planta por
planta. jAnimo, que ya solo queda
un edificio mas! Cuando lo hayais
“limpiado” a fondo, seleccionad al
Boina Verde, regresad con los codi-
gos al puesto de radio atiado y en-
viad el mensaje. Ahora, por dltimo,
todo el grupo debe dirigirse al glo-
bo gue esta en el extremo suroeste.

Mision 10
¢arde Paris?

"COMANDOS DISPONIBLES:

BOINA VE 48]

=» 0BJETIVOS:

Aungue no sea recomendable, por
una vez vais a empezar a lo bruto,
sin casl precauciones: seleccionais
al Boina Verde, cogéis a Whiskey y
vais hasta la cabina. Alli acabais
con el guardia y, mientras el perro
los distrae, acabais rapidamente
con el resto [si os veis muy apura-
dos podeis recurrir a un comando
de apoyo para que los ate mientras
los noqueais). Tras despejar la zo-
na, podéis ir echando un vistazo en
la papelera para conseguir un Li-
bro-bonus, y después repetiréis la
estrategia en la sala siguiente.
Ahora ya podéis salir del metro Pk
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Si habéis llegado hasta aqui, lo mejor sera despediros a lo grande, ;jno?
Seleccionad al Francotirador y llevadlo junto al muro derruido para que
acabe desde alli con el francotirador que hay enfrente. Es el momen
entonces del Ratero, que debe arrastrarse hasta la caja que

trinchera. Con tas tenazas, cortad la a

. hay en la
lambrada cercana al inicio de la

trinchera, mientras que los explosivos serdn para el Artificiero. Un coctel
molotov dara buena cuenta de los soldados mas cercanos al binker, y de
paso acabara con el soldado apostado fuera, frente a la trinchera.

Ahora el Francotirador debe

al murete del extremo este para

“limpiar” la zona delantera de francotiradores enemigos. Mientras, el

Ratero cogerd tabaco de uno de sus

'y se situara frente al

bunker. Trepando por et muro puede entrar por (a ventana de la izquierda,

distraer con el tabaco al s

iy casi sin tocarle! Regresad con él

soldado, robarle las llaves

y de nuevo el tabaco,
la ventana para entrefarle el
el guardia

tabaco y las llaves al Boina Verde. Tras entrar y acabar con el gu:

que lee el periddico, acabaréis con los soldados de la izquierda con una
bomba de gas. Subid a la planta de arriba, encargaros del Gltimo g:n‘rdla
y salid con todo el grupe hacia la camioneta jcon destino a la tibertad!
Bien hecho muchachos, jsois unos verdaderos comandos!

PP para respirar finalmente un po-
code aire puroy... jlibre?

Si avanzais por el sendero de la
izquierda, y habeis sido “eficaces”
eliminando a los guardias cercanos
a la boca de metro (os bastaré con
usar un comando que sea rapido,
como el Ratero o el Espia, por
ejemplo), llegaréis a un punto en el
que veréis una patrulla [48). Podéis
acabar con etlos uno por uno usan-
do el tabaco, pero eso si, sin perder
nunca de vista al carro blindado que
esta patrullando por la zona.
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Si os acercdis a la torre aparecera
la mirilla de un francotirador ene-
migo: podéis distraerlo con el Espia
y hacer que otro comando se en-
cargue de €l. Desde alli podéis se-
guir hacia el kiosco, donde no ten-
dreis problemas para acabar con
tos oficiales y el hombre que viste
ropa ascura, al que ademas quita-
reis las llaves, por mentecato.

Un poco mas arriba hay unas ca-
jas con montones de explasivas:
£qué hace el Ratero que no las abre
“ipso facto™? Mas adelante hay una

patrulla y unas payases haciendo
ejercicio (49}, que caeran como
maoscas ante una buena granada.
;Recordais el molesto carro de
combate? Pues es hora de ajustar
cuentas: fijaos en su ruta, colocad
una mina antitangue en su camino,
y ipatapim! Ya podeis disfrutar de
un bonito espectaculo pirotécnico.
Mientras el Espia distrae at guar-
dia del extremo este del parque
{seguro que contandole chistes so-
bre enormes mujeres de Bavieral,
el Artificiero acabara con la patru-
lla de la zona usando sus granadas,
ademas de liquidar a los oficiales
de al lado de la fuente del parque.
Los ultimos soldados de la zona
oeste se los debéis dejar al franco-
tirador. Es hora de entrar en el edi-
ficio, para lo que escogeis al Artifi-
ciero y al Espia. {Si es que estos dos
forman un equipo gue “pa qué”!
Tras acabar con todos los guar-
dias, echad un vistazo en los arma-
rios para conseguir un nuevo libro-
bonus, al igual que en el piso
superior, donde también podréis
conseguir un uniforme, una sabana
y un botiquin. Otro piso con mas ob-
Jetos especiales, y después os es-
pera Natacha... jcon nuevas y mas
dificiles ordenes! Ya lo veis, que de-
sagradecida la tia, y eso que la ha-
béis rescatado vosotros solitos...
Reunid a todo el grupo en la plan-
ta baja, acabad con los guardias
que hay al norte del edificio y usad
a vuestro francotirador para acabar
con los tiradores que estan aposta-
dos en el balcon del lado este. Las
patrullas de esta zona son carne de
granada. {Dadles canal!
Regresad después a la entrada
del edificio, distraed a los guardias

con Natachay subid a la planta si-
guiente, donde tenéis que acabar
con todos los soldados y hacer que
el Artificiero desactive el sistema.
iY no hay que olvidarse de revisar
los armarios que veais en todas las
plantas! Regresad entonces a la
planta baja y salid por la puerta de
cristal, tras la gue os esperan nue-
vas salas. Revisad todas y cada una
de las plantas hasta subir a la alti-
ma de ellas, donde conseguireis un
soplete. Ahora salid del edificio, co-
locad una mina en el camino del
tangue, y asi por fin os podréis li-
brar de este molesto cacharro”
con un buen zambombazo.
Después, id al paseo del norte
{50} y despejad la zona a bombazo
limpio, para a continuacidn liquidar
al francotirador cercano al tanque
[tenéis que usar el vuestro, que es
mucho mejor, jdonde va a parar!).
Desde alli vais al extremo oeste,
donde despejais la zona de solda-
dos. Ya podéis ir a la entrada de la
torre y usar las llaves que conse-
guisteis en el parque. Subid en el
ascensor con Natacha, el Boina
Verdey et Espia. Arriba os toca aca-
bar con los guardias y luego subir
al piso siguiente, para asi poder en-
trar en el edificio. Otro ascensar,
otra planta superior y otra grupo de
soldados con muy poco futuro...
Mientras el Espia y Natacha se
encargan de toda la resistencia de
la Torre, el Boina Verde dara cuen-
ta del guardia cercano a las escale-
ras [gracias al tabaco, por supues-
to). Subid por las escaleras, acabad
con el guardia de la antena y con
los otros dos. jEnhorabuena solda-
dos!, habeis salvado a Paris de ser
calcinada por las llamas nazis.
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Y SOLUCIONES

ONIML?

Si pensabais gue ser

un samurai €s tarea facil,

vais listes. Y es que, como /
demuestra este juego, por

muy habiles con la katana

gue oS Creais, o por muy
grande que sea vuestra

sed de venganza, si 0s

pensais enfrentar a todo
un ejército de demonios,

monstruos y zombis,

mas os vale contar con

la ayuda de 4 amigos

y con una completisima
guia de Hobby Consolas.

L} | CONSEJOS
PREVIOS

Hay muchos cofres a lo

largo de la aventura, pero

exceptuando unos pocos,
todos estan a la vista. Por eso,
en esta guia sélo os indicamos
los que se encuentran ocultos

No huyais de los
combates, porque

las almas rojas gque
consigais os seran muy ltiles
para mejorar vuestras armas
o las 3 piezas de la armadura

Hablad con todos los
personajes, ya sean
vuestros 4 amigos, o los
habitantes de la ciudad Imasho,
porgue en muchas ocasiones
os obsequiaran con regalos

Dedicad algo de tiempo
para intercambiar
regalitos con vuestros

amigos y en cumiplir las tareas

que 0s encarguen, porgue
dependiendo del nivel de
amistad que os una, la aventura
tomara carninos alternativos

No cojais todas las
almas moradas: quedaos
con 4 y esperad a que las

cosas se pongan dificiles para

absorber la ultima. De esta
forma podréis llegar hasta los
enemigos finales con las pilas
bien cargadas y listos para
convertiros en Onimusha
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I. Poblado Yagyu

La aventura comienza en vuestra
aldea natal, donde ofs una voz gue
os llama. Avanzad hasta llegar a
una zona atravesada por un rioy
talad los arboles de la izquierda
para hallar un cofre escondido.

Cruzad el rio saltando por las pie-
dras que aparecen y seguid avan-
zando hasta que aparezca una mu-
jer y comience un video. Cuando
termine, habréis recibido la gema
de la caridad, una de las 5 joyas
que debéis reunir para poder aca-
bar con el odiado Nobunaga.

A partir de este momento los
combates si son importantes, por-
que podeis atrapar las almas que
vuestros enemigos dejan al morir y
luego usarlas para mejorar las ar-
mas o la armadura. Pero volviendo
a la aventura, id hasta la zona del
rioy, una vez alli, investigad la pe-
quena estatua con cabeza de dra-
gon (1), para recibir el primer arma
magica: la espada Buraitou. Esta
espada es bastante potente y muy

PlayStation 2

rapida, tiene el poder magico de la
electricidad y, de hecho, os diremos
[sin que nos oiga nadie) que es una
de nuestras armas favoritas.

2. Ciudad
de Imasho

Nada mas llegar a Imasho cono-
ceréis al primero de los amigos [en
este caso amiga) que os van acom-
panar y ayudar a lo largo del juego:
la guapa Oyu. Después de ver el vi-
deo, dirigios al edificio situado al
fondo de la ciudad y, una vez dentro,
romped todos los cubos de madera
que obstaculizan el camino. Ahora,
activad el mecanismo que se en-
cuentra cerca de ta entrada (2} y
subid en el ascensor del fondo.

En el piso de arriba, coged el arco
y las flechas que guarda el cofre
grande y salid de la fragua, que ya
no puede ofreceros nada mas. El si-
guiente paso es investigar lo que
acurre en la mina, asi que subid por
las escaleras a la izquierda de la
fragua y eliminad a todos los ene-

'

migos que podais (3], porque al
morir dejaran caer pepitas de oro
que vais a necesitar para comprar
un permiso de entrada en la mina.

Cuando limpiéis la zona de esco-
ria demoniaca, subid hasta la mina,
hablad con el guardia y regresad a
la taberna de la aldea. Una vez alli,
conoceréis a otros 2 amigos, Ekei y
Magoichi, que estan teniendo una...
“pequena trifulca”. Ademas, recibi-
réis un documento que explica el
sistema de intercambio de regalos.
Ahora hablad con el hombre situa-
do al fondo y a la izquierda {4} para
comprar el permiso a la mina, y de
pasc dilapidad vuestra pequena for-
tuna en regalos de la tienda.

Salid de la taberna y hablad con el
grupito de hombres a la entrada de
la fragua. Os diran que hay un ninja
en el piso superior de la taberna,
asi que regresad al bar para cono-
cer a Kotaro, el Ultimo de vuestros
compafneros de penurias. Ahora
que os habéis familiarizada con los
miembros del grupo, dirigid vues-
tros pasos de nuevo a la mina.
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3. Minas de Oro

Nada mas entrar en la mina usan-
do el permiso, os hallareis en una
sala con 2 salidas; id por el lado iz-
quierdo para llegar a otra sala con 2
cofres, uno de ellos con puzzle (ver
tuzsie 11, que oculta el primer se-
creto Buraitou, un combo con el
que podreis asestar 3 poderosos
golpes a vuestros rivates. Examinad
el secreto para ver como realizarlo.

Volved atras, pasad por la bifurca-
cién de la derecha y seguid avan-
zando hasta gue el camino se vuel-
va a dividir [cuidado con los en-
frentamientos que tendréis por el
caminol). En la nueva bifurcacidn,
girad a la derecha para quedar en-
cerrados en una sala con forma de
L llena de monstruos. Eliminad a
todos los que podais hasta que la
salida se desbloquee y pasad a la
nueva zona, en la que encontraréis
otro altar con cabeza de dragon
donde recibiréis un nuevo arma:
Hyoujin-Yari. Es una lanza con el
poder de congelar a tos malos, pe-

ro no es muy buena para utilizar en
los combates cuerpo a cuerpo.
Ahora, desandad todo el camino
hasta llegar a la ultima bifurcacién
que en encontrasteis y tomad el
otro camino. Golpead el sello que
bloguea la salida con vuestro nue-
vo arma, usad la gema de la cari-
dad en la siguiente habitacion y
preparaos para el enfrentamiento
con el primer enemigo final (5).

Una vez derrotado [jeje... jcomo si
fuera tan facill], absorbed todas sus
almas y avanzad hasta la siguiente
zona, pero no habléis con el hom-
brecillo tirado en el suelo todavia.
Antes, pasad a la siguiente sata,
donde encontrareis otros 2 cofres
(&), uno de ellos con puzzle

. Cuando lo tengais todo,
id a ver que narices le pasa al tio
que esta tirado en el suelo (7). PP
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BURAITOU es el arma mas
equilibrada en cuanto a potencia
y velocidad de ataque. Cuando la
mejorais gana en alcance, y sus
golpes eléctricos en poder.

SENPUMARU es una lanza con
2 puntas Util 3 media distancia.
Ademas, sus atagues magicos
de viento os ayudan a libraros
de los enemigos que os rodeen.




AMIGOS...

El juerguista
y el habilidoso

EKEI es un gordo, borrachin

y mujeriego, asi que cuando
encontréis comida, bebida o
cualquier cosa relacionada
con las mujeres, pensad en él.
Aungue es lento, sus ataques
incluyen hechizos explosivos
y paralizar a los enemigos.

KOTARO siente predileccion
por los objetos mas extrafos
y curiosos, Es uno de los
personajes mas divertidos

de manejar, pues es muy agil
y ademas puede hacerse
invisible y lanzar shurikens

4. Ciudad de
Imasho (otra vez)

Cuando acabe el video habréis re-
cibido un “donut” rojo gigante gue
haria las delicias de Homer Simp-
san, y que os ayudara a pasar a una
zona secreta de las minas. Pero an-
tes de volver a la mina, podéis ha-
cer amigos, asi que comprad unos
regalos y cumplid un par de misio-
nes secundarias. Para ello hablad
con Ekel ("arca [y con el tipo que
vereis en latienda faros 2L

Por ultimo comprad al “trafican-
te"” que estd en la taberna un mapa
de la mina que marca las zonas con
nitrato de potasio y regresad a la

mina. Una vez alli, recoged el nitra-
to, que debéis entregar a Magoichi,
y dirigios a la entrada del pozo,
donde debéis usar el “donut “rejo
(8} Atravesad el agujero, eliminad
a los 2 enemigos que salen a vues-
tro paso (%) y cruzad la puerta. En
la nueva habitacion, tenéis que su-
bir las escaleras {10] para llegar al
patio del castillo de Gifu y entrar en
el por la puerta principal.

5. Castillo de Gifu

La hospitalidad no esta de moda
en el castillo, asi que al entrar se-
réis recibides por un montén de
enemigos. Dad buena cuenta de
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ellos y pasad por la puerta que que-
da a la izquierda para resolver un
sencillo puzzle ~17-/c °/ y obte-
ner la parte derecha de una mas-
cara. Hecho esto, volved atrés y en-
trad por la puerta grande del hall
para llegar a una nueva habitacion
llena de enemigos. Acabad con
ellos y salid por el Unico camino
abierto para llegar a una nueva sa-
la con un cofre con puzzle |/
|y otra puerta que debéis atrave-
sar. En esta nueva sala esta la
puerta que debéis abrir usando las
2 mitades de la mascara [11), pero
como s6lo tenéis una, seguid avan-
zando en la Unica direccidn posible.
En la siguiente sala subid las es-
caleras y acabad con todos los ene-
migos para desbloquear la puerta
que no esta rota (estos demonios
tienen la mania de cargarse todas
las puertas que encuentran. Claro,
como el castillo no es suyo...).
Seguid adelante hasta que lle-
gueis a una puerta cerrada con un
sello, recoged el hechizo purifica-
dor del estante {12} y usadlo en la
sala situada bajo las escaleras para
recibir, de manos del fantasma, la
otra mitad de la mascara {13}.
Usad ambos trozos en la puerta co-
rrespondiente, derrotad a los 2
enemigos para desbloquear la sa-
lida y cruzadla para encontraros
cara a cara con Gogandantess {14).



Cuando Oyu os rescate, avanzad
por el inico camino posible hasta
llegar al jardin, donde vuestra chica
os entregara la gema de la fe. Te-
néis que poner la gema en la esfe-
ra de metal, y se convertira en un
caballo que os transportara de nue-
vo hasta la aldea de Imasho.

6. Ciudad
de Imasho
van tres)

Despues de haber hablado con
Kotaro, dirigios al mercado y ha-
blad con uno de los tenderos, el del
puesto azul, para que os de un peij-
ne {15]. Hecho esto, visitad la ta-
berna para hablar con Magoichi,
quien os dira gue os estan buscan-
do 2 mujeres [jqué suerte, dos ti-
tis!), asi que subid al piso superiar,
hablad con Oyu (16} para que os
encargue una misian, y de paso
dadle unos regalos para ver si 0s
hace un hueco en su corazén (o en
su habitacidn, ya que estamos).

Con todo esto, dirigios al merca-
doy hablar con la mujer de la som-
brilla (17) para salir de la ciudad y
regresar a vuestra aldea natal.
i0J0!}, una vez que habléis con ella
no podreéis regresar a la aldea, asi
que procurad no dejaros nada por
hacer u os arrepentiréis después.

7. Segunda visita
al poblado Yagyu

Avanzad hasta la zona donde en-
contrasteis a vuestra madre por
primera vez para recibir el anillo de
Takajo. Ahora, retroceded hasta el
principio del nivel y entrad por la
puerta medio rota (;otra vez los de-
monios?) para acceder a vuestra
casa [18). Una vez dentro, avanzad
hasta el final del pasillo y romped
la pared con la espada para encon-
trar un cofre oculto. id por el pasi-
llo que hay a mano izquierda para
encontrar un cofre con puzzle

/'y romped la pared que
hay en ese mismo corredor (si no lo

han hecho los demonios por voso-
tros). Pasad al hall de la casa por el
hueco y entrad en una sala con un
montén de escombros en medio.
Romped el cuadro gue hay al final
de la sala (19} y recoged la mitad
de un dibujo. Hecho esto, romped
la pared de enfrente para llegar a
una despensa, donde encontraréis
otro cofre. Salid por la tnica puerta
de esa habitacion para llegar a una
Zona con un gran mueble.
Investigad las otras 2 habitacio-
nes gue conectan con el jardin y
encontraréis, dentro de un cofre, la
otra mitad del dibujo. Ademas, al
fondo del jardin veréis tambien un
objeto oculto. Hecho todo esto, PP

.Y OTROS
DOS MAS

El intelectual
y la chica

MAGOICHI es el personaje
mas dificil de conquistar,

y nunca se separa de su
trabuco. Estd interesado en

las artes en general (libros
o musical. SuU mayor deseo
es conseguir 10 volumenes
sobre la historia de la regién.

0YU es la unica chica en el
grupo, asi que ligarosla con
objetos bonitos, adarnos

o perfumes. Pero cuidado,
porgue es una tia de armas
tomar: "encanta” su arma
para hacer el doble de dano.
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Probad estas
dos tecnicas

UNA BUENA PATADITA NUNCA
S0BRA, especialmente contra
enemigos que no paran de
cubrirse. De esta forma, los
malos perderan el equilibrio

y, 0 bien podréis rematarlos en
el suelo, o bien dejaran de
protegerse y podréis danarles

o

AL FIJAR A LOS ENEMIGOS
obtendréis 2 sabrosas ventajas
La primera es que podréis
moveros a su alrededor para
esquivar los atagues, y la
segunda, que cargareis el arma

y los golpes seran mas fuertes.

PP entrad en la sala con el mueble y
usad el anillo de Takajo para des-
bloquear un puzzle ' :

Una vez resuelto, bajad por las
escaleras que aparezcan y avan-
zad por el pasillo hasta activar una
trampa que consiste en un agujero
en el suelo lleno de pinchos. Sal-
tad el agujero, avanzad hasta el fi-
nal y cortad las cuerdas para acti-
var una trampa. Retroceded y
saltad el agujero (20), pero en vez
de subir, quedaos colgando hasta
que pase la "cortadora de jamon”.
En ese momento, subid, saltad el
agujero otra vez y salid finalmente
por el estrecho pasillo del final pa-
ra llegar al valle de la niebla.

8. Valle de
la Niebla

Avanzad por el Ginico camino posi-
ble derrotando a todos los enemi-
gos hasta que lleguéis a un altar
con cabeza de dragon, donde reci-
biréis un nuevo arma; Senpumaru
[21). Retroceded hasta el sello ver-
de que habeis visto par el camino y
abridlo con un golpe de Senpuma-
ru para encontrar la sabiduria de
Nobunaga. Volved a la zona del al-
tary salid por el unico camino posi-
ble para tlegar hasta el bosque.

Los acontecimientos a partir de
aqui se dividen segtn el nivel de
amistad con Kotaro. Si vuestro gra-

do de “colegueo” es alto, cuando os
perdais 3 veces por el bosque el
control pasara a Kotaro, y si no es
el caso, en cada zona del bosque
tendreis que derrotar a un enemigo
volador para revelar el camino co-
rrecto en el bosque. Sios toca con-
trolar a Kotaro, apareceréis al co-
mienzo del valle de la niebla, asi
que avanzad hasta llegar al puente
de madera, recogiendo un brazale-
te azul y una cufa roja por el cami-
no. Usad la cuna al lado del puente
para bajar al inframundo {22).
Cuando lleguéis al fondo del "po-
zo", habréis conseguido un nuevo
arma para Kotaro, una cuna azuly
un palo roje, asi que salid del agu-
jero y seguid avanzando hasta el al-
tar del dragan. Una vez alli, trepad
por la escalera rota para llegar a
un rio, y cuando dejéis de fliparos
con la calidad del escenario y en-
contréis el traje de sigilo guardado
en un badl, continuad vuestro ca-
mino hasta el lago ponzofioso.
Entrad en el edificio al otro lado
del lago (23], abrid el cofre con
puzzle (Fuz2i0 “lescondido en el
lateral izquierdo y usad la otra cu-
na para bajar atinfierno, en este
caso, de color azul [25). Cuando
salgais del infierno con la barra de
madera de color azul, volved a la
zona del lago y usad ambos trozos
de madera en el tétem que hay bp
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P junto al punto donde se salva
(26). Ahora, avanzad por ese cami-
no hasta que encontréis a Jubel
que sigue perdido en el bosque.

A partir de aqui, el control vuelve
a Jubeiy la aventura sigue de igual
manera sea cual sea vuestra rela-
cién con Kotaro. Avanzad con Jubei
en la direccion en la que mira y os
enfrentareis de nuevo con vuestro
primer enemigo (fnemigo L
Cuando acabéis can él, obtendréis
la Autoridad Nobunaga, asi que di-
rigios a la zona del lago y desde ahi,
subid por las escaleras para encon-
traros con Kotaro, que os encarga-
ra una tarea [27}). Hecho esto, bus-
cad un selto de color azul y abridlo
usando la espada Buraitou para
recoger la Dignidad Nobunaga.

Ahora, volved a la zona del lago,
entrad en el edificio y resolved el
puzzle de las estatuas para abrir
una nueva puerta (~v2:/c /L Enla
sigulente caverna os esperan un
montan de enemigos a los que de-
béis derrotar para abrir la puerta, y
unos cuantos mas en la siguiente
zana. Seguid avanzando hasta que
0s encentréis con vuestra “amiga”
del mercado /[ nennoe o/ Al derro-
tarla, recibiréis la gema de la hon-
radez y debéis accionar un meca-
nismo para abrir la salida.

En la siguiente zona, una caverna
que se llena de gas venenoso (28],

debéis correr sin parar hasta lle-
gar a un precipicio por el que Jubei
saltara. Aparecereis en una zona
con una barca en la que tenéis que
usar la gema recién adquirida pa-
ra llegar al santuario del clan Oni.

9. Isla Oyu

Nada més empezar, os enfrenta-
réis de nuevo con Gogandantess y
debéis usar la misma estrategia
que la vez anterior: aguantary es-
perar a Oyu. Tras el combate, el
control pasa a la chica, asi que una
vez dentro del edificio, bajad por la
rampa situada detras del altar y se-
guir avanzando hasta la zona de las
estatuas gigantes {29}, donde reci-
biréis la llave de metal que debéis
usar en el altar del principio para
abrir las 2 puertas de la sala.

Entrad en la que no esta al lado
del punto para salvar y avanzad
hasta una habitacion con el suelo
de cristal {30). Derrotad a todos los
“peces” que saltan de la piscina in-
ferior para desbloguear unas esca-
leras y descended por ellas. En el
piso inferior, derrotad a los malos
para desvelar un camino en la pa-
red que os llevara al puente de la
niebla [31). Bajad todo el camino
hasta llegar a una gran salaen la
que, despues de derrotar a 2 ogros,
a cada cual mas grande, recibiréis




la flauta sagrada, que tenéis que
entregar a Jubei.

Controlando de nueve a Jubel, di-
rigios al interior del santuario para
investigar el altar del dragén y
conseguir un nuevo arma, Dokout-
sui {32). Con ella en vuestro poder,
volved al piso inferior, golpead el
sello amarillo, derrotad a un otro
enemigo “tentaculado”, recoged la
llave circular y subid por las escale-
ras para hallar un pasaje secreto.

Regresad al hall principal e inves-
tigad la puerta situada cerca del
punto para salvar, y una vez en la
otra sala, situaos debajo del venti-
lador y haced el atague magico de
Senpumaru {33] para activar el as-

censor. Montad y, una vez abajo,
cruzad la lnica salida posible para
llegar a una zena llena de robots.
Resolved el puzzle del cofre /Fus
' ¥/, subid las escaleras y avanzad
hasta llagar a un nuevo puzzle
[Fuzzie 10 donde lograréis (a lla-
vede metal. Retroceded hasta el
ascensory subid por unas escale-
ras para llegar a una plataforma
donde debéis usar la llave dorada
para detener las cajas. Saltad por
encima de las cajas y abrid la puer-
ta usando la lWave circular. En la
nueva sala, investigad la estatua,
resolved otro puzzle mas (ool
/'y pasad al "camino de la luz"
para regresar de nuevo al castillo.
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10. Castillo Gifu

Et camino de la luz os ha llevado
hasta la torre del castillo Gifu, asi
que, aprovechando la coyuntura,
buscad la entrada a las escaleras
{34) y descended por ellas hasta el
piso inferior, no sin antes haber re-
suetto uno de esos puzzies que tan-
to os apasionan /!

Una vez abajo, tratad de abnr la
puerta y, si vuestro grado de amis-
tad con Ekei es alto, lo controlaréis
para encontrar la llave de la puer-
ta. Si es vuestro caso, entrad en la
casay cruzad el pasillo con forma
de L para llegar a la zona del estan-
que. dirigios a la puerta grande [35)
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Para jugarlo
unay otra vez

HAY VARIOS MODOS DE JUEGO
QUE SE DESBLOQUEAN cuando
completais el juego. Este se
llama “"Hombre de negro”, y lo
corseguiréis si recogeis los
articulos de moda en el infierno
de color morado. Para saber
como, mirad el apartado 13.

EL MODO EQUIPO ONI consiste
en alternar el control entre
todos los personajes que hayais
manejado durante la partida
para superar una serle de fases.
El tiempo limite {o marca la
vida, que no para de menguar.
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PP y recoged la llave con forma de
flor del cofre que hay al lado. Abrid
la puerta y bajad las escaleras del
centro det jardin. En el piso infe-
rior, abrid un cofre y volved al pa-
tio. Entrad en el castitlo, avanzad 2
salas y usad la llave de la flor en la
puerta de la derecha [36), esa que
no pudisteis abrir con Jubet.
Cuando hayais abierto todos los
cofres de esta nueva sala, incluyen-
do el que esta cerrado con puzzie
[Fuzzle 13/ regresad a la zona del
estanque y usad la llave de la me-
dia luna en la puerta que queda
(37). Avanzad todo el camino {4 zo-
nas) hasta llegar al interior de una
casa con escaleras. Bajad las esca-
leras y montad en la canoa para lle-
gar a una nueva zona del castillo.
Entrad en el edificio, derrotad a
un ogro gigante para conseguir la
Llave de la serpiente, y regresad a
donde estd Jubei para abrir la
puerta de la torre en la que esta en-
cerrado. Aqui termina el camino al-
ternativo que os comentabamos
antes, asi que cuando el control re-
grese a Jubel, id a la puerta cerra-
da que esta a vuestra derecha (38}
y abridla con la espada Buraitou,
En la nueva sala, usad la cuna
verde para entrar en el mundo in-
fernal {39} y descended los 10 ni-
veles para conseguir el collar mo-
rado. Salid de la sala y dirigios a la

, 8 eron aqui desde la ming de oro

de W pravincia de Sade

puerta de la izquierda. Este es un
buen momento para Ir al piso supe-
rior del castillo y abrir la puerta ce-
rrada con un sello amarillo, que
debéis golpear con Dokutsui.

En la nueva habitacién encontra-
réis un cofre con puzzle (“uoic 1)
que contiene un secreto Dokutsui.
Hecho esto, regresad al estanque y
entrad por la puerta situada al nor-
te. En la siguiente seccién del es-
tanque, abrid una puerta usando
Hioujin-Yari, pasad a la nueva sala
y descended por el camino de la tuz
situado a la izquierda de la estatua
{40} Llegareis a una cueva circular,
asi que avanzad en el Unico sentido
posible fel otro esta bloqueado)
hasta que lleguéis a un puente le-
vadizo. Activad el mecanismo si-
tuado al lado del puente y conti-
nuad vuestro camino hasta que
Kotaro aparezca para decires que
hay una trampa y que sigdis sus pa-
sos. Resuelto el entuerto [que una
vez mas solo ocurre si sois amigos),
seguid avanzando hasta que encon-
tréis la polvora magica, que debéis
usar en todos laos hombres conver-
tidos en piedra para devolverles a
lavida {41). Agradecidos ellos, os
obsequiaran con diferentes regalos.

Cuando hayéis salvado a todos y
hayais abierto uno de esos cofres
con puzzle (Fuosle 15/ salid de la
cueva y seguid el camino por las




cataratas hasta llegar de nuevo a
la zona de la barca. Montad en ella
y devolved la vida con ayuda de la
polvora a los 2 hombres que os es-
tan blogueando el camino. Cruzad
la puerta, resolved el puzzle /©10

© 14, que abrira un nuevo camino
de luz, y "montad” en él para lle-
gar al santuario Oni.

(I, Santuario Oni

Subid la rampa y abrid la puerta
para llegar a un pasillo con 2 puer-
tas. Si con los intercambios de re-
galos habéis conseguido 3 huesos
fosilizados, usadlos en la puerta
para ganar el acceso a una peque-
na habitacion para hallar un cofre.

Entrad por la otra puerta y cruzad
la nueva habitacién (42} para llegar
a un pequeno laberinto. Si tomais la
primera desviacion a la derecha, y
luego la pequefia abertura hacia la
izquierda (43), llegaréis a un cofre
con puzzle (Fuzzsle 174 Luego re-
gresad al principio del laberinto y
seguid por el otro camino.

En la siguiente bifurcacién, girad a
la izquierda para encontrar un cofre
y luego tomad el camino de la dere-
cha hasta el final para llegar a un
ascensor. Aligual que la Gltima vez,
activad el ascensor con la magia
del tornado y montad en el. Una vez
arriba, recoged la llave escarlata

del suelo y salid por el Gnico cami-
no posible, que 0s conducira hasta
el piso superior del santuario.
Ahora dirigios a la habitacion del
primer ascensar, bajad en él, cru-
zad la primera puerta y subid las
escateras. Luego cruzad un par de
habitaciones mas hasta que lle-
gueis a una puerta cerrada por un
campo de fuerza roja (44). Usad la
llave escarlata y, cuando el video
termine, salid por el Unico camino
posible hasta que lleguéis a una
puerta. Tras cruzarla, preparaos
para uno de los combates mas es-
perados de la aventura: la pelea fi-
nal con Gogandantess (e
Una vez haya recibido su mereci-
do, os entregara la ultima de las
gemas, la del respeto, asi que con
ella bien guardada en el bolsillo,
salid por el Gnico camino posible
parallegar a la sala de calderas. En
esta sala encontraréis 3 cofres, uno
de ellos cerrado con puzzle (i xie
117, asi que saltad de tuberia en tu-
berfa para encontrarlos todos (45].
Seguid vuestro camino hasta que
lleguéis a la sala de las estatuas gi-
gantes y situad la gema del respe-
to en la estatua de la mujer (46).
Entrad en una pequefa sala con
una nave voladora e investigadla
para activar un minijuego. Resolved
el minijuego {47] moviendo los 2
sticks del mando en sentidos PP
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diferentes y cuando hayais abierto
la puerta, disfrutad del uttimo vi-
deo de esta parte del juego.

i2. Nave voladora

En cuanto termine el video, apa-
receréis en la sala de maquinas de
la nave. En esa habitacién hay un
cofre con puzzle, asi que cuando lo
hayais abierto siguiendo nuestras
precisas y preciosas instrucciones

Pussie 17y hayais recogido un
objeto escondido en la otra punta
de la sala, salid de la habitacion.
Esta sala solo tiene una salida posi-
ble, asi que atravesadla y llegareis
auna nueva habitacion con 2 cintas
transportadoras, una puerta y un
montan de robots {48}, lgnorad a

152 HC
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los robots si no os apetece compli-
caros la vida casi al final de la
aventura [es la tnica vez en todo el
juego que os permitimos pasar de
un combate, asi que aprovechadlo)
y cruzad la puerta para llegar al
puesto de mando. Despues del vi-
deo, investigad la luz que parpadea
[49) y Oyu os llevara al castillo Gifu
para enfrentaros con Nobunaga.

13. Castillo Gifu
(jesto se acabal)

Avanzad por el Ginica camino posi-
ble hasta llegar a unas escaleras
por las que debéis subir. En el piso
superior, entrad por la primera
puerta, recoged la cuna morada y
subid por las escaleras que hay
tras la pared para llegar al tejado
(501. Una vez alli, derrotad al ene-
migo volador (frnenico </ para
conseguir una escama amarilla y
marcharos de vuelta a la terraza.

Entrad en la siguiente sala [que
mas que sala es un zulo) y usad la
cuna morada para entrar por ulti-
ma vez en el infierno. Este mundo
infernal, consta de 20 niveles y al fi-
nal del mismo encontraréis la es-
pada de fuego [51). Pero antes de
regresar, investigad la grieta que
ha dejado la espada para llegar a
otro nivel, donde encontrareis unos
“articulos de moda". Cuando hayais

terminado vuestros negocios en el
inframundo, dirigios otravezal te-
jado, donde debéis usar la escama
dorada en el pez de ojos brillantes.

Con esto se disipara la extrana
niebla (52) que os impide el camino
y podréis acceder a la torre maldi-
ta. Subid por las escaleras al piso
superior y enfrentaos, por tercera
y dltima vez a vuestro enemigo de
4 patas “ oo 5L Alderrotarlo,
conseguiréis la gema de la fuerza,
necesaria para activar el ascensaor
del piso de abajo. Montad en el as-
censor para llegar al tejado y en-
frentaros a vuestra némesis: No-
bunaga /" nemige £

Este es el tltimo enfrentamiento
asi que poned toda la carne en el
asador, echad los restos, dadlo to-
do, dejaos los cuernos, echadle
[censurado)... y todas las cosas que
se dicen en momentos como éste.
Cuando acabéis con él, podréis
disfrutar con el dltimo video del
juego, en el gue Jubeiva a buscara
Oyu para comenzar una nueva vida
en pareja y tener muchos hijitos.

Si habéis seguido nuestros conse-
jos, estamos segurisimos de que
habreis llegado sin ningun proble-
ma al final de la aventura, asi que
ahora podéis disfrutar del trailer
de presentacion de «Onimusha 3»
y con todos los modos de juego que
habéis logrado deshloquear.
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VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFONO ROJO

Yen te responde

Aprovecho vuestra
vuelta a clase para
ensenaros cOmo es
la academia en la
gue enseno a un
grupo de alumnos
nipones a contestar
cartas en espanol.
Este es Nikito Sato,
el mas “espabilao”,
que ya sabe decir
“¢Cuando sale...?”.

Un problema
de conexion

.Qué pasa Yen, como es-

tas? Espero que me res-
pondas a unas preguntillas que te
tengo que hacer, puesto que ti
eres el que mas sabes de esto de
las consolas (por favor, no me
pongas en el “Qué me dices”):
I Me gustaria programar video-
juegos para alguna compaiiia co-
mo Square, Nintendo, Sega... ;me
podrias decir qué estudios tengo
que realizar? La nota minima pa-
ra acceder a la carrera no es pro-
blema, y no es por vacilar...

Pues dale duro a la Ingenieria
Informatica, y a partir de ahi, ta
mismo podras decidir si quieres
dedicarte a crear graficos, soni-
do, la inteligencia artificial, etc,
etc. {Te espera un buen trecho!
I ¢Va a salir el juego <Alien vs
Predator» en GBA? ;Para cuando
«Zone of the Enders» en GBA?

Si, lo traera Ubi, aunque toda-

La pregunta
del mes
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via no se sabe exactamente cudn-
do. Por su parte, «Zone of the
Enders: Fist or Mars» tiene pre-
vista su salida en EE.UU. antes
de fin de afio, pero todavia no es-
ta confirmado si llegara aqui.

¥ Me quiero comprar una Game-
Cube, pero mi television no tiene
euroconector. Sé que hay tres so-
luciones, pero no sé qué hacer:

Vamos a verlas...

W La primera, comprar un cable
para cambiar el euroconector por
otro que se enchufe en el conec-
tor de la antena de la television.

Esa seria la solucién mas bara-
ta, aunque la imagen perderia un
pequefio porcentaje de calidad.
¥ La segunda, comprar un cable
para conectar la consola a la pan-
talla de mi ordenador. Aunque,
:pierde calidad la imagen?

Al contrario, es probablemente
donde mejor lo verds, sobre todo
si el monitor es de buena cali-
dad. Sin embargo, comprarte la
famosa VGA Box, que es ¢l apa-
rato que debes usar para conec-
tarlo, serfa una opcién bastante
cara (lo venden en www.mundo-
asia.com, por casi 50 €).

I La tercera, comprar la pantalla
portatil de GameCube, aunque
creo que eso es demasiado caro.

Pues si, sale por un pico.
Fernando (Jaén)

Los “futuros”
de Nintendo

Hola Yen, soy un chico de 14

aflos que quiere hacerte
unas preguntas. Tengo |10 conso-
las, y ahora estoy pensando en
comprarme una GameCube.
W ¢:El modo multijugador del
«Zelda» de GBA sera igual que el
juego normal, pero en cooperati-
vo, o sera algo nuevo?

No, se trata de un modo de jue-
go adicional que se llamara Four
Swords, en el que se propondran
puzzles que deberan resolverse
cooperando entre si. Lo mas cu-
rioso es que ademas, habra com-

ool i

«TOMB RAIDER THE PROPHECY»
La préxima llegada de Lara Croft a
l2 portatil de Nintendo promete una
calidad fuera de lo comiin, accion,

y toda la carga de aventura intacta.

petencia para conseguir quedar-
se con monedas e items que
aportaran nuevas habilidades.

W ;Qué sabes del «Tomb Raider
The Prophecy»> de GBA?

Que lo va a traer Ubi Soft, y
que promete dejar en pafiales a
las dos entregas que aparecieron
en GB Color. Lo que he podido
ver de él lo confirma...

W ;Se sabe cuando va a salir
«Golden Sun 2» en GBA?

Uf... probablemente en abril o
mayo de 2003. Su nombre com-
pleto serd «Golden Sun: The
Lost Age», tendra nuevos perso-
najes, algo mads de accién y una
mayor presencia de puzzles.
¥ Una vez lei en algin sitio que
igual Sega sacaba un «Nights» u
otros clasicos similares en Game
Boy Advance. ;Es verdad?

Efectivamente, ya que ahora
parece que estd de moda usar a
“la Advance” para reediciones.
Por el momento, ya esti con-
firmada una versién de
«Sega Rally».

«GOLDEN SUN 2»
En la proxima
entre{gaa de este
popular juego
de rol de GgA.
mezclaremos
las distintas
habilidades de
cada persenaje

ara resolver
os puzzles

y ganar peleas.
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¥ Lei en Internet que van a sacar
<Mario Tennis» para GameCube.
¢Me puedes decir si es cierto?
Si, lo que pasa es que es un
proyecto a largo plazo (media-
dos de 2003, seguramente).
W ¢El teclado de GC que se mos-
tré en el E3 es el definitivo? ;Lo
has probado? Tiene pinta de ser
comodo, pero para escribir mien-
tras juegas, un poco mal, ;no?
Qué va, es muy cémodo, aun-
que evidentemente no se puede
hacer todo a la vez: un rato es-
cribes, un rato juegas, y listo.
Borja Magdaleno (Vizcaya)

Con una PS2,
pero sin e-mail

Hola Yen, ;qué tal estas?

Soy un chico de 14 afios, pe-
ro te mando un correo desde la
cuenta de mi hermana porque no
tengo e-mail. Te voy hacer algu-
nas preguntas que tengo en la ca-
beza sobre PlayStation 2:
0 ¢(Merece la pena comprarse
«Gran Turismo 3» ahora que ha
salido el nuevo «GT Concept»?

Desde luego, porque estd en

Platinum (o sea, m4s barato que
«GT Concept»), y encima te ofre-
ce muchas horas mas de juego.
W ¢En el «Winning Eleven 6» que
hay en Japon, los equipos son se-
lecciones o clubes? ;Qué es pa-
recido a «ISS Pro Soccer»?

W ¢El juego de rol «Kingdom He-
arts» tiene la misma simulacién
que <Final Fantasy X» a la hora
de las peleas? ;Cual es mejor?

No, el sistema de combates es
en tiempo real, al estilo de «Zel-
da» (con un botén mantienes
“seleccionado” al enemigo, y te
peleas con él directamente). En
cuanto a su calidad, te adelanto
que «Kingdom Hearts» podria
llegar a ser una grata sorpresa
para los préximos meses...

W ¢(Sabes si se va a hacer ya el
«GTA4», o no habra mas «GTA»?

Si, ya esta programandose esa
cuarta entrega, que adem4s sera
exclusiva de PlayStation 2. Pero
antes, llegara el «GTA Vice City».
W ;Podria salir «Counter Strike»
en PlayStation 2?

Lo siento, porque me pregun-
tdis bastante sobre ello, pero de
momento, no he oido nada de
nada sobre ese tema.

“El hermano” de Noelia
Fernandez (e-mail)

Jugando con
GameCube y DC

Hola Yen, soy un chico de 15
anos que tiene una GC, una
DC, y unas dudas que espera que
se las resuelvan. Ahi van:
cHay posibilidades de que salga
«Devil May Cry» en GameCube?
Bastante pocas, la verdad.

{{ EN VISTA DE SU CALIDAD,
«KINGDOM HEARTS» PODRIA
LLEGAR A CONVERTIRSE

EN UNA GRATA SORPRESA
EN LOS PROXIMOS MESES )

Hay de los dos. Respecto a-la
segunda pregunta... no la en-
tiendo! Pero por no dejarla sin
responder, te diré que «Winning
Eleven» es el nombre japonés de
lo que aqui conocemos como
«Pro Evolution Soccer». Vamos,
que los dos son el mismo juego.
W ;Pondra Sony algin juego mas,
aparte de los que ahora mismo ya
estan, en la serie Platinum?

«Devil May Cry», por ejemplo,
que pasard a contarse entre la
lista de los populares Platinum a
partir del 13 de noviembre.

W ;Se sabe si el remake de «Re-
sident Evil» para GC traera una
demo de «Resident Evil Zero»?

Me temo que no tendremos esa
suerte, al menos en Europa.

W ;Cuando sale el «Colin McRae
3.0» para GameCube?

No se sabe todavia en qué mes
saldr4, pero serd unos cuantos
después que las versiones de PS2
y Xbox, que por cierto se han re-
trasado hasta el 25 de Octubre,
porque lo estan puliendo a tope.
W ¢Podrias decirme algo del
«F-Zero» de GameCube?

¢No has visto el Big in Japan de
este mes? Sera totalmente en 3D,
que la sensacién de velocidad se-
r4 increible, al menos en la ver-
sién japonesa se va a poder inte-
ractuar entre la versién para
consola y la arcade, tendrd modo
multijugador y, por tltimo, quiza
hasta un editor de circuitos.

W ;Todavia venden por ahi el «RE
Code: Veronica» para Dream-
cast? ;A qué precio?

Hmim... Creo que te costari en-
contrarlo. Busca en alguna tien-
da de segunda mano fiable de tu
localidad, porque seguramente
no te costara mas de 20 euros.
¥ Ya por ultimo, ;sabes si puedo
conseguir en alguna parte la ban-
da sonora del juego de Sega «So-
nic Adventure 2» ? Eso si es que
la venden, claro...

Tengo una pequefia sorpresita
para ti: No tienes méis que entrar
en la pégina de Internet
http://www.planetdreamcast.co
m/sonic/sonic/2/sa2_vocal.html
y disfrutar. De nada, majete.
Dexter Gonzax (e-mail)

«F-ZERD» Como sabéis, para crear
la secuela de este famoso juego

de SNES, Nintendo esta trabajando
por primera vez con Sega, con el
grupo de programacion Amusement
Vision, concretamente. Una unién
asi puede ser la homba, ¢no creéis?

Aqui también
hay para ellas

web%ncgnta lil.'er

o onsolas,

es m|y favorita, vp““-“nnonfs
de hechonos (" ¢4

a compramos 3

mi madre y yo 2

siempreque ol

podemos. (Aqué  "Ogpy con=

viene esto? Pues

no es por peloteo, es

porque con el nimero 131

no sabia si habia comprado

la Hobby Consolas o una

revista para chicos en plan

Playboy moderado...

Comprendo que la inmensa

mayoria de jugadores y de

lectores de la revista sean

chicos, pero de ahi a que

dediquéis tantos articulos

a las protagonistas de los

juegos y las azafatas que

van al E3, por ejemplo...

Encima de que las lectoras

femeninas somos pocas,

nos tenéis abandonadas.

Y no digo ?ue dejéis de

hablar de las chicas de los

juegos, porque eso seria

una tonteria, pero por lo

menos podiais buscar algo

también para nosotras.

No sé, como diferentes

posturas de Maximo en

calzoncillos, o algo asi.

Es la unica queja que tengo

de vuestra maravillosa

revista. Por favor, Hobby

Consolas, jtenednos un

poquito mas en cuenta!
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Ideas en 4
dimensiones

i’ 1

Ya es hora de echar la vista
atras y analizar lo bueno
y lo malo del cambio de
perspectiva en el mundo
de las consolas. Y es que
los juegos han cambiado
mucho. Es cierto que los
graficos en 3D resultan
perfectos para juegos
deportivos, de velocidad,
aventuras de accion y
shoot’'em up, pero ;qué
necesidad habia de ver
a Sonic, George Stobbart
o Guybrush con disefios
poligonales? Si es que
las aventuras
graficas, y las
plataformas
todavia mas
[con algunas
excepciones
como «Jak and
Daxter»], siempre
son mejores en 2D.
Aun recuerdo momentos
ie de

jugando a una es
plataformas en 3D... pero
parecia diferente... era

como una foto pegada en

un juego en 20... jqué
cosas! ¢ Serian eso las 3D
de las que se oian tantos
rumores Eor entonces?
Pues no. Luego acabarian
llamando a eso “pseudo-
307, y las 3D reales se
generalizarian con juegos
como «Tomb Raider»

«Super Mario 64»,

esde entonces, las cosas
han cambiado. Ahora,
quieren que a la vez que se
juega en 3D, puedas sentir
y hasta oler lo que pasa.

Os imaginais olfatear

as calles putrefactas de
«Silent Hill», 0 incluso
notar el roce de una bala?

Consejos
sobre PS2

Hola Yen, ;qué tal? Tengo

unas preguntitas que quiza
ti me puedas resolver:
# He oido que no van a sacar
aqui «FFXI» por el poco desarro-
llo de la banda ancha. ¢Es cierto?

No se ha dicho de forma ofi-

cial, pero esta claro que Square y
Sony tendran que pensarse bien
cémo van a hacer que juguemos
por Internet con «FFXI». Yo creo
que la solucién mas logica serd
el acceso por la red normal, nada
de banda ancha, aunque supon-
ga jugar algo mas lento.
I ¢Cual es mejor, «Ratchet and
Clank» o «Jak and Daxter»?

Por lo que he podido ver, creo
que «Ratchet and Clank» podria
convertirse en el nuevo rey de las
plataformas en PS2.

1 ¢ Sabes cuando saldra «Jak &
Daxter» de PS2 en Platinum?

Veremos a ver si en diciembre

suena la flauta y lo tenemos...
I He pensado en comprar «Com-
mandos 2» y «Project Zero» en
septiembre. ;Son los mejores de
ese mes, o hay algiin otro?

Si, aungue «Stuntman» tampo-
co estd nada mal si te molan los
coches vy la accién salvaje.

W ;Qué tres juegos de los que
saldran en Navidades comprari-
as?

En PS2 no le pierdas la pista a
«Devil May Cry 2»,«Colin McRae
3.0» y «El Sefior de los Anillos»
(tanto los de EA como los de Vi-
vendi). Y que conste que me dejo
unos cuantos en el tintero.

1 «ICO» me parece una auténti-
ca obra maestra, pero se me hizo
muy corto. ;Habra una secuela?

Es muy posible que si, aunque
todavia esta por confirmar.

Edu (e-mail)

El “mando”
de la situacion

Hola Yen, me Ilamo Saulo,

tengo 14 afios, y soy un afor-
tunado poseedor de una PS2. Mis
preguntas son las siguientes:

{{ NO SE POR QUE, ME DA

EN LA NARIZ QUE «DEAD OR
ALIVE 4» NO VA A SEGUIR
SIENDO TAN EXCLUSIVO DE
XBOX COMO HASTA AHORA 1}

[ S
«RACHET AND CLANK» La proxima
obra de los creadares de la saga
«Spyro» sera un dura competidor
ra «Jak and Daxter». El estito de
|usgoe sera muy parecido, y también
tendremaos a un amigo a la espalda.

W ;Hace falta comprarse un man-
do de DVD para ver las peliculas
en ese formato en mi consola?
No, aunque es mas practico, ya
que el ment que aparece cuando
se usa el mando normal es algo
engorroso, y ademas ofrece mas
opciones para la reproduccién.
I He oido que saldra un «Spyro
the Dragon» para PlayStation 2,
ées cierto? ;Cuando saldra?
Claro, se llamara «Spyro: Enter
the Dragonfly» y saldrd en el
préximo mes de diciembre.
¢cSera el «Tomb Raider» de PS2

PACK MANDO DE PS2 + DVD. Una
buena opeidn si estals buscando un
mando para ver peliculas en PS2,
y también un pad de contral, es este
pack de Thrustmaster, que esta a {a
venta en Centro Mail por 25 euros.

una fiel secuela de sus anteceso-
res de la olvidada PSone?

Yo creo que si, e incluso me
atreveria a decir que aquellos
que acabaron un poco decepcio-
nados con las dltimas entregas
volveran a engancharse a la saga.
W ;Me podrias recomendar un
mando fiable y econémico para
PlayStation 2? ¢Sirven los de
PSone en PlayStation 2?

Si que sirven, sélo que no dis-
pondrias de botones analégicos.
Una buena compra, teniendo en
cuenta que me has preguntado
también por el mando de DVD,
serfa un pack de Thrustmaster
que venden en Centro Mail, y
que incluye un mando de control
y otro para el DVD por 25 €.

Preguntas
de cine

Hola Yen, me llamo Sacha,
y me gustaria que me resol-
vieras unas duditas que tengo:
I ;Saldra para GameCube el jue-
go de «EIl Sefior de los Anillos»?
Me temo que no. Saldra un jue-
go basado en una obra de Tol-
kien, pero sera «El Hobbit», no
«E] Sefior de los Anillos».
W ¢;Llegara el juego «Star Wars
Episodio li» (el original de la peli,
con los escenarios verdaderos)?
Sf, en GameCube tendrais «Star
Wars Clone Wars» y «Star Wars
Bounty Hunter», todos ellos ins-



pirados en el Episodio II. Y poco
después llegara «Jedi Outcasts,
un shooter en primera persona,
ambientado en la trilogia clasica.
I ¢Sabes si saldra el juego de la
pelicula de «Resident Evil»?

Capcom no ha dicho nada so-
bre si tiene o no intencién de ha-
cerlo. No seria una mala idea, la
verdad.

W ;Cuales seran las proximas pe-
liculas basadas en videojuegos
que van a rodarse?

Ya se estan rodando «The Hou-
se of the Dead» y «Project Zerow»,
ademas de la de «Alien vs. Pre-
dator». Parece que también «Spy
Hunter» dara el salto al cine.
Sacha Lorenzo Ortega (e-mail)

A tope jugando
con PSone

m ;Qué tal, Yen? Espero que
/N todo te vaya muy bien, no
como a mi, que tengo algunas du-
das que me gustaria que me re-
solvieras. Tengo una PS2, y que-
ria comprar algunos juegos de
PSone hasta que bajen de precio
o hagan mas Platinum de PS2:

I ¢Hay mas juegos de aventura
de PSone aparte de los que reco-
mendais, de 90 para arriba?

Si claro, estan los dos «Tenchu»
(88 y 89), «Alone in the Dark IV»
(96), «Soul Reaver» (86), «Silent
Hill» (92), «<Shadowman» (92),
todos los «Tomb Raider» (entre
85 y 97)... No todos son de m;as
de 90, pero son los mejores.

¥ En dos lineas, ;me podrias de-
cir de qué van «Abe’s Exoddus»
y «The Italian Job» de PSone?

En dos no, pero en cinco si: El
primero es un puzzle con plata-
formas original y entretenido,
y el segundo es un juego de ac-
cioén al volante al estilo «Driver».
W ¢Cuando llegara «Capcom vs
SNK 2000 Pro» de PSone? ;Hay
alguno parecido en PS2?

Sali6 a la venta el mes pasado,
tras varios retrasos. En PS2, el
mes que viene llega «Marvel vs
Capcom 2», y méas tarde «Guilty
Gear X», «Capcom vs SNK 2» y
«Jojo’s Bizarre Adventure».

I Hay algtin otro juego bueno de
PSOne que no salga en los reco-
mendados por ser muy antiguo?

Uff... muchos. Aparte de las
aventuras que te he mencionado

LA PELICULA DE «RESIDENT EViL». Hasta ahora, esta honrosa adaptacién
al cine de nuestra saga de terror favorita ha recaudado unos 40 millones de
dolares en taquilla. (Sera un éxito suficiente como para crear un videsjuego?

{{ LAS POSIBILIDADES
REALES DE EXPANSION

DE PS2 ESTAN EN EL DISCO
DURO Y EL MODEM PARA
JUGAR POR INTERNET B

antes, «V-Rally 2», «FFVIII»,
«Legend of Dragoon» y més...

W ;Qué opciones de expansidn
tiene PS2? ;Puede aumentar la
potencia grafica o el procesador?

Las consolas no estan pensadas
para hacer esas cosas, y aunque
a veces lo han hecho (recuerda a
N64 con su Expansion Pak), en
PS2 eso no ocurrird. Sus posibi-
lidades de expansidn estan en el
disco duro y el médem.
¥ Por ultimo, ¢los juegos de im-
portacion, que son mas baratos,
funcionaran en mi consola?

No, debido a las diferencias en
el sistema de video de la consola.
Y eso de que son mas baratos, yo
no estoy tan seguro. ;Tienes idea
de cuanto cuesta importarlos?
Soryuken

No se aclara con
el juego en red

M jHola Yen! Me lamo Victor
£~ Manuel, vivo en Gerona y
tengo una GBC, una GBA y una
PS, y estoy esperando una PS2.
Tengo unas dudillas sobre «FFXI»
y, por cierto, jvaya vergiienza que
tu perro te haya ganado jugando

Un pequeio
bl _

Como dijo Jorge

Portillo hace

dos meses en

la Polémica,

el futuro esta

en los juegos

online. Atraen a

miles de personas,

es una nueva alternativa
para las consolas, y creo
que probarlo engancha,
pues a los usuarios les
gusza sentir la satisfaccién

e machacar a jugadores
extranjeros en sus juegos,
[sm moverse de casa.

05 juegos online son cada
vez mas abundantes, las
compaiias apuestan cada
vez mas por estaF 0 : ion,
y juegos como «FFXI» o
«!’h?qlasy Star Online»
crearan furor entre el
grupo de los usuarios.

in embargo, el juego
online en las consolas tiene
un par de inconvenientes:
primero, la velocidad. Los
modems de las consolas
no son muy rapidos, asi
que para poder jugar con
otras personas nos tocara
esperar. Y segundo, el

a «Tony Hawk 3» !
Pues si hubieras visto lo que
me costd empezar a ganarle ju- : :
gando a «GT3», no dirfas eso... g{enﬁ?&eyrar&u;algg'all:;aﬁfa
I ;Qué contiene exactamente el E'na'l:: osss zﬂ":\:); bS%":“’-
kit de conexion de PS2 a Inter- Microsoft, Nintendo y SZE
net? Es que no me quedd muy este pequeno paso para las
claro en el reportaje que hicisteis. consc:las, pero gran paso
A ver: el kit basico contiene el PR 108 MORQNGIP
disco duro, una tarjeta de cone-
xién a la red (que es como un
moédem, pero sirve sélo para ju-
gar, por lo que no se puede nave-
gar por la web), v el software ne-

AVER JUGLE EN RED
CONTRA UN JAPONES
¥ NO VEAS LA PALIZA

0, LA MISIA QUE TE
DY 0 SN GASTARTE
| N DUR' EN INTERNET

&
\ y
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]

De setas
y cabezas

DW(C

; Alguien imagina al “prota”
de g Resid::\atg saltando
encima de champifiones,

o cabalgando  un
simpatico dinosaurio en

la proxima entrega de la
famosa serie de ?
No, ;verdad? Eso no le
gustaria a ninguno de los
millones de fans que tiene
la saga en todo el mundo.
Pues por esa misma razon,
el senor Mario no se pone
a volar cabezas de zombies

nfantiles y tal.
2 Los juegos de Mario
tienen una fi a que
usta a mucha gente, de
a misma forma que los
«Resident» tienen la suya
ropia, y también gustan.

e parece tan absurdo que
alguien se lleve las manos
a (a cabeza cuando ve un
juego con violencia, como
que otro lo haga ante un
juego con pinta de dibujos
animados. Si a alguien no
le gustan los juegos del
fontanero nintendero, que
prescinda de ellos, y io
mismo con «Resident».

Si algun dia vemos en las
tiendas «RE Mushroom
Edition» o «Super Mario
;l;g ;om?ge Hunter», ahi
ra polémica, pero hasta
que suceda... jque cada
uno haga lo que quiera!
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cesario para poder usarlo todo.
I Sobre lo de pagar, si es que lo
sabes, ;se tendra que pagar du-
rante todos los meses del afio, o
solo en aquellos en que se tenga
previsto jugar online?

Como es légico, si por ejemplo
te das de alta por un afio, te co-
brardn todo el afio indepen-
dientemente de que juegues 100
horas, 10, 5... o ninguna.

I ¢La tarjeta de red de PS2 sdlo
vale para jugar, o también para
navegar por Internet?

Sélo para jugar.

! A otra cosa, babosa. Y hablan-
do de babas, ;sabes a qué conso-
las llegara «Dead or Alive 4»7?

No, pero no sé por qué me da
en la nariz que no seguira siendo
tan exclusivo de Xbox...

I ;Habra algun juego medio bue-
no para Game Boy Color?

El juego de rol con cartas de

«Dragon Ball Z» a mi me parece
muy chulo. ¢A ti no?
W En el reportaje del E3, hubo un
juego de Game Boy Advance que
me llamé la atencion: «Ed, Edd
y Eddy», ;qué sabes de éI?

Es un juego de accién con
puzzles programado por Crave,
que destaca por sus psicodélicos
graficos. Resulta divertido, pero
un poco raro, la verdad.

Victor Manuel (Gerona)

Probando
suerte en GBA

m Hola Yen, os leo desde el
"N naimero 103, y estas son
las preguntas que tengo para ti:
W ;Habra un «MGS2» en GBA?
Es una buena pregunta... por-
que no tiene respuesta. Espero
que si, pero si al final ocurre se-
ra dentro de bastante tiempo.
I 2Y algun «Theme Hospital»?
No parece probable.
W 2Y «FFX>» o «FFXI»?
iMucho menos! Si acaso -y se-
ria todo un sorpresén-, podrian
salir las versiones que ahora es-
tan reeditando en PSone.
W ;Qué te gusta mas, «Lilo and
Stitch», «lce Age» o «Stuart Lit-
tle 2» en Game Boy Advance?
«Lilo and Stitch» puede gustar
a un publico méas extenso.

{{ CREO QUE LA SOLUCION
MAS PROBABLE PARA JUGAR
A «FFXI» ONLINE EN EUROPA
SERA POR LA RED NORMAL,
NADA DE BANDA ANCHA 1)

ED, EDD AND EDDY. Este curioso
juego de accion para GB Advance
prepondra resolver nUmMerasos
puzzles, buscar items e interactuar
Con NUMEerosos personajes, tado
con un continuo sentido det humor.

¢Llegara «Monsters Rancher»?

Si Tecmo se decide a traerlo,
que no lo sé, seguramente lo ha-
ria ya durante el afio que viene.
Gerard Jiménez (Lérida)

La cifra “final”

Hola Yen, solo tengo una
pregunta que hacerte:
I ;Cual ha sido el «Final Fan-
tasy» mas vendido de todos?
El més vendido fue «FFVII», de
PS, que rozé los 7 millones de

«FINAL FANTASY VII» Esta es la
enfrega mas vendida de la saga
rolera ras popular de la histeria.
Salig en PSene hace ya cinco afios,
y s0lo el décimo capitulo asta
amenazando este puesto de henor

unidades, «FFVIII» alcanzé los 6
millones, y «Final Fantasy X» de
PS2 es el tercero por ahora, con
unos 5 millones de unidades en
todo el mundo. ¢Te apuestas algo
a que «FFX» acaba el primero?
David Vendrell (Valencia)

Impaciente
con GameCube

@ jHola Yen! Voy a comprarme
una GC, y tengo algunas du-
das que quiero que me resuelvas:
¥ No sé qué juego comprar, por-
que creo que todos son muy bue-
nos. ;Cudl me recomiendas?

Te aconsejo que le eches un vis-
tazo a la lista de recomendados,
y decidir cual no te puede faltar.
I ;Sabes la fecha y el precio del
mando «Wavebird» de GC?

Si, sale el 22 de noviembre. El
precio no esta confirmado, pero
en EE.UU. estd a 35 €.
¥ ;Qué juegos de rol saldran du-
rante este aiio en GameCube?

En principio, lo mas resefiable
es «Lost Kingdoms», un RPG de
accién de Activision bastante
interesante, y que sale ya mismo.
W ;Para cuando «Wario World»?

El 6 de diciembre, si todo sigue
el rumbo previsto por Nintendo.
¥ ;Cuando sale la Memory Card
de 251 bloques, y cuanto costara?

Ya est4 en la calle desde el 20
de septiembre, por unos 20 €.

B ;Saldra «Donkey Kong
Racing»? Y si lo hace, ;cuando?

En la pagina web de Rare
(www.rareware.com) han quita-
do el apartado que hablaba del
juego, y no sé si eso significa que
lo han cancelado, o que estén re-
planteando el juego para adap-
tarlo a otras consolas. Con decir-
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Para participar en este concurso solo SORTEAMOS:

tienes que enviar un mensaje de e 5
texto al niimero 5300 desde tu mévil juegos ack oaEn

poniendo la palabra: hc133race para PS2 2 ol
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“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable
HOBBYPRESS, S. A. Los listados de nimeros de teléfonos maviles de las

personas concursantes y no ganadoras de premios, seran destruidos después
de la realizacién del pertinente sorten”, ' arteras

BASES DEL CONCURSOD
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena. - -4 -4 2 a
3.-Los premios no seran canjeables por dinero. .MAS FAC.I I ODAV'A.
.-No se admitiran reclamaciones por perdida del servicio de Correos.
.-Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos nimeros de la "E 4 SMS desd -4 "'I'
revista Hobby Consolas. ‘ nv.a u“ e “' mov. .

.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.
Valido Gnicamente en territorio espanol.

.-Fecha limite para entrar en sorteo: 25 de Octubre de 2002. rab e

arcas de Codemas




«LOST KINGDOMS» En este juego de rol con combates en tiempo real tomaréis
&Sapel de ta princesa Katia, quien empleara tadas sus poderes -y el de mas de
cartas que contienen criaturas magicas- para salvar a cinco reinos.

{{ NO SE SI HAN CANCELADO
«DONKEY KONG RACING»

te que se rumorea que Microsoft
va a comprar a Rare...
I {Va a salir «Driver 3» para GC?

Por lo visto si, el afio que viene.
¥ Dime algunos otros juegos que
vayan a ser online para GC.

Por ahora sélo estan «Phantasy
Star Online v.2» y «Animal Cros-
sing», pero pronto habra mas.
Miguel Escudero

Preguntas “a
lo Pedro Ruiz”

Hola Yen, me llamo Fran,
tengo I5 afios y hay unas co-
sas en las que no dejo de pensar:
I ;Para hacer vuestro trabajo se
necesita alguna carrera, o solo
pasion por los videojuegos?
Lo primero no viene mal, pero
lo segundo es imprescindible.
W ;Qué programas usais para
crear la revista? Mola un monton.
Procesadores de texto para es-
cribir, programas de edicién gra-
fica para crear las paginas, reto-
que fotografico, capturadoras de
video... Y parecia facil, ¢eh?
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W ¢Cuantas horas dedica un

redactor a cada beta o juego?
iLas que hagan falta!

! ;Cudntas personas intervienen

en hacer Hobby Consolas?

¢Has visto la columna de la 1l-
tima pagina de la revista, junto a
la seccién “El mes que viene”?
Con decirte que ahi no aparecen
todos los que intervienen...

! ¢Sabes por qué me gusta
Hobby Consolas? Porque, ade-
mas de ser criticos y seria, logra
que cada pagina no sélo me infor-
me, sino que también me divierta.

Pues muchas gracias, majo.
Fran (e-mail)

“Pescando” unas
pocas respuestas

Hola Yen, soy Alvaro. Es la
primera vez que te escribo,
y tengo las dos consolas de Sony.
Ahi llevas unas preguntillas:
1 ¢Hay juegos de pesca en PS2?
En Espafia, por el momento,
no hemos podido “echarle el an-
zuelo” a ninguno (¢lo pillas?).

I ;«Lake Master» es bueno?

El nombre correcto es «Lake-
Masters EX», pero por el mo-
mento no he tenido oportunidad
de ver nada sobre éL
W ;«Fisherman’s Bait 2003»,
o «Sega Bass Duel»?

Yo apostaria por la simulacién
mas jugable del titulo de Sega.
¥ ;«Smash Court Tennis» o «Ro-
land Garros 2002»?

El primero, probablemente.
Ninguno alcanza las cotas de
«Virtua Tennis», pero seguro que
no te van a decepcionar.

! ;Cuando saldra «Fisherman’s
Bait 2003» en PlayStation 2?

Como su nombre indica, el afio
que viene, pero no tiene muchas
posibilidades de llegar aqui.

I ;Qué me puedes decir del jue-
go del Tour de Francia?

Que no es ninguna maravilla,
ipero al menos ya tenemos un
juego de ciclismo para consola!
= ;De qué trata el juego «Tokyo
Bus Guide» de PlayStation 2?

Es un simulador —parecido a
los simuladores de trenes japo-
neses- en el que encarnamos a
un conductor de autobts. Hay
que llevar pasajeros, cobrarles,
anunciar las paradas, y conducir
bien para que estén contentos.
i«Mister Moskeeto» es lo mismo
que «Ka»?

Efectivamente, ya que en japo-
nés, “mosquito” se dice “ka”.
Alvaro Jiménez Robles (e-mail)
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«TOKYO BUS GUIDE» La dltima
rareza Japonesa es este curioso
simulador de conductor de autobus,
en el gue hay que obedecer las
sefiales, las normas de la empresa,
y mantener contentos a los clientes.

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

Yen: Pues dlla que le vas
a cobrar el recibo de la
luz, a ver si se apaga...

Yen: iMujer temas que
ser! Es brooooooma.

! PARA PS2
Yen: No es que hayan
dejado de venderlo...
iNunca lo han hecho!

ES ge“‘ M» !‘s:’
Yen: No sé... es que me
resultan muy parecidos.

@ ;POR QUE TE PONES

I A

Yen: Purque "vende"
mas. Jeje, jlo pillas?

Yen: No de momento
todos estan al nivel del
suelo... jy por las nubes!

LA YEN! ‘El ACABO
OMPRAR UNA G

POR CIE RTO
Yen: Pues nada, le das
recuerdos y le dices que
yo también estoy bien.

AL CH—

@HE VISTO EN INTERNET
PROGRAMAS PAR
1“_;;!—« JUE

i l:.(.: S

Yen: Si hombre, hay uno
ue se llama «Metal
ear Maker», que le das

a un botén, y te saca

juegos de Snake como

rosquillas. ;Algo mas?
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ESTRENOS

|DVD

Los Otros

M Género Terror

¥ Protagonistas Nicole Kidman,
Christopher Ecleston,
Fionnula Flanagan...

M Director Alejandro Amenabar
M Precic 27,02 € (4.496 ptas)

ARGUMENTO: Tras la muerte de su marido, Grace
se dedica a criar a sus dos hijos en una ligubre
mansién. Los nifios sufren una rara enfermedad
que les impide ver directamente la luz del sol, por
lo que viven en continua y fantasmal oscuridad...

VALORACION: EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1 EX, tres Reportajes
PELICULA % % % A sobre la pelicula, Efectos Visuales, Historia de la
EXTRAS % #* familia, Galerfa de fotos y Trailer de cine.
Black Hawk

Derribado

M Género Bélica

M Protagenistas Josh Hartnett,
Eric Bana, Ewan McGregor,
Tom Sizemore...

B Director Ridley Scott

M Precio 24,01 € (3.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS *

ARGUMENTO: Durante una operacion
de paz en Somalia, en 1993, el moderno
helicéptero de un grupo de soldados de
EE.UU. es derribado, dejando a sus
ocupantes solos en un auténtico infierno.
Su lucha por sobrevivir se convierte en
unas de las peliculas de guerra mas
cruentas jamas vista, por encima incluso
del desembarco del “"Soldado Ryan”.
EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1, varios
Documentales y Trailers promocionales
de “Spider-Man” y “EL Unico”.

Willow Ed. Esp.

M Género Fantasia

M Protagonistas Val Kilmer,
Joanne Whalley, Warwick
Davis, Jean Marsh...

M Director Ron Howard

M Precio 24,01 € (3.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA ¥ % %
EXTRAS ¥ % -

ARGUMENTO: Este clasico de aventuras
nos presenta una batalla entre el bieny
el mal, repleta de efectos especiales muy
avanzados para la época. La peli cuenta
la odisea de Willow Ufgood, un joven que
encuentra a una nifia abandonada que
resulta estar destinada a acabar con el
reinado de la malvada bruja Bavmorda.
EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1 THX,
“La transformacidn de Raziel” y “Cémo
se hizo la aventura”, Transformaciones,
el inicio del cine original”, Fotos, etc.

© ummos
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Star Wars Episodio




VIDEOJUEGOS

ESTRENOS

VIDEO

El Senor
de los Anillos

W Género Fantastico
M Protagonistas Elijah Wood, lan
McKellen, Viggo Mortensen,

ARGUMENTO: EL Anillo Unico es demasiado
valioso para arriesgarse a que caiga en malas

Cate Blanchett... manos, y por eso Frodo y sus comparieros se

M Director Peter Jackson embarcan en una peligrosa aventura para

W Precio 17,95 € (2987 pras) acabar con éL. Pero el malvado Sauron, el
creador del Anillo, envia a sus servidores para

VALORACION: consequir el poder y dominar la Tierra Media.

PELICULA % % % % Que nadie se pierda esta obra maestra.

The Score

M Género Accion

M Protagonistas Robert De Niro,
Edward Norton, Marlon Brando
y Gary Farmer

M Director Robert De Niro

W Precio 11,99 € (1,995 ptas)

ARGUMENTO: Cuando se iba a retirar
de los “negocios sucios” en un club de
jazz de Montreal, un tipo lamado Nick
decide volver al mundo del crimen junto
a su socio Max y otro individuo llamado
Kackie Teller. Los tres trataran de llevar
a cabo un plan para robar un cetro que
esta valorado en 30 millones de délares.
En esta intrincada pelicula participan
varios actores legendarios, y os gustara

VAL,ORAC[ONi mucho si sois buenos aficionados a los
PELICULA %% thrillers de accién e intriga.
ARGUMENTO: Dos hermanos, Trish y
Jeepers Dari, llevan un tiempo cruzando EE.UU.
Creepe rs en coche, inmersos en sus discusiones

M Génerc Terror

B Protagonistas Brandon Smith,
Eileen Brennan, Gina Philips,
Jonathan Breck, Justin Long...
M Director Victor Salva

W Precio 11,99 € (1.995 ptas)

VALORACION:
PELICULA #

y aburridos por el largo trayecto. Pero su
monotonia no durard mucho, porque se
tendrén que enfrentar a la inesperada
compafiia de un “ser-cualquier-cosa-
menos-humano” con muchas ganas de
“fiesta”. Esta pelicula quiso convertirse
en la nueva referencia dentro del género
del miedo aunque, la verdad, luego no
logro satisfacer a todo el mundo.
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IDEAS PARA

COLECCIONI

STAS 4

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

UNA NUEVA MANERA DE

SER UN MAESTRO POKEMON
Si todavia no os habéis decidido por ninguno de los
juegos electrénicos de Pokémon que hay a la venta,
aqui tenéis otra opcidn: se trata del "V-Trainer”, un
aparato que funciona con 2 pilas y dispone de una
pequefia pantalla LCD (o sea, de cristal
liquido), a través de la cual se puede

luchar contra un Lider de Gimnasio "
virtual o contra otro amigo. Ademas,
podéis comprar varios sets en los que
insertar vuestro mufeco de Pokémon.
Mas informacion en:
www.pokemoncenter.com
Precio: 16,95 €
(2.820 ptas.)

LOS HEROES DE LA MARVEL

HACEN JUSTICIASOBRELATABLAY

Si os gustan los juegos de tablero, y sois unos seguidores acérrimos
de Spider-Man, La Masa y el resc de héroes de la Marvel, aqui tenéis
vuestro juego ideal: el set basico contiene 8 personajes en miniatura,
cartas, dados y todo lo necesario para montaros unas partidas
alucinantes. jEsta arrasando!

Lo encontraras en: EL Corte Inglés
Precio: 24,99 € (4.158 ptas.)

UNA ESTATUA

MUY “A-MANO” » ¢
Una de las chicas mas

guapas de la saga de

anime "Video Girl Ai",

que seguro gue todos

los otakus conoceréis, es

esta chica llamada Amano. Ahora,
gracias a la empresa Art FX, ya
podéis haceros con esta estatuilla
fabricada en resina, que mide unos
30 cm. y tiene bastante buena
calidad... aunque claro, eso queda
reflejado en su precio final.

Lo encontraras en:
www.planetacomic.com

Precio: 160 € (26.622ptas.)

UNAS CARTAS MAGICAS
“CON MUCHO TRUCO” »

Los aprendices de mago disponéis de un
nuevo juego de Harry Potter, que contiene
50 cartas y un libro repleto de trucos de
magia. Ahora podréis practicarlos frente
aun espejo, y asi dejar flipados a vuestros
colegas la préxima vez que discutais
sobre quién es el mejor mago de todos.
iSeguro que ni el propic Harry los conoce!
Lo encontraras en: La Casa del Libro
Precio: 14,42 € (2404 ptas.)

<4 ECHATE UNOS

TRAGOS CON MEWTWO

No, no se trata de irse la noche del sabado de fiesta con un

Pokémon en el bolsillo. Lo que pasa es hemos encontrado estas

copas decoradas al aguafuerte con la imagen de varios Pokémon,
iden unos 17 cm. de alto, y nos han encantado. Seguro que

ene rniedo para beber un refresco entre partida y partida.
contraras en: www.pokemoncenter.com

cio: 31,95 € (5.316 ptas.)




CONCURSO

iPARTICIPA AHORA CON TU MOVIL
Y GANA UNO DE LOS ESTUPENDOS PREMIOS
QUE SORTEAMOS!

Para participar en este concurso sélo :

tienes que enviar un mensaje de texto § SORTEAMOS'

al numero 5300 desde tu mévil -

poniendo la palabra: hc133men I o {cl;laergaolgsz
L L T e Io gafas de sol

“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable

de la realizacion del pertinente sorteo”.

RAY BAN

BASES DEL CONCURSO
1.-Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.-Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.-Los premios no seran canjeables por dinero.

4.-No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. -

9.-Los nombres de los ganadores seran publicados en préoximos ndmeros de la cam Isetas
revista Hobby Consolas.

6.-ELhecho de tomar parte en este sorteo implica la acéptacidn total de sus bases.
Valido linicamente en territorio espafiol.

7.-Fecha limite para entrar en sorteo: 25 de Okctu‘lﬁnie die 2.002. o iMA's FAC.L TODAViAi
HeBBY B iEnvia un SMS desde tu movil!

£
I
*
Meniin Black™ |I: Alien Escape™ & © 2002/Columbia Pictures Industries, Inc. All Rights reserved. Gamecode @ 2002 Infogrames Inc. Developed by Melbourne House development studio. Infogrames and the Infogrames logo

are registered trademarks of Infogrames Europe S.A. “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. All other trademarks and trade names are the property of their
respective owners. Published and distributed by Infogrames Europe S.A.




HOBBY SHOPPING

. » Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 11 I3 15

ASIX Di SCOVi

P e i) _|nternet: www.mundoasia.com DISTRIBUIDORA DE GONSOLAS Y VIDEOJUEGOS

B . e PS2 Action Replay 2 v2.24 *0ctubre*: 33 Eu FreeLoader (Juegos JAP/USA/PAL R 1
DC Bleemeast: i3 Titulos Disponibles! gy pup region X v2.22 (DD Mu;:izona).gé £y @n tu Consola Gamecube): 25 Eur Mbg?g\}g&gg ']E')OEDgIIE’)EFS\JUEGOS’ CONSOLAS Y ACCESORIOS

W= IG o] Tel. Pedidos: 902 15 75 46

DC ARCADE STICK SEGA (Ofena):'zﬁ Eur P52 Cable Euro RGB (Real) NTSC Color: 6 Eur Eter_nal Darkness US‘A : 59 Eur
gg Eggﬂ(:&?%ﬁﬂ (;Juzeirotag-c;fléiga P2 Memory Card B Pack 2 Undades: 54 ﬁ’éé".’r_ai‘.’é‘i’é'ﬁa‘éiﬂi 39;:" PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
5 JOYPAD MADCAZT, 10ferta solo: 12 Eur  Adaps Joypad PS  NG# en PC (USE: 15 Eur NOE Rintoida a5 scatd: 25 Eur e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEQCLUBS.
DC Cable Serie DC > l;C(Progj: po) ‘Eur g:?é:f;(l:’ ilmds;s:f mh'm;gsizgfi NGC Wavebird Joypad: 60 Eur e ENVIOS ATODA ESPANA EN 24 HORAS.
" ra Baile Luces H Ur GBA After Burner Luz: 48 Eur " = - - i . + "
ggmg g;‘%g;gﬁﬁégffg:}m? U OVD-R Virgen (2 Rea) 4,78 (Comp PE2/K-0) Game Volate Stand: 200 Eur Asesoramiento comercial y técnico » Servicio técnico propio
. < h Linker S &
DC Super VGA BOK (At res: 27 Ear  inchoye regao (Estuche DVD-VIDEO): 3 Ewr S04 Pash ket S25 200 0, DISCOVI, S.L.

DC Vibration Pack (Pack vibracién): 10 Eur -
DC Bio Gun (Pistola con vibracién): 30 Eur MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
DC Alfombra de Balle: 36 Eur TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 20 38 82 E-MAIL: discovi@pixar.es

EL UNICO MAYORISTA
DE VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

Engine Tecnology

« POR PRODUCTO:
MAS DE 2.300 REFERENCIAS
EN STOCK, CON ACTUALIZACIQNES

CONSTANTES DE NOVEDADES.

e POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN-24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET,

we L1301 P12 EL MAS COMPETITIVO. DELMERCADO Y,

wwiemetdianes/engite ADEMAS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO.

A R A A e COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

GANMECAST e T

||
* c a n ad I an 1 & ERRY LUIS DE LEON, 20 60343 MATARD (BARCELOW) TELF: 837574044 08201 Sabadell
ga es /7 XBOX (Barcelona).

GAMECUBE / sonmxrvousrous| | TL93TSOLTE oy goyone mereasots
DISTRI'BU'DOR OFICIAL pramd 8, (5 A e GEkn Sussrace Calle Galileo, 264 (A PRIMER TIENDR.

BEAGH SPIKERS ESPECIALIZADA EN

PSone.,  PlayStation.2 GAYE POl &) e %GB ADVANCE 08224Terrassa —yypgq)yEg0s DE 2 MANO
(o1 e - 0 ADVANC (Barcelona).
P52 r /B Rt Tel.93 7809709  WWW.MErcajocs.com
MAYORISTA EN VIDEOQJUEGOS | |manwuogips swis
« i owocmsiss g8
:;OS g;xoos DE mc:gn;t;qucm it Gran U]ﬂ. Fgmﬂ“dﬁ el EﬂtﬂllCU.E i~ « Dferlas en ggmém dpoPlavghlnmlrll Drﬂanﬂlﬁt& :
RAMIEN NUEV § e e 4, Game Boy Color. Neo gen, Megadriy
&INFORMACION DE TODAS Y6008 VALENCIA G mee. comem oy uper Niado 8 it Sekbaads
LAS NOVEDADES esgl:fnyllg TEI gE Hgl‘ 3'] 5". ‘, ERCHANDMING ¥ COLECEIONWNO DE 8,162 Y 64 BITS. . f SLOR o 00

GAMES

DLW EKOWED [ . GAME OVER | N EINITY

Plz. del Callao, 1. 1° planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30.
De lunes a sabados.
Telefono de pedidos: 91 523 20 8/
www.dreamgames.net

GAMEGUBE

OPERACION CAMBIO-COMPRA

COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC.

Importacion (JAP {USA)
Senvicio Tecnico PSX-DC

VRS

Jpgcwﬁjfag C/ Bejar n" 7 (Local)
<M >: Diego de Leon
Horario : 11 H-14 H // 17:30 - 21 H

B 91355 06 65

STAR-FOX GONTRA
CAPTAIN TSUBASA STREET F. ZERQ 3
RESIDENT EVIL 0 KOF 2

WARRIOR WORLD DRAGON BALL

contRa = ['—=

SHINABI =

CLOCK TOWER A
WINNING ELEVEN 7 MODIFICACION X-BOX

Direccion: Videojuegos M.V.
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria
Horario: Maiiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30.

Teléfono: 945 148319

e R C/ Teedora Ld
aamecune (25€) REFLAY Ps2 (30€) (08022 Barcelona.

ax: (93) 4185960
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GAME BOY i

NTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.
 DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD.

‘ j ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.
- INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES,
AMPLIA EXPOSICION,
-NUESTRA EXPERIENCIA ES
NUESTRA MEJOR GARANTIA-

ayoristas en (Gnsolas y Gameware

C/ Francisco Ciddn 16 Bajos
50007 Zaragoza
Tel. 976 270 380

M n K Fax 976 273 496

ﬁ-(} AMEBW ARE e-mail: info@prodemax.com
L Productos de Entretonimiento MAX, S.A. |
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente.
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucién a nivel nacional.
Entrega en 24 horas.

BﬂBE

PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31
E-MAIL: info@multi-games.com

—_—

COLABORA CON

LOS QUE AYUDAN
DESDE EL PRINCIPIO £
,;! HASTA EL FINAL

Yy B
Sy

-

~d tegz '.‘w-} Laan 2

?n =y *‘M_

\\ uda
CCIOIl

www.ayudaenaccion.org
20 ANOS DE ACCION, 20 ANOS DE RESULTADOS

En Ayuda en Accién contribuimos dia a dia a través del apadrinamiento
a lograr grandes cambios en los paises mas desfavorecidos.
Tu también puedes ayudar.

LLAMA Y APADRINA 902 402 404

UN NINO DEL TERCER MUNDO

cumm»si

WWW.CHOLLOGAMES.ES

TODO
JUEGOS USADOS

C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA
28013 — MADRID
TFN. 915232393
C(JUNTO A LA PTA. DEL SOL)

I S
COMPRA - VENTA Y 0
‘} EN JUEGOS DE i'-." A_PA
C/Raina tanze W 2. Local 9 ;

0700 ’gm Mallorca. Telefono 973 77 Oh 13
www.digitaldreans move . toT7L 7700 L3R erra.os

AMPI.IA EXPOSICION

"HYPNOSYS WORLD S.L.

.C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38
FAX 93 441 98 10
e-mail: hypnosns(]mfonegocio.com
web: http:/fwww.hypnosysworld.com

i : A
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Al

Crevillenre

" Alarico Lopez Teruel, s/n
Tel. 966 681 606

Avda. Marquesado, 20
Tel. 965 780 972

C/. de la Huerta, 11
Tel. 965 303 848

’ :
,'}“ T orrevielo

Pza. Miguel Hernandez, 2
Tel, 966 70 67 11

Wi Vilojouoso ]
c/. Aitana, 3

BADNNATINZ

José Ramoén Melida, 6
Tel. 924 30 40 72

RECELNDNA
e Bodolona

Calle Conquista, 121
Tel. 933 896 211

el Fiie BIbeo

Cosme Echebarrieta, 2
Tel. 944 230 618

CANTABRIA
oW E Costro Urdigles

Dr. Diaz Munio 6
Tel. 942 861 250

=yt
uadolalara

Rufino Blanco, £
Tel. 949 255 327

Av. Sant Na 11:
Tel, 972 230 86¢

c/. Alfonmel Sa-.-
Tel. 953 606

Maoro

Ma Sevilla Diago, 1
Tel. 913 135 40;

C/. Cartaya, 1!
Tel. 912 393 86(

C/. Sagrada Familia, ¢

AlCorcon

C/. Nueva, 1{
Tel. 916 431 62!

Palencla

Vondrel
0

La mejor imagen de tienda de video-Juegos
y Salas de Juegos en red e Internet
INFO FRANQUICIA: 965 718 079 info@mgk.es




ESPANA
ALBACETE
ALMANSA
HELLIN
ALICANTE
ALCOY
BANYERE
DENIA
IBI
MURO DE ALCO
ONDARA
PLAYA SAN JUAN
ALMERIA
ALMERIA
BALEARES
PALMA DE MA
BARCELONA
BARCELONA
TARRAZA
CADIZ
CHICLANA
CHIPIONA
JEREZ DE LA FRONTERA
SAN FERNANDO
AN LUCAR DE BARRAMEDA
CASTELLON

OR

CORDOBA
ORDOBA
CUENCA
SAN CLEMENTE
GUADALAJARA
ADALAJAR
JAEN

MADRID
ALCALA DE HENARE
ALCORCO
RGANDA DEL REY
(N FERNANDD DE HENARE
MALAGA
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" ayStao " PlaySiation 2

"‘nHHﬂﬂnﬂl‘

—

‘T4

"

Playsaasion 2
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 STUNTMAN

V100 - MANIA &5

TEKKEN 4

PROJ ECT ZERO

Maytitavion 2 ayStaion.2

Project I-ERO

s

THE THING

Playsration 2

BIKE
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LA UHICA EMPRESA QUE DA UNA SOLUCION GLOBAL
Presupuesto sin cunpmnbo para apertura.

A partir de

de tu pedido los
PORTES GRATUITOS

SERVICIO 24horas (O NS ‘.’GU

EN TODA ESPANA
IElf | o= I?IU?Q

* packs
* tarjetas r 7\ 1F¢
de recarga W Y \r”f \L'

TELE RECARGA

W s

COMANDOS 2

paBmRNNAR

BIKE SSX TRICKY TUROK

9.95€
RESID EVIL

MUGGLER'S RUN

65.00€ . |
CONSOLA GAMECUBE |

Z L. NINTENDO
Y cavECUBE.

DOSHIN

Medal of Honor Stuart Litte 2

Tl

0:

- PlayStanon

% Pmysranon

RONDA
VELEZ - MALAGA
MELILLA
MELILLA
MURCIA _
ALHAMA DE MURCIA
MORATALLA
MURCIA
ARRS
ESTELLA
VALENCIA
ARLET
A L LIRS
LLOMBAI
MASSAMAGRELL
ONTENIENTE

VALENCIA

249,95 €

¢A qué esperas ...
...para tu tienda 24 horas!

Alta rentabilidad las 24 h,
Programa Windows 2000.
Seleccion de idioma.
Trailers, imagen y sonido.
VHS, DVD y Videojuegos.
Grandes descuentos.

= Uiogo-Mawin &3

627 470 198
627 470 194
96 393 71 00
96 393 76 66

Sin canon de entrada.

TEL
FAX

IVEORANATE :

Zona de exclusividad.

Mercado en continuo crecimiento.
A partir de 2000 hab. y. 20 m’.

video_mania@0No.com




Todo lo dltimo en videojuegos

PlayStation.2

MELAT 2}
,Ht)‘tn

GAMEGLIBE
GAME BOY ADVONGE

| -
VIDEOC

CD-ROM

CARTAGENA
Alfonso Xlil, 66 - 968 12 16 78

CORDOBA
C. Comercial “El Arcangel”, local 35 - 957 75 23 28

CABRA - Dofia Leonor, 36 - 957 52 57 82

GRANADA
Emperatriz Eugenia,24 - 858 29 40 07
LOGRONO

Huesca, 36 - 941 22 10 08

GUADALAJARA
. - 949 34 85 29

| v\

Disfrnuta del
futbol mas )
realy llévate 5
esta exclusiva 2

)
camiseta
\\J

CENTRAL DE OFICINAS
Y ALMACEN:
TIf. 952 36 42 24

| —

~
o
=
~
<
WM
~
-
-

Tu tienda de juegos

DISTRIBUCIONES

MALAGA
ALHAURIN DE LA TORRE - Almendros, 22 - 852 41 66 34

ARRDYO DE LA MIEL - Avda. Constitucion s/n - 952 44 06 71
VELEZ-MALAGA (Axarquia)
Camino de Malaga, 10 {C.C. Zona Joven) - 952 50 76 86
CASABLANCA - Avda. Juan Sebastian Elcano, 156 - 952 29 76 87
EL TORCAL - José Palanca, 1 Urh. El Torcal - 952 35 54 06
ESTEPONA - El Cid, 13 Bajo - 852 80 67 92
FRANJU - Avda. Carrillo de Albarnoz, B - 952 28 75 00

PUERTO DE LA TORRE
Avda. Isaac Peral, 7 - 952 23 26 25

UNETE AL

AU D AJD I
Consigue tu TARJETA ROJA
y disfruta de sus ventajas

( ©
‘ PROXIMAS APERTURAS

EJIVERTIEN DA
CoIN .

DIVERTIENDA
NIHAURIN EL GRANDE
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WWW.GAMESHOP.ES

i
BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:
AER ENVIO A DOMICILIO #F CLUB DEL CAMBIO
$ COMPRAVENTA USABOS = JUEGOS EN RED

ALBACETE jmt
clPérez Galdgs. 36 - 02003 ALBAGETE gy

& 9675072 69 eman albacete@gameshop.es

ALBACET
¢/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE
'S 96719 31 58 emwi: comercial@gameshap.es

~RIBRCETE mmy &
c/Melchor de Macanaz, 36 - 12400 HELLIN (ALBACETE) *

= 967 17 61 62

c/Corredera, 50 02640 ALMANSA (ALBACETE)
‘= 9673404 20

¢/Cami Salard, 6 - 07008 PALMA DE MALLORCA (BALEARES) - 3
= 9717065 21 ew: mallorca@gameshog.es

c/Cayetano Saler, 3 - 07800 IBIZA (BALEARES) w 3
‘= 97130 33 82 emaw: ihiza@gameshop.es.

BAR ONA
c/Santiago Rusinol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA)
‘= 93894 2001

BEARCELONA
c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELDNA) = 931892 33 22

Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARGELONA 5 Py

ILANOVA I LA GELTRU =" 93 814 3809 ewa: wilanavai@gaimeshop.es

BARCELONA
¢/Brutau, 202 - 08203 (SABADELLY BARGELONA
= 9371240 63

-

CADIZ
c/Benjumeda, 13- 11003 CADIZ gy
= 956 27 0400

ANTAE

ciduan XXHIT, 1. 39600 MALIAND - MURIEDAS (CANTABRIA)
& 942 26 15 941 94226 98 70 ema santander@gameshop.es ' *

—
GRANADA %
c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA ¢
= 956 804128

LEON
c/Antonio Valbuena, 1 24004 LEON
T 087 25 14 55 emai leon@lgameshop.es

MADRID g
t/La del Manojo de Rosas, 95 - 28021 ¢

CIUDAD DE LOS ANGELES (MADRID) = 9172374 26
\TALAGH
c/Trapiche, Local 5 - 29600 MARBELLA (MALAGA) =t S)
= 05282 25 01emu marbella@gameshop.es f

I
NAVARRA %
c/Sangiiesa, 14- 31003 PAMPLONA = 1)
T 948 23 75 44 emai: pamplona@gameshop.es

UURENSE g3 $
Avenida de la Habana, 69 - 32003 OURENSE 45
"= 988 392 350 emni: owrense@gameshop.es

SANTA CRUZ DE TENERIFE
c/Mdnaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS
ARONA (TENERIFE} = 922 75 30 52 emnit: tenerife@gameshap.es

TARRAGONA ey g
c/Mare Molas, 25 BAJO - £3202 REUS (TARRAGONA]
97733 83 42

L)
0

TOLEDO
c/Cervantes, 4 BAJO - 45600
TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) = 925 61 66 94

L)
7

VALENCIA g2 5
c/Bernat Fenallar, 11 {Zona Univ. Politécnica) 46021 7]
VALENCIA =" 96 369 04 16 sman: valencia@gameshap.es

VIZCAYA
c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO (BILBAD)
T 94447 87 75 emaw: bilhao@gameshop.es

Avenida Antonio Miranda, 3 - 48902 BARACALDO VIZCAYA) 3

= 944180108

P L
VIZCAYA

e

PlayStation.2

SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

©367 1893 158

SERVICIO A DOMICILIO: (NORMAL: 3¢ e URGENTE: 66 i

TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop

DUAL SHOCK 2

2

PLAYSTATION? ~DUAL SHOCK 2

HOE
e g

PACK PLAYSTATIONZ +FIN

e mrhan S

MEMORY 8Mb PS2  STAD VERT/ HORIZ  MULTITAP PS2

;

KIT PLAYSTATION? VOLANTE SPEEDSTER 2 VOLANTE FERRARI PISTOLA SCORPION If

MANDO + MANDO DVD
+BOLSA «V.STAND

BURNOUT? 3«"’5’2‘;"&. -

PlayStation.2

—

PlayStation, S P m
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del Anillo

para PSe2.
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PlayStation.2
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¥ - elegr entre ‘7_ i
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|
a
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't'gﬁugﬁﬁ:' Disponible

= EN I3 primera

=== Quincena de

Mg Noviembre.

W Cons.

PROEVOLUTION SOCCER 2

uevata un PlayStativn.2 o
AT
RESERY

fantastico
regalo al
reservar tu
Onimusha 2
de Capcom
para PS2.

-

Reservayala
VErsitn europea
de Winning
Eleven 6l

T o™ 59€
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NUESTRA RED DE FRANOUICIAS INFGRMATE EN EL TELEFOND 967 193 156, ENEL FAX 967 183 397 O'EN EL MAIL FRANOQUICIAS@GAMESHOP ES




% SERVICIO DE VENTA POR CORREO:
GameSInIIP ©8 B7 1§ 03 {58 r—"'___ [_‘—_J -,

ESpECIELISESS BN YIDED_LUESDS PlayS tation. E

WWW.G AMESHOP. 7S SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ jsstees URGENTE: B€ jasuis.)

FINAL FANTASY X FORMULA ONE 2002 ( KELLY SLATER PROSUSFER

SPACK DE POSTALES! —
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

"ENDO Li,
©967 193 158 © savecuse. CEULELED

ESOECIELSESS 2N VIDED UBEgOS
SERVICID A DOMICILIO (NORMAL: 3€ jesspis. URGENTE: 6€ fosepts) WWW . GAMESHOP ES
GAMECUBE BASICA: .= = SCCONTROLLER . MEMORY CARD _ GBA CABLE RGB CABLE RF SWITCH/MOD

GAMECUBE -+ SUPER MARIO R DL
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MEMORY 8Mn/4Mt
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EL MES QUE VIENE

:Bombazos
para todas

las consolas!

Un espectacular desembarco de juegos llegard
en el proximo ndmero. Tendremos los preestrenos

de «El sefor de los anillos» (PS2), el nuevo «Tomb
Raider» (PS2, GC, Xbox] o «Starfox» [GC]')F analisis de
«Colin McRae 3.0» [PS2, GC, Xbox), «The Thing» (PS2,
Xbox) y «Time Splitters 2» (PS2, GC, Xbox), entre otros.

TOMB RAIDER:
THE LAST
REVELATION

Primer contacto
con RESIDENT
EVIL ZERO (GC)

El “survival horror”
mas esperado esta

a punto de salir a la
venta en Jap6n, pero
nosotros nos hemos

vuelto a adelantar
a todo el mundo,
y ya lo tenemos

en la redaccion.

El mes que viene
os daremos todos
los datos sobre
la nueva entrega

del terrorifico

«Resident Evil».

El mejor futbol
se juega en
PlayStation 2

La temporada de futhol esta que arde
en PS2. Todavia estamos paladeando el
magnifico «Esto es fGtbol 2003», y ya nos

disponemos a disfrutar de una nueva
entrega de las otras dos grandes sagas
futboleras: «Pro Evolution Soccer 2»y

«FIFA 2003». Si apreciais los mejores

regates, los pases mas precisos y los
remates mas espectaculares, no os
perdais nuestro préximo numero.

YA TENEMOS

EL JUEGO!

y ademas...

- ETERNAL DARKNESS - 007 NIGHTFIRE

- TONY HAWK 4 - AUTO MODELLISTA

- KINGDOM HEARTS - SPLINTER CELL

- BURNOUT 2 - GUIA TUROK EVOLUTION

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta

circunstancias ajenas a nuestra redaccién. Hobby
molestias que se pudieran ocasionar.

agina estan sujetos a posibles cambios por
onsolas no se hace responsable por las
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(SONIDOS )

526214 Flying Free - PONT AERI
526822 In The End - LINKIN PARK
526193 Lloraré Las Penas - DAVID BISBAL
525852 La Guerra De Las Galaxias - CINE

$25544 Danza Del Fuego - MAGO DE 0Z
526226 Love At First Sight - KYLIE MINOGUE
526203 By The Way - RED HOT CHILI PEEPERS
526152 Ave Maria - DAVID BISBAL

526074 Me Estoy Quitando - EXTREMODURO
526071 Spiderman - CINE

526040 Everybody - ROCCO “
Eras Iln cahrﬁn Hijo Puta |
N2 |

526020 Sin Miedo A Nada - ALEX UBAGD
Space Melody - LUNA PARK
Entre Dos Tierras - HEROES DEL SILENCIO
Quisiera Poder Olvidarme De Ti - LUIS FONSI
La Ballenita - LAS PEQUES

526194 Nasio PaLa Alegria - ESTOPA

526014 Torero - CHAYANNE

525564 We Are The Champions - QUEEN

525063 Real Madrid - HIMNO

Aserejé
NEE) TAS KeTchuP et 526146 |

526233 Besos - MOISES

526220 Smoke On The Water - DEEP PURPLE
526219 Digale - DAVID BISBAL

526131 Nadie Como Tii - SHALIM

526128 Machoman - VILLAGE PEOPLE
526121 Dreamland - DJ ROSS

526098 Que La Detengan - DAVID CIVERA

Infected
BARTHEZZ Ref. 525865
526089 BichoMalo Pills - CAPITAN CANALLA

526082 Pulp Fiction - CINE
526077 The Number Of The Beast - IRON MAIDEN
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526306 Lethal Industry - DJ TIESTO
Ciudad Desierta - LA CAJA DE PANDORA
Carillon - MAGIC BOX

Take Me - LA LUNA

Molinos De Viento - MAGO DE 0Z

Colours Of My Dreams - MORGANA
Diabdlica - XAVI METRALLA

Angel De Amor - MANA

Antihéroe - M CLAN

A Través De Mi Ventana - LYDIA

Blade 2 - KETCHUP

El Bueno EI Feo Y El Malo - E. MORRICONE
Es Por Ti - JUANES

VALIDOIPARA TGDAS LAS MARGAS
_BE MOVILES Y, OPERADORAS. .

\J

4Has tenido una aventura
este verano???
Aqui tienas la posibilidad de
ligar on 8l Caribal
Pero antes de poder dacidirte
por la nagra, rubia 0 morana
tendras que pasar por unas

avanturas..

Envia CARIBES?2 a1 7667
y mojate...

La aventyra contima.s

jr 1iSi lo consigues fe espera S
| un regalo seguro!!

CGoste SMS 0.90 Euras + IVA.

La Chica De Ayer - ENRIQUE IGLESIAS
Chiuaua - DJ BOBO

Will 1 Ever - ALICE DEEJAY

Popstars - TV

El Gato Ldpez - SKA-P

All The Things She Said - TATU

Si Te Vas - MIRANDA WARNING
Fiesta Pagana - MAGO DE 0Z

No Me Rompas La Cabeza - LA MOSCA
Sobe Son - MIAMI SOUND MACHINE
Baila Casanova - PAULINA RUBIO
Gitana - SHALIM

Sweet Freedom - SAFRI DUD

Ojitos Rojos - ESTOPA

Crash - EL CANTO DEL LOCO
Thousand Miles - VANESSA CARLTON

Necesito Amar A Esa Mujer - DAVID CIVERA
526276 Arrepentido - SOBER

521123

521121
LI ama al Precio maximo por llamada 1.06 Euros/ m.

906 299 544

NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos

Solo sonidos: MOTOROLA: V50, V100, V8088, Timeport 250y 260. SAGEM: Serie 9xx y
3x>«lxdEHIGSSDN ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelm con editor de
melodias

Bases del sorteo ante Nolario. Sorteo mensual entre todos los pedidos.

Con el encargo, el usuario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad

Para cancelacion: info@teamovil es

VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MOVILES Y OPERADORAS.
Coste por SMS 0.90 Euros + IVA.

‘II'ISULTOS

cumos-nanes ﬁ

_ U,Nos metemos con alguien?

Envialla palabra INSULT052

Pruebalpor ejemplo: INSULT052
TU MADRE, INSULT052 FEOS, etc...
_a

r(',Sahias que el Pato Donald fue
censurado en Finlandia por no usar

al 7667 y podras dejar pantalones?

cortado a cualquiera, hasta al Quieres recibir m4s curiosidades?...
mas chulillo. Envia la palabra CUR52 al
También existen categorias. 7667.

Prueba las categorfas:
CURS52 NATURALEZA etc...
T

LSEI‘HS ﬂﬂl]ﬂl lll! EI][I'EUHI‘ dos pizzas con lll moto?

Ojo! Tendras que pasar por muchas aventuras, pero si lo
consigues te espera un premio seguro!

Envia Ia palabra PIZZAG? al 7667 ...y ponte el caseo!

CHiSTes

PiROPOS

HOROSCOPO

Cnnoce tu estado ﬁsino,
emocional e intelectual.
Prueba enviar |as palabras
BI052'y fecha de
nacimiento a1 7667

Por ejemplo:
BI052 01.04.1972
g‘

Envia la palabra

o ) (aﬂuieres un buen chiste?

CHISTES2 a1 7667 y al

instante tendrés el mejor chiste.

Otras categorfas:
CHISTE52 VERDE,
CHISTE52 FEMINISTA,
LCHISTE52 BIN LADEN,...

[ ;Enamorado/a?

al 7667

Prueba otras

Envia la palabra PIROPO52~ B

categorias como: PO 7667
PIROP052 VERDE, 5%-.’-'"?" Por ejemplo: HOR052 LIBRA
N PIROP052 GRACIOSO, 6 HORO52 LIBRA M si
%Z}—J { PIROP0O52 DESAMOR,.. ﬁ | quieres saber que tal mafiana.

© 7 A

hﬂuleres saber que tal esta lu
hordscopo?
Envia la palabra HOR052

y el nombre de tu signo al

0\
1\
|

A

< \__’\//;fc /B‘;?{'
iSUSCRIBE/ATU/ MOVILI_/fé”ﬁ’i,(

Informate, diviértete, entérate, .. con/tuimovil!

Tumovilino solo sirve para llamar, alioratambién puete estar lleno de noticias,
humor, informacion util, ...

Es muy facill Para suscribirte al servicio que te interesa sélo tienes que llamar

una vezal 906 299 992, indicar. Ia referencia correspondiente y el numero del
movil donde quieres recibirlo gratuitamente cada dia.
Y ya estal

Consejo: Usalo eomo regalo! Pueres suseribir tambien a tus amigos/as, novio/as, padres,

SUEQTDS, VECINOS, COMpaiieros, jefes, ...

.(GHISTES‘

iRiete cada dia!

Con una suscripcion a chistes recibirds gratis cada dia los mejores chistes en tu movil
Salo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5202 v el nimero del
moévil donde quieres recibirlos

Ademads puedes elegir la hora a la que quieres reirte!

(solo chistes garantizados)

CITAS

ilnspirate cada dia!

Te gusta pensar sobre el sentido de la vida, el amor, ...? Inspirate cada dia con una
frase célebre. Con una suscripcion recibirds gratis cada dia los mejores frases
celebres en tu maévil. Solo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia < &
5203 y el numero del movil donde guieres recibirlas.

Ademds puedes elegir la hora!

[PIROROS] .

iEnamora (-te) cada dia de nuevo!
Recibe cada dia gratis los mejores piropos en tu mévil, para ti, para susurrarlos al oido,

... Y enamoral )

Solo tienes que llamar al 906 299 992, indica la referencia 5206 y el nimero del movil £
donde quieres recibirlos. Y porqué no indicar el movil de tu amor??? .
Ademas puedes elegir la hora a la que quieres recibirlos!

HOROSCGOPO!

Qué te pasa hoy?
Quieres saber todo sobre tu salud, amor, dinero, trabajo, con quien te llevas bien (o
o), lo que te conviene (o no), ... ? Suscribete a tu hordscopo llamando al 906 299 992,

indica la referencia 5213 v lo recibirds cada dia gratis en tu mavil.
Ademas puedes escuchar también tu horéscopo de hoy y mafiana en directo
simplemente llamando al 906 299 992 v indicando |a referencia 5213.

NOTICIAS'DE'CORAZONL—

Estés al dia?
Suscribete al las noticias de corazon vy estaras siempre al dia de tus famosos preferidos.
Solo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5214 v tu numero de movil
para recibirlas cada dia gratis en tu movil o escucharlos en directo
Sabras hoy lo que puedes leer maiiana en la prensal

rINOTIGIAS! DEVAGTUAUIDAD!

No tienes tiempo para leer |a prensa?

Te lo ponemos fécil para estar al dia: Recibes gratis en tu mévil las Gltimas noticias
de cultura, economia, politica, internacional, sanidad, sociedad, ... en el momento
que se producen. Solo tienes que suscribirte llamando al 906 299 992 e indicar |a

referencia 5215. También puedes escucharlas en directo!

Has estado algin dia sin hablar... del tiempo?

Muy util! Sabrés siempre el tiempo de mafiana. Sélo tienes que llamar al
906 299 992 e indicar |a referencia 5216, el codigo postal de tu localidad v
recibirds gratis cada dia a la hora que quieres la informacién meteoroldgica.
Para informacién detallada la puedes escuchar también en directo.

INOTIGCIAS'DEIDEPORTEL

¢Aficionado?...al fithol, baloncesto, tenis, ...?
Entérate comodamente de las ultimas noticias de tu deporte favorito. S6lo tienes
que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5227 y las recibirds gratis cada dia

en tu movil. Alucinante! También las puedes escuchar en directo!

HINEORMAGIONT_METEOROLOGIGA\_

El usuario de este servicio recibird Ia suscricion en 7 mensajes cortos. Despugs de este periodo tendra que llamar nuevamente
para prolongarla. Precio por llamada 1.06 Euros./min

Bases del sorteo ante notario. Sorteo mensual entre todos los pedidos

Con el encargo. el usuario autoriza a Teamovil: S.L. a enviarle publicidad. Para cancelacion: info@teamovil.es.
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Informate, diviértete, entérate; ...contu/movil!
~ Tuimovil nojsolo sitve paralllamar, ahora tamhbién puede estar lleno de noticias,
humor, informacion util, .
Es muy facil! Para suscribirte al servicio que te interesa sclo tienes gue llamar. -

una vez al 9061299 992, indicar Ia referencia correspondiente y el niimero, del
movil donde quieres recibirlo gratuitamente cada dia.
Y ya estal

Consejo: Usalo como regalo! Puedes suscribir tamhbién a tusamigos/as, novio/as, padres,

siiegros, vecings, compaieraos, jefes, ...

(GHISTES!

jRiete cada dia!

Con una suscripcion a chistes recibirds gratis cada dia los mejores chistes en tu movil.
Sélo tienes que Ilamar al 906 299 992, indicar la referencia 5202 y el nimero del

movil donde quieres recibirlos.

Ademds puedes elegir la hora a la que quieres reirte!

(solo chistes garantizados)

(GITAS}

ilnspirate cada dia!

Te gusta pensar sobre el sentido de la vida, el amor, ...? Inspirate cada dia con una
frase célebre. Con una suscripcién recibirds gratis cada dia los mejores frases
celebres en tu mévil. Solo tienes que llamar al 906 299 992, indicar la referencia
5203 y el nimero del mévil donde quieres recibirlas.

Ademds puedes elegir la hora!

[PIROROS!

iEnamora (-te) cada dia de nuevo!

Recibe cada dia gratis los mejores piropos en tu mavil, para ti, para susurrarlos al ofdo,
.. Y enamora!

Solo tienes que llamar al 906 299 992, indica la referencia 5206 y el nimero del movil 4‘”"‘

donde quieres recibirlos. Y porqué no indicar el movil de tu amor???

Ademds puedes elegir la hora a la que quieres recibirlos!

[HOROSCGOPO)

Qué te pasa hoy?

Quieres saber todo sobre tu salud, amor, dinero, trabajo, con quien te llevas bien (o
no), lo que te conviene (0 no), ... ? Suscribete a tu horéscopo llamando al 906 299 992,
indica la referencia 5213 y lo reolblras cada dia gratis en tu mévil.

Ademds puedes escuchar también tu horéscopo de hoy y mafiana en directo
simplemente llamando al 906 299 992 y indicando la referencia 5213.

. (NOTIGIAS'DEWGORAZON!

Estés al dia?
Suscribete al las noticias de corazén y estarés siempre al dia de tus famosos preferidos.
S6lo tienes que llamar al 906 299 992, indicar |a referencia 5214 y tu numero de movil
para recibirlas cada dia gratis en tu mévil o escucharlos en directo.

Sabras hoy lo que puedes leer mafiana en la prensal

[NOTIGIAS!DE/AGTUAUIDAD])

«Déjate la bola de cristal en el armariol!
Tlenes dos maneras meJores para
y comunicar con el mas alla...

de los creadpres de DEAD OR ALIVE

'ﬁecrmr 100%

Part|C|pa en el sorteo de 2 camaras dlgltale
de ultlma generaaon env1ando el mensaje

PlayStation.2 L

No tienes tiempo para leer la prensa?
Te lo ponemos fcil para estar al dia: Recibes gratis en tu mévil las dltimas noti cias 1@5
de cultura, economia, politica, internacional, sanidad, sociedad, ... en el momento ?
que se producen. Solo tienes que suscribirte llamando al 906 299 992 g indicarla &
referencia 5215. También puedes escucharlas en directo!

Has estado algdn dia sin hablar... del tiempo?
Muy utill Sabrés siempre el tiempo de mafiana. Sélo tienes que llamar al
0906 299 992 ¢ indicar la referencia 5216, el c6digo postal de tu localidad y
recibirds gratis cada dia a la hora que quieres la informacién meteorolégica.
Para informaci6n detallada la puedes escuchar también en directo.

[ NOTIGIKS‘D’ETDVEEORTEI

¢Aficionado?...al fithol, baloncesto, tenis,

Entérate cémodamente de las ultimas no’nclas de tu deporte favorito. Sélo tienes
que llamar al 906 299 992, indicar la referencia 5227 y las recibirds gratis cada dia_'§
en tu movil. Alucinante! También las puedes escuchar en directo!

PrqjethE‘]w t

Nunca el miedo...
fue tan'real

El usuario de este servicio recibira la suscricion en 7 mensajes cortos. Después de este periodo tendra que llamar nuevamente

para prolongarla. Precio por llamada 1.06 Euros./min.
Bases del sorteo ante notario. Sorteo mensual entre todos los pedidos.
Con el encargo, el usuario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad. Para cancelacion: info@teamovil.es.
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