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a feria del E3 que se celebra desde hace 7 afios en USA se
ha convertido en el mejor termémetro para medir el
presente y el futuro de los videojuegos. Es curioso, pero
incluso se ha impuesto a las mismisimas ferias japonesas
-como el Tokyo Game Show- en cuanto a la trascendencia
que tiene tanto a nivel profesional como de los propios
usuarios. ¢Y que es lo que se desprende de esta tltima feria? Pues casi
todo son buenas noticias. La primera es que tenemos ahora mismo
cuatro consolas -PS2, Xbox, GameCube y Game Boy Advance-
funcionando a pleno rendimiento, v con infinidad de cosas buenas que
ofrecernos. No sélo estdn demostrando ser tecnolégicamente muyv
avanzadas, algo que se da por hecho, sino que por fin parecen
preparadas para llevarnos a un nuevo nivel de entretenimiento, el que
nos puede ofrecer el juego a través de red. Si, con Dreamcast se dio un
primer paso, pero su corta trayectoria impidié que se desplegara todo el
potencial de las opciones online. Por eso ahora si parece el momento de
demostrar si realmente las partidas en red van a suponer el futuro de los
videojuegos, o si por el contrario vamos a tener que esperar a una nueva
generacién de consolas para poder exprimir a tope esa posibilidad.

Por otro lado, no parece que haya que preocuparse por la afluencia de
juegos para los proximos meses, jvamos a tener titulos alucinantes para
dar y tomar! Porque, en este tltimo E3, ademas de las habituales
secuelas, se han visio propuestas muy originales tanto a nivel jugable,
como «Blinx» o «Animal Crossing», como a nivel grifico, como el

BLINX - XBOX

ZELDA - GAMECUBE

encantador «Zelda» o el atractivo «Auto Modellista». De verdad, tened
por seguro que nos esperan momentos flipantes con nuestras consolas.
Sélo hay algo negativo que sefialar, y que supongo que a todos nos toca
la fibra: el declive casi definitivo de PSOne y Game Boy Color, de las que
apenas se vieron un pufiado de titulos. Creo que a estas dos consolas,
que nos han hecho pasar ratos inolvidables, se les termina el tiempo.

Gracias a ellas los videojuegos han llegado tan alto.

Equilibrio vy beneficio. No,
tranquilos, que no os voy a dar
una charla sobre economia,
pero si quiero compartir un
pensamiente: aunque PS2
venda mas, en el E3 he visto
que esta igualada a nivel de
titulos de calidad con GC y
Xbox, y eso es muy bueno. Un
monopolio no beneficia al
usuario y en el mundo
consolero vamos a disfrutar de
un saludable equitibrio,

LA REDACCION

{Que viva Espafia! No me
refiero a nuestra actuacion en

- los mundiales de futbol, sino a

los Ultimos proyectos ‘made in
Spain” que llegan a nuestras

- consolas. En junio fueron «ATV
- Quads on Amazon», una
- recreativa de Gaelco, y «Pro

Rally 2002, y dentro de poco
le tocara a «Caommandos 2
en PlayStation 2 y Xbox. Ya era

- hora de gue “los nuestros” se

pusieran las pilas. |0lé!

Jugar online... ses una
utopia? Micresoft, Nintende
y Sony ya tienen casi listas sus
consolas para el juego online:
hay fechas, precios, titulos...
Sin embargo, mucho me temo
que, con el escaso desarrollo
tecnologico de la banda ancha
en nuestro pafs, nos va a tocar
esperar bastante para poder
Jugar en red a una velocidad
y.con un precio razonables.
{Slempre estamas iguat!
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¥ | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

+ OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos gue en nuestra revista encontraras cada
mes toda la informacion gue necesitas para estar a la dl-
tima en el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consclas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno (o malo] es porque estamos total-
mente convencidos de que asf es. Nosatros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas seréa la primera revista que hablara de
ella. Si estas deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.
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Resident Evil Zero

El futuro de los
videojuegos, en el
E3 de Los Angeles

La feria mas importante del mundo de los videojuegos
ha dado a conocer cuales seran los lanzamientos mas
prometedores para el ano 2003. Si queréis verlos
todos, no os podéis perder nuestro mega-reportaje.

SUMARIO

8 El sensor

Site mueres por saber en que estado se encuen-
tra el mundillo de los videojuegos, en esta seccion
encontraras las opiniones mas fiables y divertidas.
Imprescindible para estar al dia.

14 Noticias

En Hobby Consolas no se muere una mosca sin
que nos enteremos, asi que imaginad la cantidad
de informacidn sobre el sector que veréis aqui.

24 Big in Japan

Para enterarse de todo lo que se cuece en la cuna
de los videojuegos, nada menos que contar con un
corresponsal en Japon tan eficiente como éste.

24 =» Dark Chronicles
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claro: los juegos sobre los que leas en estas pagi-
nas aun tardaran un mes en salir a la venta. .
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Este mes te ofrecemos la posibilidad de ponerte
a los mandos de un auténtico caza de combate ag-
reo, 3in necesidad de sacarte el carnet de piloto
ni pasar por un montan de clases de vuelo.
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Este mes comparten protaganismo el primer gran
Juega de lucha que le espera a PSZ, con los juegos
del lanzamiente de la nueva consola de Nintendo.
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La mejor
guia de
Spider-man
Solo si quieres

llegar al final de las
tres versiones...

PREESTREW)

GT Concept

El mes que viene llegara a PS2 la

“secuela” del juego de coches mas
impactante de la historia. jConoce
cual es nuestra primera impresion!

Pikmin
para GameCube

La nueva consola de Nintendo trae
aires nuevos para el género de la
estrategia. No te olvides de leer
este analisis antes de comprarlo.
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106 =» Prisioner of War
108 =» Circus Maximus
110 =» Gun Valkyrie

112 < Roland Garros 2002
114 = Spy Hunter

115 =» Mundial Fifa 2002
116 =» Otros lanzamientos

118 Los mejores

S| quieres comprar un juego, en estas paginas te
quitamos las dudas: lo mejorcito de cada cansola,
separados por géneros. jTe lo damos todo hecho!

122 Perifericos

Los usuarios mas hardcare” del mundillo tienen
aqui su Paraiso: mandos, volantes, alfornbrillas de
baile... Si se enchufa en el puerto de una consola
y sirve para jugar, nosotros te lo ensefiamos.
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Cuando crees que ya te has pasado un juego y no
gueda nada por ver, llegamos nosotros y te damos
un monton de secretos nueves. {Ya no hay excusa
para quedarse atascado con el jefe de fin de fase!

144 Teléfono Rojo

Nuestro “abuela” consolero, Yen para los amigos,
sigue al pie del canon desde hace mas de 10 anos
para para responder a fodas tus dudas consoleras.
Preguntale cualquier cosa, y el removera entre to-
das sus fuentes para dar con la respuesta.

150 Escaparate

Para estar al dia con los videojuegos, también es
necesario saber de cine, manga, libres, merchan-
dising, musica y otros productos. jAhora puedes
ponerte a (a Ultima con esta jugosa seccion!
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EL SENSOR

- M El termometro del mundo de los videojuegos

LAS GRANDES ESTRELLAS NOS DAN SU OPINION

El
segun los “cracks”

En Hobby Consolas hemos pensado que, para averiguar cudl es el mejor juego de fatbol
para una consola, no hay nada mejor que preguntar a los auténticos expertos en el tema.
Por eso hemos rescatado la opinion de los jugadores profesionales que, a lo largo de los
anos, han ido pasando por nuestra redaccion, y esto es lo que nos ha salido:

CAS NDIETA

%
VIEINIJEE B

Un buen disefio

| de los jugadores

. “He podido ver nuestros
modelos y realmente me

i >
b | NS

Elmayor |
realismo grafico
“Yo me lo paso bomba |
creandome a mi

mismo, cambidndome

los rasgos fisicos y las
distintas habilidades.”

NUESTRA !
RECOMENDACION:
ESTO ES FUTBOL 2002

parezco un monton.
Reconocerme en el
campo es lo mejor.”

NUESTRA |
RECOMENDACION:
ESTO ES FUTBOL 2002 /

<3

.

RAUL G. CALVO
" Un montdn | Buenas
. de torneos ~ animaciones

~ "Me encanta que el

“A mi lo que mas me’ en
movimiento de los

| gusta es que haya

torneos en los que ¥ jugadores sea muy real,
12650 .
. podamos jugar unos " sobre todo al tirarse para |
~ cuantos amigos.” : / recuperar los balones.’

NUESTRA .
RECOMENDACION:

MUNDIAL FIFA 2002 /
e - >

 NUESTRA |
RECOMENDACION:

PRO EVOL. SUCCERﬁ-

) o ¥ s D B R

i SMANLYYD MURIEN I ES)
d Facil . Un control lleno
de jugar ASI SERIA de posibilidades
“L | t “Me ce que lo mas
esoqﬁges?aai\:g?t?d?ya EL JUEGO |mpuﬂ)"?argte egs poder
! bastante facil de jugar, IDEAL hacer las jugadas que

solemos hace ren el
campo: centrar, tirar...”

i NUESTRA :
> RECOMENDACION:
PRO EVOL. SOCCER

y ademas se puedan
hacer muchas cosas

NUESTRA |
RECOMENDACION:

MUNDIAL FIFA 2002,

Segun los comentarios de
estos cracks', el juego
ideal deberia tener los
graficos de «TIF», la licencia
y opciones de de «FIFA», y el
control del femoso «Pro».

8 HC




.| /Y SISE PUDIERA INCLUIR SUBEN L's}s?,%,‘“?"“_’s s

' ESTO, SERIA LA BOMBA ARSI S e B

3 ‘ A «V-RALLY». Este
Un catalogo con § | juego, en GBA, aicabq de
| i convertirse en el mejor,
- EQUIPOS técnicamente hab_[ar{do,
g8l DE CHICAS que hemos visto sobre

| Muchas opciones, los una portatil.

d jugadores reales y lo :
que tu quieras, pero
donde esté una buena A LAS PELiCULAS DE

lantilla femenina, que
ge quiten todos los d VIDEQJUEGDS. Este
“Rivaldos™ y “Zidanes”. mes estrenan «Resident
Ademas, para ganar Evil» y ya se esta rodando

cualquier partido, todo T
S T «The House of the Dead».

hace falta tener una
gran delantera”, ;no?

Fichar con...

DINERO
REAL }

Aunque hay algunos
juegos que permiten S
mejorar la plantilla con *
fichajes, a mas de uno :
le gustaria convertirlo  ju
en un negocio real. 5
Dicen que .ng'wchos se " 4 : A EL JUEGO ONLINE.
han hecho ricos a base P 3 ¥ . Los usuarios japoneses
de comprar “estrellas”... 4 - lo han estrenado en PS2

con «FFEXl», y muy pronto

; lo hara EE.UU. con Xbox.
El ambiente de.. \L FE VY «PRORA
LAAFICION 11 B § DRIVER».
Qﬁuxﬁﬁuggg A DRAGON BALL, que
que pare,zcan los gréficos e !‘a f-‘EBd!CIon_ de los
de una consola, no logran dos juegos de PSone y el
emocionarnos tanto como anuncio otros en PS2 y
un partido de la Seleccion GBC, vuelve a la carga.

Espanola con Manolo el
del Bombo y 35.000
gargantas destrozando
nuestros oidos Un
ambiente asi en el salon
de casa seria la bomba. jY
ganariamos siempre!

CREO QUE
S€ ESTAN
PASANPO UN POCO
YA CON 05
"MENUS PE OPCIONES"

EN 05 JUEGOS
PE FUTBOL...

Organizartomeosatravésd‘e lmmm..
PARTIDOS INTERNACIONALES

iYa estamos cansados de jugar contra el vecino del quinta! A ver si
pronto nos dejan jugar online a un juego de futbol... Con un poco de
suerte, jalguno de los rivales podria ser un personaje muy conocido!

HC?



EL SENSOR

>~ Que se vayan mis padres
de viaje para poder jugar con
mis amigos al fantasitico «Pro
Evolution Soccer».

i Quieres decir que tus padres
son los que juegan con tus
amigos? ;Y tienen que viajar
para eso? ;i Pero, qué tipo de
familia tienes, chaval?

@ Las rebajas consoleras, a
este paso me las pillo todas.

Tu ten mucho cuidado, porque
“a este paso” te vemos en las
noticias del proximo telediario
peleando contra una sefiora
gorda por ser el primero en
las rebajas de agosto.

i

@ El anuncio de televisién
de GameCube.

;Solo te mola el anuncio?
A nosotros nos pasa todo
lo contrario, nos gusta la
consola, pero preferimos
el anuncio del "Caribe Mix".

@ La pinta de «Gumball
3003», que representa mi
estilo de vida actual

¢Cdmo? ;Tu estilo de vida
actual consiste en beber
gasolina y correr como un
loco por una carretera en
medio del desierto? Pues
vaya manera de divertirse...

Que Nintendo, Microsoft
y Sony se estén empezando
a picar rebajando el precio
de consolas y juegos jDios
mio, esto va a ser la guerra!

Pues si, a este paso nos van
a regalar la consola con el
pack de 6 yogures... jy los
juegos enviando las tapas!

“ Que mi mujer se envicie
a los juegos como yo.

Si, si, al principio todo va muy
bien, pero seguro gue luego
te toca a ti preparar la cena
mientras ella se acaba el
Ultimo «Tomb Raiders».

Que PlayStation 2 ya tenga
su propia serie Platinum.

Para que luego digan que si
los de “Operacion Triunfo”...
pues ellos solo tienen un disco
de platino, y PlayStation 2 ya
lleva diez o doce.

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion escri
B Hobby Press, S.

biendo a:
A HOBBY CONSQLAS

¢/ Los Vascos i’ 17. 28040 Madrid

Indicando enjel sobre: El Sensor

L] sensor.hobbyconsotasfdhobbypress.com

= ytuqueopinas.hobbyc

onsolas(@hobbypress.com

“ Que mi padre no me deje
llevar la Xbox al pueblo
porque no le cabe en el
maletero.

Es que no es normal que viaje
toda la familia en una “Vespa”
y encima pretendais que os

sobre espacio para la consela.

@ Las tapas de la revista, que
se caen antes de que puedas
abrirla para leerla.

Y eso que tU no conociste la
época en que venian cosidas...
iEntonces ni siquiera se podia
abrir la revista!

- Que tanta gente se queje
de «MGS2», que sin duda es
el mejor juego de la historia.

Eso le pasa también al equipo
de mi pueblo, que la gente no
para de quejarse, aungue yo
estoy seguro de que este aho
subimos a Segunda B.

@ Que no haya un remake del
«FFVII» como «Resident Evil»
para GameCube.

Primero os quejais por la falta
de originalidad... ;Y ahora sdlo
queréis “viejas leyendas”?

- La cara de mi madre al
decirle que creo en la bigamia
PlayStation 2-GameCube.

Seguro que puso esa cara por
si a tu padre se le ocurria
tener una idea parecida.

Que llaméis a Raiden
“nenaza”. Eso sobraba.

Pues a eso nos referiamos...
a que sobra el aspecto de
"nenaza” de Raiden.

2

Que «FFX» sea tan lineal
iDonde esta el mapeado?

Es que si estuviera torcido, ni
siquiera cabria en la consola.

=> Consigue la gorra ( Ytu ¢ qUé )
\ - LA PREGUNTA m Me ha alegrad h
de Hobby Consolas OplnaS 2/ DE ESTE MES 1. rfxejitz: ?ﬂzggsﬁi{; 1;1)1*1‘:12‘2;3

miento de esta consola no sé6lo
eran los de Nintendo, sino que
titulos como «Regue Leader» o
«Sonic Adventure 2» se han co-
lado en las listas de los més
vendidos. El comienzo ha sido
fantastico, y el futuro se pre-
senta realmente prometedor
Manuel Montes

v PARA EL MES auE VIENE: Y VOSOTROS, ;CUAL CREEIS QUE

iiCOLAI
@LL_-', !'\l‘ 4

_<pBORADG Queremos que nos ayudes
,-(‘P"D %}.\ a hacer la revista. Por
\ eso, cuando veas este
| selloen alguna seccion,
., participa en ella por
(¢) carta o e-maily te envia-
Say cmaso"v‘ remos esta gorra junto con
un certificado que demostrara

que eres colaborador de Hobby Consolas.

EN ESTE SENSOR HAN COLABORADD: Alberto
Carmona, Maria Colon, Danni, Cons Herrera,
Pablo Calero, Jorge Barranco, Juan Llorens,
Javi Garcia, Jose Olives y una carta andnima.

¢Qué pensais de
los primeros juegos
de GameCube?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:




“Los jugadores de la Seleccién Espaiiola de futbol
s¢ aburrian tanto en la concentracion en Corea,
gue en cuanto pudieron se fueron a un centfo
comercial a la caza y captura de una PlayStation.”

“Le hentos dado a «Zeldas para GameCube el look
de dibujos animados para que la cara de Link nos
permifa transmitir muchas expresiones faciales.”

LA POLEMICA DEL MES

El juego online,
;flasco o futuro
e las consolas?

Las companias se empenan en poner a punto
sus consolas para jugar por Internet, pero aln
no esta claro qué acogida tendra el juego online:

Roberto Ajenjo
Redactor de Hobby Consalas

Nadie quiere
pagar por jugar

Con los juegos online pasa como con la
Seleccién Francesa: todo el mundo dice
gue van a arrasar, pero luego se vienen
abajo a las primeras de cambio... Y a las
pruebas me remito: Dreamcast, la con-
sola pionera en el juego online, fracasé
estrepitosamente porque los usuarios
se encontraban con multitud de proble-
mas: que si los proveedores del servicio
no se aclaraban entre si, que si los jue-
gos se hacian aburridos por la lentitud
de los modems, que si los servidores
siempre estaban saturados... Enfin, un
verdadero suplicio. Y eso que todavia no
han dicho lo que nos van a cobrar (que
sera mucho) por usar una banda ancha
que ni siquiera existe todavia en Espaia.

A no ser que cambien las cosas, las
posibilidades de que el juego online
tenga algin éxito en el mundo de
las consolas son minimas. Donde
esté un buen multijugador de lucha,
futbol o carreras de coches...

Jorge Portillo

Redactor de Micromania

)
3

El juego online
Nt engancha mas

Por mucho que les duela a la vieja guar-
dia de consoleros, el futuro esté en los
juegos online. Y los que digan lo contra-
rio es que jamas han jugado contra otro
ser humanao. Todavia han de pasar mu-
chos afios hasta que cualquier maquina
se aproxime siquiera a las reacciones
ofrecidas por una persona y, por ese
mismo motivo, estoy convencido de que
en cuanto los usuarios empiecen a jugar
a titulos como «Final Fantasy XI» o0 a
«Star Wars: Galaxies» y experimente de
primera mano el nivel de desafio que le
ofrece un segundo jugador, ser3 el pro-
pio mercado el que demande mas y mas
de este tipo de juegos. Y con las venta-
jas de jugar sin movernos de casa!

Es s6lo cuestion de tiempo que el
juego online se imponga también en
las consolas como ya lo ha hecho en
el PC. Es muy dificil volver a jugar
contra la maquina cuando se ha
hecho lo propio contra un amigo.

M Espero que los programadores

de Nintendo se pongan pronto

las pilas, porque la verdad es

que, excepto el juego de «Star

Wars», todos los demds han re-

sultado bastante decepcionantes.
Marta Megia.

M Los primeros juegos de Game-
cube tlenen una gran calidad en
general, pero hay excepciones,

A SIDO LA MEJOR CONSOLA DE LA HISTORIA? |

algunos flojos v otros sobresa-

lientes como el «Star Wars» o el

«Super Smash Bros Melee».
Sergio Esparcia.

M A pesar de la gran capacidad
que dice tener GameCube, no lo
demuestra en sus jueges, puesto
que todos -o casi todos- son ree-
diciones de anteriores consolas,
v la mavoria son muy infantiles.

¢A quién le gusta cazar fantas-
mas o hmpiar pintadas?
Mikel Lopez

B Nada mas comprarme la con-

sola me pillé el «Luigi’s Man-

sion» pensando que era un poco

infantil, y la verdad es que se ha

convertido en uno de mis juegos

favoritos. 0jala todos sean asf.
Sofia Olmedo.

B No son obras maestras, pero
que son lo suficientemente bue-
nos como para poder elegir. Ade-
mas, una consola nunca saca sus
mejores juegos durante el lanza-
miento. Yo tengo una GameCube
con el «Sonic Adventure 2: Bat-
tle», v me parece un buen juego,
pero no llega a explotar ni la mi-
tad del potencial de la consola.
Vicente Garcia Marin




El. SENSOR

M El termémetro del mundo de los videojuegos

! Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

| — /EN ESPANA

DEL 1 AL 15 DE JUNIO DATOS CEDIDOS/POR CENTRO MAIL

_Final Fantasy X

- Medal of Honor Frontline

RE Code: Ver. X platinum) __ (PS3 |
 GT3A-Specipiatnum)  (PS2) 3 11
Golden Sun |

GTAII

Metal Gear Solid 2

- Super Smash B. Melee : (ec) i
Onimusha paiml P2 - 1

Pro Evolution Soccer

Final Fantasy X

No es ninguna sorpresa que, con ia

legadaa PlayStation 2 del juego de rol

mas aclamado de la nueva generacion
1 de consolas, esta entrega se haya au-
pado rapidamerite al primer puesto de
la lista de ventas de nuestro pais.

Vo

l,(«"""'

= f‘é ? ’
~ 'EN OTROS PAISES
En EE.UU.

. En Japon

Del 20 al 26 de Mayo Datos cedidos por The Magic Box Del 1 al 15 de Junio

SUPER SMASH BROS M.
Pikachu, Marie y Link han
formado una pelea enire
todos los person I\fes'. mas
carismaticos de Nintendo,
y la cosa les ha quedado
tan divertida, gue son las
mas vendidos det catdlogo
de la nueva GameCube.

ONIMUSHA: WARLORDS
Sia una de [as-megeres
aventuras de PS2 ie bajas
el precio a ta mitad, es
normal que vuelva a estar
entre los mas vendidos.

Datos cedidos por Games Chart

Por consolas

P PS2
Final Fantasy X
Medal of Honor
Frontline

RE Code: Veronica X

(Platinum])
GT3 (Platinum)
Metal Gear Solid 2

Moto GP
Spider-Man:

The Movie

Halo

Dead or Alive 3
NBA Inside Drive

> GB ADVANCE |

1 Super Smash Bros.

1 Golden Sun

2 Super Mario
Advance 2

3 Sonic Advance

4 Super SF Il Turbo

5 Mario Kart: Super
Circuit

> PSONE

i 1 FFIX (Platinum])
: 2 MGS Band

Final Fantasy
Anthology
Dragon Ball Final
Bout

FFVIII (Platinum]

- GB COLOR
Pokémon Cristal
Harry Potter
Legend of Zelda:
Oracle of Seasons
Zelda: 0. of Ages
Super Mario Bros.
Deluxe

> GAMECUBE

Melee

2 Star Wars: Rogue

Leader
Spider-Man

¢ 3
i & Pikmin
: 5

Sonic Adventure 2

En Gran Bretana

Del 15 de Mayo al 1 de Junio

Datos cedidos por Games Chart

1 Winning Eleven 6 (ps2)

2 Nippon Daihyou (ps2)

3 Mobile Suit Gundan Giren's Ambition (ps2)
4 Kingdom Hearts (ps2) Halo ixsox)
5 Rockman Zero (6BA

& Runabout 3: Neo Age (ps2)

7 Nechu Professional Baseball 2002 (ps2)
8 Prince of Tennis: J. Boys Academy (ps2)
9 Final Fantasy XI (ps2)

0 2002 FIFA World Cup (ps2)

VYVYVYVYYYYY
COVEONOCUINWN-

—

VYYVVVYVYYYY
-

WINNING ELEVEN &
Por si no lo reconoceis

I con ese nombre, este
Juego de fiitbol que esta
arrasanda en lierras
niponas es la fantastica
segunda parte del «Pro
Evolution Soccers.

Metal Gear Solid 2 (ps2)
Grand Theft Auto 3 (ps2)
Luigi's Mansion (6c)

Tony Hawk's Pro Skating (ps2]
Harry Potter & The Sorcerer’s St.
Star Wars: Rogue Leader (sc)
Harry Potter & The Sorcerer’s St.
Madden NFL 2002 (ps2)

WWF Smackdown! Just Bring It (ps2

{PSone)

eBC]

Halo xBox)

YYYYVYYVYYY

1

METAL GEAR SOLID 2
Parece que la obra

maestra de Hideo Ka{!ma

se ha apalancado en
primera posicion de la
lista de ventas “yanki .

Y

eso que ya hace tiempo

. que salio a la venta.

2002 FIFA World Cup (ps2)
Star Wars: Rogue Leader (sc)
Luigi’s Mansion (6c)

Grand Theft Auto 3 tps2)

Gran Turismo 3 A-Spec  (ps2)
LMA Manager 2002 (ps2)
Harry Potter: Philosopher’s Stone  (PSonel

1
2
3
4
S
& International Superstar Soccer 2 (sc)
7
8
g
0 Tony Hawk's Pro Skating 3 (ps2)

2002 FIFA WORLD CUP
Beckham y compania

. siguen dandole fuerte al

simulador futhbolero de
EA Sports aprovechando
que, coro trae todas las
selecciones del Mundial,
les sirve para practicar

La cifra

| 118.000.000

ES EL NUMERO DE GAME BOYS QUE SE HAN
VENDIDO EN TODO EL MUNDO. ;QUE RECORD!

12HC
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Si s6lo los que no se enteran repiten la misma tabla de snow
en sus descensos o si correr en Monaco con ruedas blandas

}: no mola; prefieres las duras... este es tu Pack.
! Consiguelo y entra en Xtra-Zona, la zona de juegos tnica

de MoviStar Activa, donde 11 juegos exclusivos, con una primera

© saem rqﬁiﬁm descarga gratis, esperan un héroe. Tu.

Descarga gratuita del primer juego y posteriores a 1,99€ (Promocion valida def 22/06 al 08/09)
Descarga de nivel: 0,30€. Disponibles 150.000 unidades.

Jelefonica

WWW.juegos.movistar.com MOViStaI‘
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LAS ESCENAS mas arriesgadas de un film no se le pueden
dejar a las “estrellas”; para eso estaremos los especialistas...

DATOS DE VENTAS~-CIFRAS MUNDIALES

iRol hasta en la sopa!

«Final fantasy X» para PlayStation 2
ha superado ya los cinco millones de
unidades vendidas en todo el mundo.

En Square estdn mas contentos que unas

castaniuelas, porque las ventas de «Final Fan-

tasy X» estan siendo espectaculares. Tidus y

compania han vendido ya mas de cinco millo-

nes de unidades a nivel mundial, y la cosa pa-

rece gue no va a quedarse ahi. En cabeza se

sitia Japdn, con casi dos millones y medio,

%l\k mientras los europeos rondamas el millén

‘“k de unidades, cuando el titulo lleva en el

r— mercado apenas un mes. Esperemos que

) estos resultados ayuden a que se sigan
haciendo juegos de este "nivelazo”.

HABRA VEHICULOS de todo tipo, disefiados con todo lujo de
detalles y un control con una fisica especialmente realista.

EN DESARROLLO-PLAYSTATION 2

{Como me
mola ser un
especialista’

«Stuntman» es un juego que acaba de
presentar Infogrames, una original
propuesta a caballo entre «Driver» y
«Destruction Derby» que nos pondra en
la piel de un especialista de cine.

Por si alguien no lo sabia, los actores de
las peliculas de accidn de Hollywood (co-
mo Schwarzenegger, Stallone y compa-
fial, no suelen realizar las escenas mas
peligrosas. Para rodarlas, existen “otro” ti-
po de actores, llamados especialistas, que
arriesgan su integridad fisica en los cho-
gues, explosiones, saltos y demas burra-
das que luego vemos en el cine. Pues bien,
Infogrames acaba de presentar en Madrid
un juego, que llegara en septiembre para
PS2, en el que nos meteremos en la piel de
unc de esos especialistas, y tendremos
que pilotar camiones, coches, e incluso
motos, para participar en el rodaje de peli-
culas de accidn ficticias.

La propuesta en si ya es lo suficiente-
mente atractiva como para que nos fije-
mos en ella, pero es que ademas los res-
ponsables de este juego son los chicos de

NOTICIAS BREVES

DRAGONES ... Y JUEGOS
El popular juego de rol
«Dungeons & Dragons» va a
recibir un juego para PS2, GC
y Xbox. Se tratara de un RPG
con combates en tiempo real
y muchos detalles que haran
las delicias de los seguidores.

LA HISTORIA DE «FF»

A finales de julio saldra en
Japén «Final Fantasy: The
Adventure Bible» un pack de
tres DVD’s que contaran toda

«RESIDENTEVIL2Y 3»
CONFIRMADOS PARA GC
Capcom esta desarrollando
ya las dos reediciones de
estos Juegos para GameCube.  la historia de esta saga.




SALTAR UN ARD EN LLAMAS serd solo una de las pruebas
que tendremos que pasar a lo largo de este juego de PS2.

LA AMBIENT CIGN de las peliculas serd alucinante,
como esta que parece sacada de «La Ultima Cruzada».

Reflections. ;Que guienes son? Pues
nada menos que los creadores de la
saga «Destruction Derby» y del genial
«Driver», dos juegos con los que este
«Stuntman» tendra bastante que ver
tanto a nivel estético como jugable.
Por lo que hemos visto, el juego tisne
una pinta salvaje, y si realmente re-
sulta tan divertido como parece, pue-
de ser uno de los bombazos del afio
para PS2. Mejor gue no os perdais el
preestreno del mes que viene.

NUEVAS RECREATIVAS
La sequnda parte de la
mitica recreativa «Out Run»
esta a punto de llegar a los
salones de todo el mundo, y
también «Virtua Fighter 4
Evolution», que incluira dos
luchadores mas, modos de
juego nuevos y la opcion de
personalizar los luchadores.

exclusivo para PlayStation 2,
como confirmaron hace unos
dias sus programadores.

VUELVEN LAS CLASICAS
AVENTURAS DE PC

«Full Throttle» es una de las
aventuras gréficas de PC
mas divertidas, que arraso
alla por el ano 1995. Pues
bien, la préxima primavera
llegara a PS2, GC y Xbox una
nueva entrega de este juego,
con el mismo humor y unos
graficos renovados.

«GTA», SOLO PARA PS2
Durante los proximos cuatro
anaos, la licencia del famoso
juego de accion «GTA» sera

EL MODO ARCADE serd la alternativa a las peliculas del Modo Historia, ya que podremos realizar pruebas
a bordo de "big foots” como éste, y hacer exhibiciones de ésas que tanto les gusta a los norteamericanos.

COMO EN UNA
SALA DE CINE..
Se han creado
seis peliculas para

la ocasion, de forma
gue lo mismo nos
tocara un papel en
una pelicula futurista
gque hacer de mafioso
en plenos anos 20.

VENTAS-DATOS MUNDIALES
A este paso se agotan...

Aqui tenéis los datos de ventas de las
actuales consolas de Nintendo.

Aunque Nintendo no suele ser muy propensa a ha-
cer publicas las cifras de ventas de sus consclas,
hemos hurgado bien a fondo entre los archivos de
la compahfia para averiguar cudntas GameCube y
GBA se han vendido hasta la fecha, y esto es lo
gue hemos encontrado: Desde su puestaa la
venta el 14 de septiembre de 2001 en Japdn
en todo el mundo se han vendido 4.500.000
unidades de GameCube, una cifra mas que
satisfactoria. Respecto a GBA, hasta ahora
se han colocado mas de 18 millones de
unidades de esta portatil en las manos de
los clientes de Nintendo en todo el mundo.

HC 15



PELICULAS DE JUEGOS-ESPANA

iDios mio, me encuentro
zombis por todas partes!

La pelicula de “Resident Evil” se estrena
durante este mes, y ya estan en marcha
“The House of the Dead” y “Project Zero”.

Si penséis que los personajes que estdn mas de moda son Bisbal y Busta-
mante estais muy equivocados. Lo que mas se lleva son los zombis, sobre to-
do ahora que, desde este mes, van a “infestar” los cines de toda Espafia.
Nosotros ya la hemos visto, y os aseguramos que tiene todos los ingredien-
tes del juego (normal, con un presupuesto de 60 millones de euros...)

Mientras tanto, ya ha comenzado el rodaje de “The House of the Dead” que
podria estar lista para la primavera del afio que viene, y el de "Project Zero”,
basado en un futuro juego de terror de Capcom repletito de fantasmas.

HOUSE OF THE DEAD La historia del
film serd anterior a la de los juegos.

RESIDENT EVIL La guapa Mila Jovovich
es la protagonista de esta pelicula.

%ANZ&M!%NTD-TODAS LAS CONSOLAS
iRapido, hay que _
despistar a ese Ferrari!

«Need for Speed: Hot Pursuit 2» traera
a las consolas de 128 bits persecuciones
con los mejores deportivos del mundo.

Muy pronto, los seguidores de esta clasica saga de arcades de conduc-
cidn [en los que, con la excusa de ofrecer unas emocionantes carreras con

del mundo), van a recibir un nuevo juego de carreras para GC, Xbox y PS2.

coches que transitan tranquilamente por las carreteras... y también a la
policia, a través de unos modos de juego que os invitaran a realizar cam-
peonatos, un modo de persecucién y otro modo para cuatro jugadores.

trafico real, conducimos a toda velocidad los coches mas rapidos y caros

Entre los 20 coches incluidos, esta vez estaran los nuevos Ferrari F340
Spider y el Lamborghini Murciélago, que volveran a competir evitando a los

LANZAMIENTOS-ESPANA

iPonte los
pelos de
punta!

\\! Lalicencia de “Dragon
)\ Ball Z” da sus frutos en
PlayStation 2 y PSone.

Por fin hemos visto las primeras ima-
genes del nuevo «Dragon Ball Z» para
PS2, cuyo desarrollo ya esta muy avan-

zado. No se sabe cuando llegara aqui (si-
gue sin confirmacion), pero al menos os pode-
mos mostrar una pantalla de un combate
entre Goku y Freezer. Como podéis ver, sera
un juego de lucha uno contra uno al estilo
clasico, aunque el estado de desarrollo no
permite apreciar cual sera su calidad final.

Par otro lado, Infogrames ha aprovechado

el tiron de estos nuevos juegos para relanzar
«Dragon Ball Z Final Bout» y «Dragon Ball Z
Ultimate Battle» -gue saliercn hace ya unos
cuantos anos en PS- por solo 29, 95 €.
Chicos,jGoku vuelve a estar de moda!

JUEGOS PLATINUM-PS2

Tan divertido
y barato como
el “burro-taxi”

Cada vez hay mas titulos
“Platinum”, que vienen
con un precio rebajado,
para la consola de Sony.

Seguro que estais de acuerdo en que, con
este calor, lo gue méas mola es sentir el
fresquito en la cara mientras vais en el co-
che de viaje a... correr en el Campeonato
del Mundo de Férmula 1, por ejemplo.

Pues bien, aunque no es lo mismo, pode-
MOS acercarnos a esa sensacioén con jue-
gos como «Gran Turismo 3», «Crazy Taxi», =
«Xtreme G3» y «Paris Dakar Rally», o subir } %,
nuestra adrenalina con otros tan emocio- 05 Dical
nantes como «0nimusha» o «Resident Evil ¥
Code: Veronica X». ; Por qué? Pues porgue,
desde este mes, los podéis conseguir des-
de sélo 29,95 euros. Y ademas, para redon-
dear la oferta, «Burnout» de Acclaim tam-
bién baja de precio, hasta los 39,95 euros.
iYa no hay excusa para no tenerlos!

7
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Sabes
aque..-

se dedlcaba_Nintend% :
cuando nacio ef Japon,

alla por el ano 1957

GUIENTE

N LA PABINA

LANZAMIENTO-ES_PAFIA o
Reparte justicia
con tu sable laser

«Jedi Knight II», un juego de
“La Guerra de las Galaxias”
que arrasa PC, saldra en Xbox
y GameCube en noviembre.

Los usuarios de PC dicen que «Jedi Knight II» es el
mejor juego que se ha hecho nunca sobre "Star Wars”,
y ahora los jugones de GameCube y Xbox van a tener la
oportunidad de comprobarlo por si mismos.

Y es que «Jedi Knight |l: Jedi Outcast», una aventura
de peleas en tercera persona, llegard en noviembre de
la mano de Activision. En esta aventura encarnaremos
el papel de Kyle Katarn, un ex-caballero Jedi que ten-
dra gue volver a enfrentarse al Imperio, para lo cual
tendra que volver a repetir su entrenamiento con...

iLuke Skywalker! El desarrollo del juego tendra una
p‘d&ﬂ”"“’. ambientacion de lujo, con los gréaficos y la excepcional
i L banda sonora al tipico estilo "Star Wars”. Pero no os
pongais nerviosos todavia, que hasta que salga aln tie-
nen que pasar unos mesecitos...

wH PeBs RS S

PlayStation.

DRAGON BALL Z. Después de realizar muchas
investigaciones, aguf os ofrecemos la primera
pantallas del primer juego de Goku para PS2.

JUEGOS BASADOS EN PELICULAS-ESPANA

Superhéroes consoleros

Personajes de ficcion como Robocop y La Masa
(o El Increible Hulk) nunca mueren: sobre todo
si encima van a protagonizar dos videojuegos.

Seguro que siempre habéis querido ser como el bueno de Bruce Banner y poder con- EL SABLE LASER sera nuestro mejor aliado a la hora de

vertiros en Hulk cuando alguien os toque las narices... Pues ahora vais a poder hacerlo acabar con las hordas de enemigos que iran a por nosotros.
-a través del pad, claro-, gracias a «The Incredible Hulk», una aventura en tercera per-
sona que saldra a mediados del afio que viene en PS2, GameCube, Xbox y GBA, apro-
vechando el estrenc de la proxima pelicula gue se estéd rodando sobre este personaje.
Y no vendra sclo, ya que Robocop, el ciber-policia més famoso de la historia del cine,

estrenara un nuevo juego de accion para PS2 en octubre. Habra 15 enormes niveles,

todos ellos hasados en las peliculas, y contaremos con un arsenal de armas de los que GANADQRES

quitan el hipo. jQue la fuerza os acomparie! Uy, perddn, que eso es de otra peli...

935{:352%5; CO“CURSO «BLOOD OMEN 2»
El juego de i CHAQUETAS DE CUERO
Robocop [izq.) Jose M. Ordas Garcia Asturias
nos pondra en Juan L Leon Catena Barcelona
lc?brgf}p%?il e Jonathan Quintana Rebague Bizkala
un shooter llenc Fco. Javier Herce Moreta La Rioja
de accién. Por Maisés Garcla Ramos Lehn
Sl Asuncion Jiménez Berzal Madrid
(derecha) Alejandro Garcia Sanchez Madrid
tee rl'!dcrual aJ negay, Ivén Rodriguez Gil Madrid
gﬁo que Eiene. Antonio Ramaos Rodriguez Malaga
Gabriel Saura Munuera Murcia
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Ahora odrésjugar
con todo el mundo

Sony, Nintendo y Microsoft desvelaron en el
pasado E3 de Los Angeles como van a afrontar
el futuro del videojuego a través del juego online.

Ya sabemos cdmo pretenden, al menos
en teoria, desarrollar el juego online las
principales companias de videojuegos:
Para empezar, el servicio online de Sony
permitira no sélo jugar en red con titulos
como «FFXI», «Hardware» y «Socoms», si-
no también acceder a la weh, bajar de-
mos, musica, videos, mail y chat. Ademas,
mencionaron que estaban estudiando
anadir un sistema de identificacion me-
diante un NUmero persconal de seguridad,
que quiza sea el Nimero de Serie de la
CPU de la PlayStation 2 de cada usuario.
En cuanto a Microsoft, desvelaron que
en Navidades activaran en EE.UU. (en Es-
pana sigue sin confirmar) el servicio Xbox
Live, que pretende unir el disco duro, el
adaptador de banda ancha y un micréfono

EN DESARROLLO-XBOX

Los dinosaurios
arrasan la galaxia

Habra una nueva entrega de
«Dino Crisis 3»... y sera una
aventura exclusiva para Xbox.

Los jugones de Xbox van a tener muy pronto unas nue-
vas “mascotas” con las que pasar sus ratos libres, tan
especial, exclusivamente para jugar en adorables” como un T-Rex o un par de Velocirraptores.

Y es que la tercera parte de «Dino Crisis» - una saga

red, con titulos como «Phantasy Star On- = : : ; . . . }
(hessatnmesl T t ty 'ACK DE ACCESO DE XBOX LIVE en que ha vendido mas de tres millones y medio de unida-
i i i i 3 i EE.UU. incluira este microfono, junto a des en todo el mundo - esta cada vez mas cerca. Pero

Nintendo, por su lado, sélo desvelo su 12 meses de suscripcion, por unos 57 )
parece que su planteamiento poco va a tener que ver con

intencién de comenzar el juego en red euros. La llegadaja Espana dependera :
a partir de fin de afio en Europa de la implantacion de la banda ancha. las entregas anteriores, ya gue - aunque tendremos que

enfrentarnos a todo tipo de “dinos” - ahora formaremos
parte de una unidad de Marines intergaldcticos y dispon-
dremos de la tecnologia méas puntera. Parte fundamen-
tal de nuestro equipo seran los propulsores, que nos
permitirdn elevarnos y atacar desde el aire, algo que da-
ra al juego una libertad de movimientos casi total y un
sisterna de cantrol nunca antes visto en la saga.

B «Final Fantasy M El juego online
Xb» sale en Japon... crecera durante

PARA JUGAR ONLINE EN PS2 con titulos

PHANTASY STAR OMLINE serd el primer titulo
como «Socom» habré que esperar al 2003.

que permitird jugar en red con GameCube,

no sin problemas los proximos aiios
Las oficinas de Sony en Segun sefala un informe
Japon han tenids algunos que ha realizado una
pequenos contratiempos importante empresa
con las primeras unidades  caonsuttora de EE.UU,, los
de «FFXl» (su primer juego  juegos online cobraran
online para PS2) que ha una importancia vital en
puesto a la venta en aquel el futuro de las consolas.
pais. Por lo visto, se han De hecho, se espera que
recibido llamados de el ntmero de usuarios se
usuarios quejdndose de multiplique por seis antes
g.ue en algunos modelos de  del proximo ano 2006,

S2 el juego no cargaba.

Por supuesto, Sony ya ha B Nuevos juegos
solventado los problemas,  para movi

y tos discos que liﬁgu_en a Motorola v Gameloft han
Eurepa no presentaran ya resentado en el pasado
esle curioso contratiempo. ES varios juegos para

«5TAR WARS GALAXIES» aprovecharas las «HARDWARE» es el nombre del tercer juego
posibilidades online de la Xbox de Microsoft. online para PS2, junto a «FFXI» y «Socom».

18BHC



: ‘2 cartas!
;iVendia ca

76 fabrican-

Nintendo empe

naipesJa e ;
zg;}onﬁjsego gbrro una ggn_;;gg

egos, quss |

desarrollo dgétfjwagsta i )

LANZAMIENTOS-ESPANA

Los dibujos... ;son cosa de ninos?

Llegan a las consolas de 128 bits dos juegos con graficos de
dibujos animados, pero un desarrollo tan duro que los haran
recomendables solo para los mayores de la casa.

Después de tantos anos viendo peliculas de Disney, estamos acostumbrados a rela-
cionar los gréficos coloridos y simpaticos con los juegos infantiles, jverdad? Pues cam-
biad el chip, porque Sony y Ubi Soft estan desarrollando dos juegos que haran gala de
una seriedad y dureza propia de juegos para mayores de 18 afos. «The Mark of Kri» es-
t4 siendo disefiado para PS2 por antiguos dibujantes de Disney, y estaré protagonizado
por Rau, un fiero guerrero que tendra que acabar con cientos de enemigos utilizando
su querida espada. Vamos, como “EL Rey Ledn”, pero a lo bestia. Por otro lado, «Xlll» 4
es el titulo de un nuevo juego de disparos en primera persona, pero que contara con
graficos de dibujos animados [“cel shading”]. Ambos saldrén a principios de 2003.

por rubén j. navarro

>

o

RESIDENT EVIL ONLINE

=» Este mes estoy que no paro.
Primero me recorro el E3 de Los
Angeles de arriba a abajo en busca
de nuevos rumores, y cuando creo
que ya se me habfan acabado las
sorpresas, me cuelo en una

N WM presentacién de Sony que termina
icon un video exclusivo de 10
segundos con iméagenes del nuevo
«Resident Evil Online»! Ademis,
se rumorea que antes de final de
afio podremos probar una primera

“shoot’em up en primera
persona sera muy original, ya
que todo estara disenado como
si fueran dibujos animados.

«THE MARK OF KRI» sera una especie de
novela interactiva repleta de salsa de tomate.

«¥!H» permitird usar todos los objetos
del mapeado para acabar con los rivales.

)u

ed
flash!

“Creo que <Final Fantasy XI» para PlayStation 2 no se esta
vendiendo tan bien en Japon como Square esperaba, en com-
paracion con las otras entregas de la saga «<Final Fantasy»”.

Yamauchi, Consejero Delegado de Nintendo en Japon

LINE

teléfonos moviles, gue han
sido programados con el
lenguaje java (que es el que
se usa para las paginas
web interactivasi, entre los
que estan el simulador de
aviones «Siberian Strike»»,
el juego de accion en 30
«Star Fighter», y una nueva
version del clasice de PC
«Prince of Persia».

M Las compaiiias no
pagaran por hacer
juegos online en GC
 Segun han afirmado los
directivos de Nintendo, la
compania nipona tiene
intencion de no cobrar
impuestos extras a las

“third parties” (las
compariias externas de
Nintendol, por realizar
los juegos online para
GameCube. Este cambio
podria suponer un
abaratamiento en los
Juegos para esta consola.

M Ya hay fecha para
el modem de G
Nintendo ha anunciado que
sacard a la venta en Japon
el modem para jugar online
con GameCube el dia 8 de
agosto, el mismo dia que
saldra a la venta «Phantasy
Star Online | & l1». Eso si,
el adaptador de banda
ancha tendra que esperar.

Si no te convence, visita:

versién del mismo en Internet, eso
si, sélo jugando a través de los
servidores japoneses.

=Y sin salir de tierras niponas,
mis contactos en Sega me han
asegurado que muy pronto
volveremos a tener noticias de un
juego protagonizado por su
mascota azul. Si amigos, Sonic
prepara su regreso, pero ain no
sabemos qué tipo de juego serd ni
tampoco para qué consolas estard
disponible. Seguro que en el World
Hobby Fair, una popular feria que
se celebra a partir del 13 de Julio
por aquellas tierras, tendremos més
noticias del puercoespin azul.

=>»Por cierto, de nuevo en el pais

de las hamburguesas, he tenido que
moverme un poco por los “barrios
bajos” para conseguir averiguar
que un grupo de programadores
aficionados estan desarrollando por
su cuenta una utilidad llamada
Xbox Media Player que, instalada
en el disco duro, permitira
reproducir miisica en MP3 y
videos en formato Super VCD,
como si se se tratase un ordenador
personal. {El que no corre vuelal

HC19



LANZAMIENTO-ESPANA

i Tri, triple de EA Sports!

«NBA Live 2003» saldra para todas las
consolas en otono... jy traera novedades!

Como todos los afios por estas fechas, EA Sports nos empieza a desvelar
algunos secretos de sus proximos lanzamientos. En este caso, los afortu-
nados son los fans del basket, que pueden ir haciéndose una idea de lo que
serd «NBA Live 2003».

Las principales novedades estaran en la jugabilidad, con un nuevo sistema
de tapones y mejoras en la fisica del balén, que harén los partidos mucho
mas reales. También vamos a apreciar un salto -nunca mejor dicho- en las
animaciones, que resultaran méas suaves y fluidas que en la Gltima entre-
ga, e incluiran nuevos regates, pases, choques y movimientos exclusivos .
Y todo ello redondeado con un auténtico ambientazo que nos metera de lle-
no en la cancha. Ya podéis ir calentando, porque el juego llegara después
del verano a PlayStation 2, Xbox, GameCube y PSone.

- P S e

LA SIMULACICGN de este juego sequira LA LICENCIA habitual permitira jugar

siendo muy realista, y mejor ajustada.

con los equipos y plantillas oficiales.

HARDWARE-GAME BOY ADVANCE

GBA se pasa a las 3D

Una compania ha creado un sistema
especifico para usar poligonos en GBA.

Qué lejos gquedan aquellos dias
en gue solo podiamos ver nuestra
Game Boy en color verde... Y es
que gracias al trabajo de un grupo
llamado “Graphic State”, pronto
podremos disfrutar de juegos to-
talmente en 30 con GBA.

Esto permitira hacer sofistica-
dos giros y movimientos de cama-
ra, asi como introducir efectos de
luces, texturas iluminadas, ani-
maciones mas fluidas... Sus crea-
dores han llegado a decir que las
sensaciones que transmitiran los
juegos se asemejaran a SNES...
je incluso a los juegos de PSone!

Los juegos deportives se veran
especialmente beneficiados, ya
que el motor esta orientado ini-
cialmente para titulos de futbol,
tenis, baloncesto o velocidad. ; No
se os hace la boca agua?

LOS JUEGOS en primera persona se
beneficaran de un aspecto increible.

ESTE SIMULADOR de coches roza el
nivel del «Gran Turismo» de PSone.

LANZAMIENTO-PLAYSTATION 2

El clasico del manga
vuelve... en un pinbal

El genial manga de “Akira” llegara
en un nuevo juego a PS2.

La pelicula de animacidn "Aki-
ra” supuso el boom del manga en
los 80, gracias a su estética “cyber-
punk” [escenarios plagados de maqui-
nas, violencia y mucha accién).

Pues bien, ahora aparecerd en PS 2 un pinball
basado en el film. «Akira Psycho Ball» se com-
pondra de cuatro mesas basadas en zonas de la
peli, con referencias constantes al anime.

Lo ha programado "KAZe", pero no
sabemos cuando llegara.
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ZIDANE FOOTBALL - PS2 IFituol) | |
DOWNFORCE - PS2 (Departival

GT CONCEPT 2002 TOKYO-GENEVA - PS2 Velocidad] |

MEN IN BLACK 2: ALIEN ESCAPE - P52 {Aventural

PAC-MAN WORLD 2 - PS2 [Plataformas]

SLAM TENNIS - PS2 (Deportio] |

BARBARIAN - P52 (Beat em up)

_ AGGRESSIVE INLINE SKATING ~ XBOX (Deportval |
HUNTER THE RECKONING - XBOX (Beatemup) |
PRISIONER OF WAR ~ XBOX (aventural |
GAUNTLET DARK LEGACY - XBOX tAccifin} |

SLAM TENNIS ~ XBOX (Deportiva]
TRANSWORLD SURF - XBOX [9eportivo)

PIKMIN ~ BC (Estrategial |

GAUNTLET DARK LEGACY ~ GC (Accion]
Z00 CUBE - GC (Puzzle)

FORMULA | ARCADE ~ PSONE (Velocidad)

STUART LITTLE 2 ~ PSONE {Aventure)
METAL SLUG X ~ PSONE (Accion)

Z00 CUBE - GBA (Puzzle]

TOP GUN - GBASimutador] | i

NOTA; Esta lrsta recuge ins juegos mas 3 ldranala i
exte numer, ya que los caneins de fechas de las distrib enla llegada de Las versianes finales con las que anali-
Farnos oz jueges pueden hacer que vayan 80 UM b hien shan &n gL

[ mies de mayo. No todos sparecen snalizados en

FE DE ERRORES

EL PACK DE «FINAL FANTASY X» Si TRAE EL DVD EXTRA

Aunque el mes pasado os dijimos gue en el pack especial que Sony ha puesto a la venta, en el
que se regala «FFX» junto a PS2, no venfa el DVD extra que viene con el juego normal, resulta
que ha sido un lamentable error. EL disco si que viene, asf que pedimos disculpas a lectores

y a Sony Espafia. Por otro lado, el mes pasado, en el cuadro “;Sahés qué...?" se nos cold una

respuesta equivocada, asi que este mes la repetimos para que no os quedéis con la duda.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= NINTENDO ACCION

- PLAYMANIA

Los Superhéroes,
en Nintendo Accion

B Reportajes «Spider-Man» protagoniza una

de las mejores novedades para GameCube que
analizan en la revista de este mes... Pero no es
el Unico superhéroe gue campa por Nintendo
Accion. Los Jedis de “Star Wars” muestran los
nuevos episodios que pronto veran la luz, y el in-
confundible «Turok» ensefia sus mejores armas
ly pantallas de su nuevo juego en GameCube).

W Guias Otro héroe de postin, Luigi, alucina con
una gufa completa de su aventura repleta de de-
talles. Ademaés, en la Revista Pokémon, cuentan

coémo arrasar en la Torre Batalla de «Pokémons.

- MICROMANIA

PlayMania se sube
por las paredes

B En portada. PlayMania dedica a «Spider-Man»
no solo la portada, sino también el principio de
una guia completa y la novedad mas importante
del mes, aungue también comentan juegos del
calibre de «V-Rally 3» 0 «ISS 2» psra PS2.

B Reportaje Especial. Los 20 mejores juegos
que se presentaron en el E3 de Los Angeles, la
feria del videojuego mas importante del mundo.

B Guias coleccionables. Una guia de movimien-
tos de todos los personajes de «Virtua Fighter
4», que podras archivar en la caja de tu juego.

Microman
WARCRAFT Ili

iun juego

bestiaf!!

ia
5

El esperado
regreso de Warcraft

M Comentario «Warcraft lll» y Micromania ha
preparado un extenso analisis con nuestro vere-
dicto definitivo sobre este juego de Blizzard.

M Reportaje Incluimos un extenso reportaje con
todas las novedades del E3 de Los Angeles, sin
olvidarnos del juego que mas expectativas ha le-
vantado entre la prensa mundial: «Doom IlI».

M Otras secciones Primera impresion sobre jue-
gos como «lron Storm» y «Unreal Tournament
2003», andlisis de «GTA lll», «F1 2002, y guias
de «Jedi Knight Il», «Spider-Man», entre otros.

= GUIAS PS2 PLAY MANIA

“Star Wars” mucho
mejor que en el cine

B Reportaje Aprovechando el tirdn del Episodio
Il de "La Guerra de las Galaxias”, LucasArts se
ha empenado en recordarnos guién es quién en
la famosa saga galactica. Y en «Jedi Outcasts»
nos queda bien claro quiénes son los buenos,
los males y el Reverso Tenebroso en un desa-
rrollo de accidn en 3D realmente bueno.

M Analisis Nuestros 36 ordenadores prueban los
juegos mas esperados de PCy las nuevas tar-
jetas de sonido para el Cine en Casa. Y ademas,
las secciones habituales... jjpor sélo 2,99 euros!!
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Las mejores guias
para PlayStafion 2

B Todo scbre «MGS2» Te ofrecen una comple-
tisima guia donde descubrirds todos los secretos
de esta apasionante aventura para PlayStation 2.

M Gran Turismo 3 La otra razén para no perder-
te el Especial Guias PlayMania 18 es su extensa

guia de «Gran Turismo 3»: todos los coches, las

competicones, mecanica, circuitos, licencias...

W Las mejores guias Y ademds, guias completas
para «HeadHunters, «Eve of Extinction», «State
of Emergency», «SSX Tricky», «007 Agente en
Fuego Cruzado». En tu kiosco desde el 2 de julio.

| mundasdaviiiuun-l;;"‘?‘-sv.

Aprende a montar
tu PC paso a paso

M Informe Si te has planteado la posibilidad de
quedarte con los mejores componentes de cada
marca, y construir tu propio ordenador, nosotros
te contamos cémo hacerlo paso a paso.

M Reportajes Apréndelo todo sobre los servicios
de alojamiente de paginas Web, el fin de Napster
y las limitacicnes del correo electrdnico gratuito.

M Comparativas Descubre cudles son los mejo-
res reproductores DVD, agencias de viajes on-li-
ne y camaras fotograficas digitales-, y de paso te
regalamos el «Grabador CD», de Data Becker.
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COMPARTE TU
DIVERSI

Pasate por tu Concesionario Oficial YAMAHA y si tu pieza de puzzle encaja en nuestro
panel, el nuevo JOG IR es tuyo. Ademas, solo por pasarte ya tienes regalo seguro.
Porgue todo es mucho mas divertido cuando lo compartes.

COMPARTE TU DIVERSION con el nuevo 2OG R de YAVAHA.
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= Hola otra vez, en directo desde
Tokio, capital del fiitbol mundial
por unos dias. Aunque aquij, la
verdad, no se notarfa mucho que
se esta jugando la fase final del
mundial, si no fuera por los
anuncios de Adidas y por las
excelentes ventas de «Winning
Eleven 6» en PS2, porque, la
verdad es que el ambiente por
las calles es bastante triste. Y eso
que Japdn ha hecho historia al
ganar a los rusos por 1-0.

= Por cierto, datos mas tristes
son los que rodean al lanzamiento
de «Final Fantasy Xl» para PS2y
banda ancha. De momento sélo
se han conectado 23.000
usuarios, aunque Square
mantiene que ha vendido mas

de 65.000 unidades. En cualquier
caso, resulta muy diffcil de creer
que después de gastarse 50.000
yens (el precio del juego v la
cuota de PlayOnline por un afio)
haya cerca de 40.000 personas
que no se hayan conectado.

=2 A todo esto se suman los
numerosos problemas de
compatibilidad que estan
surgiendo entre el kit de banda,
la consola y los juegos normales,
que Sony y Square se estin
dando prisa en solucionar. De
momento todas las miras estan
puestas en el lanzamiento del
préximo «Final Fantasy XII» en
marzo del afio que viene... y en
los estadios de futbol, claro. |El
préximo mes os cuento mas!
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PlayStation 2

EL UNIVERSO en

el que se desarrolla
«Dark Chronicless»
mezcla clasicos
como la magia y las
espadas con detalles
de corte moderno,
como personajes y
lugares fantasticos.

AVENTURA Y CONSTRUCCION

DARK
CHRONICLES

Después de mucho insistir, he conseguido que los muchachos
de Level 5 me enserien las primeras pantallas del juego <Dark
Chronicles» y por lo que he visto, la secuela de <Dark Cloud» va
a ser uno de los bombazos para estas Navidades aqui en Japon.

LA HISTORIA

Rescata a los habitantesde
un mundo fantastico

EL ARGUMENTO CONTINUA donde lo dejé el primer
juego. Después de encerrar al genio que habia secues-
trado a nuestro pueblo, esta secuela repite plantea-
miento: tendremos que recorrer un mundo de espada
y brujerfa rescatando inocentes y reconstruyendo las
ciudades que encontremos por el camino. Ademds,
sus creadores me acaban de confirmar que el desarro-
llo estard salpicado por algunos minijuegos que nos
encargaran los personajes que hayamos rescatado.




LOS HEROES
DEL JUEGO

Dos aventureros
con habilidades
diferentes

UN ARTESANO LLAMADO YU-
RIS y una mujer guerrera llama-
da Monica seran los protago-
nistas de «Dark Chronicles». A
lo largo del juego podremos al-
ternar en el control de uno u
otro con tan solo pulsar un bo-
tén, y asf vamos a poder aprove-
char las habilidades de cada
uno: Monica sera capaz de utili-
zar la magia, mientras que Yuris
podrd mejorar sus armas gra-
cias a sus habilidades de herre-
ro. Ademds, en mi primera par-
tida pude comprobar que a lo
largo del desarrollo se irdn
uniendo nuevos personajes.

{{ DARK CHRONICLES MEZCLARA LAS
TiPICAS AVENTURAS DE LOS JUEGOS

DE ROL Y FASES DE CONSTRUCCION.
SU ORIGINALIDAD ES INDISCUTIBLE )

}S COME
las cuencias mas

espectaculares del "
Juego, ya que la
accidn no se detiene
en ningun momento.
Todos los combos se
podran ejecutar con
un solo boton.

LOS COMBATES

Magia y espadazos
a partes iguales

EL SISTEMA DE COMBATE sera el tipico
de los “action-rpg” es decir, que la accion
no se detendra durante los enfrentamien-
tos. Las peleas os recordaréan a los «Zel-
da»: podemos ejecutar los combos con un
solo botén, fijar la cdmara al enemigo que
prefiramos e incluso agarrarlos y lanzar-
los por los aires. Cada protagonista podré
utilizar dos tipos de ataque: cuerpo acuer-
po v proyectiles, 0 en su caso, magias.




PlayStation 2

LOS ESCENARIOS
Las mazmorras que nunca se repiten

TODOS LOS NIVELES DEL JUEGO cstan divididos en dos partes: las ciudades que debe-
mos construir y las mazmorras, como en el primer «Dark Cloud». Para evitar que nuestro
recorrido se repita, las mazmorras estan realizadas mediante un sistema llamado “dunge-
on shuffle” que alterna los pasillos y las estancias. En cuanto a los escenarios, yo pude ju-
gar en una jungla, una zona rocosa y una enorme ciudad llena de personajes fantasticos,
pero me han prometido que en la versién final habra muchos més.

7

LUS DU
lleno de
fantasticas, como los
hombres-arbol. Cada
escenario tiene su
propio tipo de
enemigos, que ataca
de formas distintas.

LOS GRAFICOS

Un universo de
dibujos animados

EL ASPECTO DE TODO EL JUEGO sera
muy diferente al que vimos en la primera
parte. En esta ocasién se han cambiado
los graficos en 3D por otros realizados en
Cel Shading (una técnica que recuerda a
los dibujos animados, pero con volumen,
como en «Jet Set Radio») que lucen igual
de bien. La estética del juego serd una
mezcla de elementos del siglo XIX con de-
talles futuristas, al mas puro estilo «Final
Fantasy», pero con mas colorido. Ademas,
hablando con ellos se les escapé que tie-
nen en desarrollo dos nuevos juegos que
también aprovecharan este mismo estilo
de graficos, aunque tardaran en llegar:
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| SISTEMA DE
. CONSTRUCCION

Los albaniles
de la Edad
Media

EL SISTEMA PARA RECONS-
TRUIR LAS CIUDADES consiste
en un sencillo editor, llamado
“Georama” con el que podemos ir
colocando los edificios, uno a
uno, sobre una explanada. Sin
embargo, me llevé una grata sor-
presa cuando descubri que el de- FUNCIONG MEJOR EN USA Y EUROPA.
sarrollo de las construcciones sera
completamente diferente al del
primer juego. En esta ocasién los
ambientes donde estd situada ca-
da ciudad incluyen cascadas,
precipicios y todo tipo de acciden-
tes, que nos obligaran a utilizar
complicadas estrategias para que
no se nos venga todo abajo.

{{ EL APARTADO GRAFICO MEZCLA
EL MEDIEVO CON TOQUES

FUTURISTAS Y ESTA REALIZADO
CON CEL SHADING, COMO SI SE
TRATARA DE DIBUJOS ANIMADOS )}

LOS ROBOTS

Losantepasasos
de los “mechas”

LOS ENEMIGOS MAS FIEROS
DEL JUEGO irdn montados a
bordo de unos “mechas” acora-
zados construidos de hierroy
madera. Una vez hayamos con-
seguido derrotarles, lo que no
nos va a resultar nada fécil, po-
dremos montarnos en estas ma-
quinas y utilizarlas para comba-
tir con ventaja. Ya sabéis que a
nosotros, los japoneses, nos en-
canta esto de los robots gigan-
-~ y tes, asi que os podéis imaginar
!_‘“_.;ANL;;: :; 2 r? dri;: | L ’ lo espectacula_res que resultardn
e OREEERI R : . ‘ los enfrentamientos a lomos de
estilo medieval, ya ' A estos “abuelos de Mazinger 7.
d{;uterfzsgg ik ,2:32?2 g Eso si, el control de las maqui-
y metal. Eso si, F B ' ; / nas sera exacto al del personaje
e 3 ' principal, para no complicarnos
las cosas demasiado.
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ASi SERA EL JUEGO)

SASALIE

EN LA PELICULA DELANO

Hace unos meses alucinamos con la pelicula
del Anillo”, la primera parte de la trilogia b

de los Anillos”. Y, como estaba cantado que
juego a la vista, no hemos perdido un segundo en
con toda la informacion y las mejores imagene

I Anillo Unico es el
objeto mas podero-
sa de oda la Tierra
Media. Ademas de
conlerir a su porta-
dor la capacidad de hacerse in-
visible, también es el arma dehi-
nitiva con la que Sauron, el
malvado Senor Oscuro, preten-
de esclavizar a los pueblos libres
gue habitan en este mundo de
tantasia: humanos, elfos, enanos
v hobbits. Sin embargo, el Ani-

llo se encuentra en poder de Fro-
do, un apacible “mediano” (una
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espada v de hechizo

los orcos, los trolls v peli-

simpatica criatura del mmaﬂn/gi-os que pudimos ver -seguro

de un nifo) gue esta dispuesto a
enfrentarse a todo tipo de peli-
gros para destruirlo en el Monte
del Destino, el volean en el que
fue lorjado. Para cumplir una
empresa tan arriesgada, Frodo
cuenta con la ayuda de la Comu-
nidad del Anillo, un grupo de 8
guerreros de dilerentes razas
que debe protegerle (a golpe de

que mas de una vez- en el gine.
Pugs sera esta ultima paste, la de
la accion, la que vivigemos en las
consolas cuando en Noviembre
nos llﬁg}re' este Juego.

' EL ARGUMENTO DEL JUEGO

estapa basado en las dos pri
ras peliculas de la saga ("La
munidad del Anillo” v “Lds M
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Fecha de lanzamiento del juego:
noviembre de 2002

Formatos para los que sale:

'Tipo de juego: Aventura de accion
Estara basado en: En las dos primeras
peliculas de “El Seiior de los Anillos”
Compania que lo esta desarrollando:
Electronic Arts

42

M Tipo: Ht

M Armas: Espada larga,
dagamoyecﬁles

W Caracteristicas;

El luchador mas

equilibrado. Con muchos

combos de pelea.




P Dos Torres”) y recreara las se-
cuencias mas emocionantes de
las peliculas: el enfrentamiento
con los jinetes negros en la Cima
de los Vientos, el paso a través de
las minas de Moria, la batalla del
abismo de Helm... en total seran
16 niveles de interminables com-
bates, que estaran realizados con
un nivel de detalle nunca visto en
un titulo de estas caracteristicas.
Seguro que después de echar un
vistazo a las primeras pantallas
se os han venido a la cabeza las
escenas de la peli con Aragorn
rodeado de monstruos y repar-
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LOS ENEMIGOS
tendran el mismo
aspecto [y los
poderes] que en la

. pelicula Enla Cima

. de los Vientos,
tambien tendremos
que luchar con los
Jinetes negros

tiendo espadazos a diestro v si-
niestro. ¢Verdad? Pues el juego
nos hara vivir las mismas sensa-
ciones, ya que estara centrado en
los combates a espada, cuanto
mas multitudinarios, mejor.

= PARA REFORZAR LA IDEA DE
QUE ESTAMOS DENTRO DE LA
PELICULA, todos los personajes
se comportardn igual que en el
cing, por ejemplo, en Moria (la
ciudad subterrdnea de los ena-
nos que aparecia en la mitad de
la primera peli) podremos ver
como cada miembro de la Co-

munidad actuara a su modo:
Frodo se escondera detras de las
columnas, Gandalf, el mago, se
dedicara a lanzar hechizos de-
fensivos y Boromir se parapetara
contra la puerta para repeler el
ataque de los orcos, es decir, que
sera como s1 nosotros también
formasemos parte de la historia.
Por supuesto los detalles no ter-
minaran aqui. El propio Peter
Jackson, el director de la pelicu-
la, se estd encargando de super-
visarlo todo para que el juego se
acerque lo mds posible al film.
Para que os hagais una idea del

cuidado que se esta poniendo en
todos los apartados, para recre-
ar el sonido se esta contando con
las voces de los actores reales, los
mismos efectos de sonido de la
pelicula v con la banda sonora de
Howard Shore, que se llevo el
Oscar a la mejor banda sonora
original en la ultima edicién.

»1LOS PROTAGONISTAS DE LA
AVENTURA seran los tres gue-
rreros del grupo. Aragorn, el ex-
plorador también conocido co-
mo Trancos, serd el personaje
mas equilibrado, ya que podra
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TODO SOBRE
EL FENOMENO

El libro de Tolkien ha inspirado toda
la cultura de espada y brujeria que
conocemos hoy en dia, y se ha
convertido en un fenomeno social:

Mas de en todo
el mundo han leido los libros, que
escribio J.R.R. Tolkien en 1947,

wd Bai

) 1] i Ble La fue una

pelicula de finales de los anos 70 que
mezclaba animacion e imagen real. Su
director, Ralph Bakshi utilizo fotogramas
de la pelicula "EL Cid", y los colored.

El director de “"La Comunidad del
Anillo”,
q mle 2 A = i i como ~Mal
Gusto” y "Braindead”.

- “La Comunidad del Anillo” es
] (] g , con
; cerca de 850.000.000 $ de recaudacion.

g - En la pasada edicion de los Oscar,
iy v , entre
St | : , ellas “mejor pelicula”, “mejor director” y

‘* & ' ‘ “mejores efectos especiales”, aungque
solo se llevo & estatuillas.

E *
secgel::ias de las l mw, '.,!F.‘HJ
e ! L3

grandes batallas

, con
armaduras
realizadas a mano
y mascaras
personalizadas.

Las tres peliculas de
la saga se han rodado
de una vez y en total,

La pelicula saldra
ala venta

% En noviembre
: saldra una
sequnda edicion
. con casi media
hora de
as5cenas
eliminadas.
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CASIIGUAL GUE
" EN LA PELICULA

Un apartado vist :
Aqui podéis comprobar el detalle grafico con que se han recreado
todos los personajes que aparecen en la pelicula. No sélo seran

| perfectamente reconocibles, sino que ademas podremos ver cémo
cambian la expresién de sus caras a lo largo de la partida

ol S N bl

LAS GRANDES
BATALLAS seran
los niveles mas
espectaculares del
Juego. En ellos
podremos guiar a
los soldados de
nuestro bando

PP rescatar a los granjeros en las
llanuras de Rohan, proteger a
Frodo en la Cima de los Vientos
o conseguir algiin objeto oculto
en Moria. Es decir;, que nos obli-
gara a “desviarnos” de tanta pe-
lea para investigar v resolver pe-
quefios puzzles. Por otra parte,
dependiendo de la variedad de
nuestros ataques y de la veloci-
dad con la que havamos cumpli-
do los objetivos secundarios, al
final de cada nivel recibiremos
unos cuantos puntos de expe-
riencia que podremos repartir
para mejorar nuestras caracte-
risticas principales (velocidad,
fuerza v resistencia) como si se
tratase de cualquier juego de rol.

Otra de las novedades del com-
bate estara en las opciones estra-
tégicas. Aunque el sistema de
control no va a cambiar en nin-
glin momento, a lo largo del jue-
go también participaremos en
enormes batallas en las que ten-
dremos que pelear “codo con co-
do” con otros soldados que estan
de nuestra parte. Entonces nos
vamos a convertir en “generales”
de un pequefio ejército, v tendre-
mos que cumplir una nueva mi-
sion: guiar al resto de los solda-
dos de nuestro bando (a golpe de
espada, por supuesto) para con-
quistar los lugares estratégicos,

como torres y murallas, que nos
vamos a encontrar repartidos
por cada escenario.

~»POR SU PARTE, EL APARTA-
DO TECNICO de «Las Dos To-
rres» serd uno de sus mayores
atractivos. Stormfront, un equi-
po de programacién de mas de
90 personas, se esta encargando
de desarrollar un motor grafico
completamente nuevo, que per-
mitird que las caras de los acto-
res sean perfectamente reconoci-
bles en los personajes del juego.
Y eso no es todo, pues el plato
fuerte seran los enfrentamientos
con decenas de enemigos en
pantalla (sin rastro de ralentiza-
ciones) o contra los cinco enor-
mes monstruos finales, entre los
que nos encontraremos al temi-
ble mago Saruman o al troll de
las cavernas de Moria, v que lu-
cirdn un aspecto aterrador. Ade-
mds, para estar a la altura de los
graficos, las animaciones de
nuestros personajes seran clava-
ditas a los movimientos que apa-
recen en la pelicula, va que se es-
tan utilizando las poses de los
actores como base para recrear
nuestros diferentes ataques.

En cuanto al disenio de escena-
110s, el juego contara con mas de
10 enormes localizaciones Pp
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LOS JUEGOS
QUE VIENEN

Aunqgue el primer juego basado en
los libros aparecio en 1994 en Super
& Nes, despues del exito de la pelicula,
3 vamos a recibir nuevas entregas:

-

)

P :
: R X
tasy it e 503 Ll QE"“.. P
AVERNA era GB ADVANCE - VIVEND! UNIVERSAL - 2002
o de lo 0 Sera una aventura en perspectiva
€ g0 ales a isometrica en la que podremos
acompanar a Frodo por la Tierra Media.

eLshonpe Lo Aoz, | -
“LASBOSTORRES =0l - ok
O{ o d et & "S}O
‘* === ===

) GBA - ELECTRONIC ARTS - 2002
Accion “vista desde arriba” para 4
jugadores. Podremos manejar a Gandalf,
Aragorn, Gimli y Legolas en nuestra GBA.

A5k g8 —

N *
- - ‘w\ ! ;n.

w " =
A EL SENOR DELOS ANILLOS

- - - XBOX/PS2 - VIVENDI UNIVERSAL- 2002
—— En total, Vivendi pretende lanzar 8 juegos

; basados en los libros. El primero de ellos
- o sera una enorme aventura en 30.

G
I ——
e P b J o i ma——

»
bl gesarrotlo ae ta
N~ E o : ELHOBEIT

GAMECUBE - VIVENDI UNIVERSAL - 2002
Esta aventura estara ambientads anos
antes de “El Senor de los Anillos™, y en
ella controlamos a Bilbo, el tio de Frodo.
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LAS ANIMACIONES
que acompanan a
cada golpe estaran
realizadas a partir
de las poses de los

34 HC

PP (Amon Hen, el paso de Ro-
han, las minas de Moria...) la
mayoria calcadas a las de Ia peli-
cula, vy otras disefiadas “desde
cero” a partir de la descripcién
gue aparece en los libros. En to-
das ellas podremos disfrutar de
efectos dinamicos hiperrealistas,
como el agua en movimiento, el
fuego o los efectos climatolégi-
cos, que también influiran en
nuestra manera de luchar, ya
que pueden hacer que nuestros
movimientos resulten mas len-
tos o dificultar la visién.

< EL SENOR DE LOS ANILLOS
CONTINUARA en nuestras con-
solas con una version de la peli-
cula para Game Bov Advance,
que también estara en la calle en
noviembre. Pero ademas, la pro-

actores en la
pelicula. Asi
resultaran mucho
mas realistas.

pia Electronic Arts (que tiene los
derechos de todas las peliculas)
ya se encuentra desarrollando
dos nuevas entregas para PS2.
La primera se llamara «E] Sefior
de los Anillos: El Retorno del
Rey» y saldrd coincidiendo con
el estreno de la tercera pelicula,
mas o menos en Navidades del
2003. En cuanto al segundo de
los titulos en desarrollo, atun no
se ha desvelado qué tipo de jue-
g0 sera, pero lo que es seguro es
que a lo largo de 2004 podremos
disfrutar de «El Sefior de los
Anillos: La Trilogia», que inclui-
ra todos los personajes y los es-
cenarios que hayan aparecido en
las tres peliculas de la saga. Ade-
mas este juego no serd exclusivo
de PS2, sino que estara disponi-
ble para varias formatos. (%

La historia continuara exactamente al final de la primera pelicula
Frodo y Sam se dirigiran hacia el Monte del Destino a través de la
tierra de Mordor, mientras que Aragorn, Legolas y Gimli lucharan
contra los orcos en la espectacular batalla del abismo de Helm. En
esta pelicula, ademas asistiremos al regreso del mago Gandalf

~ Alas iy

E At

)

‘ ‘ . o Ta \
El Retorno del Rey (2003)
El final de la aventura, en el que descubriremos si el Anillo Unico es
finalmente destruido y podremos asistir a la coronacion de Aragorn
como heredero legitimo del trono de Gondor. Ademéas también
podrernas alucinar con los nuevos monstruos: los Nazgul alados y la
- terrible Ella-larafia, una arafia gigante que vigila el paso de Cirith
", Ungol, 2 la que se tendran que enfrentar nuestros héroes
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PREESTRENO

«RACE OF CHAMPIONS» ;Qué os
pareceria ver a los mejores ases del
motor en una sola carrera? Mirad...

«GT CONCEPT» Si queréis saber como serdn las carreras del futuro no os perdais nuestro primer vistazo al |
proximo «Gran Turismo», que nos pondra al volante de los prototipos mas alucinantes de los salones del automavil

PAGINA

P

| * DELTA FORCE

Tenemaos en nuestras manos a una de las
grandes sorpresas para PSone. Esta vez
tendremos que ocupar el papel de un miembro
s, de las fuerzas especiales para resolver, a tiro
=00 O% - limpio, arriesgadas misiones. ¢ Quereis verlo?

E N EST E N U M E Ro _— W PlayStation 2 W PlayStation

) GT Concept F1 Arcade
Este verano no vamos a parar de Jugar. Time Splitters 2 Delta Force

Los tipos mas duros y los coches mas Race of Champions
potentes se reparten los lanzamientos ¥ GameCube J XBox
mas fuertes de los proximos meses. Time Splitters 2 Time Splitters 2




PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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«GT CONCEPT 2002 TOKYD-GLENEVAY reutilizara el motor gréfico y los gréaficos del genial «Gran Turismo 3» para
crear un nuevo juego de coches que incluira los vehiculos de las Ferias de Coches de Tokio, Géncva y Detroit.

N/ |

LOS COCHES seran el

verdadero atractivo del

juego, con mas de 120
coches para coleccionistas.

L MODOC DE JUEGO,
que sera una mezcla
entre el modo Arcade

y. Gran Turismo de «GT3».

EL CONTROL de los

coches, que sera igual

de realista que en su
juego predecesor, «GT3x».

W Julio
M Sony
M Velocidad

GT CONCEPT
2002 TOKYO-GENEVA

Si con tu Seat Panda de los 80 no ligas ni a la de tres, va a llegar
el momento de que lo cambies por un cochazo ultimo modelo...
como cualquiera de los 120 de esta nueva version del gran <GT35».

M LAS FERIAS DE COCHES se
parecen mucho a las de video-
juegos (como el Tokyo Game
Show o el E3, que se celebro el
mes pasado), sélo que, como es
légico, en lugar de juegos para
consola se presentan coches de
todo tipo (desde utilitarios a de-
portivos de lujo). Pues bien, co-
mo os comentamos hace unos
meses, los programadores de
Polyphony han decidido aprove-
char algunas de las ferias de co-

ches mas prestigiosas (las de To-
kio, Génova y Detroit) para dise-
fiar una nueva versién de su for-
midable «Gran Turismo 3» para
PS2, incorporando los vehiculos
presentados en el afio 2002.

Asi, el mes que viene veremos
llegar a la consola de Sony «GT
Concept 2002», un juego que
mantendra el mismo motor gra-
fico y el control de «GT3», pero
que cambiara su “antiguo” cata-
logo de 176 coches por un total

de 120 novedades del mundo de
los coches. Entre ellos veremos
algunos modelos que pronto es-
tardn en los concesionarios, co-
mo el Audi RS4 o el curioso
Volkswagen Lupo Gti, prototipos
dificilmente comercializables co-
mo el Toyota Pod o el Infiniti
G35, o bélidos de ensuefio como
el Volkswagen W12 o el Jaguar
XKR. Y todos ellos estaran re-
presentados con una impresio-
nante cantidad de detalles, va




P |
”EKE;T(. J & 1 s

«BT Conmpe» nem como
‘objetivo permitirnas | ;ugar con
grandes juegos presentados en

de Tokia,

Genova y Detroit. El interes de
estas ferias es enorme, como
demuestra el hecho de que en
el ano pasada participaron en
ellas mas de 300 empresas, con
un total conjunto de mas de 2
millones de visitantes, y mas de
15.000 periodistas agradm:las,

iuﬂsm 3 Arspéc» no necesita
ninguna presentacian, £n
Hobby Consolas se (levo nada
menos que un 99, y en revistas
tan iasa como la
publicacic esa Famitsu,
recibio un 39 sobre 40. No es de
extranar, por tanto, que en su
: fin de semana a la venta

Lap ] /2 vendiera un mitlén de unidades

en el pais del sol naciente...

0:26 418 \Ll TOYOTA RSC

LOS PROTOTIPOS son los coches més
llamativos que se presentan en las
. . ferias. Este espectacular Toyota 4x4,
R =™ : opu que fue uno de los mas populares en
=i’ e ¥ Tokio, tiene un control muy asequible.

% -3

ro= Fre » 7. < .I"
o M CHELIN

ENTRE LOS 120 COCHES incluidos no estaran casi ninguno de los que aparecian en
«GT3», pero el control mantendra el mismo estilo realista, y a la vez muy adictivo.
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GT Concept 2002 Tokyo-Geneva
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HABRA 5 CIRCUITOS, dos de ellos para carreras de rallies, EL JUEGO '«_'ER_:'. BASTANTE CDR"[ 0, pero su salida a la
que estaran todos sacados de la version anterior del juego. venta estara justificada porque sélo costara unos 40 euros.

Este juego de los cada vez mas populares programadores de Polyphony Digital no es la Unica joya que se espera para
el género de la velocidad en PS2. A lo largo del ano que viene saldran varios titulos muy prometedores, algunos de ellos
conversiones o secuelas, pero también juegos totalmente nuevos. Estos son los que nos parecen mas importantes

La famosa saga El simulador de
«TOCA» llega a las nuevas consolas Los coches mas lujosos del mundo ralles mas aclamado de la historia
con novedades tan curiosas como un  se unen en unas carreras con mucha liene casi lista su primera aparicion
modo de juego... jcon argumento! accion, aderezadas por el trafico real. en PS2. ;Volvera a lo mas alto?

X P B Dy I~ L
i T, 818 e que como podéis imaginar, se
;1}) \ 203N tratard de un juego dedicado
2 -\“ a los amantes de los coches.

L
2N\ s EL SISTEMA DE JUEGO, por

Nt contra, no sera exactamente el

» ‘\ mismo que el que se puede jugar
. en «GT3». Para empezar, el mo-

Los accidentes mas La mitica compania Esta joya programada He o _ 4 "
espectaculares del mundo de las Rage se ha hecho con la licencia para por Sega provendra directamente del do prl-n(‘:lpfal el Gran TL'u:lsmO’
consolas volveran a ser protagonistas  crear un juego para PS2 con todos los  juego del mismo nombre que salié no existira en esta version, asi
en este salvaje arcade de Acclaim bolidos disenados por Lamborghini para DC, con un control muy realista que os tendréis que olvidar de

comprar y vender coches y ha-




Ji:gar en ambos para poder desbloquear todos los coches posibles.

cerles cambios mecédnicos para
que corran més. La forma de ju-
gar serd esta: primero tendréis
que abrir el acceso a cada uno de
los 5 circuitos del juego (dos de
ellos serdn so6lo para coches de
rally), por medio de batir el ré-
cord de tiempo corriendo en so-
litario en cada circuito. Esto sus-
tituira a las clasicas licencias de
conduccion que habia que sacar-
se en «GT3» para poder compe-

JLTAD

NIVELES DE DIFIC

tir en los campeonatos, ya que
en este juego no habra campeo-
natos convencionales.Una vez
desbloqueado cada circuito, la
Unica opcién de juego (aparte
del modo para 2 jugadores) sera
competir en carreras simples
contra otros 5 coches, y cada vez
que venzamos, se premiara la
victoria desbloqueando nuevos
coches ocultos o algunos secre-
tos, como videos y similares.

'en el juego, y sera necesario Al

B ESTE JUEGO TRAERA
LOS VEHICULOS MAS
LLAMATIVOS DEL
MOMENTO, JUNTO AL
MOTOR GRAFICO Y EL
CONTROL DE «<GT3» B

A LA HORA DE JL

GAR este DVD sera exactamente igual a «Gran

Turismo 3», si bien los modos de juego estaran muy recortados.

Y es que las opciones de juego
no serdn precisamente el punto
fuerte de «GT Concept», pero
hay que tener en cuenta que, co-
mo declaré en una entrevista
uno de los programadores, sera
“un juego ideado para jugadores
ocasionales”, al contrario que
«GT3», que precisamente se des-
tacaba por sus enormes posibili-
dades de juego. Eso si, lo mejor
de todo es que costara sélo 40

L 1/3
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GUNDS COCHES seran auténticas “rarezas” de diseno, como los
famosos Toyota Pod que presentaron en la Feria de coches de Tokio.

euros, por lo que casi se puede
considerar que se tratara de un
afiadido a «GT3», con coches
NUevos... [pero que no necesitara
disponer del juego original!

Los graficos y el control seran
tan alucinantes como en «GT3»,
y los nuevos coches molan todo,
nque lo mas probable es que
itte un poco corto.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

CARGARSE ZOMBIS A Bi

subjetivo, aunque también habra que cump

~rep it

que sera
constante y habra que
usar todo tipo de armas
(pistolas, escopetas,
laseres) para sobrevivir a
zombis, helicopteros...

BJETIVOS, que iran
desde desactivar una
antena a encontrar un
objeto o robar documentos,
0 matar a un enemigo...

que en PS2 permitira
conectar varias
consolas al mismo tiempo.

00 | O

serd lo que mas hagamos en este shooter
lir algunos objetivos concretos en cada fase.

B Septiembre
M Free Radical

XBox

B Shooter subjetivo

TIME
SPLITT

;Zombis, viajes en el tiempo y disparos por doquier? jMadre mia,
no sabemos si vamos a poder resistir tantas emociones juntas...!

B LOS VIAJES EN EL TIEMPO
SON MUY PELIGROSOS (va lo
decian en la pelicula “Regreso al
futuro”), pero si encima resulta
que hay una pandilla de malean-
tes que se dedica a viajar al pasa-
do para cambiarlo a su gusto y
ademads envian a un ejército de
zombis contra todo aquel que
intente detenerlos, la cosa se po-
ne atin mas fea. Menos mal que
esto no es real, sino que sera el
argumento de «Time Splitters 2»,
un shooter en primera persona
en el que nuestra misién sera de-
tener a esos “viajeros tempora-
les”. Para ello tendremos que re-

correr un montén de fases cum-
pliendo objetivos como destruir
una antena de telecomunicacio-
nes o derribar un helicéptero,
mientras nos enfrentamos a
zombis, militares, mercena-
rios...sin dejar de apretar el gati-
llo, claro. Vamos, que accién, lo
que se dice accidn, no va a faltar.

< PERO ADEMAS DE MUCHOS
DISPAROS, EL JUEGO presenta-
r4 otros alicientes, como un
apartado grafico bastante apa-
rente en cuestion de animacio-
nes vy modelos de los personajes
v, lo que es mds importante, un

modo multijugador que nos invi-
tara a disfrutar de la accién tipo
“deathmatch” (todos contra to-
dos), o en modo cooperativo.
Ademds, para la versién de PS2
se ha anunciado una opcién has-
ta para ;16 jugadores!, mediante
el cable i-link, y un modo multi-
jugador online.

__ PRIMERA IMPRESION
La beta que tenemos esta
incompleta, pero ya hemos visto
un buen nivel de accion y unos
graficos atractivos. Lo que mas
promete es el modo multi-
jugador, sobre todo en P52.




; Hace dos afios salib «Time
Splitters», que tuvo el honor de
ser el primer shooter subjetivo
de PS2. Molaba su multijugadar,
pero era flojo técnicamente y muy
corto para un jugador. Esta
segunda parte tiene mejor pinta.

] TIITIE‘ Sptltte\'gﬂ |
\ \

EL MODO MULTIJUGADOR EN PS2 nos permitira pelear contra 16 colegas e
incluird un editor de mapas para que podamos crear nuestros propios niveles.

. ESTE SHOOTER ESTARA Elfiomb;'ede Losd;&a;rmtla;iwes
BASICAMENTE ORIENTADO EE st
HACIA EL MULTIJUGADOR Y  REiGuaie it
PROMETE MUCHA ACCION Y RtEEi s
UN BUEN NIVEL GRAFICOEN § AR

LAS ANIMACIONES, el grado de detalle de los EL NUMERO DE ARMAS promete ser muy alto: incluirda ~ NO HA \BRA MUCHA SANGRE durante el juego, excepto
personajes y la estética general rayaran a buen nivel. pistolas, escopetas, lanzallamas, snipers, subfusiles,...  esta mancha roja cuando nos disparen y poco mas.

HC43
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

105 MONCPLAZAS tendran una pinta excelente, y su control sera muy sencillo. Ademas

algunos circuitos presentaran barreras en las curvas para facilitar la conduccion.

LA LICENCIA OFICIAL

nos permitira correr

con los pilotas de la
temporada pasada, y

encima contaremos con los
17 circuitos del torneo.

WA VAN e R -
AELECCIAN ACTUAL ;
SCHUMACMHER

= * _a

MALAYSIA

LOS ITEMS como

turbos, escudos y

ruedas adhesivas
anadirdn mas emocion a
las carreras. No podremos
dejar pasar ningun item.

EL MODO PARA DOS

JUGADDRES al mismo
tiempo serd una
opcion muy divertida.

M Agosto
M Sony
¥ Velocidad

FORMULA

9 PICKUP

ONE ARCADE

Si las carreras de Formula | ya resultan emocionantes de por si,
imaginad lo que pasaria si pilotasemos contrarreloj y ademas
pudiéramos recoger items especiales por el camino. jLa cana!

B EL CAMPEONATO DEL MUN-
DO DE FORMULA i esta a punto
de ver luz verde en nuestra PSo-
ne. Los coches reales del torneo
se daran cita en unas carreras en
las que, como indica el nombre
de “Arcade”, por encima de una
simulacién realista lo fundamen-
tal serd un control apto para to-
dos los publicos y, sobre todo,
mucha diversién. Asf, que ya po-
déis ir cogiendo el casco porque
para conseguir un buen puesto
tendremos que pisar a fondo el
acelerador (sin preocuparnos de-
masiado por los accidentes) y re-
coger todos los objetos especia-

les tipo turbos, tiempo extra y pi-
lotos automaticos, que nos va-
mos a encontrar repartidos por
cada circuito. Y lo mejor de todo
es que podremos quedar en una
posicién “honrosa” desde la pri-
mera partida, nada de pasar ho-
ras practicando.

=LA LICENCIA OFICIAL nos
permitird controlar a los pilotos
de la temporada pasada, y ade-
mas también podremos visitar
los 17 circuitos de la FIA (con pe-
quefias modificaciones como
fuegos artificiales, aviones que
vuelan a ras de suelo...) que esta-

ran divididos en “checkpoints”.
Pero lo mejor llegara al poder re-
tar a cualquier amigo en un di-
vertidisimo modo para dos juga-
dores donde la pugna por los
items especiales promete ser de
lo méas emocionante.

- PRIMERA IMPRESION
La verdad es que la idea nos ha
parecido muy original, y parece
que se esta adaptando bien una
competicion tan exigente como
la Formula 1 a un sistema de
juego tan arcade. Pero ya
puestos, ; por qué no va a tener
un multijugador para cuatro?




LA | EN PSONE

panias se han hecho con
{3 licencia oficial de (3 FIA para
desarrollar juegos de Férmula 1
en PSone: Sony, que desarrolla la
saga «Formula One», Electronic
Arts, que el anao pasado lanzé «F1
2000» y ««F1 Championship
Season 20002, y Ubi Soft que
posee «F1 Rac. Championship».

Desde entonces esta serie cuenta

con una entrega anual. La que

mas éxito cosecho fue <F1 97»,

por entonces de Psygnosis, Un

ano después Sony compré esta
D05 JUGADORES podran verse las caras “uno contra uno” en un entretenido compaia y se hizo con la saga.
modo multijugador a pantalla partida. jQue viva el juego sucio!

B ESTE JUEGO DE PSONE

APOSTARA POR CARRERAS

MUY ENTRETENIDAS, CON

CIRCUITOS REPLETOS DE =
ITEMS ESPECIALES W RS

JAGUAR B uﬂ_
== s ’

J iay TR

SLIPSTREAM

SLIPSTREAM

LA PERSPECTIVA INTERIOR es mas rapida y ademas LOS | JITOS son reales, pera han sufrido pequefias  LOS ACCIDENTES no detienen la carrera mas de unos
el coche resulta igualmente sencillo de manejar. ones para resultar mas espectaculares. segundos, asi que podemos arriesgar en las frenadas.
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PlayStation

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LAS HABILIDADES DE UN MERCENARIG en «Delta Force» iran desde saber eliminar
enemigos de forma “discreta”, hasta el manejo de explosivos o incluso rescatar rehenes.

LOS TIR(

'5y los combates contra
grupos de enemigos seran abundantes.

UN NIVEL DE ACCION

MUY ALTGO, gracias a la

“IA” de los enemigos y a
las armas que tendremos.

LA VARIEDAD DE LAS

MISIONES: desactivar

bombas, rescatar
rehenes, infiltrarnos en un
barco, de francotirador...

PARA NO SER DESCUBIERTOS tendremos que ocultar los caddveres de los
enemigos , ya que si los guardias nos descubren la mision se ira al garete.

m Agosto m Novalogic m Shoot’em up subjetivo

DELTA FORCE
URBAN WARFARE

Preparaos para entrar en un equipo de élite y vivir, en primera
persona, la accion mas frenética y las misiones mas arriesgadas.

N DELTA FORCE ES UN EQUI-
PO MILITAR al que nos unire-
mos para protagonizar un inten-
so “shooter” en primera persona
para PSone. Nuestro encargo se-
ra acabar con una fuerza terro-
rista, y para ello tendremos que
realizar un total de 12 misiones
que mezclardn por igual el sigilo
y la infiltracién con la accién pu-
ra y dura. Suerte que contare-

mos con un completo arsenal
que incluird lanzacohetes, gra-
nadas o rifles de francotirador,
ademas de otros “gadgets” como
gafas infrarrojas o prismaticos.
Nuestros enemigos no se queda-
ran atrds, ya que tendran una
elevada inteligencia para seguir
nuestro rastro si sangramos, cu-
brirse de nuestros disparos y
hasta pedir refuerzos. Asi que

tendremos que usar ticticas co-
mo distraerlos, liquidarlos con
armas con silenciador y hasta es-
conder los cuerpos para que no
nos descubra el enemigo.

«Delta Force» tendra un buen
nivel técnico, con variedad de
armas y misiones. Esperemos
que no se nos haga corto.




WORLD WAR Ii
PRISONER CF WAK

GANA LA GUERRA DESDE DENTRO

‘i

.

PlayStatmn 2

CONFINADO EN EL CAMPO DE PRISIONEROS DE STALAG LUFT CREISTE QUE TODO
ESTABA ACABADO, SIN EMBARGO, ES AQUI DONDE EMPIEZA TU VERDADERA GUERRA.

Estudiar las rutinas del campo no es sélo un medio para sobrevivir y en seguida te dards cuenta.
En esta emocionante aventura con accion en tercera persona tendrds qué estrujarte los sesos para no meterte
en lios y desharatar al mismo tiempo el plan maestro de las potencias del Eje.

j PlayStation.2 ﬂﬂ ,(\ ( Codemasters’ @/EQ )

- GENIUS AT PLAY"

www.codemasters.com

2002 The Cogemasters Scfware Comp Limitexd: (G nasten’). All rghts: reserved. "Codemas! i8S a regintensd rademark owned by Codemast "Prisoner of War and "GENIUS AT PLAY"™ are lrademarks ol Codemasters
Devlopst by Wige Games Lir ublined by Codumaster. All othes copyrighis or trademirks an the pragerty of their respective caners. All ights reserved. "L and the PlayStation logo are regsstered lradermark symbols of Sony Compuler Entertainment Inc
e trackeenarks or. ¢ s 2l the property of the e n WMicnmoR, Xbox-ar Xhow Logos are ether regigtensd lrademans or frademarks of Micsosoft Corporation in the U, 1dfor in ather countries and are used under license from Microsaft.




PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ESTAS CARRERAS nos llevaran a circuitos muy variados, pero con un punto en comun:

un estilo arcade salvaje a tope, con graficos espectaculares y unos coches enormes.

ARCADE.
s tan
gue tendra
este juego, cager el mando
y empezar a diverti sera
il.

S SEIS MODOS DE

de carreras

en el que los
diferentes modos de juego!

N Julio
M Activision
M Velocidad

RACE OF
CHAMPIONS

Los mejores pilotos del mundo celebraran el fin de su temporada
compitiendo a lo loco en las Islas Canarias. jPoneos al volante!

B LA LLAMADA “CARRERAS
DE CAMPEONES” (en inglés
“Race of Champions”) es una
competicién especial que se ce-
lebra en las Islas Canarias al fi-
nal de la temporada de carreras,
en la que, a modo de trofeo “All
Stars”, participan casi todas las
grandes estrellas del mundo del
motor (incluidos Férmula-1, ra-
llies y hasta de motociclismo).
Pues bien, este juego tomara co-
mo base esta carrera para ofre-
cernos un estilo de conduccién
arcade, dividido en numerosos
modos de juego: Carreras sim-

ples, Carrera de Campeones (dos
coches en paralelo sobre un cir-
cuito cerrado), Rally (sobre cir-
cuitos en el desierto y similares),
Escalada (subir escarpadas mon-
tafias contrarreloj), Eliminacién
(a ver quién dura mds antes de
“cargarse” completamente el co-
che) y el Multijugador. Vamos
que habra modos para aburrir...

=»L0OS COCHES ESTARAN A LA
ALTURA DEL RESTO, ya que ha-
bra 20 enormes vehiculos oficia-
les -modernos y antiguos- de
marcas como Peugeot o Toyota,

y el control serda muy facil de do-
minar, pero habri frecuentes
vuelcos y saltos para multiplicar
la espectacularidad. De hecho, se
premiardn con puntos extra los
saltos mas largos y los acciden-
tes més “salvajes”... En general,
se tratara de una clara apuesta
por la diversién directa.

- PRIMERA IMPRES
Parece que su estilo arcade
huira totalmente del realismo
de los simuladores, y ademas
no resultara corto gracias a sus
numerosos modos de juego.




Proein lo anuncio

M A VERSIONE!
F AMECUBE
Pues si, aunque [a version para
P52 sera la primera en llegar a
tas tiendas, tambien esta prevista
una entrega -sin fecha- para
Xbox, que incluird méas coches,

y quizd también haya otra para
GC. aungue sobre ésta atin no

se saben fechas ni mas datos.

Gracias a la licencia oficial...

1 0

En la "Carrera de Campeones” de
verdad, participan los pilotos mas
importantes de cualquier deporte
de motor de cada ano, y en este
juego también: estaran Chus

EN LA CARRERA DE CAMPEONES dos coches dan vueltas en un mismo circuito, Puras._ Allister _McRae... ih?Sta
comenzando cada uno en un extremo contrario al otro. jSerad muy emocionante! Valentino Rossi, el Campedn de

B ESTE JUEGO OFRECERA
UN ESTILO PURAMENTE
ARCADE, BUSCANDO LA
DIVERSION DIRECTA, Y CON
MUCHAS POSIBILIDADES. B

CUHRENT: O:06.1
BEST: O:00.0

Jump: 35.3M

LOS CIRCUITCS quizd no destaquen por su detallismo, ENTRE LOS 20 COCHES encontraremos modelos muy LA AMBIENTACION de las carreras también serd muy
ya que se daré prioridad a la sensacién de velocidad. distintos, desde grandes bélidos a este antiguo Ford. importante: habra fuegos artificiales, jy hasta azafatas!




ARCADE SHOW

Las mejores maquinas recreativas del mundo
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€CABINA
Este juego se puede
encontrar en dos
versiones distintas: una
con una placa Naomiy
una sola pantalla, y otra
que incluye tres placas
Naomi y tres pantallas
de 31" en las que se
juega simultaneamente.

TECNICAMENTE el
juego tiene unos
graficos muy
realistas, en la linea
de «G-Loc» y
«Afterburners.

UN ARCADE

STRIKE

Seguro que, de ninos, vosotros también
habeéis sonado con ser pilotos de combate.
Pues bien, ha llegado el momento de
demostrar que somos unos “Top Gun” a los
mandos del ultimo simulador de Sega... sin
los inconvenientes de la instruccion militar.

1w { LO QUE DEBES SABER

EL PANEL DE CONTROL
sle} ), B4ncl :




EL AVION que
pilotamos es un F-
8 A Hornet, que
esta armado con
misiles aire-aire y
aire-tierra.

%HBH P& bm - LA CABINA cuenta

con todos los
indicadores de los
aviones de verdad:
viento, velocidad,
altura...

DE ALTOS VUELOS

FIGHTER DX

¥ PILOTAR UN AVION DE COMBATE
requiere nervios de acero y muchas ho-
ras de practica. Afortunadamente, Sega
ha desarrollado una recreativa especta-
cular que nos ahorra todo eso y nos lan-
za de cabeza a los mandos de un potente
F-18 Hornet que tiene que derribar olea-
das de MIGS enemigos a golpe de misil.
El mueble, que resulta imponente, es ca-
si como una cabina de verdad: tenemos
un joystick para dirigir el avién, palan-
cas para controlar la altitud y la veloci-
dad y dos gatillos para disparar misiles
SAM y Tomahawk. Pero lo mejor de to-
do es que la edicién DX cuenta con tres
placas Naomi para seguir la accion des-
de tres pantallas simultdneamente, co-
mo si mirdsemos por la ventanilla de
nuestro aparato. Todo un lujo.

Wow Entertainment, el equipo que ha
desarrollado para Sega «Strike Fighter»,
se ha centrado en la velocidad de los
combates y en un espectacular aparta-
do visual, con dos perspectivas disponi-
bles, para que vivamos la sensacién de
pilotar un verdadero avién.

EL ATERRIZAJE es uno de los momentos mas delicados de la misién, ya que los portaaviones estan en movimiento.

LA TRIPLE PANTALLA de la edicion DX nos permite mirar a ambos lados por la “ventanilla” de nuestro avign.
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ikl libro que los entrenadores
Pokémon estabais esperando!!

Datos de los 251 Pokémon » Atagues v hobilidades m Estrotegios pora copturarlos o todaos
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REPORTAJE

» B Toda la informacion del E3 2002

Todos los detalles de la feria
mas importante del mundo

Como cada ano por estas fechas, nuestro equipo de expertos se ha desplazado a
la ciudad de Los Angeles, donde se relinen todas las companias para mostrar sus
mejores titulos para el futuro. En este reportaje especial os lo contamos todo.

Las10clavesdelaferia . . Los 10 mejores juegos
"Laferiaporconsolas,




ESPECIAL E3 Los 10 puntos clave

M Toda la informaicon sobre el E3 2002

¢Que no habéis estado en el E3? No hay problema. Una vez os hayais leido estos diez
puntos fundamentales que recogen a la perfeccion lo que fue la feria, podréis hablar a
vuestros amigos como si hubierais estado esa semana viviendo debajo de un stand.

ESTE ANO XBOX Y GAMECUBE HAN NUNCA HABIAMOS VISTO UN
LUCHADO DE PODER A PODER CON PS2, al CATALOGO TAN AMPLIO. /
contrario que el ano pasado donde su El catalogo de Xbox se
catalogo de lanzamiento no era presenta mas solido tras un
demasiado extenso. Tanto es asi que ano de su lanzamiento,
aungue la consola de Sony ha sido ta Nintendo triunfo lanzando
que mas juegos ha presentado, toda su artilleria con sus
GameCube se ha convertido en la franquicias mas exitosas
sensacion del E3: no habia nadie, {«Marig», «Metroid».. ], y PS2
ni siquiera los directivos de las era la que mostraba mayor
companias rivales, que no alabase cantidad de titulos. Nos ha

et catalogo de Nintendo. Xbox por su llamado también la atencidn el
parte ha presentado mas juegos incluso enorme numero de juegos para
que GameCube, y la mayoria de ellos GBA y la practica ausencia de
de gran calidad. Por lo tanto, las

titulos para PSone {solo trece)
tres consolas se presentan muy y GBC [tan solo tres, vayal. No
solidas, establecidas y con un

hay duda de que el relevo
inmejorable futuro por delante.

generacional se ha completado.

60.000 VISITANTES, 400
COMPANIAS Y MAS DE
1000 JUEGOS estuvieron
en la feria. De estos
ultimeos, casi ta mitad
eran para consola, un
39% para PC y el resto
para PDA v moviles. EL
género estrella fue la
accion [28% de los
titulos), seguido de los
deportes y las carreras
{16%), las aventuras
{12%], tos juegos
infantiles y famitiares
{10%), el rol (8%} y la
estrategia (7,3%). Para
todos los gustos.

NO FALTO NI UNA, NI GRANDE NI PEQUENA. Est3 claro que el
periodo de transicion entre las consolas de antigua y nueva
generacion ha terminado y todas las companias apuestan muy
fuerte por la época de los 128 bits. Sobre todas ellas
destacaban, como siempre, Sony, Nintende, Microsaft y Sega.
Esta ultima se ha convertido en una impresionante fuerza
creadora de grandes jueqos que las demas se disputan,
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ESTAMOS
RECUPERANDONOS DE
LA IMPRESION, porque
eso de ir a un stand y
encontrarte con una
“superazafata”
promocionando el
juego... Evidentemente,
nosotros no les
prestamos atencion,
claro, porgue somas
profesionales, iguat que
Vosotros seguro gue no
estais mirando la foto de
aqui al lado y pasais
directamente al punto
siguiente. jQue ricas!

SONY, NINTENDO Y MICROSOFT
DEJARON MUY CLARO QUE
APOSTABAN POR EL JUEGO
ONLINE en tas tres
presentaciones previas al E3.
Microsoft presento su linea
“Xbox Live” y la primera
version jugable online de
«Unreal Championship»;
Sony tenia jugable «Socom»,
«FF Xl» y «Hardware», y
Nintendo presentd «Phantasy
Star Online Episodios 1y 2».
De las tres, la que mas cauta se
mastro con el tema del juego
online fue Nintendo, que aunque
apuesta por ello, tardara un poco mas
que las demas en lanzarse a la piscina.

JAMAS HABIAMOS
ESTADO EN UNA FERIA
TAN GRANDE. |os mas
de 10.000 periodistas de
todo el mundo que
asistimos al evento
vivimos un estado de
euforia de principio a fin.
Fueron horas y horas las
que le dedicamos a cada
stand porgue habia
juegos “a punta pala”. Y
nos fuimos con la
sensacion de que el
rmundo consolero esta
en su mejor momento.

e 2

EL 39% DE LA FERIA ESTABA DEDICADA A PC, por lo que se ha
notado un bajon en el nimero de lanzamientos para este formato.
Pero por el contrario, los que habia eran muy buenos, en especial
«Doom Il1», que a los afortunados que pudimos verlo {se mostraba a
puerta cerradal nos parecio uno de los mejores de la feria. Mirad las
pantallas de agui arriba y lo entenderéis mejor... Otros grandes
juegos para PC fueron «Warcraft 3» y «Age of Mithologies».

«MATRIDG: a puerta
cerrada a unos cuantos
amigos suyos, pero nadie
reconoce haberlo vista.
Es posible que «Doom
It1» salga en Xbox poco
después gue en PC. Otro,
este ya confirmado: la
franquicia «GTA» va a ser
exclusiva de PS2 durante
4 anos! {Es la guerra! Y
por ultimo, se comenta
gue «Starfox» puede ser
el 4ltimo juego de Rare
exclusive para GC. jUau!

ESTAMOS COMENZANDO
UNA NUEVA EPOCA
DORADA COMO LA DE
TIEMPOS DE SNES. Las
grandes companias nos
camentaron que el ano pasado fue
el mejor de todos a nivel de ventas, y
visto el despliegue de titulos de este
ano y el gran apoyo que hay a las tres
consolas de nueva generacion,
podemos asegurar que este ano va a
ser todavia mas espectacular. Como
muestra, nada mas acabar el £3 nos
enteramos de que la ciudad de Los
Angeles ha renovado por otros diez
afios su titularidad, asi que el

futuro de los videojuegos y de su
reunion anual estd asegurado.
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ESPECIAL E3 Los 10 mejores juegos

> M Toda la informacion sobre el E3 2002

LOS TITULOS QUE, A NUESTRO
JUICIO, HAN SIDO LOS
TRIUNFADORES DE ESTE E3

Seleccionar los juegos que han marcado la pauta en este E3
entre mas de 500 titulos ha sido un trabajo arduo por parte de
nuestros corresponsales, dado el altisimo nivel de todos ellos.
Ahora os toca a vosotros disfrutarlos...aunque sea sobre el papel.

i hto Mottty - Metroid Prime
Blinx Resident Evil 0

Devil May Cry 2 gina 72 Splinter Cell gina 74
Kingdom Hearts 72 ~ Starfox Adventure
Mario Sunshine Zelda
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LAS POSIBILIDADES DE CONFIGURACION de los vehiculos sera, segiin Capcom
uno de los puntos fuertes del juego. Podremos medificar modelos reales

m Formato: PLAYSTATION 2

m Compania: CAPCOM

m Genero: VELOCIDAD

» Lanzamiento: INVIERNO 2002

m Version probada: JUGABLE

m Sus rivales: <GT CONCEPT s, <COLIN McRAE 3.0>

TRAS VER EL ENORME EXITO QUE HA TENIDO «GT3», Capcom
quiere buscar su parte de pastel en el género de la velocidad y para
ello no esta conformando con crear un juego “al uso”, sino que su
intencién es ofrecer una alternativa que proporcione diversion pura
y dura con un control totalmente arcade. Lo mas llamativo del juego
sera su aspecto grafico, que utilizara la técnica de cel-shading [la
misma de «Jet Set Radio»} aplicada a modelos reales de coches
{antes sélo se habia utilizado en “carreras locas”]. Las marcas de
coches recreadas con este sistema seran Mazda, Honda, Toyota,
Nissan, Mitsubishi y Subaruy, aungue es previsible que, como ha
ocurrido con «GT Concept», el garaje varie para el mercado
europeo. Acaparo mas atencion que el propio «GT Concept».

m Formato: XBOX

®» Compatiia: ARTOON

m Género: PLATAFORMAS

® Lanzamiento: OTONO 2002

m Versian probada: JUGABLE

m Sus rivales: <MARIO SUNSHINE», <RATCHET & CLANK >

AL IGUAL QUE HALO LO FUERA EL ANO PASADO, «Blinx The Time
Sweeper» ha sido el bugue insignia de Xbox durante este E3.
Aparentemente se trata de otro juego mas de platatormas donde
manejamos a un gato que tiene que recolectar items y eliminar
extranas criaturas. ;Qué es lo que lo hace tan especial? Pues que va
a anadir una “cuarta dimensian”, el Tiempo, a los videojuegos
tradicionales, algo que segun Microsoft sdlo es posible gracias al
disco duro de Xbox. Pulsando un boton accederemos a una barra con
las mismas funciones que un radiocasette: grabar, marcha adelante,
rebabinar y pausa. Podremos por ejemplo rebobinar para tener una
sequnda oportunidad si no hemos calculade hien el movimiento de
los bichos. Sin duda nos ha parecido el jJuego mas original del E3.

' ‘. ; e
T i ol

CONTROLAR EL TIEMPO acelerando o ralentizando ta accion, repitiendo
enfrentamientes o pausando a los enemigos sera ta gran innovacion del juego.
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ESPECIAL E3 Los 10 mejores juegos

" m Toda la informacién sobre el E3 2002

!

DANTE VA A VOLVER con nuevos poderes y transformaciones en demonio. Aqui
esta contemplando {a peligrosa ciudad donde se desarrollard su aventura.

® Formato: PLAYSTATION 2

B Compania: CAPCOM

m Género: AVENTURA DE ACCION

B Lanzamiento: OTONO 2002

® Version probada: VIDEQ

W Sus rivales: «RESIDENT EVIL ZERO3», <PRIMAL »

CON TAN SOLO UN VIDEO DE UN MINUTO DE
DURACION, Capcom ha dado un enorme golpe de efecto
presentando en el E3 {3 segunda parte de su "survival
horror” protagonizado por Dante, el misterioso hombre-
demonio. Pudimos comprobar que «Devil May Cry 2» va
a mejorar fodos los aspectos de su anteceser sin
ningun cambio radical en el desarrollo. Para empezar,
los escenarios, ademas de ser todavia mas detallados
a nivel visual, van a ser el doble de extensos, lo cual se
dejara notar no solo en la duracion del
juego, sino en la ambientacion. La
mayor parte del juego tendra
» lugar en los exteriores de una
ciudad que los propios auteres
han comparado con Gotham City [la de Batman).
Junto a nuevos mavimientos y transformaciones para
Dante, {a gran sorpresa es gue hahra otro
personaje jugable, una heroina de la
que todavia no se ha
desvelado su identidad.

® Formato: PLAYSTATION 2

m Compania: SQUARE

#m Género: ROL e

® Lanzamiento: OTONO 2002

M Version probada: JUGABLE

B Sus rivales: <FINAL FANTASY Xl»

LA ESCASEZ DE JUEGOS DE ROL que ha habido este ano en la feria
se ha debido en gran medida a la dura tarea que supone pelear contra
juegos como éste. La unidn de Square v Disney esta dando como
resultado un fabulose RPG donde haran su aparicion personajes como
Tarzan, Goofy o el Pato Donald que compartiran aventuras en un
mundo alternativo can otros nuevos de Square. Su desarrollo sera
similar al de los Final Fantasy, con un mundo enorme por explorar
muy detailado a nivel grafico y lleno de tiendas, objetos y personajes
con los que hablar. Lo que més rios ha gustado han sido los combates,
porque a diferencia de los «Final Fantasy», en ellos vamos a poder
maover a los miembros del grupo por toda la zona en tiempo real y
luego elegir el golpe al acercarnos al enemigo. Un “superhit” sin duda.

» Formato: GAMECUBE
® Compania: NINTENDO
m Género: PLATAFORMAS
# Lanzamiento; INVIERNO 2002
® Version probada; JUGABLE
m Sus rivales: BATCHET & CLANK, VEXX

CINCO ANOS DE ESPERA PUEDEN SER UNA
AUTENTICA TORTURA, y es exactamente el
tiempo que nos ha tenido esperando
Miyamoto hasta que se ha decidido a
mostrarnos su nuevo juego de Mario. La
mecanica plataformera y de recoleceidn
de ftems de «Super Mario 64» se va a
marntener, pero el planteamiento que
tendra ya nos ha parecido de lo mas
divertido: Mario y Peach se van a visitar
una isla tropical y se enteran de que
alguien se ha dedicado a hacerse pasar

por Mario y ha llenado de pintadas toda
la ciudad. De ahi que Mario ahora vaya
a tlevar un cacharro en la
espalda capaz de lanzar
agua a presion para
F limpiarlo todo. Este
elemento afectard a la
jugabitidad, ya que padremos
alternar entre lanzar agua por
encima de ta cabeza de Mario, o
hacia el suelo, haciendo que nos
impulse a lugares de dificil acceso.



LA RECREACION de
los personajes mas
famosos de Disney
[Peter Pan, Goofy,
Tarzan. | hara pensar
que estamos viviendo
una autentica pelicula
de dibujos animados.
En Japon ya ha salido
y estad siendo un exito.

MARIO ESTA A PUNTO DE VOLVER con su enorme diversion y un nuevo aparato en
la espalda que le permitira lanzar agua a sus enemigos y usarlo como propuisor
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LA SERIE METROID REGRESARA tras mas de una decada de ausencia en un
shoot'em up subjetive que nos dejo impresionados por su apartado grafico.

m Formato: GAMECUBE

# Compania: NINTENDO

® Género: SHOOT' EM UP SUBJETIVO

® Lanzamiento: OTONO 2002

m Version probada: JUGABLE

® Sus rivales: < TUROK EVOLUTION», <007: NIGHTFIRE »

AUNQUE MUCHOS NOS QUEDAMOS CON LAS GANAS DE VER
«PERFECT DARK 2, 2 cambio nos encontramos otro gran shoot'em
up subjetivo de la propia Nintendo: la esperada continuacion de la
saga «Metroid». Para los que no la conozcais, os diremos que es una
serie que se inicio en 1986 y que dio lugar a tres Metroid para SNES y
Game Boy, que revolucionaren el género de los juegos de accion de
scroll lateral. Pues bien, este nuevo Metroid dard un espectacular
salto a las 3D colocandonos en una vista subjetiva, es decir, desde
dentro de la armadura de combate de su protagonista Samus Aran.
Este cazarrecompensas tendra ante si una dificil tarea: impiar una
nave espaciat de los cientos de alienigenas que dan nombre al juego,
los Metroid, y explorar despues el planeta Tallon IV en busca de la
Reina Alien. El motar nos ha parecido sensacional, con mundos
enormes y ultradetallados, llenos de gigantescas estructuras
alienigenas y efectos de luces, y todo moviendese cen una enorme
rapidez. En fin, que nos ha causado una excelente impresion.
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EL CAMBIO MAS IMPORTANTE respecto a los anteriores «Resident» va a ser
que podrernos alternar en cualguier momento entre los dos protagonistas

B Formato: GAMECUBE

# Compania: CAPCOM

® Género: SURVIVAL HORROR

® Lanzamiento: NAVIDADES 2002

® Version probada: JUGABLE

® Sus rivales: <RESIDENT EVIL>, <ETERNAL DARKNESS»

TODO EL MUNDO QUERIA JUGARLD, aunque salieran corriendo
después del miedo que les daba. El nombre de "Zero” le vienie
porgue va a esta ambientado antes del primer «Resident Evil», o
sea, que es lo que se llama una “precuela”. Los dos personajes
principales van a ser Rebecca Chambers, a la que recordareis del
primer «Resident» de PlayStation, y Billy Cohen, un miembro de un
equipe especial de la Marina. La aventura se va a desarrollar en un
tren en medio de un tétrico bosque, asi que preparaocs a pasar
miedo. Mediante un nuevo sistema llamado Partner Zapping
System” [algo asi como Sistema de Cambio Instanianeo de
Personaje} podremos jugar la aventura alternando constantemente
entre los dos personajes, en lugar de acabar el juego con cada uno
por separado. Otra parte de su exito va a residir en un apartado
grafico apotedsico con fondos prerrenderizados, reflejos v luces.
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® Formato: PLAYSTATION 2, XBOX, GAMECUBE

® Compania: UBI SOFT ;

® Geénero: AVENTURA DE ACCION

® Lanzamiento: OTONO 2002 PARA XBOX, 2003 PARA PS2 Y GC
® Version probada: DEMO TECNOLOGICA JUGABLE

B Sus rivales: <METAL GEAR SUBSTANCE>»

SAM FISHER. QUEDAOS CON ESTE NOMBRE PORQUE MUY
PRONTO SERA TAN FAMOSO0 COMO SNAKE. Se trata del
protagonista de «Splinter Cell», un juege que se ha convertido en la
gran sorpresa de este E3. Un juego de accion tactica en tercera
persona en el gue tendremos gue hacer uso del sigilo para infiltrarnos
en fortalezas de maxima seguridad y obtener informes confidenciales
del enemigo, destruir datos comprometedores o eliminar a un alto
mandatario. Los corresponsales de Hobby Consolas pudimos probar
una demo tecnologica que mostraba ta gran cantidad de movimientos
del personaje [que entre otras cosas puede escalar alambradas y
andar de puntillas} y sobre todo el sensacional motor grafico del juego,
de un realismo que deja la boca abierta por su usc de luz.

® Formato: GAMECUBE
# Compania: RARE
m Género: AVENTURA DE ACCION
B Lanzamiento: NOVIEMBRE
» Version probada: JUGABLE
M Sus rivales; <ZELDA», «THE HOBBIT »

estd a punto de terminar una sensacionat
aventura que rescata a uno de sus personajes
mas queridos, Fox McCloud. Este zorro (con
perdon) proviene de SNES («Star Fox») y N64
{«Lylat Wars») y se ha decidido salir por
primera vez de la cabina de su nave,
aterrizando er: un planeta lleno de dinosaurios
gobernado por el malvado General Escamas.
Alli va a vivir una aventura estilo Zelda, con
montones de zonas por explorar, personas
con las que hablar, multitud de combates y
{ puzzles por resolver. Pero estara combinada
con fases de muchas accion donde habra que
pilotar naves o montar a lomos de dinosaurios.
¥ | Anivel técnico, nos ha parecide que puede ser
el mejor trabajo de Rare hasta la fecha
por el detallismo del que se esta
dotando a los personajes, los
impresionantes efectos de los
combates y la amplitud de los
escenarios. Puede ser la bomba.



EL REALISMO en el
uso de las luces y
sombras y la fisica de
% los objetos va a dar un
% nivel de inmersion
total a este juego de
espias, que promete
ser el sucesor de
«Melal Gear». Fue el
juego que nos dejo
mas sorprendidos de
tado el E3. Genial.

POR PRIMERA VEZ EN LA SAGA «STARFOX», este episodio no se tratara de un
“shooter” espacial, sino una aventura en toda regla con varios personajes

EL DETONANTE DE LA AVENTURA llegara cuando Link presencie como un ave
gigantesca se lleva a su hermana Arilla. Encontrarla sera el objetivo principal.

# Formato: GAMECUBE

® Compaiiia: NINTENDO .

m Género: AVENTURA DE ACCION

® Lanzamiento: 2003

® Version probada: JUGABLE

B Sus rivales: «STARFOX ADVENTURES», <GALLEON»

DESPUES DE QUE EL PROPIO
MIYAMOTO NOS HICIERA UNA
DEMOSTRACION, pudimos jugar
durante mas de media hora a este
grandisimo juego, para muchos el
mejor para consola de toda la
feria. Lo gue nos resulto mas “
tlamativo fue el cambio de “look”

grafico mediante el uso de la tecnica “cel-
shading” ligual que «Auto Modellista»],
gue aportara mucha mas expresividad a los
rostros de los personajes. A nivel de
desarrollo sera bastante parecido a lo gue
nos han ofrecido «Ocarina of Time» y
«Majora’s Mask» en Né4, pero con anadidos
geniales como agarrar un barril y utitizarlo
para esquivar a los enemiges [como Solid
Snake) 0 asomarse desde las esquinas

para otear el panorama, el tio... Un giro
nuevo y prometedor para la saga.




ESPECIAL E3 La feria por consolas
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TODOS LOS JUEGOS PRESENTADOS
EN EL E3 PARA TODOS LOS SISTEMAS

'“

Ya habéis visto los |10 grandes juegos que marcaran la pauta durante los proximos
meses, pero todavia os queda por descubrir mucho mas. Un auténtico aluvion de mas de
500 novedades para los cuatro formatos, PS2, Xbox, GameCube y GB Advance, junto a

un completo analisis del papel que jugo cada una de ellos durante la feria

Todo sobre PlayStation 2 Todo sobre XBox

6ZHC

Todo sobre GameCube = Todo sobre GBAdvance



® N° de juegos presentados: 140

B N° de companias que
presentaron juegos: 27

B Companias que mas juegos mostraron:
NINTENDO, ACTIVISION, THQ

B Titulo mas jugado en la feria: ZELDA

B N° de juegos presentados: 215

M N° de compainias que
presentaron juegos: 30

B Companias que mas juegos mostraron:
SONY, KONAMI, ACTIVISION

M Titulo mas jugado en la feria:
KINGDOM HEARTS

B N° de juegos presentados: 167
B N° de companias que
presentaron juegos: 30

B Companias que mas juegos mostraron:

MICROSOFT, INFOGRAMES,
ACTIVISION

B Titulo mas jugado en la feria: UNREAL
CHAMPIONSHIP

B N° de juegos presentados: 99

B N° de companias que presentaron
juegos: 25

B Companias que mas juegos mostraron:
NINTENDO, THQ, UBI SOFT

M Titulo mas jugado en la feria: ZELDA
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$ SE PRESENTO UNA AUTENTICA AVALANCHA

S ’ DE JUEGOS PARA LA CONSOLA DE SONY

on _‘;‘:;g_"ﬁ* Este E3 ha dejado una cosa muy clara: todas las companias
El Stand 3 apuestan por PS2. Fue la consola con mayor nimero de

juegos, aunque los mas destacados volvieron a ser las
continuaciones de las sagas mas conocidas por todos.

EL MAS GRANDE DE TODOS los stands
de la feria era el de Sony. Como todos los
anos, estaba situado junto al de Nintendo
y esta vez era espectacular, porque no se
limitaba a mostrar un montdn de juegos
a nivel de suelo, sino que tenia una se-
gunda planta donde se encontraban titu-
los como «Primal» o «The Getaway».

EKONAMI = AVENTURA DE ACCION m=2003

o

- -y
Opinion
PS2SEHA CONSOLIDADOENESTEE3
como la consola mas popular de la ac-
tualidad. Practicamente todas las com-
pafias han presentado juegos para ella,
ya sean exclusivos o conversiones, por lo
que su catalogo se incrementara en 200
nuevos titulos. Esto ha hecho que se con-
vierta en la consola con mayor ndmero
de juegos del E3 por segundo afio con-
secutivo. Nos han parecido de una gran
calidad casi todos, se pero también es
cierto que no muestran muchos avances
a nivel tecnoldgico con respecto al E3 del
ano pasado. Por otra parte, el proyecto
online de PS2 sigue adelante, aunque to-
davia no se tiene una fecha clara de su
implantacién definitiva en Europa.

Lo mejor y lo peor

. LA CANTIDAD Y CALIDAD DE
JUEGOS presentados. Todas las
companias apoyan a PS2 y aseguran su
futuro de aqui al nuevo cambio genera-
cional. Y para eso faltan muchos afios!

QUE SIGAMOS SIN OPCIONES

ONLINE después de dos afios des-
de el lanzamiento de la consola, y que
Sony no de una fecha concreta de cuando
estaran disponible en Espana.

Sus 5 mejores juegos

I. Devil May Cry 2 Miraenla pagina 58
2. Auto Modellista Mira en la pagina 57
3. Kingdom Hearts Mira en la pagina 58
4. Splinter Cell Mira en la pagina 60
5. Metal Gear Substance

KOJIMA NOS TENIA UNA SORPRESITA PREPARADA: un
video demostrativo que se emitia en una gigantesca pantalla
del stand de Konami, y que mostraba imagenes de lo que ya
se ha dado en llamar la “version expandida” de «Metal Gear
Solid 2». ; Qué es esto? Pues basicamente se tratara del
mismo juego con el hilo argumental alterado para contar con
mas detalle aspectos que quedaron sin explicacién en el
juego anterior. ;Cuéles? Secreto por ahora. Lo que si es
seguro es que va a contar con un muchos extras y anadidos,
como jugar la primera parte de la aventura con Raiden,
. controlar a Snake vestido de smoking o con el traje de Iriquois
—"_ Pliskin, y... jtachaaaan! jJugar toda la aventura con el Ninja!
. Esto se completara con un montén de VR Missions de sigiloy
disparos y como colofdn, también podremos hacer skate con
Snake sobre misiles en el tejado de Big Shell. jMooolaaa!

|

l
|
- 1* impresion Aynque no sea un juego totalmente '

.~ - nuevo, merecera la pena por todos Sus extras geniales.
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TOMB RAIDER: A. OF DARKNESS
EIDOS ® AVENTURA DEACCION ®INVIERNO 2002

Lo mas llamativo es la gran
mejora grafica que se esta
implementando en los escenarios
y en el sistema de cadmaras, que
nos ofrecerd unos angulos casi
perfectos para permitir que
calculemos mejor los movimientos
de Lara. Por cierto, que la chica
estaba mas “redondeada” (ejem).

(* impresion Probamos una demo tecnoldgica, pero lo
suficiente para adelantar que va a ser el mejor de todos.

COLIN McRAE 3.0

B CODEMASTERS mVELOCIDAD = SEPTIEMBRE

El ndmero de poligonos de cada
coche va a incrementarse a 14.000
(los anteriores Colin “sélo” tenian
2.000], asi que preparaos para el
realismo mas absoluto. Lo mas
llamativo es que al jugar unos
cuantos circuitos nos parecio que
el control se esta suavizando para
hacerlo mas asequible para todos.

TR
. g o~
g s‘]ff'

i# impresion Hay mucha competencia en este género, pero
«Colin» tiene madera de campeon. Nos ha encantado.

= SONY = AVENTURA/CONDUCCION = DICIEMBRE

~ va a estar
presente en este juego que mezclara aventura y conduccion. Esto
significa accién en forma de tiroteos dentro de edificios, velocidad al
estilo «Driver» con persecuciones por una ciudad de Londres recreada
de manera fotorrealista y partes de intriga mediante secuencias donde
se nos muestra la elaborada trama del juego. También tendremos la
opcién de cambiar de vehiculo en cualquier momento como en «GTA3».

I# impresion Todavia le faltaban muchos detalles por
pulir, pero si se solucionan podemos estar ante un “crack”.

i SQUARE = ROL ONLINE m=2003

E =F : : S S CRE todavia esta
lejos de llegar a nuestro pais, pero nosotros ya lo hemos probado. Al
conectarnos online entraremos en lo que se denomina un “mundo
persistente” donde siempre estan sucediendo cosas y que es capaz de
albergar a cientos de personajes simultaneos. Habra castillos, pueblos
con tiendas en las que comprar objetos magicos, monstruos con los que
pelear, y todo lo disfrutaremos en grupo con los colegas. jEs genial!

i# impresion Nos ha parecido uno de esos juegos a los que
te puedes tirar toda la vida jugando. jLo queremos ya!

SILENTHILL 3

B KONAMI mAVENTURA DE TERROR = PRIMAVERA 2003
La mecénica de juego seguira casi "W : '
inalterable respecto a los titulos (v 5
anteriores: recorrer una ciudad
misteriosa llena de monstruos con
la ayuda de una linterna. La chica
protagonista tendra bastantes
tipos de ataque y armas nuevas
como una ametralladora. Sera
mas largo y tendra un sélo final.

valoracign Aungue es muy parecido a los anteriores, su
estilo de “terror” nos gusta tanto que no nos va a importar.

RATCHET & CLANK
mSONY =PLATAFORMAS mNAVIDADES 2002

Ratchet es una especie de
animalito que podra usar hasta 35
armas distintas y Clack va a ser un
robot capaz de transformarse en
artefactos de todo tipo. Juntos
tienen que escapar de un planeta
lleno de gigantescas ciudades y
montones de enemigos. ;Lograra
desbancar al duo «Jak & Daxter»?

I# impresion Fue el mejor plataformas de PS2y el mejor
de toda la feria después de «Mario Sunshine».
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B EA mSIMULADOR SOCIAL = NOVIEMBRE 2002

EN ESTE : ENE : - con
sus nombres y apellidos, darles una casita y contemplar cémo
se desenvuelven en sus tareas cotidianas. Como alimentarse,

Una especie de "mega-mascota-virtual” que tras vender lo que
no estd escrito en la version de PC, va a llegar a PS2 con unos
graficos mas detallados. Incluird un modo para dos jugadores.

pones a jugarlo una hora y otra horay... jya és dia!

PRIMAL
mSONY mAVENTURA DE ACCION = DICIEMBRE

Partiendo de una ambientacion
gética tétrica y efectiva y dos
protagonistas, una chica que se
puede convertir en demonio y una
gargola, Sony esta creando una
aventura de accion con muchas
luchas cuerpo a cuerpo y puzzles
que nos obligaran a combinar las
habilidades de los dos personajes.

2 impresion Un digno rival de «Tomb Raider» por el trono

de las aventuras de'PS2. Tecnicamente, de lo mejorcito.

ONIMUSHA 2
mCAPCOM ®SURVIVAL HORROR ®OCTUBRE 2002

Ademas de la ambientacién
japonesa, mantendra los fondos
prerrenderizados de la primera
parte que ademas de resultar
todavia mas detallados, tendran
elementos animados. También se
esta mejorando la rapidez de
controles en las peleas, e incluird
extras del tipo imagenes y videos.

{? impresion Es como el primer «Onimysha» pero mejor
hecho en todos sus apartados, y da mas “miedito”.
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relacionarse con otros vecinos, vestirse y si, también ir al bafo...

2 impresion Tiene ﬂinta de ser el tipico juego que te l

THE FELLOWSHIP OF THE RING

®VIVENDI mAVENTURA DE ACCION = DICIEMBRE

Al contrario que el juego de EA,
estara basado en la trilogia de
libros de Tolkien, y no en las
peliculas. Se tratara de una
aventura con partes de combates
que seguira al pie de la letra los
distintos eventos del primer libro,
y en ella vamos a poder controlar a
Frodo, Gandalf y Aragorn.

1? impresion El complemento perfectg al juego de la
pelicula, porque tendra mas exploracion y sale Frodo.

RUN LIKE HELL
mINTERPLAY ®AVENTURA DE ACCION ®SEPTIEMBRE 2002

Este “survival horror espacial” nos
colocard en una nave al estilo de
las peliculas de “Alien”, donde
tendremos que enfrentarnos en
tercera persona a ejércitos de
alienigenas de todos los tamanos,
desde decenas de gusanos a
gigantescas reinas aliens. Muy
prometedor por su nivel de accion.

i? impresion Entre la ambientacion opresiva de la nave y
la accion continua, nos ha provocado hasta taquicardias.

BLUCASARTS ®RPG ONLINE =NOVIEMBRE 2002

F ,ya que aunque a
nivel grafico no nos ha parecido tan detallado como el juego de Square,
el atractivo de poder controlar a varias razas del universo Star Wars en
un titulo multijugador online lo hace sumamente atractivo. Tendremos
un mundo gigantesco basado en las peliculas donde ir desarrollando a
nuestro personaje, comerciado, combatiendo y explorando. Lo de
manejar Jedis promete, pero esperamos que no salga Jar Jar Binks.

12 impresion Técnicamente no brillaba, pero nos ha
parecido que albergaba enormes posibilidades. Promete.



PROJECT ZERO

‘ OTROS JUEGOS

PRESENTADOS PARA PS2

ETECMO mAVENTURA DE TERROR B SEPTIEMBRE

Partird de premisas similares a las
de «Silent Hill»: hacernos pasar
miedo psicoldgico. La cosa
consistird en guiar a una nina por
una mansion llena de fantasmas a
los que sélo se puede derrotar con
una cdmara de fotos, momento en
que pasaremos a verlos en
primera persona. jMamaaaa!

1? impresion Verlo en una sala oscura como ngsotros nos
provoco autentico terror. Un buen rival para «Silent Hill».

WAR OF MONSTERS
mSONY ®LUCHA mINVIERNO 2002

Los creadores de «Twisted Metal
Blacks» han decidido cambiar los
vehiculos armados hasta los
dientes por gigantescos monstruos
tipo Godzilla pero manteniendo el
mismo objetivo: eliminar al
contrario de la manera mas
“bestia” posible en todo tipo de
ciudades alrededor del mundo.

1 impresion Espectacular a nivel grafico, nos ha parecido
de los juegos mas divertidos de la feria. jUngaaaaaa!

HARDWARE
PARA PLAYSTATION 2

EyeToy, la nueva locura de Sony

1.- ASI DE DIVERTIDO LO PASAMOS cuando probamos una nueva
tecnologia de Sony llamada “EyeToy”, consistente en conectar a PS2
una camara especial USB que capta la imagen del jugador poniéndola
en pantalla y los movimientos que realiza. Mirad que bien nos vemos.

2.- ESTE JUEGO NO REQUIERE MANDO porque reconoce el
movimiento de nuestras manos y piernas y con ellas podemos liquidar
a los karatekas que nos salen de los laterales de la pantalla.

3.- NUESTRA IMAGEN SE SUPERPONE con el resto de elementos del
juego, asi de sencillo. Y esto no es nada, porque también probamos
otro de baile y otro de limpiar cristales por parejas. jEs la bombal

Las aventuras se imponen

¥ AVENTURA/ACCION
M Star Wars Clone Wars
M Robocop

M The Scorpion King

M The Thing

M Curse: The Eye Of Isis
M Legion:

The Legend Of Excalibur
M Haven: Call Of The King
M Fireblade
M Defender
M Ironstorm
M Inquisition
M Fugitive Hunter
M Batman Dark Tomorrow
M Men In Black 2:

Alien Escape
M Terminator:

Dawn Of Fate
M Conflict: Desert Storm
M Robotech: Battlecry
M Fatal Frame

olverine’s
Revenge tendra
como protagonista

Lal duro de Lobezno.J

MW Rygar
M Battlebots
M Clock Tower 3
W Superman
M The Thing
M True Crime Streets Of LA
M Blade ||
M Dark Angel
M Tigre y Dragon
M Hitman 2
M Fear Effect Inferno
W X-Men:
Wolverine’s Revenge
M Shinobi
M Socom
M Harry Potter And
The Chamber Of Secrets
M Reing Of Fire
M Zone Of The Enders 2
W Max Payne 2
M Evil Dead
M Resident Evil Online
M Star Wars Bounty Hunter
M Full Throttle Il
M Minority Report
M Indiana Jones And The
Emperor's Tomb
B Way Of The Samurai
M Daredevil
M Gungrave
M Treasure Planet
M The Mark Of Kri
M Contra
MW Jurassic Park
M Freedom: The Battle
For Liberty Island
M The Lost Crave
M Blood Rayne
M Dual Hearts

W PLATAFORMAS

M Spyro Universal

B Crank The Weasel

M Sly Cooper

M Vexx

M Rugrats: Royal Ransom
W Malice

M Rayman 3

Between Good &
Evil es el nuevo
proyecto secreto del

Lcreador de RaymanJ

M TY The Tasmanian Tiger
M Hallowe'en
M Stitch: Experiment 626

V DEPORTIVOS
M Street Hoops
B WTA Tour Tennis
M Fisherman's Bait 2003
M Shaun Palmer's
Pro Snowboarder 2
M Disney Golf
M Dave Mirra XXX
B NBA 2K3
M Club Football
M Evolution Skateboarding
M Evolution Snocross
M Evolution Snowboarding
M Tony Hawk 4
B Simpsons Skateboarding
B NHL 2K3
B NBA Jam 2004
M NBA Starting Five
W NBA Shootout 2003
M World Tour 2003
M Sega Sports Tennis
M Soccer Slam
W Freaky Flyers
B Freestyle: Metalx
M Gravity Games - Bike:
Street Vert Dirt
M Madden NFL 2003
B NBA Live 2003
M Tiger Woods
PGA Tour 2003
M This |s Football 2003
M Rocky
B NHL Hitz
M Rolling
W NCAA College
Football 2K3
B NFL 2K3
M Sega Bass Fishing Duel

VROL

W Wild Arms 3

W RPG Maker 2
Alter Echo

Suikoden lll nos
permitira controlar
grupos de decenas

VVARIOS
M Dino Stalker
M Frequency 2
M Eggo Mania
M CY Girls
B Dance Dance Revolution
M Tribes Aerial Assault
M Riding Spirits
B Silent Scope 3
M Tetris Worlds
W Rayman Arena
B Zapper
M Frogger Classic
M Dr. Muto
M Catan
M Whirl Tour
M A Sound Of Thunder
M Ghost Master
M Battle Engine Aquila
M Twin Caliber
M Falcone:
Into The Maelstrom

V¥ LUCHA

M Ultimate Fighting
Champ: Throwdown

M MLB Slugfest 20-03

Jojo’s Bizarre
Adventure mezclara
lucha con toques de

Ue personajes. J

M Legaia Duel

M Dungeons / Dragons

M Dark Cloud 2: Dark
Chronicles

M Breath Of Fire V

M Dungeons & Dragons
Heroes

M Xenosaga

M Growlanser llI

uventura delirante. J

M Pride FC
M X-MEN: Next Dimension
M Gladius
B WWF Smackdown
B Mortal Kombat
Dead Alliance
M Legends Of Wrestling 2
M Celebrity Deathmatch

¥ VELOCIDAD

M Lamborghini

M Need for Speed
Hot Pursuit 2

M Nascar Thunder 2003

M Stuntman

M Hot Wheels: Velocity X

M Burnout 2

M Pro Race Driver

W ATV Offroad Fury 2

B ATV: Quad Racing 2

M Knight Rider Races

M Starsky & Hutch

M Total Immersion Racing

M Midnight Club 2

M Mercedes-Benz
World Racing

M RTX Red Rock

M F355 Challenge

M Downforce

¥ SHOOTERS/SHOOT’EM

UP SUBJETIVOS

M Ekcs vs. Server

M Return To Castle
Wolfenstein

M Red Faction 2

M 007 Nightfire

M Turok Evolution

W Tom Clancy's
Raven Shield

M Tom Clancy's
Ghost Recon XlI|

M Red Dead Revolver




La ferla por consolas/GameCube

i | Toda la mformaclon sobre eI ES 2002

LA GRAN TRIUNFADORA DE LA FERIA SE GANO
AL PUBLICO A BASE DE JUEGOS ESTRELLA.

Recién estrenada en nuestro pais, no se le puede plantear

mejor futuro a GameCube tras ver los titulos que se
“mostraron para ella en la feria. Entre Miyamoto, Rare y los

<Resident» quedo muy claro lo que son grandes juegos.

por
segundo ano consecutivo. Las maravillas |
de «Zelda», «Starfox» y compania atra- |
jeron a todo el mundo. Una nota curiosa:
en todo el stand no habia nada dedicado |
a los juegos de Pokémon, y se podia ver
la famosa placa arcade Triforce desarro- |

llada entre Sega, Nintendo y Namco. ¢ S

X : literalmen-
te mostrando cinco de los diez mejores
juegos de la feria. Las dudas sobre la ca-
pacidad del MiniDVD quedaron también
despejadas tras ver que casi todas las
compafias la apoyaban, aunque con la
mitad de lanzamientos que en el caso de
PS2. A nivel técnico, se puede afirmar
que ha sido la que ha brillado a mayor al-
tura por la calidad gréfica de sus juegos,
superior incluso a los del famoso chip de
Xbox. Nintendo también ha potenciado la
conectividad de su consola con GBA y de
varias GC entre si, una gran novedad. Pe-
ro donde flojed es en el tema online, del
que no ha dado casi detalles y que se
planeta a muy largo plazo en Europa.

Lo mejor y lo peor

Con

«Zelda» y «Mario» Nintendo se
metié en el bolsillo a todo el personal. Y
eso sin contar con el resto del catalogo...

5 : en el mundo de los videojuegos
ha sido una de las mejores ideas que ha tenido Capcom en su dilatada
historia. Nos vamos a encontrar con el mismo «Resident Evil» original
de PlayStation pero mejorado hasta limites insospechados. Lo que es la
mecanica de juego no va a cambiar ni un apice: manejaremos de nuevo a
Chris Redfield y Jill Valantine en una aventura terrorifica ambientada en
una tétrica mansion llena de zombis y extranas criaturas, mientras
resolvemos puzzles de elevada dificultad. Donde se van a notar cambios
espectaculares es en los fondos prerrenderizados y el disefio de los
personajes, que van a alcanzar un nivel de aunténtica apoteosis grafica.
También estan incluyendo nuevas zonas en la mansion y alterando
algunos puzzles para que el interés sea mayor para los que ya jugaran al
juego en la consola de Sony. Por dltimo, el nivel de dificultad va a ser
muy elevado, proporcionando una experiencia mas larga que la original.

: Mientras el resto
| de consolas estan apostando fuerte, Nin-
| tendo s6lo mostro «Phantasy Star Onli-
ne» y no parece que haya planes de que |
llegue a Espana hasta dentro de mucho.

Los 5 mejores juegos

Legend of Zelda  Mira en la pag. 61
- Resident Evil Zero Mira en la pag. 60
Starfox Adventures Mira en la pag. 60
S. Mario Sunshine Mira en la pag. 58
Metroid Prime Mira en la pag. 59

i? impresion No llega a la altura de «RE Zero», pero va a
superar mucho al resto de juegos anteriores de'la serie.



EVIVENDI mSHOOTEM UP SBJETIVO =INVIERNO 2002

El policia John McClane (de la
pelicula “La Jungla de Cristal’) va
a protagonizar un shooter en
primera persona con 11 niveles,
una historia envolvente con
puzzles incluidos, posibilidad de
usar armas a dos manos y muchos
movimientos como trepar o nadar.
Tendra modo multijugador.

i? impresion Nos han gustado mucho las posibilidades de
movimiento y los puzzles, que le dan un toque de aventura.

EACCLAIM EPLATAFORMAS mOCTUBRE

Uno de los mejores plataformas de
la feria, «Vexx» ofrecera seis
enormes mundos donde manejar a
un muchacho equipado con unos
guantes magicos que le serviran
para combatir (habra un gran
componente de accion), trepary
recolectar items en un estilo muy
similar a «Jak & Daxter».

i? impresion De las tres versiones (sale también en PS2 y
Xbox] esta era la mas atractiva en graficos y jugabilidad.

i ! I & &l
ok BT

wf
i
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EVIVENDI mAVENTURA ®=PRIMAVERA 2003

ESTA AVENTURA EN TERCERA PERSONA estara basada en el libro de
Tolkien del mismo nombre, escrito antes del Senor de los Anillos. EL
protagonista sera Bilbo y seguira fielmente los relatos del escritor,
haciendo que exploremos Bolsén Cerrado, Rivendel, la Ciudad del Lago y
nos las veamos con Ella la Arafa y Gollum, entre otros. Todo funcionara
a base de exploracion y misiones que nos encargaran los habitantes de
Tierra Media, alternando con continuos enfrentamientos con orcos.

i# impresion Podria resultar limitado respecto a los_
juegos de «EL S. de los Anillos» por manejar solo a Bilbo.

>007: NIGHTFIRE

EEA mSHOOTEM UP SUBJETIVO mINVIERNO 2002

JAMES BOND SE PREPARA PARA ASALTAR GAMECUBE con una
especie de resumen de sus mas de 40 afios dedicados a ser agente
secreto de Su Majestad. Asi, va a combinar elementos sacados de todas
sus peliculas para crear 10 niveles repletos de accién pero también
dotados de gran profundidad al estilo «Goldeneye». Por supuesto,
tendremos todos los “gatgets” del mejor espia (radares, gafas de visién
nocturna, de rayos-x] y claro, también estaran las chicas “Bond”...

i# impresion Tanto a nivel técnico como de desarrollo nos
parece que va a poder superar al mitico «Goldeneye».

EACTIVISION m=mDEPORTIVO ®=INVIERNO 2002

No esperéis cambios radicales,
pero si mejoras que haran todavia
mas divertida la experiencia. Todo
se esta volviendo mucho mas real,
desde el aspecto de los skaters y
su entorno a las animaciones.
También se estd mejorando el
diseno de los circuitos y se incluira
un nuevo modo Carrera.

1? impresion Mas de lo mismo, pero tan bien hecho que
nos hara olvidar su parecido con los anteriores. ;Woah!

® UBISOFT mAVENTURA DE ACCION = DICIEMBRE

La experiencia del espionaje
mediante técnicas de infiltracion y
sigilo va a alcanzar un nuevo nivel
gracias a un motor grafico que
recrea el entorno con un grado de
realismo en la fisica de los objetos
y en la proyeccién de luces y
sombras asombroso. Ubi tiene un
auténtico “hit” entre manos.

i# impresion Podemos considerarlo el juego revelacion
del E3. Snake, tiembla que se acerca un rival a tu altura...
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i oo e ENINTENDO m PLATAFORMAS =
NAVIDADES 2002

EL ENEMIGO JURADO DE MARIO DARA
UN SALTO A LAS 3D ofreciéndonos el
mismo estilo de desarrollo que en los
juegos de GB y GBA. El tipo se dedicara a
dar “empujones” a enemigos, saltar
plataformas, coger monedas y convertirse
en todo lo que pille. Es incorregible...

e

2 impresion Como jugar a los «Wario»
de portatil pero a lo bestia. Encantador.

m ELECTRONIC ARTS mAVENTURA = NAVIDADES 2002

El mago mas simpatico del mundo
se prepara para arrasar de nuevo
estas Navidades con un juego
basado en el segundo libro que
contara con graficos mas cuidados
que el anterior y sobre todo un
desarrollo que abandona las
plataformas para volverse mas
aventurero. jViva Hogwarts!

i? impresion Va a ser muy superior a ladprimera parte, un
sueno hecho realidad para los millones de fans de Harry.

= INTERPLAY =AVENTURA DE ACCION = OCTUBRE

-

Aunque la version que vimos sufria T s BET RO
muchas ralentizaciones, no hay ‘ 4

duda de que tras él estéan los
creadores del primer «Tomb
Raider». Esta mezcla de aventura
con plataformas y peleas cuerpo a
cuerpo con ambientacion
“bucanera” es una de las mejores
aventuras que vimos en todo el E3.

i# impresion Falta mucho por depurar, pero la historia
engancha y resultara muy variado y atractivo visualmente.

70HC

BLUCASARTS mACCION =NAVIDADES 2002

Desde que ha aparecido en “La
Amenaza de los Clones”, el
cazarrecompensas Jango Fett se
ha hecho tan popular que va a
protagonizar su propio juego. Con
el jet pack a la espalda, su rifle
francotirador y los “tropecientos”
enemigos que le saldran al paso,
no habra tiempo para aburrirse.

i? impresion El mejor juego de Star Wars del E3 en cuanto
a graficos, puede ser un valor seguro cara a Navidades.

ENINTENDO ®SHOOTEM UP SUBJETIVO =2003

Pocas sorpresas aqui: cuatro Y
amigos pasaran las tardes tirando
dados en un tablero para
participar en decenas de
minijuegos “machacabotones”,
habilidad... Graficos mas bonitos y
resultones, nuevas setas que
harédn crecer y empequefiecer a
Mario y compafiia y... poco mas.

i impresion Uno de los juegos menos innovadores de GC,
pero tiene el éxito asegurado por su enorme diversion.

BT o \@
= TUROK EVOLUTION

EACCLAIM mSHOOTEM UP SUBJETIVO mOCTUBRE

EL INDIO MAS FAMOSO DE LAS CONSOLAS no tuvo suficiente con
protagonizar cuatro juegos para Né4 y por eso va a volver en un titulo
que nos desvelara el origen argumental de la serie. De nuevo desde una
perspectiva subjetiva, tendremos que liquidar 32 tipos de dinosaurios,
pero esta vez incluso podremos montarlos, porque incluira fases de
vuelo a lomos de un pterodactilo. Lo que mas nos ha gustado han sido
las armas tan bestias que vamos a poder usar y el multijugador a cuatro.

1? impresion “Nosotros gustar juego. Parecernos digno
sucesor de los de Né4. Sér buen rival para James Bond™.




'OTROS JUEGOS
PRESENTADOS PARA GC

Calidad y cantidad

uSILICON KNIGHTS = AVENTURA DE TERROR ® SEPTIEMBRE

Similar en su desarrollo a la saga

«Resident Evil», mezclara puzzles
can peleas contra monstruos en
un castitlo medieval, pero pondra
mucho mas énfasis en la historia,
reforzada con multitud de lineas
argumentales. Podremos manejar
varios personajes en distintas
épocas historicas.

I* impresion Técnicamente queda lejos de los «Resident»,
pero por su argumento puede ser una buena alternativa.

BNINTENDO = DEPORTIVO mPRIMAVERA 2003

Rescatar uno de los mejores
juegos deportivos de Né4 no
parece mala idea, y menos si llega
con efectos climaticos en tiempo
real, un nuevo sistema de combos
y movimientos, avalanchas y
desprendimientos de rocas que
alteran el circuito sobre la marcha
y un modo para dos jugadores.

1" lpresion Nos ha gustado a todos los niveles porque
sera espectacular, variado y aportara muchas novedades.

HARDWARE
PARA GAMECUBE
E

Your Funds
5,000 Bolls

ESTE : i ! se {lama
«Animal Crossing» y es mucho mas de fo que parece.
Fue presentado por Miyamote como ejemplo de la
conectividad entre GBA y GC. La idea consiste
en ofrecer un mundo donde tenemos libertad
absoluta para hacer cualquier cosa: talar
arboles, coleccionar insectos, tomar el sol,
comprar una casa y amueblaria...

A podemos 5
acceder a zonas secretas, sacar nuevos objetos de
cartas coleccionables en conjuncion con el E-
reader, jugar a clasicos de NES...

¥ VELOCIDAD
B Nascar Thunder 2003
W RTX Red Rock
W Need For Speed:
Hot Pursuit

)

pet—t W i

: - t

Burnout 2 nos
pondra al volante
de los coches mas
potentes en unas

Lcarreras peligrosas.J

W Freekstyle

W Big Air Freestyle

B Mota-X

W Smuggler's Run:
Warzones

W Lamborghini

# ATV Quad Racing 2

W Mercedes-Benz
World Racing

B Hot Wheels: Velogity X

¥ AVENTURA/ACCION
B True Crime:
Streets Of L.A.
B Minority Report
N X-MEN:
Wolverine's Revenge
B Star Wars Jedi Knight II:
Jedi Dutcast
W Full Throttle 1l
W Batman Dark Tomorrow
W Conflict: Desert Storm
W The Scorpion King
W Star Wars:
The Clone Wars
W Fireblade

Rign Of Fire sera
una de las pelis [
de los juegos) mas

\?sperados del ano. )

M 5GT. Cruise
W Defender
B Robotech: Battiecry
W Dinotopia:
The Timestone Pirates
W Baitlebots
W Haven: Call Of The King

¥ PLATAFORMAS
& TY The Tasmanian Tiger
¥ Crank The Weasel

W Hallowe'en

W Magical Mirror Starring
Mickey Mouse

W Rugrats: Royal Ransom

¥ LUCHA

¥ Barbarian

B Capcom vs. SNK 2
B UFC: Throwdown
B Punch King

< ~

P
iz
-

Mortal Kombat i
lucira un aspecto

tridimensional y
tendrd unos cuantos

“ie

uetaues “gore”.

N Legends Of Wrestling 11

B WWF Wrestiemania X8

W X-Men: Next Dimension

W Godzilla: Destroy All
Monsters Melee

N MLB Siugfest

W Gladius

¥ SHOOT ‘EM UP

B Tom Clancy's Rainbow
Six: Raven Shield

W Twin Caliber

“1ll sera un juego de
disparos con unos
terroristas “de

Uihujos animados”. J

V¥ DEPORTIVOS
® NHL Hitz

W Beach Spikers
B NBA 2K3

W NFL 2K3

NBA Live 2003
contard con la
licencia de la mejor

kliga de baloncesto. J

lony Hawk &
incluira nuevos
movimientos y un
apartado grafico

Lrnuy mejorado.

B MHL 2K3
W NCAA College
Football 2K3
i Club Footbalt
W NBA Jam 2004
W Shaun Palmer's 2
W Dave Mirra
Freestyle BMX XXX
W Knockout Kings 2003
W Madden NFL 2003
W Evolution Skateboarding
W Evolution Snowboarding
W MBA Starting Five
B WTA Tour Tennis
W Freestyle: Metalx
I Gravity Games Bike
B Tiger Woods
PGA Tour 2003
B Rocky
M Rolling
W Freaky Flyers

¥ ROL

¥ Dungeons &
Oragons Heroes

W Mystic Heroes

o
e
w
Baldur ‘s Gate: Dark
Allance es uno de
los mejores RPG de
PC y muy pronto lo
tsera de GameCube. J

¥ VARIOS

W Nickelodeon Party Blast
B Zapper

B Frogger Classic

B Whirl Tour

M Eggo Mania

B Super Monkey Ball 2
W Shrek Extra Large

W Top Gun Firestorm
o Dr Muto

W Rayman Arena

® Tetris Worlds

¥ Between Good & Evil

(\wc N

- N e

-y et L
Hayman Jledard a
las plataformas en

3D una nueva vuettaJ
ce tuerca.

Soccer Slam serd un
torneo de futbol
futurista con goles

, tipo “Oliver y enji".)

Zoocube mezclard

puzzles, algo de

estrategia y un
Laspacto soberbio. )
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TRAS LAS DUDAS, LA CONSOLA DE
MICROSOFT SE AFIANZA EN EL MERCADO

Si en la edicion del E3 del ano pasado el futuro de Xbox era
incierto, este ano se ha eliminado cualquier duda sobre su
capacidad consiguiendo excelentes valoraciones, pese a
qgue aun le faltan las franquicias famosas de PS2 y GC.

APARTADO DE LOS STANDS DE NIN-
TENDO Y SONY como el ano pasado, es-
ta vez era casi el doble de grande para
albergar el gran nimero de juegos que
se han presentado para la consola. Lo
mas llamativo era una gigantesca panta-
lla de TV y aunque habia muchas conso-
las, encontrar una libre era dificil.

uDIGITAL ANVIL =SHOOTEM UP/ACCION m2003

XBOX HA DADO UN GRAN AVANCE EN
ESTA FERIA. Ha mostrado un catalogo
amplisimo, mayor incluso que el de GC.
Tambien ha mastrado titulos francamen-
te originales y de mayor calidad que los
presentados el ano pasado. Es decir, que
hay mas companias programando, in-
cluida Sega, més juegos y con mejor ni- —
vet general. Pero siguen faltando de jue-

gos verdaderamente carismaticos, las .

franquicias que tienen tirdn real en el
mundo consolero, y eso es un problema
que deben solucionar de agui a la feria % g . d e

del afo gue viene. Lo mas importante es 4"‘ g4 .

que Microsoft tiene muy claro su proyec- .g ’ﬁ ) LR . -
to online, bautizado como “Xbox Live”, : '\ K

que se implantara a finales de este ano. ' ' ' ; :
A

CONTROLAR UN EQUIPO DE CUATRO PERSONAJES DE GRAN
PODER Y DOTADOS CON HABILIDADES DISTINTAS es la
propuesta de uno de los juegos mas apoyados en estos momentos
por la propia Microsoft. En medio de un despliegue tecnico brillante,
tendremaos gue combinar las capacidades de cada miembro del equipo
en misiones que exigiran rapidez de reflejos y gatillo agil, pero también
pensar la manera de enfocar la estrategia de ataque. El trabajo en
equipo sera imprescindible: Flint, por ejemplo, sera un francotirader
experto en eliminar a larga distancia. Blink por su parte podra volverse
invisible, mientras que Hawk tendra un ‘peaso” ametralladora cuyo
uso padéis adivinar, y Brutus, el alienigena del grupo, embestira como
un toro para noguear a los atacantes. Al jugar solos controlaremos un
personaje mientras los demas seran controlados por la consola, pero
podremos alterpar su control en cualquier momento y asignarles
ordenes de manera individual. Por supuesto, tendra multijugador

i i
-
—

Lo mejor y lo peor

SU PROYECTO ONLINE basado

exclusivamente en el juego, estd
mucho mas claro que el de Sony y tiene
visos de estar disponible en nuestro pais
mucho antes. Los planes de Microsoft
son que esté listo a mediados de 2003,

LA FALTA DE TITULOS EM-

BLEMATICOS, porque aunque tie-
ne Juegos de gran calidad, la mayoria no
tienen renombre en las consolas.

Los 5 mejores jues

I. Blinx Mira en la pagina 56
2. Panzer Dragoon Oria

3. Splinter Cell Mira en la pagina 56
4. Unreal Championship
5. Brute Force

sy syt )
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MECH ASSAULT
»MICROSOFT ®SHOOTEM UP mNAVIDADES 2002

Un juego de accion basado en el
universo de Battletech, donde
comandaremos gigantescas robots &5
de alto poder destructivo. Su
entorno interactivo y destructible
{isi!), su control rapido y eficaz y la
posibilidad de jugar con varias
Xbox en red y online hacen gue lo
esperemos con impaciencia.

3 on Pese si
l!mo e losqse masangsuham

PROJECT EGO
#LIONHEAD wROL ® NAVIDADES 2003

Quizas el proyecto mas ambicioso
que existe hoy dia para Xbox. Un
Juego de rol impresionante con el
genial Peter Molyneux como
responsable de su desarrollo, que
permitira que manejemaos a un
persornaje que va evolucionanda y
cambiando su aspecto fisico y sus
habilidades con el paso del tiempo.

*i sion Va a ser un juego tan especial que mucho nos
t: e ruesq?s':novayaasgrﬁntodoalmur&o?.. '

s s ||

= D. EXTREME = SHOOT'EM UP SUBJETIVO =2003

AC : 0 de
uno de los juegos que mejor explotan Xbox en su faceta visual. ;Y nada
mas? Pues si, que siendo la adaptacién de un “shooter” tan aclamado en
PC como los de la serie «Unreal», con millones de jugadores en todo el
mundo, su destino inevitable es convertirse en un clasico. Elegimos un
personaje, un escenario y nos metemos a pelear con armas destructivas
contra otros colegas, ya sea en la misma consola o por Internet. Brutal.

7 impresion Esta destinado a ser uno de los grandes
shooters” de la historia. Que tiemble «Quake 3»...

mSEGA = SHOOTEM UP m NAVIDADES 2002

E L ] EMA’ SD . que marco época en
Saturn con tres juegos inolvidables va a “resucitar” en Xbox. Montados
a lomos de un dragén, por un camino prefijado y con cientos de
enemigos. por delante, vamos a tener que abrirhos paso a base de
disparos a través de decenas de escenarios con un apartado grafico
sensacional. La verdad es que esperabamos que tuviera elementos de
aventura como en Saturn, pero como “shooter” va a arrasar.

1* impresion Uno de los mejores juegos de XBox del E3, es
tambien una gran baza para que la consola gane adeptos.

SEGA GT 2002

B SEGA mVELOCIDAD mNAVIDADES 2002

Aungue es dificil que algun juego
de turismos le haga sombra a «GT
3» de PS2, Sega esta poniendo
toda la carne en el asador en un
titulo del mismo estilo que es
realmente bonito y muy jugable.
Dispondremos de 120 coches de
marcas como Ford, Peugeot o
Renault, con cldsices y “concepts’.

?i ’n Un buen relevo para los fanaticos de la
velﬂﬁ: ; quel:fn'yan prﬂ,:'l? o0ya «Igraectlﬁotlnm». '

SHENMUE 2
wSEGA mAVENTURA mNAVIDADES 2002

Ryo va a volver con la misma
aventura sensacional que nos
delettase en Dreamcast hace unos
meses. Aparte de una ligera
mejora grafica por la resolucion,
no va & contener nada nuevo satvo
algln detailito relativo al vestuario.
Lo destacamos porque es una de
las pocas aventuras de Xbox.

i jon Es un ju, nsacjonal, ya lo sabemos,
pe-ms gl!l' e'sst:r t.'net?gn?!eoa g%n caanil'ior:fevante. '

HC73
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= SEGA m ARCADE DE VELOCIDAD m NOVIEMBRE

Esto es lo que deben pensar los chicos de Sega, que volverdn a
reincidir poniéndonos a los mandos de un taxi para repetir una y otra
vez la mecanica de: “;A donde vamos?”, "Al burguer, pero rapido”.
Cogeremos clientes en cualquiera de las tres ciudades del juego {se ha
incluido una nueva respecto al juego anterior) y los llevaremos a toda
pastilla hacia su destino esquivando o arrasando todo a nuestro paso.

I1? impresion Al ser un juego exclusivo para Xbox, merece
destacarse, pero su falta dé novedades nos dejo frios.

THE THING
®VIVENDI @ AVENTURA DE TERROR ®OCTUBRE

Una mezcla bastante atractiva de
aventura, survival horror y accién
basado en la pelicula de John
Carpenter La Cosa”. Nos ha
gustado porque, aunque no sea tan
detallado como los juegos de
«Resident», ofrecera mucha
tensidn y resultara bastante largo.

rﬂmim ,
DOA EXTREME VOLLEYBALL

B TECMO mDEPORTIVO mNAVIDADES 2002

Contemnplar a las muchachitas de
«Dead or Alive» con bikinis
diminutos y jugando al volleyball [y
saltando todo el rato para golpear
la pelotita, jeje] sera todo un
espectaculo. El giro que han dado
los chicos de Tecmo a este juego
ha sido brutal, pero visto lo visto:
iViva el deporte!

F pael s Semie s dens ploia Se ser |

sustitutivo dada la ausencia de
aunque sea peor en graficos.
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STAR WARS:
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

mBIOWARE mROL mDICIEMBRE

Hmmm... Por fin un auténtico
juego de rol basado en Star Wars.
Interesante, porque ademas esta
basado en el enfrentamiento entre
Jedis y Sith 4.000 anos antes del

Episodia |. Podremos elegir entre  S=Suiis :
unirnos a {a fuerza o al lado = o §

. 3
oscuro y habré combates de sables & P {
laser para darle un poco de accion. S

& impresign: 1Un juega de tol con esta catidad visual, ¢ |
THE HOUSE OF THE DEAD 3

B SEGA mARCADE DE PISTOLA mOCTUBRE

Mucho arcade, mucho nombre,
pero originalidad cero. No esperéis
que Sega innove mas de lo justito
en una serie ya clasica, pero que,
eso si, sigue enganchando come el
primer dia. Porque eso de agarrar
una pistola (que por cierto todavia
no hemos visto) y liarse a tiros con
los zombis siempre viene bien.

bera Esta piertie gracia. DWernGo, pars masaels misme.
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mTECMO mAVENTURA DE ACCION m2003

= ¥ constatamas que
Tecmo tiene en sus manos un auténtico bombazo. Come no se han
dado mds detalles os contamos lo que vimos: un ninja que tiene que
eliminar a montones de enemigos con ayuda de su katana. Hasta aqui
nada nuevo, pero cuando vimos que el enorme nivel de accién, la
espectacularidad de las tomas de camara, el virtugsismo técnico de
tos gréficos y la libertad y variedad de movimientos, alucinamos.

I* impresion Tenemos pocos datos para decantarnos, pero
podria convertirse en el mejor juego de Xbox.



HITMAN 2: SILENT ASSASIN

B EIDOS mAVENTURA DE ACCION m SEPTIEMBRE

Sigilo, accion, politica, asesinato...
Uff, esto suena muy fuerte, ;no?
Bueno, pues estas son las
premisas de esta sequnda parte de
un juego de gran exito en PC. Y
tiene muy buena pinta porgue
tenemos que manejar a un agente
secreto “calvorota” que cumple
misiones de infiltracion.

METAL GEAR SUBSTANCE

m KONAMI m AVENTURA DE ACCION m OTONO 2002

c«Metal Gear»? ;Un «Metal Gear»
en Xbox? Pues si, chices, si. Que
Kojima ha dicho que ya estaba
bien y va a sacar este “remake”
de «Metal Gear Solid 2» con VR
Misstons, nuevos detalles en la
trama y posititidad de jugar con
el Ninja y hacer skate con Snake.

HARDWARE
PARA XBOX

Steel Batallion

1.- ESE NUEVO JUEGO DE CAPCOM nos
cclocara en la cabina de un Mech, con
tantos controles que parecera un
simulador de vuelo. El juego ha causado
sensacton en la feria por su control.

Y 2.- EL PEDAZO DE PERIFERICO que se
esta marcando Capcom para el
Juego vale aproximadamente 420
£ y tiene dos joysticks y un
monton de botones. {Purios fueral

OTROS JUEGOS
PRESENTADOS PARA XBOX

Lucha y disparos por un tubo

¥ VELOCIDAD

W ATV Quad Racing 2

¥ Burnout 2

B Chase

B Lamgorghini

B Lotus Challenge

B Mercedes Benz
World Racing

B Midtown Madness 3

W Mato-X

M Nascar Thunder

W Need for Speed:

Lamborghini
contara con la
licencia de los
mejores coches del

W Rayman 3
B Rayman Arena
W Toe Jam & Earl il}

Harry Potter and
The Chamber of
Secrets estara
basado en el
segundo libro del

Uiseﬁador italiano. 3

Hot Pursuit 2
M Racing Evoluzione
B TOCA Race Driver
M Total Immersion Racing

¥ AVENTURA/ACCION
M Alter Echo
W Andy McNab: Team SAS
W Aguaman
B Battle Engine Aquila
W Batman Dark Tornorrow
B Barbarian
B Between God & Evil
M Blade 2
| Conflict: Desert Storm
W Curse: The Eye of isis
B Defender
W Delta Force:
Black Hawk Down
W Dragon’s Lair 3D
W Duality
M Evil Dead
B Galleon
® lronstorm
W Loons
W Malice

|

o

Terminator: Dawn
of Fate nos pondra a
luchar contra el

L|'amos;o mago. y

¥ LUCHA

W Deathrow

B Gladius

B Kung Fu Chaos

B Marvel vs, Capcomn 2

B Kakuto Chojin

B MLB Stugfest

B Mortal Kombat:
Deadly Alliance

M Rocky

B Tao Feng:
Fist of the Lotus

W X-Men: Next Dimension

Bruce Lee;: Quest of
the Dragon serd un
juego espectacular
por la cantidad de
movimientos que

robot mas duro. i

B Minority Report
W Phantom Crash
® Reign of Fire
B Robotech: Battlecry
W Star Wars Jedi Knight II:
Jedi Outcast
W Superman:
The Man of Steel
W The Lost
W Tork
M True Crime:
Streets of L.A.
W Vexx

¥ PLATAFORMAS

B Crank The Weasel

& Have: Call of the King
B Psychonauts

\ Podremos ejecutar. J

W X-Men:
Wolverine's Revenge

¥ SHOOT'EM UP

B Deus EX 2

B Return to Castle:
Waolfenstemn

B Tom Clancy's Rainbow
Six: Raven Shield

B Tom Clancy's
Ghost Recon

B Tribes Aerial Assault

M Turok Evolution

B Twin Caliber

= XH

James Bond 007:
Nightfire contendra
escenarios basados

\ en todos los films. J

W DEPORTIVOS

B Club Footbalt

W Dave Mirra
Freestyle BMX XXX

MW Evolution Snocross

W Freestyle: Metal-X

B Gravity Games Bike

W Madden NFL 2603

B NBA 2K3

B NBA Jam 2004

B NBA Live 2003

W NBA Starting Five

W NCAA Coleege
Football 2K3

B NFL 2k3

W NHL 2K3

W NHL Hitz

W Shaun Palmer's
Pro Snowboarder 2

R e

Rolling sera una
buena alternativa a
les tradicionales

uTony Hawk», _J

W Soccer Stam

B Street Hoops

W Tiger Woods 2003

W Tony Hawk's Pro Skater 4

W Transworld
Snowboarding

W World Series Baseball

W WTA Tour Tennis

B Aggressive Inline Skating

¥ ROL

W Dungeons &
Dragens Heroes

B Baldur's Gate Dark
Alliance

W Elder Scroll's Morrowind

j
fg)f :
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Star Wars Galaxies

sera un titulo online
donde podran jugar
Lcienlos de personaSJ

¥ VARIOS

B Airforce Delta Storm
W Battlefield 1942

B Crimson Skies

W Dr. Muto

B Falcone

B Frogger Classic

W Full Throtle It

B Jurassic Park

W Risk

B Shrek Super Parly
W Sneakers

B Whacked!

M Freaky Flyers

B Monopely Party

.

Kingdom Under Fire
mezclara rol y
estrategia en
campanas entre

Lz_)rcas y humanos. _J




ESPECIAL E3 La feria por consolas/GB Advance

| lTDdz;\ la informacic’;n sobre el E3 2002
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LA PORTATIL DE NINTENDO SORPRENDIO POR
LA AMPLITUD Y CALIDAD DE SU CATALOGO
Hablar de nueva generacion no es hablar sélo de las
consolas “grandes”. Asi lo han entendido también las

companias, que se han puesto a crear decenas de juegos
para GBA que nos han dejado totalmente alucinados.

o

y en él se podian
ver siluetas de tamano gigante de Link,
entre otros. Dentro nos esperaba un ex-
positor enorme dedicado al nuevo «Zel-
da» de GBA con opcion para cuatro juga-
dores, pero jugar era dificil porgue habla
que hacer colas de media hora. Por algo
fue el stand mas concurrido...

" d&n-&—ii Qwii i & hn- -aw:-.‘t !Hiu-
: mNINTENDO m=mROL wmDICIEMBRE

' porgque nunca en ningln E3
habiamos visto tantos juegos para una
portatil. Y eso no es todo: el salto cuali-
tativo que hemos apreciado este ano res-
pecto al catdlogo de lanzamiento es tan
grande que confirma que los programa-
dores ya le han cogido totalmente el
tranquillo a la consola. Y con Nintendo
dando continuas muestras de su interés
por potenciar la conectividad entre GC y
GBA, podemos decir que es hoy por hoy
la consolaTcun u: futuro mas claro y pro- .
metedor. También es cierto que muchos T ‘_ '
de los juegos son conversiones de titulos \ , iRz I I H ” i '1'- i” oz
miticos de consolas de 16y 32 bits, y que § ‘ . |-," |'_[ T— EFEEIESE

se echan en falta mas juegos originales. :

Lo mejor y lo peor

v todos

ellos muy buenos, tanto que pro-
porcionalmente habia mas juegos de ca-
lidad que en las consolas “grandes”.

La’ hermana
mayor” de GBA estad practucamente aca-
bada porque las compafias ya solo de-
sarrollan jueges para la nueva consola.
Es el relevo generacional, amigos...

- retomara el hilo argumental donde lo dejé «Golden

Sunx. Isaac y su grupo volveran a aparecer junto a un montén de
nuevos personajes gque recorreran un mundo aun mas bonito, extenso
y detallado. Habra mas puzzles de accién basados en el uso de la
Psicoenergia y podremos coleccionar a unas criaturas tlamadas Djinn
para que nos ayuden a resolver puzzles y a combatir en las batallas.
Ademas, estos espiritus del fuego se podran asignar a las

caracteristicas de cada personaje para mejorar sus habilidades de
’\ distintas formas. En fin, que mejorara incluso al original.

{* impresion Para nosotros fue el mejor juego de GBA de
toda la feria, redondo en todos sus apartados.

76 HE



= KONAMI = SHOOT'EM UP m SEPT

Esta conversion del «Super Contra
Il» de SNES fue de lo mas potente
que vimos por la fluidez de su
scroll, la calidad de sus escenarios
y animaciones y sobre todo la
manera en que mantendra toda la
accion del original. ¥ es que esto
de disparar sin descansc a
alienigenas nunca pasa de moda...

I* impresion Un imprescindible a la vista, jsi es que no
paramos de jugar a el en todo el show, cofegas!

Nos encantan los “remakes” de
juegos antiguos siempre y cuando
tengan calidad, y este la va a tener
de sobra. Va a ser casi como jugar
a la recreativa manejando a Sir
Arthur por el cementerio, lanzando
pufiales, eliminando gérgolas y
quedadndonos en “gayumbos” al
menor descuido. Brutal.

17 impresion Si no tenéis GBA ya podéis ir comprandola
porque este juego os pedira a gritos que lo juguéis.

u KONAMI m AVENTURA DE ACCION = OCTUBRE

Nuevo cazavampiros al canto,
nuevo castillo, mas latigazos a
zombis y demds seres de {a
noche... ;Qué habra de nuevo en
este «Castlevania»? Pues nada
menos que uno de los apartados
grafico mas espectaculares de
toda la consota. Transparencias,
jefes finales gigantescos. Precioso.

17 impresion Somos fans de «Castlevania» y aunque repita
formula, es tan bestial a nivel grafico que lo queremos ya.

ENINTENDO mAVENTURA = PRIMAVERA 2003

vamos a poder disfrutar de nuevo
el clasico de SNES,que mantendrd
ta misma historia, un apartado
grafico un poco mejorado [que en
ningln caso fue lo mejor que
vimos en GBA} y un nuevo mundo
paraleto a Hyrule. jLink va a volver
y lo va a hacer a lo grande!

1" impresion Ya tenemos otro imprescindible en mente,
sobre todo por su modo para 4 jugadores que es la cana.

Un superheroe en accion

¥ VELOCIDAD

W Driver 2 Advance

8 Crazy Chase

W Hot Wheels Velocity X
® Colin McRae 2.0

W Moto Racer Advance
» Downforce

¥ ACCION/AVENTURA

B Robocop

 Contra Advance

B The Mummy

& Minority Report

M Reign of Fire

W Samurai Jack:
The Amulet of Time

B Harry Potter and the
Chamber of Secrets

8 The Lord of the Rings:
The Two Towers

W Castlevania:
Harmaony of Disonance

sera
una version portatil
del juego que

aparecio en Super
Nintendo en 1994. J

B Justice League

W Metroid Fusion

W Shrek Hassle at the Castle
¥ Robotech:

The Macross Saga
W Masters of Universe
® Dinotopia
B Tomb Raider:

The Prophecy
W Crouching Tiger,

Hidden Dragon

¥ PLATAFORMAS
M Rayman 3
M Lilo and Stitch
B Mega Man Zero
M Super Ghouls and Ghosts
W Ed, Edd and Eddy
= Woody Woodpecker in
Crazy Castle 5
W Magical Quest Starring
Mickey and Minnie
¥ Kirby
W Donkey Kong »
M Spyro 2:
Season of Flame
W Hallowe'en

W LUCHA

B Street Fighter Alpha 3
B Punch King

W MLB Slugfest

% Mortal Kombat

¥ SHOOT'EM UP
B Ecks vs Sever 2
W Duke Nukem Advance

¥ DEPORTIVOS

W Dave Mirra BMX XXX
W NHL Hitz 2003

¥ Rocky

¥ Rolling

¥ ROL

B The Legend of Zelda

I Golden Sun: The Lost Age

B Monster Rancher
Advance

B The Lord of The Rings

¥ VARIOS

W Tribes Aerial Assaull

¥ Sgt. Cruise

W Top Gun Firestorm

Advance

W Kururin Paradise

W Fairly Odd Parents

B The wild Thornberry

W Animal Crossing

W Defender

W Mega Man Battle
Network

W Zoocube

M A Sound of Thunder

W Dexter s Laboratory:
Chess Challenge

W Zapper

W Boulder Dash EX

© Eggo Manis

W Airforce Delta Storm

¥ Frogger ‘s Adventures

W Game and Waich 4

M R-Type It
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

LI | ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

»- LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esté formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los més de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Por eso nos tomames muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contames lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

b MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juege, por favor.

»- D 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...
» DE &0 A £9: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, segurao que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su género y en todo el catdlogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
sefalaran por la calle y tus colegas se reirén de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTO | vatoracion

# LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a "pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas,

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el dablaje al castellano...

» DURACIGN: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, mados, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Toda lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, contral,
ambientacidn, dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situandolo dentro del catdlogo de su
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Censolas.

«HUNTER THE RECKONING» Los
zombies intentan arrasar en Xbox, pero
nuestros expertos los tienen a raya a

base de derrotarlos en este gran juego.

«PIKMIN>»» El genio Miyamoto nos
presenta un juego muy original. ¥
nos ha gustado tanto que no

deberfais perderos ni un detalle...

«V-RALLY 3» Uno de los simuladores de rallies mas prestigiosos del mundo de las consolas ya se ha pasado a
la nueva generacién. Y nosotros le hemos exprimido los moteres al méximo para contdros qué nos ha parecido. i

EN ESTE NUMERO...

* PSone Roland Garros .......... 112 Space lnvaders ........ 116  Prisonerof War........ 106
Strikers 1945 16 Smash Court Tennis ... 102 V-Rally3............... 98  SpyHunter............ 114
""""" Spider-Man ............92 Transworld Surf ........88
- Star Trek: Voyager E.F. . .105 Ultimate F.C.: Tapout ...116
v PlayStation2 5 " ™9 =" -~ s, W Xbox g
Aggressive Inline Sk. . ...96 Circus Maximus ....... 108 * !
Circus Maximus ....... 108 Championship Manager 116 GameCube
David Beckham Soccer .116 * David Beckham Soccer 116  F-12002............... 90
S %0 GB Advance  cunvalkyrie .......... 110 Mundial FIFA 2002 .....115
Mike Tyson Champ. ....104  ElReyEscorpién....... 116 Hunter the Reckoning ..100  Pikmin................ 80
Prisoner of War........ 106  GTAdvanceRally? .. ... 116 Mike Tyson Champ. ....104  SpyHunter............ 114
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LA ESTRATEGIA MAS
ORIGINAL DEL UNIVERSO

PIKMIN

JUn astronauta que
maneja a cien
bichos con forma de
flor usando un
silbato? Suena raro,
pero en cuanto
probéis este juego
vais a ver lo que
significa no poder
dejar de jugar...

80 HC

B UN NUEVO Y DIVERTIDO
CONCEPTO DE ESTRATEGIA,
al alcance de todos, es lo que nos
ofrece la tltima locura del genial
Shigeru Miyamoto, o lo que es lo
mismo, el padre de Mario entre
otros. Hasta ahora la estrategia
en consola habia sido algo tedio-
so, enrevesado incluso, con-
sistente en mover cientos de uni-
dades, construir estructuras,
gestionar recursos... De todo eso
hay poco en «Pikmin», porque

su propuesta es muy sencilla,
empezando por el argumento:
una nave espacial que va por el
espacio choca contra un meteo-
rito y cae a un planeta. Debido a
esta caida, la nave se fragmenta
en 30 trozos, que caen en diver-
sas partes del planeta. El capitan
de la nave, un tipo bastante sim-
pético llamado Olimar (que pa-
rece un “cerdito espacial”) tiene
ante si la dura tarea de recuperar
los trozos en un plazo de 30 dfas,

MANEJAR A 100

" SERES para que
nos ayuden a
encontrar las 30
piezas de nuestra
nave antes de
que pasen 30 dias
es el objetivo de
este juego que
mezcla aventura,
puzzles y
estrategia a
partes iguales.

DOy o6 L))

momento en el que se le acaba-
ran sus reservas de oxigeno. ¢Y
cémo los conseguimos si hay
que localizarlos y encima pesan
un montén?

= PUES PARA ESO CONTAMOS
CON UNOS CURIOSOS SERES
que forman parte de la fauna del
planeta: los Pikmin. A estas cria-
turas, que son una especie de
mezcla entre insecto y planta,
nos los encontramos nada méas




OLIMAR ES EL PROTAGONISTA y necesita la ayuda de los
Pikmin para que no lo devoren seres como éste...

empezar el juego y pueden ser de
tres clases: rojos, azules y amari-
llos. Cada una de estas colora-
ciones indica habilidades distin-
tas. Por ejemplo, los Pikmin
azules son resistentes al agua
mientras que los rojos lo son al
fuego. Estos bichos son muy
obedientes y en cuanto nos ven
nos siguen alld donde vamos y,
ademas, realizan disciplinada-
mente todas las érdenes que les
damos. El juego est4 tan bien es-

A
# - “Ship's Log

tructurado que al comienzo sélo
manejamos Pikmin rojos, luego
amarillos y por altimo azules,
para que la curva de aprendizaje
sea progresiva. Vale, ya conoce-
mos la base del juego, pero ¢cudl
es su mecdnica? Pues manejan-
do a Olimar vamos explorando
los rincones de cada zona en las
que estd dividido el planeta en
busca de las piezas de la nave.
Pero claro, esto no es tan senci-
llo, porque hay otros habi-

CAMBIA DE
PERSPECTIVA

Para seguir las
evoluciones de nuestros
personajes el juego incluye
dos vistas distintas, una
cenital y otra picada. -

LA UNION HACE LA
FUERZA. Para poder
hacer frente tanto a
enemigos como a

- otras situaciones
debemos hacer que
nuestros Pikmin

.« trabajen en grupo. Si

lo hacemos asi, no

habra quien nos pare. CON LA VISTA CENITAL

podemos divisar una gran
porcion de terrenc y nos permite
anticipar posibles peligros.

LA OTRA POSIBILIDAD es jugar
con una perspectiva picada, lo
que nos deja apreciar con méas
detalle los escenarios.

LOS ENTORNOS estan muy bien ambientados, y recrean
paisajes tan sugerentes como parques o jardines naturales.

1-CONTROLAMOS
esC DS & =

| 2-CUANDO LOCALICEMOS 1 (-

At

OLIMAR =)

ESTE ASTRONAUTA que

nos recuerda a un “cerdito” es

el encargado de dar todas las drdenes a los
Pikmin. Con solo hacer soplar su silbato es
capaz de poner a un centenar de estas
criaturas a currar como enanos. Y es que
comodice el dicho: el que manda, manda.




- NOVEDADES E-~T (T

- » PIKMIN

: COMO NACE
ON PIKMIN?

Como si se tratasen de
simples plantas
[extraterrestres), para que
una de estas criaturas
cobre vida hay que seguir
un minucioso proceso que
pasamos a explicaros:

PRIMERO debemos llevar hasta
una de las naves de los Pikmin
una especie de fichas...

... QUE COMO POR ARTE DE
MAGIA, se transforman en
varias semillas de Pikmin.

LUEGO YA SOLO QUEDA
ESPERAR a que germinen y
ivoilal ya tenemos mascotas.

PODEMOS CREAR grupos de Pikmin de diversos colores
para que nos ayuden a vadear los peligros del camino.

aventura.
v llegar a

controlar a un ma 0 100
Pikmin al mismo tiempo.

S| PASAMOS SIN HACER RUIDO por delante de las narices
de este... “coso”, seguird dormido y no nos molestara.

tantes aqui a parte de los
Pikmin, y no todos son tan amis-
tosos. Y también estdn los acci-
dentes naturales, como barreras
de piedra o lagos que impiden
que Olimar prosiga camino...
Afortunadamente, los Pikmin
pueden trabajar en grupo para
atacar a los enemigos, construir
puentes, transportar piezas de la
nave y cosas asi. La gracia del
juego consiste precisamente en
estudiar las situaciones, ver qué

CONSTRUIR PUENTES es tan sélo una de las tareas que
debemos encargar a nuestros Pikmin para poder avanzar.

EL TIEMPO TRANSCURRE DE FORMA REAL y antes de que
anochezca debemos dejar a los Pikmin en sus naves.

grupo de Pikmin necesitamos en
cada caso y dar las 6rdenes co-
rrectas en el momento justo. Asf
vamos resolviendo esas diverti-
das situaciones que se nos van
presentando a modo de ingenio-
sos puzzles. Original a tope.

< LA UNICA PEGA QUE SE LE
PUEDE PONER es que, debido a
su libre desarrollo, podemos de-
dicarnos a avanzar en el juego

-resolviendo puzzles, criando



B ESTRATEGIA Y MUCHA DIVERSION 0S
ESPERAN EN ESTA ORIGINAL AVENTURA R

ESTOS MUROS DE PIEDRA que nos bloquean el paso sdlo
pueden ser derribados a base de varios bombazos.

pikmin y recogiendo tan solo al-
gunas piezas- hasta dejar pasar
los 30 dias, lo cual nos llevaria
tan s6lo unas 12 horas. Pero cla-
I'0, €S0 No es realmente terminar
el juego, porque para poder pre-
senciar el verdadero final de
«Pikmin» es necesario recoger
TODAS las piezas, lo cual os po-
demos asegurar que no es nada
facil. Pero bueno, a nosotros nos
ha encantado por su frescura y
originalidad. jUn gran juego!

ESTOS BICHEJOS VOLADORES aparecen en uno de los
ultimos escenarios y lo que mas les mola es robar Pikmin.

@:haca la partida anterior y

lo mejor

PLANTEAMIENTO, que mezcla
sablamente la estratagia con otros
géneros, como A aventura.

M EL SISTEMA DE CONTROL,
tan eficaz coma facil de asimilar.

lo peor
B LA DURACION, pues si no o5

apetece haceros con todas las plezas

fio tardaréis mucho en acabaroslo.
W EL SISTEMA DE SALVAR, que

uede hacerte repetir parte del juego. e

AUNQUE TENGA UN
ASPECTO INFANTIL,
no os dejéis engafar:
«Pikmin» esta
orientado a todos los
publicos, incluyendo a
los mas expertos,
pues resolver todos
los puzzles que
aparecen en el juego
no es tarea facil,

B GRAFICOS Los entornos naturales estan
muy bien consequidoes, y las animaciones de los
personajes son suaves y simpaticas.

PIKMIN DE
COLORES

Los Pikmin pueden ser de
tres colores distintos: rojo,
azul y amarillo. Cada una
de estas clases posee
caracteristicas Gnicas, y
necesitaremos de todas
ellas para lograr nuestro
objetivo y arreglar la nave.
¢Queréis conocerlos?:

LOS PIKMIN AZULES son los
Gnicos capaces de aguantar el
agua. Si intentais daros un
chapuzon con alguna de las
otras dos clases, pereceran.

LOS AMARILLOS scon los que
mas nos gustan a la hora de
atacar a los enemigos, pues son
capaces de usar poderosas
bombas contra ellos.

LOS “COLORAOS”, por su parte,
poseen la habilidad de soportar

el fuego comeo si tal cosa. .
|deales para el tercer escenario.

valoracion

Siempre se agradece la llegada
de titulos que aportan
) originalidad al panorama

Bl SONIDO Las melodias ambientan
perfectamente cada escenario y los continuos
chillidos de los Pikmin animan las partidas.

consolero. Y s| encima son
buenos, la alegria es doble. Eso
&s lo que sucede con este
«Pikmin», que reinventa el

B DURACION Si vamos como locos dejando

que pasen los dias podemos acabarlo en12 horas,

pero si lo jugdis bien tardaréis al menos el doble.

género de la estrategia para
ofrecernos una jugabilidad
nunca vista y al alcance de
todos. La irresistible mezcla de

H DIVERSION EL sistema de juego, que
combina la estrategia con otros muchos géneros,
atrapa sin remedio. Y el control esta “chupao”.

generus, 105 Ingeniosos puzzles,
su sencilla cantrol y un gran
mvel grafico son los aspectos

PUNTUACION
FINAL

més destacados de «Pikmin».
De lo mejor disponible en
cualquier consola. /
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EL GENERO DEL RALLY

ALCANZA UN NUEVO NIVEL

DE CALIDAD TECNICA

V-RALLY 3

La prestigiosa saga
de rallies que tantos
éxitos ha cosechado
en PSone y DC llega
por fin a PS2
manteniendo su
exigente control y
arropada por un
estupendo apartado
técnico. jOjo nieve!

84 HC

B LOS JUEGOS DE RALLIES
ESTAN EN RACHA EN PS2, pe-
ro de todos los titulos que nos
inundan estos meses («Pro Rally
2002», «Rally Championship»),
este «V-Rally 3» es el que se lleva
la palma en cuanto a calidad.
Sus programadores quieren de-
mosirar que juegan duro desde
el comienzo, presentdndonos un
montén de opciones de juego
{aunque algunas menos que en
las entregas anteriores): han re-

creado 20 coches reales dividi-
dos en tres categorias (1.6, 2.0 y
vehiculos especiales ocultos), 24
circuitos localizados en 6 paises
(sobre tierra, asfalto, barro, nie-
ve, con lluvia, tormentas, de no-
che...) y un total de 3 modos de
juego. El primero es el Contra-
rreloj, que permite hasta 4 juga-
dores (pero ojo, no compiten si-
multineamente, ya que en todo
el juego las carreras siempre su-
ceden en solitario). Luego esta

T Pika
[LA

i
L% EL REALISMO es la gran

baza que ofrece este nuevo
simulador de rally para
PS2, tanto en los graficos
[mirad los detalles de este
Saxo), como en su control,
bastante dificil de dominar.

-

- x‘-\ W'*i ‘ “’.a

1 RAM

W Volk awegen Racing
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CORREDS AN

el modo Reto, en el que corre-
mos en grupos de 4 a 6 circuitos,
que se deben pasar con un méxi-
mo de tiempo acumulado.

< PERO EL MODO MAS IMPOR-
TANTE ES EL V-RALLY: aqui to-
mamos el papel de un piloto no-
vato al que varios equipos le
ofrecen un contrato (a través de
un curioso meni que imita a los
e-mails). A continuacién entra-
mos en un Mundial —ficticio-, y

%d ™ |




DESGUACES
A TUTIPLEN

Los 15.000 poligonos que
tiene cada vehiculo se
notan en las numerosas
piezas que es posible
romper durante la carrera:

EXISTEN SEIS
LOCALIZACIONES
distintas sobre las

que transcurren las
carreras en cada
modo de juego. Eso
nos llevara a correr
sobre nieve, tierra,
cen niebla, nevadas,
tormentas, etc.

EL PARACHOQUES, las ruedas,
los alerones... jAl final no
reconoceréis al pobre coche
como no conduzcais bien!

T——
By

 J

EL FRONTAL se
puede perder por
completo. jAhora

estamos “ciegos”!

EL COPILOTO nos va "cantando” cada curva para que no nos LOS GRAFICOS se han disefiado con un colorido que nos
pille por sorpresa, y... jSorpresa, sabe hablar en castellanc! gusta mucho: fijacs en esta bonita puesta de sol...

2 1. RAM

S Vol s wogen e

DATOS COCHE

si logramos alcanzar una buena surealismo y dificultad) es ahora
posicién, nos contratard una mismo el més exigente que he-

marca mas prestigiosa, con lo
que también accedemos a un co-
che mejor... Y asf hasta que nos
convirtamos en los mejores pilo-
tos del mundo. ¢A que mola?
Pues si, pero no penséis que lle-
gar hasta ahf arriba va a ser cosa
facil, ya que el duro control de
los coches os va a obligar a em-
plearos a fondo. De hecho, su
manejo casi al estilo «GT3» (por

mos probado en un juego de ra-
llies para PlayStation 2. De he-
cho, para empezar a sacar
buenos tiempos, tendréis que
aprender a ajustar al maximo

>

EL MODO DE JUEGO V-RALLY os llevaré
desde el anonimato en un equipo poco

famioso hasta {a fama, pilotando “bestias”

como este Peugeot 206 de competicion.




' NOVEDADES

® V-RALLY 3

TODAS LAS
SUPERFICIES

Una de las mayores
dificultades que plantean
los rallies es correr en 6
tipos de terreno distintos.
Estos son tres ejemplos:

EL ASFALTO es el més sencillo,
porque agarra hieny no os las
veréis con muchos obstaculos.

LA TIERRA es bastante “durilla”
debido a las altas velocidades y
los numerosos hoyos y piedras.

LA NIEVE pondra a prueba toda
vuestra pericia para no perder
valiosos segundos patinando.

LOS YEHICULOS que podemos pilotar
durante el juego estan divididos en

tres categorias segun el motor: 1.6, 2.0
(en la que se encuentra este Lancerly
cuatro coches especiales ocultos.

PlayStation 2

EL TRABAJO GRAFICO no tiene pegas. Es, junto a «GT3» el
juego de conduccion mas sélido del catalogo de PS2.

“ecCIORES

4ﬂ‘\:\«\mull

LOS ERRORES se pagan muy caro en este juego, ya que los
coches tienden a salir per los aires con mucha facilidad.

PARA CONTROLAR LOS COCHES necesitaréis dominar a
fondo el control del stick, el freno de mano y el acelerador.

LOS DOS MODOS DE JUEGO
SECUNDARIOS

<

):n_"ﬂr__'g-r
Reto

S| NO TENEMOS CUIDADO no sélo romperemos faros, sino
tamnbién el motor, lo cual acabaria con nuestra competicidn.

RET

nehes Michelin
OANOS Acliv.

I, Ingiarerrs 4 - Canton

2. Finlereha 4 - Aljsis

3. 5ueclo 4 - Tricnetarg

4. Africe 4 - Mwolo

5. Alemexin 4 - Niecersiben
& Frvwe 4 - Graxdello

RETOS

las pulsaciones de los boto-
nes y los movimientos del stick.
A este exigente control hay que
afiadir la peculiar fisica de los
vehiculos en la saga «V-Rally»
(que ya vimos en los juegos ante-
riores para PS y DC), y que se ca-
racteriza por que los coches dan
poca sensacién de peso, y salen
“volando” en cuanto nos salimos
un poco de la carretera o un obs-
taculo nos desestabiliza. En este
juego sucede igual, asi que no

queda otra que presionar una y
otra vez ek botén L1 -para volver
a la carretera- en cuanto el coche
se descontrole.

< ESO Si, POR EL APARTADO
TECNICO no hay que preocupar-
se porque es francamente sensa-
cional: se puede apreciar un ele-
vadisimo nivel de detalle tanto
en los vehiculos (cuyas carroce-
rias se deforman y estropean de
mil formas distintas) como en




B «V-RALLY 3» OFRECE UNA SIMULACION
DIFICIL Y UNOS GRAFICOS SOBERBIOS &

LOS EFECTOS GRAFICOS como el polvo o la niebla estén
muy bien representados, aunque los charcos no tanto...

los escenarios, muy detallados y
sin muestra de “popping”ni ra-
lentizaciones. Es uno de los pun-
tos claves del juego, sin duda al-
guna. En resumen, manteniendo
las sefias de identidad de la saga
-amplias posibilidades y control
ultraexigente- «V-Rally 3» logra
dar un paso mas respecto a sus
competidores gracias a un altfsi-
mo nivel técnico y al estupendo
modo carrera. A dia de hoy es el
mejor juego de rallies en PS2.

LA SENSACION DE VELOCIDAD con los coches mas lentos
no es muy alta, pero con los mas potentes ya veréis, ya...

SELCT LO0S 20 COCHES que
se pueden seleccionar
en el juego son de
marcas reales del
Campeonato del
Mundo de Rallies,

si bien también
encontraremos 4
vehiculos especiales
ocultos inventados
para la ocasion.

lo mejor
B LOS GRAFICOS, que tienen un

nivel de detalle excelente y no
presentan casi defectos

M EL CONTROL, que nos devielve

a una simulacion realista de la que
va casl nos habfamos olvidado.

N LOS VUELOS DE LOS COCHES

cada vez que tenemas un fallo. Mo

@6 un juego apto para navatos

B EL MODO MULTIJUGADOR

permite hasta 4 \ugadures. pere no
simulténeamente. Pues vaya

B GRAFICOS Detallismo, colorido en coches
y circuitos, fluidez y realismo en todos los
apartados son sus principales virtudes.

alternativas
Aunque en general
«World Rally

: QUE COCHE
$ELECCIONO?

Cada coche en este juego
esta muy bien diferenciado,
en funcion de su peso,
potencia, etc. Por eso,
algunos coches son
mejores para empezar a
jugar, mientras que otros
necesitaran mas practica.
Estas son las tres claves
gue los diferencian:

EL CONTROL. Quiza el mas
sencillo de manejar sea el Saxo,
ya que no tiene mucha potencia
y respende bien en los gires.

LA VELOCIDAD. El Peugeot 206
es una auténtica flecha que os
permitira batir cualquier récord,
siempre y cuando tengais un
dominio absoluto de su motor.

EL EQUILIBRIO. Para una
velocidad punta muy alta y
reacciones bastante nobles, el
clasico Lancer es el mejor.

valoracion

Hacla tiernpo que nadie sacaba
en ninguna consela un juego de
carreras que exigiera verdadera

Championship», . 2
B SONIDO Los ments tienen unas canciones

pegadizas, y el copiloto habla castellano, pero los
motores parecen abejas. ;En serio son grabados?

pericia al volante [no contamos:
«GT3», porgue no es de rallies).
Par eso nos gusia «V-Rallys
porque aporta algo novedoso a

H DURACION Con sus 2 circuitos y sus
modos, hay cuerda para muchisimas horas.
Léstima que el multijugador no sea simultaneo.

este género en P52 y ademas
con una calidad técnica
sobresaliente. Eso si, 05
volvemes a recalcar que el poco

Il DIVERSION Si estabais cansados de los
Gltimos planteamientos arcade, este simulader en
toda regla os cautivara por su realismo.

probar también «Rally
Championship» y «Pro

peso de los coches os exigira
jugar con tanta coneentracién
COMo paciencia, perque no es

Rally 2002», nor

ciedy e PN BT

un juego sencitlo. Pero si os

gustan les retos, desde luego
este juego os va a encantar. /
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APRENDE A

“SURFEAR”

Para avanzar y convertirnos en

surfistas de élite, no sélo

tendremos que dominar todos

los “tricks”. También hay que
cumplir objetivos, como liberar
delfines o ser fotografiados.

B PRACTICAR SURF MOLA un
montén, pero no basta con ser el
mas chulo de la playa, sino que,
como bien demuestra este juego,
tenemos que saber mantener el
equilibrio y manejar la tabla a la
perfeccion. Pues de eso trata es-
te original “simulador”. Tenemos
que cumplir una serie de objeti-
vos para ir superando los dife-
rentes niveles. Esto se hace ma-
nejando a los surfistas y
realizando diferentes combina-

88 HC

HACER SURF
contrarreloj en las
mejores playas
del mundoy a
cualquier hora del
dia resulta sencillo
y muy entretenido.
iComo si fuera un
juego de “skate”!

EL AGUA DEL MAR
estd realizada con
muchisimo detalle, y
no sélo por su
excepcional aspecto,
sino perque ademas el
comportamiento fisico
es de lo mas real. A
todo esto hay que
anadirle un estupendo
efecto de salpicaduras
sobre la cdmara.

i\VAMOS TODOS A SURFEAR!

TRANSWORLD SURF

Para ligar en verano, nada mejor que convertirte en un surfista
“pofesional” y hacer las piruetas y los combos mas arriesgados.

ciones de botones que nos per-
miten ejecutar todo tipo de acro-
bacias y movimientos enlazados
a modo de combos. Una especie
de «Tony Hawk» sobre las olas.

<> LA RECREACION DEL AGUA
es, por supuesto, una de las cla-
ves del juego, y la verdad es que
su aspecto es casi real, salvo por
la extrafia decoloracién que su-
fre cuando el sol deja de brillar.
Por otro lado, el control de los

surfistas, aunque con posibilida-
des, no es todo lo bueno que hu-
biéramos deseado (detalle agra-
vado por la falta de un tutorial),
y, ademads, los objetivos no son
tan variados como en los «Tony
Hawk» por las limitaciones que
suponen tanto la tabla de surf
como el hecho de que tengamos
que contar con el movimiento de
las olas. De todos modos, se trata
de un juego vistoso y original,
ademads de bastante divertido.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS

H SONIDO

H DURACION

N DIVERSION

todo en
urf resulta div
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BASIC CHALLEWES

NUEVOS RETOS

La novedad mas importante de
«F1 2002» es el modo
“Challenge” que nos invita a
superar retos. Asi funciona:

1. CORREMOS CONTRARRELOJ con
coches de todas las escuderias en
diversos tramos de circuitos. Hay 3
niveles de dificultad a superar.

2, GANAMOS MEDALLAS de oro, plata y
bronce dependiendo de nuestro
comportamiento durante |3 carrera

3. COLECCIONAMOS LAS FICHAS con
imagenes de Férmula 1 que recibimos
con cada medalla. |Y son muchisimas!

Foilad O

st

B -'“,_,5‘_?'
- oyl ¥

MINARDI

Es una de las 17 escuderias
reales que aparecen en el
juego. La licencia oficial
también nos permite contar
con los pilotos reales y con los
circuitos de la temporada 2002
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N PILOTAR UN COCHE A MAS

DE 300 KM/H es una sensacién

de lo mas intenso, sobre todo si

te juegas el tipo cada vez que

adelantas a cualquiera de los

otros 21 pilotos que participan

en el campeonato del mundo de

Férmula 1. Afortunadamente

nosotros podemos vivir la mis-

ma experiencia, o casi, gracias

al tltimo simulador de EA

Sports (que ya viene

realizando el jue-

go oficial del cam-

peonato desde ha-

ce tres afios) para
GameCube y PS2.

\a'ts.u %,

EL SIMULADOR MAS RAPIDO

F-12002

Un coche de FI cuesta una pasta, pero gracias a este estupendo
simulador podemos vivir las mismas sensaciones a menor coste...

De nuevo, el juego hace hinca-
pié en el realismo: tenemos a
nuestra disposicién 11 coches re-
ales, que se comportan de mane-
ra diferente, los 17 circuitos del
mundial aparecen recreados con
todo tipo de detalles y encima la
sensacion de velocidad es total.
Pero en esta ocasioén, «F1 2002»
incluye algunas novedades, que
ni siquiera estaban en la versién
de Xbox de hace unos meses. El
rebufo de los coches, es decir el
efecto de vacio que le da mayor
velocidad al vehiculo que va por
detras, aparece representado me-
diante una barra de energia. Una




LAS CARRERAS DE
FORMULA 1 estan
recreadas con el
maximoe realismo,
para que nos dé la
sensacién de
participar en el
campeonato oficial.

COULTHARD
vez que la hemos llenado, pode- MCLAREN
mos aprovechar para salir dispa-
rados y hacer asi adelantamien-
tos més sencillos. jIgual que en

una carrera de verdad!

= LAS NOVEDADES NO SE
TERMINAN AHi. A los modos de
juego clasicos, como el Campeo-
nato, la Carrera Sencilla y el
multijugador, debemos sumarle
el “Challenge”. Esta nueva
modalidad consiste en coleccio-
nar unos “cromos” que vamos
ganando al superar pequefias
pruebas consistentes en superar

EL MULTIJUGADOR PARA 4 nos permite correr el campeonato completo con
otros tres amigos y un multitap. Y también hay un modo “tag team” por parejas.
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SACA PARTIDO
DE LOS OTROS

En este juego podemos
aprovechar la velocidad
extra que nos da ir por
detras de los otros coches:

DETRAS DE OTRO COCHE nos
mantenemos en su estela hasta
que la barra de energia de la
derecha se llena. Cuanto mas
crece, mas dura el efecto
acelerador del rebufo.

EL ADELANTAMIENTO es el
momento crucial. Nuestro
coche sale disparado dejando
una estela en el aire, y los
efectos de vibracién y “motion
blur” llenan la pantalla.

tramos especificos en un tiempo.
Por su parte, la enorme cantidad
de opciones disponibles (regla-
mento, asistencia de frenado...)
nos permite ajustar la simula-
cién a nuestro nivel de conduc-
cién, asi que cualquier tipo de
jugador puede disfrutar a tope
con «F1 2002». En definitiva,
como las entregas anteriores, es-
te juego combina un apartado
técnico sobresaliente con una si-
mulacidén realista. {Y encima
cuenta con la licencia oficial!
Aficionados a los juegos de velo-
cidad ¢a qué esperais?

LOS BOXES INTERACTIVOS consisten en pulsar los botones
adecuados en determinado momento de la reparacidn.

NUESTRO V

lo mejor

M EL “REBUFO” de los coches, por
primera vez en un juego de F1.
M EL REALISMO del juego,
gracias a su excelente apartado
técnico y, sobre todo a la respuesta
de los monoplazas en la pista.

M NO ESTA TRADUCIDO ni

dobiado al castellano, al contrario

que la entrega anterior

B LA AUSENCIA DE ARCADE,

@a los que prefieran un tipo de
G

E (i EYIVEEY B GRAFICOS Ademas de la construccion de
no los monoplazas, casi perfecta, los efectos de Wuvia
y polvo son de lo mejorcito que hemos visto.

B SOMIDO El sonido de los motores es muy
real, pero echamos en falta el doblaje de las
indicaciones de los mecanicos.

B DURACION Ademés de contar con 22
pilotos y 17 circuitos, el modo “challenge” y el
multijugador aseguran semanas de juego.

B DIVERSION EL rebufo de los coches y los
boxes interactivos le afaden emocién a unas
carreras que, ya de por si, quitan el hipo.

PUNTUACION
FINAL 90

en Plat
inclu

anduccidn mas agil Por pedir

EL INTERIOR DE LA CABINA es una de las tres perspectivas
disponibles y estd realizado con todo lujo de detalles.

valoracion

«f1 2002» recrea el espiritu de
la Férmula 1 como ningun otro
Juedo de consota. Gracias al
nivel de detalle de los bolidos y
a su comportamiento, la
sensacion de estar dentro de
una de estas maquinas es total.
pera ta mayor virtud del juega
es gue, pese a ser un simulador
“serio’, su control es asequible
para tedo tipe de jugadares Y
para colmo, la inclusion de
detalles como el box interactivo
y el rebufo de tos coches,
consiguen hacer que resulte
aun mas entretenido. Vamos. un

auténtico juegazo. //
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EL SUPERHEROE MAS
FAMOSO DEL MUNDO PELEA
EN PS2 COMO EN EL CINE

SPIDER-MAN

Desde que le pico
una arana mutante,
Spiderman no ha
dejado de combatir
al mal en los comics
y en el cine, pero
esta es la primera
‘vez que lo hace en
PS2. ;Y se le da tan
bien como en la peli!

92 HC

M EL HOMBRE ARANA NO
SOLO ARRASA EN LOS CINES,
ahora también protagoniza una
aventura para PS2, en la que
nuestra misién consiste en re-
partir lefia entre los matones que
recorren la ciudad de Nueva
York. El argumento del juego es,
mas o menos, el mismo de la pe-
li, o sea, que después de sufrir la
picadura de una arafia mutante,
Peter Parker se convierte en Spi-
derman y se dedica a ayudar a

los inocentes por toda la ciudad.
Pero lo que Peter no sabe es que
Norman Osborn, un cientifico
loco que acaba de transformarse
en el Duende Verde (uno de los
supervillanos mas famosos de
los c6mics) ha descubierto su
identidad secreta, y ahora pre-
tende acabar con él, A partir de
entonces nuestra misiéon consis-
te en recorrer los 22 niveles del
juego, utilizando todos nuestros
superpoderes para evitar que el

EL HOMBRE
ARANA revive los
mejores
momentos de la
pelicula en esta
aventura repleta
de accion, donde
ademas podemos
utilizar todos los
superpoderes
que conocemos
gracias a los
cdmics Marvel.

Duende Verde (y otros tres villa-
nos sacados de los tebeos) se sal-
gan con la suya. Es decir, que se
trata de una versién casi idéntica
a los juegos que aparecieron en
Xbox y GameCube hace un mes.

- L0S OBJETIVOS QUE DEBE-
MOS CUMPLIR en cada nivel
van desde desactivar bombas a
infiltrarnos en un edificio sin ser
descubiertos. Sin embargo, aun-
que parece un desarrollo muy va-




LAS TELAS DE
ARANA nos sirven
para atrapar a
nuestros enemigos y
para desplazarnos a
toda velocidad por los
aires. El control es
muy sencillo, ya que
se dirigen de forma
casi automatica.

L0OS COMBOS de golpes se ejecutan con tres botenes. Para
aprender uno nuevo hay que recoger una arafa dorada.
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riado, la mayorfa de los niveles
se superan peleando como locos
y poniendo un poco de atencién
para evitar que los ciudadanos
inocentes sufran algtin dafio.
Eso si, aunque no es imprescin-
dible, resulta mucho mds entre-
tenido avanzar si utilizamos to-
dos los poderes de Spiderman.
Podemos trepar por paredes y te-
chos, atrapar a los malos con te-
las de arafia, levantar objetos pe-
sados y descubrir nuestros

Bl
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proximos objetivos gracias al
sentido ardcnido (una vibracién
que nos avisa del peligro). Es de-
cir, que los fans de este superhé-
roe se lo van a pasar bomba utili-
zando todas sus habilidades.

= EL DESARROLLO CAMBIAEN
LOS NIVELES AEREOS en los
que Spiderman se desplaza ba-
lancedndose con sus redes entre
los edificios de Nueva York. En
estos escenarios debemos se-

DOS TRAJES
Y UN HEROE

A medida que avanzamos
en el juego, nuestro
protagonista cambia de
aspecto, al igual que en la
pelicula y en los comics:

EL PRIMER TRA.E consiste en
un pasamontanas, una camiseta
y uncs pantalones vaqueros. Es
que somos héroes novatos, oiga.

LAS MALLAS DE SPIDERMAN
son nuestro atuendo durante la
mayor parte del juego. Es la
tipica imagen en rojo y azul.

PROTEGER A LOS INOCENTES es uno de nuestros objetivos
principales. El truco esta en acorralar a los enemigos.

1. HACEMOS FOTOS

£ 2. PERSEGUIMOS ENEMIGOS

- !
;? = 3.RESCATAMOS

SPIDER-
MAN

Peter Parker ha pasado de

ser el fotografo despistado de

un periodico local a convertirse
en el superheroe de moda, y todo
por culpa de la picadura de una
arafia mutada genéticamente.
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. B Spider-man

PlayStation 2

LOS SUPER
PODERES

Todos los poderes que
Spiderman utiliza en la
pelicula [y alguno mas)
estan en el juego. Para
conocerlos todos, lo mejor
es probar el tutorial, donde
descubrimos los mas Utiles:

TREPAR POR LAS PAREDES
sirve para ponernos a cubierto,
y para no ser detectados.

SUPERFUERZA, muy (til para
acabar con varios enemigos a la
vez, lanzéndoles algo pesado.

SENTIDO ARACNIDO que nos
avisa de los peligros que hay en
cada fase.

EL APARTADO VISUAL alcanza un nivel bastante alta,
especialmente en las fases aéreas [y no es un chiste facil).

NUESTROS ENEMIGOS son bastante inteligentes. Atacan en
grupo y, cuando estamos distraidos, pelean con los civiles.

Este supervillano puede
lanzar ondas eléctricas
capaces de atravesar paredes
y ademnas puede generar un
tarnado a su alrededor que le
sirve para protegerse.

guir las indicaciones de la
brtjula para atrapar a los enemi-
gos de turno, v de paso podemos
aprovechar para disfrutar de los
graficos, que combinan escena-
rios de gran tamafio, con efectos
a camara lenta tipo “Matrix”.

<»EL APARTADO TECNICO AL-
CANZA UN BUEN NIVEL, con un
unico punto oscuro en las ani-
maciones, que resultan un poco
bruscas. Pero por contra son su-

EL ESCORPION es uno de los enemigos finales del juego que
no aparecen en la pelicula, aunque si en los tebeos.

PASAR DESAPERCIBIDOS es nuestro abjetivo en algunos
niveles, aunque al final, siempre nes toca pelear.

NUESTRO PRINCIPAL
ENEMIGO - -

ficientes para recrear la enorme
cantidad de movimientos que
nuestro protagonista va apren-
diendo (cada vez que recogemos
una arafia dorada) a lo largo del
juego. Ademas esta es la tnica
versién del juego que cuenta con
doblaje al castellano, asi que por
fin podremos entender los inge-
niosos comentarios con los que
Spiderman “despacha” malosos.

Por otra parte, una vez que nos
hayamos pasado todos los nive-



EL CONTROL DE
SPIDERMAN es
bastante sencillo,
aunque conserva
todas las habilidades
del personaje. Para
combatir, podemos
utilizar una camara
fija que nos ayuda
bastante cuando hay
muchos enemigos.

B «SPIDER-MAN» ES FIEL A LA PELICULA
Y CUENTA CON UN GRAN NIVEL TECNICO B

LA GUARIDA DEL DUENDE es un laboratorio ultrasecreto

LOS ROBOTS CENTINELAS que custodian algunos niveles
armado con laseres automaticos que debemos esquivar.

son faciles de derrotar si nos mantenemos en movimiento.

NUESTRO VEREDICTO

les, lo que tampoco resulta muy

Cada vez que nos pasamos
un nivel, el juego nos
recompensa con unos
cuantos puntos en funcion
de coémo nos hemos
portado en los combates y
de cuantos items hemos
recogido por el camino.

Al final del juego podemos
invertir los puntos en
jugosos extras, que seguro
que encantan a los
“spider-maniacos”:

SECRET STORE

Total Points 11620

LA TIENDA para comprar extras
de lo méas variado. Podemos
volver cuando queramos.

LOS SPIDER-BOLOS son un
divertido minijuego en el que
Spidey hace de bola “aracnida”.

NUEVOS PERSONAJES como
Mary Jane o el Duende Verde,
para volver a jugar con ellos.

valoracion

complicado, podemos invertir
los puntos que hayamos ganado
en una tienda de extras, en la
que podemos conseguir minijue-
gos, nuevos trajes para Spider-
man e incluso la posibilidad de
volver a jugarnos la aventura
controlando al Duende Verde.
Vamos que después de ver la pe-
licula, este juego es la mejor ma-
nera de divertirse a tope con el
superhéroe de moda en PS2.

lo mejor

M LAS FASES AEREAS que
resultan tan espectaculares a nivel
grafico como entretenidas.

B EL DOBLAJE, exclusivo de la
versién de PlayStation 2 y muy Gtil
para descubrir nuestros objetivos.

H TRES NIVELES MENOS que en
la version de Xbox, asi que el juego
resulta un poco mas corto en PS2.

M LA ESCASA VARIEDAD de los

niveles, que son repetitivos y no
sacan todo el provecho a Spidey.

alternativas
No hay muchos juegos
de accion en PS2 en
los que tengamos
tanta libertad de
movimientos. Si 0s
gusta meteros en la
piel de superhéroes,
«Batman Vengance»
es también un gran
juego, pero si lo que
quereis es un juego de
combates, «Eve of
Extintion» y «The
Bouncer» son dos
buenos exponentes de

este género.

B GRAFICOS Ademas de sus enormes
niveles, la camara sigue perfectamente la accion,
aungue las animaciones son un pelin bruscas.

H SONIDO Excelentes melodias y unos
efectos de sonido bastante currados, son el mejor
marco para un buen doblaje al castellano.

B DURACION Cuando terminéis los 22
niveles del modo historia, aun os quedan 15 mas
de entrenamiento y un montén de extras.

B DIVERSION Si usamos todos los poderes
de Spidey resulta entretenido, aunque con un
protagonista como éste, tanta pelea sabe a poco.

PO §2

Spiderman conserva en version
jugable toda la magia y la
espectacularidad de la pelicula.
Arropado por un notable
apartado técnico y, sobre todo,
por la posibilidad de utilizar
todos los superpoderes que
este personaje tiene en los
comics, los fans se volveran
locos con la posibilidad de
repetir las aventuras que
hemos visto en el cine. Sin
embargo, seguro que no podéis
parar de preguntaros si no se le
podia sacar mas partido a una

licencia tan jugosa, porque
tanto combate cansa un poca/
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MOVIMIENTOS
EXCLUSIVOS

La ventaja de llevar patines en
linea en lugar de un monopatin o
una bicicleta, es que podemos
hacer piruetas como estas:

1. IR A REMOLQUE DE UN COCHE: Para
ganar velocidad podemos colocarnos en
la parte trasera de cualquier vehiculo.

HACER PIRUETAS
con unos patines en
linea sobre los
obstaculos que

encontremos por la £

calle resulta muy
entretenido.

PATINES “EN LA MEJOR LINEA”

AGGRESSIVE

2. GIRAR EN UNA BARRA: Como et S

en «Jet Set Radio», podemos ¢ 4 )
aprovechar las farolas para dar | g !
saltos acrobaticos. -

3. “GRINDADAS” MAS LARGAS: Es la

maniobra mas (til para ganar puntos:

deslizarse por una barra o el borde de

¢Habéis recorrido alguna vez las calles de la
ciudad sobre un par de patines? ;:No? Pues
este juego nos demuestra que es “flipante”.

una superficie a toda velocidad.

N

Los movimientos han sido “copiados” de los
que el campedn de la especialidad, Chris
Edwards, realiza en las

competiciones reales.

Ademds de prestar sus

mejores piruetas, esta

superestrella ha dado

nombre al

juego.

B EL PATINAJE CALLEJERO
es uno de los géneros con mas
tirén entre los aficionados al

deporte consolero, especial-
mente desde que Tony Hawk
nos mostroé todo el partido
que se le puede sacar al mo-
biliario urbano con unas rue-
das bajo los pies. Pues bien, el
punto de partida de «Aggres-
sive Inline Skating» es el
mismo: lograr puntos a base

de hacer piruetas patinando
por 7 enormes escenarios urba-
nos. En esta ocasién se cambia
el “skate” por unos patines en li-
nea, pero las aportaciones de es-
te juego van mas alld. En lugar

de un reloj que indique el tiem-
po limite de cada escenario, la
duracién de nuestra partida de-
pende de una barra llamada “jui-
ce meter”, que rellenamos con
cada pirueta. Y ademads, para
descubrir los m4s de 20 objetivos
de cada fase podemos hablar,
presionando un botén, con la
gente que pasea por la calle, que
nos indican algunos objetivos.

= LO0S MOVIMIENTOS DE LOS
PATINADORES son muy varia-
dos y faciles de ejecutar. Ademas
de las tipicas “grindadas”, pode-
mos hacer virguerias en el aire
con un solo botén o agarrarnos a




EL EDITOR DE PISTAS nos permite disefar escenarios a
nuestro gusto colocando todo tipo de obstaculos.

EL APARTADO
GRAFICO es
flipante, y no sélo
nos referimos a la ®
pinta de las chicas:
los niveles son
enormes y estan
llenos de detalles.

2L AR ...
#ard Flan

Ly

los coches en marcha. Y lo mejor
de todo es que, acompafando a
todas estas posibilidades, nos en-
contramos un apartado técnico
impecable, que combina escena-
rios alucinantes con unos pati-
nadores de aspecto inmejorable
y unas animaciones muy fluidas.

Ademds, el juego cuenta con un
editor de pistas, varios modos
multijugador y unos cuantos
personajes extra, es decir, que
hay patinaje para rato.

EL MULTIJUGADOR para dos jugadores cuenta con modos
muy originales, como recoger huevos o rescatar monos.

lo mejor

lo mejor que hemos visto en
cualquier juego del género.
H TIENE MOVIMIENTOS MUY

una farola o patinar a remolque.

LA BANDA SONORA no tiene

H NO PODER EDITAR A LOS

PATINADORES, aunque si se
incluye un buen editor de circuitos.

N EL APARTADO TECNICO es de

NOVEDOSOS como balancearse en

tanta fuerza como en otros juegos del
género, por ejemplo, «Tony Hawk».

alternativas
Hasta ahora «Tony
Hawko» era el rey de

B GRAFICOS Los escenarios son enormes y
estan recreados con el maximo detalle, y los
patinadores estan animados a la perfeccién.

ASIi SONLOS
MINIJUEGOS

En algunas ocasiones
también tendremos que
superar minijuegos, que
casi siempre, consisten en
ejecutar una serie de
movimientos especiales
en un tiempo limite. Por
ejemplo, en el tercer nivel
nos encontramos con este
juego tan original:

HAY QUE CONECTAR UNA GRUA
y un texto (en castellano) nos
explica que hay que construir
una pista y hacer 50.000 puntos.

216,701
50,000

DESPUES COLOCAMOS PIEZAS
manejando esta enorme grua
magnética. Tenemos un tiempo
limite para conseguirlo.

POR ULTIMO PATINAMOS por el
escenario que hemos creado en
el que tenemos que hacer
50.000 puntos. Cosa facil...

valoracion

Si todavia no os habéis atrevido
con un juego de deportes
extremos, esta es vuestra

este deporte, y «Dave
Mirra» tampoco lo
hacia mal a lomos de
su bici de BMX, pero

Il SONIDO No hay voces, y la banda sonora
contiene un buen punado de temas Hip Hop que,

es0 si, no tienen tanta fuerza como en otros juegos.

de los planteamientos mas
entretenidos que nos hemos

«Aggressive Inline
Skating» se coloca a su
altura tanto por su

B DURACION Los 7 escenarios tienen
objetivos para dar y tomar. Y aln asi nos quedan el
multijugador, el editor de pistas y los extras...

un par de minutos de
entrenamiento ya estaréis listos

original planteamiento
como por el apartado
técnico. Sin lugar a
dudas, se trata del

B DIVERSION Ademas de un sistema de
control impecable los nuevos movimientos y el
sistema “juice meter” lo convierten en una gozada.

de «Aggressive Inline Skating»,

que podemos jugar los mismos
niveles una y otra vez, y nos

mejor juego de
deportes “callejeros”

PUNTUACION
FINAL

del momento.

90

resultan tan entretenidos como
al principio. {Y con un apartado

oportunidad de alucinar con uno

jugado Ultimamente. Después de

para pasar horas y horas delante

porque su mayor virtud radica en

técnico que corta la respiracity

HC 97
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SEIS RALLIES
DISTINTOS nos
esperan en este

apasionante
simulador de
coches: Kenia,
Francia, Alemania...

juego estrella de e
simulador de 1
funciona de la sigu

B ESTE REALISTA SIMULA-
DOR DE RALLIES nos brinda la
oportunidad de convertirnos en
unos auténticos Carlos Sainz (en
su mejor época) y participar en
los campeonatos mas famosos
del planeta. Para ello primero de-
bemos elegir el coche que mas
nos guste de entre un buen surti-
do de vehiculos reales de los
fabricantes mas prestigio-
sos como Subaru, Ford
o Mitsubishi. Cuando
lo hayamos escogido
ya podemos embar-
carnos en uno de los
tres modos de juego
(mas el multijugador)
que ofrece el titulo: V-
Rally Mode, Time Trial y
7 V-Rally Cross. Aunque los
dos ultimos también son muy

FOCUS

Este es uno de los coches que
permanecen ocultos en el juego.
Para desbloguear todos tendreis
que avanzar bastante en los modos
V-Rally Mode y V-Rally Cross.

98 HC

VELOCIDAD PORTATILEN 3D

< V-RALLY 3

Abrochaos el cinturén de seguridad y poneos el casco, chicos,
que vienen curvas. No, no es que os vayamos a invitar a una
fiesta con Britney Spears... jes que nos vamos de rally!

divertidos, sin duda el mas atrac-
tivo de los tres es el mencionado
V-Rally Mode. En él debemos
completar la totalidad de los tor-
neos intentando quedar en pri-
mera posicién. Y no sera facil,
porque durante las carreras
nuestro coche ira sufriendo des-
perfectos a medida que nos vaya-
mos golpeando. Por suerte el
control de los coches es de lo
mas fiable, lo que reduce las po-
sibilidades de que nos demos
muchos “pinazos”.

- TECNICAMENTE EL JUEGO
ES IMPRESIONANTE, muy su-
perior a cualquier otro juego de
coches para esta consola. Los
bonitos y variados decorados
son poligonales, es decir, que son
muy similares a los que pode-



DOMINAR EL DERRAPE es fundamental en cualquier juego
de rallies, y este «V-Rally 3» no es una excepcién.

-

LA VISTA INTERNA

mos disfrutar en cualquier juego
de velocidad de consolas mas po-
tentes, como PSone o N64. Los
coches, por su parte, han sido
prerrenderizados, gozando asi
de una apariencia fantéstica que
no desentona con los fondos. La
tnica pega en este sentido es la
presencia de “popping”, pero es-
te detalle no afecta en absoluto a
la jugabilidad. Vamos que aparte
de divertido, «V-Rally 3» es una
auténtica delicia visual.

o - 3
EN EL MODO V-RALLY CROSS debemos conseguir las
oportunas licencias para poder competir en cualquier rally.

“31795

b

lo mejor

M LOS GRAFICOS. Los mires por
donde los mires, son realmente
espectaculares. Los mejores que se
han visto en esta consola.

sentir como verdaderos pilotos.

M EL “POPPING”. Si no fuera por
este defecto, la nota que hubiera
alcanzado un 100 en graficos.

H NO POSEER LA LICENCIA DE
Qs PILOTOS. Es un detalle, pero

hubiera aportado mas realismo.

NUESTRO VEREDICTO

M EL V-RALLY MODE, que os hara

lo peor

DESPUES DE CADA CARRERA tenemos que reparar nuestro
coche, con la consiguiente penalizacion de tiempo.

B &

NUESTRO COPILOTO nos va dando las indicaciones precisas
para que sepamos coémo tomar cada una de las curvas.

alternativas
La verdad es que el
panorama “corredor”
de GBA es bastante
completito. En este
mismo plan , es decir,
con rallies de por
medio podéis probar el
reciente «GT Advance
2». Si os vamas la
velocidad extrema, el
rey absoluto del género
es «F-Zero MV». Por
ultimo, si buscais un
juego mas “relajado” y.

desenfadado, haceos
con «Mario Kart SC».

B GRAFICOS Con (5 cantidad de efectos, la

buena calidad de los escenarios y el detallismo de

los vehiculos, sélo le falta un pelin mas de velocidad.

DIFERENTES
CONDJCIONES
CLIMATICAS

Como es logico,
dependiendo del pais en el
que nos toque participar
nos encontraremos con
distintas condiciones
meteoroldgicas. Por tanto,
no os sorprendais cuando
tengais que disputar un
tramo con la carretera
totalmente helada...

CUANDO HAGA BUEN TIEMPO
no deberiais tener muchos
problemas para ganar.

PEST. TINE
gz 1820

POS 10/70,

S1 0S ENCONTRAIS CON LLUVIA
la cosa se complicarg, pues el
coche derrapara a menudo.

Y YA CON NIEVE la carrera se
convierte en un infierno. Es muy
dificil dominar el vehiculo.

valoracion

Si os gustan los juegos de
velocidad os ha tocado la loteria.
Por su gran realismo, sus

Bl SONIDO Las musicas son pasables (aunque
por lo menos no cansan), pero los efectos sonoros
estan bastante bien recreados. Mas que correcto.

atractivos modos de juego, su
depurado control y, en especial,
por su IMPRESIONANTE
acabado grafico (muy superior al

B DURACION Sus tres modos de juego, la
cantidad de vehiculos y campeonatos y el modo
multijugador os entretendran durante meses.

del resto de titulos disponibles
para esta consola] «V-Rally 3» se
convierte en uno de los mejores

B DIVERSION EL control de los coches es
simplemente perfecto y el nivel de dificultad ha sido
ajustado al maximo. Divertido como pocos.

juegos aparecidos para GBA
hasta la fecha. Por tanto, si
buscais un cartucho divertido,
duradero, muy jugable y

rTuct 92

excelentemente realizado, aqui
tenéis un simulador que aﬁna/

todos esos elementos.

HC %9



ARMADOS
FRENTE AL MAL

Estos enemigos son muy
pesados. Pero tranquis, que los
héroes tienen muchos recursos.

1.EN EL CUERPO A CUERPO manejais
dagas, una katana, una espada o un
hacha, segln el personaje. Ademas
existe una motosierra, pero tiene
combustible limitado.

2.LAS ARMAS A DISTANCIA son muy
variadas y suelen ser efectivas. Hay una
con municion infinita (distinta para cada
héroe). Cada cierto nimero de tiros hay
que recargar, lo que hace perder
tiempo.
3. LA HABILIDAD ESPECIAL se usa en
situaciones criticas, ya que consume la
barra de conviccion. Por defecto
desencadena velocidad extra, curacion o
un superataque, dependiendo del
Erotagonista. Se pueden adquirir nuevas
abilidades y mejorar las facultades.

Esta chica tan matona es uno
de los cuatro “hunters":
personas que ven a los seres
de la oscuridad entre lo que
parece gente normal.

Con su katana parte el
bacalao... Y lo que se tercie.

LA ACCION serd
constante en este
juego, en combates
en los que
tendremos que
hacer uso de
numerosas armas
de fuego contra
cientos de zombis.

CUATRO TIPOS Y MIL ZOMBIS

HUNTER: THE
RECKONING

Si la plaza de vuestro pueblo se os llena de

B EL MUNDO DE LA OSCURI-
DAD ES EL ENTORNO en €] tie-
ne lugar esta peculiar aventura,
en la que la ejecucién de un
hombre abrié una brecha entre
la dimensién normal y "la de los
monstruos”. El pueblo de Ash-
croft fue salvado por cuatro de
las pocas personas que pueden
ver la apariencia de estos seres.
Un afio después los engendros
han vuelto y hay que detenerlos
de nuevo. Nuestro papel es ele-
gir a uno de los protagonistas
(cada uno con sus habilidades)

y recorrer fase tras fase con

la Gnica meta de eliminar a

los centenares de enemi-

zombies, tenéis dos opciones: correr como locos
0 uniros a estos cuatro tipos para darles cana.

gos que pueblan los escenarios,
usando los disparos o la lucha
cuerpo a cuerpo. Para ello conta-
mos con un sencillo control que
nos permite movernos y atacar al
mismo tiempo. De hecho, acabar
con los zombies resulta tan facil
como divertido, pero son tantos
que el reto consiste en hacerlo lo
maés rapido posible.

< EL PLANO TECNICO APUES-
TA POR EL ESPECTACULO: sal-
sa de tomate a borbotones (es un
juego sélo para adultos), efectos
de luz a mansalva vy, sobre todo,
muchos enemigos colapsando la
pantalla. Mas de una vez veréis




OTROS
OBJETIVOS

Eso de ir masacrando
(virtualmente, desde
luego) mola un montdn,
pero a veces hay que
cumplir otros requisitos
para seqguir avanzando.

LOS PERSONAJES cuentan con un sistema automético de HAY MUCHOS ZOMBIES entre los enemigos, pero también
deteccion de enemigos, lo que facilita sus ataques arafas, vampiros, gargolas, cocodrilos y otros bichos.
M

SALVAR A INOCENTES da vidas
extra y a veces es imprescindible
para pasar a otra sala. Al
principio del juego incluso
tendremos que escoltar a una
nifa para que llegue a la iglesia.

S¢ ha de na ligel
idu eALAs ralnuua . !

ABRIR PUERTAS que necesitan
CADA UNO DE LOS una llave, Siempre estan en
PROTAGONISTAS ‘ posesion de algiin monstruo,
tiene sus propias que suele estar bastante bien
caracteristicas. Uno “escoltado”. Hay que eliminarlo
es mas rapido, otro para robarle la llave.
mas fuerte, otro mas
certero, etcétera.

=< | DIVERSION A
’&\ CUATRO.

una veintena de monstruos a la [y L2y i {o A A4 0] (e (5] valoracion

VezZ, sin que la imagen sufra ra- lo mejor EVH BV B GRAFICOS Escenarios sélidos, muchos Los juegos coma este basan su
lentizacién alguna. El tinico pro- Hay'un par de juegos enemigos y espectaculo a raudales. Sin embargo, la éxito en la simplicidad; los
L= — p BULAS PELEAS contra montones  SRSHIRSPRIIITRIIINN :mara [no controlable] a veces quita visibilidad. objetivos secundarios apenas
blema es que el juego se acaba | deenemigos simulianeamente, B e — | importan y slo tenemos gue
envueltas enunz atmosferayuna  [NISTESSESTSE B SONIDO E doblaje, mejorable, se alterna preacuparnos de barrer del

pronto (hay mas de 20 fases, pe- histona de lo mias tetrica RTINSl con correctos efectos y las breves sintonias entre o escenario a los enemigos, Lo cual

ro algunas son un poco cortas), B JUGAR SIMULTANEAMENTE, [ISHSETTE el pico y lo marchoso que ambientan muy bien. se hace con todo gusto, gracias a
. . s - con cuatro amigos es la bormba. bastante flojo en A Gp un gran control y 3 una

y s6lo existe el modo historia. ) B DURACION Tras unas partidas “de d

CIETCICUCIERERN colcntamiento” en unias horas lo habréis acabado. EL 2iiolentaciEnipuy srmadofes

Aun asi, mientras dura, la trepi- LR IR .\ llo cs iqual pars los cuatro persansies. diferentes caracteristicas de
dante matanza os hara pasar ra- on Somaiing SRcin — R
- ! p .lu m" . que se queda SEIERICERCEGS B DIVERSION Acabar con los monstruos es variedad. Esa si, las fases se
tos muy divertidos, sobre todo al ENCO0 DUESEETERIeacioHE] PEREEIEEETAE NN 2dictivo y colabarar con colegas es bestial. Esa si, en agotan en unas cuanias partidas
= moda principal, que tiene un numero. AT IsBIEN ocasiones | rsonaj bstr ntre ellos y tras eso no queda nada salvo
j o 1 legas y jugar justito de fases g pe Seuones oo pernase s aTpenenieeey SR 3
Juntarnos con los coleg yjug 1 i el puntazo del “tiempo 3 un par de secretos ocultos Con
hasta cuatro a la vez. {Vaya ma- B LA CAMARA impide en ocasiones ECIE VAU IS A PUNTUACION todo, no dejéis de probar este
W— b que veamos hien a nuestro personaje [UENEMIIEN G FINAL show de luz, polvoray sangre.
sacres 1
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ASIi SE JUEGA

Con «Smash Court Tennis» la
finalidad es completar el modo
carrera con todos y cada uno de
los jugadores disponibles. Pero si
lo tuyo es lanzarte a golpear la
pelota como un loco, aqui tienes
los primeros pasos a seguir.

1. LO PRIMERO ES ELEGIR A TU
JUGADOR y los rivales de entre los 8
jugadores reales dispanibles. El
equilibrado Sampras, el atrevido Agassi,
la.. esto... ‘magnifica” Kaurnikeva...

2. Y AHORA, A POR LA PISTA. Cada una
tiene unas caracteristicas bien
definidas, por lo que tendremos gue
entrenar dura si querernos dominar el
estilo de cada una: ¢la lenta tierra o el
rapido eemento?

3. iY A JUGAR! |Es el momento de
demostrar lo que sabes hacer con una

EL TENIS MAS EXIGENTE

SMASH COURT

BT ENNIS

La recreacion mas seria del tenis ya esta aqui.
Jugadores reales y un control muy exigente son
las credenciales de esta completa simulacion.

raqueta en la mano! Pero cuidado, gue
en este juego priman la colocacioniy.
la concentracion. ;Estas a la altura?

ANNA
KOURNIKOVA

Si, f, tenemos ocho tenistas,
y todos ellos de primera
linea. Pero aunque hubiera
diez, cien, & mil, sin duda
seguirfamos teniendo claro
cual es nuestra favorita...
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N SIMULAR EL DEPORTE DEL
TENIS no es facil. Con «Smash
Court» se nos ofrece la posibili-
dad de emular a varios de los ju-
gadores de mas éxito del mo-
mento. Asi, podemos elegir entre
ocho tenistas reales entre los que
se encuentran Sampras, Agassi o
la “maciza” Kournikova. Con
ellos pelotearemos en pistas que

recrean también superficies rea-
les, como la tierra de Paris o el
césped de Wimbledon, en los di-
ferentes modos de juego. Pode-
mos enfrentarnos contra la ma-
quina (o hasta con otros tres
amigos mas) en los modos de
Exhibicién, Arcade y Time At-
tack. Pero si lo que nos va es ju-
gar solitos, tenemos el Entrena-




“SERIO Y COMPLETO".
Asi podriamos definir
el planteamiento de
«Smash Court Tennis».
Jugadores reales,
fisica muy trabajaday
un ritmo de juego muy
parecido al de los
partidos de tenis
reales: como en la foto,
mucha concentracidn.

miento o el Torneo Profesional,
modo muy completo en el que
disputamos una temporada ju-
gando todas las rondas de los
cuatro grandes torneos del juego.

A LA HORA DE SALTARA LA
PISTA es donde el juego se des-
marca de anteriores entregas de
la saga para PSone. Aqui se ha
optado por una simulacién seria
y realista que se confirma a la
hora de golpear la primera pelo-
ta. Y es que el control es de lo
mds exigente: debemos jugar
concentrados y bien situados pa-
ra simplemente devolver la pelo-
ta. Pero también podemos inten-
tar colocarla en cualquier sitio
del campo rival, gracias al buen
uso del analégico y los tres gol-
pes disponibles: normal, fuerte o
globo. Como afiadidos se incluye
la posibilidad de disputar desafi-
0S O conseguir premios como go-
rras, raquetas y otros bonus. Sin
embargo, el conjunto se empaiia
por un irregular nivel técnico y
algtin desajuste jugable.

LOS JUGADORES SON REALES, y podremos hacer emparejamientos de lujo,
aunque luego lo que cuenta es nuestra habilidad para manejar el pad...

EN LAS REPETICIONES podemos apreciar los golpes mas
espectaculares desde distintos angulos. jEsto si que es sudar!

alternativas
De momento, poquitas.
«WTA Tennis» y

lo mejor

M SU SIMULACION EXIGENTE y
su real recreacion de la fisica de la

B GRAFICOS Los jugadores se mueven y
golpean la bola muy bien, pero no se parecen
demasiado a los reales. Y apenas hay camaras.

APOREL
TORNEO

Conseguir ganar un torneo
no es facil. Tras unas dos
rondas apareceran los
verdaderos “cocos”, y
también algunos retos. La
victoria traerd premios:

[iA

DENTRO DE LOS TORNEOS se
nos proponen pequenos retos.
Algunos son realmente dificiles.
Si los superamos, nos esperan
premios en forma de bonus.

S| SUPERAMOS TODAS LAS
RONDAS y ganamos la final, no
solo conseguimos llevarnos el
trofeo a casa, sino que ademas
desbloqueamos bonus ocultos.

LOS PARTIDOS A DOBLES nos permiten juntar hasta cuatro
personas alrededor de la consola. Son los méas divertidos.

valoracion

«Smash Court Tennis» es un
buen intento de Namco de
aunar la jugabilidad propia de la

«Roland Garros 20025
(comentado en este
mismo nimero)
también presentan un

pelota. Muy serio.

M LAS PISTAS Y JUGADORES
REALES de primera linea, como

B SONIDO Las musicas, insulsas. Pero el

al buen sonido de los golpes, arbitro y pUblico.

ambiente de los partidos estd muy logrado gracias

serie «Smash Court» de PSOne
con un estilo mas serio, que
exigen los usuarios de
PlayStation2. El resultado ha

Agassi, Sampras y... iSi, ella! estilo serio, pero
quedan por debajo de

«Smash Court,

B DURACION sy nivel de exigencia y de
aprendizaje requieren tiempo, y los partidos en
compafia son una garantia. En torneos, justito.

sido un titulo completo,
profundo y que ofrece una
experiencia satisfactoria en lo

especialmente en lo
que a la simulacion se
refiere. Futuras
promesas, como

M EL NIVEL GRAFICO no es muy
bueno: los jugadores no se parecen
a los reales y falta algo de"color”.

M DIVERSION E! control es exigente, pero
mola jugar concentrado y colocar la bola justo
donde queriamos. Y con amigos, mucho mas.

que a la simulacion respecta.
Sin embargo, otros aspectos no
han sido tan bien trabajados.
Asi, gréficamente es flojo, y se

B ALGUNOS FALLOS como la

escasez de cdmaras o que no tenga
mas torneos y modos de juego.

«Agassi» 0 «Virtua
Tennis» (si sale), son

PUNTUACION
FINAL

las esperanzas en PS2

echan en falta mas torneos o

mayor nimero de cdmaras.
Pero en conjunto, mola jugary

79
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“YOYAS” DE LO
MAS VARIADO

El juego esta planteado de tal
manera que al principio hay muy
pocos boxeadores y modos
disponibles, pero podemos
ganar muchas peleas para
conseguir mas. Estos son los

modos de juego principales:

1- CONTRARRELOJ. En este modo de
juego tenemos que noquear a nuestros
contrincantes antes de que se nos
termine el tiempo. jSegundos fuera!
2- CAMPEONATO. Hay tres torneos
disponibles (bronce, plata y oro] y
segln progresamos vamos ganando
nuevos luchadores y niveles.

3- VERSUS. El tipico modo para dos
jugadores en el que podemos dar
unas lecciones a nuestros colegas.

LOS COMBATES
que ofrece «Mike
Tyson» se quedan
a medio camino
entre la simulacion
mas exigente y el
arcade, pero con
un apartado grafico
bastante logrado.

CUANDO BESAMOS
LA LONA hay que
efectuar répidamente
la combinacion de
botones que se nos
indica para recuperar
fuerzas y seguir
eleando. Eso si, si nos
‘enchufan” de lleno
con uno de los golpes
especiales, casi mejor
que ni lo intentemos.

VUELVE LA “BESTIA” DEL RING

MIKE TYSON

Mike Tyson, el ex-campedn mundial de los pesos pesados, vuelve
a subirse a la lona para protagonizar un irregular juego de boxeo.

B MIKE TYSON, UNO DE LOS
BOXEADORES MAS FAMOSOS
y polémicos de la historia, prota-
goniza un titulo de boxeo que
mezcla elementos de simulador
con algunas dosis arcade en for-
ma de golpes especiales que, a
nuestro juicio, desentonan bas-
tante. Decimos esto porque aun-
que el desarrollo de los combates
es en esencia realista, también es
posible realizar todo tipo de
combos y movimientos especia-
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les (jcon fuego y todo!), que dan
como resultado un "batiburrillo"
de peleas que supone una extra-
fia mezcla de simulacién pura y
combates mas “ligeritos”.

= PERO MAS IMPORTANTE ES
QUE LA JUGABILIDAD resulta
bastante floja, ya que el sistema
de control no esta bien ajustado
y encima nuestros oponentes
presentan una dificultad exage-
rada. De hecho, resulta paradéji-

CO que aungue contamos con un
enorme catalogo de golpes, el de-
sarrollo de los combates nos
obliga a optar por la técnica de
“machacabotones” en vez de por
la estrategia si queremos vencer.
Eso si, el aspecto de los 16 ptgi-
les reales del juego raya a buen
nivel, aunque no podemos decir
lo mismo de las animaciones,
que resultan algo bruscas. Mu-
cho nos tememos que esta vez el
campedn pierde a los puntos.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
B SONIDO
H DURACION
M DIVERSION

Valoracion: La verdad es que mezclar la
simulacion mas exigente con elementos arcade no
resulta muy convincente, aungue su nivel grafico y
sus opciones de juego sean mas que aceptables.

raacst 67
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PONIENDO PAZ
EN EL UNIVERSO

Como miembros de un grupo de
fuerzas especiales espaciales
Imenudo juego de palabras, jua,
jual nos encargan 8 misiones.
Estos son los pasos a seguir en
cada una de ellas:

1.- PREPARACION. En nuestra nave,
reunimos al grupo y “catamos” las
armas nuevas en la sala de pruebas

2.- ELIMINAR A LOS ENEMIGOS. En las
fases de accion nuestro grupo nos
ayuda, aungue no podemos darles
ordenes. A disparar tocan casi todo el
rato salvo en las fases de infiltracion.

3.- CUMPLIR LOS CBJETIVOS, que
varian entre poner en marcha una nave
o robar cierto arma, hasta eliminar a
un ciborg “travieso”. Concluido el
trabajo, volvemos a la nave otra vez.

N QUEDARNOS ATRAPADOS
EN UN VERTEDERO ESPACIAL
no es muy divertido, y mucho
menos si ademas una raza alie-
nigena quiere convertirnos en su
desayuno. Por eso es légico que
mientras manejamos al protago-
nista de este juego, un capitan de
un grupo de soldados de élite,
sintamos la “necesidad” de dis-
parar contra todos los alienfge-
nas que vemos. Pero tranquilos,
gue no vamos a la guerra con un

PlayStation 2

AMBIENTADO EN
LA FAMOSA SAGA
DE STAR TREK,
este “shooter” nos
pone al frente de
un grupo de élite
para evitar que
destruyan la nave.

LOS ENEMIGOS 3 los
que nos enfrentamos
pertenecen a 5 razas
alienigenas distintas,
algunas de las cuales
estan sacadas de las
peliculas y otras son
totalmente nuevas. En
cualquiera de los dos
casos tienen ganas de
molestarnos con sus
continuos disparos.

A TIRO LIMPIO EN EL ESPACIO

STAR TREK

VOYAGER ELITE FORCE

Como en el salvaje oeste, en el espacio profundo las cosas se
resuelven a tiros y si no mirad este “shooter” basado en Star Trek.

tirachinas, sino que a lo largo de
las 8 misiones contamos con la
ayuda del resto del grupo (aun-
que no podamos darles 6rdenes)
v con 9 armas distintas, a cual
mads bestia y destructiva.

< ESO Si, NO TODO EL JUEGO
ES ACCION PURA, ya que encon-
tramos algunos niveles de resca-
te o infiltracién. La ambienta-
cidn, junto con la variedad antes
mencionada, es otro de los pun-

tos fuertes del juego ya que los
escenarios, los enemigos y las vo-
ces (en inglés) del juego estdn sa-
cados del universo “trekie”. Lo
malo es que los graficos no
acompafian, la accién sufre ra-
lentizaciones ¥, en ocasiones, las
texturas se vuelven borrosas. Pe-
se a esto, es un buen “shooter”,
que sin llegar a ser uno de los
“grades”, cuenta con elementos
para enganchar a los fans de la
saga y entretener a los demas.

_NUESTRO VEREDICTO
H GRAFICOS
H SONIDO
B DURACION
N DIVERSION

270
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%‘ Many Holl Compound

EN EL CAMPO

Desde el mismo momento en
que cruzamos las puertas de un
nuevo campo de prisioneros ya
estamos pensando cdmo salir.
Por eso, aqui van las claves que
todo plan de fuga que se precie
debe incluir:

1.- CONOCER AL RESTO DE
RECLUSODS, que tienen informacion
u objetos que nos serdn muy Utiles.
Eso si, lo normal es que a cambio
nos pidan alge de dinero 0 nos
encarguen alguna misién,

2.- EXPLORAR EL CAMPFAMENTO
realizando excursiones nocturnas
con la cara tlena de beltin o

disfrazandonos de soldado.

3.- RESPETAR LAS RUTINAS DEL

CAMPO, especialmente las de

pasar revista, ya que si no

estamos ep el lugar correcto a la

hora esperada nos empezaran a

buscar por todo el campo.

LEWIS STONE ,

El protagonista de este juego es

un aviador americano que, tras

un accidente, es atrapado por el
ejercito nazi e ingresado, Uno tras
otro, en 5 campos de prisioneros. A
medida que los va ‘visitando” descubre
un plan nazi para la construecion de
misiles y decidira boicotearlo antes de
que sea tarde. Vamos que no tiene par
delante una tarea facil que digamos.
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PRISIONES en la
Alemania de la 2°
Guerra Mundial
es el objetivo a

lograr en el juego.

Para lograrlo no
valen las armas,
sino el ingenio.

RN
g

VIVE “LA GRAN EVASION”

PRISONER

OF WAR

Salgo del barracon, evito a los guardias,
soborno a este recluso... iTodo con tal de
escapar de este campo de concentracion!

B COMO EN LAS MEJORES
PELICULAS DE GUERRA, nos
encontramos en un campo de
concentracién alemén en plena
Segunda Guerra Mundial. Por
supuesto, no nos gusta nada es-
tar aqui, asi que en esta aven-
tura nuestro objetivo es esca-
par de hasta cinco campos de
prisioneros empleando para
ello nuestras dotes de infiltra-
cién y sigilo. Y como somos
prisioneros, hay hacerlo sin ar-
mas y sin que se note, claro. To-
do consiste en “darle al coco” pa-
ra ver cédmo investigamos el
campo sin que los guardias sos-
pechen y cémo nos trabajamos a
los compafieros para que nos

ayuden, estando siempre muy
atentos por si nos traicionan. Y
todo tenemos que hacerlo mien-
tras seguimos la rutina del cam-
pamento, que nos obliga a cum-
plir un horario muy estricto:
hacer ejercicio, comer, dormir...

=»LA CLAVE PARA LOGRAR ES-
CAPAR ES QUE CONTAMOS con
un montén de habilidades distin-
tas, como pegarnos a las pare-
des, saltar muros y vallas, lanzar
objetos para distraer a los guar-
dias, disfrazarnos de soldados
enemigos... Y, ademas, el control
es tan bueno que todas estas ac-
ciones se pueden realizar usando
tan solo dos botones, de modo




Burrare Go te Prisgnars Compoend
Noxt: Assambls For Evnning Ilnﬁ Lall

LA INFILTRACION Y EL 5IGILO son el alma del juego v nos
obligan a intentar siempre cosas como ésta. jQué fensién!

EN CADA CAMPO
encontramos a un
monton de reclusos
que nos ayudaran a
cambio de favores.
Eso si, otros puede
que nos traicionen.

gue nos podemos concentrar en
la aventura en si. Algo que resul-
ta muy f4cil debido a la atmésfe-
ra realista del juego, que ayuda a
que aumente la tensién durante
toda la partida. Eso si, hay cosas
gue no nos han convencido co-
mo que el juego no esté doblado
(aungue si subtitulado) y que el
apartado grafico sea tan sélo co-
rrecto, pero por lo demds el jue-
go nos ha parecido de lo mejorci-
to del género de las aventuras.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor
B EL ESTILO DE JUEGO, que sin

tener ni gota de accién, nos pone en

un estado de nervics que pa gué .
B EL CONTROL, que con solo dos
hotones y un corrodo interfaz nos
permite realizar todas las acciones.

B LA FALTA DE DOSLAJE, que

guita un poco de ambientillo at juegs.

B LOS FALLOS GRAFICOS, que se
dejan notar dentro de un nivel visual

aceptable, como ver casas que
aparecen de repente. .

alternativas
Exceptuando los dos
«Metal Gear», no hay
muchos juegos con el
mismo componente de
sigilo que éste, y desde
luego ninguno igual.
Podemos mencionar 3
saga «Tenchu».y, en
cierto modo, «Perro
Ovejeroy Lobo» para
PSOne, y.todos tienen
mas accion gue este
juego. Sios tiran mas.
los “shooters”, «Deus
Ex», se puede jugar en
modo inpfiltracion.

S| HUIMOS Y NOS ATRAPAN pasamos un par de dias el
calabozo. Bueno, eso si no nos pegan un tiro en el intento.

B GRAFICOS Aunque visualmente no pasen

de aceptables, cumplen su funcion de crear una
ambientacion creible. Las animaciones, buenas.

B SONIDO La musica es eficaz y crea la

tension necesaria sin grandes alardes, pero le resta

que las voces de los personajes estén en inglés.

B DURACION ELjuego se puede completar en

unas 12 horas, pero hay extras si conseguimos
buena puntuacian en cada uno de los niveles.

B DIVERSION El juego nos mantiene en vilo
todo el rato y se deja jugar perfectamente gracias a

su estupenda control. Eso si, no tiene accién.
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HABILIDADES
PARA HUIR

El ndimero de acciones que
podemos realizar para
escapar del campo es
enorme. Aqui os
mostramos los grupos
mas importantes:

FISICAS: como trepar muros,
vallas y postes, colgarnos del
alféizar de una ventana o reptar
por el suelo para escondernos
debajo de un coche, un camidn o
una pila de troncos.

EXPLORACION: por ejemplo
investigar por el ojo de una
cerradura, forzar puertas con
palancas o ganzlas o pegarse a
una pared y asomarse por la
esquina como Solid Snake.

CAMPOS MUY
REALES Unade
las cosas que mas
nos ha gustade del
juego es que
recrea con gran
detalle campos de
concentracicn
reales de la
Segunda Guerra
Mundial. A la
izquierda tenéis
Stalag Luft | y en
elcentroy ala
derecha, Colditz.

valoracion

Gracias a una estupends
ambientacion, a la originalidad
de su planteamiento (desde «The
Great Scaper para Spectrum no
veiamos nada iguall, a la gran
cantidad de acciones que
podemios realizar y a L3 enorrme
tensian que es capaz de generar
en el jugador, estamos ante una
de las mejores aventuras de PS2.
Eso si, aguellos que busquéis
clerto carmpanente de accion,
hariais mejor en cager una
aventura tipe «Metal Gears,
porque esta desde luego tiene
muy poca. Para los que esto no
os importe, lo vais a disfrutar
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LOS VEHICULOS
que manejamos en
este juego son
cuadrigas romanas
con las que
corremos al estilo
de las peliculas.

IR AL
LAP. 1/ 4

=k CARRERAS “A LA ROMANA”

ASi SE CORRE EN
UNA CUADRIGA

Para controlar uno de estos

CIRCUS

Carros es necesario
manejar a la vez al piloto y
a su escolta:

1. DAMQS LATIGAZOS: La
torma de acelerar el carro es
azuzar a los caballos, pera si
Nnos pasamaos e adotan

2. PELEAMOS CON LOS
RIVALES: Mientras corremaos
manejamos al escolta para
egliminar @ 10S Otros ¢arras

3. NOS INCLINAMOS: Si 'f"

movermnes al copilole
hacia el interior deila
irva evitaremos volcar

=
EQUIPOS

Cada equipo esta formado
por un (o unal piloto'y un
escolta, cuanto mas
bestia'mejor. Para
desbloquear nuevos
equipos, debemos

correr en el

modo dificil.

XIMUS

En este original arcade de velocidad
manejamos unos carros como los
que aparecen al final de “Ben-Hur”

B LAS CARRERAS DE
CARROS eran un “deporte”
muy popular en la antigua Ro-
ma: unas competiciones simila-
res a la F-1, pero con caballos de
verdad, en las que los conducto-
res iban acompafados por unos
copilotos bastante bestias, que
facilitaban los adelantamientos a
espadazos. Menos mal que 20 si-
glos después, nosotros podemos
participar en esta competicién
sin hacernos un rasgufio, bueno,
aparte de los codazos que nos pe-
guen nuestros amigos en el mul-
tijugador... Nuestro objetivo con-
siste en conseguir el primer
puesto en cada uno de los 19 cir-

cuitos del juego, ya sea gracias a
unos caballos veloces o al juego
sucio, que resulta muy atil, ya
que los carros se hacen trizas
contra los obstaculos de la pista.

- EL CONTROL DE NUESTRA
CUADRIGA es muy completo, y
nos facilita esta tarea. Por una
parte tenemos que conducir, con
el stick izquierdo, a la vez que
utilizamos el latigo con el dere-
cho (sin pasarnos porque los ca-
ballos se agotan). Y mientras
tanto, podemos librarnos de los
demds corredores controlando al
copiloto. Vamos, que, al final, se
usan todos los botones del pad.




PODEMOS ESCOGER EL CARRO que vamos a pilotar, los
caballos, el piloto y el copiloto. Todo a nuestro gusto.

Técnicamente «Circus Maxi-
mus» no es ninguna maravilla.
La sensacién de velocidad es
buena y los circuitos son largos,
pero estan poco detallados. Aun-
que lo que mas “rechina” son
unas animaciones forzadas y la
impresién de que los conducto-
res estdn “pegados” al carro. Eso
si, aunque los graficos no son la
bomba, la ambientacién esta
bien conseguida, y el juego en si
resulta bastante divertido.

EL MULTIJUGADOR para 4 nos divide en dos equipos en los
que cada jugador maneja a uno de los tripulantes del carro.

lo mejor

B LA AMBIENTACION, ¢s tan
buena que parece sacada de
cuslquier peli de romanos.

B EL CONTROL, que nos permite
maneiar dus personajes a L3 vez sin
complicarse demasiado.

M EL EFECTO PERSECUCION
por el que (35 carreras siempre son
renidas, y es imposible cobrar ventaja

5dlo nos permite competir por
arejas montados en dos carros.

lo peor

N EL MULTIJUGADOR para 4, que

Si os at

ternativas

ades

axim

cuanto a lan

=

y comba
to lo uni
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5 «Wreckless».

EL CONTROL es
muy completo, y
nos permite
controlar a la vez a
' los dos tripulantes
de nuestro vehiculo:
piloto y escolta.

B GRAFICOS La sensacion de velocidad es
buena y los escenarios son grandes, aunque con
poco detalle. Los carros cumplen, pero sin alardes.

TRES FORMAS
DE COMPETIR

«Circus Maximus» cuenta
con tres competiciones,
igualmente divertidas, que
se desarrollan en circuitos
repartidos por todas las
provincias del Imperio
(Roma, Africa, Egipto...).
Ademas también podemos
competir en un modo
multijugador para 4:

CARRERAS que nos sirven para
ganar dinero y abrir nuevos
circuitos y pilotos. El primero
que llegue se lleva la gloria.

A%’

TODOS CONTRA TODOSen e
que vence el primerc que sea
capaz de destruir cinco carros
rivales en una pista cerrada.

PRUEBAS DE ENTRENAMIENTO
que normalmente consisten en

esquivar obstaculos contrarreloj
o recoger objetos en marcha.

valoracion

Nes hemios ltevado una
agradable sorpresa jugando a
3 «Circus Maximus». Las carreras

B SONIDO Los efectos de galopar y del fragor
de la lucha son muy reales, pero las masicas son
bastante sosas, y las voces estan en inglés.

de carros se han convertido en
un arcade de velocidad bastanle
entretenide, en el que conducir
bien tiene tanta importancia

B DURACION Ademis de los 19 circuitos del
torneo, tenemos un modo entrenamiento con un
montdn de pruebas, y el multijugador para 4.

como maneyar la espada. Y
encima todo el juego cuenta con
una ambrentacion muy lograda.
Solo un apartado técnico algo

H DIVERSIONEL juego resulta muy
entretenido, pero el efecto persecucion es tan
exagerado que le quita realismo a las carreras.

limitada ¥ la pequena
“manipulacion” de las carreras
para que todas las cuadrigas

PUNTUACION
FINAL 7 3

(teguen siempre en grupo (lo que
supane una emocion algo

artificiall, juegan en su comra/

HC 109




NOVEDADES B ([

5 3] m SHOOTEM UP m INFOGRAMES ® | JUGADOR I CASTELLANO (textos) = 69 € [11.500 ptas) M +I3 afios W Lanzamlento Ya disponil

LIMPIAR TODO

UN PLANETA de
enormes insectos
es lo que nos
propone este
shooter futurista.
Para ello contamos
con la tecnologia
mas puntera.

TE ASUSTAN
fos BicHOS?

El desarrollo de las misiones es ' 13
bastante sencillo, ya que se |
limita a eliminar enemigos,
recoger algun que otro objeto, y
vigilar el buen estado de

nuestro exoesqueleto. Pero ' m
L 4

€50 no es moco de pavo...

-

1. ACABAR CON LOS INSECTOS de 1
toda una fase serd el objetivo de K
varias misiones. Cuanto mejor lo
hagamos, mas dinero obtendremos
para mejorar nuestro armamento.
2. RECUPERAR UN ITEM puede resultar
una tarea peligrosa en este planeta. En
algunos casos, estos objetos son
poderosas armas que podemos usar.
3. LAS ZONAS DE PLATAFORMAS
aparecen a lo largo de todas las
fases, y debido a un control poco
ajustado, nos obligan a rezar "\
todo lo que sepamos ]
antes de cada salto. (1 =7
Y o

Saburouta es uno de los dos

protagonistas. Su exoesqueletoile

protege de atagues enemigos y
cuenta con un potente arsenal.
Junto a Kelly, forma parte de la
organizacion Gun Valkyrie.

/

B S1 0S GUSTO LA PELICULA
"STARSHIP TROOPERS”, ahora
tenéis la ocasién de emular sus
enfrentamientos con todo tipo
de "simpéticas" criaturas . Este
juego -que en un principio era un
proyecto para Dreamcast- nos
invita a formar parte de Gun
Valkyrie, una organizacién
que vela por el orden mundial.
Nuestra misién consiste en lo-
calizar a un prestigioso cientifi-
co en el interior de un planeta
cuyos colonos han sufrido horri-
bles transformaciones. Para ello,
contamos con dos personajes a
elegir antes de cada fase, cada
uno con sus propias caracteris-

UN
) VALKYRIE

Un planeta infestado de bichos, un
cientifico desaparecido... ;y para una
mision asi solo nos dan un pad de control?

ticas, armas y exoesqueleto, lo
cual les hace mas adecuados pa-
ra una u otra mision.

=» EL DESARROLLO DEL JUEGO
se divide en diez misiones -no
son muchas, pero algunas son
realmente largas-, en las que ten-
dremos que recorrer diferentes
escenarios por los que podemos
movernos con total libertad, co-
rriendo o elevAndonos con la
ayuda de nuestros propulsores,
mientras cumplimos objetivos
como encontrar items o aniqui-
lar a todos los enemigos que apa-
rezcan en el mapa. Pronto vemos
que, aunque la dindmica de estas




son un pelin mas
grandes que el resto.
En estos casos, hay
que seguir una rutina
de ataque concreta y
apuntar bien, claro.

- “ - i 1

LA VELOCIDAD es un ingrediente importante en algunas
zonas, asi que hay que aprender a disparar en movimiento.

misiones no es nada compleja
-disparar a saco contra todo- su
dificultad es bastante elevada y
acabamos tirandonos de los pe-
los en mas de una ocasién, bien
por la abundancia de enemigos o
por los problemas de control en
las zonas de plataformas. Por lo
demas, el juego es vistoso -fijaos
en los escenarios- y ofrece mo-
mentos de accién frenética que
os pueden enganchar a los que
sedis de gatillo facil.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B LOS ESCENARIOS resultan
especlaculares y su amplitud da
gran libertad de movimientos.

B EL MANEJO DE LAS ARMAS,

alternativas
El rey indiscutible.en
Xbox es «Halo»,
aunque se trata de un
shooter en primera
persona, y su

es muy dinamica, pudiende disparar
mientras corremos 0 nos elevamos.

planteamiento y.estilo
son totalmente
diferentes a «Gun
Valkyriex» Por otro lado
tenemos «Deadly.
Skies», que nos ofrece
combates aéreos a

M LA DIFICULTAD es bastante alta,
y las fases mas plataformeras Hegan

3 resultar desesperantes.

W EL DESARROLLO es un tanto
monatono, ya gue no ofrece mas
aliciente que disparar a tedo trapo.

bordo de un caza. Noes
que este genero esté
abarrotado, pero ofrece
estilos paraitodos.

ATACAR DESDE EL AIRE es una de las habilidades mas
flipantes con las que contamas. ;A que no me cogéis?

B GRAFICOS El disefio de los escenarios ylos
efectos de luces redondean un buen apartado, en el
que lo mas flojo son los protagonistas.

B SONIDO Disparos, explosiones, gritos y una
musica de lo mds cafiera consiguen ambientar bien
la accion, aunque las voces no estan dobladas.

B DURACION Diez fases no es un nimero
muy alto, pero algunas de ellas son larguisimas, y
podemos jugarlas con dos personajes diferentes.

H DIVERSION Los momentos de accién mas
desenfrenada se ven empafiados por la excesiva
dificultad y La monotonia de otros.

PUNTUACION
FINAL

DOS HEROES,
UNA MISION

Antes de cada fase
elegimos cual de los dos
personajes controlaremos.
Sus armas y cualidades
hacen a cada uno ideal
para un tipo de misidn.

Agll ¢ con meeptable pusancio do. fusse,
Coapax de estices me .
KELLY ES MAS AGILy puede
disparar a mayor velocidad, pero
su potencia de fuego es menos
devastadora. Es la mejor para
las misiones con mas saltos y
obstaculos en el camino.

SABUROUTA TIENE MAS
PODER de ataque, pero sus
acciones (recargar, moverse,
saltar]) son mas lentas. Ideal
para repartir plomo entre todo
tipo de insectos.

son la parte mas
ular a nivel
rafico. Estan llenos
detalles, como
iluminacién en
tiempo real y
efectos visuales
como los que veis
aqui. Todos ellos
son amplios, y nos
permiten movernos
libremente, ya sea
corriendo o usando
los propulsores.

valoracion

Este es un juego pensado para
les que disfrutéis machacando el
gatillo; sin tener gue comeros la
cabeza con puzzles y otras
cemplicaciones. Posiblemente,
parte de su encanto resida en

esa sencillez, pero debels tener
en cuenta dos cosas: que se trata
de ur juege bastante dificil y que:
no vais a encontrar nada que no
hayars visto antes en el género,
aunque su apartado grafico es
digno de mencion. Un titulo

74

repleto de accidn, pero que con
un desarrollo alge mas variado y.
un control mas preciso padris
llegara un publico mas amplio.




PLAYERS SEL

SALTAALAPISTA

1. ELEGIMOS AL TENISTA:

2. ;QUE PISTA COGEMOS?

3. jA GOLPEAR LA BOLA!

.RGBREDG

I cornpatnota
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TENSION EN LA
TIERRA DE PARIS:
Roland Garros
sirve de escenario
a un titulo serio en
cuanto a opciones
de juego. Pero a la
hora de golpear la
bola, pierde fuelle.

PARIS, LA “TIERRA” PROMETIDA

B PARTICIPAR EN

ROLAND GARROS

ya es de por sf un autén-

tico premio para cualquier te-
nista profesional. Pero sofiar con
ganarlo es algo que estd reserva-
do a unos pocos. Eso es lo que
nos propone «Roland Garros
2002», titulo que incluye las li-
cencias oficiales del torneo galo

v del US Open, por lo que pode-

mos disputar ambas competicio-
nes en las seis pistas reales que
se incluyen, recreadas hasta el
ultimo detalle, o bien en otras
tantas ficticias. Para ello conta-
mos con la participacién de diez
tenistas reales, entre chicos y
chicas. Y aunque no se trate de

ROLAND
GARROS 2002

Jugar en Paris estaba solo al
alcance de unos pocos...hasta
ahora. ;Qué tal va ese servicio?

los mejores del mundo (los mas
conocidos son, entre otros, Kuer-
ten, Henman o la promesa espa-
fiola Robredo), si se ha intenta-
do emular su aspecto fisico,
estilo de juego y hasta su tempe-
ramento en la pista.

<A LA HORA DE JUGAR pode-
mos elegir entre una considera-
ble cantidad de modos de juego:
asi, en Arcade y Exhibicién dis-
putamos partidos de simples o
dobles, con hasta otros tres ami-
guetes. En el modo Desafio po-
demos crear un torneo a nuestro
gusto. Y en el de entrenamiento,
asistimos a un exigente y com-
pleto tutorial. Pero el méas com-




UNA VEZ SOBRE LA PISTA pondremos en préactica lo
aprendido. Estar bien colocados es fundamental para ganar.

LOS PARTIDOS A
DOBLES son los
mas intensos y
divertidos. Podemos
jugar con hasta tres
amigos. jElige bien a
tu companero!

-— ) .
JSom n/iuoou-l
N'tox 0/ owooo
U

-~
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KUERTEN/DEMENTIEV A
“HENMAN/SCHETT

pleto es el de Carrera, donde dis-
putamos veinte temporadas con
un jugador creado por nosotros.
Todo esto seria estupendo si la
simulacién hubiese estado a la
altura del resto. Pero cuando lle-
ga el momento de jugar, descu-
brimos que el movimiento es al-
go brusco y que la fisica de la
pelota es irreal, lo que hace que
el ritmo de los partidos sea irre-
gular. Es un buen juego, pero la
simulacién es mejorable.

PARA SACAR FUERTE tenemos que apuntary pulsar el
botén cuando la barra de energia esté totalmente llena.

o
1P COM 070 o P 0700000

COM COM 30 7 O COM NO/1oD0De

alternativas
Actualmente el mejor
titulo de tenis para PS2

lo mejor
M LA LICENCIA oficial de Roland

H GRAFICOS Los jugadores estan bien
detallados, pero sus animaciones no estan del todo
bien enlazadas. EL pUblico parece “de papel”.

Tras ser duramente
vapuleados en los
primeros partidos, nada
mejor que echar mano del
completo entrenamiento
que se ha incluido. jSe van
a enterar los adversarios!

PODEMOS PELOTEA

que queramos jugando contra
un auténtico muro, en un frontdn
donde nosotros mismos somos
el rival con el que jugamos.

UNA MAQUINA LANZAPELOTAS
nos ayudara a perfeccionar los
distintos tipos de golpes, como
mates, voleas, etc. La propia
consola nos puntuara segun
dénde cologuemos la bola.

valoracion

«Roland Garros 2002» se deja
jugar y sus modos aseguran
bastantes horas de

Garros y del US Open, cuyas pistas
estan perfectamente recreadas.

H SU MODO CARRERA, que nos
permite crear un jugador desde cero

es, sin duda, «Smash
Court Tennis» (también
en este nimero). Con
una propuesta seria y.

Bl SONIDO Incluye sonidos de los torneos
reales, y ademas en Surround, consiguiendo una
buena ambientacion. La musica es muy floja.

entretenimiento. Es verdad que
los fanaticos de este deporte
echaran en falta algo mas de
profundidad y seriedad en la

y convertirlo en una estrella.

un exigente simulador,
ademas posee
jugadores reales de
primera linea. «WTA

H DURACION Posee bastantes modos de
juego, y el de Carrera es largo de por si. La opcion
de cuatro jugadores es otro punto a favor.

simulacion, una recreacion mas

ritmo de los partidos mas

B SU SIMULACION es discutible, y
puede decepcionar a los amantes de
la simulacion mas real del tenis.

H DIVERSION Posee una fisica bastante
irreal de la bola, lo que no gustara a los usuarios
mas puristas, al generar puntos algo “cadticos”.

Tennis» esta por
debajo de «Roland
Garros 2002». Y la

constante. En cualquier caso, el
modo Carrera y el multijugador
consiguen que este juego pueda
ser una opcion recomendable,

B LA AUSENCIA DE TENISTAS

mas conocidos. Y los que hay no
estan muy bien animados.

esperanza llega en

«Agassi» 0 «Virtua
Tennis» [si sale, claro)

FNTUGON 70

sobre todo ante la escasez de

real de la fisica de la pelota o un

juegos de tenis en el catalogo
actual de PS2.. j
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UN VEHICULO
“TRES EN UNO”

Como suele ocurrir con los
mejores espias, nuestro coche
es mas de lo que parece. A lo
largo del juego puede
transformarse en:

1. UN COCHE PARA TODO. Entre los
“extras” de nuestro vehiculo se
encuentran una ametralladora, misiles
dirigidos por calor y un turbo. Para
recargarlos solo es necesario visitar
(en marcha) nuestro camion/taller.

2. UNA LANCHA ACORAZADA que

se activa automaticamente cuando
caemos sobre rios o canales. El control
y las armas son exactamente las
mismas que las del coche.

3. UNA MOTO que resulta mas rapida
pero también es mas dificil de
controlar. Aparece cuando nuestro
coche recibe mas del 50% de dano.

[ LOS COCHES DE LOS AGEN-
TES SECRETOS no sélo sirven
para ligar, también estdn equipa-
dos con ametralladoras, misiles,
sefiales de rastreo... en fin, lo ba-

sico para quitarse de enmedio a

los espias enemigos. Asi pues,

con un “buga” como éste es po-
sible lanzarse a recorrer 14 nive-
les para acabar con una malvada

organizacién llamada “Nostra”.

Y ésa es nuestra mision en «Spy
Hunter», un remake en 3D de un

114 HC
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NUESTRO COCHE
puede disparar
para librarse de los
espias enemigos
que nos atacan en
la carretera. Para
apuntar mejor,
podemos utilizar
un punto de mira.

&% = VELOCIDAD mMIDWAY m |- 2 JUGADORES mINGLES 64,95 € (10.807 ptas) M +I3 afios M Lanzamie

ViA
nto: 15 de junio

LAS MISIONES que
debemos cumplir en
cada nivel casi siempre
consisten en lo mismo:
eliminar a un tipo
especial de enemigos,
recoger items
especiales y evitar que
se produzcan bajas
entre los conductores
civiles. Todo resulta
bastante sencillo.

UN SUPERCOCHE COMO EL DE BOND

SPY HUNTER

Con un automovil como éste, en lugar de adelantar, acabamos
con los demas coches a golpe de misil. Es lo bueno de ser espias.

juego del mismo nombre que ya
arrasaba en las recreativas hace
casi 20 anos. Qué recuerdos...

= ESTAS DOS VERSIONES SON
IDENTICAS A LA DE PS2 que
apareci6 hace unos meses, tanto
en desarrollo como a nivel técni-
co: un arcade de conduccién en-
tretenido, con un montén de ob-
jetivos por nivel, consistentes en
eliminar vehiculos enemigos o
recoger items, en el que destacan

las transformaciones de nuestro
coche. Si, el vehiculo se transfor-
ma en lancha en el agua o en
moto cuando recibimos unos
cuantos disparos. La pena es que
ofrece un apartado técnico irre-
gular (especialmente por la brus-
quedad de sus movimientos) y el
modo principal resulta corto, y
no se compensa del todo con el
modo dos jugadores a pantalla
partida. En fin, divertido pero
con aspectos discutibles.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: Un planteamiento atractivo y un
desarrollo bastante divertido se enfrentan a una
duracion sélo correcta y a unos graficos algo

irregulares. Recomendable pese a todo.

PUNTUACION
FINAL

71




GameCube

um lnnw. leI] 1 bu-un Top Scarers (Spaes X3

= ipl
]

DEL MUNDC

Son pocos los juegos que se han
esmerado tanto en recrear el
Mundial. Es cierto que podéis
encontrar algin desliz en las
plantillas, pero os parecera
estar de verdad en Corea:

- : | 3 participantes
estan a vuesira drspostcwn para
afrontar el campeonato. ; Cual queréis?
Nosotres la verdad es que lo tenemos
ciaro jcomo Espana ningunal

7't i son los 20 oficiales, v
su amblentauon es de auténtico lujo,
con un publico que canta de maravilla
!!os hlmnos de los equipos, claro},

il i de partidos es
totalmeme frel al que veremos estos
dias, empezando por los grupos de
clasificacién, claro. iA ganar

M 32 SELECCIONES, MAS DE
700 FUTBOLISTAS REALES vy
20 estadios, o sea, todos los in-
gredientes del Campeonato del
Mundo, con la licencia oficial del
torneo, es lo que este juego ofre-
ce a los usuarios de GameCube.,
Pero tened claro que no se trata
de una entrega de «FIFA» como
las demas, sino que es un titulo
centrado sélo en el Mundial, por
lo que se han eliminado las de-
mas competiciones, asi como las

3
4

VIVIR EL MUNDIAL
como lo hariamos
en Corea y Japén
es el principal
atractivo de este
juego. ;Os atrevéis
a llevar al equipo
de Camacho hasta
la misma final?

.

——

[__‘ﬂ.g;r_uau LM

EL ESTILO DE
SIMULACION de toda la
saga «FIFA» esta
presente en esta
version mundialista: un
control asequible para
cualquier tipo de
jugador combinado con
gran espectacularidad
en las jugadas y un
abanico de opciones de
juego muy amplio.

EL MUNDIAL ELEVADO AL CUBO

MUNDIAL FiFA 2002

El mundial esta a punto de acabar en Corea y Japon, pero gracias
a este juego podréis seguir disfrutando de todo su espectaculo.

selecciones no participantes y los
clubes, e inexplicablemente tam-
bién los comentarios de Lama y
Gonzalez que aparecen en las de-
mas versiones.

=S| HAY ALGO QUE NOS LLA-
MA LA ATENCION desde el pri-
mer momento es su apartado
grafico, sobre todo el increible
parecido de los jugadores con los
reales. No tardaréis nada en re-
conocerlos, como tampoco os

costara reconocer el sistema de
juego si habéis probado la entre-
ga del 2002. Gracias a una barra
de fuerza, podemos precisar la
potencia de todos los pases, lo
que nos permite mandar el balén
donde queramos. Lastima que
esto le haga perder fluidez a los
partidos, ya que no resulta facil
jugar al primer toque. En fin, un
juego completo de cara al Mun-
dial, pero que se os quedara cor-
to tras pasar el verano.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: s

licencia del Mundial es

bastante completa, y sus graficos y sistema de

Juego son atractivos,

pero la falta de fluidez y su

escasa esperanza de vidailo lastran bastante.

ramce! 78




PS2 - XBOX (Pantallas de PS2)

D. BECKHAM SOCCER

= FUTBOLm Majesco Salesm | - 4 JUGADORES
m CASTELLANO® 62,00€ (10.332 ptas.|m TP.

LA POPULARIDAD DEL JUGADOR INGLES DAVID BECKHAM, sobre
todo en Inglaterra, ha llevado a esta compania a sacar un juego de futhol
con su nombre... Lo que pasa es que su ¢alidad esta muy lejos de competir
con los grandes del género, ya que los programadores no han estado muy
lucidos que digamos a la hora de completar casi todos sus apartados. Y
decimos “casi” porque su catalogo de opciones es bastante completito: un
editor, multiples y originales modos de juego, un buen puriado de torne-
os... Pero al saltar al “cesped”, su apartado apartado grafico deja bastante
que deseary, en general, su apariencia es tan poco real -incluido el propio
cesped, que es una superficie totalmente lisa, vames, | un tapete de bi-
llar!- que el juego pierde la gracia en apenas dos partidos. Y esto ocurre
tanto si llevamos a la “megaestrella” Beckham como si optamos por cual-
quiera de los otros clubesy selecciones. Solo para fans del jugador

GBA | SPACE INVADERS

m SHOOTEM UP m ACTIVISION ® | - 2 JUGADORES m INGLES

m 49,95 € (8.311 Ptas.)m TODOS LOS PUBLICOS

En su dia, estos "marcianitos” fueron
toda una revolucidn, y aunque esta
version intente “relanzarlos” con una
nueva estética y montones de niveles
gue superar (mas de 100, con 13 na-
ves enemigas distintas y 10 jefes fi-
nales), la cosa sigue oliendo a “afie-
jo" y la verdad, nc convence mucho.

oy
valoracion Nos gastabamos todos los “cuartos” en esto... pero hace
20/anos. Ahora no merece la pena mas que por un poco de nostalgia...

GBA | EL REY ESCORPION

m ACCIONm UNIVERSAL = | JUGADOR® CASTELLANO
m 52,95<€ (8.810 Ptas.|m + Il afios

iMirad chicos, es The Rock! Tras
“triunfar” en el cine, este superca-
chas llega a GBA dispuesto a resca-
tar a su novia , abriéndose paso a lo
largo de 6 mundos y destrozando
enemigos a golpe de espada. Una
adaptacién con accidn, varios finales
y un apartado técnico "de sequnda”.

valoracion Rey Escorpion es parecido a la peli en que se basa:

una aventura de “serie B”, entretenida pero que se olvida rapidamente.

XBoX | CHAMPIONSHIP MANAGER

® SIMULACION m EIDOS® | JUGADOR® CASTELLANO
m 69,95 €< (11.4639 Ptas.]m TODOS LOS PUBLICOS

Dirigir un equipo "desde dentro”tiene
su miga, como muestra este juego:
hay que hacer traspasos, realizar fi-
chajes o preparar entrenamientos,
en cualquier equipo de la Ligay con
cualquier campeonato. Pero ojo, que
es un “simulador de entrenador” pu-
roy duro a base de mends.

valoracion solo es recomendable para aficionados a este género “de

menus” y como no hay otra cosa similar en Xbox a ellos les gustara.

XBoX U.F.C.: TAPOUT

m LUCHA m CRAVER |- 2 JUGADORES m INGLES
m 69,95€ (11.639 Ptas.)m +3 afos

La Lucha Total es un “deporte” en el
que vale cualquier estilo de lucha . EL
juego traslada bien esto, con 25 lu-
chadores, todos los golpes “burros”y
un nivel técnico bueno, aungue el
editor es pobretén. Para hacer el ca-
fre con un amigo no esta mal, pero le
falta un modo para cuatro jugadores.

valoracion como debut de lalucha libre en Xbox nojests mal y os
puede valer, pero esperamos que satgan otros mas completos y atractivos

PSone | STRIKERS (945

® SHOOTEMUP m MIDAS® | -2 JUGADORES m INGLES
m 2495<€ (4,151 Ptas.)m TODOS LOS PUBLICOS

Ahh, las recreativas clasicas... .
(cuantas monedas de 25 pelas ha- ¢
bremos gastado en Strikers, can sus
seis aviones “reales”, esos enemigos
inagotables y esos jefazos? Ahora
revivimos todo en PSOne, con una
conversion que mantiene la clave del
-original: su enorme diversién.

valoracion ruede gue sus graficos sean prehistoricos, pero por su

diversion y capacidad de “enganche” no ha pasado el tiempo en absoluto.

GBA | GT ADVANCE RALLY 2

® RALLIES m THQm |- 2 JUGADORES ® CASTELLANO
® 4995 < (8.311 Ptas.)m TODOS LOS PUBLICOS

¢Un género tan complejo como el
rally en una portétil? {Sin problemas!
Este cartucho trae toda la diversidn
del género, el habitual “saco” de op-
ciones (transmisidn, neumaticos, es-
cuderias), y unos graficos mas que
buenos que incluyen hasta repeticic-
nes de las mejores carreras.

valoracion Exigente, divertido y variado: asi nos gusta que sea un
buen juego de rallies. Y en eso este cartucho cumple con creces.
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LOS MEJORES

Los juegos mas destacados del momento

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

L “sindrome Star
ars” ha pegado
uy fuerte en la
edaccion, y todavia
stamos viciados

: con este juego.

Metal Gear Solid 2

PLAYSTATION 2
: Konami ha sacado
: el, hasta ahora,
: méximo jugo a la
- consola de Sony,
: con la segunda
i entrega de «MGS».

Flnal Fantasy X

PJ:’STAT‘GN 2
Tldus nos ha
: cautivado con los
i preciosos gréficos
i y el envolvente
: argumento de
: «Final Fantasy X».

Medal of Honor
Frontline

PLAYSTATION 2

: Ni el mismisimo

- Steven Spielberg

: podria pensar que

: un juego rivalizaria
_ : enrealismo con

: sus peliculas.

' Pro Evol. Soccer

PLAYSTATION 2
i Aunque ya estamos
: jugando con las
i betas de «Pro 2»,
: este titulo sigue
: siendo el objeto de
: nuestros piques”.

| Gran Turismo 3

F’LAV"”AT

: S: quieres tirarte

: horas y horas

. frente a un juego
caches, no cabe
duda: ésta es la

F mejor alternativa,

Splder-Man

PS2, GAMEL’ /BE, XBOX
; Jugar a este tituloy
: quedar enganchado
i a él [nunca mejor
i dichal, es todo uno:
* “Spidey” mola para
: todas las consolas,

ES
ENLISTA

Virtua Fighter 4

PLAYSTATION 2

3 | El mejor exponente
idelaluchaenla

: nueva generacion,

~ hasta el momento,

i es este juegazo que

i nos trae Sega.

GAMECUBE

: Si estais cansados
: de jugar a titulos
* todos iguales, es

: que aun no habéis
: probado esta joya
i de la estrategia.

10

I-'mal I-‘antasy Vil

PLAYSTATION

: Uno de los juegos

| que popularizaron

- el género del rol en
: las consolas de 32

: bits, sigue siendo

i uno de los mejores.

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

@ NUEVA ENTRADA EN LISTA

LOS MAS ESPERADOS

’

(g

<Ay

1 Res_.ident Evil

Ha bast ado u
de cara a los zombies (que
falt a les hac
ta primera entr

juego en PS5 sea anora la

1% as codiciada para

la 128 bits de Nintendo.

2 Zelda

Mucha gente se ha ech
las manosa la cabeza por
al nuevo aspecto de Link
en GC {como el mismo
hace en esta pantallal,
pero segura gue el juego
cumplira las expectativas.

Mario
Sunshine

Mario va a volver a las
conselas! Si, con un juego
para GameCube que
promete muchas
novedades junt oda

la diversian de siempre.

Pro Evolution
Soccer 2

La segunda entrega del
mejor simulador de futbol
para PlayStation 2 ya esta
en Japon, y todos estamos
deseando que salga a la
venta aqui, en Espana

5 Metroid Prime

Salo hace falta ver lo
alucinantes que son tas
pantallas que se han
publicado sobire este
juego, para estar seguro
de que la nueva aventura
de Samus sera tlipante

» LOS PREFERIDOS DE...

iRubén
J. Navarro

1 Pikmin GC
2 Spider-Man GC
3 Luigi's Mansian GC
45SW Rogue Leader GC
5 Final Fantasy X Ps2
6 Medal of Honor PS2
7 Alone in the Dark IV PS2

Manuel

del Campo
15W. Rogue Leader GC
2 Metal Gear Solid 2 P52
3 Virtua Fighter 4 Ps2
4 Final Fantasy X pPsz
6 Pro Evol Scccer  PS2
& Medal of Honor Ps2
7Spider-Man XBOX

Eﬂohertu
Ajenjo

1 Final Fantasy VIl PS
2 Metal Gear Solid 2 PS2
3 Final Fantasy X Ps2
& Pro Evol Soccer PS2
5 Gran Turismo 2 PSs2
6SW: Rogue Leader  6C
7 Medatl ¢f Hanor Ps2
8 Project Gotham  XBOX 8 Dewit May Cry PS2  8Virtua Fighter 4 PS2 BRE Code Veronica DC
9 Gran Turismao 3 PS2  9RE Code: Veronica PS2  9V-Rally GBA 9 Virtua Tennis 2k2 Dc
10 Virtua Tenniz 2k2 D€ 10 Max Payne PS2 10 Luigi s Mansion GC 10 Broken Sword PS

Martinez
1 Metal Gear Solid 2 PS2
25W. Rogue Leader G6C
3 Medal of Honer P52
& Gran Turismo 3 Ps2
5 GTA Il Psz
6 Pro Evol Scccer  PS2
7 Final Fantasy X Ps2

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base
g las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

T18HC




TU OPINION CUENTA

Envianos tus 10 favoritos 0

tus criticas [con foto] a:

. Press, S.A. HOBBY CONS_OLAS
2 ?/Gfg; V,;gcos 7 17. 28040 Madnid

i o en el sobre: Los mejores vk
| ] inii:;g:'gsperados.hobb;,lcansoiasﬁhobb ypress.es
i consolasidhobbypress.es

[T T B uestroctoor o e neolesiahobbypresses
<5 VUESTROS FAVORITOS
Metal Gear Solid 2

VUEST
CRITICAS

Zelda:
Ocarina of Time

PLAYSTATION 2 NINTENDO &4

: En el juego tendra
i que esconderse i

: : mucho, pero en las : 2
............ : : listas de éxitos, :

i Link ya es todo un
: clasico sin usar los
: gréficos de dibujos
: animados... ;camo
: sera cuando llegue
:en “cell shading™?

i a Snake le gusta
 estar bien visible. | MESES. 5

“Final Fantasy VI

PLAYSTATION
: Nadie ha podido

: resucitar a Aeris,

: pero eso no ha sido
: impedimento para

: que «FFVI» siga

: siendo el mejor.

asy IX Final Fantasy VI

: Snake usara todos
: los medios que

: necesarios para

- mantenerse en

: esta lista por

: mucho tiempo.

VIRTUA
FIGHTER 4

La criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas.

@ Ha mejorado bastante
Daniel (Madrid)
Creo que el juego ha mejorado bastante desde gue

ﬂ'ugué a la version de DC, que me parecid patética
los graficos eran penosos y los movimientos no
acempanaban). Lo que mas mola son los graficos,
aunque el “jagging” es muy exagerado pero el detalle
de las pisadas en la nieve me ha gustado mucho.

VALORACION: 87

& g B »
< Las mejores “pinas
David “Gothic” (Leon)

\ A mi me gusta practicamente cualquier juego de i Aye —
lucha, pero la verdad es que con pocos me lohe ~ ®& mnY"\’TMIJNZ
pasado tan bien como jugando con «Virtua Fighter ; ON ©
4». Su simulacidn es muy realista y lo mejor de
todo son los efectos especiales que acompanan a
todos nuestros golpes. jPero si casi duelen de verdad!
VALORACION: 94

@ No supera a «Tekken»

Javares (Madrid) 9 QUE SE HA DICHO DE...

Me compré este juego después de leer vuestras

PLAYSTATION

- Yitdn {no confundir
: con cierto jugador
: de futbol francés...)
: sigue siendo de los : se completa con la
: preferidos de esta : < gran aventura de
‘saga roleraen PS, | M u%m 5 : Squall Lionheart,

{ trio de entregas
: de la saga «Final
: Fantasy» para PS

B

| Super Slﬁash ' :
Bros. Melee Final Fantasy X

GAMECUBE PLAYSTATION 2

: EL mejor rol llega

: a PS2, y también a
: la lista de favoritos,
! Lo hace despacito,
: pero seguro que

: llegara mas alto,

: Los personajes

: mas famosos de

: Nintendo se dan

- de lortas en su

: primera aparicién
: para GameCube,

"Devil May Cry

NINTENDO 64

: Cazar marionetas

: tiene mérito, pero

: seguir inmovible en
: la lista de favoritos
: es una proeza aun

. mayor, ;verdad?

& No cabe ninguna

: duda: Miyamoto se
. Propuso crear una
: obra de arte con

: este juego, y desde
: luego, lo consiguid.

criticas y, la verdad es que gréficamente me ha X
parecido alucinante, pero debéis reconocer que Medal of Honor Front. V-Rally 3
tanto en la variedad de los luchadores como en lel Logra hacernos creer que El poco peso de los coches 0s
control no le llega a «Tekken» a la suela del zapato. estamos en una pelicula. 91 obligara a jugar con paciencia.
VALORACION: 78

Este juegazo es un poster que Es un buen juego, pero no resulta
reclama que compres una PS2 tan emocionante como deberia.

Algunos niveles son increibles, 80 Por debajo de juegos coma «l

aungue otros son repetitivos, este titulo es el mejor de fa saga

Las misiones son muy lineales, Es un juego de coches muy sélido,
lo mejor es su ambientacion. pero quiza demasiado corto

*HC: RevistaHobby Consolas +GamePro: Revistalnglesa <IGN.com: WebUSA *EGM: Revista USA
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LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

@ nuevo

- PSONE

Furtbol Puntuacién ©  Aventura Puntuacién - Varios Puntuacion
1 Pro Evolution Soccer 92 - 1 Metal Gear Solid 98 1Beatmania LA
2 Esto es Fatbol 2 89 . 2Resident Evil 3 Nemesis 97 1 2 Tony Hawk 3 80
3 FIFA 2002 79 3ResidentEvil2 (Plat] 97 3 Manager de Liga 2001 85

ShDOf em llp Puntuacion - Luicha Puntuacion : e e

1 Quake |l 94 1Tekken3[Platirum) 96 Imiprescindibles -
2 Medal of Honor U. 88 °  2Rival Schools 9% por arden alfabético ——ry—
o O3E Mundo Num:a es... . 3Soul Blade [platinum] 90 .

A S L A A T b B B S ettt » CRASH BANDICOOT 3
Accidn Puntuacion Plai‘aformas Puntuacion - tegia Puntuacisn . ® DINO CRISIS 2 CAPCOM vs
1 Dino Crisis 2 95 . 1 Crash Bandicoot 3 95 1Red Alert 90 = FINAL FANTASY IX SN K 2000 PRO
2The ltalian Job i 2Abe’s Exoddus 95 . 2 Theme Park World 88  *GRANTURISMO 2 Ibslichadoras mas famoshs de
3 Syphon Filter 3 i 3Harry Potter 74 3 Front Mission 3 88 °IS5PROEVOLUTION 2 «Street Fighter I1» y «Fatal Furys
s METAL GEAR SOLID > TR (b, ST @R TR o
Puntuacion | Welocidad Puntuacisn . Deportives Puntuacisn - * RESIDENT EVIL 3 de lucha en 2D. Si os gustan los
1 Final Fantasy IX 99 . 1Gran Turismo 2 99 : 1 NBA Live 2002 89 ¢ SYPHONFILTER 3 combates por equipos y teneis
2F. Fantasy Vil (Platinum) 96 2 Colin McRae 2 94 2KO Kings 2001 80 °*TEKKEN3 (Piatinum) una PSone no dudeis en haceros
3 Final Fantasy VI 8 3WorldTouring Cars 94 3 ponibl .+ TOMB RAIDER: TLR este titulo, especialmente

recomendado para nostatgicos

F'ﬂ‘hﬂl Puntuacién Aventura Puntuacion - Warios Puntuacidn
1WWS Euro Edition 87 = 15Shenmuell 96 - 1ChuChu Rocket! 92 =
2 Virtua Striker 2 72 : 2R.E. Code: Veronica 96 : 2 Samba de Amigo 87

3 No di ! 3 Alone in the Dark IV 92 3Rez 75|

Shoot'emup  puntuacion | Luscha Puntuacion :
1 Quake Ill 90 1 Soul Calibur 97: Imprescindibles
2 Unreal Tournament 86 ©  2Dead or Alive 2 9% por orden alfabético
3No: ‘L . 3 Marvelvs Capcom 2 :
: : * HEAD HUNTER
Accion Puntuacisn | Plataformas Punt<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>