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Y no estamos hablando de cucharitas de plata o sombreros mejicanos. Hablamos mas bien de graves
lesiones y cuatro cabezas nucleares; y eso si consigues realizar tu misién con éxito. Porque si no, s6lo
te queda volver a casa con los pies por delante.

Eres John Mullins, un “asesor” encargado de eliminar tantos terroristas y soldados enemigos como sea
necesario para mantener la seguridad internacional. . '

Et legendario sistema Ghoul TM de Raven Software y 10 misiones en 5 continentes diferentes
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LA REDACCION

¢Cual es el mejor juego

de PS2? Ya hemos tenido
“bronca” en la revista por

culpa de «FFX». Que si es la

mejor entrega, gue st no
resulta tan original como
«MGS2»... el caso es que

nadie se pone de acuerdo, Yo
voy a aprovechar para daros

ml opinion; creo que «Final

Fantasy» es, por tecnica y por
ambientacion, el mejar juego
de PS2 hasta la fecha, jHala!

RUBEN J. DAVID. A ROBERTO TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosatros-,
NAVARRO MARTINEZ > AJENJO eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
Redactor Jefe Redactor Redactor te contamos todo sobre todos los modelos de consola, Te
ruben@hobbypress.es david@hobbypress.es roberto@hobbypress.es

levo unas semanas que no paro de Jjugar. Y me falta tiempo. "
Y es que es tal la cantidad de juegos que estan saliendo
ultimamente, que no doy a basto. Que si «Metal Gear 2»,
que si «Rogue Squadron», que si «Halo», que si «Ico», que si
«Final Fantasy X»... Vamos, que se me estan acumulando
en la habitacién. Y es que teniendo en cuenta la de horas
que le echamos aquf en la redaccién para que la revista os siga gustando
tanto (sf, no pongis esa cara, que trabajamos mucho, aunque “sarna
con gusto no pica”, como dirfa aquel) apenas me queda tiempo para
echarme unas partidas a gusto, relajado y disfrutando del enorme placer
de tener un mando de la consola que sea entra las manos, Bueno, no
credis que os voy a contar mi vida, ni mucho menos (para eso ya tengo a
mi vecino el del 2°, que como est4 jubilado y le sobra tiempo, le encanta
que le cuente mis batallitas). No, todo esto viene porque al ver tanto
Juego, y después de llevar tantos afios pegado a una consola, empiezo a
cchar de menos algo de originalidad en las propuestas de los
programadores. No me entend4is mal, creo que muchos de los juegos
que estén saliendo tltimamente son la bomba, pero repiten algunos
planteamientos usados hasta la saciedad. Y de esto me di cuenta ver una
excepcion como «Jco», cuya calidad no llega a la de «Metal Gears o
«Final Fantasy», pero que nos propone algo diferente, en este caso
proteger y guiar a otro personaje al que no manejamos. Y lo mismo se
puede decir de otros, como «Pikmin» o «Luigi’s Mansion». Todos ellos
me hacen pensar en las inmensas posibilidades que puede haber a poco
que los programadores le echen algo mas de imaginacién. Lo digo
ahora, justo antes de que empiece la feria del E3 donde vamos a ver
todos los juegos que nos llegardn en los préximos meses.

Por cierto, que me encanta que me enviéis vuestros e-mails contdndome
cualquier cosa que os apetezca. Tened por seguro que los leo todos con
gran interés. Eso si, no me hagais preguntas concretas sobre juegos,
porque el bueno de Yen puede enfadarse, ¥ ya conocéis su caracter...

ICO - PS2

PIKMIN - GAMECUBE

LUIGI"S MANSION - GAMECUBE

. ! | LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS

* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOERE

garantizamos que en nuestra revista encontraras cada
mes toda la informacién que necesitas para estarala (l-
tima en el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno [0 malo) es porque estamaos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

¢ MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
ella. Si estds deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.

Redactor al volante...

Yo he preferido “pasar” un
poco del rol, y tirarme las
horas al volante de juegos de
velocidad como «Burnout»,
«Rally Championship», «Pro
Rally 2002» (jotro juego para
PS2 programado en Espanal),
y el prometedor «V-Rally 3».
Vamos, que estoy pensando en
meterme a piloto de carreras.
Aungue, pensandole mejor...
ijmolan mas las consolas!

Fantasia ;final?. Este mes
recibimos el primer «Final
Fantasy» de nueva generacidn.
Un juego tan impresionante a
nivel tecnico, que casi nos ha
hecho olvidarnos de que su
desarrollo es clavadito al de

- las tres Gltimas entregas para
PSone. Sefores de Square,
¢hasta cuande seguiran

viviendo del cuento” con

entregas que no aportan nada
a esta prestigiosa saga de rol?
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Aqui vais a

ver como se lasi

gastara este gue
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en su proximo juego par
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iSeguro que no habé%; 2
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6 El sensor

Si te mueres por saber en qué estado se encuen-
tra el mundillo de los videojuegos, en esta seccion
encontraras las opiniones mas fiables y divertidas.

|2 Noticias

En Hobby Consolas no se muere una mosea sin
gue nos enteremos, asi que imaginad la cantidad
de informacion sobre el sector que vereis aqui.

26 Big in Japan
Para enterarse de todo lo que se cuece en la cuna
de los videojuegos, nada menos que contar con un
corresponsal en Japon tan eficiente como éste.
26 =¥ Shinobi
28 -» House of Dead 3

-

.
i

GAMECUBE
Sonicy
llegan a GameCube

Las dos estrellas
consoleras se
dan cita en GC.
iMirad que juegos!

NOVEDAD

Spiderman

Mario

39 Preestreno

Sabemos que es muy triste, pero hay gue tenerlo
claro: los juegos sobre los que leas en estas pagi-
nas aln tardaran un mes en salir a la venta...

40 - V-Rally 3

44 <» Pikmin

48 = Capcom VS SNK 2000 Pro

50 - Star Trek

52 = Smash Court Tennis

54 > Hunter the Reckoning

56 <» Agressive Inline Skating

58 = Mike Tyson Heavyweight Boxing

60 Arcade Show

Este mes nos atrevemos a cruzar la selva del Ama-
zonas a lomos de una potente mato de cuatro rue-
das. | Y sin pasar del salon recreativo!

69 Novedades

Os lo contamos todo sobre el mejor juego de rol de
PS2, los combates mas divertidos entre los perso-
najes de Nintendo y el estreno del héroe de moda.

70 = Final Fantasy X
76 = Super Smash Bros. Melee
80 -» Medal of Honor Frontline
84 = Burnout
86 -» Crash Bandicoot
128 - Spider-man
132 =» Grandia 2
134 = Manager de Liga 2002
136 -» Bloody Roar Primal Fury
140 - Rally Championship
142 = Metal Slug X
144 =¥ Sonic Adventure 2 Battle
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EL SENSOR

™ m El termémetro del mundo de los videojuegos

EL OTRO PERSONAJE DE : METAL GEAR 25 ¢

(£ =

Hideo Kojima, el “padre de la
criatura”, se la jugo cambiando
de protagonista a la mitad de
<MGS2> ;Y tanto! La gente no
se termina de acostumbrar a
Raiden, y nosotros tenemaos al
menos cuatro razones por las
gue aun preferimos a Snake...

Pero Kojima, hijo, ;como se te ocurre
ponerme a trabajarcon esa "nenaza "
de Raiden? ;Pero qué...?

Porue durante Ids combates...

Porque es tan patoso que...

Si no fuera porque somos nosotros, los consoleros,
los que le ayudamos a manejar la katana, seguro
. que no sabria ni qué hacer con ella.

Para un soldado experimentado como Snake,
tener que corregir continuamente los errores
de un novato tiene que ser un tostan.

4
»-

Psycho Mantis ggmee ™ - ‘
{Doug Stone) 1 . 3 N ‘
i

Porque lleva una mascara... Porque si nos fijamos hien...

Y no tenemos nada que objetar a que hubiera
aparecido una chica en el juego, pero si querian que
asi fuera, jqué hubieran puesto una de verdad!

Se pone una mascara y ya se cree originat... Cuando
resulta que uno de los personajes del «Metal Gear
Solid» de PlayStation ya tenia el mismo look.

6HC
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EL COMPANERO IDEAL
DE SOLID SNAKE

Ya que los creadores de «Metal Gear 2» se empefiaron en
car un segundo personaje, a nosotros se nos han ocurride

deas para sustituir al “rubiales” de Raiden. A nuestro

juicio, estos son los cuatro requisitos que deberia tener:
| =L CARIS}

EL - . DEMARIO. &n cualquier juego de aventuras que se
precie hace falta tener un gr'qia%umsta intetigente, lleno de recursos,
divertido... y ya puestos, que se haga grande al comerse una seta,

LOS :|;/ V' DE LARA CROFT. Y no lo decimos pargue tengan

~muchos misculos, sino porque le permiten trepar, resolver puzzles,

Madar... ¥ por supuesto liarse a tiros si la situacion lo requiere.

EL /|- | DETINA, DE «DOA3». Vale, no es imprescindible
contar con una buena “delantera’, pero ya que le ponen aspecto de
chi¢a, siempre sera mejor que este bien dotada, ;no credis?

. (=)' DE UN FUTBOLISTA DE «PRO EVOLUTION».,
‘Si estos jugadores han ‘aguantado tantos partides seguides en

_-'nuestra redaccion... qué no seran capaces de hacer &n una aventura.

juego no se queda atras.

E - I EN que esta recibiendo cada
vez menaos lanzamientos,
~ muentras en su hermana
- ; que  mayor (BBA] no hacen
nos tenia hasta ahora sin . Mas que multiplicarse.
un gran juegazo, y por fin
nos ha dado la alegriadel = oo,
afho con el lanzamiento e
de «Final Fantasy X».

- que acaba de
bajar su precio hasta los
89 euros, demostrando
que aln tiene mucha
diversion que ofrecer.

cuyas
(ltimas entregas para
PSone se estan valiendo
casi exclusivamente del
atractivo de su licencia
para justificar su salida.

que este mes han sido
convertidos para consola
 [«Soldier of
(UER-MAN quese | | «Biant:
ha puesto de moda otra -

vez en todo el mundo. | §
La pelicula mola, pero el | SR

que

se venden sin tarjeta ni
Juego incluido, Nintendo
y Microsoft, a ver si se
estiran con unas demos...

: Este
genero va a recibir antes
de que acabe el verano 4
nuevos bombazos, entre
eltos «Colin McRae 3.0».

VINETA CONSOLERA

QUE MUERPA EL
POLVO EN MENOS
l BUE CANT,
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Molaria que se casasen
Solid Snake y Lara Croft. Asi
su primer hijo se llamaria
Solid Croft o Lara Snake...

Pues también molaria que se
casasen Lara Croft y nuestro
director Manuel del Campo,
asi tendriamaos a Manolo Croft
o a Lara del Campo, ;jno?

@ La historia y el argumento
del «Pro Evolution Soccers:
Fiatbol y mas futbol. jMola!

Si, yo ya voy por la fase siete,
esa en la que te enfrentas a un
enemigo final con guantes de
cuero, que pretende evitar que
metas la pelota en la porteria.

“ Que mi madre se quede
flipada viendo la intro de
«Gran Turismo 3», y cuando
acabe, diga: "Ah, ;pero era
un videojuego de ésos?"

Pues aprovecha y coméntale
lo buenas que son las intros
i

=>» Consigue la gorra
de Hobby Consolas

ORADQ,? Queremos que nos ayudes
&, a hacer la revista. Por
eso, cuando veas este
sello en alguna seccion,
participa en ella por
‘?oe \}9 carta o e-mail y te envia-
“ZBy.eoNS®> remos estagorrajunto con
= un centificado que demostrara

que eres colaborador de Hobby Consolas.

EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: Victor
Manuel Sanchez Vera, Hayach Ahmed Lahse,
Inigo Rey, José Balbino, Joan Serra Guixa, Ta-
kal, Juan Di RB, Fran del Aguila, Alejandro
Platero, y un e-mail anonimo.

en las demas consolas... a ver
si se estira un poca y te regala
las otras que te faltan.

@ EL «Star Wars: Rogue
Leader»: jEs lo mas parecido
que hay a estar dentro de una
nave en medio del espacio!

Tienes razén, pero para tener
esa sensacion de “vuelo”, es
aln mejor tomarte cuatro
platos de fabada sin respirar.
iTerminaras viendo a Yoda!

@ Las contestaciones que
dais en esta seccién, seguro
que no dormis pensando en
qué respondernos.

No te creas, lo que pasa es
que mantenemos aqui a un
redactor castigado hasta gque
se le ocurra algo gracioso.

Y PARA EL MES QUE VIENE:

Ypress.com
[@hobbypress-com

' Que PlayStation 2 sea
negra porque, bueno, no sé,
no se ve a oscuras y tal.

Si pero pronto saldra un kit
de desarrollo "titan-linux”

para que todos la pintéis
de vuestro color favorita.

' EL aparato que le han
puesto a Mario en la espalda
para su préximo juego.
iiSe resentira del lumbago!!

Eso si no se vuelve reumatico,
porgue encima el aparato esta
lleno de agua y con tanta
humedad, ya sabes...

|- Que se me haya caido la
PlayStation 2 de la estanteria
y se haya hecho cachitos...

Pues mira, te haces a la idea
de gue te has comprado un
puzzle y ya tienes pasatiempo
para entretenerte un rato.

" Que en Hobby Consolas no
haya redactoras (lo digo por
las fotos).

Al principio intentames meter
algunas en la revista... pero se
peleaban por jugar al juego de
Barbie y al de Britney Spears.

0 El tamaiio de los discos de
GameCube, porque no hago
mas que perderlos.

Nosotros hemos comprado un
palo de esos que se usan para
trinchar los pollos vy asi no se
traspapelan. {Si €s que hay
que tener mas imaginacion!

© Estar escribiendo esto
mientras Snake me apunta
con una pistola. jEs que él
también quiere una gorra...!

(A ti también te lo ha hecho?
jAqui estuvo la semana pasada
para hacernos lo mismo y le
tuvimas gue dar 100 gorras!

@ ;Que seais los mejores
y todavia no lo sepais!

Menos mal que siempre estais
vosotros para recordarnoslo...

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

precios, ¢ Xbox es la

mejor consola?

Estas son las opiniones que mas
nos han gustado de este mes:

Y VOSOTROS, ;QUE PENSAIS DE

B Su precio no se diferencia
mucho del que tiene PlaySta-
tion 2, v creo que la gente va a
confiar més en Sony que en Mi-
crosoft. Ademas, en su lucha
con GameCube también saldra
victoriosa PlayStation 2, ya que
lo que hace buena a una conso-
la es su catalogo de juegos, y en
eso no la gana ninguna.
(Oliver Ramirez)
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dad de ser traviesos, de expl
sin tener que hacerlas en

Después de juegazos como <MGS2« y <FFX>»,

nuestros colaboradores se preguntan si PS2 aun
puede ofrecer o no mas juegos revolucionarios.

Miguel Angel Sanchez
Colaborador de Hobby Consolas

PS2 muestra
su agotamiento

La consola mejor establecida en el mer-
cado esta en la cuerda floja. No sélo tie-
ne que competir con dos rivales mas
“cachas” que ella [GameCube y Xbox),
sino que ha quemado rapidamente sus
cartuchos. Porque después de juegos
como «MGS2», «FFX» 0 «GT3», ;qué
puede ofrecer? Ahora mismo, no tiene
ningun titulo en preparacién gue prome-
ta maravillas técnicas, sélo un par de
Juegos interesantes («Getaway» o «Pri-
mal» por ejemplo), y la tipica “ristra” de
segundas partes. Las comparaciones
son odiosas, pero ahi estan: un juego
“primeriza” como «Rogue Leader» le da
sopas con honda al catalogo de PS2. Y si
«Medal of Honor» os impresiona, es que
no habéis visto la versién de PC. ; Dénde
esta toda la potencia de PS2?

PS2 no puede innovar mucho mas,

y tantas secuelas -todas iguales- ya
cansan. «MGS2» ha sido el techo de
FS2... y ahora viene la cuesta abajo.

Sergio Martin
Colaborador de Hobby Consolas

Queda mucho
por descubrir

La experiencia me dice que para sacar el
maximo rendimiento de una consola ha-
ce falta talento, précticay, sobre todo,
tiempo, y a las pruebas me remito.
Cuando salio la magnifica conversidn de
«Street Fighter I» para SNES mucha
gente pensod que ya no se podia sacar
mas jugo a su hardware de 16 bits. Y fija-
0s en los juegos que fueron llegando
mas tarde: «Starwing», los «DKC», «Ki-
ller Instinct»... Y asi podriamos citar
ejemplos similares en las demds conso-
las, incluyende las portatiles. Si, estoy de
acuerdo en que titulos como «GT3»,
«MGS52» 0 «FFX» han supuesto toda una
revolucién técnica en PS2, pero de lo que
también estoy convencido es que dentro
de un par de afios estos mismos juegos
nos pareceran algo desfasados en PS2,

Aprovechar a fondo el hardware de
una consola lleva su tiempo, y los
programadores atn no han podido
exprimir a tope el potencial de P52,

B Siento ser pesimista, pero te-

mo que por mucho que rebajen

el precio de una consola, si no

resulta atractiva al publico (que

no necesariamente mala) no va a

tener exito, v si no mirad a DC.
(Jachi)

B Creo que una consola puede
ser buena independientemente
del precio que tenga. Sin embar-

20, lo que esta claro, y eso no se
puede negar, es que el precio
también termina influyendo en
la gente a la hora de comprar
una u otra. Pero, de todas for-
mas, si una consola es buena, lo
seguira siendo tenga el precio
que tenga. Vamos, que aunque
sea mas barata, seguira siendo
igual de grande. ..
(Vicente Garcia Marin)

B Yo creo que Xbox ya era la
mejor consela de todas antes de
la bajada de precio, v ahora lo
que hemos ganado es que esté al
alcance de todos, porque antes
aunque sabfas gue era la mas
potente, te lo pensabas por el
precio. {Voy a bajar ahora mis-
mo a comprarme el «Halo» y el
«Dead or Alive 3»!
(Jose Saez Moreno)

B Microsoft se confié demasiado
al creer que podria vender tantas
consolas como pensaba a ese
precio tan alto. Y no creo que
por la rebaja Xbox vaya a ser de
repente la mejor, pero probable-
mente si gue venderd mas conso-
las, aunque ya no es seguro que
Xbox vaya a poseer el mejor ca-
talogo de juegos.

(Sergio Esparcia Garcia)




EL SENSOR

- # El termometro del mundo de los videojuegos

OILNWN

=3 O~

(=]

Del 1 al 15 de Mayo

GT 3 A-Spec (Platinum|
Metal Gear Solld 2

Pro Evolution Soccer
GTAN

;aagéasg; R

VIRTUA FIGHTER 4
Eljuego de tucha en 3D
mas veterano de la
historia arrasa entre los
usuarios de PS2 ;Sera
por su irreststible estilo de
combate, o por que cuenta
con un apartado técnico de
los que quitan et hipo?

. Star Wars: Rogue Leader
Elimperio tiene los dias contados. Los
usuarios de GameCube se han lanza-

- do como locos a sus naves de comba-
te, y ahora acompanan a Luke Skywal-
kery a Wedge Antilles en las batallas
mas espectaculares de “Star Wars™.

SONIC ADVENTURE 2

¢La mascota de Sega en
una consola de Nintendo?
Pues si, y ademas lo esta
haciendo pero que muy

> PS2
Virtua Fighter 4
GT3 (Platinum)
Metal Gear Solid 2
C. Dual Shock 2 Sony
Pro Evolution Soccer

1 Halo

2 International
Superstar Soccer 2
3 Dead or Alive
4 Project Gotham
Racing

5 Wreckless

> GB ADVANCE
Golden Sun

Super Mario Advance 2

Wario Land 4
Mario Kart S. Circuit
Harry Potter

: > PSONE

1 Metal Gear Solid Band

: 2 Final Fantasy VI
{3 Final Fantasy IX

: [Platinum)

: 4 Mundial FIFA 2002
¢ 5 Harry Potter

3 Zelda: 0. of Seasons

. > GB COLOR

Pokémon Cristal
Harry Potter

Zelda: Oracle of Ages
Zelda: 0. of Seasons
Monstruos, S.A.

E > DREAMCAST

Tony Hawk 2
Spider-man
NBA 2K2
Sega Rally 2
Dino Crisis

R

Datos cedidos por Games Chart

Del I a'. '\Sde liay-

bien en este ptataformas.

atos <«didos por Games Chart

En Gran Bretana

Del 12l 15 de Mayo Datos cedidos por MCV
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Nechu Professional Baseball (ps2)
Kingdom Hearts (ps2i

One Piece Ground Battle 2 (ps)
Super Robot Taisen Impact (ps2)
Neon Genesis Evangelion (pc)
Armored Core 3 (ps2)

Fire Emblem: Sealed Sword |6BA)
Tekken &4 (ps2)

Nobunaga's Ambition Ranseiki (ps2)
Azumanga Donjara King (Psane)

RN < INGDOM HEARTS

Los persanajes de Disney
se han animado a

rol en toda regla, y por lo
‘bien que se vende en
tierras japonesas, les ha
debido quedar redondo.

1
2
3
A
» 5
6
7
8
9
0

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty (ps2)
Project Gotham Racing (ps2)

Grand Theft Auto 3 Ips2)

Star Wars: Rogue Leader (6c)

Halo (xBox)

Dead or Alive 3 (xBoX)

Gran Turismo 3 Ips2)

Harry Potter & The Sorcerers Stone (6Bl
Madden NFL 2002 (ps2)

Monsters, Inc. (PSone)

1 2002 FIFA World Cup (ps2)

2 Star Wars: Rogue Leader (6c)

3 Luigi's Mansion (ec)

4 Halo (xeox

5 Virtua Fighter 4 (ps2)

&6 Tony Hawk's Pro Skater 3 (xeox)
7 Gran Turismo 3 (ps2)

8 Sonic Adventure 2 Battle (6c)

9 LMA Manager 2002 (ps2)

0 Super Monkey Ball (sc)

METAL GEAR SOLID 2
El bueno de Solid Snake
sigue siendo el preferido
de los usuarios at otro
tado del charco, y no es
para menos. [Con tanto
realismo es muy facil

| viciarse a la consolal

§ 2002 FIFA WORLD CUp
Por lo visto, los ingleses
estan entrenando muy
duro paralintentar ganar
el proximo Mundial de
Corea y Japon. jAver si
nuestra seleccion hace lo
propio y les da una tunda

ES EL NUMERO DE PS2 QUE SE HAN VENDIDO HASTA
LA FECHA EN NUESTRO PAIS... ;Y LAS QUE QUEDAN!

T0HC
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LAPLANTADE DEPORTES OF EL CORTE INGLES.
DEL 25 DE MAYO AL 16 DE JUNID DE 2002,

LAS MARCAS MAS ESPECIALIZADAS EN FGTBOL, TENIS, NATACIGN. CICLISMD,
SENDERISMO, SURF, BASKET, PADEL, GOLF, AERGBIC, RUNNING, FITNESS,
ELECTROESTIMULACIGN Y SKATE.

T0D0S LOS QUE SE EQUIPEN PARA EL DEPORTE EN EL CORTE INGLES.

REGALD DIRECTO POR COMPRA: DE UNA PORTERTA HINCHABLE A UN PACK DE GIMNASIA,
DE UNBARO DE BURBUJAS DE PIES A UNAMASCARA DE TERMO TERAPIA.
TAMBIEN, SORTEDS DE SCOOTERS, COCHES, VIAJES... Y 0BSEQUIQS SOLO POR VISITARNDS.

PRACTICA LO GLTIMO
EN DEPORTES

SILOEN [Tlum iy




ADELANTO FERIA-LOS ANGELES

iVaya bombazos que
van a salir en el
 de este ano!

Nuestro enviado especial ya esta en Los Angeles dispuesto
a traeros todas las novedades que se estan presentando en la
mayor feria del mundo. Para que os vayais comiendo las unas
pensando en el reportaje del mes que viene, aqui va un adelanto.

Los dias 22 al 24 de mayo se celebra en
Los Angeles la feria mas importante en el
mundo de las consolas, que este afio se
presenta slper interesante por la gran ri-
validad que hay entre las tres consolas de
nueva generacion: PS2, GameCube y Xbox.

Entre los mas de 1.000 titulos que pre-
sentaran las mas de 50 compaiias pre-
sentes, estaran los siguientes:

Para PS2, destacan «Auto Modellista»
[un simulador de conduccion con graficos
de dibujos animados), «Turok Evolution»,
«Dino Stalker» [la tercera parte de «Dino
Crisis»], «Kingdom Hearts», los juegos del
Episodio |l de “Star Wars”, «Onimusha 2»,
«Tekken 4»... y por supuesio, el primer
RPG masivo online para PS2: «Final Fan-
tasy Xl». {Seguro que Rubén ya lo esta ju-
b gando! En cuanto a GameCube, habra que

INAL FANTASY XI- Menuda suerte tiene nuestro corresponsal! Aqui acaba estar atentos a juegos como «Starfox Ad-
de llegar «FFX», y él ya estara jugando por Internet con la siguiente entrega... venture» o «Donkey Kong Racing», mien-

Tu psz,| | NOTICIAS BREVES

nueva generacion que mas
con <FFX»

rapido se ha vendido. En total,
ha alcanzado un millon de
Ya puedes comprar tu unidades en todo el mundo
PlayStation 2 junto a
<FFX>» por sdlo 319,95€

en tan solo cuatro meses.
Después del éxito del pack que incluia «MGS52»

junto a PS2, Sony Espafia nos ha dado otra ale- ! ] filr -
gria al confirmar que va a vender nuevo pack que il IV [ SEEA0 20

trae una PlayStation 2 y un «Final Fantasy X». EL un videojuego de exito: «Max
precio de esta oferta es casi irresistible: 319,95 <HALO» BATE Payne». Por el momento no
euros, nada menos gue 50 euros menos que si RECORDS DE VENTAS se sabe el protagonista, pero
compraseis la consola y el juego por separado, Este shoot'em up subjetivo no el director sera Bob Weinstein
pero hay que tener en cuenta gue no se incluye solo ha cosechado exitos de (co-productor de las peliculas

critica, también es el juego de  de “El Sefior de los Anillos”).

MAX SE METE A ACTOR
Haced hueco en la agenda

el DVD extra que viene con el juego normal.

12HC



STAR WARS CLONE WARS: Se presentaran varios juegos
basados en el recién estrenado Episodio Il de "Star Wars”.

COLIN MCRAE 3.0: Codemasters ya tiene lista la primera
aparicién de este increible juego de ratlies para PS2.

tras que Xbox va a recibir titulos del
calibre de «Lords of the Ring», «Mo-
rrowind», «House of the Dead 3», o el
impresionante «Panzer Dragoon Or-
ta», tercera parte de la genial saga
procedente de Saturn.

Pero la lista no acaba ahi: juegos co-
mo «Indiana Jones», «Colin McRae
3.0», «Harry Potter and the Chamber
of Secrets», los juegos de «El Sefior
de los Anillos, Soul Calibur 2»... ;Sera
el 2002 el mejor E3 de la historia?

PANZER DRAGOON (

&

wsuom HEARTS

B .
A’. & @ .
: |
v

e

, iV

1A Este shoot'em up con tintes de
RPG para Xbox esté alucinando a la prensa internacional.

SOUL CALIBUR 2: Habré versiones de i
este juego para todas las 128 bits. 4 3 . T

ORAGON'S LAIR 3D

<TIME CRISIS 3»,

EN DESARROLLO

Namco esta programando ya
la tercera parte del juego de
pistola mas prestigioso de la
historia, «Time Crisis 3», que
primero saldra para arcade,
y a finales de ano en PS2.

LLEGA EL JUEGO
“40.000” PARA PS2

No nos referimos al extenso
catalogo de la consola de
Sony, sine a «Warhammer
40.000», un titulo basado en

el juego de estrategia de
tablero del mismo nombre,
que lanzara THQ para PS2
en pocos meses.

HE-MAN ARRASARA EN
LA NUEVA GENERACION
Ahora que esta de moda

las series antiguas en las
nuevas consolas, va a llegar
a todas las 128 bits un juego
basado en los personajes de
la famosa serie de TV “Los
Masters del Universo”. jPor
el poder de Grayskuuuuull!

iVIVAN LOS
DIBUJOS! Por
la cantidad de
titulos presentados
de este tipo, sin duda,
los protagonistas del
E3 seran los juegos
con graficos que
imitan el estilo de

los dibujos animados.

OFERTA-ESPANA

Una oferta
irresistible

Sony convierte a PSone en la
consola mas barata del mercado
al bajar su precio hasta los 89 €.

Por si su catdlogo de mas de 1.000 juegos y su inmensa populari-
dad no fueran suficientes, Sony ha decidido darle un nuevo impulso
a su PSone. Asi que, desde ya mismo, esta consola puede adquirir-
se por s6lo 89 € (30 € menos que antes), con lanzamientos como
«Final Fantasy VI», «V» , y «VI», o el proximo «Lilo & Stitch». Ade-
mas, coincidiendo con la bajada de precios, se acaba de ponerala
venta la pantalla LCD oficial, que nos permite jugar con nuestra
PSone en cualquier parte, y que cuesta 199 € (poco méas de 30.000
ptas). Vamos, que PSone esta viviendo una segunda juventud.




GANADORES
MARZO

CONCURSO
XBOX

CONSOLA XBOX + 3 JUEGOS

Diego Rio Arce Madrid
POLOS EXCLUSIVOS XBOX

Miguel A. Vicente Querol Albacete
Oscar Carrillo Salvador Alicante
Julian J. Romero Tur Alicante
Sergi Martinez Peiro Barcelona
Cristian Artero Herrero Barcelona
Manuel Jiménez Carbellido  Cadiz
Ivan Lopez Bermuidez Cadiz
Luis . Martinez Gonzalez Ceuta
Pedro Serrano Marin Granada
Isauro Gonzélez Diaz Luge

tuis M. Santano Caballero Madrid
Daniel Martinez Montejo Madrid
David Nurez Llamazares Madrid

Juan C. Tamayo Villanueva Madnid
Bernardino Pavon Rodriguez  Madrid

Oscar Colomo Alvarez Madrid
German Zango Casado Madrid
Miguel A Pérez Gutierrez Malaga
David Ortiz Garcia Sevilla
Antonio J. Bonilta Padilla Yalencia
Victor Puchalt Sanchez Valencia
David Herrero Aparicio Valencia
Daniel V. Ochando Garcia Valencia
Carlos Nieves Andres Valencia
Jorge Vizarraga Jimenez Zaragoza

CONCURSO
ACE COMBAT

GAFAS OLYMPUS
David Gumiel De La Rasilla Asturias

JUEGOS ACE COMBAT (PS2)

Carlos Busto Capeans ACoruna
Gustavo Maya Lopez Almeria
Aleix Sefiis Lopez Barcelona
Jonathan Dominguez Cabello Barcelona
Daniel Alvarez Lugea Barcelona
Juan M. Acosta Almansa Huelva

David Fernandez Rodriguez ~ Huelva
Jose L Lozano Maldonado Malaga
Raul Morilla Gallardo Sevilla
Carlos Munoz Cereceto Sevilla

LANZAMIENTOS - JAPON

Llegan las secuelas
— “de S estrellas”

s [ v 7 Varias companias
%ﬂ ke’ japonesas han hecho
- publicas varias secuelas muy
. esperadas, jy una enorme sorpresa!

-

Hay meses que parece que las companiias se pusieran de acuerdo para dar a co-

nocer sus proximos bombazos, y éste es uno de ellos. Y es que, aunque no han

mostrado ninguna pantalla ni apenas informacion sobre dichaos titulos, se pue-

de decir que los préximos juegos que van a desarrollar Konamiy Namco son
mucho mas que apetitosos: seguro que seran auténticos juegazos.

Para empezar, el plato fuerte: j«Metal Gear Solid Substance» para
PlayStation 2 y Xbox! Todavia no se sabe ni cuando saldra, ni siquiera qué
tipo de juego seré (por ahora se especula con que se trate de algun ti-

po de juego online}, pero en cuanta lo averigliemos os lo contaremos.
% i Y esto no es todo, también han sido confirmados los préximos lan-
{onami nos ha g > i b s
sorprendido a todos con zamientos de «Silent Hill 3», «Zone of the Enders 2», «Time Crisis |lI»
el anuncio de un nueve y el traslado de la mitica serie «Contra» (en Europa conocida como
juego, con Snake como «Probotector»], el clasico de NES, todos ellos para PlayStation 2.

\;::Bootfg;g ?; t:bﬁ aanf 5;’5; Por dltimo, los usuarios de GameCube estaran contentos de saber que la
exptiﬁado TERE eelra AL serie «Winning Eleven» (o sea, los famosos juegos de futbol «Pro Evolution
Soccer»] llegaran a su consola a partir de la prdxima entrega del juego.

Y

< CONTRA Y PRO
EVOLUTION. EL
juego de accién
«Contra» salié en las
consolas de By 16
bits [hasta hubo una
version para PS), y
en Europa se llamé
«Probotector». A su
lado tenéis «Pro
Evolution» que
saldra en GameCube.

ANZAMIENTO PS2-ESPANA
¢Que qué es Matrix? ;Un juego!

Sera mejor que vayais tomando la pildora roja, porque
pronto vais a entrar en “The Matrix” con vuestra consola.

Hace unos meses os contdbamos que estaba en
desarrollo un juego, que saldra para todas las
consolas de nueva generacion, basado en la fa-
mosa pelicula “The Matrix”. Pues bien, el equipo
que estd programandolo, Shiny Entertainment, al
final no ha sido comprado por Microsoft (como
apuntaban algunos rumores en las Ultimas sema-
nas), sino por la compaiiia francesa Infogrames.

Y aunque aln es imposible mostraros imagenes
del juego, si que os podemos contar que ofrecerd
accion de la buena, y reflejara fielmente el univer-
so de Matrix, de lo cual se esta encargando el fa-
moso programador Dave Perry, responsable de
juegos como «Earthworm Jim» o «<MDK», y que

I HE MATRIX. Es posible que el argumento del juego esté

14 HC

continda al frente del equipo de desarrollo. basado en la segunda pelicula, “The Matrix Reloaded”.
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mision es salvar
al consolero... (| Ryan?

El genial shoot’'em up subjetivo <Medal of
Honor: Frontline» de PS2 sera convertido
durante los proximos meses a GameCube.

Poned una marca bien grande en vuestra agenda para cuando llegue el
Gltimo mes de este afio, porque se ha confirmado una conversién, para la
nueva consola de Nintendo, del flamante shoot’em up subjetivo de Electro-
nic Arts «Medal of Honor: Frontline». Este juegazo, que por si no lo sabéis
estd “apadrinado” por Steven Spielberg [por aquello de su relacion con la
pelicula “Salvar al soldada Ryan”), mantendréa en su conversién toda la ge-
nial ambientacion de la Il Guerra Mundial que ha conseguido imprimir en
las 15 misiones que ya hemos podido jugar en la versién para PlayStation 2.

Pero es que ademas, los programadores se han propuesto mejorar a ni-
vel técnico ciertos detalles gréficos para hacerlo atin més realista, de for-
ma que los soldados serdn adn mas inteligentes, y los escenarios se veran
con un nivel de detalle mas elevado. Por supuesto, su excepcional variedad
y el enorme realismo de las misiones seran la sefia de identidad del juego,
con fases tan alucinantes como la del desembarco de Normandia.

LOS PANZER NAZIS

volveran a aparecer

en esta version para
GameCube del sensacional
shoot’em up que tenéis
comentado este mismo
nimero en su version de
PlayStation 2. jAnimo,

y no perdais de
vista vuestro
escuadron!

El realismo de la ambientacion de
este juego es impresionante.

Mama, jquiero tener el
modelito de Lara Croft!

Eidos vendid en una subasta el traje
real de Lara a beneficio de Unicef por
un valor de 7.000 €.

La organizacion UNICEF, en-
cargada de la proteccién de los
derechos de los ninos en todo el
mundo, y Eidos, la compariia
programadora de la famosa sa-
ga «Tomb Raider», realizaron
hace unas semanas una origi-
nal subasta, mediante la cual se
ponia a disposicion de los parti-
cipantes la valiosa ropa que uti-
lizé Nell McAndrew para encar-
nar a Lara Croft. El paquete
incluia la camiseta, los pantalo-
nes, gafas de sol, guantes, dos
réplicas de sus pistolas
con las cartucheras,un [/
par de calcetines y B '
un certificado de au- b
tenticidad de Eidos. -

Per supuesto, para |
garantizar laseriedad = |
de la subasta, solo se \|
permitio participar a
varias personas apro-
badas previamente por Eidos.
Al final fue un tal Paul Lai el
que se llevé el gato al
agua, por 7.069 €. jA lo
mejor se creia que la mo-
delo venia incluida!

1

fue la sequnda
de las -hasta
ahora- cinco
chicas de carne
y hueso que se
han enfundado
el ajustado traje
de Lara Croft a
lo large de los
anos. Ya sabéis,
es la que acabd
en el Playboy...

M Sega se vuelca
con el juego online
Sega ha declarado que va a
sacar Juegos online para
todas las consolas de nueva
generacion: los primeros
seran «Phantasy Star Online
| KI”» para GameCube, y
«NFL 2K3», para Xbox.

M En Japon ya hay
juego por Internet
Sony ha dado el pistoletazo
de salida al juego online en
Japon con PS2, para lo cual
ha puesto a la venta 200.000
moédems de banda ancha.

El juego que ha tenido el
honor de inaugurar el
servicio ha sido «FFXI».

INTERNET ON

B Un kit alternativo
de Internet con PS2
LLa empresa francesa zSlide
va a poner a la venta en
Europa un kit especial de
Internet para conectarse
desde ya a Internet con PS2
(webs con graficos en 3D,
efectos y videos, y hasta TV
interactiva). zSlide cuenta
con la licencia de Sony para
realizar software para PS2.

M Nintendo se va

de la lengua... online
Por fin nos llegan datos de
Nintendo sobre la futura
conexién a Internet de
GameCube. Por ahora ya
sabemos que el juego online

LINE

comenzara (en Japon y
EE.UU} para finales de ano,
y tanto el médem como el
adaptador de banda ancha,
costaran unos 40 euros.

B Un sistema de
alquiler para
Internet en PS2

Sony va a implantar un
sistema de alquiler para los
Usuarios jJaponeses gue no
deseen conectarse muchos
meses a Internet con PSZ.
Por unos 13 euros al mes,
la compania alquilara tanto
el madem como el disco
duro, con la posibilidad de
devolverlos cuando se
cansen de |ugar en red.

\* W Ligis-mansion:
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por rubén j. navarro

=»Yum, yum, yum, qué jugosos
cotilleos traigo hoy. Mis espias se
han colado en Nintendo y han
escuchado a unos programadores
hablar de que preparan una
versién para GameCube del
«Zelda Majora’s Mask». {Toma
vendedor de méscaras! Pero ahi no
acaba la cosa, porque también
escucharon que Activision podria
haber comprado Rare, los
creadores de «Perfect Dark». {Urg!

=»Una visita a la central Europea
de Konami me ha permitido
enterarme de una exclusiva para
GameCube: «Eclipse», del que no
se conoce ningin detalle salvo
que... {va a ser supervisado por el
propio Kojima, que no es poco!
Pero tranquilos, que segtin mis
noticias no saldra hasta comienzos
del 2004. Y eso que todo indica a
que el “papa de Solid Snake” se ha
desentendido del desarrollo de
«Zone of the Enders 2».

2Y luego me he ido a Sony a ver si
me esclarecian los rumores que
hablan de una bajada de precio
de PS2 para después del verano
y... todos me han comentado que
no. jSeran pillos! Si yo ya lo doy
casi por hecho... Respecto a la
nueva P83, que segiin varias
fuentes saldra en 2005, Sony no
ha confirmado nada, pero se dice
que ya no habra que comprar
juegos en las tiendas, sino que nos
los bajaremos de Internet. ;Mande?

P53, SEGUN LOS
RUMORES,
tendria {300
veces la potencia
de PS2! Nos
resulta dificil de
creer, porque no
hay procesadores
tan rapidos. Pero
con que sélo sea
verdad una
tercera parte...
imamma mia!

JUEGO EN DESARROLLO-INGLATERRA

Mira mama, salgo por la tele...
iEs que estoy jugando a la consola!

Estuvimos en la presentacion de <Eyetoy», un conjunto de
titulos para PS2 que se jugaran con una camara de video.

Como, ¢,que podemos convertirnos en estrellas de la tele? Pues
si, gracias a los estudios ingleses de Sony, que a finales de afio
lanzaran «Eyetoy», el primer juego en el que los protagonistas se-
remos nosotros mismos. El juego estard compuesto por un DVD
con 12 minijuegos y una cdmara que se conecta a PS2 a través del
puerto USB para jugar capturando nuestros movimientos.

Asi, 0s podéis imaginar lo flipante que sera vernos en la TV lu-
chando contra karatekas virtuales, limpiando ventanas contra-
rreloj o tocande misica contra un segundo jugador. Y lo mejor es
que Sony ha confirmado que el precio serd el mismo que el de los
demas titulos de PS2 (unos 5% euros), y que ya se estan desarro-
llando nuevas aplicaciones para este original periférico.

~—u  «KUNG FOO:
nos invita a
luchar, de
forma literal,
con cientos de
enemigos que
nos atacan

:  por todos
lados. Os
aseguramos
gue es algo
agotador...

G

“Hemos decidide asegurarnos de que, para jugar online con

Final Fantasy Xl», solo funcionen los servidores en nuestio pais,

Queremos evitar que los usuarios importen el juego desde orras i

paises, para que esperen a que llegue oficialmente a cada pais.
Hirenobu Sakaguchi (productor de Sqiare)

i

:Que
ﬂash

LANZAMIENTO-INFOGRAMES

El nuevo parque de atracciones no
tiene montana rusa, jsino un T-Rex!

Con<Jurassic Park: Project Genesis» para PlayStation 2 y
Xbox, podras crear tu propio parque de atracciones jurasico.

Los juegos de estrategia gue tienen como objetivo crear y ad-
ministrar un parque de atracciones estan muy de moda entre
' los aficionados al génera, sobre todo con juegos como la saga
«Theme Park» (que salid en PS). Pues bien, si os gusta mucho
el asunto, a finales de afo tendréis la ocasion de crear vuestro
propio Parque Jurasico, con T-Rex y velocirraptores incluidos.
. Y es que en este titulo de Universal Interactive tendremos que

= esforzarnos por dirigir el parque correctamente, lo cual nos
= obligard a hacer frente a numerosos fenémenos de la natura-
leza, as{ como al mal genio de algunos de estos enormes “bi-
chos”. Lo bueno del asunte es que aqui al menos no correre-
mos el riesgo de servirles de merienda, como en la pelicula.
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Sus primeros juegos fuer .

3D World Runner»y «Ra

Racer», dos juegos’de vifeo-
cidad que poco tenian q}t> |
ver con «Final Fantasy».

EN DESARROLLO-GAMECUBE

El Mundial lo va a
ganar... ;¢ Pluto??

Los personajes mas queridos de
Disney van a saltar al césped con
su primer juego de futbol en GC.

Los protagonistas del préximo juego de fltbol de Konami para
GameCube no seran Radl, Rivaldo y compahia, sino Donald,
Mickey, Goofy. ; Sorprendidos? Pues asf es, el juego se llamard
«Disney All-Star Sports Soccers, y claro, las claves de los parti-
dos no seran las tacticas, sino el sentido del humor, que se ha-
ra patente sobre todo en los alocados movimientos especiales
de los jugadores. Estd previsto que salga en verano en Japén.

<« ESTE JUEGO
también tendra
una version en
GBA, e incluird
la opcién de
conectarse a
GameCube
mediante el
cable Link.

CIFRAS DE VENTAS-DATOS MUNDIALES
iConsolas como churros!

Sony ha hecho publicos los datos de ventas
de sus dos consolas, con las que esta batiendo
récords en el mercado de los videojuegos.

Mientras en estos momentos se esta produciendo una auténtica batalla de baja-
da de precios entre Nintendo, Sony y Microsoft en todo el mundo [salvo en el caso de
PS2 en Europa por ahora...), los chicos de Sony han aprovechado para sacar a la luz
sus cifras de ventas actuales. SegUin estas cifras, por el momento Sony ya ha alcan-
zado los 30 millones de PlayStation 2 vendidas en todo el mundo, de las cuales 11,3
millones corresponden a América del Norte, 9.9 millones a Japén y los 8.8 millones
restantes corresponderian a Europa [y otros mercados minoritarios).

Par otro lado, se han revelado cuantas PlayStation [y

PSone) existen en todo el mundo... ;Alguien se atreve a

apostar por una cifra? {90.000.000! De momento, solo

Game Boy la supera con unos 110 millones, pero el
caso es que PScne continda vendiendo...

mas vendida de la hi
iEn Espana tocariamos a
dos PS por habitante!

EN DESARROLLO-PLAYSTATION 2 Y GAMECUBE

¢Quieres ver volar a
Jango Fett en tu consola?

Asi son las primeras pantallas de «Star Wars: Bounty Hunter», el
nuevo juego de accion basado en el recién estrenado Episodio
de “Star Wars”, que va a llegar a PS2 y GameCube.

Jango Fett, el cazarrecompensas mas temido
de toda la galaxia, no sélo hace de las suyas en
el cine [¢habéis visto ya el Episodio |l de Star
Wars?), sino que muy pronto va a darse un pa-
seo por las consolas de Sony y Nintendo.Y no-
sotros, que también somos los mas molones
del universo, os ofrecemos sus primeras pan-
tallas para que vedis al padre de Boba Fett en
plena faena, mientras esperamos a que el jue-
go salga a finales de afio.

El juego ofrecera mucha accién a través de
sus 18 niveles divididos en 6 mundos, donde to-
maremos el papel de un mercenario que se en-
frenta a politicos corruptos y otros criminales
utilizando todo un arsenal de armas: lanzalla-

LOS PLANETAS que veremos son los mismos que LA ARMADURA Mandalorian esté equipada conun ~ Mas, pistolas laser y su jet pack, que le permi-
aparecen en la pelicula, como Kamino y Geenosis. Jet Pack, un garfio y dos blasters de corto alcance.  te volar, jComienza la caceria!

- 20HC
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Si, somos brutos, pero
usamos la materia gris

<«Brute Force» sera un shoot’em up en
el que deberas usar a fondo el cerebro.

Los amantes de los juegos
de accién gue posean una Xbox
estan de enhorabuena, porque
con «Brute Force» van a dispo-
ner de uno de los juegos mas
prometedores para los proxi-
mos meses en exclusiva para
su consola. Se jugara en terce-
ra perscna, y el protagonista
ird acompanado de un escua-
drén de 4 personajes con dis-
tintas habilidades, cuyo control
alternaremos a lo largo de los
seis mundos del juego.

Pero lo mas interesante es
que, a medida que avancemos,
nuestras decisiones e interac-
tuaciones entre los personajes
afectaran a su desarrollo, lo
cual afectard a sus cualidades
fisicas y determinara cudles se
hacen mas fuertes. Ademas,
para darle gracia, habra un
modo multijugador para parti-
cipar en emocionantes batallas
contra otros tres amigos.

WUESTRO EQUIFO estard formado por 4
personajes con distintas habilidades.

LA ACCION sera constante, pero todo lo
que hagamos afectara al argumento.

LANZAMIENTO-

PANA
Mosquis, mola el skating

Los Simpsons van a (\( L
participar en un juego \. Y,

tipo <Tony Hawks. (‘) (
Bart, Homer y el resto de personajes de
“Los Simpsons” van a protagonizar un juegode |
monopatines para P52, llamado «Simpsons
Skateboarding». Estaran todos los personajes -
de la serie, y lugares muy conocidos como el
Badulague y la Central Nuclear. Seqguro
que Homer, al caerse, gritara: jOuch!

-~

il
[~
)

LA GAMA DE MOVIMIENTOS sera tan
completa gue nos permitird hacer mas
de 40 acrobacias con cada personaje.

- Z22HC

Edificio por aqui,
aventura por aca

Ya esta en desarrollo la segunda parte
del RPG de PlayStation 2 «Dark Cloud>»,
que tendra el nombre <Dark Chronicles.

«Dark Cloud» fue uno de los pri-
meros RPG para PS2, programado
por Sony, y combinaba los comba-
tes en tiempo real al estilo «Zel-
da», con un original sistema de
juego que consistia en creary es-
tructurar diferentes ciudades a
medida que avanzaba el juego.
Pues bien, los mismos programa-
dores estan a punto de traer ala
“caja negra” de Sony su segunda
parte. La mayor novedad estara en
los gréficos, que utilizaran la popu-
lar técnica”cel shaded” [poligonos con estilo de dibujos animados),
mientras que el nuevo protagonista, Yuris, se introducira en una com-
pleja aventura en la que, manteniendo el sistema de creacidn de civili-
zaciones de su predecesor, tendra que viajar a través del tiempo.

LANZAMIENTOS
JUNIO £

MEDAL OF HONOR FRONTLINE - PS2 [Accién] | 8 |

£

2 4

MASTER RALLY - P52 [Velocidad]

RALLY CHAMPIONSHIP - P52 (Velocidad]

ROLAND GARROS = P52 (Deportiva) |

SMASH COURT TENNIS - P52 (Deportive] |

VAMPIRE NIGHT - P52 [Accién]

PRISIONERS OF WAR - PS2 [Aventura)

SPIDER-MAN - P52 [Accion)

BARBARIAN — P52 (Lucha) |
V-RALLY 3 - P52 (Velocidad)

GAUNTLET DARK LEGACY - XBOX (Aventura) |

SPIDERMAN - XBOX (Accian)

SPY HUNTER ~ XBOX [Velocidad)

PRISIONERS OF WAR ~ XBOX {aventura)

GAUNTLET DARK LEGACY - GC [Aventura)

SPIDER-MAN - GC (Accion) | i =
SPY HUNTER - &€ (Velocidad) ;

LOST KINGDOMS - GE [Aventura)

LILO & STITCH - PSONE (Plataformas) |

PANZER FRONT BIS - PSONE [Arcade)

GREMLINS - GBA (Plataformas)

SPIDER-MAN - GBA (Accion)

STAR WARS: EL ATAQUE DE LGS CLONES - GBA (Accién)

GT ADVANCE 2 - GBA Welocidad)

ZIDANE FOOTBALL - GBA [Fitbol)

LILG & STITCH - GBA [Plataformas) |

V-RALLY 3 - GBA (Velocidad)

DRAGONBALL-GBCluchal | @ : | =

NOTA; Esta lista racodge {05 juegos mas imdportantes que saldran a la venta durante et
mes de mayo. No todos aparecen analizados en este numero, ya que los cambios de
fechas de las distribuideras y los retrasos en la llegada de las versiones finales con las
que analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comentados en nlimeras an-
teriores o bien sean anatizados en el ndmero siguiente.
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NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

- NINTENDO ACCION

- PLAYMANIA

Todas las novedades
de GameCube

M Novedades de GameCube. La nueva conscla
de Nintendo sigue siendo la estrella de Nintendo
Accidn. No es para menos, con juegos como
«Sonic Adventure 2» , «Smash Bros. Melee»,
«Burnout», «Bloody Roar», «Mundial FIFA
2002»... Justo lo que hace falta para estar al dia.

M Reportajes. Y si queréis adelantaros, encon-
traréis reportajes sobre «Resident Evil» para Ga-
meCube y los juegos de «Dragon Ball» para GB.
Ademas, un poster doble gigante de «Sonic» y
«luigi ‘s Mansion», nuevas pantallas de «Poké-
mon» para GBA... jjY los nuevos entrenadores!!

- MICROMANIA

El mejor rol %ara
PlayStation

M Portada. La portada esta dedicada al genial
«Final Fantasy X», una obra maestra de los RPG
que PlayMania comenta con todo detalle, ade-
més de empezar con la guia completa.

M Guia coleccionable. PlayMania os ofrece la
solucién completa, mapas incluidos, del que pa-
ra muchos ha sido el juego del afo: «GTA lll»,

B Reportajes. No te pierdas sus reportajes so-
bre el estreno de «Colin McRae» y sobre el film
de «Resident Evil», el comentario de «Medal of
Honor Frontline»... y mucho, mucho més.

 SPIDER-MAN. ]
iEl juego

delverano? ‘ ‘ &)

1]

tupe

Micromania, un
numero de cine

B Reportaje Spider-Man: Las adaptaciones de
las peliculas de moda llenan el PC de toda la
magia de Hollywood. El mejor ejemplo, «Spider-
Man», gue este mes llega a los ordenadores.
Han puesto este juego bajo la lupa de sus exper-
tos y te contaran todo sobre la versién para Pc.

Bl Mas juegos de cine: No te pierdas el reportaje
de «Tron», que 20 afios después de la pelicula
vuelve en forma de juego a Pc, ni tampoco la
sensacional demo jugable de «Jedi Knight I1»
basado en el arrasador “Episodio II".

> GUIAS PS2 PLAY MANIA

*

Regalatednimperio

(aminmtfnnlll { ‘Q
H

Conduce tu Pc
hacia la meta

M Test exhaustivo. «Civilization Ill» ha sido so-
metido a un riguroso Test en 36 ordenadores di-
ferentes. Ademds, en la revista encontraras los
mejores trucos para crear tu propio imperio.

M Otras secciones. En la seccion Trucos, los
consejos infalibles para disfrutar del verano con
el juego del momento: «Los Sims de Vacacio-
nes». En Practico te invitan a jugar por e-mail
con el clasico juego de mesa «Diplomacy».

M Juego Completo de Regalo. Este mes, «Rally
Championship», para revivir en tu Pc toda la
emocion del mundo de los rallies. La revista mas
practica y divertida por sdlo 2,99 euros.

FANTASY K

T LS T AL TR BT T
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La guia mas
completa para FFX

B Todo sobre «<FFX»: Si no quieres perderte de-
talle de este genial RPG, necesitas la Guia que
estan preparando en «Play GT»: tiene los mapas
de las principales localizaciones, los enemigos,
bisquedas paralelas, tableros de desarrollo de
todos los personajes, las armas, y los Eones...
Una guia realmente completa.

B Otras guias: También podras enterarte de todo
sobre «Grandia ll»,y todas las secciones habitua-
les: Consultorio, Trucos y las Mini-Guias para
guardar en la caja de tus juegos, con mencion es-
pecial para titulos como «Metal Gear Solid 2».

Elige cual es el mejor
PC del momento

M Informe. Los nuevos PC vienen armados con
pracesadores de Gltima generacién, potentes

tarjetas graficas y un disefio de vanguardia. Pe-
ro, ; cual es mejor? Descibrelo en este nimero.

M Reportajes Publican tres comparativas sobre
PDAs, programas gratuitos de edicién de video

y servicios de registro de dominios, analizan la
nueva telefonia mavil y cuentan cdmo navegar a
través de Internet de forma totalmente anénima.

B Regalo Dan dos CD-ROMs, uno con demas, y
el otro con un programa completo: «Photo FX2».
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=»iKonichi wa, colegas! Este mes
me he colado en las oficinas de
Sega para ensefiaros en exclusiva
dos de sus nuevos proyectos:
«Shinobi» y «House of Dead 3».
No os quejaréis ¢eh?. Pero antes
voy a contaros lo que ocurre por
aqui. «Final Fantasy XI» acaba
de ser analizado por la revista
mas prestigiosa del pafs, Weekly
Famitsu, y ha recibido una
puntuacién escandalosa: {38
puntos sobre 40 posibles! Sin
embargo, el juego no termina de
causar gran expectacién entre los
japoneses ¢por qué sera?

< Cambiemos de tema. Ya sabéis
que la famosa feria americana
del E3 acaba de comenzar, y en
las semanas precedentes todas
las compafiias niponas han
estado ultimando los
preparativos. De hecho, algunas
de ellas ya han confirmado la
presencia en la feria de algunos
de sus titulos méas esperados,
entre ellos «Resident Evil 0»,
«Metal Gear Substance», «Devil
May CI'y 2» y «ZOE 2», ;Guau!

=»Para acabar tengo que deciros
que, aunque Suene un poco
fuerte, me da en la nariz que
Xbox tiene los dias contados en
mi pais. Prueba de ello son las
lamentables cifras de ventas que
han obtenido «Halo» v
«Gunvalkyrie», que han vendido
30.000 y 3.000 unidades
respectivamente. Ya veremos.
iHasta el mes que viene!
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tendra lugar en las
calles de un Tokio
post-apocaliptico,
en el cual tan sélo
quedaran unos
cuantos edificios
en pie tras un
terrible terremoto.

EL REGRESO DEL NINJA

SHINOBI

Mi visita sorpresa a la central de Sega en Japon comenzo bien:
pude echar un primer vistazo a la nueva version que estan
preparando del ninja mas famoso de las consolas. No fue facil,
pero al final me hice con unas pantallas y bastante informacion.

EL ARGUMENTO
Un clan Ninja
en apuros

LA HISTORIA QUE DARA VIDA A LA
AVENTURA nos pondré en la piel de
un valeroso ninja llamado Hotsuma,
que es el lider de un clan de ninjas
que responde al nombre de Oboro.
Este clan corre peligro de ser elimi-
nado por un demonio que, ademas,
se ha propuesto dominar la ciudad
de Tokio, lugar donde transcurrira
toda la aventura. Sin embargo, el as-
pecto de la ciudad no se parecera de-
masiado al que tiene en la actualidad
(muy saludable, que conste) ya que
un enorme terremoto la ha dejado
casi hecha cenizas. {Casi “na”!

M2 tendra que combatir contra un demonio que quiere aniquilar su
clan de ninjas. Y por lo que he podido comprobar, la tarea no seré facil...



EL SISTEMA
DE JUEGO

Shinobi se
pasa a las 3D

POR PRIMERA EN VEZ EN TO-
DA LA SAGA podremos mover-
nos libremente por escenarios
tridimensionales, lo que permi-
tird a nuestro personaje ejecutar
nuevos movimientos. Todos los
decorados del juego tendran un
disefio bastante intrincado, y
deberemos inspeccionarlos en
profundidad para descubrir los
miltiples secretos y zonas ocul-
tas que esconderan. Ademads,
por lo que pude comprobar
mientras jugaba, el control del
personaje serd muy simple y c6-
modo, y con sélo tres botones se
podran realizar un montén de
acciones diferentes, como saltos
o todo tipo de golpes.

{{ LA VERSATILIDAD DEL PERSONAJE

Y SU PASO A LAS 3D SERAN LAS DOS
NOVEDADES MAS DESTACABLES DEL
NUEVO CAPITULO DE UNA DE LAS
SAGAS MAS FAMOSAS DE SEGA. ))

)DER

FENC del
protagonista sera
descomunal, y podra
deshacerse de
varios de sus rivales
de un Unico golpe.
También podra
realizar combos.

LOS MOVIMIENTOS

Un Ninja -
CON recursos

UNA DE LAS COSAS QUE MAS ME FLI-
PARON DEL JUEGO fue la gran variedad
de acciones que podra realizar el protago-
nista. En concreto, sus posibilidades de
ataque seran amplisimas y katana en ma-
no podremos liquidar a varios enemigos
de una vez. Aparte de la katana el ninja
también podrd emplear otras armas para
fulminar a los enemigos, como shurikens,
garras y otros objetos. Pero lo mejor de to-
do es que también ser4 capaz de usar ma-
gia jpara correr por las paredes o trepar
por los edificios a toda pastilla, como en
la pelicula Matrix! Alucinante ¢verdad?




E MBIES
nos quieren hacer
la vida imposible,

asi que tendréis que

defenderos usando
una pistola. Claro,
que si no tenéis,
siempre podréis
jugar con el mando.

”

-

-
PRESS START
BUTTON

i{DISPARA QUE LOS ZOMBIS HAN VUELTO!

THE HOUSE
OF THE DEAD 3

Una vez dentro de los estudios de Sega, también pude echarle un ojo a su ultimo juego
de “tiro al zombie”, y casi me cuesta la vida, porque los programadores tenian una pinta
rara y han intentado morderme. Suerte que con la pistola les mantuve a raya...

EL SISTEMA DE JUEGO
Disparos, terror
y algunas decisiones

EL ESTILO DE ESTE TERRORIFICO JUEGO PARA XBOX, por lo que he
podido ver arriesgando mi vida (ejem), no cambiara respecto a anteriores
entregas. Asi que, por mucho miedo que os den los zombies, os tocara en-
frentaros a un montén de ellos, pistola en mano, a lo largo de 10 fases.
Por supuesto, al final de estas fases, os esperara un malo malisimo al que
habra que derrotar, pero contaremos con la ventaja ya habitual en este ti-
po de juegos de poder “engafiar” a un amigo para que se pegue junto a
nosotros con otra pistola. Al igual que en los anteriores juegos de la serie
(ya sabéis que lleva acompafidndonos desde Sega Saturn y ha pasado
también por Dreamecast) en algunas ocasiones tendremos que elegir el ca-
mino a seguirn, asi que para “exprimirlo” habra que jugarlo varias veces.

28 HC
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Unos decorados
muy “modennos”

COMO AQUI EN JAPON Xbox
no termina de cuajar, Sega ha
decidido cambiar la estética de
las anteriores entregas (oscura,
realista y con escenarios géti-
cos) para adaptarla a los gustos
yangquis, porque alli la consola
si esta triunfando. Asi que aho-
ra veréis escenarios mas lumi-
nosos y modernos, como una
planta petrolifera o un laborato-
rio. Vamos, que casi todo el te-
rror recae ahora en el disefio de
los zombis, que tiene muy bue-
na pinta (aunque un zombie
NUNCA tiene buena pinta). Y
otro cambio es que al final no se
estd usando la técnica de “cel-
shading” -esa que se parece al
dibujo animado- como se habia
visto en las primeras pantallas.

{{ NO HAY MEJOR FORMA DE ACABAR
CON UNA PANDILLA DE ZOMBIS QUE A
TIRO LIMPIO CON UNA BUENA PISTOLA
CONECTADA A UNA XBOX. BUENO, Y
MEJOR AUN SI TE AYUDA UN AMIGO. ))

JUGAR A BLES
sera posible en la
ultima entrega de

«House of the

Dead». Para saciar

vuestra curiosidad,

aqui os muestro
como luciran los
dos personajes.

LA PISTOLA
El primer arma
de luz para Xbox

SE LLEVABA HABLANDO MUCHO DE
ESTE JUEGO Y NUNCA SALIA, y esto era
debido a que Microsoft no habia dado a
Sega ninguna especificacién de la pistola
y, claro, como el juego esta siendo disefia-
do para jugarlo con una, era un problema.
Pero ya se han terminado los problemas,
porgue aungue Microsoft sigue sin ense-
fiarnos la suya, me he enterado de que
Mad Catz tiene la licencia para desarrollar
periféricos para Xbox y va a hacer una
también. La tenéis ahi arriba y sera com-
patible con todos los juegos de pistola que
salgan a partir de ahora, tendr4 vibrador,
una cruceta para movernos y funciones
para autorrecarga v fuego automatico.

[} i \

EL “PADRE” DE TODOS ESTOS
ZOMBIS es un genio de la
Rrogramacién amado

ikiya Nakagawa, que
comenzo a trabajar para
Sega como miembro de
AM1 y que en el afio 2000
formo su propio equipo de
rmgramacién. al que
lamé WOW Entertainment .

[por lo sorprendente de sus -
lanzamientos, se
£74
«Sega GT» ‘\ ' &7
«Get Bass 2». o i Ay
A\ El !
|

supone). Entre sus
AN h‘
‘ | &
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Ultimos trabajos A
también estan ¢
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REPORTAJE

Todos los secretos de «Turok Evolution», de la mano de su creador, David Dienstbier.

ESTE JUEGO TENDRA:

. g .

\ g | i
| 1

.'

| Dinosaurios voraces?

\“
for 3,

““\J/ LOS DATOS QUE TIENES QUE CONOCER

B Fecha de lanzamiento: septiembre de 2002.
B Formato para los que sale: PS2, Xhox, GameCube.
B Compania que lo esta desarrollando: Acclaim.

M Tipo de juego: shoot’em up en primera persona.
B Lo mas llamativo: la espectacular ambientacion.

\iiAccion total!!”




~ ASI SERA LA NUEVA
ENTREGA DE «TUROK»

J o

EMPIEZA

A DEL
IQSAURIO

‘ En cuanto nos enteramos de que habia unos
cuantos dinosaurios sueltos y un indio con
ganas de cargarselos, no perdimos ni un sélo
segundo en ir a buscar al responsable de todo.
Le encontramos en Londres, y aqui os traemos
la informacion e imagenes que conseguimos.

lgunos fi-
nes de se-
mana saca-
mos nues-
tro hacha
de guerra, tensamos el arco v
preparamos un lanzacohetes
para irnes a cazar dinosaurios,
cuanto mas gordes mejor. To-
mad nota, pues es estupendo
para el stress... Llevamos ha-
ciendolo mas de seis aflos, des-
de que en 1996 Acclaim desa-
rrollé el primer «Turok» para
N64, bajo la batuta del genial
David Dienstbier. Hace unos
dias, recibimos una jugosa in-
vitacion en exclusiva;: visitar a
David en la sede de Acclaim en
Londres, y ser los primeros en
ver en movimiento el primer

«Turok» de 128 bits, «Turck
Evolution», que va esta a pun-
to de caramelo. Hasta Londres
nos fuimos a encontrarnos con
David Dienstbier, con su 1,80
m. de altura (y casi de anchu-
ra, parece un armario...), tan
“contundente” fisicamente, co-
mo simpatico y amable en su
trato. Y sobre todo, derrocha
pasion por su trabajo: desde el
principio nos aclara que “«Tu-
rok Evolution»” va a ser, con
mucha diferencia, el mejor
capitulo de la serie, v seguro
que también el que tenga
mas éxito entre los aficiona-
dos. Es mas, me atrevo a de-
cir que sera el mejor juego
desarrollado en toda la his-
toria de Acclaim.” No esta

mal para empezar, ;verdad?
Ciertamente, toda la saga ha
sido, desde su nacimiento, bu-
que insignia de la casa, y pese
a ser - hasta ahora- patrimonio
exclusivo de las consolas de
Nintendo (N64 y Game Boy),
para muches es una de las me-
jores series de shoot'em up en
primera persona (ya sabéis, ac-
cion vista a traves de los ojos
del personaje) que se ha hecho
nunca. Ahora, este «Turock
Evolution» va a salir en todas
las consolas de nueva genera-
cién;: PlayStation 2, Xbox v Ga-
meCube. Y por primera vez,
podeéis ver la imagenes defini-
tivas de lo que sera el juego en
las tres versiones, entre las que
apenas habra diferencias. b
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Todos los secretos de «Turok Evolution», de la mano de su creador, David Dienstbier.
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LA AMBIENTACION
del juego va a ser
espectacular, al
ofrecer unos

¢ entornos llenos de
vida, y con una

enorme interaccion
sobre todas las
€0sas y criaturas.

DAVID DIENSTBIER, ACARICIANDO A SU SIMPATICA MASCOTA. No leitiré la pelota
para que fuera a por ella, jpero consiguio que se quedara sentada toda la entrevista!

P» Lo que mas sorprendidos nos
ha dejado es que aunque es el
quinto capitulo de Turok, en rea-
lidad «Turek Evolution» sera
una “precuela”, es decir, que nos
contara el principio de la historia
de la saga en lugar de continuar-
la. Asi, viviremos la aventura de
Tal'Set, un guerrero de la tribu
india de los Saquin que entrara
en una nueva dimension, llama-
da “La Tierra Perdida” y alli “co-
nocera su verdadero destino:
ser el primer “Turok”, o “hijo
de la piedra”, defensor de la
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Tierra Perdida”, nos explica Da-
vid. En ese mundo se enfrentara
a un ingente ejército de dinosau-
r10s con inteligencia humana, al
servicio del malvado Lord Tyran-
nus.

= UN SHOOTER... MAS AVEN-
TURERO. Con tamana misién a
cuestas, la aventura estara servi-
da. Nos revela David que “como
en los anteriores capitulos,
muchas de las fases de la aven-
tura de nuestro “cazador de
dinosaurios” transcurriran en

Para espiarte
mejor...

Muchas de las armas que vamos
a utibizar en «Turok Evolution»
van a admitir una mira telescépica
muy potente. Su principal usa

lo puede imaginar cualquiera.

y lo sufriran muchos de nuestros
enemigos: se veran atacados
desde lejos, y no sabran quién
los esta masacrando. Su otra
utilidad serd mas sutil: con ella
pondremos a prueba el motor
grafico de la consola con la que

Juguemos, espiando a las criaturas

desde muy lejos, viendo cdmo se
mueven come viven, cémo comen,
sin que sepan que los esplamos...
como en un documental de La 2.

medio de junglas o terrenos
selviticos, pero también en
templos perdidos, o incluso en
bases militares ultramoder-
nas. En estos escenarios ten-
dremos una completa libertad
para movernos y espiar o ata-
car a otros seres, algunos ami-
gos, muchos indiferentes a no-
sotros y, sobre todo, infinidad
de enemigos”. Ademas, y éste es
un ingrediente mas tipico de las
aventuras que de los “shooters”,
encontraremos personas que nos
ayudaran v se comunicaran con

nosotros (el juego va a contar
con un buen numero de dislo-
gos, enteramente doblados al
castellano). Los escenarios esta-
réan llenos de vida y en ellos, todo
tipo de animales “no hostiles” es-
taran “ a su bola”, pasando de
nosotros. “No solo tendremos
enormes dinosaurios como tri-
ceratops o brontosaurios, sino
también chimpancés, gacelas,
loros, ranas... o incluso miniis-
culas libélulas o luciérnagas.
La gran cantidad de vida que
nos rodeara ha sido 2
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LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL de los

€nemigos va a ser

muy elevada. Nos
atacaran en grupo
y cada uno tendra
su funcion, para
aplicar estrategias
militares reales.

SESEARRERBBREAS
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EL REALISMO de
la nueva entrega va
a ofrecer escenas
mas truculentas
gue nunca.
Cuidadin, con las
salpicaduras, que
la sangre no sale
bien de la ropa!

B «TUROK EVOLUTION» ANADIRA FASES
DE VUELO Y ESCENARIOS INTERACTIVOS

A LAS ENORMES DOSIS DE ACCION QUE

YA TENIAN LOS JUEGOS ANTERIORES B

7

LAS ARMAS
volveran a tener un
protagonismo muy

especial en «Turok
Evolution», con una
mayor variedad, y
con contundentes
mejoras que haran
todo mas divertido.

0
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Todo comenzo con unos comics de los
anos ‘50: “Turok, Hijo de la Piedra”.
Muchos afios, muchos cambios, pero
su esencia sigue siendo la misma.

® Que sepamos, no
llegaron a Espana, pero
los comics de “Turok”
disfrutaron de tal éxito
en los USA que
estuvieron en el kiosco
durante mas de 25
anos, desde su debut
en 1954. Ya desde
entonces su
argumento era
similar al que
Acclaim, anos
después, retomaria
; para su videojuego:
_ \ww= Turok, un guerrero
indio de la tribu
Kiowa, y su amigo Andar,
o-- entraban de forma
accidental en el "Valle
Perdido”, un extrano
mundo alternativo, del
que no sabian cémo
escapar. Alli, debian
sobrevivir al ataque
de criaturas
monstruosas de todo
tipo, en lucha del
hombre contra la
naturaleza satvaje.

B A lo largo de 169
albumes, nuestros
protagonistas se vieron
en excitantes

situaciones llenas de
peligro, raptados por
cavernicolas, andando
entre géiseres
humeantes, atacados
por plantas
mortiferas y, sobre
todo, siempre
combatiendo contra
dinosaurios mutados
471« conmuchas ganas
" v de comer estofado
- v | deguerreraindio.

B La serie terminé en
1982, pero anos
después, en 1993,
otra editorial retomo
la vieja saga, y

+ Ppublicd en tres afos
" 43 albumes mas,
dandole un “look”
mucho mas moderno,

incluyendo viajes en el
tiempo, y creando una
trama en la que un
buen nimero de
villanos tuvieron
protagonismo.En 1994
se convirtid en juego.
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Todos los secretos de «Turck Evolution», de la mano de su creador, David Dienstbier.

Preparate para salir volando

Desde la espalda de un pteranoddn, en la que habremos instalado
un contundente cafdn, tendremos que superar varias de las fases
del juego. Sobrevolaremos grandes escenarios con areas de muchos
kilometros cuadrados y, por supuesto, deberemos usar el canon...
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LA ANIMACION de
todas las criaturas
(sabre todo, de los
enemigos) sera
alucinante, con
distinta reaccion
dependiendo de
dénde les demos.
iMi piernaaaaaal

DAVID DIENSTBIER POSA CON HOBBY... junto a nuestro enviado, Oscar, mostrando
sonriente su flamante portada de este mes. Es la tercera que dedicamos a «Turoks

PP siempre una de las sefias
de identidad de la serie, pero
ahora este realismo va a llegar
a un punto absolutamente es-
pectacular”, nos sigue contando
David, al mismo tiempo que con
la mira telescopica de un fusil de
francotirador observa los movi-
mientos de dos ejemplares de
“ankilosaurio”, como si se trata-
ra de un documental de “Natio-
nal Geographic. “Todas las cria-
turas del juego, y muy
especialmente los enemigos
van a contar con un complejo
sistema de animaciones, con

diferente reaccién ante nues-
tros ataques, dependiendo del
arma con la que les ataque-
mos, o de dénde les demos.
Asi, por ejemplo, ante una fle-
cha venenosa, veremos cémo
se agachan y vomitan antes de
caer muertos”, prosigue David.

Pero de los bichos que si ten-
dremos que cuidarnos, v mucho,
sera de los dinosaurios agresivos,
Como raptores y tiranosaurios,
asi como del ejército de Lord Ty-
rannus. Estos, afirmma David,
“contaran con la Inteligencia
Artificial de combate mas alta
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LOS EFECTOS DE
EXPLOSIONES v
disparos también
estaran a la

altura de la nueva
generacion de
consolas. ¢ Habiais
visto alguna vez un
fuego asi de real?

64

l HEnan

vista en una consola. Nos ata-
caran en equipo, con diferen-
tes estrategias de ataque y de-
fensa, se parapetarin o se
cubriran entre ellos y se move-
ran hacia el lugar en que mas
a tiro nos tengan dependiendo
de su arma. Si se ven en des-
ventaja, intentarin huir e in-
cluso llegarin a rendirse como
cobardes bellacos si la huida
es imposible”. Vamos, que si se
dedicaran a estudiar, ganarian
un premio nobel.

= CON UNA AMBIENTACION
ESPECTACULAR. Pero no todo
van a ser enemigos mas listos
que Paco Umbral: Tan impresio-
nante como ellos sera la especta-
cular ambientacién de «Turok
Evolution». Esta se apovara en
un apartado grafico soberbio,
lleno de efectos (rayos de luz,
niebla volumétrica, sombras) asf
como en un cuidado especial en
los detalles. Pero lo mas aluci-
nante de todo nos lo cuenta Da-
vid: “no solo hemos querido
hacer unos escenarios “precio-
sos”, lo cual empieza a ser re-
lativamente sencillo con las
nuevas consolas, sino que es-
tos escenarios “participen” en
la aventura. Esto se traduce pp

iMas real que
la vida misma!

Desde el principio de la saga,
los juegos de Turok siempre
han tenido una ambientacion
muy realista, pero con las
limitaciones propias de la
N64. Ahora, todo ira mas alld
de la belleza plastica de los
escenarios,grandes y muy
profundos: ante todo, estaran
llenos de vida.

Asi, encontraremos mas de
30 criaturas diferentes, como
tranquilos dinos (Parasaurios
o Braquiosaurios), otros més
peligrosos, como el T-Rex o
los Velociraptores, y muchos
otros animales que pueblan
una jungla, como gacelas,
chimpanceés, loros y otros
pajaros, ranas, insectos, etc.

Esta ambientacion se apoyara
en una biblioteca de sonidos
impresionante, con miles de
efectos de todo tipo, como
pisadas en el suelo, caidas
de los cuerpos, rugidos de
las criaturas, efectos de las
armas, y clentos de didlogos
que ademds vamos a tener
doblados al castellano.

La interaccion con los seres
que “viven” en los escenarios
va a ser en fin la verdadera
“evolucidn” en el género

Exclusiva de Nintendo, la saga se
hizo mundialmente conocida con
estos 4 juegos para Né&...

iY menudas notazas les dimos!:

; -
TUROK DINOSAUR HUNTER

1997 PUNTUACION HC: 96
Dié inicio a la saga, como shooter de accion
subjetiva.Técnicamente, fue revolucionario.

FUROK 2: SEEABIOF EVIL

1998 PUNTUACION HC: 97
La historia se hizo mucho mas complicada,
pero no perdié una sola gota de intensidad.

TUROK 3: SDOW OF OBLIVION ’

PUNTUACION HC: 94
El capitulo mas “psicodélico” de la saga nos
hizo viajar adelante y atras en el tiempo.
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1999 PUNTUACION HC: 87
Con el motor grafico de la saga, un divertido
titulo multijugador al estilo de «Quake»,
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Todos los secretos de «Turok Evolution», de la mano de su creador, David Dienstbier.
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TRES VERSIONES
CAS| IDENTICAS,
Al menos, eso es lo
que nos promete
D. Dienstbier, que
espera que todas
ellas estan listas
en septiembre.

M LA INTERACCION CON LOS
ESCENARIOS SERA ENORME
Y AUMENTARA BASTANTE LA
DURACION DEL JUEGO. B

Pr en que interactuaremos
con los escenarios de forma
mas realista que nunca; asi,
cuando pasemos entre hierbas
altas, éstas se doblaran a nues-
tro paso; también podremos
acabar con criaturas o enemi-
gos que puedan estar escondi-
das tras un arbol disparandolo
y haciendo que les caiga enci-
ma y les aplaste”. Al tiempo que
lo explica, nos lo demuestra, y
creednos, es impresionante.
Otro punto a tener en cuenta
sera la cuestion de las armas.
David lo explica asi de bien: “So-
mos famosos por crear armas

36 HC

alucinantes, v podéis apostar a
que las de «Turok Evolution»
van a ser las mejores y mas
contundentes que hayamos
creado. Y por supuesto, iran
admitiendo mejoras para ser
cada vez mas poderosas”.

2> TAMBIEN VOLAREMOS, a lo-
mos de un dinosaurio alado. Es
la otra gran novedad del juego.
Estas fases de vuelo supondran
como un 20% de la aventura. “Es
algo que queriamos hacer des-
de el primer capitulo. Volare-
mos sobre un pteranodoén y es-
tas fases estaran bien repletas

DINO CRISIS PS y Dreamcast
¢ Os atreveriais a adentraros en las
instalaciones llenas de puzzles de
una isla donde los dinosaurios
campan a sus anchas? Pues la
valiente (y bella] Regina si lo hace

=K -

DINO CRISIS 3 Xbox
La saga cambia de consola y de
géneroa. Este titulo que en unos
meses saldra en Xbox, ya no sera
una aventura sino un juego de
disparos. Pero con dinos, claro

JP: LOST WORLD PlayStation
El primer juego en el que nosotros
haciamos el papel de dinosaurio,
aunque claro, en lugar de comer
personas, recorriamas un montén
de plataformas. Un rollo patatero

de accién: dispararemos a na-
ves o criaturas enemigas, des-
truiremos las defensas de for-
talezas, etc. En fin, que os
dejaran con la boca abierta”
asegura David Dienstbier. Seran
fases rapidas, muy al estilo de los
juegos de la saga de “Star Wars”.

Y para los amantes del titulo
«Turok Rage Wars», aquel que
presentaba un completo modo
multijugador al estilo «Quaken,
«Turok Evolution» contara con
un completo modo para un ma-
ximo de cuatro jugadores (tam-
bién en PS2), con varios tipos de
juego, siempre a pantalla parti-

Los programadores Llevan unos anos viajando al Jurasico
para que juguemos con los dinosaurios mas tremebundos.

DINOC CRISIS 2 PlayStation
Regina vuelve a la isla "jurasica’,
pero en esta ocasion decide
cambiar tanto puzzle por una
racidn de plomo y un aguerrido
cornpanero. !Tiembla, T-Rex!

s

JURASSIC PARK WARPATH
Los dinosaurios de Spielberg
luchaban con unas y dientes [,y
como si no?) en un clasico “uno
contra uno” muy espectacular.
pero muy paco entretenido

PS

T0MB RAIDER PS y Saturn
También nuestra querida Lara se
ha tenido que enfrentar a unos
cuantos dinosaurios a lo largo de
sus aventuras. (Recuerdas el duro
T-Rex de la primera aventura?

da. Vamos, que habra diversién
para todos los gustos, ¢verdad?
En fin, que ningtin verano se
nos habra hecho tan largo como
lo sera el de este afio. David pro-
mete que... “esperamos tener
completado “Turok Evolution”
en septiembre, y estamos es-
forzandonos especialmente
para que salga al mismo tiem-
po en las tres consolas; y que
conste que, basicamente, el
juego sera igual en las tres ver-
siones”. Pues es cosa de creerle,
porque claro, cualquiera se atre-
ve a llevarle la contraria al mis-
misimo “papa” de “Turok”... [
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El unico juego de artes marciales tan real como la vida misma.

Nadie nace sabiendo. Y menos, sin recibir algtin golpe. Pero, hay una forma de aprender. Virtua Fighter 4.
Las vercladeras artes marciales que practican los maestros. Con patadas, barridos, golpes magistrales, giros

de caderas, saltos, y todos los movimientos reales e artes marciales. Virtua Fighter 4 de SEGA esta desarr ollaclo P|EIY5 tation E
enexclusiva para PlayStation 2, tlonde la lucha sélo tiene un fin, Convertirse en un maestro de artes marciales.

Descargate el anuncio de television en www.verdaderomaestro.com
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«V RALLY 3» Esta prestigiosa 5aga de carreras da el salto a PlayStation 2 acompafada de unas impresionantes
mejoras visuales y del mismo estilo de conduccién que ya le hizo famosa en PSone. jQue se prepare Carlos Sainz!
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Estos simpaticos marcianos, nacidos de
la imaginacion de Miyamota, protagonizan
| un juego de estrategia que arrasara en GC. \

» £ 2
BICIBIATS] oc o5 crhat surron

«CAPCOM VS SNK 2000 PRO» Los
protagonistas de las sagas de lucha en 2D
mas famosas se zurran ahora en PSone.

EN ESTE NUMERO... P—

IETYSONSS En este jueqo
0 108 hacer o
mpeon dd los
menos morder,

W PlayStation 2 Pikmin . ... 44
Carreras, deportes, puzzles... la verdad Agressive Inline Skating . ... .. .. 5y Xbox
€S que ho sera por variedad de juegos. Mike Tyson Heavyweight Boxing . 58 L, nter: The Reckoning ......... 54
iComo se nota que las compafiias ya Smash Court Tennis ........... 52 Mike Tyson Heavyweight Boxing . 58
estan preparandose para este verano! Star Trek Elte Force . ......v..... 0 PSone

s 2 ET TR R—— 40" Capcom VS SNK 2000 Pro .. ... 48
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m— Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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ESTE SIMULADOR DF RALLIES de Infogrames ofrecerd un gran realismo a nivel jugable, pero nada comparable
a su elevadisimo nivel de detalle en el plano gréafico. Asi podras saber por qué el motor de tu Citroén se calienta...

EL MODO V-RALLY.

Seguir los pasos de un

piloto hasta alcanzar la
fama puede ser la bomba.

EL CONTROL. Lafisica

espectacular:de sus

coches, tipica de esta
saga, sera la protagonista.

LOS GRAFICOS, gue

tendran innumerables

detalles tanto en
coches como en circuitos.

N Julio
M Infogrames
M Velocidad

R e e
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No te preocupes, porque da igual que todavia no tengas la edad
para conducir coches de verdad... jsi en cuanto salga este pedazo
de juego de rally vas a pasartelo mucho mejor que en la realidad!

H UNO DE LOS JUEGOS DE
RALLY MAS FAMOSOS ¢ im-
portantes desde que se pusieron
de moda los juegos poligonales
en las consolas ha sido la saga
«V-Rally» de la compaiiia france-
sa Infogrames. Por la gran cali-
dad de sus dos entregas anterio-
res, que salieron en PSone, todos
esperabamos ver las primeras
imAagenes de esta primera entre-
ga del juego en la “caja negra” de
Sony, v asf poder hacernos una
primera idea de lo que ofrecera
el juego cuando llegue dentro de
un mes a las tiendas.

¢Y qué es lo primero que llama
la atencién? Pues bien, parece

que uno de los puntos fuertes de
«V-Rally 3» van a ser los grafi-
cos, porque los programadores
de Infogrames se estdn emplean-
do a fondo para construir unos
excelentes modelos de los co-
ches, que usaran una media de...
i15.000 poligonos cada uno! Y si
esta cifra no os dice nada, recor-
dad que Sony afirmaba que los
de «Gran Turismo 3» usaban
5.000. Pero esto no es todo, ya
que los 24 circuitos que habr4d en
el juego (distribuidos en 6 locali-
zaciones) estaran dotados de un
montén de detalles y efectos gra-
ficos. Sin embargo, aunque sus
bonitos graficos entraran por la

vista rdpidamente, os podemos
asegurar que el apartado técnico
no sera lo tnico llamativo que
ofrecer4 esta “criatura”.

= EN CUANTO A LOS MODOS
DE JUEGO, vamos a poder elegir
entre tres modalidades principa-
les, entre las que se encontraran
el Contrarreloj (carreras contra
el tiempo) y Retos (varias carre-
ras individuales en las que se nos
pondrén objetivos concretos, co-
mo conseguir un récord en un
tramo y cosas por el estilo). Por
cierto, en estos dos modos de
juego podréis participar hasta 4
jugadores simultdneamente.



[ 1 encargado el
disefio de cada uno de los 24
circuitos del juego a una
persona diferenfe. Cada uno
esta desarrollando su labor
casl "a mano”, en secciones
de hasta 500 metros virtuales.

PEUGEOT

EL PEUGEOT 206, es sélo uno de los
coches oficiales que vamos a poder
pilotar en este juego, y lo mejor de
todo es que, por primera vez en la
saga, seran totalmente deformables.

-

EN EL MODO DE JUEGO “V-RALLY” empezaras una carrera profesional desde lo mas bajo, con
coches como este Ford Puma 1.6, y a medida que ganes carreras, accederds a mejores marcas.
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- de los coches sera ligeramente distinta a la de otros titulos que hayais probado: un control

muy elaborado, pero con unos vehiculos que “pesan” poco y salen volando con relativa facilidad. Habra que afinar mucho.

i

Aunque el subgénero de los rallies para la consola de 128 bits de Sony ya dispone de algunos buenos titulos, a dia de
hoy todavia no cuenta con ningun verdadero juegazo que sirva como abanderado, algo parecido a lo que es «Gran
Turismo 3» para el género de la velocidad en general. Eso si, si miramos hacia delante, hay por ahi algun titulo a punto
de liegar con muchas posibilidades de revolucionar el mundo de los rallies en PS2. ;Lo consequira?

S

El primer simulador
del género no destacaba ni por su
control ni por alguna licencia jugosa,
pero como no habia competencia...

DTIFA2 2220
Sin grandes
alardes técnicos, pero tampoco fallos
resenables, este juego ofrece coches
reales y una simulacién algo simple.

2001

Hasta
el momento, es el juego de rallies
mas completo de PS2, con coches
reales y 70 detalladisimos circuitos.

Este simulador
cuenta con el gran atractivo de estar
programado integramente en Espafia,
aunque su calidad no sea excesiva.

No se trata
de un juego de rallies como tal, pero
al menos esta maravilla incluye un
Modo Rally que da el pego muy bien.

En septiembre
llegara a PS2 esta leyenda del rally,
con la promesa de alcanzar el techo
técnico y jugable del género en PS2.

Pero, mas alli de estos dos
modos, que podriamos calificar
como habituales, sobresaldra el
Modo V-Rally, que os metera en
el papel de un piloto desde que
es contratado como novato por
su primera escuderia, hasta que
acaba ganando el Mundial de
Rallies como profesional.

Para ello, tendremos un com-
pleto mend -equipado con co-
rreo electrénico para recibir




HABRA TR

mensajes y todo- desde el que ac-
cederemos a las ofertas de con-
trato de distintas marcas compe-
tidoras. Cuando accedamos a
trabajar para una, formaremos
parte del equipo y podremos uti-
lizar su coche para participar en
un campeonato. Durante el mis-
mo habra que procurar quedar
en una buena posicién, y se nos
permitird configurar los aspec-
tos técnicos del coche, arreglar

de 2.0 litros p

5 CATEGORIAS de coches para elegir: los de 1.6 litros, los

rofesionales, mas una categoria con dos coches ocultos.

los desperfectos sufridos por los
golpes durante las carreras, etc.
Y si logramos una buena clasifi-
cacién, otras escuderias mas im-
portantes hardn ofertas por no-
sotros, con lo que podremos
acceder a coches mas potentes.

> POR ULTIMO, RESPECTO AL
TIPO DE CONTROL que nos
ofrecera «V-Rally 3», probable-
mente muchos recordaréis que

M EL GENERO DE LOS
RALLIES VA A RECIBIR
UN TITULO DE GRAN
CALIDAD TECNICA,
CON UN CONTROL

MUY PECULIAR. B

LOS COCHES tendran un disefio muy vistosa, con muchos efectos
gréficos y una cantidad de poligonos que quita el hipo: ;j15.000!!

LOS 6 RALLIES OFICI

la saga se caracteriza por su con-
trol arcade, donde los coches a
veces parecen “flotar” y los vuel-
cos estdn a la orden del dia. Pues
bien, para esta tercera parte se
mantendran dichas premisas,
pero eso no quiere decir que el
juego no vaya a resultar realista,
porque en lineas generales el
compromiso entre jugabilidad y
realismo estara muy bien ajusta-
do. Habr4 que ver si las frecuen-

“LES del juego nos llevaran a correr sobre

otros tantos tipos de terreno, con varias condiciones climatolégicas.

tes vueltas de campana acaban
resultando excesivas, pero sea
como sea, lo que es casi seguro
es que serd uno de los mejores
juegos del género en PS2.

| PRIMERA IMPRESION |
Técnicamente rayara a gran
altura, aunque si el control en

la version final es similar al de
esta beta, podria no convencer
del todo a los mds puristas.

HC 43



0S PIKMIN, un
elemento muy original
que ofrece muchas
posibilidades de juego.

- - -
shan PO P P

JUEGO gue mezclara
estrategia, combates y
aventura a partes iguales.

gy L
./
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LOS GRAFICOS, sobre

todo por la genial

ambientacion de la
naturaleza: agua, plantas...

GameCube

Los juegos mas potentes gue estan a punto de llegar.

GUIAR A 100 PERSONAJILLOS LLAMADOS PIKMIN por un planeta para que nos ayuden a recuperar los trozos de
nuestra nave estrellada sera el objetivo de un juego de apariencia simpatica pero desarrollo de “darle al coco”.

BN Junio
¥ Nintendo

M Estrategia/ Aventura

PIKMIN

cCreéis haberlo visto ya todo en lo que se refiere a juegos de
estrategia? Pues el gran Miyamoto no opina igual y por eso
quiere que ayudéis a un “cerdo espacial” a volver a su planeta.

B LA ULTIMA LOCURA DE SHI-
GERU MIYAMOTO (cl creador
de «Mario» y «Zeldas, por si hay
algan despistado por ahi) sera
un titulo rebosante de creativi-
dad, innovacién y frescura. Va-
mos, uno de esos juegos que no
se parecerd a ningan otro que
hayiis probado hasta la fecha. El
argumento de Pikmin nos situa-
ra en un planeta extrafo al que
el protagonista del juego, un
“cerdito espacial” con escafan-
dra y todo, ird a parar después
de sufrir un accidente galactico.
Debido al percance, su nave que-
dard hecha trizas, por lo que 30
de sus piezas (el motor, radar...)

quedaran diseminadas por los
alrededores. Como ya sospecha-
réis, nuestro objetivo sera recu-
perar todas las partes de la nave
tan rapido como podamos, pues
las reservas de oxigeno del traje
del cerdo son limitadas. La pre-
gunta es: (cOmo vamos a conse-
guir tal objetivo? Pues con la
inestimable ayuda de unas cu-
riosas criaturas: los “Pikmin”.

= ESTOS ADORABLES SERES
vienen a ser una especie de cruce
enire planta e insecto. Al princi-
pio del juego tendremos que
sembrarlos en el suelo y hacerlos
germinar (si, asi es como ellos

nacen) y solo tendremos dispo-
nibles Pikmin de color rojo. El
color es importante porque mas
adelante podremos criar cria-
turillas de otros dos tonos més:
azules y amarillos. Por supuesto,
la diferente tonalidad tiene su
explicacién. Cada clase de Pik-
min tendra sus propias caracte-
risticas y habilidades, y de esta
forma, los de color rojo seran in-
munes a las llamas, los amarillos
podrén usar bombas y los azula-
dos seran los Unicos capaces de
soportar el agua. De cualquier
manera, sea cual sea su tonali-
dad todos ellos nos seguiran alla
donde vayamos como una es-



La revista japonesa Famitsu lo
ha puntuado con un 34 sobre
40 {la misma nota que obtuvo
«Luigl’s Mansion»| y a nivel de
ventas ha funcionado bastante
bien, aunque por debajo de
«Luigi's» y «Wave Race».

i ‘
Como lo ois. Para promocionar
el juego en USA a Nintendo se
le ha ocurrido la idea de
bautizar a una flor con el
mismo nombre que estas
criaturas. ;Nos regalaran un
ramo cuando compremos el
juego...?

PIKMIN

WV CAPITAN
OLIMAR

ESTE CURIOSO ASTRONAUTA
sera el encargado de dirigir a
los Pikmin en busca de las
codiciadas partes de la nave.
Tiene 30 dias para hacerse
con todas. ;Lo conseguira?

p-
-
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/ ROLAREMOS. Ira "armado” con un silbato con el que podra dar érdenes a los
n, unos seres mezcla de animal y planta que nos seguiran a todas partes y nos ayudaran a superar muchos puzzles.




ESTA ESPECIE DE PL

GameCube

serd el lugar donde iremos almacenando

nuestros Pikmin. Cada clase tendra su propia nave del color correspondiente.

i

La trayectoria creativa de este auténtico genio de la programacién
disefo de juegos es incomparable. A él debemos una cantidad de titulos
de tal importancia en la historia de los videojuegos que, sin ellos, la
forma en la que los entendemos hoy en dia seria bien diferente. A
continuacion os mostramos los titulos que, junto a Pikmin, ha creado o
esta desarrollando en estos momentos para GameCube. Estos son:

Ha sido uno de
los juegos de lanzamiento de GC, el
primero de Miyamoto para esta
consola y consiste en ?ular a Luigi
por una mansion con fantasmas.

ha A b A L Ls ot

#1120
£03

CANGD

Después de Mario, Link
se ha convertido en el segundo
buque insignia de Nintendo. Game-
Cube recibira este afio otra entrega
con graficos de dibujos animados.

df x “f’ ”h}“

u ‘h"

Aterrizara a
es la continuacion
esperada de «Super Mario 64».
Mario podra manejar un artilugio
que lanza agua. jLo queremos ya'

finales de afio

Esta famosa saga
de accion debutara en GC este ano
con un salto a las 3D, perspectiva en
primera persona y un sensacional
apartado grafico. Muy prometedor.

E * utilizando al ejército de Pikmin contra un buen
nimero de blchos que :ntentaran fastidiarnos. Ojo, que también habra jefes finales.

pecie de “perritos” y, ade-
maés, obedeceran sin rechistar to-
das las 6rdenes que les vayamos
dando. Para ello se ha ideado un
inteligente sistema de control, en
el que bastard con aprender a
utilizar un silbato que llevara
siempre encima el bueno del cer-
do Olimar para dominar a estas
amigables criaturas. Asi podre-
mos enviar a nuestros pequefios
compafieros a construir puentes,
transportar objetos o atacar a
nuestros enemigos. La gracia del
juego consistira precisamente en
ir ddndoles las indicaciones ade-
cuadas en cada momento, lo que
supondrd idear estrategias cons-
tantemente para resolver los dis-
tintos problemas que se nos va-

yan presentando. Estos suelen
llegar en forma de pequefios
puzzles que requeriran de todo
nuestro ingenio, o hasta tener
que enfrentarnos a algin que
otro jefe final. En fin, que no os
dejéis engafiar por el aparente
aspecto infantil de las pantallas
porgue este mini DVD va a retar
al maximo nuestra inteligencia,
ademas de rebosar calidad por
los cuatro costados. Viniendo de
quien viene, no defraudara.

original.




Manuel Poggiali
Campeodn del
Mundo 2001

en la categoria
125 cc. con Gilera
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el mas deportwo c!e los Runner
> Motor Hi per 2 pro 50 cc con refrigeracion liquida
» Doble disco: Delantero (220 mm)/
Trasero (175 mm)
» Neumaticos tubeless perfil bajo
» Bastidor tipo moto

MANUEL POGGIALL
CAMPEON
DEL MUNDO

2(0)1

1 2 B6E6E

la dnica naked del segmento
» Motor Hi per 2 pro 50 cc con refrigeracion liquida
» Bastidor perimetrico de acero
* Doble disco: Delantero (240 mm)/
Trasero (200 mm)
® Decoracion Carbion Look

902 180 722

AMACION AL CLIENTE.

,Sensacnones puras!
» Motor 2 tiempos con refrigeracion liquida
> Caja de 6 velocidades
» Bastidor perimétrico de acero
» Decoracion Poggiali Replica
° Frenos disco

®
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www. gilera.com
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3:) Los juegos mas potentes que estan a punto de Hegar.
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LOS COMBATES SE DESARROLLARAN POR EQUIPOS en este torneo de lucha en 2D, lo
que conllevara que las peleas sean mds tacticas y vibrantes. No aptas para cardiacos.

LOS COMBATES seran

siempre por equipos de

varios personajes.
Ademas, para que no os
quejéis podréis elegir entre
una veintena de ellos.

LOS LUCHADORES

seran viejos conocidos

de sagas tan famosas
como «Street Fighter» o
«Fatal Fury» entre otras.
Vamos que tiene pedigree.

| . ii"'
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EL CONTROL de los

personajes sera muy

accesible, aungque
costara llegar a dominarlo.

% JESTEEE D

|

W Junio
¥ Capcom
¥ Lucha

Preparaos para la pelea del siglo: jlos mejores luchadores de
todos los tiempos van a dirimir sus diferencias en vuestra consola!

M LA LUCHA 2D MAS CLASICA
se va a volver a poner de moda
muy pronto gracias a este poten-
te titulo de Capcom (los crea-
dores de «Street Fighter») cuyo
mayor atractivo estara en poner
a pelear a los luchadores mas ca-
rismaticos de “la casa” con sus
rivales de SNK (los mismos de
«King Of Fighters»). Y es que, a
priori, sus cartas de presentacién
van a ser incontestables. Para
empezar, su estilo de plantear los
combates diferira un tanto de lo
que suele ser habitual en el géne-
ro. En lugar de enfrentarnos en
peleas individuales contra los ri-
vales que se tercien, en este be-

at’em up tendremos que formar
equipos de varios participantes.
Esta férmula de juego afadira
més "gracia" a la accidén y, asi-
mismo, imprimira unas gotas de
estrategia a los enfrentamientos.
Por otra parte, en el disco ten-
dran cabida nada menos que 30
luchadores seleccionables desde
un principio, cifra que se nos an-
toja mdas que suficiente. Sus mo-
dos de juego también aportaran
la variedad necesaria, pues po-
dremos optar por jugar a seis di-
ferentes (como el arcade o el en-
trenamiento) a cual mas
divertido. El sistema de control
no presentard muchas sorpresas:

cada jugador tendra sus golpes
bésicos de pufietazo y patada y
ademas podra ejecutar especia-
les vamos, como en la mayoria
de los juegos de lucha 2D. Para
finalizar, decir que técnicamente
estara a muy buen nivel, y pon-
drd la guinda a este prometedor
beat’em up clésico.

=n un principio el juego nos ha
recido muy completo, pues va
a tener un montén de modos de
juego y personajes y, encima, su
nivel técnico estara a la altur
para ser en 20, que es lo que
de echar atras a algunos.



; _cado ya varlas entregas
- de este ju go para otras consolas

g am una cmmrsuén de « Capcom
Vs SNK 2002». Todo un clasico.

[ T

LOS SUPER GOLPES. Segun vayamos machacando a nuestros rivales se ira ; 7 bn en las que aparecen
rellenando una barra de energia gue nos permitird realizar golpes especiales. najes de sagas como

' «Street F:ghtar» o «Fatal Fury»
M LA VARIEDAD DE
PERSONAJES Y MODOS DE
JUEGO SERAN LOS PUNTOS
FUERTES DE ESTE BEATEM
UP DE CORTE CLASICO R

CRPCOM

GRAFICAMENTE destacaran los vistosos fondos donde UNA DE LAS ¢ UL podremos efectuar
disputaremos las peleas, variados y ricos en detalles.

movimientos especiales con relativa facilidad.

JPCIONES nos permitira editar el color GRACIAS AL SENCILLO CONTR
de las vestimentas de los luchadores. Curioso ;eh?
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SU ESTETICA. Sera la
tipica de la saga, con
personajes famosos

Y escenarios reconocibles.

AT )
Fad -

-
——

PERSONAJES
,L. JARIOS que

controlara la cansola y
que nos apoyaran durante
toda la partida. jA por ellos!

IDER el control habrd modos
tan Utiles como éste de entrenamiento.

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

PO serd muy importante en este shoot "em up, ya que nuestros
compaferos nos ayudaran en todo momento, cubriéndonos al avanzar contra los enemigos,

ENFRENTAMIE!

10 se producira entre
cinco razas alienigenas... y nuestro grupo.

ARM

© a nuestra disposicion, y todas ellas

nos permmran usar una mirilla teLescoplca para apuntar mas facilmente.

® Junio = Majesco » Shoot’em up subjetivo

Los “hippies espaciales” que protagonizan esta famosa serie de
cine y television van a resolver sus diferencias a tiro de laser.

M LAS CARAS MAS FAMOSAS
(Y FEAS) DE STAR TREK ten-
dran que hallar la forma de huir
del vertedero espacial (puajjj) al
que han sido misteriosamente
teletransportados. Asf que, como
soldados de un cuerpo de élite,
nuestra misién serd escapar
mientras nos enfrentamos, a tra-
vés de una vista en primera per-
sona, a 5 razas extraterrestres,
que pretenderdn convertirnos en

papilla espacial. Pero en esta mi-
sidn no estaremos solos, ya que,
ademas de tener a nuestra dispo-
sicién 9 armas distintas (cada
una con dos modos de disparo),
también contaremos con la ines-
timable ayuda de un potente
grupo de soldados de élite.

Y no sélo eso, ya que el juego
incluira la opcién de tomar di-
versas decisiones que afectaran
al desarrollo de la partida. Como

ultimo apunte, también incluira
un modo multijugador, en el
que, ademads de poder jugar con
otros tres amigos, ofrecer algu-
nas opciones bastante intere-
santes para jugar por equipos.

a ambientacién y ﬁl com'""tc
en equipo nos han gustado,
pero el juego sufre por ahora
ralentizaciones frecuentes,
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Design Festa

Ciudad:Tokio. Aetividad: Promocionar a jdvenes creadores free-style: galerfa permanente y macroevento
anual. Fundacién: 1994. Miembros: 40.000. Requisitos: Originalidad y creatividad. Objetivos:
Abrir las puertas de la industria del ocio y la cultura a nuevos artistas. Logros: Infinidad de contratos
entre artistas y compafias, promotores o galerias. Comtacteo: <www.designfesta.coms>.
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PlayStation 2

=~ | Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

SU SENCILLO ESTILO DE SIMUL

CION permitird que con tan solo tres botones sea

posible ejecutar cualquier tipo de golpe, incluidos potentes “reveses” como éste.

WP
hd

TENISTAS DE VERDAD.

Aungque sélo han tenido

cabida ocho jugadores
reales, los encontraremos
tan famosos como Andre
Agassi 0... jsi, Kournikova!

MODOS DE JUEGO.

Van a ser tan variados

que nos haran dudar
cuando debamos escoger
uno para pasar el rato. Y es
que todos seran divertidos.

EL CONTROL. Un estilo

arcade muy directo

nos permitira dar los
golpes de manera sencilla.

» Junio
¥ Namco
¥ Deportivo

|

Id practicando vuestro revés a dos manos, porque dentro
de poco os vais a enfrentar a los mejores tenistas mundiales.

B EL TENIS ES UN DEPORTE
CON MUCHO TIRON en nuestro
pais, y la verdad es que los usua-
rios de PS2 ya empezdbamos a
impacientarnos por poder echar
unos partidos "virtuales" desde
nuestro sillén favorito. Por suer-
te, «Smash Court Tennis» nos va
a dar esa posibilidad, e incluso
podremos convertirnos de un
plumazo en Sampras, Agassi o
Kournikova, puesto que en el
juego tendran cabida ocho de los
tenistas -masculinos y femeni-
nos- mas famosos del planeta
(mds otros ficticios que iremos
desbloqueando). Con ellos po-
dremos disputar partidos senci-
Hos, de dobles o de dobles mix-

tos en partidos de exhibicién, o
bien elegir al que mas nos guste
v embarcarnos en el modo de
juego principal, donde el reto se-
ra conquistar los cuatro grandes
torneos mundiales (Inglaterra,
Australia, Francia y USA) para

2

alcanzar la fama... “casi na”.

<2 PRACTICAR SERA LA CLAVE
DEL EXITO, lo que podremos ha-
cer con comodidad si acudimos
al modo Desafio. Aquf tendre-
mos la oportunidad de hacernos
con el sencillo control del juego,
que consistira en usar tan sélo
tres botones para realizar todo
tipo de acciones como reveses,
dejadas o potentes “smashes”. El

apartado grafico se encargara de
rematar la faena y ofrecera unos
estadios sélidos y bien planta-
dos, junto a un modelado y ani-
maciones de los deportistas bien
conseguidas. Seria recomenda-
ble que os hicierais ya mismo
con una entrada en primera fila,
porgue este partido promete ser
del todo apasionante.

*.n» A -[:. {I b '_i P == -
La cantidad de modos de juego
disponibles y su acertada
jugabilidad nos han gustado
bastante, pero todavia estd por
ver si padra superar al gran
«Virtua Tennis» de DC. ;Y sale

la Kournikova de mis amores!

RESION



La prensa especializada ha
puntuado la version NTSC del
simulador de tenis de Namco con
notas bastante elevadas, siendo
el notable alto la valoracién mas
repetida. Algo tendra, ;no?

!
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L La eonsola de Sony va
en los proximos meses una
\ | buena coleccion de simuladores
|  de tenis. «Roland Garros», de
A | Wanadoo, basado en el torneo
. francés, y una conversion del
| genial «Virtua Tennis 2k2» de
Seqa son los mas atractivos.

4
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EL RITMO DE LOS PARTIDOS va a ser muy elevado gracias a las rapidisimas y
fluidas animaciones de todos los participantes. Costard ganar cada punto.

B UNA GRAN CANTIDAD e
DE MODOS DE JUEGO Y UN | ISERSSERS—.
BUEN ACABADO GRAFICO [t \
AVALARAN ESTE NUEVO Rt A
SIMULADOR DE TENIS B ' --

2P JOIN IN#*

ENLOS ENTRENAMIENTOS aprenderemos un montdn LOS PARTIDOS A DOBLES entre cuatro jugadores van LOS DIFERENTES TORNEOS se jugaran en superficies
de golpes, como saques, dejadas o potentes mates. a ser una juerga. Seguro gue os pican durante horas. de todo tipo: hierba, tierra batida, sintética, etc.
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EM ESTE JUEGO DE ACCION la sangre y las visceras -sobre todo de los zombies- estaran muy
presentes. Ahi estd la prueba: al cura protagonista le encanta hacer mortadela de zombi.

MIRAD LA CANTIDAD DE PERSONAJES que
apareceran a la vez. jEse nos va a morder!

llenos de monstruos y
efectos de luz prometen.

EL MULTIJUGADOR La

pantalla llena con

cuatro jugadores mas
los numerosos enemigos
puede ser la bomba.

Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LOS EFELCTOS, con nubes de particulas o
transparencias daran mucho espectaculo.

TANTO RIVALES

MO AMBIENTACION se inspiraran en el World of

Darkness, un universo en el que se basan unos juegos de rol narrativos.

¥ Julio minterplay m Beat’'em up

En un mundo inundado por seres de ultratumba, sdlo habra
una solucion posible: acabar con ellos antes de que os dominen.

M LOS MONSTRUOS ESTAN
DE MODA y este juego no quiere
ser una simple muestra mas. Ba-
sado en el juego de rol de tablero
"Vampire: The Gathering", nos
meteremos en un mundo en el
que los engendros y los vampiros
siempre han convivido con noso-
tros, ocultos entre la gente, y s6-
lo unos pocos pueden distinguir-
los. Ahora, un pequefio grupo se
encaminara al pueblo de Ash-

croft para destruir su amenaza:
un motero, una ex-policfa, un
cura y una ricachona guerrillera
seran los atipicos protagonistas
de esta peculiar cacerfa. En su
camino tendran que pelear usan-
do cualquier objeto que encuen-
tren contra las hordas de zom-
bis, experimentos genéticos y
vampiros, comandados por el
misterioso Cornelius. El desarro-
llo serd el de los juegos de peleas

clasicos en tercera persona (con
algiin toque RPG), pero con més
espectaculo (y sangre) de lo que
estamos acostumbrados. Ade-
mas, se permitirdn hasta cuatro
jugadores simultdneos.

| PRIMERA IMPRESION |
Por el momento, nos ha
parecido espectacular y salvaje
a nivel técnico, pero veremos si
se desarrollo es muy variado.
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modo para cuatro Ju 3dOre
que ni Gran Turismo 3 pudo lc

L

25 coches licenciados de los mas rapidos del mundo
compitiendo en 33 etapas en 6 prestigiosos ralllies.
Con un sistema de dafios increiblemente realista, una
fisica real, técnicas de rally actuales y avanzados
efectos climatoldgicos, este juego sublima la
sensacion de participar en un auténtico rally. ..
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EL SISTEMA DE CONTR
aprovechar los obstaculos para saltar.

W lives

LOS 0BJETIVOS seran
muy variados
obligaranar rer los

ipio a fin.

- nos permitira

PlayStation 2

= Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

LA EMOCION Y EL EOUILIERIC es lo que va a caracterizar a este juego, en el que se han
sustituido los monopatines tipo «Tony Hawk» por un par de patines en linea. jAhi voyyyyy!

LAS A

L NIMACIONES imitaran los movimientos
reales del campedn Chris Edwards.

105 ESCENARIOS estaran repletos de elementos interactivos, como los
dinosaurios moviles que apareceran en el museo de ciencias naturales.

® Junio = Acclaim = Deportivo

AGRESSIVE

INLINE SKATING

Se acabaron las broncas por patinar en el pasillo. En cuanto
salga este juego recorreremos toda la ciudad haciendo piruetas.

los patinadore

detallados que hemos visto
grindando” por la consola.

B LAS VIRGUERIAS SOBRE
PATINES VOLVERAN pueden
convertirse en el deporte de mo-
da este verano gracias a «Agres-
sive Inline Skating», un juego
con el que podremos recorrer la
ciudad mientras nos forramos a
puntos a base de hacer saltos y
“grindadas”. El desarrollo sera
muy parecido al de cualquier
«Tony Hawk»: nuestra misién
consistird en recorrer patinando

unos enormes escenarios en 3D
(desde un museo hasta el parque
de atracciones) cumpliendo la
friolera de {60 objetivos por ni-
vell. Para ello vamos a contar
con todas las piruetas de Chris
Edwards (un fiera del patinaje
en linea) que ademds de prestar
sus movimientos, seri el “padri-
no” de este simulador deportivo.
Pero no os preocupéis porque es-
tas maniobras seran tan faciles

de ejecutar como si estuviéramos
en su piel, o mejor dicho en sus
patines, gracias a un prometedor
sistemna de control. ;Y encima es-
cucharemos la mejor musica!

1.V l:«:i':T'n ;l
tniin

as alucinar con la
variedad y el nimero de

tivos, el nivel técnico de

este juego, nos ha dejado
boquiabiertos. jTiembla Tony!

obj



El enemigo esta en todas partes Yy agui esta
tu sitio; defendiendo tu nave y su

tripulacion. Ta y un equipo de élite debergis
evitar la amenaza de una "asimilacion”

cierta en este apasionante shooter en
primera persona. jBuena suerte! : SIS "NCiIA f 0 ES FUTIL.

PlayStation.2

. en calida motor de Quake III Arena genera
. ¢Cémo si no ibas a poder superficies de texturas curvas de
) I s aliens, todos ellos in detalle minucioso, dando asi
para conseguir un equipo de lucha ores, que el Voyager va a ir vida a una amplia variedad de
realmente efective. [ 1’rr“aa jo? I s alieni

St ’/‘ = ACTViSioN D'egﬁsm @ COdemaSterS %

CIIVE WWWw.majescogames.com

GENIUS AT PLAY"

www.codemasters.com
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FL POLEMICC MIKE TYSON (A LA DER

BOXE

HASTA 156
en eljuego aunque no desde el principio..

W tives |

SU SIMULACION, que

contara con una gama

de golpes muy amplia
que exigira entrenamiento.

LOS EXTRAS, ya que
muchos de los modos
de juego, boxeadores y
retos habra que
sacarlos a base de pelear.

RECHA] DA NC

"DORES reales apareceran

PlayStation 2 - Xbhox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

ENTRE MEDIAS DE CADA ASALTO estas
mozas nos mostraran sus “poligonos”...

OMERE a este simulador de boxeo, en el
que podremos disputar intensas combates en diferentes campeonatas. jAhi va ese golpe!

LOS COMBATE

BUSCARAN EL REALISMO, con elementos coma el

disefio de los boxeadores o la aparicién de sudor y sangre en los golpes.

® Junio = Codemasters m Deportivo

MIKE TYSON

HEAN\

A este boxeador le gusta repartir estopa dentro y fuera del ring,
asi que no os extrane que ahora quiera dar cana en las consolas.

N PARA BOXEAR BIEN no sé6lo
hacen falta buenos misculos, si-
no también cabeza. Pero no se
trata de tenerla muy dura, listi-
llos, sino de saber encontrar los
puntos débiles del rival y dar con
la combinacién perfecta de gol-
pes que nos dé el triunfo. Por eso
este simulador, que apadrina el
boxeador mas polémico de los
dltimos tiempos, el amigo Mike
Tyson, apostara por ofrecer una

gama de golpes amplisima, que
irdn desde los movimientos mas
basicos hasta complejas combi-
naciones. Todos los botones del
pad tendran su funcién, por lo
que llegar a dominar el catdlogo
de mamporros llevara su tiempo.

=Y PARA DESCUBRIR todos los
modos de juego (que no seran
pocos), boxeadores y golpes
(jhasta 500 combos en total!) ha-

bra que ganar muchos combates,
pues no estaran disponibles des-
de el principio. Pero de eso trata
el boxeo, de ganar peleas, ¢no?
Pues a darle duro al saco...

La 5|mul1c10n yla rc.aluz*:c:on
técnica parecen estar a buen
nivel, aungue habra que ver si

u sistema de “esconder” las
posibilidades de juego funciona.
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ARCADE SHOW

Las mejores maquinas recreativas del mundo

B LOS RIVALES
~ conducen a buen
- nivel, asi que hay
. que pilotar con
destreza para ganar
en estas carreras.

& ¢Estais hartos de ver como vuestro primo
MOTO Y CHICAS liga con su vespa? Tranquilos porque la
e solucidn acaba de llegar a los salones
El mueble original de «ATV. 5
Tracks incluys dos altavoces recreativos: un quad todoterreno con el
estéreo y un subwoofer, .0} ) ra .
ademaside un asiento “de i- i P - que os podreéis llevar a todas las chicas de
B an averqie. WIEA \\ calle... si conseguis salir de la selva.
tomamos un bache en el
juego, el sillin se ponea g
vibrar para que nos

sintamos como
autenticos pilotos.

\Y/ { LO QUE DEBES SABER

recuA"Mayndezooz
LUGAR: Espaia

Jcluu,{a} DE .

I

PRECIO DE LA PARTIDA:

CONVERSION:
GameCube




EL TIEMPO que
tardamos en

=* recorrer cada
tramo queda
registrado en una
tarjeta de ruta.

LOS QUADS no
tienen mucha
estabilidad, pero si
potencia suficiente
para atravesar rios
y otros obstaculos.

DE CUATRO RUEDAS

DS ON AMAZON

¥ UNA CARRERA TRAVES DE LA SEL-
VA AMAZONICA parece el mejor modo
de descubrir nuestras habilidades como
pilotos de Quad (una de esas enormes
motos de 4 ruedas) especialmente si se
trata de cumplir los tiempos del control
de ruta que nos marca «ATV Tracks. Es
decir, que si no llegamos al final de cada
etapa antes de que el tiempo se agote,
seremos eliminados de la carrera. Pero
no os preocupéis porque, para no po-
nernos las cosas demasiado dificiles, es-
ta espectacular recreativa nos permite
escoger entre dos pilotos (Zakk y la
“neumatica” Jill) y cuatro maquinas con
caracteristicas diferentes. Vamos, lo ba-
sico para atravesar, a toda velocidad, los
4 niveles repletos de baches, rios y sal-
tos, que nos separan del manantial don-
de termina esta competicién. ;Todavia
0s creéis capaces de hacerlo? Pues espe-
rad a ver lo complicado que resulta
orientarse por unos circuitos llenos de
atajos y trampas... y encima con nues-
tro Quad pegando saltos de un lado a
otroy a punto de volcar.

LOS ESCENARIOS
recrean con
mucho detalle la
jungla: desde la
costa hasta el
manantial donde
nace el Amazonas.

LT Ry b

Uil
FXF156.3 Km

HC 61




REPORTAJE

SE ACERCAN DOS JUEGOS “SALVAJES”

PS2 BUSCA

cQuién d‘ij_o que los juegos eran

s6lo cosa de' hinos? Hemos

viajad6 hasta'las estudios de

Sony enInglaterra para

“; mostraros las proximas
#Faventuras “para mayores” que
Vmaparecer en PlayStation 2.
JAMminales y monstruos de otra
dimension nos mostraran el lado
mas duro de esta consola.

g Y /,
PRIMAL
M Se desarrollara en un ml(do medieval-fantastico,

con cinco escenarios de ambientagién muy oscura.

M Su protagonista podra transformarge en demonio,
asique sus habilidades cambiaran@urante el juego.

M LoS combates estaran muy cuidades, y permitiran
tantos golpes come en cualquier juego de lucha.
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THE GETAWAY

I

I Sera una mezcla de conduccion y aventura, que nos
obligara a recorrer Londres en busca de pistas.
Manejaremos a un conductor de la mafia, que debe
rescatar a su hijo y vengar a su esposa asesinada.

| B Podremos saltarnos la ley, robar coches a punta de

pistola, disparar “a saco” o conducir como locos.




REPORTAJE

W Los juegos mas duros para PS2

'EL RIVAL \
ABATIR

GTA 2001
- i B
®

En este juego de Take 2 para
PS2, que ha sido todo un éxito,
controlamos a un conductor de
la mafia que debe recorrer una
ciudad cumpliendo pequefas
misiones que incluyen el robo
de coches y los tiroteos. Lo méas
llamativo es que tenemos
completa libertad para conducir
cualquier coche que veamos y
usar todo tipo'de armas.

«THE GETAWAY>» ANADIRA
| GRAFICOS FOTORREALISTAS A
\ UN PLANTEAMIENTO SIMILAR.

cada vez que nos
saltemos la ley.
Cuantos mas
delitos hayamos
cometido, mas
NUMEerosos seran
los “polis® que
irn por nosotros.

9 “razones que no podréis rechazar” para conducir un coche
robado, eliminar a matones y huir de la poli... en un juego, claro.

| UN DESARROLLO DIVIDIDO EN UN 40% DE
CONDUCCION Y UN 60% DE AVENTURA.

Tendremos completa libertad para “pedir
prestado” (a punta de pistola) cualquier coche que
encontremos por la calle, tomar rehenes, disparar
aloloco... lo que sea con tal de cumplir nuestros
objetivos sin que nos pille la poli (que tendra mas
efectivos con cada “barbaridad” que hagamos).

5 LOS MISMOS COCHES QUE SE PODRIAN

== ENCONTRAR EN CUALQUIER CALLE. En
total podremos conducir 65 modelos (grias v
autobuses urbanos incluidos) que se abollaran con
cada golpe, casi como en la realidad. De hecho,
cada vehiculo estara formado por mas de 2000
poligonos, y su construccién sera tan minuciosa
que incluso los salpicaderos serdn diferentes..

#» LA CIUDAD DE LONDRES SE RECREARA

~" HASTA EN EL MAS MiNIMO DETALLE, Los
edificios han sido fotografiados y estan siendo
construidoes en 3D para que tengamos la sensacién

de recorrer mas de 120 km de calles “reales”.
Ademads, también deberemos registrar el interior
de 18 edificios (y un barco) disefiados por los
expertos de las “pelis” de James Bond.

4 LA HISTORIA ESTARA DIVIDIDA EN DOS

" PARTES. Durante la primera parte del juego
controlaremos a Mark Hammond, un matén de la
mafia cuyoe hijo ha sido secuestrado. Nuestra
misién consistirad en recuperarlo y, de paso, vengar
la muerte de nuestra esposa. Pero a partir de la
mitad del juego, nos transtormaremos en Frank
Carter, el policia encargado de seguir a Mark.

j\sém PARA ADULTOS. «The Getaway» nos
+=" permitira hacer lo que queramos: podremos
saltarnos la ley, hacer el cabra con el coche,
disparar a lo loco... menos mal que sélo es un
juego. Eso si, aprovechando que est4 dirigido al
ptiblico adulte, los programadores han decidido
incluir una trama complicada y algtin que otro
desnudo, como en una pelicula de Hollywood.




-

¥ SEGUN SUS PROGRAMADORES «THE
GETAWAY» SERA MAS UNA AVENTURA PARA
ADULTOS QUE UN JUEGO DE CONDUCCION &

1

AS ARMAS disponibles irdn desde una pistola hasta una
escopeta de canones recortados, pero con municion limitada.

ROBAR UN COCHE
sera tan “sencillo”
comao apuntar a su
conductor con una
pistola y esperar a
gue nos ‘ceda” su
asiento, y encima
podremos hacerlo
cuanto queramos.

.

L CONTROL DE LOS CO
hayamos “agenciado”. ELA

CHES dependera del modelo que nos

ston Martin sera el mas rapido.

TODO SOBRE
EL JUEGO

Lleva mas de 2 afios en desarrollo,
ya que se estan utilizando las

ultimas novedades téenicas, como
en cualguier superproduccion:

; ..y son tamhién los
responsables de la saga «Esto es
Fathol», y de otros juegos de velocidad
para Psane, como «Rapid Racer» o
«Parsche Challenge».

El sistema de
“motion
capture” ha
sido
desarrallado
por Sany, y es
el inico que

~utilizandoe un innovador
sistema de campos magneticos.
iLas animaciones de los personajes
cambiaran cada vez que suframaos
algln dafio y, en total, . ¢

|3

Anna Edwards
encabezara el
reparto de

1 A e

del juego <G

actares muy:

conocidos en el

Reine Unido, y

también se encargaran de poner las
voces en la version inglesa.

© i durante el juege, casi como
en el Londres de [a vida real.

La presentacion de «The Getaway» tuvo

LA PRESENTACION: (VN1 oy i i ] T
Pub inglés en el que, ademsas de jugar y
servir cerveza, pudimos hablar con el eguipe.




REPORTAJE

| ® Los juegos mas duros para PS2

LOS COMBATES
seran tan
completos como
en cualquier juego
de lucha uno
contra uno’,
aunque agui
podremos utitizar
armas blancas.

66 HC

TTEL RIVAL \

7 A BATIR

\\, TRANSFORMACIONES DE JEN.

Tomb Raider

NAVIDADES 2002

! —

f//"..

— ._.....1|'
\. \‘.\.4 I

La heroina mas sexy de los
videojuegos, Lara Croft,
protagonizara una aventura en
3D en la que lo mismo
tendremos que hacer gala de
nuestra inteligencia, para
resolver puzzles, que de buena
punteria o agilidad. En P52,
ademas, ganara nuevos
movimientos y habilidades .

«PRIMAL>» APOSTARA POR UNA
ACCION MAS SALVAJE Y LAS

Atravesar un mundo fantastico suena atractivo, pero después de
ver a los demonios que lo habitan, necesitaréis estos 5 motivos:

I LA HISTORIA NOS METERA EN LA PIEL DE

8 JEN, una atractiva neoyorquina que aparecera
en un mundo fantastico habitado por demeonios.
Sus problemas creceran, porque descubrira que se
ha convertido en una pieza clave en la batalla
entre Arella, reina del orden, y Abbadon, sefior del
caos. Su misién (v la nuestra) serd encontrar a
Lewis, un humano que ayuda al caos.

#» JEN PODRA TRANSFORMARSE EN LOS
£ DEMONIOS que habitan en esa dimension.
Para ello necesitard cargarse de energia,
eliminando a sus enemigos. Podremos ver sus
metamorfosis en las especies propias de cada
mundo: Ondina (en el agua), Ferai y Djinn en
tierra, y un hombre-pajaro llamado Wraith.

+5 LOS COMBATES ESTARAN INSPIRADOS EN
~) LOS JUEGOS DE LUCHA, especialmente en
«Soul Calibur», ya que iremos armados. Los
movimientos serdn muy sencillos de hacer: con L
¥ R manejaremos las dos manos de Jen de manera

independiente, asi podremos ejecutar ataques a
dos manos, “reversal” y todo tipo de combos. Una
vez agotada la energia de cada demonio, habra
que ejecutar un golpe final para eliminarlos.

7 LOS SECUNDARIOS TAMBIEN CONTARAN.

= Durante todo el juego nos acompanara Scree,
una gargola que trepa por las paredes y puede
“meterse” en cualquier estatua para ganar nuevas
habilidades. Ademas, la posibilidad de alternar el
manejo de ambos personajes, nos permitira
resolver puzzles mas complicados.

? ESTARA DIVIDIDO EN CINCO MUNDOS, cada
= uno con una ambientacién y unos habitantes
diferentes. La historia comenzar en Solum, el
reino medieval de los seguidores de Arella, pero
también deberemos visitar Volca, una tierra llena
de crateres, las montafias de Aetha v la ciudad
submarina de Aquis. Para pasar de un mundo a
otro Jen utilizard unos portales que estaran
situados en un nivel llamado Nexus.




TODO SOBRE

Al
W | EL JUEGO

El motor grafico de «Primals» se
- esta desarrollando especificamente
- para este juego y cuenta con las
.‘ ultimas innovaciones tecnicas:
-

Los responsables de este juego son
fios de Sol ue

M «PRIMAL» ANADIRA UN GRAN SISTEMA i dearlado 127 s
DE COMBATE A UNA TIPICA AVENTURA, L b
MEZCLA DE PUZZLES Y EXPLORACION Sl S

4

-, una de
las protagonistas
de Xena, la
princesa
guerrera . Pero
aqui llegara
doblado al
castellano.

gracias & la tecnica del “body swap”
gue intercambia diferentes partes del
cuerpo aleatoriamente 1
entre etlos.

Las
-d

S DEMONI

DEM seran muy inteligentes y nunca se repetird LAS TRANSFORM IES de Jen seran muy espectaculares y ra, = incluso el
su apariencia. El color de la piel hos indicara su dificultad. se produciran justo después de eliminar un par de enemigos. moevimiento de sus

labios se sincronizara
con sus palabras en
todas las versiones

Al igual que «Jak and =
Daxters, este juego utilizara un
sistema llamado “dinamic loading”
para los niveles mas largos, y |« -

En lugar de una barra de #nergia i 1]~

gue Jen teva en su espalda.

ENV Crpr

£ son
los protagonistas
del juego, y
poedremos alternar
el control de uno u
otro en cualquier
momento. Cada
unoc tendra sus

L g ~_estara muy
habilidades. .

cuidado, tanto que recordara al de peliculas
como “Razas de Noche” o “Hellraiser .
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I | Asi HACEMGS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P> LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
Juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

P CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formada por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
autentico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 10
anos que llevamos en el kiosco avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar
un juego. Per eso nos tomamos muy en serio este tema

y, tras discutir entre nosotros la puntuacién de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sabre él. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

> MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor,

P> DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...
P- DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
- DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su geénero y en todo el catdlogo de la consola.

P- DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémprale sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

> MAS DE 95: OBRA MAESTRA, Hablamos de uno de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTO
o

| atternati

valoracién

P> LO MEJOR. Lo més destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P> LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P~ ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
persanajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la misica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

P DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de
juego reales, modos, opciones, multijugador...

P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

B PUNTUACION FINAL: La nota definitiva tenienda en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que més cuenta.

P> VALORACION: La sentencia final, una valoracion
general del juego situdndolo dentro del catélogo de su
consola . Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas.

A‘“.."‘d’ el ] 4

«FINAL FANTASY X» Que es el

«SPIDER-MAN» En plana fiebre del
hombre arafia ya tenemos los juegos
en version Xbox y GameCube. ;Son tan
buenos como la pelicula? ;0 mejores?

«SUPER SMASH BROS» Desde que
hemos empezado a jugar con este
torneo de lucha no hemos dejado
de reirnos, Mirad por qué...

juego de rol mas esperado no hay ninguna duda. Ahora sélo hace falta saber si

realmente es el mejor. Pues na perdais ni un instante en descubrirlc en nuestro completo y emocionante anélisis.

EN ESTE NUMERO...

W PlayStation 2
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Final Fantasy X ......... 70
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ProRally 2002 ......... 166
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Soldier of Fortune . ... .. 162
Vampire Night. ........ 152
V' PSone

FIFAWC ... ........ 104
MetalSlug ............ 142

WV Game Boy
Advance

Crash Bandicoot ........ 86

W Xbox
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Crash Bandicoot ......
MotoGP ............. 150

SPIdEIMan ey 128
W GameCube

Bloody Roar3......... 136
Burnout. X............. 84
NBA Courtside ........ 158
Sonic Adventure 2 ... ... 144
Super Smash Brosh. . ... 746
Spiderman ........... 128
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LA AVENTURA DEFINITIVA

FINAL
- FANTASY X

Si lo que habéis
sonado durante
mucho tiempo es
vivir una historia
apasionante y
magica, repleta de
aventuras, épicos
combates, amistad
e incluso amor, este
es vuestro juego.

~ 70 HC

B LA SERIE «FINAL FANTASY)
ha tenido siempre una constan-
te: su magia. jQué os vamos a
decir a sus fieles seguidores! Pe-
ro para aquellos pocos que la
desconozcan, os diremos que
«Final Fantasy» es una saga de
rol que, desde su primera entre-
ga en PSone, ha combinado el
clasico desarrollo de los “RPG”,
por medio de combates por tur-
nos (en los que primero ataca
nuestro equipo y luego el enemi-

e £

‘ i,‘{

. ”;"s,

b )
- -

g0), con un entorno grafico muy
bueno y argumentos apasionan-
tes. ¢Imagindis coger estos as-
pectos, corregirlos y mejorarlos
mil veces? {Pues eso ni siquiera
se aproxima a lo que nos ofrece
«Final Fantasy X»! Para empezar
tenemos una historia de las que
“enganchan”, con un protagonis-
ta carismdtico y optimista: Ti-
dus. A lo largo del juego, este va-
liente muchacho descubre (y
nosotros con él) cémo la vida no

M +I3 afos M Lanzamiento: 29 de mayo
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.. »** UNA AVENTURA
= Con momentos
- inolvidables es lo
% que nos ofrece
“. . estanueva entrega
de «Final Fantasy»
Con un argurmnento
., de pelicula, épicos
combates,
multitud de
personajes y viajes
a muchos lugares
fantasticos llenos
de sorpresas.

consiste sélo en ser una estrella
deportiva. Cuando una terrible
criatura llamada Sinh destruye
su mundo natal, nuestro héroe
viaja mil afios en el futuro hasta
el mundo de Spira. Alli se ena-
mora de una joven sacerdotisa y
gana la amistad de un “colega”
deportista, una ladrona, una
hechicera y hasta de un hombre-
tigre. A todos les une el mismo
objetivo: acabar con Sinh y su ci-
clo de destruccién a cualquier



EL ENORME NIVEL

TECNICO permite

que las secuencias

que narran la

historia sean més

draméticas, gracias
a la expresividad de
los personajes.

A BORDO DE LA NAVE ALBHED podemos viajar a cualquier
punto de Spira, escogiendo la direccidn en la esfera azul.

tacar . T 1827 MM
- Técnica

precio. ¢Verdad que es emocio-
nante? Y eso que no sabéis ni la
décima parte! Batallas épicas,
catdstrofes, misterios insospe-
chados, jhasta hay una boda y
un viaje al Mds Alla! Vamos, que
nos hemos quedado sin ufias
hasta ver el final del juego.

LA HISTORIA SE DESARRO-
LLA MIENTRAS viajamos por
los distintos rincones del mundo
de Spira, bajo una perspectiva en

8 Fii 553

tercera persona. Recorremos
unos inmensos escenarios bus-
cando la clave para derrotar a
Sinh: hay que hablar con todos
los personajes que encontremos
en nuestro camino vy, de vez en
cuando, resolver algiin puzzle
que nos permita conseguir nue-
vos poderes o acceder a nuevas
localizaciones. Todo mientras se
suceden sorprendentes revela-
ciones sobre la historia, con es-
cenas y secuencias muy inten-

EN CUALQUIER RINCON podemos encontrar cofres con
pociones, armas o dinerito, que nunca viene mal ¢verdad?

il

En «Final Fantasy X», las wt
emociones de los personajes
son reales. Sus rostros son tan
detallados y sus expresiones
faciales han sido tan cuidadas
que transmiten facilmente
cualquier emocién, desde la
risa al Uanto. Alucinante.

f

LA ALEGRIA y el optimismo de
Tidus siempre estan a flor de
piel. jPara él cualquier momento
es bueno para unas risas!

Telus LAS LAGRIMAS también se dan
* irun durante esta aventura, dando
Egly lugar a momentos tan emotivos

como éste con Yuna.

>

Este peculiar aventurero es
sin duda el personaje mas
positivo del juego, |y todo un
cabezota! Como es un verdadero
deportista, sus ataques con
espada son los mas répidos y
agiles. Una garantia en combate.

¥

2 O
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PlayStation 2
.; ® Final FanfaSy X

{JUGAMOS
AL BLITZBOL?

«Final Fantasy X» incluye un
peculiar deporte que
constituye un juego aparte. Se
trata del Blitzbol, una mezcla
de waterpolo, fGtbol y artes
marciales, jtodo en uno!

ku-liMe has dado una paliza!
a1

LA TRADUCCION DE LOS TEXTOS [las voces estan eninglés]  EL JUEGO INCLUYE RETOS como pulsar una determinada
es bastante buena, y viene bien porque hay muchos textos.

secuencia de botones, para aprender nuevas técnicas.

{QUE GOLAZO! Pera no 0s
emocionéis, que marcar cuesta
lo suyo en este deporte tan guay.

PODEMOS USAR técnicas

especiales durante el partido, e Fldus 20 Iz ek : R o

incluso golpes y llaves. Hurug B E e, B Cid: jAtento=MIgle ahora le i
Lol B = iniz - daremosgentel otro brazo!
tu ]

AURON tiene los atagues especjales més poderosos. jCaray,

ENEMIGOS como Sinh requieren paciencia, jo vencerle por
pobre del monstruo que vaya a “comerse” este espadaza!

partes! Primero los brazos, después la cabeza, el tronco...

TENEMOS QUE ESCOGER varias

opciones cuando nos movamaos,
lo que le da un toque de

estrategia a los partidos.

A =i

Wl | i .
L]

Hagia

sas y encuentros con nuevos  Salvo si nos sorprenden, sere-

personajes. Y cuando se cruza mos nosotros los primeros en

é en nuestro camino un enemigo, atacar, con un tUrno por perso-
jaht s que empieza lo bueno! naje, seguidos por los turnos de
cada enemigo, asi hasta que uno

> L0S COMBATES DEL JUEGO dec los dos bandos gane. Cada

Pese a su dulce aspecto, esta
invocadora es uno de los
personajes mas poderosos del
juego, ya que es la Unica

capaz de controlar a los
Eones. Ademds, es una
experta en magia
curativa. jQue chica
mas completa!

son casi siempre aleatorios: no-
sotros recorremos tan tranquilos
los escenarios y jpumbal, de re-
pente la pantalla cambia y mues-
tra a nuestro grupo de guerreros
(nunca mas de tres a lavez), yen
el lado opuesto a los enemigos.

miembro del equipo tiene una
“especialidad”: por ejemplo, al
espadachin del grupo se le dan
bien los “bichos” mas fuertes,
pero “flojea” en el apartado ma-
gico. Ahi est4 la gracia de combi-
nar los personajes y conseguir



SEYMOUR es uno
de los “jefes” mas
peligrosos del
juego. No sdlo tiene
varias formas sino
que, como podéis
VEr, es un paco
pedanton el tio.

B MAGIA, SECRETOS,
COMBATES, EMOCION,
EXPLORACION... LA
DIVERSION RESULTA
CASI ILIMITADA R

un grupo equilibrado para de-
rrotar a cualquier tipo de rival.
Pero no penséis que los enemi-
gos se quedan cruzados de bra-
z0s, ya que, a medida que avan-
zamos en el juego, son cada vez
mds fuertes. Pero no nos van a
faltar medios para defendernos,
pues ademds de la apabullante
cantidad de hechizos, armas y
golpes especiales que tenemos,
hay que tener en cuenta que a
base de luchar nuestros persona-

iSentid mi dolo
iAnima, ven a

Jjes seran cada vez mas fuertes.
Esto es gracias al Tablero de Es-
feras, un original menu que nos
permite, “canjeando” los puntos
conseguidos en cada combate,
aumentar la vitalidad o el poder
mégico de nuestros “chicos” o
ensefiarles nuevas habilidades o
técnicas. Por eso mola tanto
combalir: cuantas mas peleas
ganemos, mas puntos consegui-
remos y mas poderosos seremos.
iNosotros hemos estado desean-

BT

,ﬂ!‘_'

do pelear una y otra vez para
conseguir un “superequipo”! Y
eso por no mencionar a los jefes
finales, jesos si que son duros!
Es muy emocionante saber que
tras la préxima puerta nos espe-
ra un “jefazo” que puede acabar
CON NOSOLTOs en un suspiro, pero
a la vez estamos deseando pro-
bar todo el poder de nuestros
personajes para intentar derro-
tarle. Al final tenemos la sensa-
ci6én de estar jugdndonos el tipo

LAS SECUENCIAS sirven para |1ustrar los momentos
mas dramaticos del juego...

Rikku

o los mas roménticos.

CADA PERSONAJE
tiene sus propias

habilidades. Rikku
por ejemplo puede

viT

crear ataques
devastadores.

]

para salvar un mundo, algo que
no habiamos experimentado a
este nivel con ningin otro titulo.

<2 EL NIVEL TECNICO, por su
parte, es impresionante. Nunca
habréis visto unos personajes
tan bien realizados, con unos
rostros detallados hasta en el bri-
llo de sus ojos. {Es que parece
que estar vivos!: cuando rien,
cuando lloran, cuando se enfa-
dan... en todo momento su

combinar cualquier .
objeto con otro para
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. B Final Fantasy X

Para ayudar en los combates,
Yuna puede invocar a los
Eones, unas criaturas de
inmenso poder que pelean
como personajes aparte.
Estos son tres de los mas
molones y efectivos:

Dalor

a =

ANIMA ES UN EON SECRETO. Su
aspecto es tan terrible como sus
poderes. jFijdos qué pinta tiene!

SHIVA ES NUESTRA FAVORITA.
Sus ataques basados en el
elemento Hielo son geniales.

PlayStation 2

{MENUDO

“PASEITO™!

A EN LAS TIENDAS 0 BARES conviene
hablar con todo el mundo. Nos pueden
dar objetos, pistas sobre secretos....

< EL MAPA indica la direccién que hay
que sequir, por medio de una flecha roja.

a’h.

IFRIT, EL SENOR DEL FUEGO, es
un clésico de la saga, y el

segundo Eon que conseguimas
dunaste nuestro Peregrinaje.

La especialidad de esta
preciosa hechicera es la
magia negra. Es la mejor
opcién contra “hichos™
Inmunes a ataques fisicos, y
su poder es casi iimitado.

expresividad es total, por en-
cima de cualquier otro juego que
hayamos visto hasta ahora. Y
claro, si los personajes parecen
vivos, también deben hablar co-
mo si estuviesen vivos, ¢verdad?
Dicho y hecho: todos tienen vo-
ces y les van que ni pintadas a
cada uno. Es una pena que ven-
gan en “inglis pitinglis”, aunque
la traduccién de los textos es lo
bastante buena como para se-
guir la historia sin problemas. {Y

menudos escenarios! Hablamos
de localizaciones en completas
3D de una belleza increible: pa-
rajes tropicales, ciudades del fu-
turo, desiertos... Y a todo esto
hay que afiadir unas secuencias
de video que por supuesto tam-
bién “se salen”, ;qué esperabais?

= CADA CIERTO TIEMPO apare-
cen juegos que suponen una re-
volucién en el mundo de las con-
solas, y nos hacen olvidar que



lare gque no,

Demasiado tarde,

A VECES TENEMOS
QUE ELEGIR entre
algunas respuestas
que alteran un poco
la trama y nos
sumergen un poco
més en ella.

iNo todo iba

alquier B
los Eones Dscuros o

£

"\ en chocobos, echar

(v

a ser pelear y aprender magia! Spira e

enarlos. {Corre choco!

gu
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TETSUYA NOMURA

CHARACTER DESIGNER

“’_ &

estamos “sélo” jugando. «Final
Fantasy X» es uno de estos titu-
los, una creacién magistral que
no sélo ofrece el mejor apartado
técnico de todo el catdlogo de
PS2 (sélo por debajo de «Metal
Gear 2») , sino que adems4s con-
sigue algo que pocos juegos pue-
den lograr: hacernos sofiar, sen-
tir 'y vivir una fantasia
inigualable. Juegos como éste
s6lo se definen con dos palabras:
Obra Maestra.

B SU APOTEOSICO APARTADRO
TECNICO, impresionante, al nivel
de lo visto en «Metal Gear 2»

N LA MARAVILLOSA HISTORIA
que nos cuents, Es sin duda el

mejor argumento de toda la saga
lo peor

B GUE LAS VOCES VENGAN EN
INGLES. Nus imaginamos el juego
doblado al castellano, y casi
podemos echarnos a llorar,

B LA CONVERSION A PAL, que
wal viene sin opcion de 60 Hz

lena de secretos,
enitencia, un nuevo y muuuy poderoso jefe

a todos supone un esfuerzo. jAnimo majetes!

EN LOS COMBATES podremos ver cémo los protagonistas
hacen uso de todas sus habilidades para salir vencedores.

PrM 138
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|- pero canseguirl

alternativas J] GRAFICOS Personajes que parecen casi
[f: ah VG vivos, escenarios tridimensionales con miles de
detalles, efectos de luz soberbios.... Increible.

B SONIDO Una grandiosa banda sonora que
mezcla varios estilos y efectos sonoros excelentes.
Las voces estdn en inglés, pero san buenisimas.

B DURACION MAS DE 100 HORAS DE
JUEGO. ¥ segura que ni asi descubris todo iY
ademds el Blitzbol, que es todo un juego aparte!

H DIVERSION £l misterio de Sinh atrapa
desde el principio. Los combates son un “pique” y
siempre hay algo maravilloso por descubrir.

TSt 06

PARA VIAJAR de un lado a otro podemos “coger” el Supaf,
una simpatica montura acuatica. ;Tenéis el “bonometro™?

na‘ YIT 4037 PmMm
Tidus M7 3102 PH
sAuron YT & 79_4 Pm

EL "SUPERJEFAZ0" final es un E¢n de poder inmensa,
jLos valientes que se atrevan, que den un paso al frente!

valoracion

Parece que PSZ es una cansela
de extremnos: hasta el momento
estaba “huérfana” de un juego
de rol en condiciones, y ahora
tiene el mejor representante del
género PARA CUALQUIER
CONSOLA. «Final Fantasy X» no
s6lo es la mejor entrega de la
saga hasta el momento, sino un
Juego por encima del bien y del
mal. Su historia es apasionante,
liene personajes carismaticos y
su diversion es casi ilimitada
Mo descubriréis la verdadera

un imprescindible de PS2.

magia del género de rol hasta
que Juguéis a «Finat Faniasyy

HC75
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LA LUCHA MAS DIVERTIDA

SUPER SMASH
BROS MELEE

Los personajes

de Nintendo
protagonizan los
combates mas locos
de GC, en un juego
pensado para el
multijugador, con
muchos personajes,
opciones, extras y...
jAgachate! j;;PAF!!

76 HC
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W EL OBJETIVO ES PROCLA-
MARSE CAMPEON dec un tor-
neo de lucha el que los partici-
pantes son Mario, Link, Pikachu
y otros 16 personajes Nintendo
de toda la vida. Hasta cuatro de
estos personajes pueden partici-
par simultaneamente en frenéti-
cos combates de dos minutos en
los que absolutamente todo es
posible. Cada uno de ellos posee
un repertorio de golpes que, en
general, son faciles de aprender

L

1 L

y ejecutar. Ademas, durante las
peleas podemos recoger y utili-
zar una enorme cantidad de ob-
jetos v armas para martirizar
con ellos atin més si cabe a los
adversarios, ya que podemos
desde dispararles hasta arrojar-
les un agresivo Pokémon. Atn
asi, el repertorio de golpes en ge-
neral resulta algo escaso en com-
paracién con otros titulos de lu-
cha mas serios como por
ejemplo «Tekken» de PS2. Pero

TP @ Lanzamiento: 24 'de:'maxgé
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LOS PERSONAJES MAS
CONOCIDOS DE
NINTENDO SE PELEAN,
en divertidos combates
que ofrecen risas,
tortas, saltos, disparos,
magias y una gran
diversion multijugador.
iDale duro a Mario y no
te cortes, Donkey!

aunque la orientacién sea menos
seria, el resultado es divertidisi-
mo, pues cada combate se tra-
duce en una frenética sucesién
de tortas, saltos, magias y, ante
todo, mucha diversién, gracias a
su sencillo control. Este nos per-
mite enlazar rapidas secuencias
de combos con relativa facilidad,
lo que termina enganchiandonos
en cuanto empezamos a encade-
nar golpes especiales sin proble-
ma. Pero lo mejor llega cuando



EL NIVEL GRAFICO

ES ESTUPENDO. Como
podéis apreciar, tanto
los personajes como
los escenarios
derrochan sentido

del humor por los
cuatro costados. Y en-
cima, todo se mueve
de maravilla. Mola.

PODEMOS USAR UN ESCUDO para protegernos, pero su
duracién es muy limitada y ademas nos impide movernos.

Bowser
Kirby

jugamos con varios amigos, ya
que la diversién alcanza un nivel
enorme, con gritos por todos la-
dos y continuos piques.

= EN CUANTO A LOS MODOS
DE JUEGO, el mini-DVD viene
muy completo, tanto para uno
como para varios jugadores. Un
jugador puede disfrutar del mo-
do Clasico, donde disputa com-
bates para ganar el torneo, o el
de Aventura, donde recorremos

‘-
516%’:-4-@ 9..%

23 niveles ambientados en dis-
tintos juegos de Nintendo, elimi-
nando adversarios de poca mon-
ta y enemigos finales que nos
pondran las cosas algo més difi-
ciles. También se incluye el di-
vertidisimo Eventos, en el que
las peleas se desarrollan bajo
muy “peculiares” condiciones,
que nos haran soltar més de una
carcajada (como enfrentarnos a
enemigos gigantes). Y finalmen-
te, los que quieran pulir su

28 5%

LLENITO
DE EXTRAS

Uno de los alicientes mas
interesantes del juego
reside en la cantidad de
extras y bonus que tiene.
Aqui tenéis un par guais:

HAY 100 FIGURAS gque podemos
coleccionar introduciendo unas
cuantas monedas en esta
maguina. jTira de la palancal

Y HAY FASES DE BONUS entre
niveles que nos sorprenden con
retos como recoger objetos o
recorrer un curioso tunel.

iVAYA ALIENTO! Cada personaje posee una serie de
habilidades y golpes especiales. Asi, Bowser expulsa fuego.

1. ESCOGEMOS PERSONAJE.

2. PRESTAMOS ATENCION

3. jiiY A PELEAR!!!

MARIO =)

Hasta 19 personajes ‘made in
Nintendo” desfilaran por vuestras
pantallas pararepartir tortas, pero
no cabe'la menor duda que Mario
sigue siendo la insignia de la
compania y nuestro preferido
aqui'en la redaccion. Naos

gusta ademas porque es

uno de los persanajes mas
equilibrados al combatir.




:MODOS DE
JUEGO? ;;Si"

Tanto si jugais solos como
con amigos, hay modos de
sobra para asegurar la

diversion. La Unica duda
puede ser cual escoger...

EN EL MODO ENTRENAMIENTO
podemos practicar, claro, antes
de saltar a la arena. Elegimos

rival, dificultad, objetos, etc...

EN EL MODO MULTIJUGADOR
es posible juntar hasta jj64!!
amigos por turnos de cuatro.

It

EN EL MODO ESTADIO

EN EL MODO EVENTOS se nos
proponen combates bajo
condiciones algo desfavorables.

€= ;QUE MONO!

DONKEY KONG ya ha colaborado en
otros titulos mutijugador de Nintendo,
coma en las canreras de «Mario Kart»
o los peloteos de «Mario Tennis».

= ] PELEAS CON MUCHO CARISMA, como el enfrentamien_to
8 entre dos personajes muy queridos: Donkey Kong vs Diddy.

EN CUANTO VEAIS UN ARMA suelta por el escenario, saltad
como posesos sobre ella o veréis cdmo os la birla el rival.

00:02'85
Wi

técnica pueden entrenar con
un rival o bien participar en las
pruebas del modo estadio, que
van desde golpear hileras de dia-
nas a las “multi-melees” de has-
ta... jcien adversarios! que vienen
en oleadas de tres. Y si jugais con
amigos, es la locura: las peleas y
torneos disponibles son total-
mente configurables, y el grado
de adiccién y diversién de cada
pelea alcanza la maxima expre-
sién. Vamos, que aunque se pue-

iMENUDO JALEO! En ocasiones el caos es tal que es dificil
saber incluso dénde estames. {Es hora de empezar a gritar!

ALGUMNOS GOLPES van acompanados de estupendos efectos
de luz que les afiaden adn mas contundencia. jBuuumm!

de jugar sélo, es evidente que se
trata de un juego concebido para
disfrutarlo con los amiguetes.

= COMO ANADIDOS INCLUYE
una infinidad de extras: persona-
jes y escenarios ocultos, multitud
de secretos y bonus entre fases,
y la posibilidad de coleccionar
trofeos y mas de cien figuras con
los personajes mds conocidos de
Nintendo. En fin, que si lo que
queréis son opciones y extras,
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vais a tener para dar y... “recibir”.
Visto lo visto, estaréis de acuer-
do en que «Super Smash Bros
Melee» viene cargado de razones
como para no despegaros de
vuestra GameCube en meses,
gracias al enorme nivel técnico y
jugable que aglutina, que termi-
na haciendo que su duracién sea
de infarto y que sea muy dificil
que se nos haga monétono. Eso
si, no olvidéis que estd pensado
para jugar en compaiiia.

H DIVERSION Y DURACION: SON LOS DOS
EMBLEMAS DE «<SMASH BROS MELEE» B

YOSHI EL GRANDE. Ciertos combates se desarrollan en )
condiciones muy curiosas. ;Quién se atreve con este Yoshi?

EL APOGEO DE LA
DIVERSION llega con
cuatro personajes
simultaneos, porque
aungue el juego tiene
mados para un solo
jugador, tened en
cuenta que es un
juego pensado para
multijugador: jY no os
lo podéis perder!

EN LA JUNGLA DE DONKEY KONG disputamos algunos
combates algo... desequilibrados. {Cémo ha crecido, el tio!

NUESTRO V

lo mejor
H SU CONCEPTO DE LUCHA

B GRAFICOS Grandes, nitidos y genialmente
animados, recrean perfectamente el mundo Ninten-
do. Los efectos de luz, a la altura del conjunto.

alternativas

to la Unica

MODO
AVENTURA

Nuestro modo preferido es
el modo Aventura, uno de
los mas divertidos y largos
en el que recorremos
niveles ambientados en
conocidos escenarios de
anteriores titulos de
Nintendo. Mirad algunos:

EL PRIMER NIVEL transcurre
en el mundo de «Super Mario
World». Agui nos las vemos
rodeados de unos cuantos
Yoshis. jA por ellos, Fox!

EN LAS MAZMORRAS de Zelda
nos encontramaos con un
montén de torpes zombis, que
no son rivales para un luchador
como Mario. {Toma, una patadal

—

EN EL NIVEL DE F-ZERO
recorremos uno de los circuitos
de dicho juego. Cuando pasen
los vehiculos, tendremos que
subirnos a alguna plataforma si
no queremos que nos arrollen!

valoracion

«Super Smash Bros Melees es
un juego de lucha desenfadado
que apuesta desde el comienzo

donde lo importante no es quién
gana. sino divertirse por igual.

B SU ENOODDRME duracion,
gracias & las numerases mados de

B SONIDO Mezcla geniales melodias con otras
que suenan “a organillo”, todas muy conocidas, de
anteriores juegos. Los efectos de sonido, muy bien.

por la diversion. Renuncia a un

ofrecer a cambio risas, humar y
espectaculo y una mecanica

Juego. opciones, extras, secretas.

B DURACION Lo mejor. incluye cantidad de
modos e incontables extras y secretos, para uno o
varios jugadores. Y no hay dos peleas iguales.

asequible para jugadores de

1ugar solo, es en multyugador
donde brilla en todo su

BEL CATALOGO DE GOLPES s
queda corto en cormparacion con los
|usgos mas serios del género.

B DIVERSION cada combate supone una
auténtica descarga de adrenalina. Y-si jusgas con
amigos, perdergis la nocidn del tiempo. jDespertad!

esplendor, donde ofrece meses

moedos de juega, extras y al

H ST NO TIENES AMIGOS con los
que aprovechar el multjugador, no le
podras sacar todo su enorme jugo.

rurructy 52

carisma de sus personajes.
Vamos, un titulo que no deberia

amplio repertorio de golpes para.

cualquier edad. Aunque se puede

de entretenimiento gracias a sus

faltar en vuestras GarneCube/

HC /9



- SHOOT’EM UP IEA ll JUGADOR ICASTELLANO (TEXTOS) l66€

e e T

PlayStatlon 2

SALVA A RYAN “EN PERSONA”

MEDAL
OF HONOR

Todos a cubierto,
porque este “shoot
‘em up” es tan real
que dentro de unos
anos le podremos
contar a nuestros
nietos lo bien que se
nos daba disparar
durante la Segunda
Guerra Mundial.

80 HC

HEL HISTORICO DESEMBAR-
CO DE NORMANDIA fue una de
las batallas mds grandes de la
Segunda Guerra Mundial: més
de 6.000 barcos cargados de sol-
dados aliados se enfrentaron a
los alemanes en la costa del nor-
te de Francia. Y claro, a los chi-
cos de Electronic Arts no se les
ha ocurrido mejor idea que dar-
nos un fusil (y un casco) y me-
ternos en uno de estos barcos
para demostrar nuestra punteria

dentro de uno de los “shoot “em
up” mads realistas que se han pa-
sado por cualquier consola. Y
cuando decimos realismo, no sé-
lo nos referimos a verlo todo “en
primera persona” o a que nues-
tros enemigos lleven los distintos
uniformes de la época, sino a
sentirnos como si de verdad es-
tuviéramos en medio de la bata-
lla: luchando codo con codo con
otros soldados americanos, bajo
una lluvia de disparos y utilizan-

1981 ptas | ™ +(8 afnos Mlanzamiento 5 de Junlo

el

¥
e

NUESTRA MISION
es ponernos en la
piel de un soldado
de la Segunda
Guerra mundial
que tiene que
atravesar las
lineas alemanas
disparando y
cumplienda todo
tipo de misiones.

1 vahicle Renairing i Area

do todos medios que tengamos a
nuestro alcance para “silenciar”
a unos inteligentisimos y duros
soldados alemanes.

>LAS |5 MISIONES DEL JUE-
GO ESTAN BASADAS en opera-
ciones reales de la guerra (el “dia
D”, “Market Garden”...) y a su
vez estan divididas en pequefios
objetivos, como volar un subma-
rino por los aires o encontrar
una maquina de claves, que le




UN AMBIENTE
DE PELICULA

La ambientacion del juego
es uno de los puntos
fuertes, tan real que os
parecera haber estado en la
Segunda Guerra Mundial.

LOS SOLDADOS
ENEMIGOS son

muy inteligentes: nos
atacan por grupos y
su ndmero aumenta
mucho segln vamos
superando niveles.
Vencerlos es todo un

reto de habilidad. LOS DOCUMENTALES que

aparecen al principio y al final de
cada nivel nos situan dentro de
las operaciones globales.

LOS VIDEOS realizados con el
mismo motor del juego sirven
para gue nos enteremos de los
movimientos del enemigo.

LOS ESCENARIOS recrean a la perfeccién las calles de

LOS NIVELES SON MUY VARIADOS. Este per ejemplo tiene
cualquier ciudad holandesa de 1942, jParece una foto!

lugar en un submarino sin espacio apenas para cubrirse,

dan variedad y realismo al desa-
rrollo. Porque no vaydis a pensar
que «Medal of Honor» es el tipi-
co juego en el que todo se resuel-
ve a tiros. Aunque la punteria es
importante, en muchas ocasio-
nes tenemos que utilizar la cabe-
za para infiltrarnos en un cam-
pamento alemdan sin llamar la
atencién de los vigias, o acabar
con un tanque que bloquea un
puente. Eso si, para que no re-
sulte tan dificil también conta-

mos con la ayuda de una pa-
trulla de soldados que nos cu-
bren y nos van comunicando
nuevas érdenes. Algo es algo...

LA AMBIENTACION es otro de
los puntos fuertes del juego. Un
escenario tras otro podemos
comprobar el increible nivel de
detalle con que se han recreado
las calles de las ciudades holan-
desas, los coches, el interior de
los edificios... {Si hasta los

> MISIONES VARIADAS

El'desarrollo no se limita a pegar tiros.
Hay misiones para todos los gustos.
Estosison algunos ejemplos:

1. SABOTEAR los vehiculos del enemigo para
que noalcancen nuestra posicion.

2. ELIMINAR a los vigias que rodean los
astilleros sin ser descubiertos para
acceder al interior.

3. INCENDIAR un tipico molino de viento
holandés para crear una distraccian y
permitir el paso de nuestre ejército.

ENEMIGOS =)

LAS TROPAS ALEMANAS estan realizadas
con todo lujo de detalles: cada soldado lleva
el uniforme y las condecoraciones que le
corresponden aisu rango, estan armados
conforme a la época, hablan entre ellos [en
aleman, claro) y se comportan de un modo
muy inteligente para “cazarnos”. jTela!




- NOVEDADES

yy Medal of Honor

LAS TROPAS
ALIADAS

Para compensar la
dificultad de algunos
niveles podemos contar con
la ayuda de otros aliados
civiles de la resistencia o de
una patrulla de soldados
americanos. El caso es que
disparen y acierten.

PATRULLAS AMERICANAS
como ésta, nas pueden brindar
fuego de cobertura o bien
transmitirnos nuevas 6rdenes
para el combate.

LGS CIVILES no le ponen ningdn
reparo a transportarnos de un
sitio a otro en sus camiones o a
transmitirnos informacién
confidencial sobre los
movimientos del enemigo.

TANQUES w

LOS POTENTES CARROS ACORAZADOS,
como los legendarios Panzer, son imposibles
de derrotaricon el rifle, asi que nos obligaran
a “darle al coco” para poder derrotarlos.

EL APARTADO VISUAL estad muy cuidado, y eso se nota tanto
en las animaciones como en el disefio de los enemigos.

ES UN JUEGO SOLO PARA ADULTOS debido a su tematica
bélica y al altisimo nivel de realismo que alcanza.

NUESTRO ARSENAL va desde una simple pistola de 9 mm
hasta la efectiva ametralladora americana Thompson.

LOS OBJETIVOS en los que esta dividido cada nivel incluyen
acciones tan espectaculares como La voladura de un barco.

EL DESEMBARCO DE NORMANDIA EN DIRECTO

EL COMIENZO DEL JUEGOD
es uno de los niveles mas
emocionantes de todo
«Medal of Honor». Nuestra
mision es atravesar la linea
de bunkers que custodia la
playaide Omaha, en Francia,
mientras decenas de
soldados aliados intentan
tomar posiciones: La
ambientacion es tan
impresionante que cuando lo
juguéis os recordara a las
mejores escenas de “Salvar
al Soldado Ryan”.

cristales se rompen! Pero no
sélo se trata de poner buenos
gréficos en pantalla. El aparta-
do sonoro contribuye a meter-
nos en el juego con detalles co-
mo los gritos de los alemanes, las
indicaciones de nuestros com-
pafieros (en inglés) y una
miusica “de pelicula”, todo
ello realizado con sonido
envolvente. Se nota que el
genial Steven Spielberg (el di-
rector de “Salvar al Soldado

Ryan” o “La Lista de Schindler”)
se ha encargado de supervisarlo
todo, incluidos unos documenta-
les histéricos que aparecen al
principio de cada nivel para me-
ternos en situacién.

> TANTO POR SU EXCEPCIO-
NAL APARTADO técnico como
por la increfble ambientacién de
todos los niveles, «<Medal of Ho-
nors es un auténtico juegazo que
os tendra “picados” durante mu-




EL USO DEL PUNTO DE MIRA es imprescindible para poder
acertar con precision a los objetivos més lejanos,

cho tiempo. Eso sf, después de
habernos “pulido” las dos entre-
gas anteriores de la saga (que
aparecieron hace cosa de dos
afnos en PSone) echamos de me-
nos un modo multijugador, que
aquellas si incluian. De cualquier
manera, y pese a esta inexplica-
ble ausencia, este juego es lo més
parecido a estar metido de lleno
en una pelicula de guerra. Una
pasada de juego que nadie debe-
ria perderse. jAl ataque!

B «<MEDAL OF HONOR» ES TAN REALISTA
QUE PARECE UNA PELICULA DE GUERRAN

LOS TEXTOS ESTAN EN CASTELLAND aunque aqui
aparezcan en inglés. Las voces no estan dobladas.

PARA COMBATIR
podemos elegir entre
disparar o golpear
con la culata de
nuestro fusil M1
desde cerca
(apretando el botén
R3 del pad de
contrulr. Todo
depende de lo que
mas convenga.

Permission grantad to dock
in Double Pen #11
Commence docking procedura.

NUESTRO V

lo mejor
H LA AMBIENTACION. que

que lo mismo nos obligan a tomar
un bunker en la playa ¢ a disparar
desde un camion en marcha.

f

B LA AUSENCIA DEL MODO

MULTIJUGADOR, que si estaba en

las versiones para PSone.

HLOS MAPEADOS NO SON MUY
kmruns, i se hacen algo corlos,
a

unque sf 50N NUMErD30S.

parece sacada de un peli de guerra.
B LA VARIEDAD de las misiones,

B GRAFICOS Los enemigos estan realizados
con todo lujo de detalles v los decorados parecen
sacados de una peli, aungue no son muy extensos.

ARMADO Y
PELIGROSO

A lo largo del juego
podemos manejar un total
de 22 armas diferentes,
tanto de nuestro ejército
(los americanos) como las
que les robemos a los
alemanes. Ademas
tamhién podemos usar
armas fijas, mas potentes,
que encontraremos
repartidas por los
diferentes escenarios.
Estas son algunas:

o

EL RIFLE DE PRECISION nos
sirve para acabar con los
enemigos mas alejados.

4| 100

EL CANON de la cubierta de los
submarinos tiene efectos
devastadores sobre los tanques.

LA AMETRALLADORA de
posicién nos permite barrer de
enemigos las zonas abiertas.

valoracion

«Medal of Honor» logra
hacernos creer de principio 2 fin
que estarmos metidos en una

«Soldier nf Fortune»,

el Bl SONIDO La banda soncra es una de las

mejores que hemos oido, al igual que los efectos
de sonido, pero ne esta doblado al castellano,

una pelicula de guarra en la
que debernos cumplir todo tipo

es una de las mejores del

con toques de

e B DURACION 15 niveles dan para mucho,
: me

especialmente si queremos conseguir todas las
medallas, y ademas os lo volveréis a jugar seguro.

|
de misiones. Su ambientactén i
I
1

género y el desarrollo combina
a partes iguales niveles de
accion con otros mas “sesudos”

B DIVERSION Es lo més parecido a
participar en una batalla de verdad, y encima
cuenta con misiones de lo mas variado.

donde cuenta 13 estrategia para
infiltrarnos en las bases
enemigas. Vamos, que se trata
de uno de los Juegos mas

PUNTUACION
FINAL

entretenidos y mejor realizados
de PS2, aunque recordad gue
no es apta para menores.

91
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i NOVEDADES A GamGCUbe = Xbox (Pantallas de la version de GameCube)

® VELOCIDAD mACCLAIM 1 - 2 JUGADORES mCASTELLANO m59,95 € /65,95 € 8 TP B Lonemento Ya sTelie

|

ESTE ARCADE |
de carreras tiene
todo lo que se le
puede pedir al
género: velocidad
a tope, un control
sdper ajustado, y
unas carreras de lo
mas emocionante,

- L] Y
S ey

[ 4

ACELERA, ;Y NO TE LA PEGUES!

BURNOUT

En estas carreras siempre hay hueco para la diversion: compitiendo,
porque con trafico real resulta muy emocionante intentar quedar los
primeros, y si nos la pegamos... jporque los tortazos son flipantes!

W BOLIDOS

Para desbloguear los 10
vehiculos que existen en el
juego, tendréis que
ganarles en un modo
especial de juego que
consiste en duelos “uno
contra uno.

Il CONDUCIR A TODA PASTI-
LLA POR LA CIUDAD, en direc-
cién contraria si es necesario,
tiene su atractivo... siempre y
cuando lo hagamos en esta con-
versién exacta del emocionante
juego que sali6é hace 6 meses en
PS 2, y no en la realidad, claro.
Lo mas flipante de «Burnout» es
su original sistema de juego: 4
vehiculos compiten a lo largo de
16 circuitos urbanos con trafico
real, en los que hay que esquivar
a los mas de 300 coches, ca-
miones y autobuses que cir-
culan tan tranquilos. Como
podréis imaginar, con tanto
coche suelto los choques se
convierten en algo habitual,
sobre todo por la gran veloci-

dad a la que se mueve todo. Y
claro, aunque los suyo es que
intentemos evitar los tortazos
para no perder tiempo, al final
ocurren, y entonces empieza el
“otro” espectaculo.

<Y ES QUE CADA VEZ QUE
NOS PEGAMOS UNA TORTA
contra otro vehiculo, el juego
nos ofrece el golpe desde varios
4dngulos de cdmara, en unas es-
cenas llenas de efectos especta-
culares. Y hablando de aspectos
visuales, hay que sefalar que el
juego resulta muy limpio grafi-
camente (los fondos son muy s6-
lidos), aunque los 10 vehiculos

-ficticios- son mejorables. Por su
parte, el tipo de control, pura-




EL AUTOBUS Y LA GRUA son los vehiculos mas curiosos
que podréis conducir, aunque el control no cambia mucho.

LOS 300 VEHICULOS
que circulan “a su
bola” por las calles
son muy dificiles de
esquivar, pero habra
que hacerlo para
llegar los primeros.

¢

mente arcade, estd muy bien
ajustado para favorecer la diver-
sién directa y la accién.

lo mejor

NUESTRO V

Timer: 0:28.81% 13714
Lap: 1/3

Pes: 3/4

')_-[lu

EL JUEGO TIENE EFECTOS para dar y tomar: luces, reflejos
distorsién por la velocidad... pero eso si, nada de “popping”.

EH G BT B GRAFICOS Destaca la solidez de los fondos

h y su extremada sensacion de velocidad, aunque se

¢No? Pues tranquilo, que
el juego te permite grabar
los accidentes que mas te
hayan flipado, y asi poder
ensefiarselos a todos tus
colegas. jMira como vuelo!

LT T

EL MODO DE REPETICIONES
guarda todos vuestros chogques
en la memoria de la consola,
para que si os gusta mucho
alguno, podéis almacenarlo en
vuestra tarjeta de memoria.

LAS OPCIONES DE EDICION

de estos videos son bastante
completas, pues os permiten
incluir o quitar efectos graficos,
hacer zoom, y otras opciones
para que quede a vuestro gusto,

valoracion

Aungue no ofrece nada nuevo
con respecto a la version para

Donde flojea es a nivel de modos
de juego, porque sélo tiene 3: In-
dividual (carreras en un sélo cir-
cuito a elegir), Campeonato (por
puntos en grupos de 3 circuitos)
y Face Off (duelos contra un so-
lo vehiculo), lo que hace que sus
alicientes se acaben pronto. Cla-
ro, que mientras dura la emo-
cién esta més que asegurada,

MSU ENORME SENSACION DE echan de menos coches un poca més detallados.

VELOCIDAD, de las mas altas que
‘hayats visto iunca en ningun juego.
M LAS REPETICHONES de los
accidentes, que resultan muy

€Omo para un juego tan emocionante, ; los efectos
dan el pego, pero tampoco destacan por su calidad.

B SONIDO La masica no tiene suficiente fuerza

afractivas y espectaculares.

lo peor smentola
- opcion clara

BH DURACION Desbloquear 16 circuitos ¥ 10

coches puede llevaros unas 10 horas, pero después

no hay mucho més salve el correcto “dos jugadores”,

WLACSCASEZ OE MODOS [y
de juedo y apciones hace que resulte i
muy cortoy se acabe bastante rapido.

B DIVERSIGN Conducir como un loco a toda
velocidad es muy emocionante, y el espectaculo
esté asegurado, pero se desinfla algo pronto.

PS2 -es0 i, tiene un poca mas
de resolucion- la llegada de este
arcade a GC y Xbox es una muy
buena noticia. pues vamos a
poder disfrutar de unas carreras
verfiginesas llenas de emocion,
que nos shligaran a mantener
una concentracion total si na
queremos saltar por (os aires.
Eso si. a las pocas partidas es
posible que ernpecels a echar en
falta ras modos v posibilidades,

M LA FALTA DE NOVEDADES 7 por W gue podernos decir que
con respecto a La versian que salio PUNTUACION «Burnalit es un juega muy
pryﬂaﬁbn 2 haca un afio. FINAL divertido pere corto de opciones.

HC 85
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LOS PERSONAJES son los mismos que aparecian en
los juegos de Crash para otras consolas.{No falta ni uno!

LOS ENEMIGOS FINALES tratan siempre de ponernos las
cosas dificiles. La clave esta en encontrar su punto débil.

NIVELES DE LO
MAS VARIADO

No todo es saltar en «Crash
XS». Aqui tenéis una muestra
de todas las barbaridades que
tiene que hacer nuestro
marsupial favorito si quiere
derrotar al malvado DR Cortex:

LOS ESCENARIOS son muy variados,
desde la selva hasta las cuevas del polo.

EL REY DE LOS SALTOS “REDUCIDO”

1. SUBMARINISTA. En algunas fases
tenemos que buscar los cristales en
las profundidades marinas, menos
mal que Crash es un experto nadador,
porque para llegar a buen puerto
debemos esquivar minas y peces

2. A LO «5PACE HARRIER». Crash
tiene también que acabar con las
hordas enemigas que se desplazan por
el aire en esta especie de “shooter”.

3. LAS PERSECUCIONES son uno

de los momentos mas divertidos del
juego, y en ellas vemos a Crash
corriendo hacia la pantalla.

CRASH
BANDICOOT

Mira que hay formas de salvar el mundo, pero sélo a este
personaje se le ocurre saltar, bucear, disparar, correr como loco...

M EL MALVADO CORTEX, ar-
chienemigo de Crash en todos
Sus juegos, sigue en su empefio
de hacer la pufieta, y esta vez le
ha dado por encoger el mundo al
tamafio de una pelota de tenis.
Por supuesto, nosotros (metidos
en la piel de Crash) somos los
encargados de solucionar este
embrollo encontrando los crista-
les necesarios para fabricar una
maquina “aumentadora de tama-
fio”. A lo largo de 20 niveles re-

86 HC

partidos en 6 mundos, tenemos
que saltar de plataforma en pla-
taforma y acabar con los enemi-
£0s que nos vamos encontrando
mientras cogemos el mayor nti-
mero de manzanas posible,

=< PERO AL IGUAL QUE OCU-
RRIA EN LOS JUEGOS de PSo-
ne, las plataformas tipicas con
scroll lateral se alternan con
otras fases tipo shooters aéreos,
niveles submarinos o trepidantes

persecuciones en 3D lo que le
convierten en un juego variado y
muy entretenido. Adem4s todo
esto se desarrolla dentro de un
nivel grafico y sonoro de prime-
ra. Y aunque las 20 fases se pue-
den acabar en unas 6 horas, hay
opcién de jugarlas hasta dos ve-
ces més gracias a los modos
Contra Reloj y Bisqueda de Ge-
mas, con lo que la duracién esta
asegurada. Eso si, un multijuga-
dor no habria estado mal.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
B DIVERSION

FINAL
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SUMARIO

REGLAS BASICAS:

. : et S e

fodo ]@ que se necesita saber para empezar a jugar.
Las reglas basicas sobre las opciones esenciales, la exploracion de los escenarios, el
desarrollo de los combates, el uso del mapa y como enfrentarse a los puzzles.

PERSONAJES: 9 2

LGS pr@fagﬂmlSTaS d%ﬂ juegﬁi iqueréis saber cdmo es el
estilo de lucha de Tidus, cual es la especialidad de Auron o qué magia domina Lulu?
También averiguaréis como se desarrollan sus habilidades y todo sobre sus ataques Turbo.

LOS EONES:

Habilidades, caracteristicas y poderes
estas magnificas criaturas: como encontrarlos, quién es quién, sus puntos fuertesy
debilidades, y ademas descripciones detalladas de todos, jincluso los Eones secretos!

LAS ARMAS:

el | e \ B g - T =l a [ B 1O

El mejor arsenal para cada personaje,
todas las armas y armaduras correspondientes a cada personaje, las habilidades de cada
arma y explicaciones sobre los objetos que necesitdis para conseguir esas técnicas.

LOS OBJETOS:

Lista com [i‘Lv&;fS con todos los objetos del juego, divididos segln su
importancia, y explicaciones detalladas sobre para qué sirve cada uno de ellos, desde los
objetos de apoyo hasta las semillas especiales o los objetos indispensables.

LAS ESFERAS: fﬁ 0 2
Como usar el Tablero de Esferas, «jempos

ilustrados sobre cémo conseguir nuevas habilidades, las diferencias para Europa, todas las
técnicas y hechizos disponibles y un completisimo Tablero en castellano.

PASO A PASO: 105

Guia detallada de principio a fin, desde el comienzo
en Zanarkand hasta la batalla final. Para que sepdis a donde debéis ir, en qué lugares
buscar, con quién hablar y cdmo derrotar a todos y cada uno de los jefes.

LOS SECRETOS: i 6

Trucos, misterios y busquedas paralelas,
absolutamente TODOS los secretos del juego, incluso los exclusivos para la version
europea. Os decimos qué debéis hacer para que no se os escape nada.

BLITZBOL: 120

Como jugar y crear un eqUIPO, para ser una estrella de
2D P 3 2 % :

este deporte. Técnicas, reglas, normas de los Torneos y Ligas, y ademas la lista completa

de todos los jugadores de Blitzbol que hay repartidos por todo el mundo de Spira.
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Unos consejos

REGLAS BASICAS DEL BUEN AVENT

y utiles

Como buen juego de rol, las posibilidades de <Final Fantasy X» son casi ilimitadas. Por
€S0 conviene conocer unas cuantas normas basicas: la exploracion de los escenarios,
como equiparnos o en qué consisten los puzzles. jAprendedlas al dedillo, chavales!

ES HORA
DE EXPLORAR

Explorar no sélo

es divertido, sino que nos viene de perlas para conocer los secretos del juego,
encontrar cofres con tesoros, o adquirir experiencia para el grupo. Por eso es
esencial que, pulsando X casi sin parar, recorramos hasta el Gltimo rincén,
entremos en todas partes y hablemos (jvarias veces si hace falta!] con
cualquier personaje que encontremos por el camino. jNunca se sabe dénde
encontraremos nuevos objetos, retos y hasta fichajes para el equipo de Blitz!

NO TE OLVIDES LA MOCHILA

0 se Nos recompense con
una nueva arma o armadura, lo mejor es equiparla cuanto antes. Las armas
que no usemos se pueden vender, pero solo si se trata de equipamiento
“in0til” o que carezca de habilidades especiales. Normalmente, los articulos
que mejor nos van a pagar van a ser armas y armaduras con “huecos” vacios,

es decir, aquellas que tengan “ranuras” para ser equipadas con nuevas
habilidades. Cuanto més “huecos” tengan, mas dinero nos daran por ellas.
Por desgracia, ese tipo de equipo no abunda, asi que conviene pensarlo bien
antes de desprendernos de ellas. jY no os olvidéis de comparar los precios!

“ :'"@Muestrame armas,

pw N\ Muéstrame objetos,
| Nada,

En la esquina superior izquierda (siempre
que estemos explorando) encontramos un mapa que indica nuestra posicién (la
flecha amarilla), las entradas o salidas (los recuadros verdes), esferas para
salvar (recuadros blancos) y lo mejor de todo: una flecha roja que nos indica en
todo momento hacia dénde ir. Pero ojito: a veces hay caminos alternativos o
recovecos que ocultan tesoros, y ésos no vienen indicados por ninguna sefal.
Saber la direccion a seguir es ditl, pero de vez en cuando esté bien perderse.

e S - f

de la saga
aprovecha que los
escenarios sean
complemente en 3D
para introducir
varios puzzles, como
los de Djose o
Besaid. Al principio
son sencillos, y la
mayoria consisten
en activar
interruptores o abrir
puertas. Los Ultimos
se complican lo
suyo, pero es facil
resolverlos si
utilizamos la logica.
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i{VENGA, A COMBATIR!

fluron ¥X
Kimehrl X
Yura X%

Si estamos mal de salud o
pensamos que el personaje de este
turno no va a aportar gran cosa a la
pelea, lo mejor es pulsar Triangulo. De
este modo nuestro personaje recibira
la mitad de dano SOLO EN LOS
ATAQUES FISICOS, ya que los hechizos
causaran siempre el mismo dano.

Cuando se rellene esta
barra, (debajo de los indicadores de
Vit. y PMJ, el personaje seleccionado
podra realizar un ataque especial,

personal e intransferible”. Para
rellenar la barra hay dos opciones.
Una es “Turbo Estoico”: la barra de
Turbo se “llena” cada vez que nos
atacan. Para cambiar de opcidn, en
el menU Turbo del personaje pulsa
Circulo para ver las configuraciones
principales con todas las opciones
para Turbo. Es mejor escoger la mas
efectiva en el combate: si usas muy
a menudo la magia curativa de Yuna,
configura su Turbo en modo Curar y
asi su barra se llenara cada vez que
cure. Para saber como realiza cada
personaje su ataque Turbo, o si
tienen mas de un ataque [y cémo
conseguirlos), lee a continuacion las
paginas de “Personajes”.

A veces,
determinados ataques causan cambios
en el estado de un personaje. Sigue
esta tabla para saber como curarlos.

Antidoto

Auron
Kimahr)
Yuna

Aparece en
la parte derecha de la pantalla, e indica
el orden en que ataca cada uno de los
personajes y los monstruos (si son mas
de uno, se les otorga una letra por
enemigo: “MonA”, "MonB", etc). Asi
podemos saber cual es el siguiente en
atacary “darle cana” de antemano.

Uca ctra'srmma.

Ol' -

h

e D

A B Cambjar arma
Camblar proteccion
Escapar

furon ¥ 2530 PM 133
Wakka #T G518 EM 150
A 1 e i o) 53

Si durante un combate pulsamos
Derecha en el stick analdgico izquierdo,
apareceran una serie de opciones
especiales que nos que nos vendran
bien durante los combates:

- Arma y Armadura: Con esta opcion
podemos cambiar nuestro
equipamiento en pleno combate. Por
ejemplo, si luchamos contra un Bom
(criatura de fuego] y nuestra espada es
practicamente un palo, la podemos
cambiar por una con el poder Hielo.

- Escapar: jPues sirve para “salir por
patas”, para qué si no! Pero recordad
que no siempre funciona, y que es
imposible escapar de los combates
contra jefes finales.Otra desventaja es
que con esta opcion solo escapara el
personaje que lo haya escogido,
idejando tirados a sus companeros! Si
queremos asegurar nuestra huida, lo
mejor es la técnica “Pirarse” de Tidus.

Si atacamos con
mayor fuerza de la necesaria, no sélo
liguidamos al enemigo al instante, sino
que conseguimos muchos mas PH.

fitacs & un enemigo.

Tecnica
Especial

Si nos topamos
con un rival, la pantalla se rompe
y“salta” al Modo Batalla. Cuando llegue
nuestro de turno de escoger opcién
(atacar, magia, defendernos, etc), la
batalla se detiene hasta que elijamos.
Tras la pelea conseguimos PH para
todos los que hayan participado.

Coa ¥ _saa en iBE
Auron %7 1325

Wakia ¥r 990 P

En la parte
superior hay una barra con informacién
sobre el enemigo, consejos contra él y
el ataque que estamos realizando.

" fitack A un eriemigo.

furon WL |°\h==
Wakia WX 3518 Pn_150
TatE . o PR

T

I B=stacar
Técnica
Ecpecial

Lo podemos ver en la
esquina inferior derecha de la pantalla.
Muestra la energia de cada personaje
(Vit.), sus puntos de magia (PM), y
justo debajo la barra de Turbo.

Enla
esquina inferior izquierda tenemos una
pantalla para escoger las “6rdenes”
que damos al personaje que
seleccionado. Son las siguientes:

- Atacar: Todos las personajes pueden
atacar fisicamente, aunque en algunos,
mas centrados en la magia (como
Yuna), es una opcién poco util.

- Habilidad: A través del Tablero de
Esferas podemos conseguir diversas
habilidades para el combate.

- Magia Blanca: Son hechizos no
ofensivos, esto es, magia curativa, para
resucitar o de antidoto.

- Magia Negra: Estos hechizos si que
sirven para atacar, jy de qué

manera! Fuego, Hielo, Electro,
Oscuridad... En este punto hay que
destacar el papel de los Elementos, ya
que ciertos enemigos son fuertes con

T S22 PM

15 W!ﬁé!
E?'mis""ﬂ s0|

podemos sustituir un personaje en
combate por uno de los que no estén
peleando jcuantas veces queramos!.
Cuando nos enfrentemos con un
monstruo vulnerable a la magia,
podemos hacer entrar a Lulu en la
batalla sin perder el turno anterior.

% @ Continuar.

No os
“saltéis” ninglin combate. Cuanto mas
peleamos, mas PH conseguimos para
‘canjearlos” en el Tablero de Esferas.

En
determinados momentos aparece esta
opcidn junto a Atacar (pulsando el stick
a la derecha). Con ella podemos
realizar acciones fuera de lo comUn.

Ataca a un encmigo.

Tolo oSS PH20a
Auron 7 1325 PH- 4B
)

Magla ncgra

respecto a un elemento (el fuego), pero
por el contrario resultan débiles contra
otro (el hielo), como indica la tabla.

- Objeto: Esta opcion nos permite usar
un objeto determinado, sobre nosotros
mismos o sobre cualquier personaje
(amigo o enemigo). Sirven para curar,
resucitar aliados, “romper” hechizos
negativos, atacar al enemigo...

ESTADO TIPO DE ALTERACION SE CURA CON
NIEBLA INTERFIERE EN LOS ATAQUES COLIRIO, PANACEA
VENENO PERDEMOS SALUD GRADUALMENTE ANTIDOTO, PANACEA

~ MUTIS NO PODEMOS USAR MAGIA HIERBA DE ECO, PANACEA -
MORFEOQ NOS QUEDAMOS DORMIDOS PANACEA
PIEDRA NOS VOLVEMOS ESTATUAS AGUJA DE ORO, PANACEA
CONFUSION  NO DISTINGUIMOS AMIGOS DE ENEMIGOS PANACEA
BERSERK ATACAMOS SIN PARAR PANACEA
ZOMBIE NOS HACEN DANO LOS OBJETOS O AGUA SAGRADA, PANACEA

HECHIZOS CURATIVOS i

FRENO NUESTRO TURNO TARDA MAS EN LLEGAR PANACEA

COLOR ELEMENTO
ROJO ~ FUEGO
AMARILLO RAYO
AZUL - AGUA
BLANCO HIELO

DEBILIDAD
HIELO
AGUA

RAYO

FUEGO
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PERSONAJES

Aqui tienes una descripcion de cada
personaje, sus habilidades y como se
mueven en el Tablero de Esferas, ademas
de una explicacion de su ataque Turbo y
todo lo que debes hacer para mejorar ese
ataque, jo incluso conseguir mas de uno!

Este “rubiales” puede parecer un poco cabeza loca, pero su buen
animo y entusiasmo hacen de él el guerrero méas humano de «Fi-
nal Fantasy X». Es agil y rapido a la hora de atacar, por lo que es in-
dispensable tenerle en el equipo cuando peleemos contra enemi-
gos rapidos, como las arafas. En el Tablero de Esferas puede
adquirir, sobre todo, hechizos de apoyo (Freno o Prisa), para que el
enemigo tarde mas en atacar o nuestro grupo sea mas rapido, res-
pectivamente. Cuando completemos su “seccidn” en el tablero, po-
demos entrar en la de Yuna para conseguir hechizos curativos.

: El Ataque Turbo de Tidus se basa en su destreza con
la espada. Es sencillo: tras activarlo, veremos una barra y un cursor que se
mueve de un extremo a otro, y que debemos parar en el centro pulsando X.
Su potencia depende de la rapidez con que detengamos el cursor. Cuantas
més veces usemos el Ataque Turbo, mas técnicas Turbo aprenderemos.

ATAQUE TURBO CONTRA

ESTOCADA MORTAL UN ENEMIGO
CARGA Y ASALTO ALEATORIO 10
LLUVIA DE ENERGIA TODOS LOS ENEMIGOS 30

N° DE TURBOS A REALIZAR

Hace diez anos ayudé a derrotar a Sinh. Ahora es guardian de Yu-
na, y una figura paternal para Tidus. Su “espaddn” es perfecto con-
tra enemigos con coraza, pero casi inltil contra “bichos” voladores.
En su sector del Tablero puede aumentar de forma brutal su vitali-
dady fuerza, y tras completarlo, puede mejorar su agilidad.

Para el ataque Turbo de Auron debemos
pulsar rapidamente una serie de botones. Cuanto antes lo hagamos, mas
poderoso sera el golpe. Para conseguir nuevos Turbo debemos buscar
esferas especiales, que son registros de sus aventuras con Jecht y Braska.

AS DEL BLITZBOL TODOS LOS ENEMIGOS 80

T 4

ESFERAS ESPECIALES
ESFERA LUGAR
ESFERA DE JECHT 1 BOSQUE DE MACALANIA, TRAS DERROTAR A ESFERIMORFO
ESFERA DE JECHT 2 BESAID, A LA DERECHA DEL TEMPLO
ESFERA DE JECHT 3 EN LA PROA DEL SS LIKI
ESFERA DE JECHT 4 ESTADIO DE LUCA, SOTANO A
ESFERA DE JECHT 5 CAMINO DE MI'IHEN
ESFERA DE AURON ROCA DEL HONGO
ESFERA DE JECHT 6 RIO DE LA LUNA, EN EL EMBARCADERO
ESFERA DE JECHT 7 LLANURA DE LOS RAYOS
ESFERA DE JECHT 8 BOSQUES DE MACALANIA
ESFERA DE BRASKA MONTE GAGAZET
ATAQUE TURBO CONTRA EFECTO ESFERAS
NECESARIAS
SABLE SISMICO TODOS LOS ENEMIGOS FRENO 1 ESFERA
ESTRELLA FUGAZ UN ENEMIGO ECHA AL ENEMIGO 1 ESFERA
CASTIGO MISTICO UN ENEMIGO ROMPEBRAZO 3 ESFERAS
ROMPECORAZA,
ROMPEMAGIA,
ROMPEESPIRITU
TORNADO TODOS LOS ENEMIGOS NINGUNO LAS 10 ESFERAS

Yuna busca el Eén definitivo en una misién suicida.
Por suerte es una guerrera mas equili-
brada de lo que parece: al principio su
magia sélo sirve para curar al grupo,
pero sus Eones tienen mas poder que
cualquier otro personaje. En el Table-
ro aprende sobre todo hechizos defensi-
vos, pero mas adelante puede aprender
magia negra, jincluso Fulgor!

Yuna invoca a
un Eon con su barra de Turbo al
maximo. Después, la barra del Eén
volvera a su estado anterior
jaunque estuviese a tope!



Pertenece a la tribu Ronso, y esta entregado en cuerpoy alma a la
proteccion de Yuna. Gracias a su habilidad Alma de Dragén puede
“robar” ataques a sus enemigos. En la version “clasica” del Tablero
de Esferas, Kimahri puede desarrollarse en practicamente cual-
quier direccion: si sigue el “camino” de Wakka, se hard mas fuerte.
En cambio, si queremos que aprenda
magia, debe seguir los q ‘
caminos de Lulu o Yuna. (% Y »

/

Kimhari sélo puede conseguir
nuevas habilidades si las absorbe
de sus enemigos. Cada vez que un
enemigo utilice una de las
habilidades de la lista, y Kimhari
la absorba, su barra de Turbo
se rellenard al instante.

ATAQUE TURBO
SALTO

ALIENTO DE FUEGO
CANON SEMILLA
KAMIKAZE
EMBESTIDA
ALIENTO PETREO
ALIENTO ACUATICO
MUERTE

VIENTO ARTICO
MAL ALIENTO
BARRERA TOTAL
NOVA

Aunque el Blitzbol es su pasion, prefiere dedicarse por completo a
ser Guardian de Yuna. Su pelota es perfecta para ata-
car a enemigos aéreos, y es el Unico medio (ademas
de la magia) para atacar a estas criaturas. En el Ta-
blero de Esferas Wakka desarrolla habilidades que
afectan sobre todo al estado de los enemigos,
como son Niebla, Mutis o Morfeo.

Wakka consigue

nuevos ataques Turbo cada vez que gana
partidos en la liga o los torneos de Blitzbol.
Su ataque Turbo funciona exactamente como
una tragaperras: aparecen en pantalla tres

“ruletas”, cada una con un simbolo, que
comienzan a rodar. Si conseguimos una “linea”
con tres simbolos iguales, Wakka realizara un
ataque elemental sencillo contra todos los
enemigos. Si por el contrario sélo
conseguimos alinear dos simbolos, el ataque
sera doble, pero contra sélo uno de los
enemigos. Y si no conseguimos alinear
ningun simbolo, Wakka tan solo
hara un ataque fisico.

~ ATAQUE TURBO
RULETA ELEMENTAL
RULETA DE ATAQUE
RULETA DE ESTADO
RULETA DE AUROCH

Aunque pertenece a los Albhed,
Rikku es una chica agradable y diver-
tida. Sus habilidades de ladronzuela
son muy Utiles: por ejemplo, es la Uni-
ca que puede usar las pociones Albhed,
que devuelven 1000 Vit.. Su especialidad
son los enemigos mecanicos, a los
que deja “secos” con Robar. Tam-
poco es manca en los ataques fi- n
sicos, siempre que use bombas | \
de humo o granadas. La mejor
habilidad que puede aprender es
Arrebatar, que le permite robary ata-
car a la vez. Lanzamonedas también
es eficaz, jpero cuesta dinero!

iEl Ataque Turbo
mas original! Consiste en mezclar dos
objetos cualquiera, jcon 64 posibles
combinaciones! Lo mejor es jugar a las
mezclas y experimentar nosotros mismos
con tantisimas posibilidades.

Lulu es una mujer emotiva y apasionada, pero lo oculta bien bajo
una mascara de frialdad y cinismo. Su magia es poderosa contra
enemigos aéreos o débiles frente a ataques elementales, pero la
verdad es que es bastante “floja” ante ataques fisicos. En su “parte”
del Tablero de Esferas desarrolla sus poderes al maximo, ademas
de aprender hechizos tan utiles como Aspir, Artema o Fulgor, e in-
cluso puede llegar a dominar la magia blanca de Yuna.

Un ataque devastador: cuando
lo activemos, primero escogemos un hechizo y luego
giramos el stick derecho (en el sentido de las agujas
del reloj) tan rapido como podamos. Si lo hemos
hecho bien, Lulu realizard ese hechizo varias veces al
azar sobre los enemigos. jImaginad que hemos escogido
Artema o Fulgor! Lo mejor es que puede realizar este
ataque bajo los efectos de Silencio, y ademas puede
romper defensas como Espejo o Escudo.

A
|

Y
Y
v

ELECTRO
AGUA
FUEGO
HIELO
ELECTRO+
AGUA+
FUEGO+
HIELO+
ELECTRO++
AGUA++
FUEGO++
HIELO++
BIO

DEMI
MUERTE
DRENAJE
ASPIR
FULGOR
ARTEMA




Monstruos

Yuna sabe invocar a los eones, unas criaturas de enormes poderes. Cuando lo “llame”
durante un combate, el Eon sustituye al grupo y pelea por si solo hasta caer derrotado.

LAS TACTICAS DE TODO BUEN EON

Si pulsamos Derecha tras invocar a un Eén,

de Turbo del Edn, pero a costa de sufrir mas
apareceran estas opciones:

dano. Es mejor usar esta técnica con
enemigos menores, y luego retirar al Eon
Buenas y malas noticias. Las una vez “rellenemos” el Turbo.
buenas son que, si activamos esta opcién, el
Edn sélo sufre 1/4 de dafio. Las malas son

iSirve para salir por patas! Es
que la barra de Turbo no se llena ni pizca.

una opcion perfecta si nuestro Eén ha
sufrido mucho dafio, o si tiene el Turbo al
maximo y queremos reservarlo para
enemigos mas poderosos.

Gracias a esta opcion

) .2 Acumular
podemos cargar mas rapidamente la barra

VALEFOR

Es el primer Eon
que puede invocar Yuna. Su capacidad
de vuelo le permite esquivar muchos
ataques, pero quizas le falta poder.

Consiste en una onda
especial que ataca a un solo enemigo y
retrasa su turno de ataque. Es un
ataque rapido y efectivo.

Un rayo explosivo que
causa dafio no elemental a todos los
enemigos. La descarga de energia es el
otro Turbo de Valefor:basta con volver a
Besaid y hablar con la nifia del perro,
junto al Templo o en la tienda.
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iTodo un clasico
de la saga! Ifrit es poderoso, tiene gran
Vitalidad y ademas puede curarse si
usa Fuego sobre él mismo.

Pese a sunombre y
apariencia, no es un ataque elemental.
Sirve también para romper hechizos
como Coraza, y tiene un gran alcance.

Ifrit levanta la tierra,
jcon los enemigos en ella!, y los
aprisiona en una inmensa bola de
fuego que hace explotar.

Es un ataque fiable y efectivo, pero
conviene que mejoremos la Fuerza de
Ifrit para hacerlo realmente poderoso.

_ Retirar

NN
|ﬂ°n wiv 13089
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No es el mejor de
los Eones, pero su alta Defensa (o hace
(til para “rebajar” a los enemigos
antes de darles el golpe de gracia.

Acroshock

Un ataque no
elemental que ademas anula hechizos
como Coraza, Escudo, Espejo, Prisa,
Revitalia y Antimagia. jNo viene mal,no!

Ixion
atrapa a todos los enemigos en una
enorme esfera de energia elemental,
proyectada desde su cuerno, que luego
hace “implosionar”.Resulta eficaz
sobre todo contra enemigos voladores y
todo tipo de bestias mecanicas.

Nuestra
Eon favorita. Es bella, es répida y sus
ataques tienen tanta “clase” como ella.
iSi hasta sabe artes marciales!

Shiva arroja un enorme
bloque de hielo sobre el enemigo. Sirve
también para retrasar su turno de
ataque y para anular estados alterados.

La preciosa Shiva
lanza una “onda vital” de hielo que
congela a todos los enemigos, para
luego romper el bloque... con tan sélo
un chasquido de sus dedos. Os
aseguramos que no os cansaréis de ver
unay otra vez este ataque.
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Yojimbo es el primero de los tres Eones
secretos. Lo peor de él es que es un
“pesetero”, y tendremos que pagarle
mas de 200000 giles al reclutarle por
sus servicios. No sélo eso, sino que
durante el combate tenemos que darle
“pelas” CADA VEZ QUE ATAQUE. Pero
aun asi merece bastante la pena.

Yojimbo X _308a P o

Yojimbo no tiene ataque

Turbo, ni falta que le hace. Sus ataques

son aleatorios, y el dafio que
causen depende del dinero
que le paguemos. jAsi
que mas nos vale
rascarnos el bolsillo
con este Eén tan
“interesado”!

No os
andéis con tonterias: Bahamut es EL
EON. Tiene una habilidad especial
(Rompebarrera) que le permite causar
9999 puntos de dafio nada mas
empezar. No sé6lo eso, si no que sus
ataques “sencillos” son los que mas
dafio causan, y ademas puede usar los
hechizos elementales mas poderosos.

Bahamut acumula energia
oscura en sus punios y alas, para
arrojar cuatro esferas de magia negra
que atacan a todos los enemigos. Este
ataque resulta muy aconsejable contra
grupos de enemigos que queramos
eleminar de un solo golpe.

Bahamut ¥r.2268 FM &9
U "4

Este ataque es “mano de santo”.
Consiste en el aliento destructor de
Bahamut, una “halitosis” tan terrible
que supera los 10000 puntos de dafo.

Seguro que
todos “flipasteis” al ver a Seymour
invocar a este Eon. Pues bien, jpuede
ser nuestro! Basta con buscar todos los
secretos de las Camaras de los
Oradores. Merece la pena que superéis
este reto, porque es sin duda el Eén
mas poderoso de todos, y su ataque
“Caos Liberado” es imbatible.

Anima conjura la esencia del
sufrimiento y la descarga sobre un
enemigo, que pasara a mejor vida al
instante. S nos enfrentamos contra un
“jefazo” y Anima no tiene atn su Turbo
listo, Dolor puede causar mas de 10000
puntos de dano. jToma ya!

wur 1701 P
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Tan temible como
poderoso, y perfecto contra “jefazos”.
Ay de los enemigos que lo sufran...
Bueno, no viviran para contarlo.

UNOS EONES MUY “APANAOS”

Los Eones tienen multiples ventajas con respecto a los personajes
“normales”. Para empezar, no se ven afectados por cambios de estado
como Veneno, Suefio o Mutis. Ademas de sus ataques sencillos, cuentan
con un Ataque Especial (que suele incluir cambios de estado sobre el
enemigo, o que anula hechizos como Espejo, Coraza o Antimagial, y la
habilidad de usar magia. Puede parecer que los hechizos normales de los
Eones no sean muy Utiles, pero si nuestro Eén tiene una afinidad elemental,
nos vendran muy bien para curarle. Por ejemplo, si Shiva ha sufrido mucho
dafo, usamos su hechizo Hielo + sobre ella misma y recuperaré casi toda
su Vit. Mola ;verdad? Lo malo es que sélo funciona con Shiva, Ixion e Ifrit.
Pero con el Alma de Eén podemos ensefiar hechizos curativos al resto de
los Eones. Ah, y cuidado con el ataque Turbo: si sobreviven a él los
enemigos, tendran dos o tres turnos de ataque seguidos.

HERMANAS
MAGUS

N )

Si completais el reto de su bisque-
da (bastante complicado, todo sea
dicho), conseguiréis a estas tres fé-
minas rescatadas desde «Final

Fantasy [V». Ya que son algo capri-
chosas, debemos darles érdenes
especificas que pueden cumplir o
no, dependiendo de su humor.

“Como usted guste”: Una de las
hermanas escoge cual sera su ataque.

-“Pelee, por favor”: Ataques fisicos
normales contra el enemigo.

-“iDéle duro!”: Ataque Especial o
Magia contra el enemigo, o de apoyo.
-“Siga, por favor”: Repite el Gltimo
ataque o hechizo que se haya realizado.
-“Ayude al préjimo”: Las hermanas se
curan unas a otras, o se ‘resucitan”.

-“Defienda”: Hechizo de apoyo.
-“¢Esta bien?: Absorbe Vit. o PM del
rival cuando esté debilitada.

- Retirar: Abandonar el combate.
-“jUnan fuerzas!”: Ataque Delta.

1

El ataque Camisade de Cindy consiste
en varias bolas de fuego lanzadas
contra un enemigo. Razzia, de Sandy,
hace que esta Eon se arroje contra el
enemigo. Y el ataque Passado de Mindy
le permite arrojar multiples aguijones
contra su oponente. jCuidado que pica!

Cindy
Sandy

Para
realizarlo todas las hermanas deben
tener rellena su barra de Turbo.
Aparecerd la opcion “jCombina
poderes!”, las hermanitas uniran
fuerzas y nos obsequiaran con uno de
los ataques Turbo mas devastadores
del juego. jPobre del enemigo!
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ARMAS Y ARMADURAS

No pensaréis aguantar con la misma espada todo el juego, ¢no? Es necesario equiparse
con distinto armamento, ya que todas las armas incorporan habilidades especiales.
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SABLES
DURANDAL ACERO RAYO MAESTRA RUNICA ESPADA DE MAGO
GREMIO CAZADORA PESADILLA CREPUSCULO
BASILISCO DESBANDADA PORTADORA DE ANOCHECER TRI-ACERO
DANSE MACABRE ESPADA DE CABALLERO RAGNAROK VIGILANTE
CALADBOLG ESPADA DE CAZADOR VENENOSA VOLUBLE
ESPADA ASTRAL ESPADA DE FUEGO MACHACAMAGOS SONICA
ESPADA CRISTAL ESPADA DE HIELO PRISMA VENDETTA
AMBICIOSA ESPADA ENCANTADA CORAZON DE LEON SALVAR A LA RIENA
DOBLE FILO ESPADA VITAL RUNICA ESPADA DEL GUERRERO
ESPADA ARCO ESTOQUE DE ESGRIMA SABLE DESGARRADORA
APOCALIPSIS EXCALIBUR ACERO LiQUIDO SIDEWINDER
VENGADORA GILVENTURA ESPADA MAESTRA HECHICERA
BALMUNG LAPIDA ESPADA ESPEJISMO PARALIZANTE
AJUSTICIADORA LARGAMENTE RAZZMATAZZ BRUJO
ASCALON LENGUA DE FUEGO ACERO DE NANA ESPADA DE SOLDADO
BARROCA ROMPECORAZONES MUDA AMANSADORA
ESCUDOS
EMBLEMA ANTI-FRIO RASTREADOR AMARILLO
ELEMENTAL ANTI-SENAL ZAFIRO BRUJO
ESMERALDA ANTI-SHOCK SERENO ESPADA
BRILLANTE CABALLERO FENIX NIEVE
ADEPTO CAMINO SIN FIN ANTI-CORRIENTE SUERO
BARRERA DORADO PACIFICO ESCUDO DE ESPERANZA
AEGIS ESCUDO DE HADAS OCRE CHAMAN
ALERTA GENJI ONICE CORAZA
ASALTO GLORIOSO PALADIN ESCUDO
BENDITO GOLEM PERLA BRILLANTE
CERULEO Lucino PROTECCION ESCUDO DE SOLDADO
DINASTIA LUNA REVIVIR GUERRERO
ESCUDO SENCILLO Lz PLATINO ESCUDO FINO
CRISTAL MAESTRO ROJO ESPIRITUAL
ESCARLATA MAGICO RECUPERAR ALMA
COLECCIONISTA MAGO ARCOIRIS HECHICERO
CURATIVO MARCHANTE REFLECTANTE ESTRELLA T e | v
DEFENSOR MEDICO REGEN TETRA
DIAMANTE METALICO RESCATE TESORO
ECO METALICO RUBI BLANCO
AZUL PRISA FANTASMA PLATEADO
ANILLOS
ADEPTO GLORIOSO PACIFICO ESCUDO
AEGIS DORADO PERLA ANILLO DE ACOGIDA
ALERTA PRISA FANTASMA BRILLANTE
VARAS Y BASTONES ANILLO DE HADAS ANTI-CORRIENTE ~ SERENIDAD AMARILLO
ARCANO ANILLO DE CURACION  FENIX PLATEADO
ABRAXAS ENREDADERA NEMESIS NOTORIA ASALTO LUz PLATINO ANILLO SENCILLO
ARC ARCANA EASTON DE HADAS NIMBUS VARA DE AGUA AZUL MAGICO ARCOIRIS ANILLO DE SOFiA
BASTON BIZARRO CURA BASTON DE PODER SERAFINA BARRERA LUCIDO ANILLO DE PODER SOLDADO
BASTON DE CALCITA CAYADO DE PASTOR CASTIGADORA HECHICERA BENDITO ANILLO DE HECHICERO PROTECCION ANILLO DE SALOMON
BELLADONA VARA DE METAL VARA OMINOSA RUNICA BRILLANTE ANILLO DE MAGO RECUPERACION HECHICERA
CONDUCTOR Juicio PALIZA BASTON DE ESPINAS CERULEO EN MARCHA ROJO ALMA
DEFENSOR BASTON MAGICO VARA DE HIELO VARA DE VIENTO COLECCION MEDICO REFLEJO ESPIRITUAL
EL DORADO ESPEJISMO VARA DE SILENCIO ALA MARAVILLOSA CURATIVO ANILLO DE LUNA ANILLO TETRA
O0SCURIDAD LAEVATEIN VARA DE OSCURIDAD TRI-ROD ’ DEFENSOR MITICO ANILLO DE ESPERANZAN RUDO
VARA ASTRAL VARA DE FUERZA NIRVANA VARA DE SABIDURIA DIAMANTE ANILLO DE MITRILO RUB[ ANILLO DE TESORO
VARA DE RUPTURA EJE CELESTIAL PRISMA BASTON BRILLANTE ECO ANTI-RESPLANDOR  ZAFIRO BLANCO
VARA DEL CAOS CALLEJON SIN SALIDA  RETICENTE BACULO PUNTIAGUDO ELEMENTAL ANTI-HIELO SALVADOR ANILLO ANCHO
VARA DUAL VARA MAESTRA VARA DE RAYO ALADO ESCARLATA METALICO REGENERACION ESTRELLA
VARA DUCTIL MALEABLE VARA DE ROSAS MARAVILLA ESMERALDA ANTI- SHOCK RASTREADOR ANILLO DE BRUJO
VARA ENCANTADA BASTON DE MONJE ; ANILLO DE PROHIBICION OCRE SUERO
VARA MORTAL VARA ACUNADORA VARA DE FUEGO BASTON ENCANTADO ANILLO DE VALOR ONIX CHAMAN




TIARAS

ADEPTA ECO ANTI-FRIO PLATEADA
ALERTA ELEMENTAL ANTI-SHOCK TIARA DE NIEVE
ARGONAUTA ESMERALDA ANTI-RESPLANDOR TIARA SENCILLA
GARRAS ARMADA GLORIOSA OCRE TIARA DE SOLDADO
TIARA DE ASALTO DORADA ONICE TIARA DE HECHICERA
NUDILLOS PUNTIAGUDOS ~ BRAZO FLEXIBLE SILENCIA-MAGOS ESPARTANO ATLAS GOLIAT PACIFICA TIARA DE ALMA
FANATICO DE LA BATALLA NUDILLOS DE FUERZA ~ GARRA MAGICA DEDOS PEGAJOSOS TIARA BENDITA GUARDIANA PERLA TIARA ESPIRITUAL
ROMPENUDILLOS MANO DIVINA GUANTE MAGICO SUPERVIVIENTE AZUL PRISA FALANGE TIARA ESTRELLA
BRUNILDA BRAZO DORADO NUDILLOS MAGICOS ~ GARRA DE TEMPESTAD BRILLANTE INTREPIDA FANTASMA TALISMAN
GARRA QUEBRADORA 0J0 DE HALCON DELIRIO MAGICO EL OGRO BUCANERA INVENCIBLE PROTECTORA TIARA
NUDILLOS QUEBRADORES ~NUDILLOS CALIENTES ~ GARRA DE MANTICORA NUDILLOS DE MAREA CELESTIAL TIARA DE REY RECUPERACION TIARA DE ESPERANZA
MANO MECANICA GARRA HURACAN GARRA ESPEJISMO T.ET. CENTURION TIARA DE LUZ ROJA TERCIO
COMO UN RELOJ GARRA DE HIELO GARRA NINJA SUJETA-LENGUAS CERULEA LUCIDA REFLEJO TETRA
COLOSO INFINITO SOBRECARGA GARRA DE TIFON CORSARIO TIARA DE MAGO REGENERACION TRIUNFO
SONADORA GARRA DE HIERRO ANULADOR ILIMITADO ESCARLATA TIARA MAGICA CONFIADA VICTORIOSA
| DEUS EX MACHINA LLAVE DE HIERRO GARRA VENENOSA INTOCABLE CURATIVA EN MARCHA RUBI SENOR DE LA GUERRA
DEVASTADOR IRONSIDE GARRA PRISMA VALKIRIA INTREPIDA MEDICINAL RASTREADORA TIARA DE GUERRERO
GARRA DOBLE MACHACADOR SOL NACIENTE VANGUARDIA DIAMANTE METALICA SUERO TIARA BLANCA
EJECUTOR KAISER PUNO ATURDIDOR VICTORIX DOMINANTE TIARA DE LUNA CHAMAN TIARA DE BRUJO
SALTA0JOS LUCES FUERA SONAR BELICISTA SIN MIEDO TIARA DE MITRILO CORAZA AMARILLA
ESCALAFON ANTI-CORRIENTE
ESPADAS LANZAS Y LANCETAS
MASAMUNE ASTRAL GIGANTE LANZA MAGICA ESPIRITUAL
ADORMECEDORA RESURRECTOR MOTIN ESPADA DE GUERRA BERSERKER GUNGNIR MATADOR GOLPEADORA
ALKAID DUAL DJINN MAESTRA CENTINELA RUPTURA ALABARDA ESPEJISMO AMANSADORA
AMO DE LAS BESTIAS ~ GILMONGER MURAMASA GRITO AHOGADO LANZA DE CALAMIDAD  ARPON RED TANATOS
ASESINA HELADORA MATOYA SHIRANUI CAOS CURACION PRISMA TRUENO
ASHURA FUEGO OGRO MAESTRA RELUCIENTE CARRO DE GUERRA LANZA DE CALOR EXPLORADOR TIDAL
BASARA GENJI ESPEJISMO SONICA PORTAD. DE OSCURIDAD LANZA PESADA FUERZA CUADRUPLE  TITAN
BLOQUEO MIRADA DE GORGONA  MURASAME BESO DE ARANA DETECTOR HIGHWIND REBELDE TRANSMUTADORA
CAOS NUBE NODACHI ESPIRITUAL LANZA DE DRAGON CUERNO RONSO ROCA TRIDENTE
CONQUISTADORA ESPADA DE CAZADOR  ESPADA OGRO INMOVILIZADORA LANZA DE SUENO LANZA DE CAZADOR  RUNICA GEMELA
CORRUPTORA ICHIMONJI MATAOGROS ATURDIDORA CREPUSCULO HIPNGTICA LANZA CHAMANICA LANZA DE VENENO
DIVISORA ESPADA DE CABALLERO PACIFICADORA ESPADA TRUENO ELDRITCH HIELO CAMBIA-FORMA VENUS
DJINN KOTETSU PRISMA VENEOSA LANZA ENCANTADA KAIN SILENCIO LANZA ATROZ
ESPADA CRITICA PERSUASORA ANALGESICO TACITA LANCETA DE FUERZA  LANZA DE CABALLERO CABEZA DE SERPIENTE RED LANZA DE MAGO
ESPADA OSCURA KATANA SUENO REPARADOR SIN NOMBRE LANZA METALICA LUIN SONICA
MATADRAGONES ESPADA MAGICA RUNICA ESPADA DE AGUA GAE BOLG LANZA DE MAGO
BRAZALES ABRAZADERAS
ADEPTO GENJI ANTI-SHOCK SUERO ANTI-SHOCK
ALERTA GLORIOSO ANTI-RESPLANDOR CHAMAN ABRAZADERA DORADA PACIFICA CORAZA
ASALTO GLOTON OCRE CORAZA ABRAZADERA BENDITA ABRAZADERA DE LUZ  PLATINO ABRAZADERA SENCILLA
AZUL CURATIVO PERLA BR. SENCILLO AB. DE COLECCIONISTA ABRAZADERA MAGICA  RECUPERACION ESPIRITUAL
BARRERA DORADO ONIX BRILLANTE ABRAZADERA DE ECO  ABRAZADERA DE MITRILO PASAJE SEGURO BLANCA
BATALLA GUARDIAN GRAN LORD PLATA ABR. DE ESPERANZA  ABR. DE CABALLERO  FENIX NIEVE
BENDITO PRISA PACIFICO NIEVE ABR. DE ESPERANZA  GUARDIAN PERLA BRILLANTE
BRAZALETE INMORTAL BR. FANTASMA BR. DE SOLDADO ADAMANTINO ABRAZADERA MEJORADA ANTI-CORRIENTE ~ RASTREADORA
BR. DE COLECCIONISTA BRAZALETE DE MAGO  ARCOIRIS ESTRELLA ADEPTO ABRAZADERA DE HADA  OCRE SERENA
BR. DE ESPERANZA  BR. DE CABALLERO FENIX HECHICERO AEGIS GENJI ONICE SUERO
BRAZALETE DE HADA  ANTI-FRIO ALERTA GLORIOSA ORICALCO CHAMAN
BRILLANTE LUz PLATINO ALMA AZUL LUCIDA ORGULLO RONSO ABR. DE SOLDADO
CERULEO LUcioo PROTECTOR ESPIRITUAL BARRERA PRISA FANTASMA PLATA
CURATIVO BRAZALETE MAGICO ROJO REFLEJO BR. DE TESORO BRILLANTE ABRAZADERA DE MAGO PROTECTORA ABR. DE HECHICERO
DEFENSOR EN MARCHA REGENERACION INVICTO CERULEA ABRAZADERA DE MAGIA ARCOIRIS ALMA
DIAMANTE BRAZALETE RESISTENCIA CARCELERO CRISTAL EN MARCHA ESPEJO ESTRELLA
MEDICO CURATIVA ABRAZADERA MEDICA  REGENERACION TETRA
ECO LUNA ZAFIRO BLANCO DEFENSORA ABRAZADERA DE METAL ABR. RONSO TESORO
ELEMENTAL BR. DE MITRILO RASTREADOR MAGO DIAMANTE LUNA RUBI ABR. DE GUERRERO
ESCARLATA BRAZALETE DE MAGIA  RECUPERACION TETRA ELEMENTAL ANTI-RESPLANDOR ABR. DE SABIDURIA  ABR. DE MAGO
ESMERALDA ANTI- RESPLANDOR SERENIDAD AMARILLO ESMERALDA ANTI-FRIO ZAFIRO AMARILLA
LORD DRAGON METAL RUBI GUERRERO
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ARMAS Y ARMADURAS

PELOTAS DE BLITZBALL

MUNECOS

ADELANTE ESPEJISMO LLUVIA DE GOLES CAMBIO CACTAURO DE REFUERZO CACTAURO MAGICO MOGURI PODER GUERRERO ESPACIAL
ALL-ROUNDER CUATRO EN UNO PRISMA BALON TRUENO CACTUARO BRUJO MUMBA DUAL MOGURI RUNICO CACTAURO VELOZ
APAGON AGENTE LIBRE REVANCHA ROMPE-PARTIDOS CACTUARO DE CAMPO  MOGURI MANA CAIT SITH SILENCIOSO  MOGURI AGUIJGN
AS DEL BALON BALON DE FUEGO BALON DE PODER Shink CACTUARO ESPIA MOGURI MEDICINAL CACTAURO FURIOSO CAIT SITH DE PIEDRA
AS HECHICERO PRIMER GOL JUEGO PODEROSO T.K.0. CACTUARO METEORO MUMBA MAGO ALMA DE MOGURI CAIT SITH TOXICO
CATCHER BALON MAGICO BALON RUNICO TRIPLE TANTO CAIT SITH ABADDON MUMBA DE HIELO CAIT SITH NOCIVO MAESTRO ESPACIAL
DESBANDADA HIPER BALON HURGAR TRICOLOR CAIT SITH CEGADOR LORD CACTAURO CABALLERO ONICE ALMA ESPACIAL
DOBLE CABEZAZO OVACION FRIO COMO EL HIELO BALON DE AGUA CAIT SITH DISTRAIDO TRIO MUMBA ENERGIA ESPACIAL MOGURI VOLUBLE
DOBLE FALTA EN LA CIMA GOLEADOR RACHA DE VICTORIA CAIT SITH FATAL GUERRERO MUMBA  FUERZA ESPACIAL CACTAURO VENGATIVO
HINCHADA MEDIO TIEMPO JUEGO SUCIO TRAMPOSO CAIT SITH FOSIL CAIT SITH MUDO MAGO ESPACIAL CAIT SITH MALDITO
PASE ABIERTO GRAND SLAM NOVATO ESTRELLA FUERA DE TIEMPO CAIT SITH 0SCURO CUARTETO MUMBA BANDIDO ESPACIAL MOGURI TRAMPAS
PRORROGA MATRACA DORMILON VIRTUOSO CAITH SITH CAOTICO MUMBA FUERZA CAIT SITH ADORMILADO MUMBA TRUENO
REGRESAR BUFANDA CAZATALENTOS FALTA MOGURI DE ATAQUE CAIT SITH TARDON CAIT SITH OMINOSO PODER ESPACIAL
TANTO DOBLE ENTRETIEMPO MUERTE SUBITA CAMPEON DEL MUNDO MOGURI DE REFUERZO MOGURI MAGICO CACTAURO PRISMA CACTAURO ESTRELLA
ZUMBADOR BALON DE HIELO ROMPE-REGLAS TRIPLE PENALTI MUMBA DE FUEGO MOGURI CAMBIANTE ~ REY ESPACAIL MUMBA ACUATICO
DREAM TEAM MAESTRO DE PENALTIS

MUNEQUERAS PULSERAS
ADEPTO PRIMEROS AUXILIOS ~ ANTI-FRIO SERENIDAD ADEPTA PULSERA DE HADA ANTI-RESPLANDOR RASTREADORA
ALERTA GLORIOSA ANTI-SHOCK SUERO AEGIS GLORIOSA OCRE SERENA
MUNEQUERA DORADA ANTI-RESPLANDOR CHAMAN ALERTA DORADA GNICE SUERO
AUTO CUATRO GRANDES OCRE CORAZA ASALTO GUARDIANA PACIFICA CHAMAN
AUTOMATICA GRAN JUEGO FUERA DE TEMPORADA PLATEADA AUTO PRISA PERLA CORAZA
A CHUPAR BANQUILLO GUARDIAN ONICE MUNEQUERA DE NIEVE PULSERA IMPERIAL PULSERA FANTASMA BRILLANTE
EL MEJOR JUEGO HAT TRICK PERLA MUNEQUERA SENCILLA PULSERA DE ESPERANZA PULSERA DE LUZ  FENIX PLATEADA
BENDITA GRANDES ESPIRITUS ARENGA DEL ENTRENADOR MUNEQUERA DE SOLDADO BARRERA LUCIDA PLATINO PULSERA DE NIEVE
AZUL INDOMABLE PLATINO MUNEQ. DE HECHICERO CINTA NEGRA PULSERA DE MAGA PULSERA DE PODER PULSERA SENCILLA
BRILLANTE PORTERO AS DE PODER MUNEQUERA DE ALMA PULSERA BENDITA PULSERA MAGICA  PULSERA PRECIOSA PULSERA DE HECHICERA
CERULEA L.D. MUNEQUERA DE PODER  ESPIRITUAL AZUL MAESTRA PULSERA DE PROTECCION PULSERA ALMA
ESCARLATA MUNEQUERA LIGERA PROTECCION GOLEADOR BRILLANTE EN MARCHA REINA ESPIRITUAL
PELIGRO MUNEQ.DE MAGO  RECUPERACION TETRA CERULEA MEDICA PULSERA DE ARCOIRIS ~ PULSERA ESTRELLA
DIAMANTE AS MAGICO ROJA EL GUARDIAN PULS. DE COLECCIONISTA METALICA RECUPERACION TETRA
ECO MAGICA REFLEJO EN PLENA FORMA ESCARLATA PULS. DE MINERVA ROJA PULSERA EN BRUTO
ELEMENTO MEDICINAL RUBI kSt CURATIVA PULSERA DE LUNA REFLEJO PULSERA DE TESORO
ELEMENTAL METALICA ZAFIRO T.G. DIAMANTE PULSERA MITICA ~ REGENERACION VITA
ESMERALDA MILAGROSA S.W. MUNEQ. DE GUERRERO DRAUPNIR PULS. DE MITRILO  RUBI BLANCA
ENERGIA PARADA MILAGROSA RASTREADORA BLANCA ECO ANTI-CORRIENTE  ALMA DE SAMANTHA PULSERA DE MAGA
FUGA RAPIDA MUNEQ. DE MITRILO AMARILLA ELEMENTAL ANTI-FRIO ZAFIRO AMARILLA
4 FINALES ANTI-CORRIENTE ESMERALDA ANTI-SHOCK SALVADORA

LISTA DE HABILIDADES PARA ARMAS Y EQUIPAMIENTO

HABILIDAD EFECTO SE CONSIGUE CON SE EQUIPA EN

SENSOR VEMOS DATOS DEL ENEMIGO DURANTE LA BATALLA 2 ESFERAS DE HABILIDAD ARMA

PRIMER GOLPE SOMOS LOS PRIMEROS EN ATACAR ESFERA DE REGRESO ARMA

INICIATIVA AUMENTA LAS OPORTUNIDADES DE SER LOS PRIMEROS EN ATACAR 6 PLUMAS DE CHOCOBO ARMA

CONTRAATAQUE CONTRAATACAMOS TRAS RECIBIR DANO FiSICO ESFERA DE ALIADO ARMA

ESQUIVAR Y CONTRAATACAR ESQUIVAMOS ATAQUES FISICOS Y CONTRAATACAMOS ESFERA DE TELEPORTACION ARMA

CONTRA-MAGIA CONTRAATACAMOS CUANDO NOS ATACAN CON MAGIA 16 GEMAS BRILLANTES ARMA

POTENCIA MAGICA USAMOS MAS PM PARA AUMENTAR EL PODER DE UN HECHIZO 30 ETER TURBO ARMA

ALQUIMIA DOBLA LA POTENCIA DE LOS OBJETOS CURATIVOS 4 AGUA CURATIVA ARMA

AUTO-POCION USAMOS OBJETOS DE CURACION AUTOMATICAMENTE AL RECIBIR DANO 4 TABLETAS DE ESTAMINA ARMADURA

AUTO-MED USAMOS OBJETOS DE CURACION AUTOMATICAMENTE PARA ESTADOS ALTERADOS 20 REMEDIOS ARMADURA

AUTO-FENIX USAMOS AUTOMATICAMENTE FENIX 20 MEGA FENIX ARMADURA

PERFORADORA DANO NORMAL PARA ENEMIGOS CON ARMADURA ESFERA ESPECIAL NV. 2 ARMA

MITAD PM GASTAMOS LA MITAD DE PM 20 ESTRELLAS GEMELAS ARMA

1PM SGLO GASTAMOS UN PM EN LOS HECHIZOS 20 ESTRELLAS TRIPLES ARMA

TURBO DOBLE CARGA EL TURBO A DOBLE VELOCIDAD 30 SECRETOS DE LOS DEBILES ARMA

TURBO TRIPLE CARGA EL TURBO A TRIPLE VELOCIDAD 30 FORMULAS DE LA VICTORIA ARMA

TURBO SOS CARGA EL TURBO A DOBLE VELOCIDAD CUANDO TENEMOS POCA VITALIDAD 20 ESPIRITUS DE TAHUR ARMA

TURBO - PH EN LUGAR DE CARGAR EL TURBO GANAMOS MAS PH 10 PUERTAS AL MARNANA ARMA

PH DOBLE DOBLA LA CANTIDAD DE PH QUE GANAMOS 20 MEGAELIXIRES ARMA

PH TRIPLE GANAMOS EL TRIPLE DE PH 50 ALAS DEL DESCUBRIMIENTO ARMA

SIN PH NO GANAMOS PH NINGUNO ARMA

CARTERISTA ROBAMOS OBJETOS INUSUALES 30 AMULETOS ARMADURA

MAESTRO DE LADRONES SOLO ROBAMOS OBJETOS RAROS 30 PENDULOS ARMADURA

ROMPER EL LIMITE VIT. SUPERAMOS LOS 9999 PUNTOS DE VIT. 30 ALAS DEL DESCUBRIMIENTO ARMADURA

ROMPER EL LIMITE PM SUPERAMOS L0S 999 PMm 30 ESTRELLAS TRIPLES ARMADURA

ROMPER EL LIMITE DE DANO SUPERAMOS LOS 9999 PUNTOS DE DANO 60 MATERIA OSCURA ARMA

GILONARIO DOBLA LA CANTIDAD GANADA DE GILES 30 CARTERAS DE DISENO ARMA

VIT. AL CAMINAR RECUPERAMOS VIT. AL MOVERNOS 2 TABLETAS DE ESTAMINA ARMADURA

PM AL CAMINAR RECUPERAMOS PM AL CAMINAR 2 TABLETAS DE MANA ARMADURA

SIN ENCUENTROS NO HAY COMBATES ALEATORIOS 30 SALES PURIFICADORAS ARMADURA

GOLPE DE FUEGO ANADE EL ELEMENTO FUEGO A ATAQUES Y HABILIDADES 4 PIEZAS DE BOM ARMA

DEFENSA DE FUEGO REDUCE A LA MITAD EL DANO ANTE ATAQUES CON FUEGO 4 PIEZAS DE BOM ARMADURA
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LISTA DE HABILIDADES PARA ARMAS Y EQUIPAMIENTO (CONTINUACION)

ANTI-FUEGO
COME-FUEGO
GOLPE HIELO
DEFENSA HIELO
ANTI-HIELO
COME-HIELO

GOLPE ELECTRO
DEFENSA ELECTRO
ANTI-ELECTRO
COME-ELECTRO
GOLPE AGUA
DEFENSA AGUA
ANTI-AGUA
COME-AGUA

GOLPE MUERTE
TOQUE MUERTE
DEFENSA MUERTE
ANTI-MUERTE
GOLPE ZOMBIE
TOQUE ZOMBIE
DEFENSA ZOMBIE
ANTI-ZOMBIE

GOLPE PIEDRA
TOQUE PIEDRA
DEFENSA PIEDRA
ANTI-PIEDRA

GOLPE VENENO
TOQUE VENENO
DEFENSA VENENO
ANTI-VENENO
GOLPE MORFEQ
TOQUE MORFEQ
DEFENSA DE MORFEOQ
ANTI-MORFEO
GOLPE MUTIS
TOQUE MUTIS
DEFENSA MUTIS
ANTI-MUTIS

GOLPE NIEBLA
TOQUE NIEBLA
DEFENSA NIEBLA
ANTI-NIEBLA

GOLPE LENTITUD
TOQUE DE LENTITUD
DEFENSA DE LENTITUD
ANTI-LENTO
DEFENSA DE CONFUSION
ANTI-CONFUSION
DEFENSA BERSERK
ANTI-BERSERK
ANTI-MALDICION
AUTO-CORAZA
AUTO-PROTECCION
AUTO-PRISA
AUTO-REVITALIA
AUTO-REFLEJO
CORAZA S0S
PROTECCION S0S
PRISA SOS
REVITALIA EN APUROS
ESPEJO EN APUROS
ANTI-AGUA EN APUROS
ANTI-HIELO EN APUROS
ANTI-ELECTRO EN APURQS
ANTI-FUEGOEN APUROS
FUERZA + 3%
FUERZA + 5%
FUERZA + 10%
FUERZA + 20%
MAGIA + 3%

MAGIA + 5%

MAGIA + 10%
MAGIA + 20%
DEFENSA + 3%
DEFENSA + 5%
DEFENSA + 10%
DEFENSA + 20%
DEF. MAGICA + 3%
DEF. MAGICA + 5%
DEF. MAGICA + 10%
DEF. MAGICA + 20%
vIT. + 5%

viT. + 10%

VIT. + 20%

vIT. + 30%

PM + 5%

PM + 10%

PM + 20%

PM + 30%
CAPTURAR

INMUNIDAD FRENTE AL FUEGO

CONVIERTE EN VIT. LOS ATAQUES CON FUEGO

ANADE EL ELEMENTO HIELO A ATAQUES Y HABILIDADES
REDUCE A LA MITAD EL DANO POR ATAQUES CON HIELO
INMUNIDAD ANTE ATAQUES CON HIELO

CONVIERTE EN VIT. LOS ATAQUES CON HIELO

ANADE EL ELEMENTO RAYO A ATAQUES Y HABILIDADES
REDUCE A LA MITAD EL DANQ POR ATAQUES CON ELECTRO
INMUNIDAD ANTE ATAQUES CON ELECTRO

CONVIERTE EN VIT. LOS ATAQUES CON ELECTRO

ANADE EL ELEMENTO AGUA A ATAQUES Y HABILIDADES
REDUCE A LA MITAD EL DANO POR ATAQUES CON AGUA
INMUNIDAD ANTE ATAQUES CON AGUA

TRANSFORMA EN VIT. LOS ATAQUES CON AGUA

ANADE (NO POR COMPLETO) EL.ELEMENTO MUERTE A ATAQUES Y HABILIDADES

A VECES ANADE EL ELEMENTO MUERTE A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON MUERTE

INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON MUERTE
SUELE ANADIR EL ELEMENTO ZOMBIE A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES ANADE EL ELEMENTO ZOMBIE A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON ZOMBIE

INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON ZOMBIE
SUELE ANADIR EL ELEMENTO PIEDRA A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES ANADE EL ELEMENTO PIEDRA ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON PIEDRA

INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON PIEDRA
SUELE ANADIR EL ELEMENTO VENENO A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES ANADE EL ELEMENTO VENENO A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON EL ELEMENTO VENENO
INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON VENENO
SUELE ANADIR EL ELEMENTO MORFEQ A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES ANADE EL ELEMENTO MORFEO A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON MORFEQ

INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON MORFEQ
SUELE ANADIR EL ELEMENTO MUTIS A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES ANADE EL ELEMENTO MUTIS A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON MORFEO

INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON MORFEQ
SUELE ANADIR EL ELEMENTO NIEBLA A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES ANADE EL ELEMENTO NIEBLA A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON NIEBLA

INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON MORFEQ
SUELE ANADIR EL ELEMENTO LENTO A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES ANADE EL ELEMENTO LENTO A ATAQUES Y HABILIDADES
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON LENTO

INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON LENTO

A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON CONFUSION

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON CONFUSION
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON BERSERK

INMUNIDAD FRENTE A CAS| TODOS LOS ATAQUES CON BERSERK
INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON MALDICION
CORAZA AUTOMATICA

PROTECCION AUTOMATICA

PRISA AUTOMATICA

REVITALIA AUTOMATICA

REFLEJO AUTOMATICO

CORAZA CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

PROTECCION CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

PRISA CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

REVITALIA CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

ESPEJO CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

ANTI-AGUA CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

ANTI-HIELO CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

ANTI-ELECTRO CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

ANTI-FUEGO CUANDO TENGAMOS POCA VIT.

AUMENTA DEL PODER DE LOS ATAQUES UN 3%

AUMENTA DEL PODER DE LOS ATAQUES UN 5%

AUMENTA DEL PODER DE LOS ATAQUES UN 10%

AUMENTA DEL PODER DE LOS ATAQUES UN 20%

AUMENTA EL PODER DE LOS HECHIZ0S UN 3%

AUMENTA EL PODER DE LOS HECHIZOS UN 5%

AUMENTA EL PODER DE LOS HECHIZ0S UN 10%

AUMENTA EL PODER DE LOS HECHIZ0S UN 20%

AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES Fisicos UN 3%
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES FISICOS UN 5%
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES Fisicos UN 10%
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES FisIc0s UN 20%
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES MAGICOS UN 3%
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES MAGICOS UN 5%
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES MAGICOS UN 10%
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES MAGICOS UN 20 %
AUMENTA LA VIT. UN 5%

AUMENTA LA VIT. UN 10%

AUMENTA LA VIT. UN 20%

AUMENTA LA VIT. UN 30%

AUMENTA LOS PM UN 5%

AUMENTA L0S PM UN 10%

AUMENTA LOS PM UN 20%

AUMENTA LOS PM UN 30%

CAPTURAR CRIATURAS PARA LA ARENA DE LOS MONSTRUOS

8 MECANISMOS DE BOM
20 GEMAS DE FUEGO

4 VIENTOS DEL ANTARTICO
L4 VIENTOS DEL ANTARTICO
8 VIENTOS DEL ARTICO

20 GEMAS DE HIELO

4 ESFERAS ELECTRICAS

4 ESFERAS ELECTRICAS

8 ESFERAS DE ELECTRO
20 GEMAS DE ELECTRO

4 ESCAMAS DE PEZ

4 ESCAMAS DE PEZ

8 ESCAMAS DE DRAGON
20 GEMAS DE AGUA

60 VIENTOS DE FARPLANE
30 SOMBRAS DE FARPLANE
60 VIENTOS DE FARPLANE
15 SOMBRAS DE ETEREO
30 CANDILES DE VIDA

70 AGUA SAGRADA

10 CANDILES DE VIDA

30 AGUA SAGRADA

60 GRANADAS DE PETRIFICACION
10 GRANADAS DE PETRIFICACION
120 GRANADAS DE PETRIFICACION

30 AGUJAS DE ORO

24 COLMILLOS VENENOSOS
99 ANTIDOTOS

12 COLMILLOS VENENOSOS
40 aNTIDOTOS

16 POLVO PARA DORMIR
10 ARENA SOMNIFERA

8 POLVO SOMNIFERO

6 ARENA SONIFERA

20 GRANADAS MUTIS

60 HIERBAS DE ECO

10 GRANADAS MUTIS

30 HIERBAS DE ECO

20 BOMBAS DE HUMO

60 coLIrRIOS

10 BOMBAS DE HUMO

40 coLIRIOS

30 RELOJES DE ARENA DORADOS
16 RELOJES DE ARENA PLATEADOS
20 RELOJES DE ARENA DORADOS
10 RELOJES DE ARENA PLATEADOS

48 ALMIZCLE

16 ALMIZCLE

32 POCIONES HYPELLO
8 POCIONES HYPELLO
12 TETRA ELEMENTAL
80 MANTOS LUNARES
70 MANTOS DE LUZ

80 ALAS DE CHOCOBO
80 FLUIDOS CURATIVAS
40 MANTOS DE ESTRELLA
8 MANTOS LUNARES

8 MANTOS DE LUZ

20 PLUMAS DE CHOCOBO
12 FLUIDOS CURATIVAS
8 MANTOS DE ESTRELLA
ESCAMA DE DRAGON
VIENTO ARTICO

ESFERA DE ELECTRO
CORAZON DE BOM

3 ESFERAS DE PODER

2 FLUIDOS DE ESTAMINA
ESFERA DE HABILIDAD
4 GEMAS SUPREMAS

3 ESFERAS DE MANA

2 FLUIDOS DE MANA

1 ESFERA DE MAGIA NEGRA
4 GEMAS SUPREMAS

3 ESFERAS DE PODER

2 FLUIDOS DE ESTAMINA
1 ESFERA ESPECIAL

4 GEMAS BENDITAS

3 ESFERAS DE MANA

2 FLUIDOS DE MANA

1 ESFERA DE MAGIA BLANCA
4 GEMAS BENDITAS
POCION X

3 FLUIDOS DE ALMA

5 ELIXIRES

1 TONICO ESTAMINICO

1 ETER

3 FLUIDOS DE ALMA

5 ELIXIRES

TONICO DE MANA
NINGUNO

ARMADURA
ARMADURA
ARMA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMA
ARMA
ARMADURA
ARMADURA
ARMA
ARMA
ARMADURA
ARMADURA
ARMA
ARMA
ARMA
ARMADURA
ARMA
ARMA
ARMADURA
ARMADURA
ARMA
ARMA
ARMADURA

ARMADURA -

ARMA

ARMA

ARMADURA
ARMADURA
ARMA

ARMA

ARMADURA
ARMADURA
ARMA

ARMA

ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMA

ARMA

ARMA

ARMA

ARMA

ARMA

ARMA

ARMA

ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMADURA
ARMA
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OBJETOS

Cualquier aventurero que se precie lleva una mochila con un equipamiento bien
completo. Esta es una clasificacion con todo lo que os podéis encontrar y sus utilidades.

Ala larga, son siempre los “items” mas Gtiles en nuestra aven- Al usar estos objetos durante los combates, “obligaremos” a
tura. Sirven para recuperar vitalidad, puntos de magia (PM), curar nuestros enemigos a que arrojen sus esferas especiales, que se-
estados alterados (ceguera, oscuridad, etc) o resucitar persona- ran nuestras en cuanto acabemos la pelea. Muy til ¢verdad?
jes. Podemos llevar una cantidad casi ilimitada de estos objetos,
ihasta 99!, asi que no tengais reparos en comprarlos a menudo. NOMBRE EFECTO

SEMILLA DE FUERZA UN ENEMIGO ARROJA ESFERAS DE FUERZA
RONPRE EEECES SEMILLA DE RAPIDEZ UN ENEMIGO ARROJA ESFERAS DE RAPIDEZ
ACUSSECRADA CURA MALDICION Y ZOMBIE SEMILLA DE VIGOR UN ENEMIGO ARROJA ESFERAS DE VIGOR
AR EE R GRRARIEDRA SEMILLA DE HABILIDAD UN ENEMIGO ARROJA ESFERAS DE HABILIDAD
ANTIDOTO CURA ENVENENAMIENTO :
COLIRIO CURA OSCURIDAD
ELIXIR RESTAURA TODA LA VIT. Y PM DE UN PERSONAJE
ETER RESTAURA 100 PM POR PERSONAJE
ETER TURBO RESTAURA 500 PM POR PERSONAJE
FENIX RESUCITA A UN PERSONAJE
HIERBA DE ECO CURA SILENCIO
MEGA FENIX RESUCITA A TODO EL GRUPO
MEGA POCION R L POR PERSONAE Las esferas se utilizan para activar nuevas habilidades en el Ta-
MEGAEL'X'R REEBE IR PR TR00 B BROFD blero de Esferas. Las que no hayamos ganado después del com-
POCION RESTAURA 200 VIT. POR PERSONAJE e ;
; bate o sean dificiles de encontrar, podemos robérselas a los ene-
POCION + RESTAURA 1000 VIT. POR PERSONAJE : .. i - :
; migos o “darles el cambiazo” por algun objeto.
POCION X RESTAURA TODA LA VIT. DE UN PERSONAJE
REMEDIO CURA TODOS LOS ESTATUS ALTERADOS N e
ESFERA DE AGILIDAD  ACTIVA NODOS DE AGILIDAD
ESFERA DE ALIADO PERMITE MOVERNOS A LA SECCION DE UN ALIADO
ESFERA DE ATRIBUTOS  ACTIVA NODOS DE ATRIBUTOS
ESFERA DE DEFENSA  ACTIVA NODOS DE DEFENSA
E. DE DEFENSA MAGICA  ACTIVA NODOS DE DEFENSA MAGICA
ESFERA DE DESTREZA  ACTIVA NODOS DE DESTREZA
ESFERA DE DESTREZA  ACTIVA NODOS DE DESTREZA
ESFERA DE EVASION ACTIVA NODOS DE EVASION
A veces nos encontramos objetos “raros” que, o bien ganamos ESFERA DE FORTUNA  ACTIVA NODOS DE SUERTE
durante los combates, o bien se los robamos al enemigo. Permi- ESFERA DE FUERZA ACTIVA NODOS DE FUERZA

ESFERA DE HABILIDAD  ACTIVA HABILIDADES
E.DE MAGIA BLANCA ACTIVA NODOS DE MAGIA BLANCA
E. DE MAGIA NEGRA ACTIVA NODOS DE MAGIA NEGRA

ten conseguir nuevas y originales habilidades. Pero claro, descu-
brir sus secretos ya es otra historia...

e D ESFERA DE MANA ACTIVA MAGIA, DEFENSA MAGICA 0 PM
ESFERA DE PODER ACTIVA FUERZA, DEFENSA O VIT.

ALAS DEL DESCUBRIMIENTO ? ESFERA DE SALTO PERMITE MOVERNOS A CUALQUIER NODO

ALMIZCLE 2 ESFERA DE SUERTE ACTIVA NODOS DE SUERTE

AMULETO ? E. DE TELEPORTACION  PERMITE MOVERNOS A CUALQUIER NODO

CARTA PARA RENOMBRAR PARA CAMBIAR EL NOMBRE A UN EON ACTIVADO EN EL TABLERO

CARTERA DE DISENO ? ESFERA DE VELOCIDAD  ACTIVA AGILIDAD, PUNTERIA O EVASION

B Bl LAk P ESFERA ESPECIAL ACTIVA NODOS ESPECIALES

ESPIRITU DE TAHUR ? E;igg’* mif‘; Ag"’“ E’SDOS DE1 WL

> A ACTIVA EL NIVEL

FORMULADEL A YICTORE, ? ESFERA NIVEL 2 ACTIVA EL NIVEL 2

MAPA MAPA DEL MUNDO ESFERA NIVEL 3 ACTIVA EL NIVEL 3

PENDULO 7 ESFERA NIVEL 4 ACTIVA EL NIVEL 4

POCION HYPELLO ? ESFERA PM ACTIVA NODOS DE PM

PUERTA AL MANANA ? | ESFERA REGRESO REGRESAMOS A UN NODO ANTERIORMENTE ACTIVADO

RAMILLETE SECO QUIZAS SIRVA PARA HACE FUEGO... ESFERA VACIA "VACIA” NODOS EN EL TABLERO

SECRETO DE LOS DEBILES 2 , ESFERA VIT. ACTIVA NODOS DE VIT.
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Son como “hechizos de bolsillo”, objetos de efectos muy simila-
res a los de la magia habitual y que podemos usar contra los ene-
migos o sobre nuestro equipo (objetos “defensivos”).

NOMBRE

AGUA CURATIVA

ALA DE CHOCOBO
POLVO SOMNIFERO
ARENA PARA DORMIR
BOMBA DE HUMO
CANDIL VITAL
COLMILLO VENENOSO
MANTO DE ESTRELLA
MANTO DE LUZ
MANTO LUNAR
ESCAMA DE DRAGON
ESCAMA DE PEZ

ESF. DE ELECTRICIDAD
ESFERA ELECTRO
ESTRELLAS GEMELAS
FLUIDO CURATIVO
FLUIDO DE ALMAS
FLUIDO DE ESTAMINA
FLUIDO DE MANA
GEMA BENDITA
GEMA BRILLANTE
GEMA DE AGUA
GEMA DE FUEGO
GEMA DE HIELO
GEMA DE ELECTRO
GEMA DE SOMBRA
GEMA SUPREMA
GRANADA

GRANADA

DE FRAGMENTACION

GRANADA
DE PETRIFICACION

GRANADA SILENCIOSA
MATERIA OSCURA
MECANISMO DE BOMBA
PIEZA DE BOMBA
PLUMA DE CHOCOBO
POCION AL BHED

RELOJ DE
ARENA DORADO

RELOJ DE ARENA
PLATEADO

SAL PURIFICADORA
SOMBRA DEL ETEREQ
TABLETA DE ESTAMINA

TABLETA DE MANA
TETRA ELEMENTAL
TONICA DE MANA
TONICO DE ESTAMINA

TRES ESTRELLAS
VIENTO ANTARTICO
VIENTO ARTICO
VIENTO DE FARPLANE

EFECTO

RESTAURA TODA LA VIT. DEL EQUIPO

PRISA SOBRE TODO EL GRUPO

ATAQUE Y SUENO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
ATAQUE Y SUENO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
ATAQUE Y OSCURIDAD CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
HECHIZO MUERTE CONTRA UN ENEMIGO

ATAQUE Y VENENO CONTRA UN ENEMIGO

REFLEJO SOBRE UN PERSONAJE

PROTECCION SOBRE TODOS EL GRUPO

CORAZA SOBRE UN PERSONAJE

ATAQUE CON AGUA CONTRA UN ENEMIGO

ATAQUE CON AGUA CONTRA UN ENEMIGO

ATAQUE CON RAYO CONTRA UN ENEMIGO

ATAQUE CON ELECTRO CONTRA UN ENEMIGO
REDUCE A 0 EL “GASTO” DE PM DE UN PERSONAJE
REGENERACION SOBRE UN PERSONAJE

ABSORBE PM Y VIT. DE UN ENEMIGO

ABSORBE VIT. DE UN ENEMIGO

ABSORBE PM DE UN ENEMIGO

ATAQUE CONTRA UN ENEMIGO

ATAQUE CONTRA UN ENEMIGO

ATAQUE CON AGUA CONTRA TODOS

ATAQUE CON FUEGO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
ATAQUE CON HIELO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
ATAQUE CON ELECTRO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
REDUCE A LA MITAD LA VIT. DE TODOS LOS ENEMIGOS
ATAQUE CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS

ATAQUE CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS

ATAQUE CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS Y

ADEMAS ROMPE SU CORAZA

PIEDRA CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS

ATAQUE Y SILENCIO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
ATAQUE PODEROSO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
ATAQUE CON FUEGO CONTRA UN ENEMIGO

ATAQUE CON FUEGO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS
PRISA SOBRE UN PERSONAJE

CURA VENENO, SILENCIO, PIEDRA, Y RESTAURA 1000
VIT. A CADA PERSONAJE

ATAQUE Y RETRASO DE TURNO CONTRA TODOS
LOS ENEMIGOS

RETRASA EL TURNO DE ATAQUE DE TODOS LOS
ENEMIGOS

ATAQUE CONTRA UN ENEMIGO Y ANULA SU MAGIA
MUERTE CONTRA UN ENEMIGO

DOBLA LA CANTIDAD MAXIMA DE VIT. DE UN
PERSONAJE

DOBLA LA CANTIDAD MAXIMA DE PM DE UN
PERSONAJE

RESTAURA TODA LA VIT. Y HACE QUE EL GRUPO
SEA INVULNERABLE A LA MAGIA

DOBLA LA CANTIDAD MAXIMA DE PM DE TODO EL
GRUPO

DOBLA LA CANTIDAD MAXIMA DE VIT. DE TODO EL
GRUPO

REDUCE A 0 EL “GASTO" DE PM DE TODO EL GRUPO
ATAQUE CON HIELO CONTRA UN ENEMIGO

ATAQUE CON HIELO CONTRA UN ENEMIGO

MUERTE CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS

Ojo con estos objetos, ya que a veces influyen de manera directa
en el desarrollo del juego, o son necesarios para superar algunos
puzzles y minijuegos. Por esto tienen un apartado especial en el
menu de opciones, y por eso no se os deben escapar.

OBJETO

AL BHED PRIMER VOL |

AL BHED PRIMER VOL II
AL BHED PRIMER VOL Il
AL BHED PRIMER VOL IV
AL BHED PRIMER VOL IX
AL BHED PRIMER VOL V
AL BHED PRIMER VOL VI
AL BHED PRIMER VOL VIl
AL BHED PRIMER VOL VIl
AL BHED PRIMER VOL X
AL BHED PRIMER VOL XI
AL BHED PRIMER VOL XII
AL BHED PRIMER VOL XIlI
AL BHED PRIMER VOL XIV
AL BHED PRIMER VOL XIX
AL BHED PRIMER VOL XV
AL BHED PRIMER VOL XVI
AL BHED PRIMER VOL XVII
AL BHED PRIMER VOL XVIiI
AL BHED PRIMER VOL XX
AL BHED PRIMER VOL XXI
AL BHED PRIMER VOL XXII
AL BHED PRIMER VOL XXIII
AL BHED PRIMER VOL XXIV
AL BHED PRIMER VOL XXV
AL BHED PRIMER VOL XXVI

EFECTO
LENGUAJE AL BHED

. ENSENA LA LETRA
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.
LENGUAJE AL BHED.

ENSENA LA LETRA

ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA ”
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA °
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA ©
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA ©

ENSENA LA LETRA

ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA ©
ENSERNA LA LETRA *
ENSENA LA LETRA *
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA *
ENSENA LA LETRA
ENSENA LA LETRA *
ENSENA LA LETRA Y
ENSENA LA LETRA ”

g

m

s cid oo el vZzinx e e o

7

ALMA DE EON

ALMA DE INVOCADORA
BLASON DE JUPITER
BLASON DE LUNA
BLASON DE MARTE
BLASON DE MERCURIO
BLASON DE SATURNO
BLASON DE SOL
BLASON DE VENUS
CORONA DE PIMPOLLOS

CORONA DE FLORES

ESFERA DE JECHT
ESPADA OXIDADA
ESPEJO CELESTIAL
ESPEJO EMPANADO
PEDERNAL

RAMO MARCHITO
SENAL DE CONQUISTA

SELLO DE JUPITER
SELLO DE LUNA
SELLO DE MARTE
SELLO DE MERCURIO
SELLO DE SATURNO
SELLO DE SOL
SELLO DE VENUS

PERMITE MEJORAR LAS HABILIDADES DE LOS EONES
PERMITE A LOS EONES APRENDER HABILIDADES

UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE JUPITER
UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE LA LUNA
UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE MARTE
UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE MERCURIO
UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE SATURNO
UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DEL SOL

UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE VENUS

¢ TENDRA ALGO QUE VER CON LAS HERMANAS
MAGUS...?

¢ TENDRA ALGO QUE VER CON LAS HERMANAS
MAGUS...7

UN REGISTRO DE JECHT MUY ANTIGUQ
UNA VIEJA ESPADA OXIDADA...

SU SUPERFICIE ES MUY BRILLANTE...
SU SUPERFICIE ES OSCURA...

PARA HACER FUEGO

PARA ALGUIEN ES MUY ESPECIAL...

LA CONSIGUEN AQUELLOS QUE SOBREVIVEN A HERIDAS
MORTALES...

UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE JUPITER
UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE LA LUNA
UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE MARTE
UN SiMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE MERCURIO
UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE SATURNO
UN SiMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DEL SOL

UN SIMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE VENUS
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TABLERO DE ESFERAS

s

El sistema de <FFX» para méjbrar las habilidades es y innovador. Con él, cualquier
personaje puede conseguir CUALQUIER habilidad. jHay un montdn de posibilidades!

MAGIA BLANCA

NOMBRE PM EFECTO ‘
CURA 4 RECUPERA UNA PEQUENA PARTE DE VIT.
CURA + 10 RECUPERA BASTANTE VIT.

CURA ++ 20  RECUPERA MUCHA VIT.

Cada vez que acabemos Esna 5 gmxﬂ%smuos ALTERADOS, COMO VENENO
con uno de nuestros enemigos, se nos daran Puntos de Habilidad (PH), que 0J0 PENETRANTE 1 MUESTRA INFORMACION SOBRE EL ENEMIGO.
cuando alcanzan una cantidad suficiente dan a ese personaje un determinado T 2 BT £5 INMUNE AL FUEGO DURANTE U
Nivel Esfera. Cada Nivel Esfera permite movernos un nodo adelante, o cuatro HTIRUES ATAQSg.PO L ESDIBLBANTE U
hacia atras. Una vez nos hayamos movido al nodo que queremos activar (por ANTIRAYO 2 EL GRUPO ES INMUNE AL RAYO DURANTE UN
medio de la opcidn Trasladar], activamos (a opcién Usar: entonces aparece una ATAQUE.
ventana que nos indica qué esferas podemos usar. De este modo, activaremos ANTIAGUA 9 EL GRUPO ES INMUNE AL AGUA DURANTE UN
el nodo en el que nos encontremos o cualquiera de los nodos adyacentes. ATAQUE.

ANTIFRIO 2 EL GRUPO ES INMUNE AL FRIO DURANTE UN
ATAQUE.
- ROJAS: las mas habituales. Las de Fuerza aumentan nuestros contadores ' LAzaRO 18  RESUCITA A UN PERSONAJE.
de Vitalidad, Fuerza o Defensa. Por su parte, las de Habilidad activan nuevos LAzARO + 60  RESUCITA A UN PERSONAJE CON SU VIT.
hechizos o habilidades, las de Agilidad mejoran nuestra Agilidad, Punteria " i i 8 AL MAXIMO. =1 !
o la capacidad para esquivar ataques, y las de Fortuna activan los nodos de PRrisaA 8 EL TURNO DEL PERSONAJE LLEGA MAS RAPIDO.
Suerte. Por dltimo, las de Vida sirven para el PM, la Magia o la Defensa Magica. PRisA + 30  EL TURNO DE TODOS LOS PERSONAJES LLEGA
- PURPURAS: transforman un nodo vacio en un atributo especial: primero lo i ) MAS RAPIDO. B
“activamos”, y luego usamos la esfera que deseemos. Por ejemplo, con una LEnTo 12 EL TURNO DEL ENEMIGO TARDA MAS EN LLEGAR.
esfera de Magia podemos aumentar los PM del personaje en cuestion. Asi es LENTO + 20 EL TURNO DE TODOS LOS ENEMIGOS TARDA MAS
posible compensar aquellas capacidades en las que “flojee” ese personaje. ENLLEGAR. .
- AZULES: se dividen en tres tipos, Retorno, Aliado y Salto. Con la de Retorno Escupo 10 Los ATAQUES MAGICOS HACEN MENOS DARO.
podemos volver “de un salto” a cualquier nodo ya activo. Con la de Aliado vamos CORAZA 12 LOS ATAQUES FISICOS HACEN MENOS DANO.
directamente al nodo donde se encuentre otro compaifiero. Por dltimo, la esfera EsPeJo 14 "RREEgoL‘lgéﬁ"" b?cﬂEgEIEZSSJIggc%f#BEJEN T
de Salto permite ir hasta cualquier nodo que haya activado otro personaje. A
- NEGRAS: Gracias a estas esferas podemos quitar los blogueos que impiden 12 SI LO APLICAMOS A 85 LOS ENEMIGOS.
a un personaje “salir” de su seccién del tablero. Estas van desde el nivel 1 al 4. ANTIMAGIA é‘LNg'gés%liﬁ']%u('f&“gﬁg&zlgOACT'VADO SOBRE
- AMARILLAS: con ellas un personaje puede consequir cualquier habilidad B ;
que otro miembro cualquiera del equippo haya aprer?dido conqanterioridad. REVITALIA 40 EEE;SV,S?FAJE I RLO A FOCOEARTE
[ESHEROMIIE 85  ATAQUE CON ELEMENTO SACRO.
AUTOLAZARO 97  EL PERSONAJE RESUCITA DE FORMA

AUTOMATICA, PERO SOLO UNA VEZ POR HECHIZO.

Aumenta 200 puntos la VIT.>

Permite trasladar al personaje. Vs

MAGIA NEGRA

NOMBRE PM EFECTO

FUEGO 4 ATAQUE CON FUEGO
FUEGO + 8 ATAQUE CON FUEGO MAS PODEROSO
FUEGO ++ 16 ATAQUE CON FUEGO MUY PODEROSO
ELECTRO 4 ATAQUE CON ELECTRO
ELECTRO + 8  ATAQUE CON ELECTRO MAS PODEROSO
ELECTRO ++ 16 ATAQUE CON ELECTRO MUY PODEROSO
AQUA 4 ATAQUE CON AQUA )
AQUA + 8 ATAQUE CON AQUA MAS PODEROSO
la opcién Desarrollo AQUA ++ 16 ATAQUE CON AQUA MUY PODEROSO
sobre nuestra querida Rikku. HIELO 4 ATAQUE CON HIELD
HIELO + 8 ATAQUE CON HIELO MAS PODEROSO
HIELD ++ 16 ATAQUE CON HIELO MUY PODEROSO
BIO 10 ENVENENA AL ENEMIGO Y LE QUITA VIT. POCO A POCO
DEMI 32 REDUCE 3/4 LA VIT. DE TODOS LOS ENEMIGOS
 MUERTE 20 EXTERMINIO INSTANTANEO DEL ENEMIGO
DRENAJE 12 ABSORBE VIT. DEL ENEMIGO
ASPR 0 ABSORBE PM DEL ENEMIGO
FULGOR 54 DANO NO ELEMENTAL SOBRE ENEMIGOS QUE
RESISTAN ESOS ATAQUES
ARTEMA 90 DANO NO ELEMENTAL A TODOS LOS ENEMIGOS

Diferencias para la version europea

que éste es el hay
nodo al que nosotros queremos ir. que pulsar en la opcién de Usar.

l| Permite activar Fucrza, Defensafisica y VIT. VIT do Rikku: + 200 punto(s) ~

con la Esfera de Vigor,
las esferas que podemos utilizar. iy ahora Rikku tiene 200 Vit. mas!
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ATRIBUTOS

HABILIDADES ESPECIALES

NOMBRE
NODO VACi0

VIGOR + 1

VIGOR + 2

VIGOR + 3

VIGOR + 4

DEFENSA + 1
DEFENSA + 2
DEFENSA + 3
DEFENSA + 4

MAGIA + 1

MAGIA + 2

MAGIA + 3

MAGIA + 4

DEFENSA MAGICA + 1
DEFENSA MAGICA + 2
DEFENSA MAGICA + 3
DEFENSA MAGICA + 4
AGILIDAD + 1
AGILIDAD + 2
AGILIDAD + 3
AGILIDAD + 4
SUERTE + 1

SUERTE + 2

SUERTE + 3

SUERTE + 4
ESQUIVAR + 1
ESQUIVAR + 2
ESQUIVAR + 3
ESQUIVAR + 4
PUNTERIA + 1
PUNTERIA + 2
PUNTERIA + 3
PUNTERIA + 4

VIT. + 200

vIT. + 300

PM+ 10

PM + 20

PM + 40

NIVEL 1

NIVEL 2

NIVEL 3

NIVEL &

EFECTO
LOS PODEMOS ACTIVAR CON ESFERAS PURPURA
AUMENTA LA FUERZA 1 PUNTO

AUMENTA LA FUERZA 2 PUNTOS
AUMENTA LA FUERZA 3 PUNTOS
AUMENTA LA FUERZA 4 PUNTOS
AUMENTA LA DEFENSA 1 PUNTO
AUMENTA LA DEFENSA 2 PUNTOS
AUMENTA LA DEFENSA 3 PUNTOS
AUMENTA LA DEFENSA 4 PUNTOS
AUMENTA LA MAGIA 1 PUNTO

AUMENTA LA MAGIA 2 PUNTOS

AUMENTA LA MAGIA 3 PUNTOS

AUMENTA LA MAGIA 4 PUNTOS

AUMENTA LA DEFENSA MAGICA 1 PUNTO
AUMENTA LA DEFENSA MAGICA 2 PUNTOS
AUMENTA LA DEFENSA MAGICA 3 PUNTOS
AUMENTA LA DEFENSA MAGICA 4 PUNTOS
AUMENTA LA AGILIDAD 1 PUNTO
AUMENTA LA AGILIDAD 2 PUNTOS
AUMENTA LA AGILIDAD 3 PUNTOS
AUMENTA LA AGILIDAD 4 PUNTOS
AUMENTA LA SUERTE 1 PUNTO

AUMENTA LA SUERTE 2 PUNTOS
AUMENTA LA SUERTE 3 PUNTOS
AUMENTA LA SUERTE 4 PUNTOS
AUMENTA ESQUIVAR 1 PUNTO

AUMENTA ESQUIVAR 2 PUNTOS

AUMENTA ESQUIVAR 3 PUNTOS

AUMENTA ESQUIVAR 4 PUNTOS

AUMENTA LA PUNTERIA 1 PUNTO
AUMENTA LA PUNTERIA 2 PUNTOS
AUMENTA LA PUNTERIA 3 PUNTOS
AUMENTA LA PUNTERIA 4 PUNTOS
AUMENTA LA VIT. 200 PUNTOS

AUMENTA LA VIT. 300 PUNTOS

AUMENTA PM 10 PUNTOS

AUMENTA PM 20 PUNTOS

AUMENTA PM 40 PUNTOS

SE ACTIVA CON UNA ESFERA DE NIVEL 1
SE ACTIVA CON UNA ESFERA DE NIVEL 2
SE ACTIVA CON UNA ESFERA DE NIVEL 3

SE ACTIVA CON UNA ESFERA DE NIVEL 4

NOMBRE

USAR

PIRARSE

REZAR

ANIMO
APUNTAR
CONCENTRACION
PREMONICION
SUERTE

MALA SUERTE
ALMA DE DRAGON

SEMBRADOR

ESCUDO HUMANO

LANZAMONEDAS

ROBAR

INTIMIDAR
PROVOCAR

ENCOMENDAR

MIMICA

MAGIA DOBLE

SOBORNO

ATAQUE NIEBLA

ATAQUE NIEBLA +

ATAQUE MUTIS
ATAQUE MUTIS +

ATAQUE MORFEO
ATAQUE MORFEOQ +
ATAQUE DEMORA
ATAQUE DEMORA +
ATAQUE ZOMBIE
PENALTI 3
ROMPEBRAZO
ROMPEMAGIA

ROMPECORAZA

ROMPEESPIRITU
ARREBATAR

GOLPE RAPIDO

B O BN O i O

o

28

10

18
10

24

12
10

12

EFECTO

RIKKU USA OBJETOS ESPECIALES.

EL GRUPO ESCAPA DEL COMBATE.

RECUPERAMOS PARTE DE LA VIT.

AUMENTA LA FUERZA Y LA DEFENSA DEL GRUPO.
AUMENTA LA PUNTERIA DEL GRUPO.

AUMENTA LA CAPACIDAD MAGICA Y LA DEFENSA
MAGICA DEL GRUPO.

AUMENTA LA CAPACIDAD PARA ESCAPAR.
AUMENTA LA SUERTE DEL GRUPO (MEJORA LA
CAPACIDAD PARA ESCAPAR, LA DE EXTERMINIO

Y LA PUNTERIA).

REDUCE LA SUERTE DEL ENEMIGO.

ABSORBE VIT. Y PM DEL ENEMIGO. S| ES KIMHARI
QUIEN USA ESTA TECNICA, PUEDE CONSEGUIR LAS
HABILIDADES DEL ENEMIGO.

EL PERSONAJE “INTERCEPTA” EL ATAQUE DIRIGIDO
A OTRO PERSONAJE. SOLO SIRVE PARA ATAQUES
FiSICOS INDIVIDUALES.

EL PERSONAJE ADOPTA UNA DETERMINADA POSICION
DEFENSIVA E “INTERCEPTA” EL ATAQUE DIRIGIDO
A OTRO PERSONAJE. SOLO SIRVE PARA ATAQUES
FISICOS INDIVIDUALES.

EL PERSONAJE ATACA “LANZANDO"GILES, CON
UN EFECTO IGUAL AL 10% DEL DINERO ARROJADO.
ROBAMOS OBJETOS AL ENEMIGO. S| ES CONTRA
MAQUINAS, LAS DERROTAMOS DIRECTAMENTE.
INMOVILIZA AL ENEMIGO.

HACE QUE EL ENEMIGO SOLO ATAQUE

AL PERSONAJE QUE LE “PROVOCA”.

HACE QUE LA BARRA DE TURBO DEL PERSONAJE
SE SUME A LA DEL COMPANERO QUE ESCOJAMOS.
REPITE LO QUE HAYA HECHO EL PERSONAJE DEL
TURNO ANTERIOR, AUNQUE SEA UNA HABILIDAD
QUE NO TENGAMOS. NO SIRVE NI CON ATAQUES
TURBO NI CON EONES.

PODEMOS REALIZAR DOS HECHIZOS

EN UN SOLO TURNO.

PAGAMOS A LOS ENEMIGOS PARA QUE NOS DEJEN
PASAR SIN ATACARNOS. CUANTO MAS DINERO LES
OFREZCAMOS, MAS POSIBILIDADES TENDREMOS.
SI FUNCIONA, EL ENEMIGO NO ACIERTA EN SUS
ATAQUES FisIcos

EL ENEMIGO NO ACIERTA EN SUS ATAQUES
FISICOS. FUNCIONA SIEMPRE.

SI FUNCIONA, EL ENEMIGO NO PODRA USAR MAGIA.
EL ENEMIGO NO PUEDE USAR MAGIA.

FUNCIONA SIEMPRE.

S| FUNCIONA, EL ENEMIGO DORMIRA DURANTE 3
TURNOS 0 HASTA QUE RECIBA UN ATAQUE FisICO.
EL ENEMIGO DUERME DURANTE TRES TURNOS 0
HASTA QUE RECIBA UN ATAQUE FISICO.

FUNCIONA SIEMPRE.

EL ENEMIGO TARDA MAS EN ATACAR.

EL ENEMIGO TARDA MUCHO MAS EN ATACAR..
PRODUCE EL ESTADOQ ZOMBIE, QUE HACE

AL ENEMIGO MUY VULNERABLE A OBJETOS

0 HECHIZOS CURATIVOS.

SI FUNCIONA, CAUSA MUTIS, NIEBLA Y MORFEO
DURANTE TRES TURNOS.

REDUCE LA FUERZA DEL ENEMIGO.

REDUCE LA MAGIA DEL ENEMIGO.

REDUCE LA DEFENSA DEL ENEMIGO Y LO HACE
MAS VULNERABLE A TODO TIPO DE ARMAS.
REDUCE LA DEFENSA MAGICA DEL ENEMIGO.
ROBAMOS OBJETOS AL ENEMIGO Y ADEMAS

LE CAUSAMOS DARO.

GOLPEAMOS AL ENEMIGO Y NUESTRO TURNO
PARA VOLVER A ATACAR TARDA MENOS EN LLEGAR.
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El camino

ra

llegar hasta el final

Aqui os ofrecemos una guia con todo lo que debéis hacer para llegar al final de <Final
Fantasy X»>. No veréis apenas referencias a la historia para no “destriparla” pero, atin asi,
os recomendamos que acudais a esta seccion sdlo si os atascais con alglin jefe, o si no
“atinais” a resolver un puzzle. Lo mejor del juego es descubrir su magia por uno mismo!

Zanarkand

EL COMIENZO DEL FIN. Tidus es
una estrella, asi que habla con todo
el mundo y firma unos cuantos au-
tografos. Dirigete después al esta-
dio para alucinar en colores... pero
por poco tiempo: jSinh va a destruir
la ciudad! Baja la rampa y rednete
con Auron, que “pasaba por alli”.

_LAS ESCAMAS DE SIN. jEste es tu
primer combate! Acaba con las es-
camas usando la espada que te da
Auron, pero atacando sélo a las que
os bloquean el paso por delante (el
resto no importan). Abrios paso y
seguid hasta que aparezca Sinh.

JEFE o
Brote de Sinh: Emus (!
l2dooviT) ____ .
¢El primer jefe es un calamar gi-
gante? jQué decepcidn! Aunque
golpea duro con el hechizo Demi,
éste es su Unico atague y nunca nos
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dejara K.0., asi que mejor no gas-
tar pociones curativas. Sigue las in-
dicaciones de Auron sobre el Tur-
bo: debes pulsar répidamente la
combinacion de botones que apare-
ce en pantalla, y acabaras con to-
das las escamas de Sinh. El Turbo
de Tidus consiste en detener un
cursor justo en el centro de una ba-
rra, a la maxima velocidad. Una vez
los dos hayan usado sus ataques
Turbo, ataca los tentaculos del
monstruo hasta destruirlos todos.

¢EL FIN DE ZANARKAND? Ve hacia
la esfera para salvar partiday recu-
perar toda la Vit. Sigue corriendo
pero no te confies: mas abajo os es-
peran mas Escamas de Sin, jcien-
tos de ellas! Ataca a las que parpa-
dean antes de que golpeen con su
ataque de Espinas, y fijate en una
especie de contenedor volcado a la
derecha del puente. Si le golpeas
fuerte, explotard y se llevara todas
las escamas por delante... y casi a

vosotros también. Tras la explosidn,
Tidus se encuentra rodeado de
agua: bucea pulsando Circulo y diri-
gete a una persona que esta sobre
una plataforma, hacia el centro.

Territorio AlBhed
PERDIDO EN EL OCEANO. Tidus
aparece en medio del mary rodea-
do de ruinas. Si pulsamos Circulo
podremos nadar en la direccién que
nos indica el tridngulo rojo del ma-
pa. Si vamos a la parte oeste, hay
unas escaleras que llevan a una es-
fera AlBhed (que por ahora no nos
sirve] y un cofre con 200 Giles. Des-
pués podemos volver hacia el cen-
tro. Llegaremos a una esfera para
salvar partida, y si seguimos por el
camino de la izquierda, nos espera
un cofre con una Pocidn +. Segui-
mos hacia el norte por el puentey...
un momento, ;dénde esta el puen-
te? jAl agua otra vez! Bajo ella nos
esperan tres Sahagins, que liquida-

remos casi sin problemas. Bueno,
a los dos primeros, porque el terce-
ro es devorado por un bicho enor-
me... jy td eres su préxima presal!

JEFE )
Geosgaeno (2)

B2767VIT).
No hace falta que te cures, porque
tienes las de ganar. Puedes inten-
tar pulsar Escapar, o bien golpearle
durante tus tres turnos. Cuando Ti-
dus esté “tocado”, escapars del
monstruo sin apenas problemas.
FUEGO DE CAMPAMENTO. En esta
sala debe haber corrientes, porque
hace un frio que pela. Lo mejor es
encender un fuego con los troncos
que hay en el centro, asi que ve ha-
cia las puertas contiguas a la esfera
para salvar, y en un cofre veras un
Pedernal. Después ve hacia el norte
(sigue el mapal, cruza la puerta, su-
be por las escaleras y encontraras
en una vasija un Ramo Marchito.
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Si quieres, sal por la puerta de la
derecha y llegaras a un cofre con
una Pocidn +. Ahora vuelve al centro
de la salay enciende el fuego.

JEFE
Krlkk

L Estos piratas han
secuestrado a Tldus iY encima no
hay forma de entenderlos! Y eso
que al intentar hablar con el mer-
cenario del puente, conseguimos
tres Pociones. En la esquina opues-
ta (en el extremo derecho de la na-
ve) encontramos un extrafio libro
amarillo titulado “AlBhed Vol. I".
Bueno, mejor hablar con la chica,
que nos dard una “mini-clase” so-
bre el uso del Tablero de Esferas.
Sigue sus indicaciones para activar
la habilidad “Animo”, que aumenta
la fuerzay defensa de todo el grupo.

v
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Wakka HE__asaq M s

Tidus es

amablemente invitado” a zambu-
llirse en el agua, aunque le acom-
pafa la chica. Pulsa Circulo para
sumergirte hasta que llegues a las
ruinas. Puede que por el camino os
ataquen Piranas, asi que aprovecha
para que la chica les robe alguna
Granada. Dentro de la estructura,
salva la partida y sigue hacia delan-
te, hacia un panel. Tras examinarlo,
se abrira una nueva puerta. Conti-
nla por ese corredor hasta que lle-
gues a un extrafio mecanismo, es-
coltado por... jotro calamar? jArgh!

bién para que la ch/—
ranada). Cuando

rte opuesta de la
3 1 lz run ataque
3 a los dos
monstruo,

Sigue la fle-
cha roja deL mapa y de vuelta en la
nave podremos salvar partida. Tras
hablar con la chica, ocurre algo
inesperado: Sinh regresa, creando
una corriente tan poderosa que
arrastra a Tidus al mar. jOtra vez!

Isla de Besaid

. Tras despertar, habla
con el equipo local de Blitzbol (si lo
haces varias veces conseguiras al-
gun objeto), y rastrea la playa, pues
en los extremos izquierdo y derecho
puedes encontrar dos Antidotos
y un Blasén Lunar. Sigue a Wakka.

SUA PATOS! Wakka empuja
a TldUS de cabeza a un lago. Mas
vale no enfadarse con él, asi que
busca objetos sumergidos en el la-
go. Al sur de donde caimos hay un
cofre con un Ala de Fénix. Rodean-
do la siguiente esquina tenemos
una Ultrapocion. Por dltimo, si va-
mos al este y seguimos la pared
que va hacia el norte, daremos con
dos Antidotos. Por el camino pode-
mos encontrar Piranas, pero son
débilesy no suponen un problema.

>UEBLO DE BESAID. Tras salvar
partlda ve montana abajo hacia el
pueblo. Una vez Wakka te ensene la
oracién, explora el pueblo. En la
tienda de campana de la izquierda
encontramos un cofre con Fénix,
y,una tienda para comprar objetos
curativos. Entre esta tienda y la si-
guiente hay un hueco con tres co-
fres, que contienen dos Pociones,
una Pocidn +y 400 Giles. Podemos
entrar entonces en la Tienda de los
Cruzados, que nos explicaran su
historia. Dentro hay un Monitor de
Esfera, un aparato muy Gtil para
aprender “cosillas” del juego. Sali-
mos de esta tienda y nos dirigimos
al Templo de Invocadores, muy ha-
cia el norte. Alli recopilaremos més

informacidn sobre Yevon, para des-
pués volver a la tienda de Wakka (la
segunda a la derecha). Tras echar-
nos una siestecita, hay que volver al
Templo y hablar con Wakka, quien
le impedira continuar. Como Tidus
es un total desobediente, entrara
sin dudarlo dentro del santuario.
PLO DE BESA Py Para
entrar en La Camara de la Fe, Tidus
debe resolver un puzzle (ver recua-
dro siguiente). Pero presta atencion,
ya que cerca hay un tesoro oculto.

LYa te ha dado Wakka la espada de
su hermano? Pues entonces pon
rumbo montana arriba. Tras varios
“minitutoriales”, continda hacia el
norte tras rezar ante el monolito.
iDespués de nuevo atacan a Tidus!

JEFE

Kimhari (=

750VIT) .
Tranquilo, Kimhari tan solo quiere
ponerte a prueba. Defiéndete hasta
que se active tu Ataque Turbo y no
uses ninguna pocion salvo si es to-
talmente necesario. Al final, la pe-
lea acaba en tablas. Menos mal!
SS.L Tras un par de tutoriales
sobre los Eones, llegamos al barco.
Habla con Wakka, baja a los cama-
rotes y charla con el Gran Oaka so-
bre negocios (pssst, lo mejor es
“pasar” un poco de él, ;ok?). Siva-
mos al recinto del fondo, donde es-
tan los chocobos, encontraremos el
Vol. Il AlBhed. Saly busca una
maleta: si le das patadas varias M
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PASO A PASO

TEMPLO
" DE BESAID

El primer puzzle del juego servira para
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familiarizarnos con su mecanica: acitvar

interruptores (glifos), empujar altares
y buscar el secreto de cada puzzle.

Examina el glifo que hay
al fondo de la sala. Tras
hacerlo, un nuevo glifo
aparece en la pared derecha.
Examinalo y entra después por
el nuevo pasadizo que abre.
Baja las escaleras y
echa un vistazo
! saliente, para recibir un
explicacion sobre el puzzle y
conseguir la Esfera Glifo.
Insértala en la puerta que hay
junto a las escaleras. Una vez
se abra esa puerta, recoge la
esfera y entra a la nueva sala.

das
al

descubrlra un cuarto

secreto donde hay una
Esfera de Destruccion. jNo la
cojas aun! Por el momento,

dirigete hacia la siguiente zona.

) las ruinas del
aedDS.- L,y luego haz lo
mismo con el glifo que

aparece. Entra en la cdmara

que se abre y coge la Esfera de

Besaid. Inserta esa Esfera en

el pedestal. Después, empuja

el pedestal hacia adentro. Sal
de esa zona y regresa al lugar
en el que antes encontraste la

Esfera de Destruccion.

4
encontraste la Esfera de
Besaid. Se abrird una nueva
puerta en el otro extremo del
Claustro (sigue la linea morada
para encontrarlo). Abre el cofre
y coge la Vara de Sabiduria.

al pedestal
pedestal

y empUJal hacia delante

hasta que encaje en el
suelo y se hunda la plataforma.
A continuacion, baja por ahi.

es un jefe opcional,

pero derrotar
cuesta ho, »
permite ‘censeguu'

jugosos puntos de:
Experiencia.

P> veces consigues hasta 20 pocio-
nes. Busca un Remedio que hay
cerca. Vuelve a cubierta con Yuna.

JEFE
Sinh y Escamas de Sinh

JEFE

Brote de Sinh - Ekyu

Tras contem-

p[ar el emotivo “envio” de Yuna, al
dia siguiente sal de la posada y ve
al norte, donde encontraras un co-
fre con tres Pociones. Al sur del bar
encontraras el Vol. IV AlBhed, y si
antes salvaste al nifio en el puente,
podras conseguir el Eter del cofre.
También puedes echar un ojo a la
tienda que hay al sur del bar. Habla
con Wakka cuando estés listo. En el
bosque ocurrird una batalla que te
ensefnara cdmo utilizar la técnica

“Alma de Dragén” de Kimhari. Re-
corre los senderos a izquierda y de-
recha para encontrar dos Esferas
de Man3, una Esfera de Suerte y el
Cazatalentos para Wakka. Tras de-
rrotar al jefe, ve al oeste y luego al
este. Habla con la chicay te dard un
Remedio y un escudo antifuego.

JEFE
Lord Oc_hu

JEFE
Brote de Smh Guno

Para
conseguir a Ifrit nos toca resolver
otro puzzle. {Sigue el recuadro!

De nue-
vo nos vemos con Tidus. Si quieres,
préstale algo de dinero para contar
con su gratitud mas adelante (insis-
timos: igndrale un rato largo). Ve
a la cubiertay habla con Yuna. Des-
pués, sube a la cubierta superior

y cotillea la conversacién entre
Wakka y Lulu (deberas subiry bajar
varias veces para oirlo todo). Regre-
sa a continuacion a la cubierta prin-
cipal y busca la pelota de Blitzbol
para un minijuego: tienes que pul-
sar Xy la direccién indicada cada
vez que las “broncas” de Jecht apa-
rezcan en pantalla. Si lo haces bien
Tidus aprendera el Tiro de Jecht,
que le serd muy til en el Blitzbol.

Luca

Tras cono-
cer a Seymour, estaras en los ves-
tuarios del equipo. Aprende cuanto
puedas del Blitzbol a través del tu-
torial. Saly ve a la izquierda, hacia
unas escaleras. Junto a uno de los
jugadores se encuentra el Vol. VI
AlBhed, y dos Ultrapociones en un
cofre al fondo del pasillo. Después
ve al sur. Si vas al Teatro, te habla-
rén sobre Esferas de Secuencias
y Esferas de Mdsica, pero por ahora
son un pelin caras. En el Mercado
tienes una tienda de armas, y si su-
bes al extremo Este darads con un
cofre con 1000 Giles. Regresa a la
entrada y ve al Café, jporque han
secuestrado a Yuna! Sigue el mapa.

JEFE:

Artlllero Albhed

hupao”! Para empezar,
isa sobre Lulu, y haz que la

Z:cfrﬂ sobre la

a utilice




puedes volver hasta el recibidor del
Teatro y encontraras el Vol. VIl AlB-
hed, en el suelo a la izquierda.

PARTIDO DE BLIT Habla
con Wakka Una vez comience el
juego, no te lo tomes muy en serio:
los “Luca Goers” son un equipo pro-
fesional y tienen las de ganar. Pasa
la bola a todos los jugadores para
conseguir experiencia y trata de fa-
miliarizarte con las reglas del Blitz-
bol para el préximo partido.

-. Nada mas
comenzar el asedio, Wakka y Tidus
se enfrentaran a unos cuantos Sa-
hagins. Cuando acaben con ellos
les espera una gran sorpresa: jAu-
ron ha vuelto! Tras su dramatica
entrada, su fiel acero nos vendra
bastante bien para acabar con los
monstruos. Un rato después, Sey-
mour pondra fin al asalto, y Auron
le dard una muy mala noticia a Ti-
dus, algo relacionado con Sinh.

MI |hen
Antes de na-

da salva partlda verds que ahora
tienes la opcion de jugar al Blitzbol
cuando quieras, japrovecha! Por el
camino te encontraras con varias
personas: habla con todas y te en-
tregaran valiosos objetos. También
libraras varias batallas, ideales pa-
ra subir el nivel del equipo. En las
ruinas de la izquierda hay un cofre
con una Espada de Hielo. Tras en-
contrarte con los Caballeros Choco-
bo, ve hacia el &rea de la derecha
y conoceras a Belgemine, unainvo-
cadora que te retard a una pelea de
Eones. Es facil: usa a Ifrit o Valefor

vIT B34 PMeul S6
¥IT 13256 J
vn 720 PHIEE

(conviene que tengan la barra de
Turbo al maximo) y alterna ataques
especiales con Proteger. Si ganas,
conseguiras el Anillo de Eco, pero si
pierdes, tu premio sera el Anillo del
Buscador. Sigue tu camino sin de-
jar de examinar cualquier bifurca-
cién y cuando los Cruzados “apar-
quen”, habla con el hombre que
tiembla cercay te dara un Eter. Tras
hablar con Luzzu, Gatta y Shelinda,
busca el Ultimo cofre que contiene
tres Colirios. Finalmente, llegaras
a la Agencia de Viajes de Rin. Si ha-
blas con uno de los “dependientes”
conseguiras una Esfera Nivel 1,y el
propio Rin te dara el Volumen VI
AlBhed. jY si pulsas Cuadrado hasta
puedes ficharle para el equipo!

JEFE

Comechocobos (
(10000VIT) .
La estrategia de este monstruo es
intentar arrojar a los miembros del
grupo por el barranco. Si lo logrs,
perderemos el combate. Comenza-
mos con el Ataque Niebla de Wak-
ka, mientras Lulu le ataca con Fue-
go +y Auron usa la técnica Rompe-
brazo. Légicamente, sera util usar
Prisa con Tidus sobre ellos. Si con-
seguimos que el Comechocobos se
caiga de espaldas, habra que usar
los Eones y sus ataques Turbo. Si
causamos un dano superior a 500
puntos de Vit., podremos empujar
hacia atras al Comechocobos. Y si
somos nosotros quienes lo arroja-
mos por el barranco, ganaremos
dos estupendas Esferas de Nivel 1.

ASEO EN CHOCOBO. Si hemos
derrotado al Comechocobos Rin
nos ofrecerd montar en Chocobo.

Electro

»

=

Tras esto, sigue por el Caminoy en-
contraras el Vol. IX AlBhed en el
suelo, cerca de Shelinda. Cuando
puedas volver a subir al Chocobo,
encontraras varios items gracias a
su capacidad de salto. Si encontra-
mos una pluma de Chocobo, nues-
tra montura saltara hasta llegar a
una Espada Trueno. Mas adelante,
si situamos al Chocobo entre dos
rocas superiores y pulsamos X, sal-
tarad y daremos con una Esfera de
Fortuna. Si bajamos podemos en-
contrar el Blason de Marte, al fondo
de la zona donde esta Oaka. Vuelve
a la entrada de las Puertas Hongo.

TEMPLO
| DE KILIKA

Si hablamos con el guardia a la iz-
quierda de las puertas, nos dara
una Lanza de Hielo a cambio de
1000 Giles, o el Anillo de Luna
a cambio de 10000 Giles. Sigue tu
camino. Si hablamos con los Cru-
zados de la zona conseguiremos va-
rios items. Sigue hacia el norte has-
ta que Clasko te cierre el paso y te
diga que sigas hacia el Oeste. Te en-
contraras con Oaka. Sigue hasta
llegar a una Esfera para salvar par-
tiday habla con el guardia para que
te dé una Ultrapocion. Sube a las
plataformas con el simbolo de P

Aqui tienes un nuevo puzzle, aunque similar al de Besaid, aunque luego se complica la
cosa. Recuerda que indispensable que encuentres el tesoro, en este caso un Brazal Rojo.

Retira la Esfera de Kilika

y colécala en el hueco al

lado de la puerta. Quita la
esfera y entra a la nueva sala.

lnser*a la esfera en el

hueco del muro norte

para que aparezca un
glifo. Retira la esfera y colécala
en cualquiera de los estantes
contiguos. Toca el glifo, coge la
Esfera Glifo y coldcala en el otro
hueco, en el estante de al lado.

Métete en la cdmara

y ve a la derecha. Pisa

el simbolo del suelo para
que aparezca el pedestal. Coge
la Esfera de Kilika de la derecha
y coldcala en el pedestal.

Vuelve a la camara
anterior y coge la Esfera
Glifo. Colocala donde
encontraste la Esfera de Kilika.
Se abrird una puerta secreta.

Empuja el pedestal
hacia el simbolo del
suelo para que encaje.

Baja vc\,qe a Esfera
de Kilika. Colocala en el
hueco al lado de la salida.

Coge la Esfera de

Destruccion tras la

puerta secreta. Colécala
en el hueco que tienes justo
debajo, junto a las escaleras.
Coge el Brazal Rojo, y también
la Esfera de Kilika y sal.

N

iHas obtenido Placa de Hefesto!

109 HC



hace que sea muy :
sencillo derrotaral -~ _
jefe Gui. Si podéis,
dejad que se cargue
su barra Turbo, y ©
“flipad” con éL. f

P> Yevon y pulsa X para subir. Conti-
nla hacia el Norte y no te pierdas el
cofre con 1000 Giles ni al guardia
que te dard diez pociones. ContinGa
hasta llegar a otra nueva platafor-
may sigue avanzando hacia el Oes-
te, asi llegaras a otra plataforma. Si
bajas desde alli, encontraréds una
abrazadera un poco mas adelante.
Sigue hasta encontrar la Gltima pla-
taforma, habla con Luzzu y aprove-
cha para salvar la partida.

Deambulan-
do por la zona encontraras a Oaka:
comprale todo lo que necesites, pe-
ro recuerda que es un vendedor un
poco “carero”. Habla con Gatta: si
hablas con él dos veces y escoges
la segunda opcidn en ambas oca-
siones, jmorird en combate! En
cambio, si escoges cualesquier otra
opcion, serad Luzzu quien muera.
Asi que, jtu eliges! Tras hablar con
Kinoc, busca los cofres que estéan
cerca de Lulu y Yuna. Si estas listo
para comenzar la batalla, habla con
el guerrero marcado en el mapa.

JEFE
Brote de Sin - Guiu

PASO A PASO

r
742/PM. 126

JEFE

Habla con to-
dos los supervivientes que te en-
cuentres, ya que siempre tendran
algo para ti. Si vas hacia delante y
buscas tras una roca, encontraras
el Vol. XI AlBhed. Sigue hacia el
Norte para llegar al Templo.

Busca por la
zona Oeste un cofre con 4000 Giles.
Y al Este, detras de la posada, te es-
pera otro cofre con cuatro Esferas
de Habilidad. Ahora entra en el
Temploy sube por las escaleras.

Des-
pués de éste, los puzzles seran mu-
cho mas dificiles. Sigue el recuadro.

Examina todos los cofres que en-
cuentres por el camino. Belgemine
te espera para un nuevo combate
de Eones. Si ganas a su Ixion con-
seguirds dos Escamas de Dragén,
y pase lo que pase te entregara el
Alma del Invocador, que permite

a los Eones aprender nuevas habili-
dades (y que los méas despistados
podréis conseguir también en el
Templo de Remiem). Cuando lle-
gues al tenderete del Supaf, busca
el cofre detras de Lulu. Habla con el
“conductor” cuando estés listo.

JEFE
Extractor

Salva partida
y busca el Vol. XIl AlBhed en una
plataforma superior. Ve hacia el
Oeste y encontraras a una vieja co-
nocida: jRikku! Aprovecha para
aprender a usar su Turbo, Alquimia.

AU0Sa

Aprende
areformararmasy recorre la zona.
En un recinto de la zona superior
encontraras el Vol. Xlll AlBhed.
Echa un vistazo también a la tienda
cercana. Ve a la Gran Sala (con dos
puertas rojas) y escucha la pro-
puesta del “listo” de Seymour. Ha-
bla después con todo el grupo y sal
fuera, hacia la rampa de la izquier-
da. Entra en el Etéreo y busca un
cofre en la parte izquierda. Cuando
salgas, la espada que Wakka entre-
go a Tidus tendréd nuevas habilida-
des. Sal del Etéreo, habla con Lulu
y Rikku, y luego ve hacia la tienda,
donde estd Kimhari. Relnete con el
grupo y baja la rampa que lleva ha-
cia la Llanura del Rayo. jTe espera
una experiencia “electrizante”!

¢Crees que
eres mas rapido que el rayo? De-
muéstralo en esta zona. Conviene
que te equipes con arma de efecto
Agua. Ojo con los Cactuaros, que
pueden dar golpes de hasta 1000
puntos de Vit. También puedes bus-
car las piedras cactuaros para lo-
grar el arma legendaria de Kimhari.
Finalmente llegards a una posada
(juna agencia de viajes!). Habla alli
con Rikku y apareceréd Rin, quien te
dard el Vol. XIV AlBhed. Tras hablar
con Yuna, sal y busca un cofre con
un Escudo Amarillo: jel rayo no po-
dré dafarte! Sigue hacia el Norte.

Si nada
mas entrar tomas el camino de la
izquierda, dards con una nueva ar-
ma para Lulu. Sigue por el sendero
y habla con todo aquel que encuen-
tres. Si quieres, puedes probar a ca-
zar mariposas. Finalmente te en-
contrards a Oaka: habla con él, que
te muestre el género, pero no com-
pres nada. Te preguntara si sus pre-
cios son excesivos (jpues claro que
lo son!] y te hara una rebajita. Bus-
ca, enfrente de él, el Vol. XV AlBhed.

JEFE

Esferimorfo
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a con un hechizo de Agua,

taca con uno de Electro.

e Siafaca con un hechizo de Fuego,
contraataca con uno de Hielo

e Sj ataca con un hechizo de Elec-

a con uno de Agua

n hechizo de /—fu ;
uno de Fuego.

LA No te olvides
de buscar la Esfera de Jecht en el
lago, ya que permite a Auron apren-
der un nuevo ataque Turbo: Estre-
lla Fugaz, capaz de “batear” a un
enemigo y mandarlo al quinto pi-
miento de un solo golpe. Sal y en-
contraras otra agencia de viajes y el
Vol. XVI AlBhed enfrente de ella.

JEFE
Crawler y Negator
cwv« EP. 6000 VIT.

éi/oc esa Esfera que /Z ota junto al
Nos impide usar la magia.

canon?

”hvu
o/% e el canon. Antes
u Rayo Mana, invoca
a que lo derroten,
ue el grupo sufra
rit e Ixion

1)
W0

m

o}

AL Coge la
Megapouon del cofre a la derecha
y entra en el Templo. “Soborna” con
400 giles al AlBhed de la entrada

T

Delar

!
4&,

-

L g

8 4.—..:«—-’."-')5--—

v 4

y cruza la puerta. Aqui habla con to-
dos y ve hacia la cdmara principal
para descubrir los verdaderos pla-
nes de Seymour. jQué malo es el tio!

JEFE
Seymoury
Guardias Guado
SEYMOUR (6000 VIT.)

TIC’U: Yuna y Wakka bﬂnen la posi-
bilidad de hablar con Seymour, y asi
aumentar su fuerza y defensa ma-
gica. A continuacion, tu objetivo va
a ser la pareja de guardias: robales
todas las pociones y dales duro.

JEFE
Anima (
(18000VIT)
jQué miedo da este bicho!
tranquilidad “y buenos alimentos”.
Tras un par de turnos veras que Yu-
a tiene una nueva invocacion lla-
ada “722?". jEs Shiva! Invécala
;anto antes y alterna sus ataques
07t Anima con el uso de Hielo
sobre ella misma para curarse.
Cuando se active su Turbo, lanzalo
de inmediato y causaras a Anima un
lafio de 9999 puntos. Repite el pro-
ceso y te libraras de este engendro.

r\)

Q.

JEFE

Seymour (B)

(6000VIT) .
Esto se pone serjo... no invoques
ningun Ecn (a no ser que tengan el
Turbo listo), ya que Seymour los li-
quida de un plumazo. Seymour lan-
za hechizos en este orden: Hielo
Electro, Agua, Fuego, asi que si Yu-
na usa continuamente el respecti-
vo “antihechizo” sobre el grupo, y
en el mismo orden... jSeymour no

nos hara ni un rasguno! Un poco de

Bio de Lulu, un par de ataques fisi-
cos y el fiel acero de Auron daran
buena cuenta de este "pimpollo”.

Este es el tltimo puzzle de este tipo.
iAnimo y recuerda buscar el tesoro!

! E > Mas vale
correr como el viento, ya que todos
los Guado nos pisan los talones. No
nos libraremos de pelear, asi que
paciencia. Les daremos esquinazo
y encontraremos un cofre con una
sensacional Esfera de Nivel 1.

JEFE
Wendigo y
Guardianes Guado
WENDIGO (18000 VIT.)

Lo primero es liquidar a los guar-
dianes: usa un Edn y “finiquitalos”
al instante. Anula los hechizos que
hayan podido usar sobre Wendigo,
utiliza la habilidad Intimidar de Au-
ron y rébale lo que puedas por me-
dio de Rikku. Si quieres, puedes
dormirlo con el Ataque Morfeo de
Wakka, asi que dale fuerte con Au-
ron o algun otro Edn poderoso.
iMenuda caida! Salva
partida y habla con todo el grupo.
Después busca los cofres cercanos
y preparate para el regreso de
Sinh... Tranquilo, esta vez no quiere
pelea, sino solo hablar con Tidus.

Sanubua

Antes de
sallr del agua bucea en busca de
un cofre con cuatro Remedios. b

TEMPLO
”|DE DJOSE

Coge las dos Esferas de

Djose de izquierda y derecha

y colécalas en los huecos de
la puerta. Entra a la cdmara.

Coge una Esfera de

Djose y ve hacia la parte

este. Coloca alli la esfera
en uno de los dos huecos.
Repite el proceso con la otra
esfera y el segundo hueco.

Empuja el pedestal hacia
el pedestal que “cuelga”
del techo. Coge la Esfera
“recargada” del pedestal, para
luego insertarla en el hueco
a la derecha de la puerta, que
se abrira. Entra en la sala.

Recoge las dos Esferas

de Djose de la zona Este

y coloca las dos en el
pedestal.Ve hacia la parte Oeste
y pisa el simbolo en el suelo.

Empuja el pedestal

hacia el simbolo

brillante del suelo.
Utiliza esta nueva plataforma
para llegar al otro extremo.

Empuja el pedestal hacia
el fondo. Luego regresa
saltando de un punto

a otro y vuelve al interruptor

del suelo, en la parte Oeste.

Coge las dns Esferas

de Djose del pedestal

y regresa a la primera
camara para colocar las esferas
en los huecos que hay en cada
extremo de la cdmara. Hazte
con la Esfera “recargada” de la
derecha de la puerta y colécala
en el hueco de la izquierda.

Sube al ascensor que

has activado en el

simbolo. Pulsa X ante
cada pedestal y empUjalos al
fondo. De este modo aparecerd
una escalera. Regresa abajo
y busca un simbolo gue brilla
en la pared Oeste. Tocalo y
aparecera un glifo: examinalo.
Coge la Esfera de Destruccién
que aparece y coldcala en el
pedestal central: se abrird un
hueco en la pared Este, donde
te espera un cofre con una
Esfera de Magia. Ahora ya
puedes volver hacia arriba
y subir por las escaleras.
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TEMPLO DE
'MACALANIA

Baja y coge la Esfera Glifo

del pilar central. Coloca

la esfera en el pedestal
cercano, y empujalo adelante,
hacia la estalagmita, para que
la rompa. Empuja ahora el
pedestal hacia la rampa del
fondo. Baja por la rampa.

Retira la Esfera Glifo

del pedestaly colécala
0 en el hueco del extremo
izquierdo, al fondo del todo.
Arriba aparecerd una nueva
Esfera de Macalania.

Sube y coge la Esfera

de Macalania que habra

aparecido. Regresa otra
vez a la sala de abajo y coldcala
encima del pedestal.

Empuja el pedestal
- - hacia la columna del
- extremo derecho. Vuelve

hasta arriba y quita la Esfera de
Macalania del hueco que hay
debajo de la entrada, y vuelve
abajo. Coloca la esfera en la
columna que hay a la izquierda.
Coge la Esfera de Macalania
que habfa en el hueco donde
empezaba la rampa, y coldcala
en la columna central.

® Desciende la rampa
y pisa el simbolo para
sacar el pedestal de la
estalagmita. Coloca la Esfera
de Macalania que tienes en el
hueco, que hay debajo de la
entrada, para que reaparezcan
las estalagmitas del principio.

Coge la Esfera de

Macalania de la columna

del centro y coldcala en
el hueco de la rampa para que
ésta reaparezca. Coge la Esfera
de Destruccién del pedestal
y baja al sétano por la rampa.
Coloca la Esfera de Destruccién
en el hueco a la izquierda de la
puerta, y aparecera un nuevo
cofre con una Esfera de Suerte.

Regresa arriba y empuja
el pedestal hacia las
estalagmitas de nuevo.
Coge la Esfera que antes hizo
reaparecer las estalagmitas
y coldcala en el pedestal.

Empuja el pedestal hacia

la rampa para que baje al

sdtano. Después empuja
alli el pedestal hacia el fondo
para reconstruir el puente.

B Sube arribay coge la
Esfera de Macalania
al lado de la rampa que
lleva al sétano. Colécala en la
columna del fondo. y con eso
se completard el tunel. ;Por fin!

P> Ahora pon rumbo Norte hasta
que te ataque Zu. jEstas solo ante
el peligro! Tranquilo, que Auron
y Lulu no tardan en llegar. Acaba
con el "bicho™ y sigue hacia el Nor-
te, donde encontrards un cofre con
ocho pociones AlBhed. Luego ve al
Este para dar con Kimhari, y des-
pués al Norte te espera Rikku. Si-
guela y llegaras a una bifurcacién:
ve a la izquierda y busca cofres.
Tras eso, ve al Este y luego al Norte.

Hogar AlBhed

. Cerca de la esfera
tlenes el Vol XIX AlBhed. Baja las
escaleras y ve al corredor de la zo-
na sur. En la sala de la izquierda te
esperan dos cofres que sélo se
abrirdn si has conseguido todos los
volimenes AlBhed hasta el mo-
mento, como el XX, que esta sobre
la cama. Saly baja las escaleras. Ve
hacia el corredor Este y daras con
el Vol. XXI. Tras la puerta hay un co-
fre con combinaciones numéricas,
y otro en que tienes que responder
en este orden: 32 respuesta, 42 res-
puesta, 22 respuesta, 12 respuesta.
Ahora baja hasta el santuario.

Nave AIBhed
=D. Tras

escapar por los pelos de la explo-
sién, habla con todo el mundo
y después con el piloto. Guarda la
partiday compra lo que necesites.

JEFE

Evrae

B2000viT)
Esto va a ser dificil sin los Eones...
Para empezar,
Tidus o Rikku dan la orden de acer-

ten en cuenta que si

car o alejar la nave, han de antici-
parse a los ataques del monstruo.
Si estamos cerca, lo mejor es ata-
car con Tidus, Auron y Kimhari,
mientras que para.las distanci
ntaremos con Lulu, Wa
kay Dm u. Usa a menudo | aspwu
nes Albhed y recuerda que, al ale-
/ar/ws del monstruo, Cid le lanzara

na bateria de misiles en tres

siones. Esta

as
k-
ak

/:Jrqa

batalla

Bevelle

Tras nuestra espectacular entrada,
tendremos que liquidar a todos los
guardias que nos salen al paso. No
os confiéis, ya que si matan al grupo
tendremos que volver a luchar con-
tra Evrae (jugh, no por favor!). Tras
la espectacular fuga de Yuna, esca-
pa de esos matones y dirigete al
Templo de Bevelle a la carrera.

E 3E : Es-
te si que es dificilillo, jy pesado!
Busca el tesoro en el sotano y sigue
nuestras instrucciones al detalle.

D Tras el jui-
cio, controlaremos a Yuna. Ve al es-
teyluego al norte para reunirte con
Kimhari. Ve luego a la izquierda,
luego al norte, y finalmente al oes-
te, donde estd Auron. Salva y ve al
oeste. Continua hacia el norte hasta
llegar a un corredor rojizo. Te espe-
ra Isaaru, con un reto muy especial
para nuestra querida Yuna y que
pondré a prueba a todos sus Eones.

Cola dec fénix

JEFE
Isaaru y sus tres Eones

(I FDW - SUCG V!T ;

el
S,’ 7
J

ha ce/do] cua,»'m’c Isaaru invoque su
Bahamut. Usa Defensa cuando vaya
alanzarsu M:ae ulgory contraata-
ca inmediatamente.

G Wakka, Ti-

dusy leku tlenen que sallr de unas
galerias submarinas. No pierdas
detalle de los cofres en el camino.

JEFE
Evrae Altana

= Aprovecha
para pelear un poco, conseguir ex-
periencia y cargar al maximo los
ataques Turbo. Cuando estés listo,
cruza la puerta: nos espera el plas-
ta de siempre: "Seymito”.



i tos
de atal qu yla
llqmdaras pronto.
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- JEFE:
Seymour Alfa y Gargola
Espectral

Lianura
de Ia calma

Salva partiday busca a
Yuna para vivir la secuencia mas
emotiva del juego. Regresa y busca
un cofre que tiene el Anillo Ldcido.
En el cruce de caminos, ve al oeste
y encontraras otra Esfera de Jecht.

Si vas al
extremo este, encontraras dos co-
fres con 15000 giles. En la llanura
central puedes salvary comprar ar-
mas. Al suroeste te espera de nuevo
Belgemine para otro combate de
Eones. Derrdtala y consigue el Al-
ma de E6n para mejorar los atribu-
tos de nuestros Eones. Y si vas al
extremo noroeste, encontraras el
preciado Vol. XXIII Albhed.

JEFE

Monte Gagazet

JEFE
Blran y Yenke

Mientras subes, veras varias tum-
bas de invocadores. Examinalas
hasta dar con un desvio a la dere-
cha: encontraras la Esfera de Bras-
ka. Investiga todas las bifurcacio-
nes y continla hasta ver a Wantz .
Compra lo que necesites y salva.

JEFE
Seymour Beta y Guardia
Espectral

TEMPLO DE

BEVELLE

En este puzzle conviene seguir las indicadiones al pié de la letra, ya es es facil perderse
entre tanto ascensor, rampa e interseccion.Y no olvidéis el tesoro.

a la plataformay
cuando la flecha apunte a la
derecha, pulsa X.

wo

le que encontraras
e insértala en el
pedestal. Empuja el pedestal
hacia la pista y sube a la
plataforma, hacia arriba.

ues arriba

ael 5|mbolo

para ira la derecha. En
la siguiente bifurcacion, ve a la
derecha de nuevo.

de Bevelle del pedestal y

colécala en el hueco de
la pared. Empuja el pedestal
hacia la pista.

la flecha esté apuntando
hacia abajo.

10 parair a la

derecha. Coge la Esfera
de Bevelle y coldcala en el
pedestal. Empuja el pedestal
hacia la pista y ve sobre la
plataforma hasta el comienzo
de nuevo.

1 a la derecha y baja.
Gira a la izquierda en la
interseccién y ve hacia el fondo.
Ve més alla de los dos
simbolos y gira a la
derecha. Coge una de las
Esferas de Bevelle del pedestal
y colécala en el hueco que
tienes justo a la izquierda.

I el pedestal haci

L 1y regresa sobre
la 1 plataforma al

comienzo de la pista inferior.

alla' derecha.

pedestal.Regresa a la
pista. Ve por la pista inferior y
giraala derecha Cruza el
simbolo pdrpura y coloca la
Esfera Glifo: aparecerd una
Esfera de Destruccion.

a Esfera de
Jestruccion y regresa
a la plataforma.
Vuelve al principio del todo.

derecha. Inserta la Esfera de
Destruccién en el hueco donde
conseguiste la Esfera Glifo.

ferior y glra ala
derecha. Coge la Esfera de
Bevelle e insértala en el
pedestal, jdeprisa!

Ve en la plataforma

hacia el final de la

pista inferior. Tras el
segundo simbolo, gira a la
derecha. Empuja el pedestal
hacia la plataforma y sube a ella
parair a la proxima zona.

D

atase
el cofre y coge la
Esfera de Vit. Pisa el simbolo
que aparece entonces en el
suelo para activar un glifo.

contiguo, al lado del pedestal.

E ja el pedestal

hacia la izquierda y

sube a la plataforma.
Coge la Lanza de Caballero.

Regresa y sal por la

derecha. jVaya puzzle

tan enrevesado, el
mas complicado de todos!
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2.

oculta un enemtgo
temible. Los Eones
solo nos serviran si
tienen el Turbo
cargado a tope.

44

Sigue tu camino hasta que llegues
a una especie de laguna subterra-
nea. Encontrards un tipo de escudo
que gira sobre si mismoy que tiene
un nucleo brillante: pulsa X en el
momento justo y Wakka golpeara el
nucleo. Ahora abre el cofre, vuelve
atras y ve hacia las escaleras que
hay al norte. Otra laguna, y otro
puzzle: haz que Tidus entre por el
agujero azul, Rikku por el verde y
Wakka por el naranja. Recoge tu
premio y vuelve atras. Ahora hay
otro camino en la zona sur, y al este
del primer corredor se ha formado
un paso que lleva a la salida.

DOMO DE
ZANARKAND

Pisa la baldosa verde. Fijate

en la solucién del puzzle

que aparece en el panel del
fondo. No pises ninguna pieza
en forma de cuadrado y
resolverds pronto este puzzle
“de colorines”.

apareceran seis
pedestales. Empuja el pedestal
del extremo noroeste. En la
siguiente sala, activa el panel
para saber la solucion del
puzzle. Una buena estrategia es
pisar una pieza y ver después
en el panel cuéles nos quedan
por resolver.

proces

Repite el o con los

otros tres pedestales.

primero resuelve el
puzzle en la sala grande y luego
ve a la pequefa para empujar el
pedestal correspondiente.
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ufFvana existencia!l

JEFE
Guardian del santuario

Zanarkand
En el ex-

terior lucharas contra criaturas del
Monte Gagazet. Una vez dentro del
do-

mpletar los

o0 puzzles, coge la
Esfera de Kilika que hay a

la izquierda del panel de la sala

grande (fijate bien).

Insértala en el pedestal

que queda a la izquierda

de la sala pequena.
Regresa a la sala grande y coge
la Esfera de Besaid. Insértala en
el pedestal derecho de la sala
pequena, y podras subir a un
ascensor en la sala principal.
iBuena suerte con Yunalesca!

a un enemige

Tiduw
Walkka

Jofeo: Yunalosca

mo, te esperan enemigos mas se-
rios. Si te topas con Sacerdotes o
Monjes Zombie, ya sabes cudl es su
debilidad: dales una buena “cura”.

Este puzzle es un paseo compara-
do con los demas, jy es divertido!

JEFE
Guardian fantasma
(52000 VIT.)

. También

consigues vencer, conviene que re-
greses a las ruinas y srdu
o el

ndo el Turbo de to

batie

JEFE

Yunalesca (A)
(24000 VIT.

ilidad y buenos
ca es pan Lom/da ata-
, Tidus y Wakka, )
stado auef"drr NI
OCURRA USAP 0S EONES,
porque los necesitas para el final.

JEFE

Yunalesca (B)

(BO0OVIT)
El Mordisco Infernal de esta segun-

da transformacion produce “zom-

bificacion” instantanea, algo que

debemos curar rapidamente antes

de que Yunalesca use hechizos co-
mo Revitalia o Cura +, mortales de
necesidad si estamos bajo el efecto
Zombie. Usa Prisa sobre todo el
grupo, no uses los Eones y por tu

[ o Zombie de
todos los personaje

'/‘\

JEFE

Yunalesca (y C)

tspoooviT) ________ o ______
¢ Ves por qué no teniamos que cu-
rar a todos el estado Zombie? E
ataque Mega-Muerte no afecta a
los zombificados, pero el resto cae-
rén como moscas. AHORA S/ pue-

-des usar los ’Eones, y :/‘ no son sufi-

cientes, utill

Sinh
Gracias a esta nave

podemos regresar a cualquier pun-
to que hayamos visitado, e incluso a
varios lugares ocultos. Asi que es
un momento perfecto para buscar
secretos y conseguir todos los Eo-
nes que nos faltan (seguramente ya
tengamos a Yojimbo pero nos falten
Anima y las Hermanas Magus), ya
que su ayuda serd inestimable para
las batallas que se avecinan. No s6-
lo eso, si no que, como para cum-
plir ciertos objetivos deberas librar
varios combates, conseguiras la ex-
perienciay hechizos que te falten.

Viaja a esta locali-
zacion y cuenta a la invocadora tu
plan para derrotar a Sinh. De paso,
busca al misterioso nifio (el mismo
que encontramos en Gagazet) para
que le haga importante revelacio-
nes al bueno de Tidus. También es
buen momento para explorar Spira.



2277 e 2T

JEFE
Brazo izquierdo de Sinh

(65000 VIT.)

jAhora re ne

hay que despedazarlos an:'s’, como

los carniceros! De vo el sistema

de combate es el mismo que usaste
nave de Cid,
s Rikku pue-

) un par de tur-

JEFE
Sinh y brote de Sinh-
Genais (=°

SINH {3wm VIT.

Sinh Turbo
11&0000 VITE

ar Dfalc g dos ante P/SJFJ

L,O/”/ILS/O/’) y Zombie. Usa Prisa so-
bre el grupo, y golpea a Sinh conti-
ente con Rompecoraza y
ritu, ademas de Artema,
S tenemos 100000
uede causar 9999
afo, aungue también
ese dinero en Yojim-
es recurrir a las

[siempre que cuentes con ellos).
Hay que usar todos los Turbo, y
cuando Sinh esta a punto de su usar
su Turbo, usa los Eones.

E 1UsTEZA jQué asco,
todos dentro de las tripas de Sinh!
No pasa nada: sigue las indicacio-
nes del mapa para salir y hazte con
todos los tesoros que encuentres.
Tras las escaleras te espera un vie-
jo amigo... ;jquién crees que es?

JEFE ,
Seymour Omnis (-
(8o00OVIT.) ________________
¢ Te has fijado en esas ruedas de-
‘"‘S de Seymour? Sirven para indi-
car el elemento con el que est3 ata-
cando en cada mommlc Por tanto,
elemento opuesto.
ruedas .Todo se-
MoS a NUes-

yaque

a un ererllgo

DE LOS MUERTOS Salva
partida y busca un glifo a la dere-
cha: hay tres puertas, cada una con
un glifo, que te dice que los mons-
truos “adn buscan descanso”. Sig-
nifica que para ver qué hay tras la
tercera puerta debes haber acaba-
do antes con treinta tipos distintos
de monstruos. Una vez superes es-
ta tarea, busca una plataforma con
el simbolo de Yevon y deja que te
suba hasta un cofre. Sigue hacia
delante, baja el puente y continla
hacia el noreste. Hay un balcén en
la parte Este. Entra y encontraras
un arma nueva: Leviatan. Continua
avanzando hasta que aparezca en
pantalla el botén X, escala y sal del
agujero. Sube la rampa hasta llegar
a una esfera para salvar partida jEs
tu Ultima oportunidad para acabar
todo lo que tengas pendiente por
hacer! Sigue hacia delante, toca el
simbolo que hay en medio del me-
teorito que cae del techo, y apare-
ceras en un nuevo lugar. Esquiva las
esquirlas de hielo que surgen del
suelo: si te tocan entraras en com-
bate de nuevo. Si tocas las esferas
blancas que aparecen entre las es-
quirlas, conseguiras objetos muy
dtiles... lo malo es que cuando con-
sigas diez comenzara la Batalla
Definitiva. ; Estas preparado para li-
brarla? jPues equipate bien, gue-
rrero, que te va a hacer falta!

A Brote de &

i Ounal

migicos

vIT
WIT

d037 P™
2102 P

Ydu'
Aurcn ¥IT_5784 P™

JEFE FINAL
Eon Final de Braskay Yu
Yevon '

0000 VIT.

/Sa Pri

orm

de Au

goda

cons

tinu do

do l turno de Jus pueac
habl [ enemigo para que su
barra de Turbo se r sz a, pero co-
mao sélo podemos hacerlo un par de

varlo para
esté casi llena.
cdano el

0000 puntos d
nto de usar los
barra de Turbo

i llena, haz que

1tonces cuando
alleria: todos

urbo lma,’/mo

a gus [ sertres
Eones en uno, son aqui una opcion
muy buena). Acaba con este mons-
truo y preparate para lo inespera-
do: Zw”na contra todos tus Eones.
Finalmente, te espera Yu Yevon,
quién caerad facilmente si usas un
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Puede que desde la séptima entrega de la saga <Final Fantasy» no haya habido un
capitulo con tantos secretos, busquedas ocultas y retos que superar. Pero atencion,
porque el mejor momento para descubrirlo todo llega casi al final del juego, cuando nos
hacemos con el control de la nhave Albhed y podemos ir a cualquier rincon de Spira.

EN REMIEM : - -
espera de nuevo
Belgemine, con " ©

todos sus eones y
muchos premios si
los derrotamos..

Albhed

¢Queréis entender la misteriosa
lengua que hablan los Albhed y los
libros que la ensefian? Pues aqui
tienes la lista de los 26 volumenes:

Templo Remiem
Aver, lo primero que hay que ha-
cer es “pillar” el chocobo que nos
ofrece la mujer montada, en la Lla-
nura de la Calma. Si regresamos a
la entrada, en la zona sur, podemos
ir hacia el este y llegaremos a un
promontorio, con una pluma de
chocobo en el suelo. Si la examina-
mos sin bajar del chocobo, saltare-
mos a una nueva zona. Desde alli
llegamos al Templo de Remiem,
donde nos esperan varios retos:

- En el extremo izquierdo encon-
tramos una esfera con las normas
de las carreras de chocobos,’y jun-
to a ella el tomo Albhed XXIV.

- Si vamos al extremo derecho, nos
espera un chocobo, jy una carrera!
Debemos bajar por una serie de
rampas hasta llegar al centro de la
espiral. Si ganamos, conseguire-
mos el Espejo Empanado.
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- Si tenemos lo que hay que tener,
podemos entrar en el Templo. Den-
tro nos espera Belgemine (la mujer
que varias veces antes nos ha reta-
do a combates de Eones). Cada vez
que derrotemos a uno de sus eo-
nes, conseguiremos un objeto. Y si
los derrotamos a todos, nos entre-
gara la Corona de Flores. Lo mejor
es lucar con ella tras conseguir a
Anima, y el resto sera pan comido.

Espejo empanado

“¢Y para qué sirve un espejo em-
panado?”, diréis. Pues para mucho,
majetes... Siya lo hemos consegui-
do, hay que ir cuanto antes al Bos-
que de Macalaniay buscar a la mu-
jer con un nifo, cerca de una esfera
para salvar. Nos dird que no sabe
dénde esta su marido. A continua-
cion iremos por la derecha, y luego
por la izquierda, a la Zona de Acam-
pada. Alli hay que hablar con el se-
nor de la derecha, que resulta ser
el marido de la mujer. Le diremos
dénde esta su “sefiora”, y regre-
saremos a donde estaba dicha mu-
jer. Hay un extrafio sendero brillan-
te que debemos subir. Al llegar a la
interseccién, iremos hacia el norte

permite
entrenarnos, y

conseguir esferas e

€s probar tu fuerza contra €17

importantes objetos. sl EA-PINCERE TSR JE 8

hasta llegar a un extrafo cristal es-
férico con un nifio esperando junto
a éL. Si hablamos con el chico, el
cristal se activard y transformare-
mos nuestro viejo Espejo Empana-
do en un Espejo Celestial.

Zonas Secretas

CLl ClAaD

Sien la opcion “Busqueda” se in-
troducen ciertas coordenadas, ac-
cedemos a nuevos lugares (A veces
varian ligeramente, jpulsad X!)

VOLUMEN N° SE ENCUENTRA EN:
DICCIONARIO ALBHED | LA NAVE ALBHED
DICCIONARIO ALBHED I

DICCIONARIO ALBHED |1l
DICCIONARIO ALBHED IV
DICCIONARIO ALBHED V
DICCIONARIO ALBHED VI
DICCIONARIO ALBHED VII
DICCIONARIO ALBHED VIl
DICCIONARIO ALBHED IX
DICCIONARIO ALBHED X
DICCIONARIO ALBHED XI
DICCIONARIO ALBHED XII
DICCIONARIO ALBHED XilI
DICCIONARIO ALBHED XIV

DICCIONARIO ALBHED XV
DICCIONARIO ALBHED XVI
DICCIONARIO ALBHED XVII
DICCIONARIO ALBHED XViIi
DICCIONARIO ALBHED XIX
DICCIONARIO ALBHED XX
DICCIONARIO ALBHED XXI
DICCIONARIO ALBHED XxII
DICCIONARIO ALBHED XXIII
DICCIONARIO ALBHED XXIV
DICCIONARIO ALBHED XXV
DICCIONARIO ALBHED XXVI

BESAID - EN LA TIENDA DE LOS CRUZADOS

S.S. LIKI - SALA DE LOS CHOCOBOS

KILIKA - EN EL BAR

S.S. WINNO - EN LA CUBIERTA PRINCIPAL

ESTADIO DE LUCA - SGTANO B

TEATRO DE LUCA - EN LA ENTRADA

CAMINO DE MI'IHEN - NOS LO ENTREGA RIN

CAMINO DE MI'IHEN - HACIA EL NORTE

CAMINO DEL HONGO - EN EL BARRANCO

CAMINO DE DJOSE

EN EL RIO DE LA LUNA - EN LA PARTE NORTE

GUADOSALAM - EN LA MANSION

LLANURA DEL RAYO - EN LA AGENCIA DE VIAJES. S| HABLAMOS CON RIN Y LE
DECIMOS QUE NUESTROS “ESTUDIOS” VAN BIEN, NOS LO DARA. S| NO,
TENDREMOS QUE BUSCARLO AL ESTE DEL DESIERTO DE SANUBIA.
BOSQUE DE MACALANIA - EN EL CAMINO QUE LLEVA AL LAGO

LAGO DE MACALANIA - ENFRENTE DE LA AGENCIA

DESIERTO DE SANUBIA - PARTE CENTRAL

DESIERTO DE SANUBIA

HOGAR ALBHED

HOGAR ALBHED - CUARTEL GENERAL

HOGAR ALBHED - CORREDOR PRINCIPAL

TEMPLO DE BEVELLE - PASAJE DEL SACERDOTE, JUSTO DESPUES DE LA BODA
LLANURA DE LA CALMA - PARTE CENTRAL

TEMPLO DE REMIEM - JUNTO AL CHOCOBO, EN EL EXTREMO OESTE
LLANURA DE LA CALMA - CAVERNA DE LA FE PERDIDA

RUINAS OMEGA




e Templo Baaj

(X:11-16,Y:57 - 63)
Aqui podemos encontrar a Anima y
el arma legendaria de Lulu.

e Desierto de Sanubia
(X:12-16, Y: 41 - 45)

En un cofre nos espera Ascaldn,

que le corresponde a Tidus.

e Cataratas de Besaid
(X:29-32,Y:73 - 76)

En la roca bajo la cascada esta la

Lanza de Dragén de Kimhari.

° Ruinas de Mi'ihen
(X:33-36, Y: 55 - 60)
Aqui tenemos el Sonar de Rikku.

e Zona de Combate

(X:39 - 43,Y:56 - 60)
La Pulsera Fantasma de Lulu se
encuentra en esta zona secreta.

° Ruinas Omega

(X: 69 - 75, Y:33 - 38)
Arma Ultima y Arma Omega, dos
fieros enemigos, habitan aqui.

iEsperad, ain hay mas! En la op-
cion “Contrasefa” podemos intro-
ducir (en mayUsculas) estos tres
passwords especiales:

- MANODEDIOS: encontraremos el
arma legendaria de Rikku.

- VICTORIOSA: encontraremos és-
ta armadura para Rikku.

- MURASAME: arma para Auron.

Armas especiales
TODOS nuestros personajes tienen
un arma secreta de increible poder
destructivo, aunque cada vez que
nos encontramos una de ellas, la
Gnica habilidad con que vienen
equipadas es la de no conseguir
PH. Para cambiar esto, tenemos
que regresar al Bosque de Macala-
nia y usar nuestro Espejo Celestial
para activar su verdadero potencial.

Es elarma
legendaria de Tidus. Si derrotamos
a la Entrenadora de Chocobos en
la Llanura de la Calma, el guardia
que bloqueaba el sendero en la
parte mas noroeste de la Llanura
se habra ido. Podremos usar
entonces el Espejo Celestial sobre
el arma de Tidus. Para mejorarla
necesitamos el Emblema del Sol,
que se encuentra en el Domo de
Zanarkand (donde luchamos
contra Yunalesca), y el Sello del
Sol, que conseguimos si
derrotamos a la entrenadora de
chocobos con una marca de 0
segundos.

El arma legendaria
de Auron. Para conseguirla hay
que encontrar la Espada Oxidada,
que se encuentra en la caverna del
extremo este en la Caverna de la
Fe Perdida, en la Llanura de la
Calma. A continuacion hay que
llevar esta espada ante la estatua
de Lord Mi'ihen, en el Paso del
Hongo: tocamos el glifo que
aparece y daremos con la
Masamune. Para mejorarla
necesitamos el Emblema de Marte,
al sur del Camino de Mi'ihen, y el
Sello de Marte, que solo
obtendremos si capturamos 10
ejemplares de todas las especies.

. Elencargado de la
Arena de Combate nos dara un
cofre con este arma para Yuna,
pero s6lo a cambio de un ejemplar
de cada especie de la Llanura. Ojo,
que el cofre sélo se abre con el
Espejo Celestial... Para mejorarla
hay que buscar el Emblema de la
Luna, en la playa de la isla de
Besaid, y el Sello de la Luna, al que
accedemos tras derrotar a todos
los Eones en el Remiem.

En la Llanura
del Rayo hay tres piedras de
cactauros. Si las activamos todas

S| cuando estds lejos de los

pararrayos te cae un ravyo,

pucdes esquivario pulsando &,

es mu
dificil, pero es el
Gnico modo de
conseguir el
Emblema de Venus.

pulsando Cuadrado, aparecera el
espiritu de un cactuaro, en la parte
sur. Si le seguimos nos llevara una
torre en ruinas: pulsando
Cuadrado haremos que un rayo
caiga sobre ella y revele un cofre
con el arma legendaria de Kimhari
en su interior. Para mejorar su
poder necesitamos el Emblema de
Saturno (buscadlo en el Monte
Gagazet, en las columnas que
encontramos tras pelear contra
Seymour), y el Sello de Saturno,
para el cual hay que capturar todas
las mariposas azules en el Bosque
de Macalania, sin tocar ninguna
mariposa roja.

Es elarma
legendaria de Wakka. Una vez
tengamos el Espejo Celestial, hay
que hablar con el “barman” del
Café de Luca. Mucha atencidn:
puede que se niegue a entregarnos
este arma si no hemos jugado al
Blitzbol. Podemos mejorar este
arma con el Emblema de Jupiter,
que estd en Luca (en los vestuarios
de los Aurochs), y también con el
Sello de Jupiter. Para conseguir
este objeto tenemos que ganar
partidos en la Liga de Blitzbol, y
ademas Wakka debe dominar las
técnicas de Ataque, Estado y
Aurochs para los partidos.

Lulu
también tiene arma legendaria,
£ qué os creiais? Gracias a las
coordenadas especiales podemos
regresar al Templo de Bagj,
zambullirnos en el agua y derrotar
a Geosgaeno (;0s acordais de éL?)
Una vez acabemos con él, hay que

examinar la zona sur, donde se
encuentra un cofre con este arma.

También se puede lograr si
conseguimos el Emblema de
Venus (en el Etéreo) y el Sello de
Venus, que sera nuestro si
esquivamos 200 rayos SEGUIDOS
en la Llanura del Rayo.
Encontraremos nuestra merecida
recompensa en la Agencia de
Viajes cercana a la zona.

Hasta Rikku tiene
arma legendaria. Basta con

.introducir el password

MANODEDIOQS, acceder asi a la
nueva zona en la Roca del Hongo,
ir hacia el norte y usar el Espejo
Celestial. Sitenemos el Emblema
de Mercurio (en un remolino de
arena, en el Desierto de Sanubia) y
el Sello de Mercurio (lo podemos
conseguir después de completar el
minijuego de los cactauros),
mejoramos la capacidad del arma
especial de Rikku.

! -inariposas

En los Bosques de Macalania dare-
mos con una criatura que nos ha-
blara de la caza de mariposas. Si
seguimos sus indicaciones, hay que
atrapar siete mariposas azules an-
tes de que acabe el tiempo, y evitar
las mariposas rojas, ya que entrari-
amos en combate y perderiamos
un segundo de nuestro valioso
tiempo. Si conseguimos superar la
prueba, aparecera un cofre que de-
bemos abrir al instante. Podemos
cazar mariposas tanto en la zona
central del bosque como en al nor-
te de él. Sivolvemos tras derrotar
al jefe Esferimorfo, el tiempo limite
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sera de 30 segundos. Y si regresa-
mos por medio de la nave Albhed,
el nimero de mariposas a cazar
sera superior. Si superamos todas
las pruebas conseguiremos el Em-
blema de Saturno, que aumenta al
maximo el poder del mejor arma
de Kimhari, la Lanza Espiritual.

que el “& yo

En la Llanura de los Rayos pode-
mos dedicarnos a esquivar si pul-
samos el botdn X justo cuando vea-
mos aparecer un destello en la
pantalla. Segun el ndmero de veces
seguidas que los consigamos es-
quivar, nos vamos a meter en el
bolsillo una serie de objetos:

SI LOS ESQUIVAMOS... CONSEGUIMOS...
5 VECES 2 POCIONES X

10 VECES 2 MEGA POCIONES

20 VECES 2 ESFERAS PM

50 VECES 3 ESFERAS DE FUERZA
100 VECES 3 ESFERAS VIT.

150 VECES 4 MEGAELEXIRES

200 VECES EMBLEMA DE VENUS

Recordad que tienen que ser turnos
consecutivos: no vale esquivar pri-
mero 15 rayos, y luego regresary
esquivar 25. Es dificil, pero también
hay premios si NO LOS ESQUIVAIS.
Si recibis 30 impactos seguidos,
conseguiréis un Eter, y si son 80 ve-
ces seguidas, un Elixir.

ACT

S| regresamos al Desierto de Sanu—
bia, podemos buscar una gran roca
con una imagen de un cactauro.
Cada vez que la examinemos se
nos dara una pista sobre el parade-
ro de los 10 cactauros del desierto.
Una vez que los hayamos encontra-
do a todos, tendremos que superar
un minijuego del estilo del “escon-
dite inglés”, en el que nuestro obje-
tivo es tocar al cactauro antes de
que se acabe el tiempo. Si ganamos
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A N
’I LCudnto pagas?
002000 guiles

: Fijar cantidad,

Suma propuestal
250000 guiles

conseguiremos una esfera con el
nombre del cactauro, mientras que
si no superamos la prueba, reci-
biremos una merecida “Esfera del
Perdedor”. Sea como sea, hay que
volver a la roca inicial e insertar alli
la esfera que hayamos conseguido.
Este proceso lo tenemos que repe-
tir un total de nueve veces, en todas
estas localizaciones:

0ASIS CERCA DE LA ESFERA AZUL

ESTE EN UN TECHADO, AL NORTE

OESTE CERCA DE LA ROCA DEL CACTUARO
CENTRO  CERCA DE LAS RUINAS DEL OESTE.
ESTE CERCA DE LA ESFERA, EN LA TIENDA
CENTRO  EN UN COFRE, MUY AL OESTE

QESTE DENTRO DE UNO DE LOS REMOLINOS.
0ASIS REGRESA A LA NAVE Y SAL AL EXTERIOR

DESIERTO REGRESA A LA ESTATUA DEL CACTAUROQ
DE SANUBIA

Tras colocar las nueve esferas, la
tormenta de arena se detendra.
Nos esperan multiples combates
con cactauros y varios cofres, uno
de ellos con el Sello de Mercurio.

iCorre, “choco™!

Sl regresamos a la Llanura de la
Calma, podemos buscar a una mu-
jer a lomos de un chocobo. Nor-
malmente esta en la zona noroeste
o cerca de la tienda, pero si no ten-
dremos que buscarla paciente-
mente (tranquilos, que siempre la
encontraréis). Si hablamos con ella
nos ofrecera montar en un chocobo
o entrenarlo. Dicho entrenamiento
consiste en varias pruebas, y la pri-
mera de ellas consiste en cruzar la
meta en el tiempo indicado, y tras
esta prueba la mujer nos propon-
dra superar cuatro pruebas mas:

- En la primera tenemos que obli-
gar a correr en linea recta a un cho-
cobo que tiene la mania de desviar-
se a los lados.

- En la segunda prueba, “Esquiva-
dor”, el chocobo avanza en linea
recta...jpero la entrenadora nos
lanza pelotas de blitzbol! Tenemos
que esquivarlas y llegar a la meta
en el tiempo limite.

- La tercer prueba nos reta a es-
quivar pelotas y pajaros. Lo mejor
es esquivar cada “rafaga” y mover-
nos rapidamente al espacio abierto
entre ellas.

- La prueba final también tiene pe-
lotas y pajaros, pero esta vez cada
impacto de balén nos resta 3 se-
gundos del tiempo, mientras que si
chocamos con un pajaro se anadi-
ran 3 segundos. Si superamos este
reto conseguiremos el arma legen-
daria de Tidus, al norte de la Llanu-
ra. Es mas, si conseguimos ganar a
la entrenadora (con un marcador
de 0 segundos, esto es, contando
todos los impactos de balén), con-
seguiremos el Sello del Sol que ac-
tiva el arma de Tidus.

Zona de combate

En la zona este de la Llanura de la
Calma, encontramos un senor con
un tenderete y un extrano encargo
para nosotros: capturar los mons-
truos que se le han escapado. ;Co-
mo podemos ayudarle? Pues tene-
mos que comprar las armas
especiales que nos ofrece. Des-
pués, cada vez que combatimos,
hay que darle el “golpe de gracia”
al enemigo con una de estas ar-
mas, y jvoild, ya hemos capturado
un monstruo! Este buen hombre es
muy agradecido, asi que nos re-
compensara con jugosos premios
cada vez que capturemos:

- Un ejemplar de todas las especies
de una zona de Spira.

- 10 ejemplares de una misma es-
pecie, da igual cudl sea.

- 10 ejemplares de todas las espe-
cies de una zona concreta.

Y si hablamos de nuevo con el en-
cargado, podremos combatir con
cualquiera de los monstruos captu-
rados y asi conseguir mas esferas,
robarles objetos o incluso sobor-
narles para que nos den objetos ex-
tranos. Y si nos creemos lo bastan-
te fuertes, podemos luchar contra

((Bousaria,

No usiria.

LUsas la Corana de pimpolios?

alguna de las creaciones exclusi-
vas del encargado de la arena. jOjo,
que son duras de roer!

Los Eones
Secretos

Es el primero de los
tres Eones secretos que podemos
encontrar, y sin problemas. Bueno,
CASI sin problemas... Cuando
estemos en la Llanura de la
Calma, debemos ir por el sendero
de la derecha que esta debajo del
puente que lleva al Monte Gagazet.
Si seguimos ese camino
llegaremos a la Caverna de la Fe
Perdida, en la que debemos
examinar todas las bifurcaciones a
izquierda y derecha, para encontrar
objetos como dos Megapociones,
una Esfera Nivel 2 o el volumen
Albhed XXV. Al fondo de la caverna
nos espera un invocador muerto y
su Eon: Yojimbo, al que
derrotaremos sin muchas
complicaciones si usamos ataques
magicos. Tras vencerle, tenemos
que usar el panel parair a las
camaras ocultas a la izquierda
(donde encontramos un Brazal
Flexible) y a la derecha (con dos
Pociones X y una Esfera PM).
Finalmente, iremos a la Cadmara
del Orador. Dentro nos espera
Yojimbo, que nos ofrecera sus
servicios a cambio de la ridicula
cifra de 250.000 giles, si
escogemos la opcidn “Derrotar a
los enemigos mas poderosos”.
Tenemos que ofrecerle la mitad de
su tarifa mas un gil (en total
125.001 giles). A continuacién,
subiremos la cifra un gil, y
conseguiremos hacernos con sus
servicios por poco menos de
200.000 giles. Eso si, si tenemos
dinero suficiente, podemos
ofrecerle el triple de su tarifay
conseguiremos ademas dos
esferas de teleportacion. Pero
recordad: cada vez que Yuna
invoque a Yojimbo, tendremos que
pagarle. Una buena cifra suele ser



20.000 giles por ataque, por lo que
conviene que reunais tantos giles
como podais. Ya sabéis, “poderoso
caballero es Don Dinero”.

Atentos, porque esto
requiere varios pasos. Para
empezar, y gracias a las
coordenadas especiales, hay que
regresar al Templo de Baaj.
Subiremos el sendero y nos
tiraremos al agua, donde nos
espera un viejo conocido:
Geosgaeno. Para acabar con él nos
conviene ir equipados con
armadura que anule el efecto
Piedra. Por lo demas, con unos
cuantos ataques Turbo y un par de
golpes bien dados daran buena
cuenta de él. Tras acabar con el
“bicho”, bucearemos hacia el
Norte, hacia la entrada de la
Cémara del Orador, donde
encontraremos cuatro Mega Fénix
y un Megaelixir. Ya en la cdmara,
veremos seis estatuas. ;0s
acordais de los cinco puzzles que
hemos superado a lo largo del
juego? Si habéis seguido esta guia,
no habréis pasado por alto los
objetos ocultos en cada uno de
estos puzzles, ;verdad? ; VERDAD?
¢NO? Sigh... Bueno, lo primero es
conseguir el sexto objeto secreto, y
para ello hay que volver al Domo
de Zanarkand (recordad: el puzzle
tipo “Simon” con piezas de
“Tetris”). Alli nos espera un nuevo
puzzle, consistente en pisar sobre
los tres cuadrados blancos del
suelo (si os fijais en el suelo podéis
ver la silueta, y ademas los
recordaréis del puzzle anterior], y a
continuacion los cuatro cuadros de
la sala siguiente. Esto activara un
panel en la primera habitacién, con
una Esfera de Destruccion: hay que
llevarla a la habitacion mas grande
y colocarla en el hueco a la
derecha del monitor de la pared
frontal. De este modo,
conseguiremos la Vara Maestra.
Volvamos al Templo de Baaj.
Gracias a la Vara haremos que las
seis estatuas se iluminen... bueno,
solo la sexta y las estatuas
correspondientes a los puzzles que
hayamos resuelto
satisfactoriamente (es decir,
consiguiendo todos los objetos
escondidos). Si se encienden todas,
podremos entrar en la Camara y
acceder al vasto poder de Anima. Y
si no se encienden todas las

estatuas, ya sabéis lo que toca:
regresar a cada Camara del
Orador y repetir el puzzle en el que
hayamos fallado. Pero cuidado: no
regresais a los templos todavia...

Para
conseguir este E6n hay que
capturar al menos un ejemplar de
todas las especies de monstruos
que habitan en el Monte Gagazet. A
cambio, el duefo de la Arena nos
dara la Corona de Pimpollos. Y
ahora, como nos pilla al lado,
vamos al Templo de Remiem. Una
vez derrotemos a todos los Eones
de Belgemine y conseguir de ella

“el Cetro de Flores, debemos ir al
fondo de la Cdmara y, usando tanto
el cetro como la corona, abrir la
puerta tras la que nos esperan las
Hermanas Magus. Ah, y si queréis
conseguir otro objeto muy especial,
hablad de nuevo con Belgemine
para luchar contra las Magus.

Nue eCnicCas
Si derrotamos a Belgemine, nos
hara entrega de Edn. Gracias a es-
te objeto podemos mejorar atribu-
tos de nuestros Eones, concreta-
mente su Vitalidad, PM, Defensa,
Fuerza, Magia, Defensa Magica,
Evasion, Agilidad, Suerte y Punte-
ria. Y todo a cambio de una “madi-
ca” cantidad de esferas. Esto nos
demuestra de nuevo que no convie-
ne “saltarse” los combates: cuanto
mas peleemos, mas esferas conse-
guiremos para hacer mas podero-
sos a nuestros Eones. jPero es que
ahi no acaba la cosa! Si consegui-
mos que Yuna gane de nuevo a Bel-
gemine, esta invocadora nos dara
el Alma del Invocador. Gracias a es-
te objeto nuestros eones aprende-
ran nuevos hechizos o técnicas. Por
ejemplo, podemos ensenar Cura ++
a Bahamut para que aguante mas
tiempo en combate, o Anti-Frio a
Ifrit para anular su debilidad ele-
mental. Cada nuevo hechizo re-
quiere un nimero determinado de
objetos, jalgunos resultan verdade-
ramente “chungos” de conseguir!

18§ | ==
La version europea de «Final Fan-
tasy X» contiene los mismos extras
que la version especial del juego,
«Final Fantasy X International»: un
nuevo Tablero de Esferas con mas
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HABILIDAD OBJETOS QUE NECESITAMOS
AGUA 1 ESCAMA DE PEZ
AGUA + 2 ESCAMAS DE DRAGON
AGUA ++ 4 GEMAS DE AGUA
ALMA DE DRAGON 20 FLUIDOS DE ESPIRITU
ANIMO 5 ESFERAS DE VIGOR
ANTIAGUA 2 ESCAMAS DE PEZ
ANTIFUEGO 2 FRAGMENTOS DE BOM
ANTIHIELO 2 VIENTOS ANTARTICO
ANTIMAGIA 3 SAL PURIFICADORA
ANTIRAYO 2 ESFERAS ELECTRICAS
APUNTAR 5 ESFERAS DE AGILIDAD
ASPIR 10 FLUIDOS DE VIDA
ATAQUE FRENO 20 RELOJES DE ARENA
DE PLATA
ATAQUE FRENO + 30 RELOJES DE ARENA
DORADOS

3 GRANADAS MORFEQ
3 GRANADAS MUTIS
10 POLVO SOMNIFERO
6 BOMBAS DE HUMO
12 BOMBAS DE HUMO

ATAQUE MORFEO
ATAQUE MUTIS
ATAQUE MUTIS +
ATAQUE NIEBLA
ATAQUE NIEBLA +

ATAQUE ZOMBIE 99 AGUA SAGRADA

BIO 8 COLMILLOS VENENOSOS
BUENA SUERTE 2 ESFERAS DE FORTUNA
CONCENTRACION 10 ESFERAS DE VITALIDAD
CORAZA 6 MANTOS DE LUZ

CURA 99 HIPERPOCIONES
CURA + 30 POCIONES X

CURA ++ 60 ULTRAPOCIONES

DEMI 8 GEMAS DE SOMBRA
DRENAJE 60 FLUIDOS DE ESPIRITU
ELECTRO 1 ESFERA ELECTRICA

HABILIDAD OBJETOS QUE NECESITAMOS
ELECTRO + 2 ESFERAS ELECTRICAS
ELECTRO ++ 4 GEMAS DE RAYO
ESCUDO 4 MANTOS LUNARES
ESPEJO 3 MANTOS DE ESTRELLA
FUEGO 1 FRAGMENTO DE BOM
FUEGO + 2 CORAZONES DE BOM
FUEGO ++ 4 GEMAS DE FUEGO
FULGOR 60 GEMAS BRILLANTES
HIELO 1 VIENTO ANTARTICO
HIELO + 2 VIENTOS DEL ARTICO
HIELO ++ 4 GEMAS DE HIELO
LAZARO 8 ELIXIRES
LAZARO + 1 MEGAELIXIR
LENTO 4 RELOJES DE ARENA
PLATEADOS
LENTO + 8 RELOJES DE ARENA
DORADOS
MAGIA DOBLE 5 ESTRELLAS TRIPLES
MALA SUERTE 2 ESFERAS DE FORTUNA
0J0 PENETRANTE 10 ESFERAS DE HABILIDAD
PENALTI 3 4 ESFERAS DE HABILIDAD
PREMONICION 10 ESFERAS DE AGILIDAD
PRISA 10 PLUMAS DE CHOCOBO
PRISA + 16 ALAS DE CHOCOBO
REVITALIA 50 FLUIDOS DE CURACION
REZAR 5 AGUA SAGRADA
ROMPEBRAZO 8 FLUIDO DE VIGOR
ROMPECORAZA 2 ESFERAS NIVEL 2
ROMPEESPIRITU 4 AGUJAS BRILLANTES
ROMPEMAGIA 4 FLUIDO DE VITALIDAD
SACRQO 60 GEMAS BENDITAS
ULTIMA 99 GEMAS SUPREMAS

posibilidades y lo mejor de todo:
jvarios Eones secretos! Si hacia el
final del juego regresamos a los
templos, nos enfrentaremos a ver-
siones malignas de nuestros pro-
pios eones, terriblemente podero-
sos y practicamente invencibles.
Podemos hacernos con ellos, sf,
ipero no nos resultara nada facil!
Es totalmente necesario que tenga-
mos todas las Armas Legendarias,
ademas de haber maximizado to-
dos los atributos posibles, inmuni-
zarnos contra cambios de estado y
conseguir las técnicas mas podero-
sas (Punteria o Golpe Rapido son
indispensables). Ah, y si tenemos
un par de millones de giles (casi n)
podemos pagarselos a Yojimbo pa-
ra que use su brutal ataque Zan-
mato. jBuena suerte! Aqui tienes la
lista completa con todos estos Eo-
nes “del lado oscuro”:

Vit. - 800.000.
Lugar: entrada al pueblo de Besaid.

Vit - 1.400.00
Lugar: entrada al antiguo hogar
Albhed, ahora destruido.

Vit. - 1.200.00
Lugar: en la Llanura de los Rayos
(habla con un soldado).Busca dos
veces al nino invocador.

Vit. - 1100000
Lugar: en la entrada al Templo de
Macalania. Te espera un invocador.

Vit. - 4000000
Lugar: justo donde luchamos con-
tra Yunalesca, en Zanarkand.

Vit. - 1.600.000
Lugar: en la Caverna de la Fe Per-
dida. Hay que seguir al chico.

Vit. - 7.000.000
Lugar: en el Monte Gagazet. Repite
la prueba en la que Wakka activa un
interruptor lanzando su pelota.

Vit. - Roca del Hongo. Sigue el Ca-
mino de Mi'ihen hasta encontrar a
dos invocadores malignos.

Si consigues derrotar a todos es-
tos eones... bueno, jeres un jugador
increiblemente bueno! Y también
con muuuucha paciencia, la ver-
dad...Pero si quieres rizar el rizo, si
de verdad te crees duro, entonces
regresa a la nave Albhed y activa la
Lista de Destinos del mapa. Veras
como ha aparecido una nueva loca-
lizacién que nos lleva hasta Peni-
tencia, un jefe final “ultramegasu-
percacho” poderoso. jSuerte!
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Conviertete en una
estrella deportiva

Puede parecer que el Blitzbol es un “minijuego”... jpero de “mini” no tiene nada! En este
peculiar deporte podemos competir en torneos, ganar ligas, conseguir grandes premios,
hacer fichajes por todo el mundo y crear un equipo de élite. Todo esto nos espera al
participar en esta divertida mezcla entre waterpolo, balon prisionero y artes marciales.

[Acciénl
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Reglas Basicas

BUTOS DEL JUGADOR. Cada
jugador tiene distintas capacidades
de tiro, pase o regate. Se pueden
mejorar con cada partido, para asi
crear un equipo imbatible.

- Vit.: cada accidn que realicemos
con el baldn en nuestro poder gas-
tara puntos de Vit., pero los recupe-
raremos cuando no tengamos la
bola. jTened ésto muy en cuenta!

- Velocidad: determina la rapidez
del personaje. Cuanto mas veloz
sea, mas facil le resultara evitar a
los rivales y llegar a la porteria.

- Salario: la cantidad de dinero
que pagamos por partido.

- Nivel: determina el nivel de ex-
periencia de ese personaje. Cambia
después de cada medio tiempo.

- Resistencia: cada personaje
puede recibir una cantidad deter-

minada de dafo antes de caer de-
rrotado, mientras tenga la pelota en
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su poder. Cuanto mayor sea, mas
posibilidades tenemos de “romper”
las defensas enemigas y marcar. Se
mide contra la capacidad de Ataque
que tenga el miembro rival.

- Pase: determina hasta donde
llega la bola en un pase. Se mide
siempre contra la capacidad de blo-
queo de nuestro enemigo.

- Tiro: la fuerza y velocidad con
que lanzamos la pelota. Se mide
contra la capacidad de bloqueo y de
parada que tenga el portero.

- Ataque: si “atizamos” fuerte al
rival mientras tiene la bola, pode-
mos cerrarle el paso y quitarsela.

- Bloqueo: o las posibilidades que
tenemos de interceptar al oponente
mientras lleva la pelota.

- Parada: cuanto mayor sean los
puntos de este atributo, mas posi-
bilidades tendra el portero de parar
los “tiros” enemigos. Los puntos de
parada deben superar a los de tiro
del rival que “chute” a gol si quere-
mos parar la pelota.

El Campo

Lo mas importante durante el
partido es el mapa de la esquina in-
ferior derecha. Cada equipo tiene
seis jugadores: los nuestros son in-
dicados por tridngulos amarillos,
mientras que los enemigos son
tridngulos rojos. Si tenemos el ba-
L6n en nuestro poder, un circulo ro-
dea a nuestro personaje. Lo mejor
es jugar un par de partidos de prue-
ba para familiarizarnos con los es-
tadios y, de paso, aprender a mo-
vernos rapidamente en ellos.

Pantalla
de ordenes

Al pulsar Cuadrado, aparece una
pantalla con varias opciones:

Tin0 Allanzar la pelota, los puntos
de Tiro se reducen hasta llegar al
portero. Si la capacidad de parada
del portero (es decir, sus puntos de
parada son méas que los de tiro del
rival), anula nuestros puntos de tiro
y para la pelota. Si no la supera,

marcaremos gol. Por tanto, lo me-
jor es “disparar” lo mas cerca posi-
ble de la porteria, siempre.

A5k Siactivamos esta opcion, po-
dremos escoger entre cualquiera
de los companeros para pasarle la
pelota. Cuanto mas lejos pasemos,
mas puntos de pase gastaremos,
con el riesgo de quedarnos a cero
antes de que la bola llegue a ese
companero. jY asi adiés pase!

EC Si un enemigo se
acerca a nosotros mientras tene-
mos la pelota, jtoca pelea! En ese
caso podemos escoger varias op-
ciones. Podemos romper la defen-
sa enemiga, enfrentando nuestros
puntos de resistencia a los de blo-
queo del enemigo. Si preferimos
pasar la pelota, enfrentaremos
nuestros puntos de pase contra los
de blogueo del oponente. Sélo rom-
peremos la defensa o efectuaremos
el pase de manera adecuada si
nuestros puntos son superiores a
los de nuestro oponente.
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B - es el
que tenga mayor
capacidad de tiro,
ademas de ser el
mas rapido.

Cambios

de estado

Por medio de técnicas especiales,
podemos realizar ataques que
alteren el estado de los rivales:
-Veneno: Si un personaje sufre es-
te estado, su Vit. se reducira gra-
dualmente, ademas de reducir su
capacidad de tiro, pase y regate.

- Sueno: El personaje dormira el
sueno de los justos hasta que se
margque gol o si le “golpea” con un
pase. Lo mejor de esto es que po-
demos dormir al portero para
“golearle” a placer.

- Debilitar: Esta técnica reduce a la
mitad un atributo del enemigo. El
efecto pasa en el medio tiempo.

Movimiento
bajo el agua

Pulsando Tridangulo aparece un
menu que nos permite escoger
entre Auto, Manual A o Manual B:

- Auto: la consola maneja total-
mente a nuestro personaje.

- Manual A: movemos nosotros al
personaje, segun la orientacion del
mapa (si nadamos hacia la izquier-
da vamos hacia la porteria enemi-
ga,y sinadamos a la derecha va-
mos hacia la nuestra).

- Manual B: el modo mas complica-
do, ya que la direccion depende del
angulo de camara, aunque pode-
mos movernos con total libertad en
el campo de juego.

Formacion

Si escogemos el movimiento
manual, aparecerd también el
menu de formacion para nuestro

equipo. Al principio podemos
escoger entre cuatro tipos de
formacion, pero conseguiremos
mas al aumentar de ese modo
nuestra experiencia.

- Normal: defensa de zona. Segui-
mos al personaje que en ese mo-
mento tenga la pelota.

- Marcaje: los personajes sélo
“marcan” al jugador seleccionado
al comienzo del partido, da igual si
tiene el balon en su poder o no.

- lzquierda o derecha: defienden
sélo una de las dos zonas.

- Central:la defensa se centraen la
parte central del campo.

- Todos atras: el equipo se concen-
tra en la zona trasera. Defensa ex-
celente, pero un desastre si lo que
queremos es marcar gol.

- Flat Line: todo el equipo va “al
ataque”, y no hay defensa. Asi no
marcamos “ni pa'tras”.

- Contraataque: los defensas y el
centrocampista “apatrullan” frente
a nuestra porteria, y el delantero se
centra en la porteria rival.

- Ambos lados: todos menos el
centrocampista se concentran a
ambos lados del campo. Es una
buena tactica defensiva, pero deja
desprotegida la porteria.

Experiencia

Cada vez que pasemos, “drible-
mos”, lancemos el baldn o consiga-
mos romper la defensa enemiga,
conseguiremos puntos de Expe-
riencia (PH) que servirdn para me-
jorar los atributos de nuestros ju-
gadores. Si queremos conseguir un
equipo equilibrado, lo mejor es pro-
curar que todos los jugadores inter-

'HABILIDADES

RCEPTAR
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se T
configuran antes de =
cada partido. Lo
mejor es escoger
tecnicas que se
complementen.

vengan en el partido para que, aun-
que sea una cantidad pequena, to-
dos nuestros jugadores consigan
algunos PH. De esta forma, sus
atributos mejoraran a la vez, y no
habré jugadores descompensados.

Opciones
de juego

Jugar al blitzbol no sélo sirve para
conseguir nuevas técnicas, si no
que podemos conseguir intere-
santes objetos. En el modo liga o
torneo, conseguiremos premios si
quedamos en primera, segunda o
tercera posicion al final de la tem-
porada. Incluso recibiremos recom-
pensa si en nuestro equipo tene-
mos un “pichichi”. En cambio, al
jugar en el modo exhibicion no
avanzamos puestos en la liga ni
conseguimos puntos de experien-
cia, pero es un buen modo de
aprender nuevas técnicas de forma
mas rapida de lo habitual.

Comienza
el partido

Tras escoger el modo de juego,
debemos configurar dos apartados,
técnicas y marcaje. En el apartado
de técnicas asignaremos técnicas
especiales a cualquiera de nues-
tros jugadores cuyo nivel sea 3 o

{
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superior. En marcaje, escogemos el
jugador enemigo que queremos
“marcar” para asi poder robarle su
técnicay hacerla nuestra.

Uso y aprendizaje
de las técnicas

cuando el personaje que hayamos
“marcado” use su técnica, aparece-
ra la palabra “copia” parpadeando
en la pantalla. Si pulsamos X antes
de que desaparezca, nuestro “mar-
cador” aprenderd dicha técnica
siempre que su nivel no sea muy
distinto del rival que usé la técnica.

o s : UNA TECNICA una
vez que nuestros personajes hayan
aprendido nuevas técnicas, debe-
mos equiparles con ellas antes del
partido. Dichas técnicas pueden ser
tanto de ataque como defensivas,
algunas son automaticas y otras
estan siempre en funcionamiento.
Lo mejor es escoger una de cada.

CAS ESPE en la
pantalla de datos del equipo pode-
mos ver que cada personaje tiene
tres técnicas preasignadas. Son
técnicas-clave, que tiene que
aprender para poder conseguir
nuevas técnicas. El orden en que
aparecen es en el que deben ser
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TECNICA GASTO DE VIT.
{BUENOS Dias! 80 viT.
ALTO RIESGO 300 viT. DEL EQ.
ANTIDESGASTE 30 VIT.
ANTIDESGASTE 2 200 vIT.
ANTIDRENAJE 10 vIT.
_ANTIDRENAJE2 50 vIT.
ANTIMORFEO 40 vIT.
ANTIMORFEO 2 210
ANTIREGATE 40 VT,
ANTIREGATE 2 170 vit.
ANTIVENENO 5wt
ANTIVENENO 2 50 vIT.
BALON GIRATORIO 30 VIT.
BRAZODEORO 30 VIT. DEL EQUIPO
DEFENSA DE ELITE 5 VIT. DEL EQUIPO
DESGASTE 70viT.
'CONCENTRADO ’
DRENAJE ABSORBE 30 VIT.
DRENAJE 2 ABSORBE 150 vIT.
DRENAJE 3 ABSORBE 500 VIT.
ESPIRITU 600 vIT.

_DE LOS AUROCHS

| JUGADA ARRIESG. 300 VIT.
MATON 10viT.
NUEVA TECNICA
PASE DE DESGASTE 40 VIT.
PASE DEDESG. 2 180 VIT.
PASE DE DESG. 3 4400 vIT.
PASE MORFEO 40 VIT.
PASE MORFEO 2 200 vIT.
PASE MORFEO 3 510 vIT.
PASE VENENO 40 viT.
PASE VENENO 2 120 vIT.
PASE VENENO 3~ 250 VIT.
REGATE 30 viT.
REGATE DE DESG. 8 VIT.
R. DE DESGASTE 2 80 VIT.
R. DE DESGASTE 3 250 viIT.
REGATE MORFEO 40 VIT.
REGATE MORFEO 2 90 VIT.
REGATE MORFEO 3 180 VT,
REGATE VENENO 30 vIT.
REGATE VENENO 2 70 VIT.
REGATE VENENO 3 160 vIT.

| REVITALIA 50 vit.
SUPER PORTERO  +30 VIT.
TIRO DE DESGASTE 30 VIT.
TIRO DE DESG. 2 180 VIT.
TIRO DE DESG.3 390 VIT.
TIRODEJECHT 120w,
TIRO DE JECHT 2 999 viIT.
TIRO ESFERA 90 viT.
TIRO INVISIBLE 220 VIT.
TIROMORFEO 45wt
TIROMORFEO 2 80 VIT.
TIROMORFEO3 350 wviT.
TIRO VENENO 20 viT.
TIROVENENO 2 35VIT.
TIROVENENO 3 100 viT.
TIRO VOLLEY 10vIT.
TIROVOLLEY2 40 VIT.
TIROVOLLEY3 250 viT.
VENENO CONC. 30 VIT.

POSIBILIDADES  EFECTO

DE QUE FUNCIONE d

50% AUMENTA LA FUERZA DEL JUGADOR TRAS
DESPERTAR DE UN ATAQUE MORFEQ

100% REDUCE A LA M(TAD TODOS LOS ATRIBUTOS,
PERQ DOBLA LOS PUNTOS DE EXPERIENCIA

50% PREVIENE REDUCCION DE ATRIBUTOS

100% PREVIENE REDUCCION DE ATRIBUTOS

50% IMPIDE DRENAJE DE VIT.

100% IMPIDE DRENAJE DEVIT.

50% BLOQUEA ATAQUES MORFEO

100% BLOQUEA ATAQUES MORFEO

40% EVITA EL REGATE.

80% EVITA EL REGATE.

50% BLOQUEA ATAQUES VENENO

100% BLOQUEA ATAQUES VENENO

100% EL BALON GIRA A TODA VELOCIDAD Y AL
PORTERO LE CUESTA MAS DETENERLO.

100% REDUCE LA CAPACIDAD DE PASE Y TIRO

100% INTERCEPTAMOS A QUIEN LLEVE EL BALON
DESDE LEJOS

100% ACUMULAMOS DESGASTE PARA EL SIGUIENTE
ATAQUE. 3

40 % AUMENTA NUESTRA VIT. S| ES SUPERIOR A 30

70% AUMENTA NUESTRA VIT. S| ES SUPERIOR A 150

100% AUMENTA NUESTRA VIT. S| ES SUPERIOR A 500

100% SE SUMA LA CANTIDAD DE PUNTOS DE TIRO
'DEL EQUIPO RIVAL A LA DE LOS AUROCHS

50% EJORAMOS NUESTR?S ATRIBUTOS

ELEGIR PULSANDO X

60% PODEMOS EN “ENCUENTROS” DESDE LEJOS
PREMIO QUE PERMITE APRENDER
PRACTICAMENTE CUALQUIER TECNICA

30 % REDUCE LA RESISTENCIA, EL ATAQUE Y EL
BLOQUEO DEL OPONENTE.

60% REDUCE LA RESISTENCIA, EL ATAQUE Y EL
BLOQUEO DEL OPONENTE.

100% REDUCE LA RESISTENCIA, EL ATAQUE Y EL
BLOQUEO DEL OPONENTE.

30% LOS OPONENTES CAEN DORMIDOS.

60% LOS OPONENTES CAEN DORMIDOS.

100% LOS OPONENTES CAEN DORMIDOS.

30% ENVENENA AL OPONENTE.

60% ENVENENA AL OPONENTE.

100% ENVENENA AL OPONENTE.

100% MEJORA LA CAPACIDAD DE PARADA DEL
PORTERO

40% REDUCE LA RESISTENCIA Y EL PASE DEL
OPONENTE.

70% REDUCE LA RESISTENCIA Y EL PASE DEL
OPONENTE.

100% REDUCE LA RESISTENCIA Y EL PASE DEL
OPONENTE.

100% EL OPONENTE CAE DORMIDO S| SU
RESISTENCIA ES IGUAL A O

100% EL OPONENTE CAE DORMIDO S| SU

; RESISTENCIA ES IGUALA O

100% EL OPONENTE CAE DORMIDO S| SU
RESISTENCIA ES IGUAL A O

40% ENVENENA AL OPONENTE.

70% ENVENENA AL OPONENTE.

100% ENVENENA AL OPONENTE.

100% RECUPERAMOS VIT. MAS RAPIDAMENTE
MIENTRAS NO TENGAMOS EL BALON.

60% AUMENTA LA CAPACIDAD DE PARADA DE FORMA
ALEATORIA, PULSANDO X.

40% REDUCE LA CAPACIDAD DE BLOQUEO Y PARADA
DEL PORTERO.

70% REDUCE LA CAPACIDAD DE BLOQUEO Y PARADA
DEL PORTERO.

100% REDUCE LA CAPACIDAD DE BLOQUEO Y PARADA
DEL PORTERO.

100% NOQUEA A DOS RIVALES EN SU CAMINO

100% TIRO INVISIBLE QUE NOQUEA A 3 RIVALES. ES
UN PREMIO QUE SOLO SE CONSIGUE Sl
GANAMOS EN LA LIGA O EL TORNEO.

100% AUMENTA LA CAPACIDAD DE TIRO DE FORMA
ALEATORIA, PULSANDO X

60% EL BALON DESAPARECE CUANDO TIRAMOS A
GOL. SE CONTROLA CON EL STICK™ 1ZD0.

40% EL PORTERO CAE DORMIDO.

70% EL PORTERQ CAE DORMIDO.

100% EL PORTERO CAE DORMIDO.

40% ENVENENA AL PORTERO.

70% ENVENENA AL PORTERO.

100% ENVENENA AL PORTERO.

50% LANZAMOS BALONES QUE NO SE PUEDEN
BLOQUEAR.

75% LANZAMOS BALONES QUE NO SE PUEDEN
BLOQUEA!

100% gﬁgumos BALONES QUE NO SE PUEDEN

100% ACUMULAMOS VENENO PARA EL SIGUIENTE
ATAQUE.
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debemos
acercarnos lo mas
posible a la porteria ;
Si tiramos desde
lejos dificilmente
marcaremos.

aprendidas. Por tanto, conviene que
antes del partido echemos un vis-
tazo a las técnicas del equipo rival,
para asi buscar aquellas que nece-
sitemos aprender forzosamente.

Pistas y Consejos
- ¢ Recuerdas cuando Tidus, mien-
tras esta a bordo del S.S. Winno,
trata de aprender el Tiro de Jecht?
Si, aquel momento en que debe-
mos pulsar determinados botones
justo cuando aparecen en pantalla
las “broncas” del padre de Tidus.
Es muy importante que consiga do-
minar esta técnica, asi que convie-
ne que, llegado ese momento, sal-
vemos partida e insistamos hasta
dominar ese tiro.

- ¢Buscas buenos jugadores? En-
tonces date un paseillo por Luca, en
especial por los muelles y los ves-
tuarios del Estadio. Los verdaderos
“cracks” estén en esta zona.

- Ganar premios y competiciones
es importante, mas de lo que pare-
ce. Ciertas técnicas y objetos, nece-
sarios para mejorar las armas [y
para derrotar a los Eones Oscurosy
a Penitencia) sélo se consiguen ga-
nando la liga y los torneos de Blitz-
bol. jNo lo olvidéis!

- Escoger portero esta “chupado”:
sélo tienes que buscar al personaje
cuyo atributo de “parada” sea mas
alto, ensefarle nuevas técnicas
cuanto antes. Si lo haces, por su
porteria no entrara ni una mosca.

- Potencia tu defensa con persona-
jes que tengan una alta capacidad
de pase, resistencia y velocidad.
Coloca a estos jugadores “en pri-
mera linea de fuego”y esa defensa
sera totalmente irrompible.
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- iNecesitas “supergoleadores”!
Tidus es una buena opcidn, y como
“pareja” debes buscar otro perso-
naje con alta capacidad de tiro y re-
sistencia. Coldcalos en los extre-
mos izquierdo o derecho, y como
centrocampista elige un personaje
con gran capacidad de pase.

- Potencia al maximo la rapidez de
todos los jugadores (excepto el por-
tero, que obviamente no tiene ne-
cesidad de moverse mucho).

- Procura que en cualquier en-
cuentro todos los personajes con-
sigan puntos de experiencia. De es-
taforma el equipo mejorara poco a
poco pero de forma equilibrada.

Buscando
fichajes

Nunca se sabe: puede que ese
simpatico tendero o aquel hombre-
tén grundén sean “pichichis” en po-
tencia. Para averiguarlo, hablales
pulsando Cuadrado. Si ya pertene-
cen a otro equipo, tendrdn un con-
trato con él para varios partidos,
pero una vez expire puede jugar con
nosotros. En cambio, si es un agen-
te libre, podemos ficharle pulsando
Xy decidir durante cuantos partidos
queremos que juegue en nuestro
equipo. Una vez expire su contrato,
podemos renovarlo o “pasar” de
ese paquete que nos esta fastidian-
do la temporada. Lo mejor es saber
durante cudntos partidos juega un
rival en otro equipo, para asi fichar-
les nosotros antes de que el equipo
rival pretenda renovarle el contrato.
De hecho, cuanto mejor sea nues-
tro nivel como “cazatalentos”, mas
atributos del jugador veremos
cuando intentemos ficharle.



[Accidn]
Pasar
Chutar

11 VT u
4 vT

con la defensa, hay
que escoger la
opcion con mas
untos. Sino,
racasaremos.

Lista completa
de equipos

Técnicas Clave: Regate Veneno,
Regate Drenaje, Antiveneno 2.

Le encontramos en: el comienzo.
Técnicas Clave: Tiro Desgaste, An-
tiveneno, Tiro Desgaste 2.

Le encontramos en: el Estadio de
Lucca (vestuarios de los Aurochs).
Técnicas Clave: Regate Desgaste,
Pase Morfeo, Pase Veneno 3

Le encontramos en: el Estadio de
Lucca (vestuarios de los Aurochs).
Técnicas Clave: Regate Desgaste,
Regate Desgaste 2, R.Morfeo 2.

Le encontramos en: el Estadio de
Lucca ( vestuarios de los Aurochs).
Técnicas Clave: Pase Veneno, Pase
Veneno 2, Regate Morfeo.

Le encontramos en: el Estadio de
Lucca (vestuarios de los Aurochs).
Técnicas Clave: Super Portero, Tiro
Volley, Antidesgaste.

Le encontramos en: el Estadio de
Lucca [vestuarios de los Aurochs).

BICKSON ___________________
Técnicas Clave: Tiro Desgaste,
Pase Morfeo, Antimorfeo.

Le encontramos en: el Puerto de
Luca (muelle n° 3)

Técnicas Clave: Agarre, R. Veneno
2, Tiro Veneno 3

Le encontramos en: el Puerto de
Luca (muelle n°® 3).
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Técnicas Clave: Pase Veneno, Anti-
regate, Regate Drenaje 2

Le encontramos en: el Puerto de
Luca (muelle n° 3).

Técnicas Clave: Regate Desgaste,
Regate Morfeo, Tiro Volley

Le encontramos en: el Puerto de
Luca (muelle n° 3).

BALGERDA _________________
Técnicas Clave: Regate Morfeo, An-
tidesgaste, Regate Drenaje.

Le encontramos en: el Puerto de
Luca (muelle n°3).

Técnicas Clave:Agarre, Jugada
Arriesgada, Antiregate 2.

Le encontramos en: el Puerto de
Luca (muelle n° 3).

LARBEIGHT ________________
Técnicas Clave: Tiro Desgaste, An-
timorfeo, Antiregate 2.

Le encontramos en: el Puerto de
Kilika, en los muelles.

VURQJA ____ .
Técnicas Clave: Regate Desgaste,
Pase Morfeo, Antimorfeo.

Le encontramos en: el Puerto de
Kilika, en los muelles.

ISKEN __________ . ________
Técnicas Clave: P.Desgaste, R.
Desgaste, R. Desgaste 2.

Le encontramos en: Kilika
Técnicas Clave: R. Veneno, Pase
Desgaste, Desgaste Concentrado.
Le encontramos en: Kilika.
NIZARVUT ___________________
Técnicas Clave:Tiro Veneno, Anti-
desgaste, Antimorfeo.

Le encontramos en: el Puerto de

Kilika, en el Recibidor Principal.
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ro Invisible.

Le encontramos en: el puerto de
Luca (muelle n® 4).

ARGAIRONSO ______________
Técnicas Clave: Regate Desgaste,
Pase Veneno 2, Antidrenaje.

Le encontramos en: el puerto de

Luca (muelle n° 4).

Técnicas Clave: Regate Drenaje,
Pase Morfeo, Regate Veneno 3.

Le encontramos en: el Puerto de
Kilika, en el Bar.

BLAPPA ___________________
Técnicas Clave: Defensa de Elite,
Regate Drenaje, Tiro Morfeo.

Le encontramos en: la nave Alb-
hed, en el corredor principal.
EIGAAR ____________________
Técnicas Clave: Regate Veneno,
Balén Giratorio, Tiro Volley 3.

Le encontramos en: la nave Alb-
hed, en el corredor principal.
BERRIK ____________________
Técnicas Clave: Regate Veneno,
Regate Desgaste 2, Defensa de Eli-
te 2.

Le encontramos en: la nave Alb-
hed, en el corredor principal.
LAKKAM __________________
Técnicas Clave: Regate Veneno,
Pase Morfeo, Antiregate.

Le encontramos en: la nave Alb-

hed, en el corredor principal.

Técnicas Clave: Antimorfeo, Re-
gate Desgaste, Antidesgaste.

Le encontramos en: la nave Alb-
hed, en el corredor principal.
NIMROOK ________________
Técnicas Clave: Regate Des-
gaste, Regate Veneno 2, Anti-
drenaje.

Le encontramos en: la nave
Albhed, en el corredor princi-

pal.

BASIKRONSO _________

Técnicas Clave: Tiro Mor-
feo, Regate Veneno, Ti-
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Para marcar, lo |
mejor es distribuir
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GAZNARONSO
Técnicas Clave: Pase Veneno, Re-
gate Drenaje, Tiro Volley 2.

Le encontramos en: el puerto de
Luca (muelle n® 4).

NUVYRONSO
Técnicas Clave: Regate Veneno, Ti-
ro Volley, Antiregate.

La encontramos en: el puerto de
Luca (muelle n° 4).

IRGARONSO
Técnicas Clave: Desgaste Concen-
trado, Regate Desgaste 3, Super
Portero.

La encontramos en: Luca.
ZAMZIRONSO
Técnicas Clave: Balén Giratorio,
Super Portero, Tiro Invisible.

Le encontramos en: Luca.

GIERAGUADO _______ °
Técnicas Clave: Tiro Veneno, Tiro
Morfeo, Veneno Concentrado.

Le encontramos en: el Templo de-
Guadosalam.

ZAZIGUADO.
Técnicas Clave: Antiveneno, Tiro
Desgaste 2, Antiveneno 2.

Le encontramos en: Guadosalam
(en la Mansién).

NAVARAGUADO
Técnicas Clave: Regate Drenaje,
Super Portero, Regate Morfeo 2.
Le encontramos en: el Templo de
Guadosalam.

AUDAGUADO
Técnicas Clave: Antiveneno, Anti-
morfeo, Antidesgaste.

Le encontramos en: Guadosalam.
PAHGUADO
Técnicas Clave: Regate Drenaje,
Regate Veneno 2, Jugada Arriesga-
da.

Le encontramos en: Guadosalam
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NOYGUADO __
Técnicas Clave: Antisiesta, Pase
Desgaste 2, Defensa de Elite.

Le encontramos en: Guadosalam

BROTHER

Técnicas Clave: Regate Desgaste 2,
Regate Morfeo 2, Tiro Esfera.

Le encontramos en: la nave Alb-
hed, en el puente principal.
WEDGE
Técnicas Clave: Regate Morfeo, Re-
gate Desgaste, Antiveneno 2.

Le encontramos en: el estadio de
Luca, en la entrada principal.
Técnicas Clave: Tiro Desgaste, Tiro
Esfera, Tiro Volley 2.

La encontramos en: S.S. Winno, en
la cubierta.

KYOD Lyl n e
Técnicas Clave: Pase Veneno, Tiro
Volley, Regate Morfeo 2.

Le encontramos en: Djose.
Técnicas Clave: Antiveneno, Pase
Veneno, Antiregate.

Le encontramos en: el Teatro de
Luca.

SHAAMI
Técnicas Clave: Tiro Desgaste, Pa-
se Desgaste, Pase Veneno 3.

La encontramos en: el puerto de
Luca, en el puente.

Técnicas Clave: Regate Veneno 2,
Antiveneno, Veneno Concentrado.
Le encontramos en: Café de Luca.
Técnicas Clave: Balén Giratorio,
Antiregate, Antiregate 2.

Le encontramos en: el puerto de
Luca, en la Plaza.

.
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Técnicas Clave: Tiro Morfeo, Rega-
te Veneno 2, Revitalia.

La encontramos en: la Llanura de
la Calma.

ZEVRONSO
Técnicas Clave: Tiro Volley, Anti-
desgaste, Veneno Concentrado.

Le encontramos en: el Puerto de
Luca (muelle n° 5)

L7 T L S
Técnicas Clave: Regate Morfeo, Re-
gate Veneno, Regate Morfeo 2

Le encontramos en: el Puerto de
Kilika, en los muelles.

DURREN.
Técnicas Clave: Pase Morfeo, Pase
Morfeo 2, Antisueno.

Le encontramos en: L. de la Calma.
Técnicas Clave: Tiro Volley, Tiro Vo-
lley 2, Antidesgaste.

Le encontramos en: el Puerto de
Luca (muelle n°1)

Técnicas Clave: Tiro Desgaste, Re-
gate Morfeo 2, Baldn Giratorio.

La encontramos en: la Llanura de
la Calma, en la tienda.

Técnicas Clave: Tiro Desgaste, Re-
gate Morfeo 2, Balén Giratorio.

Le encontramos en: el Estadio de
Luca, en la entrada principal (cerca
de la tienda).

VILUGHA _
Técnicas Clave: Antiregate, Tiro Vo-
lley, Antiveneno 2.

La encontramos en: el pueblo Be-
said, en el Templo.

MIFUREY
Técnicas Clave: Pase Morfeo, Su-
per Portero, Regate Desgaste.

La encontramos en: la Llanura del
Rayo, en la Agencia de Viajes.

Técnicas Clave: Super Portero, Ju-
gada Arriesgada, Alto Riesgo

La encontramos en: el Rio de la
Luna, al Norte del Supaf.

Técnicas Clave: Antidrenaje, Rega-
te Drenaje, Veneno Concentrado.
Le encontramos en: el Templo de
Kilika.

YUMAGUADO.
Técnicas Clave: Regate Veneno,
Regate Morfeo 2, Antidesgaste.

Le encontramos en: Guadosalam,
en la Mansion.

11T v N N
Técnicas Clave: Tiro Morfeo, Rega-
te Morfeo, Regate Drenaje.

La encontramos en: Macalania.
Técnicas Clave: Pase Veneno, Anti-
veneno, Regate Veneno

Le encontramos en: la nave Alb-
hed, en el corredor principal.
Técnicas Clave: Regate Morfeo,
Pase Veneno 3, Antiveneno 2.

Le encontramos en: el Camino de
Mi‘ihen, en la Agencia de Viajes.
Técnicas Clave: Tiro Desgaste, R.
Drenaje, Antiregate.

Le encontramos en: la nave Alb-
hed.

Menuda cantera de estrellas tene-
mos, ;verdad? Buscad por toda
Spira a los mejores jugadores (los
que mejor se ajusten a vuestras
necesidades: los grandes goleado-
res, los mejores defensas, los por-
teros mas dgiles, etc), cread con
ellos vuestro equipo imbatible y
arrasad en la Liga de Blitzbol.
jSuerte campeones!
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EL HOMBRE ARANA SE
ENFRENTA A LOS MALOS EN
UNA AVENTURA “DE CINE”

SPIDER-MAN

Coincidiendo con el
estreno de la “peli”,
el hombre arana
lanza sus redes en
Xbox y GameCube y
Nnos atrapar en una
aventura repleta de
combates. jMenos
mal que tenemos
superpoderes!

B TRAS EL DISFRAZ DEL
HOMBRE ARARNA, ¢l superhéroe
més famoso del mundo, se en-
cuentra Peter Parker, un joven
fotégrafo de un periédico local
que después de sufrir la picadu-
ra de una arafia mutante descu-
bre que tiene poderes especiales,
como una fuerza sobrehumana o
la posibilidad de trepar por el te-
cho y lanzar telarafias. Y claro,
ademas de utilizar estas nuevas
habilidades para ligar con las

chicas (con sus redes pegajosas
no se le escapa ni una, je,je) de-
cide ponerlas al servicio del bien
y luchar contra los criminales
que rondan por las calles de
Nueva York. Pero nuestro héroe
(o en este caso, nosotros metidos
en su disfraz) debe tener mala
suerte, porque justo en ese mo-
mento un cientifico loco llamado
Norman Osborn lleva a cabo un
peligroso experimento y se trans-
forma en el Duende Verde, un

) NOVEDADES Game CUbe = Xbox (Pantallas de la versién de Xbox)

SPIDERMAN tiene las
habilidades de una arana
que le ayudan a luchar
contra los supervillanos,
lo mismo en “tierra
firme” que moviéndose
entre los edificios de la
ciudad de Nueva York.

supervillano que lanza calabazas
explosivas desde un patin vola-
dor. Y lo habéis adivinado: se de-
dica a hacernos la vida imposi-
ble durante todo el juego. Una
historia que sigue de cerca el ar-
gumento de la “peli”, que se es-
trenard muy pronto en Esparfia.

< NUESTRA MISION COMO
SPIDERMAN consiste en “zu-
rrar” a las bandas de criminales
que abarrotan los 22 niveles del




LOS COMBATES

se resuelven a
base de combas,
que podemos ir
aprendiendo cada
Vez que recogemaos
determinados
objetos. El control
es muy sencillo.

SIN SER DESCUBIERTOS resulta mucho mas sencillo
atravesar algunos niveles, aunque no es imprescindible.

juego (24, mas un enemigo final,
en la versién para Xbox) para lo
que contamos con un buen re-
pertorio de golpes cuerpo a cuer-
po, la posibilidad de levantar al-
gunos objetos y arrojarlos o
incluso "enrollar' a nuestros ene-
migos con tela de arafia. Ademas
de "repartir lefia", también tene-
mos que salvar a inocentes en
peligro, a los que detectamos
cuando nuestro mando comien-
ce a vibrar v suene un zumbido.

Se trata del sentido aracnido,
otro de los poderes de Spider-
man, que nos advierte que hay
personas en peligro. Vamos, un
desarrollo de lo mas movidito,
aunque a la larga no resulte de-
masiado variado...

=2 PERO LO MAS ESPECTACU-
LAR DEL JUEGO SON las fases
aéreas. Spidey se desplaza entre
los edificios de Nueva York ba-
lanceandose con sus telas de

SOLO PARA
TU XBOX

La version de Xbox incluye
dos niveles exclusivos gque
no estan en la versién de
GameCube. En ambas
fases debemos escapar de
Kraven el cazador, y
eliminarlo al terminarlas:

EN LA FASE DE LAS TRAMPAS
tenemos que sortear todos los
obstaculos que va colocando
Kraven. Muy majo el chico, oiga.

LA FASE DEL PUNTO DE MIRA
nos obliga a movernos sin parar
evitando los disparos de Kraven.
Luego peleamos contra él.

LANZAR OBJETOS es la mejor manera de ahorrarnos los
combates. Por cierto ;conociais el primer traje de Spidey?

| 1.SALTOS .
| 2. SENTIDO ARACNIDO

u I

SPIDERMAN =)

Desde gue le pica una
“superarana’, Peter Parker
se ha dedicado a combatir
el crimen vestido con

unas mallas rojas y
lanzando telaranas a
diestro y siniestro
mediante un aparato
especial en sus

munecas, |Nos encantal
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- B Spiderman

ENEMIGOS A
MOGOLLON

Aunque en la pelicula sélo
aparece el Duende Verde,
en este juego también nos
tenemos que ver las caras
con algunos supervillanos
salidos de los cémics que
hacen las veces de jefes
finales. Derrotarles no es
nada sencillo, pero mola
mucho combatirlos:

EL ESCORPION maneja unas
arafias mecénicas que explotan
cuando llegan a nuestro lado.

EL BUITRE no sale en la peli,
pero es un viejo conocido de los
comics. Cuidado con sus alas.

P

\ € DUENDE

El magnate Harry Osborn
es la identidad secreta del

A

h en el que se transforma

después de inyectarse un
virus para convertirse en
el soldado perfecto. Es
(Y el enemigo mas dificil
de vencer del juego.

LA CAMARA nos sigue siempre desde el angulo més
cémodo, inclusa cuando trepamos por paredes o techos.

LOS INOCENTES son nuestro principal objetivo... ejem, nos
referimos a que no deben resultar heridos en las peleas.

Duende Verde, el maloso”

arafia mientras nos atacan
enemigos por todas partes. En-
tonces, cada vez nos encontre-
mos cara a cara con uno de ellos,
debemos lanzarnos sobre él en el
momento justo y "atizarle" un
golpe o atacar a distancia con
una telarafia. Pero no penséis
que resulta nada complicado, ya
que la accién se ralentiza un po-
co (como en la pelicula “Matrix”)
para que podamos apuntar con
mas facilidad. Y a la vez que

(Pantallas de la version de Xhox)

EL APARTADO GRAFICO es uno de los puntos fuertes del
juego, aunque algunas animaciones flojean un poco.

LA TORRE EN LLAMAS es una de las fases mas llamativas,
aunque también estén las alcantarillas, el laboratorio...

' L
- ’

L £ > "
> o
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-

' y

combatimos, nada mejor que
contemplar los alucinantes esce-
narios, llenos de reflejos y cam-
bios en la iluminacién, que son
muestra del estupendo apartado
visual de todo el juego.

=»EL GRAN NIVEL TECNICO de
«Spider-Man» se completa con
un sistema de cAmaras que nos
sigue sin problemas por paredes
y techos, lo cual es destacable te-
niendo en cuenta la movilidad



LAS FASES
AEREAS son lo
mas espectacular.
En ellas la accidn
se ralentiza con un
efecto "Matrix”
para que podamos
golpear con mas
precisién mientras
saltamos por el
aire. Sensacional.

B GRACIAS A UN DESARROLLO CARGADO
DE ACCION Y A UN GRAN NIVEL VISUAL, EL
JUEGO ESTA A LA ALTURA DE LA “PELI’ R

del hombre arafia. Eso si, aun-

que se incluye un amplio catalo- lo mejor B GRAFICOS Los escenarios son grandes y Aprovechando su salto a la gran
detallados, la camara nos sigue a la perfeccion...

go de animaciones, algunas de [ @iosMiveres aEreos, tn

pero algunas animaciones son aparatosas.

EXTRAS
ARACNIDOS

Con los puntos que
conseguimos al “fundir”
cada escenario podemos
comprar unos jugosos
extras que multiplican la
vida del juego. Ademas de
los clasicos modo cabezdn
o la posibilidad de jugar
con el Duende Verde, hay
otros mas interesantes:

TRAJE MATRIX ;Cansados de
recorrer Nueva York vestidos
con mallas? ;Qué tal de cuero?

¥

GALERIA DE LA PELI Después
de flipar en el cine, no estd mal
recordar las mejores escenas.

valoracion

pantalla, el hombre arana
protagoniza una entretenida

ellas resultan algo aparatosas. | espectaculares como enelfilm

Aa § M LOS EXTRAS como las
Pero lo mds importante es que el | RX9% gt

B SONIDO El apartado sonoro combina una
banda sanora de lujo con unos efectos un tanto

cembinacidn de combates y
aventura en la que lo mas
Interesante es, sin duda, la

espiritu del personaje se ha con- minijuegos, aue se desbioquean a  [SMEEN 1 “simplones”. Las voces estan en inglés. posibilidad de utilizar los
servado intacto en esta versign | MoUidaqueavanzamos eneljucgo. g HSSAGIIIN B DURACION Con 22 niveles, nada Ficiles, y ;:ff;giﬁ?;%ﬁ:g?&“
. bl 1 Tos E el I MLl B fodos los extras, tenemos Spider-man para rato... e
jugable, por 1o que los rans de 0 peo y encima hay 2 fases extra para la versién de Xbox. FH0 a0 J

ot ; especiacularidad de lag fases

cémic disfrutaran como locos M LA FALTA D VARIEDAD del
: s desarrollo, ya que todas las
metidos en las mallas de Spldey’ misiones 5& reducen a dar cera .

aligual que lo harén con el atrac- | maur no SE HAYA DOBLADO 4

H DIVERSION Recorrer Nueva York

tanto combate se hace a la larga repetitivo.

utilizando nuestros poderes es una delicia, aunque a los fans, perc a nosotros tanto

agéreas, seguro que engancha:

combate se nos hace un poco

tivo puﬁado de extras que nos es- fiuestro idioma en estas versiones. PUNTUACION
3 : @e PS2 si estara doblada FINAL
pera al final del juego.

pesado. ¥ por clerto, &1 podéis

elegir, no olvidéis que la version
de Xbox es mas completa /

HC 137
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UN JUEGO DE ROL
CLASICO: es la
mejor manera de
definir a este titulo
que alterna luchas,
exploracion y una
estupenda historia.

T Zwes 158 ovone

EL SISTEMA
DE COMBATE

El sistema de batalla se distingue
por ser muy completo y, sobre
todo, dinamico a pesar de ser por
turnos. Aqui os explicamos c6mo
hay que luchar para ganar:

1. LA BARRA DE ACCION indica en que
orden va atacando cada personaje,
gracias a ella podemos trazarnos una
buena esfrategia de ataque.

2. PODEMOS DESPLAZARNOS a
cualquier parte del escenario para
evitar que nos ataguen o intentar
pillar desprevenidos a los enemigos.

3. A LA HORA DE ATACAR podemos
elegir entre realizar un atague fisico/con
el arma que. llevemos equipada, o lanzar
una de las multiples y espectaculares
magias, que suelen ser muy efectivas.

B EL ARGUMENTO de «Gran-
dia 2» nos mete en la piel de Ryu-
do, un joven cazarrecompensas
que, sin comerlo ni beberlo, se ve
envuelto en una fascinante cru-
zada por proteger el mundo de
Valar, el poderoso dios del mal
de las tierras de Sinesia. Esta
trama, bastante atractiva, da pie
a un RPG de corte clésico, que
pone mis énfasis en la profun-
didad de la historia y la perso-
nalidad de los protagonistas
que en su apartado grafico.
El juego es idéntico a la
versién que salié en
DC hace dos afios
y por lo tanto

RYUDO=)

El héroe de la aventura es un
Joven y solitario "Geohound”,
up cazarrecompensas que

no duda en ofrecer los
servicios de su espada
al mejor postor, Es el
primer personaje
que centrolamos.

132 HC

M ROL ®GAMEARTS ®! JUGADOR ®INGLES m59,95 (9975 ptas) TP M Lanzamiento: Ya disponible

VUELVE EL ROL CLASICO...
EN TODOS LOS SENTIDOS

GRANDIA 2

En este RPG también hay que salvar el mundo. Pero hasta
conseguirlo tenemos una historia alucinante de por
medio y, ademas, unos combates de lo mas moviditos

queda atrasado a nivel visual
comparado con lo que hemos
visto ya en PS2: Los escenarios
estdn bastante vacios y los perso-
najes resultan muy poligonales a
estas alturas. Pero lo que se man-
tiene intacto afortunadamente
es su profundidad de juego y su
original sistema de combate.

B SU MECANICA DE JUEGO
estd divida en dos partes: por un
lado estédn las ciudades de Sine-
sia, donde podemos hablar con
los lugarefios, descansar y ente-
rarnos de las misiones. Y por
otra, nos encontramos con los
bosques y cavernas donde predo-



mina la exploracién y tienen lu-
gar las emocionantes peleas que
“animan” el juego. Estos comba-
tes son por turnos pero tienen un
dinamismo enorme: podemos
desplazarnos a nuestro antojo
por la pantalla, realizar cientos
de movimientos y magias...

En fin, que pese al apartado vi-
sual, su absorbente trama, su
gran extensién y sus batallas ha-
cen que merezca la pena para
cualquier aficionado al rol.

EN LAS CIUDADES hay una gran variedad de posadas y
tiendas donde podemos comprar todo tipo de-objetos.

3% 2.

LOS ESCENARIOS de Silesia son muy numerosos y
variados, pero la mayoria estan demasiado vacios.

LOS ENEMIGOS
no dejan de

perseguirnos y
algunos son tan
“majos” como éstos,
menos mal que

podemos evitarlos .

lo mejor
B LA TRAMA se va desarrollando

en vilo durante toda la aventura,
B LOS COMBATES lienen un

sistema muy eficaz y resulia casi
imposible cansarse de ellos.

rada respecto a laversion de
Dreamcast y quedan atrasados.

B NO SE HA TRADUCID®D, algo
@mprensihle teniendo en cuenta

gue han tenido dos arios para ello.

de forma magistral y nos mantiene

lo peor
B LOS GRAFICOS no han mejorado

B GRAFICOS E! look "superdeformed” da un
aire muy simpético a la aventura, pero todo resulta
demasiado “poligonal” y se ralentiza con frecuencia.

B SONIDO Las melodias tienen una gran
calidad, combinando a la perfeccién el piano con la
orquesta y didlogos que ambientan, pero en inglés,

B DURACION Mss de 40 horas de divertidos
didlogos, frecuentes batallas y una cuidada trama
dan para muche. Vamos, que hay juego para rato.

B DIVERSION £ juego engancha desde el
principio gracias a la forma en la que se desarrolla
la trama, y los combates son divertidos a tope.

PO 83

alternativas
L:

dad es que el rey

Fantasy X».
podéis probar con
«Shadow Hearts». que

UNA GRAN
COMPANIA

Una de las claves de
«Grandia 2» es la
estupenda caracterizacién
de los personajes que
forman nuestro grupo.
Durante el juego
conoceremos a seis, de los
cuales os presentamos a
los tres que nos parecen
mas interesantes:

RYUDQO. Es el protagonista
principal de la aventura, un

mercenario muy habil con la
espada y el lider del grupo.

ELENA, una novicia de la iglesia
de Granas, es la primera en
unirse a Ryudo, y sus ataques
estan basados en la voz.

L (B @t

MILLENIA es una diablesa que
juega a volver loco a Ryudo.

Nunca sabremos de qué lade
estd, porgue a veces le ataca.

tfl"f;" >

valoracion

«Grandia 2» posee todos los
elementos que los aficionados al
rol busean en un juego: una
buena historia que va ganando a
medida que avanzamos, unas
personajes bien caracterizados
con los gue |dentificarse,
dialogos por un tubo y un original
sistema de lucha por turnes Lo
que pasa es gue el {iempo no ha
‘pasado en balde, v los dos afios
transcurridos desde que salia
DC han pasado factura a los
grafices, que ahora resultan
atrasados para lo que da de si
P52, Salvo esto, y la falla de
traduccion, es un gran RFG.
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ASi ES COMO SE
DIRIGE UN CLUB

Después de una cuantas horas
de juego, podréis llegar a ser la
envidia de Florentino, Gaspart y
compania, pero tened mucho
cuidado de no convertiros en
unos “mafiosos facinerosos”.

1. GESTIONAR EL CLUB es parte
fundamental de nuestro trabajo,
haciendo los fichajes, llevando las
cuentas, el precio de las entradas...

2. MANEJAR AL EQUIPO, entrenando a
los jugadores, eligiendo alineaciones,
las tacticas antes de empezar los
partidos, recuperando a los lesionados

3. DAR ORDENES desde el banquillo
puede cambiar el rumbo de los
partidos. Podemos presionar, tocar el
balon, jugar en largo,... Si al final se
gana, el mérito es de todos.

M DIRIGIR EL CLUB de nuestros
amores es algo que todos hemos
querido hacer, sobre todo cuan-
do las cosas van mal. En este jue-
go podemos controlar todos los
aspectos del club, tanto técnicos
como administrativos. Y ademds
se han incluido cientos de equi-
pos de seis ligas -espafiola, ingle-
sa, italiana, alemana, francesa y
escocesa-, tanto de primera co-
mo de segunda divisién, pudien-
do jugar tanto la liga y copa na-

134 HC

LOS PARTIDOS son
la culminacion

de toda la gestién,
tanto técnica como
administrativa.

En ellos ya poco
podemos hacer,
salvo dar 6rdenes
desde el banquillo.

R.Czerwiec

1? Gol en la tempopada de copa

NO PODEMOS PASAR
NADA POR ALTO si
queremos llevar una
gestién como mandan
los canones. Tan
importante es decidir
la forma de entrenar
de los jugadores, como
estudiar las posibles
reformas en nuestro
estadio. Uff, esto no va
a ser coser y cantar..,

PARA SER UN GESTOR DE PRIMERA...

MANAGER
DE LIGA 2002

La temporada de tu equipo ha sido un fracaso, asi que ahora
te toca desquitarte tomando tu mismo las riendas del club.

cional como las competiciones
europeas correspondientes.

L0 MAS DIVERTIDO del juego
es hacer todo tipo de cambios en
el club, incluyendo la plantilla
(fichar, vender y ceder jugado-
res), el estadio (remodelarlo,
construir uno nuevo) y, por su-
puesto, el aspecto econémico
(pedir préstamos, contratar pu-
blicidad, sueldos...). Y al mismo
tiempo, tenemos que dirigir al

equipo sobre el césped, eligiendo
la tactica, decidiendo la alinea-
cién y dando érdenes a nuestros
jugadores mientras vemos los
partidos, pero sin manejar a los
jugadores directamente como en
los juegos de fitbol “normales”.
Con algunas mejoras técnicas y
un interfaz actualizado respecto
a la anterior entrega, la propues-
ta de este «manager» es la de
siempre. Si te va su estilo algo se-
sudo, estd muy bien.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
B DIVERSION

Valoracion: Si queréis ser "mandamases”
del futbol, éste es vuestro juege, ya que permite
hacer de todo'y con un buen sistema de mens,
aunque los partidos podrian ser algo mas reales.
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LAS PELEAS de
«Bloody Roar»
son rapidasy
espectaculares,
gracias a la
posibilidad de
transformarnos
en animalesy a
un seguimiento
casi perfecto de
la cdmara.

ESTOS TiOS PELEAN COMO
VERDADEROS ANIMALES

BLOODY ROAR
PRIMAL FURY

Ya hemos luchado
en unos cuantos
torneos, pero esta
vez cuando alguien
dice aquello de
“pelear como un
tigre” no lo hace en
sentido figurado...
iLos luchadores se
vuelven bestias!
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B LA LUCHA “UNO CONTRA
UNOC” EN 3 DIMENSIONES con-
tintia ddandonos buenos repre-
sentantes en las consolas de nue-
va generacidn. Esta vez le ha
tocado el turno a «Bloody Roar
Primal Fury», la cuarta entrega
de una saga que viene de PSone
vy PS2 y que inaugura el género
en GameCube. En realidad no es
un juego totalmente nuevo, por-
que se trata de una versién del
«Bloody Roar 3» de PS2 que sa-

li6 hace unos meses, con algunos
anadidos que veremos més ade-
lante. El desarrollo es sencillito:
dos guerreros (con bastante ma-
la pinta) se meten en unring y se
“dan cera” hasta que uno de los
dos agota su barra de “vida” o se
les acaba el tiempo. El catilogo
de luchadores asciende a 16 per-
sonajes de lo mas originales, por-
que en este juego la gracia esta
en que cuando conseguimos en-
cadenar unos cuantos golpes so-

FENHY
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bre nuestro adversario llenamos
una segunda barra de energia v
izas!l... podemos convertirnos en
animales como un murciélago o
un lobo. Y tras la transforma-
cién, nuestros ataques resultan
mucho mas potentes.

< EL CONTROL ES SENCILLO,
porque tenemos un botén para
dar pufietazos, uno para patadas
y otro para transformarnos. Los
combos mas demoledores se eje-

=
TT T BUSUZING
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EL REPERTORIO DE GOLPES es amplio y muy sencillo de
ejecutar. ;Qué tal 10 golpes con un solo movimiento?

“CAONDS

cutan alternando los botones de
ataque, o bien con movimientos
facilitos como la clasica “media-
luna”, con lo que este juego re-
sulta casi tan intuitivo como
cualquier «Street Fighter». Ade-
mads, una vez que hayamos llena-
do por segunda vez nuestra ba-
rra de energfa (ya transformados
en “bichos”) podemos ejecutar
especiales que, aparte de llenar
la pantalla de luces y efectos, de-
jan a nuestros enemigos “tem-

]
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blando”. Se trata de una simula-
cién simple que puede no gustar
a todos, ya que los mas expertos
serdn capaces de agotar todas
sus posibilidades en poco tiem-
po. Ademads, los modos de juego
resultan muy parecidos entre si.

< EL APARTADO VISUAL es es-
tupendo: cuenta con unos lucha-
dores enormes y muy bien ani-
mados, sobre todo durante las
transformaciones o cuando

GANESHA

ESCENARIOS
INTERACTIVOS

Una de las novedades mas
jugosas de «Primal Fury» es
la inclusion de elementos
moviles en los escenarios:

EL APARTADO
GRAFICO es lo mas
cuidado del juego,
ya que al tamano de
los luchadores se
unen unos buenos

EL AGUA SALFICA y produce
efectos de luz.

ondas cada vez que pisamos en
las zonas encharcadas.

PLEASE farm

LAS PAREDES se rompen y se
abollan si golpeamaos a nuestro
contrincante mientras se apoya.

LOS 16 LUCHADORES se pueden transformar en animales
de todo tipo, desde un peligroso insecto hasta un camaledn.

ASi SE LUCHA

Estas son las tres maneras de
combatir eni«Bloody Roar»:

1. LA FORMA HUMANA es muy util para ir
acumulando energia y asi podernos
transformar en cualguier bestia.

2. TRASFORMADOS EN ANIMALES los
golpes resultan mucho mas efectivos, y
nuestra resistencia también es mayor.

3. LOS GOLPES ESPECIALES, que se
ejecutan transformades en animales, son
capaces de borrar casi la mitad de la
energia de nuestre contrincante.

LA MUJER MURCIELAGO es la
luchadora mas atractiva del grupo, v,
caono todos los demas personajes,
cuenta con diferentes trajes para
cambatir mas, ejem... comoda. Eso
si, todos los hombres-bestia
resultan igual de devastadores.
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. B Bloody Roar Primal Fury

LOS GOLPES
ESPECIALES

Siun luchador con forma
animal logra rellenar por
segunda vez su barra de
energia, puede ejecutar
“magias” como éstas:

UN RASTRO DE FUEGO como el
que Bakuryu va dejando en torno
nuestro mientras corre. jDuelee!

GOLPES EN EL AIRE y, para
rematar, un zarpazo en el cuello.
Cortesia de Yugo el hombre lobo.

DESCARGAS ELECTRICAS que
nos proporciona Stun, el insecta,
cuando nos agarra. jBzzzzz!

EL HOMBRE LOBO, es uno de los
personajes que han estado siempre
con nosotros desde la primera
entrega de la saga en PSone. Desde
entonces, nos ha acompanado en
- «Bloody Roar 2» (PSonel, «Bloady

k. Roar 3» (PS2] y ahora en este

(0 “Primal», el estreno en GC.

Hl LAS PELEAS ENTRE
“BESTIAS” ABREN LA
LUCHA SERIAENGCH

AWARAITINI
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CRONOS

cambian la expresién de sus
caras. Y eso no es todo, ya que
los golpes especiales y las llaves
aparecen rodeados de un mon-
ton de efectos visuales y “mo-
tion blur” (el aspecto borroso
que se produce cuando los per-
sonajes se mueven demasiado
deprisa). Ademas, parece que
después de «Virtua Fighter 4» y
«Dead or Alive 3» los escenarios
interactivos se han puesto de
moda, porque la mayoria de los

GANESHA

LOS ENEMIGOS

DEL FIN DEL JUEGO

A GANESHA (el de la izquierda) se transforma
en un elefante muy fuerte aunque lento. Se
puede escoger una vez acabado el juego.

<C CRONOS (el de arribal es el tltimo enemigo
que nos cruzamos. También es un personaje
exclusivo de esta version, y su forma animal es
esta especie de aguila. Si queremos manejarlo
también debemos “pulirnos” «Bloody Roars.

FORMA ANIMAL
Cuando nuestro
luchador llena su
barra de energia
inferior, puede
transformarse en
animal con s6lo
apretar un boton.
Con nuestroinuevo
aspecto podemas
ejecutar golpes
mas potentesy
ademas nuestra
resistencia crece.

R rion,

niveles de «Primal Fury» tienen
diferentes alturas e incluyen pa-
redes que se rompen o que se
abollan y partes inundadas de
agua que salpican al pisarlas.

= EL JUEGO INCLUYE ALGU-
NAS NOVEDADES respecto a la
versién de PS2, exactamente tres
nuevos escenarios (dando un to-
tal de 10), dos nuevos luchadores
{Cronos y Ganesha) y nuevos vi-
deos. Es decir que aunque se tra-




DEFENDERNOS
ES SENCILLO,
hasta con pulsar
atras el mando
analdgico y nos
cubriremos, pero
siempre seremos
vulnerables frente
a los temibles
golpes especiales.

LA BARRA DE ENERGIA crece mientras nos mantenemos a
cubierto, asi podemos compensar el dltimo golpe recibido.

STAGE 1 PLEASE WaIT

.
A

%57
gﬁ%k
ESTA VERSION PARA GAMECUBE cuenta con algunas novedades respecto al «Bloody Roar 3»

que vimos en PS2, que son tres nuevos escenarios, dos luchadores acultos (uno es este de la
1zquierdal y unos videos tipo manga que aparecen en el modo historia (a la derechal.

d
SHINA l“ URANUS

- - - -

ta de un «Bloody Roar» amplia-
do, no creemos que merezca la
pena hacerse con él si ya tene-
mos la versiéon de PS2.

Por contra, los recién llegados
a la saga que hayais adquirido
una flamante GameCube tenéis
ante vosotros una “animalada”
de juego, que aunque se queda
un poco corto en posibilidades y
profundidad, bien merece la pe-
na por la espectacularidad y ori-
ginalidad de sus combates.

N N

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

N EL APARTADO VISUAL ,
gracias a unos luchadores enormes:
¥ magistralmente animados

B EL SENCILLO CONTROL, que

resulta muy asequible para cualguier

tipo d= jugador. Lucha para todos.

B LOS MODOS, pues son muy
parecidos entre si, y al acabar el
modo historia, pierde “garra’.

W LA ESCASEZ DE GOLPES, pues

no hav tanta variedad como en
grandes del genero, tipo «Tekker»

alternativas
De momento el unica
juego de lucha
disponible para
GameCube (aparte de
éste) es «Super
Smash Bros», pero su
desarrollo estd mas
cerca de los “party
game’ que delos
juegos de combates
“uno contraunc”. Eso
si dentro de pocos
meses podremos
disfrutar de «Soul
Calibur 2», que tiene
una pinta excelente.

REPLAY

LAS LLAVES son los atagues mas potentes, aunque podemos
“cobrar” mientras intentamos hacerselas al contrario.

BAKURYL

a |

NS

PRl G START

LA VELOCIDAD de los luchadores esta equilibrada con sus
resistencia y con el daho que nos hacen sus ataques.

B GRAFICOS Los luchadores son enormes ¥
se mueven muy rapido, y los efectos de luz son la

“releche”, pero los decorados se ven algo s0s0s.

l SONIDO Los efectos estan logrados y la
miusica es bastante cafera, pero se echan en falta

las voces... aungue sélo fuera durante los videos.

B DURACION Como buen juegoe de lucha, su

multijugador es toda una garantia, aungue la

similitud de los modos de juego no le favorece.

B DIVERSION E!l sencillo sistema de control
y las transformaciones “enganchan” a tope, a
pesar de que su simulacién no sea muy profunda.

PUNTUACION 83

FINAL

VALORACION

«Bloody Roar» es un gran juego
de combate: espectacular y muy
entretenide. Ademas, tiene la
ventaja de contar con un control
apto para todo tipo de
Jugadores, tan asequible que los
mas expertos pueden encontrar
que su simulacién resulta un
poco limitada lya que no hay
nada parecido a las series de
super-combos de «Tekkens) y
no dernasiado exigente Pero en
cualguier caso, es una gozada
ver a nuestros luchadores
atizandose en su forma animal,
¥ seguro que gustara muche &
cualquier fan de la lucha.
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PlayStation 2

by Clase: Pre
v Hypeds Accent
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&% Peogeny 284
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LA CLAVE de este
juego de rallies
esta sobre todo en
su sencille control,
al que une sus
correctos graficos
y el atractivo de
contar con 29

W - .27 2 v © miveae & Tt e coches reales.

01:38.72 523!
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Clase: Indegendiante Cocke: Ford Puma 59
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Ford Pafts 59
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LA SIMULACION

El modo Simulacion recuerda un
poco al estilo de juego de «Gran
Turismo 3». Asi funciona:

RALLY

1. EL GARAJE sera el lugar donde
compremaos nuestro primer coche, que
por fuerza debera ser de la categoria
mas pequena [por las “pelas”, vayal.
2. EN LAS CARRERAS acurmularemos
dinero con cada victoria, que después
podremos utilizar para ir comprando
caches cada vez mas potentes.

3. LA CATEGORIA de nuestro coche nos
permitira participar en Campeanatos
mas importantes y ganar mas dinero.

[l ESTE NUEVO JUEGO DE RA-
LLIES PARA PS2 mezcla, por
decirlo en pocas palabras, el
planteamiento de un simulador
“serio”, con un control tirando a
% loarcade. ;Y eso cémo es? Va-
& mos a explicarlo poco a poco.
En principio, disponemos de
tres modos de juego: Carre-
ra rapida (competiciones
individuales en circuitos
separados), y los dos
principales, Arcade y Si-

Todos los mulacién. El primero
}’fg"%‘j‘slgﬁd""[ contiene tres competicio-

nes de 4, 8 y 12 circuitos ca-
da una, que funcionan con los
clasicos checkpoints, y el modo

reales, y hasta
podremos elegir
entre varias
versiones de coches
famosos. Entre ellos,
estan este precioso Subaru
Impreza o el Mitsubishi Lancer V1.

CHAMPIONSHIP

Hazte con el control de estos bdlidos todoterreno, pisa a fondo el
acelerador, disfruta de cada curva y... jcuidado con el arbooool!
Uf, menos mal que sélo se trata de un nuevo simulador de rallies.

+TRAGA BARRO, CHAVAL"

Simulacién son seis campeona-
tos por puntos a través de 36 cir-
cuitos sobre todo tipo de superfi-
cies (nieve, barro, asfalto,
tierra...). En ambos modos siem-
pre corremos en solitario, como
Carlos Sdinz en la realidad.
Estas opciones de juego, uni-
das a los 29 coches oficiales dis-
ponibles (206, Golf, Lancer, y
clasicos como el Stratos), com-
pletan la parte “seria” del juego.

=» SIN EMBARGO, EL CONTROL
se desmarca del resto porque los
coches reaccionan con tanta vi-
veza gue no siempre sus movi-
mientos resultan légicos, y esto



\VAYA
CIRCUITOS!

Aunque la mayoria de los
36 circuitos en los que
corremos son “normales”,
también encontramos
algunos de lo mas curioso.
Aqui tenéis unos ejemplos:

LOS COCHES reaccionan con velocidad al stick, pero como LOS COCHES SUFREN deformaciones en la carroceria
el control es mas bien arcade, el pilotaje no se hace dificil. segUn van golpedndose contra los obstaculos del decorado.

04:32.50 222

UN CEMENTERIO no parece un
sitio muy recomendable para
montar un rally, pero en este
tramo de Gales no deberéis
dudar en pasar a todo gas entre
las lapidas. ;Habra zombis?

03:38.48 220

EN LA PLAYA os encontraréis
con un gracioso guino a la
elicula "Salvar al Scldado
yan”, con esta zona que imita
el escenario del famoso
desembarco de Normandfa.

. - ! "W LOS 6 RALLIES
9 1 6 003 1= 2 - transcurren sobre otras
. (Fnmn g tantas localizaciones
: & _ reales, como Gales,
Espanfa, Finlandia, etc.,
cada una con é tramos.

LOS 29 COCHES
que podemos llegar
a3 COnseguir son
todos reales, yestan
divididos en cinco
categorias: los
Independientes,
1600 c.c., 2000 c.c
modificados, los
Profesionales, y por
ultima los Clasicas.

q - Las diferencias

-~ . 2 : entre ellos se dejan

. Tr . 001 notar sobre todo en
Lﬁ.‘j‘!‘;;_ = bl 00:39.60 0 — lavelocidad punta.

puede parecer molesto si se pre- valoracion

fiere el realismo. Esto sucede lo I'I‘Iejor B GRAFICOS Los coches estan bastante bien Les aspectas generales de este
tanto en el modo Simulacién, co- disefiados (a pesar del “jagging”), aunque los Juego -eontrol simple y poco

mo en el mod o Arcade :r:";tmﬁ I'II‘ZI;:g‘:'lnﬁi?i:?s?gLan circuitos y algunos efectos simpiemente cumplen. exiggn;e:y TMél !étnii;'a correcta-,
. ! i c 0 hacen de el una opcion mi
En cuant. 1 Afi 1 una vida bastante larga al juego. «World Rally B SONIDO Los comentarios del copilato en digna, gue no deceppclonar?a
I cuanto a OS gr: y Cas, 10S co- M LOS MODOS DE JUEGD Championshi G castellanoy los efectos cumplen sin alardes, ningun aficionado a tos rallies,
ches estan bien realizados -aun- principales [Arcade y Simulaciénl, s mientras que la musica pasa algo desapercibida. =alvo gue sean auténticos
que se notan los bordes denta- | SUeresulten &rgos yenirstenidos. B DURACION Los dos modos principales, sus fangtice=cs b simulecion.

Aunque a nosetros nos parece
que le hia faltado dar una vuelta

36 circuitos y 29 vehiculos aseguran juego para rato.

dos-, y los circuitos resultan muy ¥ hay un multijugador, aunque no da mucha de si.

peor

ioinal . : — oli de tuerca mas a esos apartadas
originales (playas, puertos mari- | mer MODO MULTLLICADOF, B DIVERSION £ control es muy sensible, tecnicos yjugables para poder
timos, ;v un cementeriol). Sélo que por ia falta de apciones de uega pero los fallos nunca hacen perder mucho tiempo, llegar & ser uno de (os grandes,
les £ I’ iy leo de detall }3 1l Acaba pasando desapercibido, por lo que la conduccion resﬂlta un poco simple? =u catalogo de opziones, coches
es falta algo de detalle y brillan- | gyos Graricos, que sunaue no y eircuitos san suficientes como

durante bastante tiempn.

tez para resultar impactantes. | 590 malos noofrecen lacaliga que
\ 2 hemos visio varias veres en PS2.
No se puede tener todo...

PUNTU?_IC&OA'N- n para entretener con garantias
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ESTE ARCADE es una
conversion de una
recreativa clasica de
SNK. Jugar es
sencillo: disparamos
sin descanso a
muchos robots y nos
“descongojamos” con
su sentido del humor.

NO DEJES
UNO EN PIE

El enemigo dispone de toda clase
de armatostes. A nosotros nos
tocara infiltrarnos por entre sus
filas y freirlos a tiros sin piedad:

1. DISPARAR SIN PARAR es
fundamental para salir vive. Para matar
a las miriadas de enemigos recibiremos
lasers, lanzagranadas y hasta algunos
vehiculos superdestructives

2, LOS REHENES que rescatemos
Ihay muchos en cada escenariol nos
premiaran ddndonos nuevas armas,
comida, algunos items o incluso se
uniran a nosolros para ayudarnos.

3. AL FINAL DE CADA FASE nos espera
el mastoddntico “final boss™. Hay que
encontrar su rutina y usar todo lo que
tengamos contra él. Si le vencemos, nos
premiaran por los rehenes rescatados.

H LOS MAS CURTIDOS Y VE-
TERANOS EN JUEGOS conoce-
réis la saga «Metal Slug», todo
un cldsico en los salones recrea-
tivos. ¢No eres uno de ellos?
Pues que sepas que su propuesta
es controlar a unos guerrilleros
que pelean a lo Rambo contra el
tipico ejército que quiere adue-
fiarse del mundo. Nuestra mi-
sién consiste en disparar a los
enemigos (si queremos, acompa-
fiados de un segundo jugador),
los cuales aparecen y disparan,
por todas partes, mientras avan-
zamos por los escenarios, que se
mueven con scroll lateral. Al aca-
bar el nivel tenemos que enfren-
tarnos al descomunal jefe final,

>

Es del grupo de los heroes:
dos chicos'y dos chicas [cada
UNo Con Sus animaciones
propias) que se baten el cobre
contra el ejército loco con la
ayuda de lasers, escopetas,
misiles y algunos vehiculos.

Y nuestra ayuda, claro.

BACCION ®mSNK m| -2 JUGADORES mINGLES m29,99 € (4990 ptas] M+I3 anos M Lanzamiento: 27 de mayo

:DISPARA O MUERE!

METAL
SLUG X

¢Os imaginais a Rambo protagonizando
una comedia? Pues este juego es algo
asi: disparos a tutiplén y risas aseguradas.

que usa su artillerfa pesada con-
tra nosotros. Esto se mantiene
fase tras fase, teniendo como
ayuda las poderosas armas (o in-
cluso vehiculos) y la comida que
encontremos en el camino. La
diferencia con arcades similares
es el alocado sentido del humor,
que se mezcla con espectacula-
res explosiones y la originalidad
de los engendros mecanicos.

< PUES ESTA VERSION PARA
PSONE ES UNA MEJORA del se-
gundo «Metal Slug», con mas
enemigos y minijuegos que en la
recreativa, pero manteniendo los
graficos 2D y el sistema que os
acabamos de contar. ;Esto qué



: QUIERES
MASs MoODOS?

Si el modo Arcade se os
hace corto, probad con los
modos extra que ofrece el
juego. Sus retos no son
nada sencillos, pero si los
pasamos, nos ascenderan.

ESCUELA DE COMBATE: con dos

modalidades: Time Attack y
Survival. Jugamos en las fases
pasadas en el modo Arcade,
intentando subir de rango.

AnggﬁgiéE’:ﬁz . : x i y “ANOTHER MISSION”: se abre
consequir, pero , - = M LA - o al pasarnos el juego. Son
hay que ver lo - pruebas que duran unos )
contundentes que 4 segundos, como la de aqui [hay
resultan. jComed que saltar de un vagén a otro).
laser, bribones! n

FAKAAR ;
COMO EN LAS RECREATIVAS, pueden participar dos NO TODO ES DISPARAR. A veces tendremos que saltar LA AMBIENTACION de cada escenario estd muy
jugadores simultaneamente. jVaya lio de sprites! para llegar a zonas alejadas o esquivar ataques rivales. conseguida, aunque entre tanta explosién...

supone? Pues que por un lado es valoracion

todo un lujo tener en casa una B GRAFICOS Explosicnes, muchos disparos y Alos que tengals mas de veinte
conversion casi exacta de la re- animaciones graciosas se muestran en unos fondos anus s costara no viciaros,

s detallados. Eso si, nada de poligonos en pantalla. aungue sea por los viejos
creativa. Pero por otro lado, al e — = tiempos, can este desterniliante
haber continuaciones infinitas, La milsica, aunque al principio

2 L arcade de pura cepa Los s
motiva, se hace demasiado repetitiva, Los efectos, Jévenes quizé lo encusntren mas
nos pasamos el modo principal salvo algunas voces divertidas, son normalillos,

limitado, considerando que a

N EL HUMOR Y LA ACCION fics
hacen rememarar las horas que nos.
pasabamios en los recreativos.

N ES MUY ADICTIVO mientras
dura, gracias a su mecanica simple.

en pocas horas. Ademés’ los gré- pero altamente efectiva, B DURACION Una vez nos pasemos el modo :el\::er:;?ifglc:;taéuﬁ;zg:l':a‘:a i
. . F Arcade [en un par de horas] sélo quedan los extras, il =
flCOS estan anticuados para IOS gue mantienen el interés unas horas mas. Le mu_da : Suduraciénes un
. lastre irmportante, parque os lo
tiempos que correr, pero los mo- B DURA POCO, pues con las

B DIVERSION Lo de disparar sin parar a pode!s acabar con modos extray
todas partes es adictivo a tope y si jugais con un todo en unas seis horas, pero su
colega, "pa’que” 0s vamas a contar... bajo precio y a diversion que

aporta durante ese tiempa (sobre

PUNTUAC'éN 75 todo a dos jugadores) son buenos
FINAL

alicientes para adquirirlo.

dos extra, el bajo precio del juego continuaciones infinitas se acaba en

. . 2 x un rato. Los modos extra no bastan.
vy sobre todo su diversién y fideli- B LOS GRAFICOS s0na la 2ntigua

dad a la maquina contrarrestan |\ usanza.lo que puede echar para
.. % a los usuarios mas jovenes.
el problema de su duracién.
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. W PLATAFORMAS = SEGA M| -2 JUGADORES mCASTELLANO m59,95€ (9975 ptas)® TP M Lanzamiento: Ya disponible

:\VUELVE EL MAS RAPIDO!

SONIC
ADVENTURE 2

Sonic y compania
recogen sus
bartulos y se
trasladan a Game
Cube manteniendo
todas sus senas de
identidad en un
plataformas largo,
variado y, sobre
todo, rapido. jFiuuu!

144 HC

M SONIC, EL ERIZO MAS FA-
MOS0 DEL MUNDGO de las con-
solas, es conocido por protagoni-
zar los juegos de plataformas
maés rapidos y vertiginosos, y por
ser la exclusiva mascota de Se-
ga... hasta hace bien poco. Y es
que desde que la compaiia nipo-
na decidié lanzar sus juegos en
todas las plataformas, ya hemos
visto a Sonic saltando en GB Ad-
vance y ahora, luce su mejor as-
pecto en GameCube, eso si, en

una conversién con muy pocos
cambios con respecto al «Sonic
Adventure 2» que apareci6 hace
mas de un afio en Dreamcast.

=LA MECANICA DE JUEGO nos
obliga a elegir al principio entre
el bando de los “buenos”, com-
puesto por Sonic, Tails y Knuc-
Kles, o el equipo de los “malos”,
integrado por Shadow, Robotnik
vy Rouge. Segtin el que escojamos
el argumento y las fases son dis-

LA VELOCIDAD es
una de las constantes
de esta aventura:
efectuamos
auténticas locuras
como loopings o
descensos casi
imposibles, que le
dan una gran
emocion al juego.

Gl da A’ﬁi | I, ).

gt

tintas, aunque su desarrollo es
muy similar, debido a que cada
personaje tiene su doble en el
otro bando. Asi, vemos como en
las fases de Sonic (v Shadow)
nuestro cometido consiste en co-
rrer a toda pastilla por unos es-
cenarios en 3D que casi parecen
circuitos, mientras realizamos
todo tipo de “locuras” como
enormes loopings o descensos en
picado. Por su parte, las panta-
llas de Tails y Robotnik tienen la



A BORDO DE UN
MONOPATIN tenemos
que descender a toda

velocidad por una
gran ciudad mientras
esquivamos coches y
efectuamos enormes
saltos. jQue ritmo!, y

esoqueséloesla = =
primera fase. "= -

LOS LOOPINGS son frecuentes en las fases de Sonic, son
muy espectaculares, aunque se pierde el control en ellos.

estructura de un shooter , asf que
alomos de un robot fuertemente
armado, tenemos que ir avan-
zando por mapeados laberinti-
cos mientras disparamos a cien-
tos de enemigos v resolvemos
algunos puzzles muy sencillos.
Finalmente, la misién de Knue-
kles y Rouge es encontrar los
fragmentos perdidos de la “Mas-
ter Emerald” , y nuestra labor en
estas fases es explorar hasta el
ultimo rincén del escenario, por

- -

lo que el desarrollo de estas fases
es muy tranquilo y no tiene nada
que ver con el alocado ritmo de
los otros personajes. Como veis,
la variedad estd asegurada, pero
hasta aqui todo es idéntico al
juego de Dreamcast.

=>EN CUANTO A LAS NOVEDA-
DES DE ESTA VERSION de Ga-
meCube, lo que primero salta a
la vista son las mejoras graficas,
¥ es que, aunque el juego es

HASTA POR EL TECHO tenemos que correr para evitar que
el mal se apodere de la esmeralda. {Lo que hay que hacer!

;Y TU DE
QUIEN ERES?

Al principio del juego
podemos elegir de que
bando jugar, dependiendo
de guien elijamos la
historia es diferente.

L f Entroduce o
= 3 Enuckles

E,'q Hestutards
b
B4l a Seeg

-

Empiceza ok cualquier escena

EL “LIGHT TEAM"” esta formado
por Sonic, Tails y Knuckles. Su
misién es proteger la "Master
Emerald” del bando de Robotnik,

STORY SELECT

{ “% DE! principia

Rt vr0duce »
h&em.

Pmpiera &n toalquer escena

EL “DARK TEAM", compuesto
por Robotnik, Shadow y Rouge,
intenta deshacerse de Sonic'y

compania y robar la esmeralda.

UN VARIADO DESARROLLO

Cada personaje tiene unas cualidades
diferentes que debe aprovechar al maximo.

Asi lo hacen:

1. SONIC Y SHADOW estan

en las fases mas frenéticas.

Z. TAILS Y ROBOTNIK son
unos expertos pilotos y sus
pantallas son tipo shooter.

3. KNUCKLES Y ROUGE
pueden trepar a cualquier

parte para buscar las joyas.

intend

] endo.
Nosotros encantados, claro. 4
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LOS CHAOS

Los chaos son unas
simpaticas criaturas que
vamos encontrando
durante el juego y con las
gue vamos a pasar muchos
ratos de diversidn:

EN EL JARDIN CHAO es donde
debemos dejar los huevos para
gue nazcan los chaos y donde

debemos criarlos.

. Black Market

AH

CON EL CABLE LINK podemos
traspasar nuestro chao a la GBA
y sequir poniéndole “fuertote”

en cualquier parte.

23% lnucho: objefos buenos.
¢Qué quieres comprar?

ALGUNOS EFECTOS, coma las chispas que se producen al
“grindar” una superficie metalica, estan muy logrados.

EN EL MERCADO NEGRO del “Chao world” podemos hacer
“trapicheos” y conseguir objetos para nuestras mascotas.

WoR3AK

Vender objetos

Valver

AL LORO CON LA SECUENCIA

LAS GENIALES
SECUENCIAS gue hay entre
fase y fase estan generadas
a tiempo real [utilizan los
mismos grafices que el
juego), y sirven para ir
desgranando poca a poco la
historia. Ademas tienen el
frenético ritmo de toda la
aventura. ;Motan, eh?

LAS COMPETICIONES entre
chaos son muy diversas, pero
debemos criarlos bien si
pretendemos ganar.

b
D

SHADOW
=

La ultima adquisicion del
bando de Robotnik es un erizo

cibernético gue posee las
mismas habilidades que Sonic.
Gracias a este nuevo fichaje”
el erizo azul va a tener por fin
un rival a su medida con el
que medir sus fuerzas.

ill'l o

- .
I 4|l J

practicamente igual que en
DC, ahora todo se ve de forma
mads nitida y la velocidad general
ha aumentado bastante, logran-
do asi unas animaciones muy
suaves y unos espectaculares gi-
ros de camara, que, por el con-
trario, no siempre estd lo bien si-
tuada que debiera.

Ademas de estas mejoras técni-
cas, el aspecto que realmente ha
sido potenciado son sus opcio-
nes multijugador —de ahi la cole-

[ZUNS

ESTE SIMPATICO CHAO esta siempre en los puntos clave de
las fases y no duda en ofrecernos (tiles pistas. {Qué majete!

LA VARIEDAD DE ACCIONES que pueden realizar los
personajes es enorme: colgarse de barras y lianas, trepar...

tilla “Battle”-, y ahora encontra-
IMoS Nuevos personajes y panta-
llas para los minijuegos que ya
estaban en DC, asi como alguno
exclusivo, como el “Karate
Chao”, ademas de la conectivi-
dad con GBA, que hace que po-
damos enfrentar a nuestros Cha-
os con los de nuestros amigos.
Basicamente, los minijuegos
mantienen la misma estructura
que en las fases para un s6lo ju-
gador pero se juegan a dobles,



wapgV.
ot MEJORAS
Liaa o | mMULTieLES”

3 . . por primera vez en
i v LAP mitad de una el
-~ determinada fase. !:'Dr si el modo para un
- . Cuando la superamos jugador os acaba

t "= se desbloguea un aburri -
. urriendo, los chicos de

] nuevo modo en el que “ z g . .
.[L‘“l['& - Sonic Team” han incluido
s

podemos correr en
varios circuitos e un buen pufado de modos
incluso a dobles. multijugador para que os
lo paséis en grande con
vuestros colegas. Ademds
hay un muchas novedades
y mejoras respecto al
juego de DC. Aqui tenéis
las mas importantes.

LOS 12 PERSONAJES de que

disponemos en la versién de
Cube doblan en nimero a los de
DC y estan mejor realizados.

Bl «<SONIC ADVENTURE 2» ES UN ORIGINAL
PLATAFORMAS, RAPIDO Y MUY VARIADO W

-
ha
0 ¥ )] vl ! A
- ’{ﬁ‘ Aii B
-~

il

EL NUMERO DE ESCENARIOS
por cada juego es muy elevado,
lo que asegura su longevidad.

LA VELOCIDAD no se resjiente
en absoluto cuando son dos los
jugadores y todo va igual de
rapido que a un sélo jugador.

LeNsLcELee

EL NUMERO DE ENEMIGOS que pueblan las pantallas de EL “KARATE CHAO" es un modo exclusivo de GameCube en
Tails y Robotnik es inmenso, suerte que armas no faltan. el que enfrentamos a los chaos en duras peleas.

asi, vemos como Sonic se en- valoracion

frenta a Shadow en carreras y lo mejor EVCIEVOET B GRAFICOS En DG eran La bomba, v «Sonic aduenture Z:dbattle» es

Tails a Robotnik en combates. Ho h y aunque ahora lucen un poca mejor, pensamos que uft juego que tiene de toda: un

. . WEL CARISMA d: o GameCube es capaz de hacer mucho més. Intenso y largo modo para un

Un preciso sistema de control, personajes. que no ha disminuido — Jugader, una gran variedad de
adaptado perfectamente al man- N su traspaso” a Nintendo, Cub 8 B SONIDO Los clasicos afectos de todos los optianes “multiplayer’, una

BLA VARIEDAD de las fases y de [Eyataririra Sonic se ven acompafiados de didlagos -en inglés- banda sonora excelente. . pero
do de Cube, y una gran banda modos de juego hacen que sea muy y de una fantastica banda sonora. creemas que con todo el tiempo

sonora, que mezcla el pop y e] [ el tismracensarsedejugen . B DURACIGN El modo principal es largo, ya g e nasadogentanizoer
hip-hop, ponen la guinda a un Wi peor :

: % s in a ad
que tiene dos aventuras diferentes, y ademas los \oducldy fnashiategace e

; respacto a la version de DG, va
mados multijugador y los chaes dan para mucho. que. salvo en detalles del modo

fantéstico titulo, que va a hacer | miacAmaga. que na siempre se B DIVERSION Las fases son muy variadas y multijugador, es practicamente
que todos los “Nintenderos” olvi- coloca W"lap"ec's'g" ¥ enotasiones el ritmo de juego es frenético, y si ademés tenéis 2 elmisma juego. De fodas.

o " g juega malas pasadas alguien con guién jugar, la diversién se multiplica. formas, sigue siendo un titulo
den viejas rencillas y acojan a la MLA PERDIDA DE CONTROL qus [

muy recornendable para todos.

PUNTUAC'éN los que no 1o hayan jugade
F'N A I antes y que no 0s padéis perder.

mascota de Sega COmo se mere- sufrimas en las fases de Sonic al
. . %tuar loopings y sirmilares
ce. iLarga vida a Sonic!
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MIRTED NAGATA[4D1

1.ELIMINANDO A LOS ENEMIGOS

2. EVITANDO A LOS TRANSEUNTES

3. LIQUIDANDO A LOS JEFAZOS

M SER POLICiA ES MUY DURO,
sobre todo si a un grupo de ma-
fiosos les da por asediar la ciu-
dad en que trabajas. Lo adivinas-
teis, vosotros sois ese agente, y
vuestra labor es acabar con los
chicos malos a base de disparos
mediante el pad normal o una
pistola, esquivar los tiros y no
atacar a los transetintes que hu-
yen en medio de las peleas. Pare-
ce lo de siempre, pero este juego
trae una jugosa novedad: si co-
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ESTE JUEGO DE
PISTOLA puede
reproducir en
pantalla los
mavimientos que
hacemos en la
realidad gracias a
una camara USB
conectada a PS2.

N * AL

A
-

ento: Ya a la venta

LA CAMARA digitaliza
nuestra imagen y la usa
en el juego (izquierdal.
A la derecha podéis ver
lo util que resulta en los
minijuegos que trae este
«Police», como esquivar
enemigos o destruir una
estatua. Lastima que la
camara no venga con el
juego y tengamos que
comprarla por separado.

{AGENTE, CUERPO A TIERRA!

POLICE 24/7

Eso de pegar tiros mola mucho, pero ahora también tenemos
que esquivar las balas enemigas jcon nuestro propio cuerpo!

nectais una Webcam (una cama-
ra para Internet) al puerto USB
de PS2, el protagonista repetira
en la pantalla los movimientos
que hagamos nosotros en la rea-
lidad (agacharnos y desplazaros
a los lados, basicamente).

< ESTA FLIPADA DE OPCION
sirve para recargar y también es-
quivar los tiros de los rivales, cu-
yas balas se acercan en plan
“Matrix” (como a cadmara lenta).

Esto también se puede hacer con
un simple mando, pero es mas
incémodo v no mola tanto. La
oferta se completa con un modo
préctica, otro de retos (pasarse
las fases normales en situaciones
especiales), minijuegos en plan
"dispara a las botellas" y algtin
secreto. El resultado final es un
juego original y de buen nivel,
pero queda por debajo en grafi-
co e intensidad de “monstruos”
como «Time Crisis 2».

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
N DIVERSION
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LAS CARRERAS
de «Moto GP»
son asequibles
para todo tipo
de jugadores y
resultan muy

espectaculares.
o

& s

Lufy Candd¥s 40,00
Walke ~o0Y

H _"J J‘ul;l. w h
CHALLENGE COMPLETED
A
Challenge completed®st silver difficulty level.
have earned 1 point gn your Braking abili

Cornering ﬂ‘i)' e TR
6 Braking ~ o

Top spead o
AMon -

LAS FORMAS
DE COMPETIR

Una de las virtudes de «Moto
GP» son las numerosas formas
de competir disponibles. Nada de
limitarse a simples carreras:

1. EL CAMPEONATO: Los 20 mejores
pilotos del mundo,10 circuitos reales...
vamos, igual que la competicion real.

2. EL ARCADE: Tenemos un tiempo
limite para superar todos los tramos Y s
se ganan puntos al adelantar!

3. LOS ENTRENAMIENTOS: Si
cumplimos pequenas pruebas tipo
«Gran Turismo» podemos mejorar
nuestras habilidades.

B EL CAMPEONATO DEL MUN-
DO DE 500 CC se corre ahora en
Xbox. Este juego nos invita a
montar sobre las motos més po-
tentes del mundo (la de Crivi
también) y “quemar gomas” en
cada una de las 10 pistas reales
que se incluyen. Y no hay que
tener miedo a la velocidad, por-
que estas carreras son de lo mas
arcade (al contrario que el simu-
lador de Namco para PS2, del
mismo nombre). El control de
las motos es muy completo: po-
demos frenar independiente-
mente con cada rueda (para de-
rrapar) o cambiar la inclinacién
del cuerpo para mejorar la res-
puesta de nuestro “pepino”, pero
la verdad es que no hace falta

MOTO

l :

DIVERSION A DOS RUEDAS

MOTO GP

Las motos mas veloces, los pilotos reales, todos los circuitos...
cseremos capaces de competir a este nivel? Seguro, porque
las maquinas de <Moto GP» casi se conducen solas.

complicarse para llegar primero.
Al final, basta con acelerar a tope
y no chocar con los otros pilotos.

= L0OS MODOS DE JUEGO resul-
tan escasos, pero atractivos en
«Moto GP». Por supuesto que el
campeonato (con los pilotos rea-
les divididos en tres categorias)
es el modo principal, pero para
sacarle todo el partido hace falta
pararse en el entrenamiento. En
él debemos superar unas cuan-
tas pruebas pruebas tipo «GT»
con las que vamos mejorando las
habilidades de un corredor “he-
cho a medida”, con quien tene-
mos que competir después en el
mundial. Vamos, que le converti-
mos en una estrella desde la na-



EL MODO MULTIJUGADOR es muy emocionante, ya que
mantiene los otros 16 pilotos controlados por la consola.

TIME REMAINING
oz2:18

Lar Sl oF 3 16

\}\
vd Eoarbargh
Btigefolt

+0.00
+(.00

TIME REMAINING
02:05

AP o 3 10) 4

(4

da, como en “Operacién Triun-
fo”. Y ademads también se puede
correr contrarreloj por un circui-
to dividido en “chekpoints”.

Un buen apartado técnico, con
graficos mas espectaculares que
realistas, y un completo multiju-
gador se encargan de ponerle la
guinda a «<Moto GP». Aunque la
falta de una simulacién m4s exi-
gente en el comportamiento de
las motos impide que el juego al-
cance gran profundidad.

SOBRE NUESTRA MOTO podemos pilotar desde una
perspectiva mas rapida, aunque también es mas diffcil.

- ,],_.r}{ -

LOS DEMAS PILOTOS
siguen la trazada de
las curvas de manera
muy inteligente,
como podemos
comprobar en las
frenadas apuradas.

lo mejor:

N LOS MODOS DE JUEGO que
ademas de el campeonato, nos

B GRAFICOS La sensaci6n de velocidad ests
muy lograda , al igual que los efectos de lluvia y
polva, pero inexplicablemente las motos “flotan

EL TORNEO
EN TU CASA

El juego incluye la licencia
oficial del campeonato de
Moto GP, es decir que nos
permite correr en pistas
“de verdad” y bajo las
mismas escuderias que
compiten en el torneo real.
Eso si, no esperéis oir los
gritos de “Espafa, Espafia”
en la catedral de Jerez:

PILOTOS. Estan todos los
corredores de 500 cc, pero hay
que desbloquearlos a medida
que superamos circuitos.

DETALLES. Todos los circuitos
son reales, y ademas incluyen
casi todo lo que se puede
encontrar en una carrera.

Jorona Extra e Corons Extra

> il . ., MR e

-

REPETICIONES. Por si
queremos volver a ver la
carrera, como si fuese una
retransmisidn por la tele.

valoracion

«Moto GP» esta dirigido a
aguellos jugones que busquen
un litulo de velocidad sin muchas

permiten competir en modo «GT#,
arcade y el multijugador

B LA LICENCIA nos permite corver

B SONIDO Musica cafiera lque podemos
escager entre varias opciones) y el rugido de los
motores: lo justo para una correcta ambientacién.

cormplicaciones. Se trata de uno
de esos jueqgos agiles, que con
cinco minutes de practica nos
permiten convertirnos en

con pilatos y circuitos reales. featuring Ricky

Carmichael»,

B DURACION Podemos jugar 10 circuitos en
tres categorias, el modo arcade, las pruebas de
entrenamiento y el multijugador. ; Queréis mas?

sillo

n buen

auienticos carnpeones, justa
como debe ser un arcade Eso si,
los amantes de la competicién

B LA SIMULACION POCO
EXIGENTE hace que el juega pierda
algo de chispa tras unas carreras

H DIVERSION «Moto GP» es sencillo de
manejar como pocos, y encima su control es muy
completo, pero se echa en falta més simulacién.

que esten esperando un montén
de ajustes tecnicos o una
conduccion mas exigente, ya
pueder; irse despidiendo del DVD

M LOS GRAFICOS son muy.

Ulamativas, pera tienen algunos
%Cw& <coma la fisica de las motos.

PATUCN 7O

de THQ, pergue |3 verdad es que
aunque sea un juege largo, no.

resulta demasiado profundo. / J
|
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Junto al modo Arcade, que
es el de la version para
recreativa, hay otros dos
que sirven para alargar
un poco la vida del juego:

1. ARCADE. Tiene seis niveles
repletos de enemigos, con
aldeanos que rescatar y
jefazos” esperando al final.
2. ESPECIAL. Un mini-rpg
con misiones de lo mas
curioso, en el que logramos
I:un!os y los cambiamos por
tems como nueva municién,
3. ENTRENAMIENTO. Nos
propone distintas pruebas
donde demostrar que nos
SOMOS unos “paquetes” a
a hora de apretar el gatillo.

SHADOW

Es un cazador de vampiros,

y junto con su hermano Light
forma la pareja protagonista del
juego. Este duo se ha propuesto
acabar con todos los chupopteros
que pueblan la Tierra a golpe de
pistola Gun Con 2, aungue tarnbien

se puede jugar con el mando normal.
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DISPARAR SIN
DESCANSO, con
una pistola, contra
hordas de vampiros
es nuestra tarea en
este divertido juego.

¥

TIRO AL... VAMPIRO

AMPIRE
NIGHT

cCrees que zombies y delincuentes son ya
pan comido para tu pistola de luz? jPues
ponla a prueba contra estos “chupasangres”

B SER CAZAVAMPIROS DEBE
SER UN TOSTON: que si la esta-
ca, que si el crucifijo... jy encima
esa peste a ajo! Por eso Light y
Shadow, los protagonistas del
juego, han decidido renovar el
oficio y acabar con todos los
vampiros de un pueblo a tiro
limpio, para librar a los alde-
anos de estas criaturas y, de
paso, sacarse unas pelillas.
Alo largo de un camino pre-
tijado, solos 0 acomparfiados por
un colega, y armados con nues-

tra pistola de luz (o el pad de
control si no tenéis una Gun Con
2 o compatible), nos enfrenta-
mos a hordas de vampiros que
no nos dan ni un respiro. Ni
ellos, ni los lugarefios, a los que
debemos salvar disparando a los
Sarcomas, unos bichos que se
les pegan para transformarles en
monstruos. Todos los vampiros
tienen un punto débil marcado
por un circulo azul, asi que la
punteria se convierte en un as-
pecto fundamental para avanzar.




Pero la “salsa” de los buenos ar-
cades de pistola son siempre los
jefes finales, y «Vampire Night»
no es una excepcién. Nos espe-
ran cinco supervampiros de as-
pecto impresionante, que si ya
son rapidos y poderosos con su
aspecto “normal”, encima tienen
una transformacién especial pa-
ra complicarnos més la vida,

=>EL JUEGO APUESTA FUERTE
EN EL APARTADO GRAFICO, no
sélo con las perfectas animacio-
nes y disefio de los personajes,
sino también por los escenarios.
Cementerios, castillos y pueblos
de ambiente tenebroso aparecen
recreados con todo lujo de deta-
lles, sin olvidar los “acongojan-
tes” efectos de luz, efectos borro-
$0s y otras proezas visuales con
las que nos sorprende.

Su punto més polémico es la
corta duracién, un defecto tipico
del género que «Vampire Night»
aplaca en parte con tres modos
de juego y otros tantos niveles de
dificultad. Si lo pasais por alto,
su genial ambientacién y la di-
versién que ofrece desde el pri-
mer disparo os haran enrolaros
en el gremio “cazavampiros”.

CADA ENEMIGO FINAL SE TRANSFORMA en una bestia distinta, con ataques tan
devastadores como este “pufialito”. jMenos mal que nunca se acaban las balas!

TODOS LOS ENEMIGOS TIENEN UN PUNTO DEBIL. sefialado por un circulo azul
rodeado de runas. Si tenemos punteria y les disparamos ahi, duran menos.

lo mejor;
HLA ACCION FRENETICA. EL

alfernatiyas

El competidor mas
directo de ¢ j

B GRAFICOS El diserio de los personajes “se
sale”, aligual que el de los escenarios. Mencién
especial para los efectos de ataque enemigos.

REUNION DE
VAMPIROS

La enorme variedad de
enemigos a los que nos
enfrentamos es uno de los
puntos fuertes del juego.
Destaca sobre todo el
diseno de los jefes finales,
ya gue cada uno muestra
una personalidad y estilo
propios. Aqui tenéis una
pequefia seleccidon de la
gentuza que nos ataca:

NOSFERATU: Era un aldeano
normal, pera la maldicion de
los vampiros le transformaé en

lo que veis. jLlenadle de plomo!

MORTIS: Es una mezcla de
vampiro y cientifico loco, pero

cuidado con él, porque después
se convierte en murciélago.

o
~ghve \;,3.

JEFE FINAL: Este bicharraco
esta al mando de los demas

vampiros, y encima puede hacer
hasta dos transformaciones.

valoracion

Aungue parezca una segunda
parte “no oficial’ de «The House
of the Dead 2+ (el famaso juego

Juego no ofrece descansa y va muy
directo al grano (je al cuello, je je!).

B LOS ENEMIGOS. Muestran un
disenc muy trabajado y atrachivo.

B SONIDO Musica techna con togues géticos,
efectos de sonido 2 tutiplén y un doblaje al
castellano simplemente “apafiao”.

de disparos con zombies}
«¥ampire Night» es un juego
con personalidad propia. Su
desarrollo i tiene ninguin

15en vampiros en toda reglal

B DURACION Tiene dos mados adicionales
y tres niveles de dificultad. Como es tan divertido
os lo jugaréis varias veces. Carto, pero suficiente.

lo peor

misterio [disparar. disparar y
dispararl, pero es un muy buen
representante de su género

B LA DURACION. Pese a tener
tres modos de juego, nos hubiera
gustada gue fuese mas largo.

B DIVERSION Ls respuesta de la Gun Con 2
es muy buena, y lo de ser cazavampiros mola todo,

por suamb Hasta que lo acabéis os lo pasaréis como enanos.

gracias a una ambientacion
excelente, unos graficas muy
“currados y el atractivo de los
enemigos. Siandais sedientos

terrorific
no hay m

M NO TEMER PISTOLA. Porque
Jugando con el mando se pierde
Wn parte de su gracia.

para nuestra

— Y £

de arcades para vuestra pistola,
esla es una gran opcion, pero
no olvidels su carta duracion...
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1

En este juego, iluar a nuestro
equipo a la victoria no serd coser
y cantar, pero si muyr divertido.

: inte precision si
Euenemos que l!eguen 3 suU objetive.

uesta un pelin el tranquillo,
pero luego se cms en nuestra

. M Lanzamiento: Ya disponible

™ e e
e T

N

EL FUTBOL QUE
NOS PROPONE
este simulador

es muy real,
por lo que para
dominarlo con
soltura requiere
cierta practica.

EL FUTBOL MAS EXIGENTE

ISS 2

Hay veces que vale la pena sudar un
poco la camiseta para sacarle todo el
partido a un juego de futbol...

me;or baza para abrir las defensas.

05 BALONES AEREDS < | =
muchos encorvimnazaa con los rivales,
en busca de {a posicién mas ven!

Pero no debemas olvidar que la ca \dad
| de nuestros centros es igualmente
importante para culminar las jugadas.

3. TIRARARUERTA - &l - 00

algunos parﬂdos. sobre todo st el rval
cuenta con una defensa un tanto rocosa.

Pero un buen disparo rauede despu;ar
nuestro caming hacia

LOS “ISS”=p

En un primer momento, Konami
bautizo en Europa a sus
dos sagas futbeleras con
el apelativo «IS5».
Después, la de mas éxito
paso a conocerse como
‘Pro Evolution”, mientras
ésta conservo el nombre. -

¥/
el
A
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HEL FUTBOL QUE OFRECE
este simulador -que es la segun-
da entrega para PS2 de esta
saga, y cuyas versiones Xbox
y GC analizamos el mes pa-
sado- destaca por su simu-
lacién exigente y realista,
los emocionantes parti-
dos de siempre y un
"W buen acabado grafico,
que incluye parecidos fi-
sicos bastante conse-
guidos de los jugado-

res. Con respecto a

Esta es una de ellas.

sus posibilidades, el juego cum-
ple, aunque sin alardes, ya que
cuenta con 58 selecciones pero
ni un solo club que llevarnos a la
boca (bueno, al césped), vy 4 tor-
neos, entre los que esta el Mun-
dial que se disputa durante estos
dias, una liga y dos copas.

= AHONDANDO EN SU ESTILO
DE JUEGO, el juego cuenta con
ingredientes como el sistema pa-
ra pasar en largo o al hueco -que
nos obliga a decidir la fuerza y la
direccién del balén- o la trabaja-
da IA de los defensas contrarios,
que dejan en mantillas a los del
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Al Kluivert
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[ Reiziger
Stam Game plan

I 1__Frank De Boer Defence 3 |
KLl Numan Data 7
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8 Davids Totti 10|
B Cocu Tommasi L}

11 Overmars Coco 2

LOS NOMBRES DE LOS JUGADORES son casi todos reales, y
ademds podemos colocarlos sobre el campo de mil formas:

LAS FALTAS se lanzan de una manera un tanto extrafa,
con unas barras que miden la fuerza, la altura y el efecto.

121 11 ITA| rw |
____Del Piero

CONSEGUIR UN GOL
no resulta facil, ya
que debemos ajustar
la fuerza y direccién
de los disparos si
queremos que el
portero no llegue al
baldn. {Vamos
chaval, ahi lo tienes!

Los partidos estan
plagados de escenas que
podemos ver facilmente en
el futbol de verdad. Si es
que parece que van a
salirse de la pantalla...

LOS JUGADORES se saludan al
comienzo del partido, se animan
unos a otros, celebran los goles
en equipo,... Su comportamiento
es tan real que parece que
sienten de verdad la camiseta.

iA LA CALLE! Una fea entrada
puede dejar a nuestro equipo
con diez, pero como no podia
ser menos, ningun jugador se
ird del campo sin darle antes
muchos “recuerdos” al arbitro.

Milan de Sacchi, que hacen que
el juego se resista un poco al
principio, pero nos acabe con-
quistando a base de echarle ho-
ras. Esto no quiere decir que sea
dificil jugar, sino que enlazar ju-
gadas de mérito nos puede cos-
tar un pelin, y aunque podamos
desesperarnos durante las pri-
meras partidas, este juego es co-
mo el vino, que mejora con el
tiempo, y al final, se le puede sa-
car mucha diversién.

lo mejor
B LA EMOCION que se alcanza

durante los partidos, con jugadas tan
al limite que haran que nos tiremos
de los pelos en mas de una ocasion.

H LA AMBIENTACION de los

encuentros es una auténtica pasada.

lo peor

M LAS ANIMACIONES resultan
algo bruscas, sobre todo los remates.
H LA FALTA DE CLARIDAD en
algunas jugadas, que le hace perder
una parte del realismo que aportan

otros aspectos del juego.

alternativas
La competencia en PS2
no podria ser mas dura,
Por un lado Konami se
lleva la palma con «Pro
Evolution Soccer», que
sigue siendo el rey,
gracias a su realismo,
sus graficos y su
diversion. Por detras
quedarian «FIFA
2002», con su inmenso
catalogo de opciones .
equipos, y «Esto es
Futbol 20025, con una
buena oferta de

opciones y simulacion.

B GRAFICOS El buen disefio de los jugadores,
con parecidos fisicos incluidos, se ve algo empafnado
por algunas animaciones un tanto bruscas.

valoracion

No cabe duda de que este nuevo
«|SS» ha heredado algunos
aspectos de su hermano, «Pro

[l SONIDO Aungue los comentarios no son
gran cosa, los estupendos efectos sonoros durante
los partidos redondean un buen apartado.

Evolution», que le han venido que
ni pintados. Los partidos son

mas reales que antes, conseguir
un gol resulta mas dificil y, sobre

B DURACION Pese a su modesto catalogo de
opciones, la emocion de los partidos y su buena
curva de aprendizaje pueden darle mucha vida.

todo, las sensaciones que
transmite se acercan mucho
mas a las del futbol de verdad.

H DIVERSION Cada partido es una historia y
un reto diferente, ademas de ofrecer algunos de los
momentos mas emocionantes de su género.

Ademds, el juego en esta version
de PS2 resulta algo mas fluido
que en las de Xbox y GC, aunque
en lo demas son iguales.

PUNTUACION 82

FINAL

No es un «Pro Evolution», pero
consigue transmitir unas

sensaciones bastante parecidasj
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ESTE “SHOOTER"
SUBJETIVO tiene
toques de juego de
rol porque nos da
libertad para ir
alterando bastante
la historia. Y por
supuesto, también
hay que disparar.

@3 wnapons: Rif1e

The uxe of rifles, including o
aszsult rifles. sniper riflex,

and whotguns.

UNTRAINED! An agent can use
riflex.

TRAINED! Accuracy and damage
Ancreasas xlightly, while
reloading ix faxtaer.
ADVANCED! Acc and

nes moderately, while
reloading Lx evan more rapid.

Gunther Hermann: Agent Navarre and I we

but for no reason they zaid pull back. ° %
Pleaza give me a’ weapon and move out o N » N
= A% you wish, Take my pistol. k
« First thing iz to get you out of here. I'
enemy.

.

Dos partidas a «Deus Ex» nunca
son iguales, ya que el desarrollo
de la historia y los objetivos de
cada una de las 23 misiones
dependen de 3 factores que
tenemos que decidir nosotros:

ELEGIR ES EJUEGO =, e F
una de las fases podemos elegir si jugar
en modo accién, cogiendo las armas
mas potentes y disparando a todo lo que
se mueva, o en plan sigiloso, sin hacer
ruido y evitando que nos descubran.

El protagonista es una mezcla entre
hombre y robot que va encontrando unos
implantes cibernéticos. Cada uno sirve
para potenciar ciertas habilidades -la
fuerza, la velocidad- y segin las
desarrollemos asi nos asignan misiones.

Dependiendo de nuestra reaccién ante
determinadas situaciones (como decidir
cargarnos o no a alguien), el argumento
seguird un camino u otro: nos daran
cierto equipo, recibiremos llamadas de
Nuevos personajes...

J.C. DENTON/,/'/?

El protagonista del juego [ /
es un policia al servicio |/ ¢
de la ONU, pero su /
mision no es mantener /

la paz como los /
cascos azules, sino

acabar con una

amenaza terrorista
aprovechando los

implantes

biomecanicos que

tiene instalados. |

y 4 ™ SHOOT'EM UP SUBJETIVO mEIDOS ® | JUGADOR B CASTELLANO ® 59,95 € (9.975 ptas) M +I8 afios M Lanzamiento: 7 de junio
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i DISPAROS CON MUCHO ROL

JEUS EX

¢Cansados de “shooters” donde
s6lo hay que disparar? En éste
podéis elegir vuestra propia historia
manejando al cunado de Robocop.

B UN POLI DEL FUTU-

RO CON IMPLANTES
mecanicos en su cuerpo

(vale, en casi todo su
cuerpo, jmalpensados!),

se enfrenta a una banda de
terroristas y, por supuesto,
nos toca a nosotros ayudarle. Pe-
ro esto es sélo el principio, por-
que en este shooter subjetivo te-
nemos tanta libertad de eleccién
que el argumento cambia en fun-
cién de las decisiones que toma-
mos, los objetivos que cumpli-
mos en cada fase... Por ejemplo,
si arrasamos con todos los ene-
migos que vemos, nuestro jefe
nos entrenara como asesinos, co-
sa que no haria si hubiéramos si-
do mas... discretos. Porque en
cada una de las 23 fases de
«Deus Ex» podemos elegir

cémo queremos jugar: infiltran-
donos sin que nos vea nadie para
evitar enfrentamientos, o bien
atacar como si fuésemos un
Rambo cargado de adrenalina.
Pero aqui no se acaban las enor-
mes posibilidades de «Deus Ex»,
porque ademads durante la parti-
da podemos mejorar los implan-
tes biomecanicos del protagonis-
ta para configurar tanto sus
habilidades (uso de aparatitos
eléctricos, punteria...) como sus
caracteristicas (fuerza, veloci-
dad,...) a nuestro gusto. Vamos,
casi como si fuera un RPG.

- LASTIMA QUE LOS GRAFI-
COS NO ACOMPANEN a este de-
sarrollo tan bueno y lleno de po-
sibilidades. Y es que el motor
grafico resulta bastante flojete:




_EL APARTADO
GRAFICO estd a un
nivel discreto. Cuando
aparecen efectos
visuales como éste el
Juego se ralentiza.

ESTA DOBLADO Y TRADUCIDO aungue estas pantallas
estén en inglés. Importante, porgue hay muchos dilogos.

las texturas son pobres, los efec-
tos de luz brillan (je,je) por su
ausencia y los modelos no estin
muy detallados. A esto hay que
sumar los tiempos de carga, nu-
merosos y bastante largos. Si lo-
grais olvidaros un poco de esos
fallos técnicos disfrutaréis de
uno de los shooters m4s innova-
dores, largos e inmersivos de
PS2, porque la verdad es que la
historia estd tan “currada” que
merece la pena vivirla.

LOS ENEMIGOS pueden ser de todo tipo, y como es de
esperar em un ambiente futurista, también hay robots.

B GRAFICOS Cumplen su funcién de
ambientar sin mas, porque las texturas son pobres,

MEL PROTAGONISTA, por las no hay efectos de luz y hay fallos grificos notables,

REAL A MAS
NO PODER

Aungue no os lo credis, el
realismo de «Deus Ex»
solo es comparable al de
«Metal Gear Solid» porque
durante el juego podemos
hacer lo que nos apetezca:

PODEMOS COGER TODO lo que
Se nos ocurra, registrar a los
enemigos, esconder los
cadaveres, hackear ordenadores,
forzar cerraduras... jIncluso
romper los espejos a tiros!

LOS SECUNDARIOS con los que
nos cruzamos lo mismo son
revendedores de armas que
enemigos disfrazados y es
importante hablar con todos
para descubrir a unos y otros.

valoracion

Stsalo luvierarmos en cuenta el
sistema de juego, «Deus Ex»
sefia uno de los mejares

posibilidades que ofrece ala hora de
configurar los implantes y las armas.

BEL DESARROLLOD, que depende
de las decisiones que fomemos,

B SONIDO Hay 10.000 frases habladas al
caslellano y los efectos sonoros son buenas, pero se
podian haber currado la misica un poca mas.

shooters del momento. La
“culpa’ a tienen su realismo,
5Us posibilidades de configurar
el personaje. las armas, el estilo

offeciendo horas y horas de Juggo.

encuentra «Half-Life»,

N DURACION & juego nos puede tener
enganchados mas de 50 horas, y nos incita a
rejugarlo para ver los argumentos alternativos.

de Juege 3 nuestro gusto y su
desarvollo abierto, que depende
de nuestras decisiones. Lo que

HEL APARTADO GRAFICO.
Inexplicablemente s& encuentra muy,
muy por debajo del restn de

H DIVERSION a1 argumenta es estupenda y
las posibilidades de juego inmensas, pero hay
muchos tiempos de carga que lastran bastante,

onaje, «007: agente

pasa es que el apartado visual y
los tiernpos de carga le restan
gracia al asunto. Muestra
recomendacion es que, si os va

apartados y empana a nota final.

LOS TIEMPOS DE CARGA,
numerosos, y algunos muy largos,

en fuego cruzado» o
«No one lives forevers

PUNTUACION

el genero, paséis por alto estos

defeclos y 0s atrevais con &l
porgue os puede sorprender
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I Team Select
R »*

|

'\l‘Hmu’g{, 1}
- LAS
| v y ANIMACIONES
Phosnis i de los jugadores
LAl i nos han parecido
Scramento ¥ G F LA Takers. | una auténtica
St L - # pasada. Aparte
, ' ; de estar muy
bien enlazadas,
hay cientos de
movimientos. §

A R RCPLAY
. T T SR

GENUINO BASKET AMERICANO

De entre todas las modalidades
de juego que ofrece el titulo i

¢Envidiais a Pau Gasol porque ya se codea con los mejores
jugadores de la NBA? jPues ya es hora de que
le empeceis a hacer la competencia!

Este jugador de los Lakers es una de
las estrellas mas consolidadas de la
NBA, v por supuesto esta en el juego.
A sus 23 anos ya ha ganado dos
anillos de campeon y fue elegido MVP
en el ultimo All Star. No esta mal.

158 HC l‘;

M AQUI ESTA TODA LA MAGIA
DE LA NBA. No busquéis mas en
GC porque ademés no hay mas
juegos de basket, de momento.
El hecho de contar con la li-
cencia oficial ha permitido

a los programadores in-

cluir las 29 franquicias

que disputan la liga con

sus plantillas reales y
actualizadas, y to-

das las canchas

oficiales. Una

vez escogido

el equipo

que mas

nos guste podemos elegir entre
un montén de opciones de juego,
bien sea disputar una Tempora-
da completa a 82 partidos, jugar
s6lo los Play-Off, decantarnos
por el adictivo modo Arcade o
echarnos un concurso de triples.

= EN CUALQUIERA DE ESTOS
MODOS VAMOS A DISFRUTAR
de un completo control que nos
permite realizar una gran varie-
dad de jugadas, como alley-ho-
ops o tiros a la media vuelta u
otras méas técnicas como pedir
blogueos o pasarnos el balén por




Rotate Shuttle  Out In

PARA SEGUIR
LA ACCION
disponemos de
un buen surtido
de cdmaras

de diferentes
angulos: lateral,
trasera, cenital...
Todas resultan
muy jugables

LAS REPETICIONES nos permiten observar con todo luje de
detalles la ultima jugada que hayamos realizado.

& -l;

VAN MORN

EL ENTRENAMIENTO viene de perlas ara dominar todas las
posibilidades de ataque y defensa que nos brinda el juego.

EL CONCURSO DE TRIPLES es
siempre sindnimo de piques y
diversion multijugador. En este
caso es posible organizar
torneos para que participen
hasta 8 jugadores.

Eso es lo que preguntaréis
a vuestro hermano cada
vez que conectéis el juego
a la consola, pues éste
incluye un montén de
modos y opciones de juego
diferentes, como estos:

OTRA OPCION INTERESANTE es
la de "fabricarnos” nuestros
propios jugadores a medida.
Seria interesante comprobar
como quedaria un equipo de
Hobby Consolas...

detras de la espalda. A conse-
cuencia de este estupendo siste-
ma de control los partidos resul-
tan de lo més entretenidos, pero
hay un elemento que emparia en
cierta forma la jugabilidad: la
baja IA de los jugadores contro-
lados por la consola. Por dltimo,
hay que sefialar que técnicamen-
te el juego alcanza un buen nivel,
poniendo la guinda a uno de los
mejores juegos de basket dispo-
nibles para cualquier consola.

lo mejor:

B LOS MODOS DE JUEGO. Hay

un gran numerc de etlos, y todos son GameCube no dispane

muy entretenidos. s thulos de estg

M EL CONTROL. A pesar de ser de rel

lo mas completo, a las pocas horas [T (o= |

de Juego os hareis con el dentro de pocos mese
la oferta se ampliara

pesados di

B LA BAJA JA DE LOS
JUGADORES QUE CONTROLA
LA CPUL Lo gue les hace cometer
algunos errores incomprensibles Ambos jueges seguro
durante los partidos o perrmitir que se o ponen dificil al
\ encestar canastas con facilidad.

titulo de:Nintendo.

B GRAFICOS De gran calidad. Las

animaciones de los jugadores son muy suaves y el

aspecta de los pabellones impresiona. Muy buenos.

valoracion

Eltitulo de Nintendo enfaca el
balonceste desde un punto de
Vista que fira de simulador para

B SONIDO La ambientacidn de los pabeliones
estd muy conseguida, pero el hecho de que el

comentarista hable en inglés le resta varios puntos,

atraer a los fans de este deporte.
Sus puntos fuertes radican en la
cantidad de modos de juego que

B DURACION La cantidad y variedad de
modalidades de juego y opciones es alucinante, y
encima pueden jugar hasta cuatro jugadores,

ofrece y &n su completisimo
control. Graficamente esta a un
buen nively, encima, la mayoria
de sus modos permiten la

M DIVERSION su completo pera asequible
control nos permite realizar casi cualquier jugada
imaginable. Lstima que la IA esté mal ajustada.

participacién de cuatro jugadores
simultanees. En su debe sélo

presenta un defecto resefiable: ta
discutible (A de los jugadores que

PUNTUACION
FINAL

controla la CPU. En fin, que sios
gusta el baloncesto y poseéis ?

Cube, haceos con este juego

HC 159
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ASi FUNCIONAN

LOS PASES

Su sistema de control nos

JUGAR LA COPA
DEL MUNDO de
Corea y Japon con
cualguiera de las
32 selecciones |
participantes es el
principal aliciente
que nos ofrece

este nuevo «FIFA», _.-.-.q'—-v—

AL PAIS DEL “GOL NACIENTE”

permite enviar el baldn alli donde
queramos. Lo Unico que hace
falta es un pelin de habilidad:

MUNDIAL

1. BUSCAMOS & un compafiero
desmarcado y que se encuentre
en buena posicién. Para
ayudarnos en esta tarea,
podemos activar el radar y

ver la situacion de todos

los jugadores.

2. PULSAMOS el botdn de
pase, corto o largo, y
llenamos la barra de

energia tanto como fuerza
queramos que lleve el pase.
Aqui debemos ser mas
precisos, si no queremos mandar
la bola a la grada.

3. SOLTAMOS el boton y el
balén saldra con la fuerza y la
direccién que le hayamos
indicado. Si a esto

anadimos los efectos

gque podemos dar con

los botones Ly R,

SEremos capaces

de casi todo.

LA COPA =)

Unos se la disputan, otros \
se conforman con senar con
ella, pero solo unos pocos la
tienen. Si queréis formar

parte de ese club tan selecto,
no tenéis mas que coger el pad
y darles su merecido a
Alemania, Italia, Brasil,
Argentina y compania. El sueno
de Espana esta ahora en
vuestras manos. jQue comience
el espectaculo del fatbol!

IFA 2002

En los proximos dias, 32 selecciones se van a
dejar la piel en el campo en busca de la Copa

, del Mundo. ;Os atrevéis a poneros en su lugar?

M COREA Y JAPON nos pillan
un pelin lejos, pero este juego
nos ofrece la posibilidad de
disputar la Copa del Mundo

en nuestra propia casa, ya
que pone a nuestra disposi-
cién a las 32 selecciones par-
ticipantes - con todos sus juga-
dores reales- ademas de los 20
estadios oficiales del campeo-
nato. Claro que, al tratarse de
un juego hecho exclusivamen-
te para el Mundial, se han
quedado fuera las demas se-
lecciones, los clubes y el resto
de torneos habituales de la saga,

lo cual puede hacer que el juego
pierda su atractivo una vez pasa-
do el campeonato de este verano.

= LO QUE Si SE HA CONSER-
VADO ES EL SISTEMA de pases
que tanto ha dado que hablar en-
tre los aficionados desde la en-
trega del afio 2002, y que nos
permite decidir la fuerza y direc-
cién de cada pase. La gran ven-
taja es que, con un poco de habi-
lidad, podemos mandar el balén
a cualquier lugar del campo, lo
cual amplia las ya de por si enor-
mes posibilidades de accién. Sin




LAS FALTAS siguen
conservando el
clésico sistema en
el que una flecha
nos indica la altura
y direccion, y una
barra nos permite
ajustar la potencia.

BRA

sy 0 1343 |0

LOS REGATES siguen siendo un buen recurso, aunque en
esta entrega el nimero de posibilidades es mucho menor.

embargo, el juego vuelve a pre-
sentar los mismos inconvenien-
tes de la versién anterior, como
la extrafia fisica del balén, que
resta realismo a la simulacién,
las discutibles animaciones y el
desarrollo previsible de los parti-
dos debido a un control comple-
to pero poco exigente. La multi-
tud de opciones y el apartado
sonoro siguen siendo brillantes,
pero el anterior «FIFA 2002» tie-
ne mas alicientes.

JPN

ESP

Y FRA

1 | so:o0 | O

REpELNCIAN

LY
=
Luizao

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

B LA LICENCIA del Mundial no
podria ser mas completa, ademas de
que es exclusiva para este titulo.

H EL APARTADO SONORO, es,
con mucha diferencia, el mejor de su
género, gracias a los comentaristas.

B LA SIMULACION, aunque
sencilla hace que a veces los partidos
resulten previsibles y poco fluidos..

B SU ESCASEZ DE TORNEOS
puede limitar mucho la diversién de
este titulo una vez pasado el Mundial.

alternativas
Si hablamos del
Mundial, este titulo es
el Unico que cuenta con
la licencia oficial . Pero
si hablamos de fitbol
en general, el reciente
«Pro Evolution Soccer»
de Konami lo supera
ampliamente, tanto en
el apartado técnico
como en el jugable.
Incluso el propio «FIFA
2002» es bastante
superior, ya que tiene
muchas mas opciones,
equipos y torneos.

iARBITRO, PENALTI! Si no fuese por estas repeticiones tan
completas, nos robarian todos los partidos por la cara...

B GRAFICOS El disefio de los jugadores es
correcto y se ha suavizado el scroll con respecto a la
anterior entrega. Las animaciones, algo bruscas.

B SONIDO Los comentarios de Lama y
Gonzalez rozan la perfeccion, y cada aficién cuenta
con sus propios canticos. Una maravilla.

B DURACION Como juego de fatbol siempre
estd garantizada jugando en compafiia, aunque el

hecho de tener solo el Mundial le resta puntos.

B DIVERSION No cabe duda de que los
partidos resultan emocionantes, pero algunos
aspectos de su simulacion son discutibles..

PUNTUACION
FINAL

75

ABRIEL PICHOT

EL MUNDIAL
EN CASA

En la recreacion que se ha
hecho del campeonato no
se ha pasado por alto ni el
mas minimo detalle,
incluyendo los logotipos,
patrocinadores oficiales...

adh e
0 "=

TODAS LAS SELECCIONES del
Mundial, un total de 32, estan a
nuestra disposicion para lograr
la victoria final, y cuentan con
sus plantillas actualizadas. ;0s
apetece ver ganar a Espana?

LA COPA DEL MUNDO de Corea
y Japén es el Unico torneo que
podemos jugar. Empezamos con
los grupos de clasificacion, y si
quedamos primeros o segundos
pasamos a las eliminatorias.

i LA SAGA «FIFA»

M siempre se ha
caracterizado por
lo espectacular de
sus partidos y por
ofrecer un control
para cualquier
tipo de jugador.

| Pero desde la

entrega del 2002,
se ha modificado
el sistema de
control para
hacerlo algo mas
real y exigente.

valoracion

Seguro que a mas de uno le
gustaria estar el proximo verano
en Coreay Japén, y si de eso se
trata, la verdad es que este juego
recrea a la perfeccién lo que es
un Mundial. Pero tened claro que
sélo podréis jugar este torneo, y
que, por lo demas, esta entrega
conserva los fallos de la anterior,
como la falta de fluidez de los
partidos o el extrafio movimiento
del balén. Disputar la Copa del
Mundo es un aliciente, pero la
ausencia de otros equipos y
torneos provocara que el interés
de este juego se reduzca cuando
finalice esta competicion.
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Thi Eanalis Eye
Sniprr- RIfle
LA VIOLENCIA
EXPLICITA es la
principal sefia de
identidad de este
“shoot’em up”
subjetivo. Escenas
de este tipo lo
hacen exclusivo
para adultos.

SANGRE DE MERCENARIO

COMO SER UN
MERCENARIO

Cuando nos convertimos en el

mercenario John Mullins, I
protagonista de este juego, nos

encargan 27 misiones distintas.

Esto es lo que tenemos que hacer

en cada una de ellas:

1. ELEGIR LAS ARMAS. Hay 12 armas
distintas entre las que escoger de
acuerdo a nuestro gusto: rifles de asalto,
pistolas, snipers,... Eso si, el inventario
es limitado asi que nos toca escoger.

2. ELIMINAR A TODOS LOS MALOS de
una mision no es obligatorio, pero como
no hay mucho mas que hacer, acabar
con ellos es lo mas divertido.

3. CUMPLIR LOS OBJETIVOS es sencillo
porque los escenarios son lineales y a
medida que avanzamos nos los vamos
encontrando sin mas. Algunos
objetivos son eliminar a un

malo o encontrar una bomba.

MULLINS

Este mercenario, que como
curiosidad apostamos a que estd
basado en un personaje real con
el que comparte nombre y
profesion, es el protagonista de
este juego y le han encargado

la misién de encontrar 4
cabezas nucleares robadas.

162 HC

iPodian haber avisado de que en este juego

se ve mas sangre que en un quirdfano! Claro,

como no paramos de disparar todo el rato...

B UN MERCENARIO DE GATI-
LLO FACIL (no, no le dan “gati-
llazos”, sino que no deja de dis-
parar, ejem) ha sido contratado
para encontrar 4 cabezas nuclea-
res robadas por un grupo terro-
rista. Asi que nosotros, que so-
mos ese mercenario, cogemos
nuestras armas -12 para ser
exactos-, nos atamos una cinta
a la cabeza y nos lanzamos a la

biisqueda de las bombitas de
marras, o lo que es lo mismo, a
recorrer 27 niveles repletos de
accién. Claro, que como es légi-
co, los terroristas no nos van a
dejar buscarlas tan tranquilos,
asf{ que cuando nos ataquen les
vamos a tener que dar un poco

de “jarabe de plomo”. Eso si, ojo
a dénde disparais, porque segtin
dénde acertéis, los malos quedan
heridos antes de caer, pierden el
coco (en sentido literal), un bra-
ZO O una pierna mientras se
acuerdan de nuestra familia.

LA ACCION ES EXCLUSIVA-
MENTE PARA MAYORES, como
habréis deducido por lo dicho
arriba, y es el punto mas llamati-
vo de este shooter. Esto puede
ser un atractivo para algunos,
pero aquellos que busquen algu-
na otra innovacién en el género
o ciertos toques de aventura se
van a sentir defraudados. Porque
aunque en teoria tenemos misio-




SEGUN DONDE DISPARAMOS los malos mueren de una
forma u otra. ;A que no adivinais a donde hemos apuntado?

TENEMOS 12 ARMAS
DISTINTAS con las
que eliminar malos,
asi que ellos se van a
devanar los sesos (si
tienen) para idear
como pararnos. |

nes que cumplir (encontrar a
una persona o infiltrarnos en al-
gun sitio) todas se reducen a
avanzar por el escenario sin
apartar el dedo del botén de dis-
paro. En resumen: profundidad
cero, accién toda. Por su parte,
el apartado visual del juego es,
simplemente, “cumplidor”. Al fi-
nal el modo multijugador se re-
vela como lo mejor del juego, di-
vertido y con un buen nimero
de modos tipo Deathmatch.

SABRE: Takr hnstaae:s:

Whatevin £ taker:s.

thnme rxplnzives detonated!

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

N LA ESTETICA “GORE", si no
sois de estémago sensible. Vamos,
que “aqui hay mucho tomate”.

H EL MODO MULTIJUGADOR,

con un montén de modos de juego y

opciones. jY es para 4 jugadores!

M LA ESCASA VARIEDAD en las

misiones, que se centran en disparar

con pocas mas cosas que hacer.

alternativas
Hay muchos shooters
para PS2 y siguen
saliendo mas, «007
Agente...», «No one
lives forever»... y casi
todos destacan por un
apartado concreto: los
graficos y el argumento
de «Half Life», la
genial ambientacion de
«Medal of Honor (el
mejor] o las opciones

de juego de «Deus Ex».

Eso si, de este Ultimo
tenéis que perdonar et
apartado grafico.

B LOS GRAFICOS, que cumplen lo
justito y quedan por debajo de lo visto
en este géenero en PS2.

LOS NIVELES DE ACCION en algunos momentos son muy
elevados: los enemigos atacan por todos lados y en grupos.

B GRAFICOS Lo (nico "currado” es el efecto
de “desmembramiento” de los enemigos. El resto

esta poco trabajado y cumple sin mas. Justitos.

Hl SONIDO Los enamigos hablan en su lengua
nativa (serbio, ruso,...), pero la banda sonora es un
tanto repetitiva y acaba cansando un poco.

H DURACION El modo multijugador es el

motor que da mucha vida a este titulo. Para un

jugador, si no os aburris antes, ofrece 15 horas.

B DIVERSION Es un juego lleno de accién

pero casi sin variedad. Por contra, el multijugador

es soberbio y si tenéis amigos no pararéis de jugar.

PUNTUACION
_ FINAL 72

DEL OLMQ

A TIROS CON
LOS COLEGAS

El modo multijugador es lo
mejor del juego: hay 18
opciones para configurar,
como el tipo de armas o el
tiempo limite y 7 modos de
juego. Los mejores son:

TODOS CONTRA TODOS. En este
modo de juego podemos
descargar toda la adrenalina
liandonos a tiros con 3 amigos
més. {Y ademas podemos elegir
entre 36 escenarios diferentes!

ASALTO A LA BASE. El objetivo,
obviamente, es atacar la base
de los demas jugadores, pero lo
que mas mola es que podemos
incluir hasta 8 personajes
controlados por la maquina.

NUESTRO
OBJETIVO consiste
en encontrar 4
cabezas nucleares
robadas por unos
terroristas. Pero
como éstos no son
tontos las han
repartido por todo
el mundo. Por eso,
durante el juego,
visitamos lugares
tan distintos como

r Irak, Estados

{J| Unidos o Uganda.

valoracion

Este juego exclusivo para adultos
tiene como principal baza su
modo multijugador, que nos ha
dejado muy sorprendidos por la
diversion que ofrece y la variedad
de modos. Desde luego, si tenéis
un multitap y cuatro amigos os
costara dejar de jugar. Por
contra, como juego para un sélo
jugador resulta repetitivo, porque
todo consiste en disparar sin
descanso fase tras fase con poco
mas que hacer mientras
contemplamos su estética
“gore”, que muestra con total
crudeza el efecto de nuestros
disparos en los enemigos.




' NOVEDADES

B PLATAFORMAS m VIVENDI/UNIVERSAL ®( JUGADOR mCASTELLANO m64,95 < (17472 ptas) @TP M Ya disponible

ESTA SAGA se
ha caracterizado
siempre por
saber mezclar
las plataformas
con todo tipo de
géneros, como la
velocidad o el
shoot’em up.

MAS QUE UN PLATAFORMAS

Este simpético personaje

se dio a conocer en

PSone, protagonizando

tres entregas en las que

debia arruinar los planes de
Cortex. En la nueva generacién

de consalas, sus andanzas

siguen siendo igual de divertidas. ¢

164 HEC

CRASH
ANDICOOT

Un personaje carismatico, unas cucharadas
de variedad, unas gotitas de humor... Y ya
tenemos la receta de este estupendo juego.

N EL MARSUPIAL MAS FAMO-
SO DE LOS VIDEOJUEGOS ha
dado el salto -y nunca mejor di-
cho- a la consola de
Microsoft, con una
conversion casi exac-

ta de su tltima aventu-

ra en PS2. En este juego
tendremos que meternos en la
piel del famoso Crash (y de su
hermana, Coco, en algunas fa-
ses) para derrotar a su eterno ri-
val, el profesor Cortex, que pre-
tende utilizar el poder de los
elementos para conquistar el
mundo (si, el argumento no es
muy original). Esto lo haremos
buscando y recogiendo una serie

de poderosos cristales, a la vez
que destrozamos todas las cajas
que encontremos desperdigadas
anuestro paso para conseguir vi-
das y objetos extra.

= SU DESARROLLO RESULTA
MUY VARIADO a lo largo de los
mads de 30 niveles que tenemos
que recorrer, repartidos en seis
mundos tan diferentes como lo
son los elementos: tierra, aire,
agua y fuego. Esto hace que los
escenarios sean muy variopintos,
ya que visitamos desde la nieve
hasta el fondo del mar. Pero sin
duda, lo que no deja de sorpren-
dernos es la originalidad de los




MIRA MAMA,
Y SIN CARNE!

A lo largo de la aventura
tendremos que pilotar un
buen pufado de vehiculos,
y es que esto de salvar el
mundo es sacrificado, pero
también muy divertido.

LOS JEFES nos estan
esperando al final de
cada mundo. Cada
enfrentamiento con
ellos es diferente, y
reguiere una rutina
de ataque concreta.

LAS FASES TIPO SHODTER nos
ponen a los mandos de aviones,
naves espaciales y algin que
otro vehlcuto mas extravagante,
con la misién de destruir una
serie de objetivos sefalados.

iPISA A FONDO! Ni el calor ni
los peligros del desierto son
obstaculo suficiente para
detenernos en esta carrera. Y
es que hay nada mas y nada
menos que un cristal en juego.

COCO, LA HERMANA DE CRASH aparece en determinados EL RITMO FRENETICO de algunas fases es una de las bazas

niveles y debemos asumir su control para lograr el objetivo.

retos que nos plantea, ya que a lo
largo de la aventura nos enfren-
tamos a niveles de plataformas al
estilo clasico, a misiones en plan
shooter a bordo de aviones o na-
ves espaciales e incluso a carre-
ras por el desierto al volante de
un jeep. Y si a esto unimos un
bonito apartado gréifico y un
control bastante ajustado -aun-
que no tanto como en PS2-, el re-
sultado es un juego recomenda-
ble para todo tipo de jugones.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

M LA MEZCLA DE GENEROS nos
sorprende una y otravez, pudiendo
jugar desde un shooter en el espacio
hasla una carrera por el desierto.

B LOS GRAFICOS san atractivos,
colarisias y con sentido del humor.

M LA DIFICULTAD esta algo mal
repartida, ya gue unas fases las
pasaremos sin despeinarnss y otras.
nos costaran cas) todas las vidas:

B EL CONTROL. Es bueno, pero no

\£sta tan bien ajustado como en PS2.

alternativas
Laverdad es que el
género dellas
plataformas esta un
poco olvidado/en Xbox,
asilque este «Crash» se
coloca comoila mejory.
casi la unica opcion:
Quizas lo mas parecido
a3 este génera puede
ser «Munch s
Oddysee», aunquesu
punto fuerteson los
puzzles, o «Jet Set
Radio Future, que tira
mas por el camino de
la'accion desenfrenada.

de este juego. La velocidad y el peligro serdn constantes.

B GRAFICOS Los personajes y escenarios se
ven un pelin més nitidos y coloridos que en PS2,
incluyendo algunos efectos de luz, agua, calor,...

Il SONIDO £l doblaje no es para tirar cohetes
) P

pero se agradece, y la misica resulta bastante

pegadiza y reconocible por los fans de la saga.

B DURACION Mss de 30 niveles y con la
posibilidad de volverlos a jugar cuando queramas
para conseguir objetos extra. Diversién para rato.

B DIVERSION La variedad de su desarrollo
hace que cada nivel sea una nueva sorpresa, en un
juego en el que hacemos practicamente de todo.

PUNTUA?[.I[?\E 80

LOS ESCENARIOS

valoracion

Como todas los «Crash», este
Juego es dificil de encasillar ¥ es
gue la variedad que llega a
alcanzar es tal, que cada vez que
€MPEeZamos a Jugar un nuevo
nvel nos llevamos na sorpresa.
Pocos juegos son capaces de
mezclar de forma tan divertida
las plataformas, la accion, ta
wvelocidad y el humor Es cierto
que el centrol no esta tan
lograde como en PS2 (aungue
los graficos de ésta de Xbox sen
algo mejores). v que ta dificultad
deberia estar mejor repartida,
Perc seguro que cualquier jugon
pasara grandes ralos con el
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ESTE SIMULADOR
de rallies, que ha §
sido programado &
integramente en

Espaiia, ofrece
bastantes modos,
pero falla al
reproducir la fisica
de los coches.

TRES OPCIONES

Hay tres modos de juego, aparte
del multijugador cuyas
diferencias son las siguientes:

1. EL ARCADE es el mas divertido: hay

6 vehiculos en pantalla, y tenemos que
llegar por lo menos los terceros para
poder pasar al siguiente circuito.

2. EL PROFESIONAL nos invita a correr
un Campeonato Mundial [no oficiall con
las reglas reales: en solitario y mediante
puntos, como si fuera de verdad.

3. EL TORNED consiste en correr contra

PlayStation 2

¥ VELOCIDAD = UBI SOFT m| -4 JUGADORES mCASTELLANO m42,04 € (5990 ptas) @ TP M Larzamiento: Ya disponible

{ECHA EL FRENO, PEPEEEEE!

PRO RALLY
2002

A partir de ahora, a los esparioles se nos va a conocer en todo el
mundo no sdlo por la paella y las sevillanas... sino porque también
programamos juegos para PS2 como este simulador de rallies.

otro vehiculo en paralelo, en un mismo
circuito. Eso si, para participar en él, hay
que desbloqueario en los otros modos.

TOYOTA

+0s suena este pedazo de coche?
iClaro! Es el clasico Celica que
salia en todos los rallies hasta
que apareci6 otra version mas
moderna. Pues bien, en
este juego estan los
dos modelos.

.. Y

QA

Dj‘

BN LOS CHICOS DE UBI SOFT
EN ESPANA se han currado un
juego de rallies "de verdad", nada
menos que para PS2. El juego
ofrece 20 vehiculos licenciados,
formados por 3.000 poligonos,
asi como 48 circuitos en 8 paises
distintos. Los modos de juego
principales son, aparte del mul-
tijugador (que dicho de paso, re-
sulta algo soso), los siguientes:
Arcade, en el que compiten 6
pilotos en circuitos indivi-
duales, y se avanza al llegar
al menos en el tercer pues-
to. Otro modo es el Torneo,
que consiste en carreras de
dos coches en paralelo so-

bre un circuito. Por dltimo esta
el modo Profesional, el mas com-
pleto de todos, que funciona co-
mo un campeonato por puntos
(pasando antes por una escuela
de conduccién con distintas
pruebas de habilidad al volante),
con la posibilidad de ir fichando
por equipos mejores y pilotar co-
ches mas potentes.

-»EN LOS APARTADOS TECNI-
CO Y JUGABLE es, sin embargo,
donde el juego ha quedado un
poco cojo. ¢Por qué? Pues bien,
los gréficos no estdn muy deta-
llados (tanto en texturas como
en efectos), y la tnica vista exte-



EL CONTROL es la parte menos conseguida del juego, pues
hace que los coches resulten un poco incomodos de pilotar.

LOS EFECTOS GRAFICOS que se usan son resultones, pero
no alcanzan la calidad media de los otros juegos del genero.

LOS COCHES son lo
mejor del juego, ya
que son enormes y
estan bien muy
disefiados, aunque
tienen un extrano
aspecto achatado.

rior de que disponemos s6lo nos
deja ver los coches un poco de-
formados, como aplanados. Ade-
mas, el control de los coches es
incémodo, ya que la fisica de los
vehiculos resulta muy irreal:
nunca se voltean, frenan en seco
al chocar, no se abollan y no se
notan las diferencias de peso ni
de configuracién de cada coche.

En fin, no se trata del mejor

AT G

juego de rally que hemos visto...
ipero al menos es espafiol!

lo mejor

N QUE SEA ESPANOL, ya que no
hay muchas otasiones de jugar a un
titulo programado en Espafia 100%.
W SUS DPCIONES DE JUEGO,

que resultan variados y originales,
aunque el resto no acompane.

lo-peor

B EL CONTROL que par su poce

realismo provoca reacciones Ilogicas,

que afectan  la jugabilidad.

M LOS GRAFICOS del modo arcade,

dande los s2is vehiculos saturan al
1uegp y acentian los defectos.

Championship»

tambien

SACATE
EL CARNET

Para poder competir en el
modo Profesional, antes
tenemos que pasar por
una escuela de conduccidn
con un total de 10 pruebas
de habilidad al volante:

LAS PRUEBAS consisten en
diversos tramos de los circuitos
gue tenemos que pasar en un
tiempo limite sin salirnos ni
derribar ningun cono. Cuidado,
que son bastante dificilillas...

LOS EQUIPOS competidores del
Mundial se fijaran en nosotros
una vez aprobadas las pruebas,
y nos haran ofertas para fichar
con ellos, Si logramos victarias,
nos ficharan equipos mejores.

LA LICENCIA que
ha conseguido Ubi

Soft para este titulo

les ha permitido
incluir 20 coches
totalmente reales
lalgunos de ellos |
modelos antiguosl,
entre los que estan
auténticos
monstruos del
asfalto, como el
Mitsubishi Lancer
o dos versiones del
Toyota Celica.

B GRAFICOS Lo mejor del juego es el tamafio
de los coches, aunque la pobreza de texturas y
efeclos graficos resulte muy evidente al jugar.

valoracion

No es comun encantrarse con

Espana. asi que este titulo lo

B SONIDO Los efectos de sonido lincluido el
copilote) apenas alcanzan el nivel exigible, aunque
la masica de los menus es un poco mas aceptable.

habiamos cogide con bastantes
ganas: Sin embargo, 2 pesar de

¥ modos de juego que van

B DURACION Tres modos de juego originales
y entretenidos, un modo multijugador soso pero
cumplidor y 20 vehiculos ofrecen juego para rato.

incluidos, aparecen algunas
déficiencias técnicas ¥ jugables
que acaban por completar un

B DIVERSION &l poco realismo en el control
afecta 3 la jugabilidad, aunque las diferentes formas
de competir animan bastante el asunto.

titulo correcto y con bastanites

de ser brillante. Desde luego, y
debido a su precio reducido,

P 63

|uegas programadas al 100% en

las buenas ideas en las opciones

posibilidades, pero que esta lejos

puede ser una opcion interesante
para iniciarse en el mundo de los.
rallies, si no se es muy exigente.

4
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B mACCION = INTERPLAY m [ JUGADOR & CASTELLANG m58,99 € (9.990 ptas | W +I5 afios M Lanzamiento. Ya disponible

ESTOS SON LOS
3 PERSONAJES

Una de las cosas que mas nos ha
gustado de «Giants» es que
podemos manejar a tres
personajes de diferentes razas, y
cada uno puede hacer cosas
distintas. Vedmoslos uno a uno:

1.- EL MARINE. Tiene un jetpack con el
que da grandes saltos y una metralleta
de buen calibre. Cuando libera a otros
compaferos puede darles 6rdenes.

ESTE ORIGINAL
JUEGO DE ACCION
en tercera persona

nos permite
controlar a tres
personajes muy
distintos. Este es
el gran Kabuto.

¢Qué tienen en comuin un marine espacial, una
mujer anfibio y un gigante que pone huevos? Pues
que los tres salen en este original “shooter” que
transcurre en una curiosa isla llena de peligros...

2.- DELPHI. Esta tia que va medio en
bolas es una poderosa bruja gue puede
encoger a sus enemigos y volar,

3.- KABUTO. Es un monstruo que crece
cuando se come a los malos. También
pone huevos de los que nacen peguenos
dinosaurios que le ayudan al atacar.

Es uno de los tres personajes que
podernos controlar. No es que sea
muy guapa pero fisicamente no
esta nada mal [ejem), puede
lanzar conjuros y nadar a

toda pastilla. Su objetivo es
eliminar a su malvada

madre, que es la reina de

las Brujas Marinas,

168 HC

M ACCION, VARIEDAD Y MU-
CHAS RISAS SANAS es lo que
nos ofrece este divertido “shoo-
ter” en tercera persona que nos
coloca en la piel de tres persona-
jes distintos: un marine espacial,
una bruja marina (que si le qui-
tas la cara no esti nada mal, jua,
jua) y un monstruo gigantesco
llamado Kabuto. A los tres los
vamos controlando alternativa-
mente en tres campafias distin-
tas ambientadas en una extra-
fia isla perdida en medio de un
océano, donde cambia tam-

bién el objetivo. Por ejem-

plo, el marine tiene que
salvar a unos enanos de

los ataques de sus enemigos, la
bruja tiene que lograr derrotar a
su malvada madre y Kabuto...
bueno tampoco os vamos a con-
tar todo el argumento, que pier-
de la gracia ¢no?

=2 ENTRE LOS TRES PERSONA-
JES TENEMOS por delante 45
fases de desarrollo muy variado,
como eliminar a un bicho deter-
minado, construir una base o in-
cluso ganar unas carreritas de
motos acudticas. Es decir, una
original mezcla de shooter, estra-
tegia y velocidad. Ademds, todo
el juego rezuma un fino e irénico
sentido del humor que hace que




HAY DOS VISTAS entre las que elegir: en tercera persona o
subjetiva, en la que podemos usar un zoom para apuntar.

LOS MARINES TIENEN 7 ARMAS diferentes y la bruja Delphi
14 hechizos distintos, con los que dar cafia a los enemigos.

NUESTRO V

lo mejor

M LA VARIEDAD de situaciones,
desde disparar a consfruir bases.
W LOS 3 PERSONAJES que
manejamos, que al ser totalmente
distintos hacen que el juego no se

nos partamos de risa a menudo.
Lo que falla es el apartado grafi-
co, porque salvo los personajes
protagonistas, que si estdn deta-
llados, el resto de texturas del
juego son pobres, los personajes

parecen “resbalar” por unos es- | [2Sareetivoa@laics
cenarios casi vacios que llegan I [0]d

incluso a atravesar en ocasiones.
Pero merece la pena que os atre-
vais a pasar por alto estos pro-
blemas, porque su accién v su
humor son atractivos.

B LOS GRAFICOS le restan
ruchos enteros al juego debido a su
escasa calidad y numerasos falles.
H LA FALTA DE MULTIJUGADOR
y de extras hace que no tengamas
ninguna razon para volver a jugarlo.

alternativas
Shooters en terci
a para
«Max Payne»

aventura gr.
«Monkey Island».

MISION EN
ISLA KABUTO

A lo largo de las tres
campanas de que consta el
juego nos encontramos
con diferentes tipos de
misiones. Estas son las
que se suelen repetir con
mas frecuencia, pero al
tener cada personaje
habilidades distintas no se
hacen monétonas:

LAS MISIONES DE ACCION son
las mas numerosas y en ellas

basicamente hay que disparar a
bichos con ganas de bronca.

LA ISLA ES UN
LUGAR PELIGROSO
y lleno de enemigos
que nos obligaran
unay otra vez a
pegarnes. Aqui no se
para ni un segundo.
5 - g e =

(1

LA CONSTRUCION DE BASES es
da cierto togue de estrategia al
juego. A nosotros nos toca
encontrar obreros y alimento.

GANAR CARRERAS DE MOTOS
acuaticas es uno de los
minijuegos “camuflados” de
misién. Original mezcla, no?

valoracion

La primera impresjon que causa
«Giants» ne es buena por culpa
de su pobre apartado grafico
plagado de defectos. pero una
vez superada esa decepeién
inicial. la divertidisima historia
narrada mediante secuencias de
video dobladas al castellano nos
va ganando poce a poco. La
opeion de controtar a tres

per |es distintos en tres
campanas diferentes con 45
misiones muy variadas basadas
en la accion y la estrategia es de
la mas ariginal gue vais &
encantrar ahora mismo en PS2.
Lastima la falta de multyugador..

B GRAFICOS Los personajes principales
estan bien detallados, pero el resto de texturas son
pobres y hay muchos fallos gordos de “clipping”.

B SONIDO La banda sonora es resultona, pero
lo que se lleva la palma es el estupendo doblaje al
castellano. jNo pararéis de reir con los comentarios!
W DURACION ElLjuego nos tiene ocupados
unas 15 horas. Le falta un modo multijugador o
algin extra que nos incite a jugarlo otra vez.

B DIVERSION Una vez vencido el “repelus”
del apartado gréfico, nos encontramos conun
planteamiento de juego atractivo y con risas

FNTLCSY 70
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M Aqui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

B DEPORTIVO m ACCLAIM m DE | A 4 JUGADORES
® INGLES ® 59,00 € (9.817 ptas.|m + I3 afios

HACER EL CABRA CON TU BICI a cambio de jugosos puntos es ahora
mas divertido que nunca, jy menos peligroso! «Dave Mirras se estrena en
GameCube con una version de su Lltimo juego para PSZ que lo tiene to-
do: catorce deportistas profesionales [y alguno no tanto pero mas diverti-
do, como el Amishl, escenarios inmensos, que incluyen dos exclusivos pa-
ra GameCube (Venecia y Greenville) un editor de circuitos y todos tos
trucos y piruetas que puedas imaginar. Los graficos no estdn mal y ta di-
version es la misma que la de la saga «Tony Hawks, es decir, muyyyy al-
ta. Y ademas, una vez que conseguimos pasarnoslo, podemos desblo-
quear nuevas personajes, bicis, secretos... Ah, y no as olvidéis de subir a
tope el valumen para que los vecinos flipen con la banda sonara, con te-
mas de grupetes como Alient Ant Farm o Rage Against the Machine.

valoracion Laverdad es que esto del “biking” es un pasote. jQuién
nos iba a decir que se podia pasar tan bien a lomos de nuestra bicil

PS2 WORMS BLAST

B PUZZLE m UBISOFT ® | JUGADOR m CASTELLANO
m 59,95 € (9.974 Ptas.) m +13 afios

Los worms cambian de aires y de-
ciden pasarse a los puzzles. El siste-
ma es el mismo que el de «Puzzle-
Bobble»: eliminar las bolitas del
mismo color y hacer combinaciones.
Gustara a los fans mas acérrimos de
los puzzles, pero no a los sequidores
de los worms de toda la vida.

valoracion Después de tanta batalla los worms deben estar
“quemados”. Si na, no se explica qué pintan en un juego tan simpldn.

PSONE  ET

B PLATAFORMAS m UBISOFT m | JUGADOR m CASTELLANOQ

m 18,00 € (5.990 Ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

El pobre ET se debe preguntar donde A
esta “su caaaaaaaasa”, porque en :
este juego estd mas perdido que un
pulpo en un garaje. Recoge setitas,
cura flores y se mueve muy despaci-
to, stodo para qué? Pues para volver
a su planeta, del que nunca debid sa-
lir, porque para acabar en “ésto”...

valoracion e curioso, pero con |a perspectiva isométrica ET se

parece a una patata. Bueno, se parece AUN MAS, si eso es posible.

GBA | JIMMY NEUTRON

u PLATAFORMAS ® THQ = | JUGADOR m CASTELLANO
m 53,00 € (8.818 Ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Menuda le espera a Jimmy: jtiene
que impedir la destruccién mundial!
Menos mal que cuenta con la ayuda
de su perro-robot Goddard. Juntos
deberan superar unos niveles muy
variados, tanto en su disefio y como
por sus objetivos. jY también pode-
mos pelear entre cuatro amiguetes!,

valoracion este Jimmy sabe divertirse: ;cudntos chavales conoces
conun perro robético, y que salven el mundo antes de hacer los de

GC | CRAZY TAXI

B ARCADE m ACCLAIM = | JUGADOR m INGLES
m 59,00 € (9.817 Ptas.] m +13 afios

Ser un taxista zumbado, que recoge
clientes a toda pastilla y los lleva a su
destino arrasando con todo, pues
hombre, es muy divertido... pero es
gue este juego aparecié hace casi 3
afos y es la misma version que ya vi-
mos en DC y PS2. Game Cube se me-
rece mas en su lanzamiento.

valoracion s puede decir que el tiempo no pasa por Crazy Taxi...
pere eso no es un cumplido, |a verdad. Se repite mas que el ajo, oye

GC: UNIVERSAL STUDIOS

® PLATAFORMAS m KEMCO m -2 JUGADORES ® INGLES
M 64,95 € (10.807 Ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

. 3 S PR s maweny
Los estudios Universal han pasado :

de ser un parque de atracciones a
convertirse en un bodrio de “party
game”. El desarrollo no tiene mucha
miga: escogemos un personaje, nos
forramos a puntos contestando en un
trivial, y después gastamos esos
puntos en “sosas” atracciones.

valoracion Los peques disfrutardn durante un par de partidas, pero |

donde estén los parques de verdad, que se quite la “experiencia virtual”.

PS2: MR MOSKEETO

® ARCADE m EIDOS ® | JUGADOR m CASTELLANO

m 66,95 € (10.990 Ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

darles un buen "chupetén” a toda la - 7
familia! Nos movemos por inmensas

habitacicnes, luchamos contra hu- | . -l
manos, picamos... Otra cosa no, pero
original es un rato este jueqo.

Tengo sed de sangre... ;soy un vam- voo
piro? jPues no sefior, soy un mosqui-
to de tomo y lomo, y mi misién es

L

valoracion Lo mejor es ser un mosquito, las chorradas que nos dice
la'familia y la “Advertencia. Este juego tiene escenas de picor explicita”.
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iDéjalos K.O.!. Ya sea como Tyson o contra Tyson, vas a probar el sabor del dolor...,
jintenta probar también el de la victoria!. Dispones de mas de 600 golpes diferentes, con
movimientos ilegales, golpes personalizados y combos. Castigos brutales un round tras otro,
accion sin pausa que saciara tu sed de un buen combate. Maniobras agresivas, blogueos
intutivos, fintas rapidisimas. Bombea tu adrenalina y preparate para conseguir un K.O.
letal. Consigue ya un equipo de primeros auxilios. Alguien va a terminar mal... muy mal.

'El motor PAIN™ de dafio facial te 16 pesos pesados profesionales y Destroza a tu oponente en 9 Crea tu propio boxeador : 40
muestra la brutalidad del boxeo. 20 escenarios internacionales modos de juego partes corporales personalizables

T ~ e

BOXER APPEARANCE

FACIAL NAIR

© 2002 The Codemasters Software Company Limited. (‘Codemasters”) All Rights Reserved. “C ® and the Ci lngo are regi

owned by C “Mike Tyson Heavyweight Boxing'™ and “GENIUS AT PLAY'™ are trademarks of Codemasters. “Mike Tyson'™ is a
trademark of Mike Tyson Enterprises and Mike Tyson's name and image are used under license. All featured boxers names and images are used under license.
All other trademarks and trade names are the praperty of their respective owners. Published by Codemasters. Developed by Atomic Planet Entertainment Ltd.
“L."and "P ion” are regi of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox ogos are

either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or other countries and are used under license from Microsoft.

Al rights reserved. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners. GENIUS' AT PLAY"




LOS MEJORES

juegos mas destacados del momento

o NUEVA ENTRADA EN LISTA

tar Wars:
ogue Leader

Las naves de

: pellculas

Ok LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

i "La Guerra de las
: Galaxias” nos han
: enganchado casi
: tanto como las

Metal Gear Solid 2

: Solid Snake sigue
: en los puestos de
: cabeza, no en vano
: es uno de los
espias mejor
: preparados de PS2.

rol, este mes

 esperado.

recibimos a su
representante mas

Enhorabuena para
: los fanaticos del

Con el mundial
cada dia mas cerca,
no podemos parar
de jugar con este
simulador tan

: adictivo.

Medal of Honor
F rontline

i vamos a la

uerra...alall
uerra Mundial,
ueremos decir,
e la mano de EA.

: Este mes nos

ste simulador de
arreras tiene
antos vehiculos,
ue alin seguimos
. isputando
ENLISTA S : carreras con él.

Virtua Fighter 4

: La saga con mas
: solera de la lucha
i en 3D nos tiene

..... : enganchados por

Yy luchadores.

: sus muchos modos

: Dante reparte

: espadazos a

! 3 : diestro y siniestro
......... d 3 : entre los demonios
: que intentan llegar
i3 nuestro mundo.

Lulgi s Mansion

POSICION
ANTERIOR

de que nos lo

Que no se enteren
nuestras madres

M : pasamos tan bien
: cazando... s6lo con
! una aspiradora.

evés va, revés
iene, nadie puede
ejarnos sin los
mocionantes
 partidos de «Virtua
: Tennis 2k2».

LOS PREFERIDOS DE...
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é"l ZManueI §§Rubén
del Campo J. Navarro

1SW: Rogue Leader GC : 1 Final Fantasy X PS2 :
2 Metal Gear Solid 2 PS2 | 2 Luigi's Mansion GC :
3 Virtua Fighter 4 PS2 i 3SW:Rogue Leader GC :
4lco PS2 : 4Spider-man GC :
S Pro Evol. Soccer 2 PS2 | 5 Medal of Honor PS2 :
6 Devil May Cry PS2 : 6 Devil May Cry PS8
7 HeadHunter DC i 7Blood Omen 2 PS2 :
8 Project Gotham ~ XBOX : 8Alone in the Dark IV PS2 :
9 Gran Turismo 3 PS2 : 9 Golden Sun GBA :
10 Virtua Tennis 2k2  DC | 10 Shadow Hearts PS23¢

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.

David moberto

Martinez ﬁ.Ajenjo

1 Metal Gear Solid 2 PSZ 1 Final Fantasy VI PS
2SW: Rogue Leader GC : 2Metal Gear Solid 2 PS2
3 Gran Turismo 3 PS2 : 3 Final Fantasy X PS2
4 Medal of Honor PS2 : 4 Pro Evol. Soccer 2 PS2
5 Tony Hawk 3 PS2 : 5Gran Turismo 3 PS2
6GTA Il PS2 : 6SW:Rogue Leader GC
7 Pro Evol. Soccer 2 PS2 : 7 Medal of Honor PS2
8 Virtua Fighter 4 PS2 i 8R.E. Code: Veronica DC
9 Final Fantasy X PS2 . 9Virtua Tennis 2k2 DC
10 Luigi's Mansion GC | 10 Broken Sword PS

LOS MAS ESPERADOS

Resident Evil

GAMECUBE

Después del reportaje del
mes pasado, la reedicion
del primer «Resident Evil»
para la consola de 128 bits
Nintendo se ha convertido,
en el juego mas esperado
por todos vosotros.

Zelda

GAMECUBE
Sea en plan “serio” o con
una cara de dibujos
animados a lo Oliver y
Beniji, el bueno de Link
tiene una cita con la
consola de Nintendo.
iQueremos que salga ya!

Mario
Sunshine

GAMECUBE

Con su nueva manguera
enganchada a la espalda,
el fontanero mas famoso
del mundo esta deseoso
de llegar a GameCube.

Soul Calibur 2

GAMECUBE, PS2, XBOX
Aln no hemos probado
esta maravilla, pero tiene
una pinta impresionante...
¢Sera mejor que «Dead or
Alive 3», «Virtua Fighter 4»
y «Tekken 4»? En cuanto
salga lo averiguaremos...

Tekken 4

PLAYSTATION 2
El rey de la lucha ha visto
amenazado su trono por
varios juegazos de nueva -
generacion, pero esta
cuarta entrega pretende
revalidar su posicion.

‘, ¢Podra ganar el combate?

METAL
GEAR SOLID 2

Pero bueno ¢no se habia
muerto después de que le
cortadsemos la mano?
Revolver Ocelot sigue siendo
el peor enemigo de Solid
Snake, no sabemos si por su
punteria o por su maldad.



TU OPINIGN CUENTA

" Envianos tus 10 favoritos 0

tus criticas [con foto) a:

B Hobby Press, SA. HOBBY CONSOLAS
¢/ Los Vascos n° 17. 28840 Madgtrde :
Indicando en el sobre: Los M€ e
“hobbyconsolasi@hobbypress-
- losmasespera?;ss.hobb%onsolasfdhobbypress.es

EST : ‘\iﬁzztt’;gzg'\;ggas.hobbyconsolasfdhobbypress.es
CRITICAS w VUESTROS FAVORITOS

' Metal Gear Solid 2  Zelda:
. Ocarina of Time

EHighlight®

: Esta visto que las

: aventuras de viviendo una gran

H : espionaje tienen aventura en Né4

..... : mucho tiron... | : mientras espera su
: sobre todo con esta : estreno en

: enorme calidad. : GameCube.

Final Fanfasy vil

Link continta

De terrorista en los
reactores de Mako
a salvador del
............ y mundo, la historia

: Como nadie tiene
i un garaje tan

4 grande. este es el
¢ Unico modo de

: ® : de Cloud es i correr con los
& g : : 3 : impresionante. : mejores deportivos.
PRO EVOL FineirantasyTX
™ :

POSICION
ANTERIOR

Yitan es un joven
aventurero que nos

La criticas llegadas a nuestra redaccion durante este ‘ leva de dla mano 3
mes han sido muy variadas. Ahivan algunas deellas. @ R e e

fantasia para vivir
@ Es el mejor que existe

e una gran aventura. QNEL%TA
. Devil May C

Dani (e-mail) yLry

En cuanto jugué al primer «ISS» de Nintendo 64, :

supe que tardaria mucho en ver otro juego tan

bueno, pero los «Pro» lo superaron, sobre todo

éste, que es el mejor que existe. Eso si, dudo que
salga un juego que de esa sensacion de felicidad y alucine

que senti con el gran «ISS 64». VALORACION: 93

D<XRepleto de posibilidades
Alex Baraibar (Barcelona)

No ha otro juego de fatbol que transmita esa
sensacion de control del baldn, el movimiento es
perfecto, y las animaciones son infinitas y muy
reales. Es una maravilla repleta de posibilidades
gue no terminan nunca, aunque sin licencias oficiales ni
comentarios entretenidos. VALORACION: 92

< Con fallos, pero es la cana

Roman Elbehid (Madrid)

He probado el de PS2y el de GC, y la diferencia =

sobre todo estd en el portero: el de PS2 se lo QUE SE HA DICHO DE.--

para casi todo y se mueve con realismo. Es el Final Fam'asy X Virtua Fighter 4
| 3 D L

mejor, aunque lo malo es cuando fallas un pase y
tu jugador se queda parado, o al contrario, sigue No descubriréis la verdadera Relne todas las cualidades para
HC magia hasta que lo juguéis. ponerle el sello de “alta calidad”.

i Squall es muy
: diestro manejando

: el sable-pistola,

: pero eso no basta

: para salvar la

: tierra. ¢ Te atreves?

Pro Evolution
: Soccer

Segro que habéis
: organizado un

: torneo de fUtbol
: entre vuestros
Sathee amigos... y ya no
podeis dejarlo.

n esta mansion
o0 se pasa miedo,
orque en cuanto
parece cualquier
onstruo, lo
minamos.

nis 2k2

Perfect Dark

DR

Joanna Dark es’
una agente con
cencla para matar
ue estaré feliz de
companaros en
uestra mision.

: Que Santana se
- : vaya preparando,

'] i después de

: entrenar, no hay

: quien nos haga

: sombra en el tenis.

dando varios pasos y no le puedes parar. Tiene fallos, pero
a mi me parece la cafa. VALORACION: 89

7 Una aventura memorable, el Una obra maestra del género de
GamePro uevo imprescindible del ao. la lucha para PlayStation 2.

Es mucho mas divertido de La variedad de movimientos para
[GN.com jugar que cualquier otro «FF». el “td a tu” es la mejor de la saga.

Sus graficos son un aliciente, Te sorprendera lo compleja que
EGM pero lo mejor es la historia. puede ser su simplicidad.

<HC: RevistaHobbyConsolas <GamePro: Revistalnglesa  <IGN.com: WebUSA *EGM: Revista USA



LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

Puntuacion :

1 Dino Crisis 2 95 :

2The Italian Job
3 Syphon Filter 3

Puntuacion :
1 Final Fantasy IX 99 :
2 F. Fantasy VIl (Platinum) 96
3 Final Fantasy VI 84 :

g )
,:,-/" 'J

ACCIO Puntuacion
1 Head Hunter 92 :
2 Jet Set Radio 89 :
3 Crazy Taxi 2 82!

Puntuacién :

1 F;hantasy Star 0.v2 90 :

2 Grandia ll
3 Skies of Arcadia

Imprescindibles

por orden alfabético

* BLOODY ROAR P. FURY
° LUIGI 'S MANSION

* SUPER SMASH BROS.
e SW: ROGUE LEADER

* TONY HAWK 3

Puntuacion
1 Pro Evolution Soccer 92
2 Esto es Futbol 2 89

3 FIFA 2002
Shoot’em up

3 El Mundo Nunca es...

Puntuacion
1 Quake Il 94 :
2 Medal of Honor U. 88 :

Puntuacién :

1 Crash Bandicoot 3 95
2 Abe s Exoddus 95

3 Harry Potter

Puntuacién :
1 Gran Turismo 2 99 :
2 Colin McRae 2 94 :
3 World Touring Cars 94

Puntuacion
1TWWS Euro Edition 87 :
2 Virtu_a Striker 2 72 :

3 No

2 Unreal Tournament 86 :
3 No disponible - i

Puntuacién :

1 Quake Il 90 :

1Red Alert
2 Theme Park World
3 Front Mission 3

3 No disponible

3 Alone in the Dark IV

Puntuacion

1 Sonic Adventure 2 96 :

2 Sonic Adventure 95 :
3 Rayman 2 92

. Puntuacién :
1 Metropolis Street Racer 94 :
2F-1 Racing Champ. 89 :
3 Vanishing Point 88 :

Decide quién es
tu personaje de
Nintendo favorito
a base de liarte

3 Noc

SMASH BROS.

d Mamporros.

Puntuacién :

1 Metal Gear Solid 98 :
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 (Plat.) 97 :

Puntuacion
1 Tekken 3 (Platinum) 96 :
2 Rival Schools 9 :
3 Soul Blade (Platinum) 90 :

Puntuacion
1 NBA Live 2002 89 :
2 KO Kings 2001 80:

2] Puntuacién
1 Shenmue || 96 :
2 R.E. Code: Veronica 96 :

Puntuacién
1 Soul Calibur 97 :
2 Dead or Alive 2 94 :
3 Marvel vs Capcom 2 91:

Puntuacion
1 Virtua Tennis 2 96 :
2NBA 2K2 91:
3 Virtua Athlete 81:

por orden alfabético

* DEAD OR ALIVE 3
* F12002

* HALO

e JET SET R. FUTURE
* PROJECT GOTHAM

s El juego del mes 77
i
Varios
1 Beatmania
2 Tony Hawk 3
3 Manager de Liga 2001

Imprescindibles § ; N ,
por orden alfabético T TR g Tk
Por fin podemos jugar con esta
recreativa de SNK en nuestra
propia casa. Y lo mejor de todo
es que liarnos a tiros con tantos
enemigos resulta aun mas
entretenido cuando lo hacemos
junto a un segundo jugador. Eso
si, no esperéis graficos de Ultima

generacion, aqui lo que se lleva
es diversion sin complicaciones.

* CRASH BANDICOOT 3
* DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

¢ ISS PRO EVOLUTION 2
* METAL GEAR SOLID

* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

o TEKKEN 3 (Platinum)

* TOMB RAIDER: TLR

ACHINIS A

1 ChuChu Rocket!
2 Samba de Amigo

por orden alfabético

e HEAD HUNTER

* JET SET RADIO

* MSR

* NBA 2K2

* QUAKE Il

* R. E. CODE: VERONICA
* SHENMUE 2

* SONIC ADVENTURE 2
* SOUL CALIBUR

* VIRTUA TENNIS 2

SPIDER-MAN
» SPIDER-MAN THE MOV}E

* WRECKLESS



=> PLAYSTATION 2

DO Puntuacion
1PRO Evolution Soccer 91 :
2 FIFA 2002 90 :
3 Esto es Futbol 2002 90 :

Puntuacion
1 Grand Theft Auto 3 93!
2 Max Payne 89 :

3 Maximo

Puntuacion :
1 Final Fantasy X 097
2 Shadow Hearts 80 :
3 Dark Cloud 65 :

> GAME BOY COLOR

Puntuacion
1 Ronaldo V-Football 90 :
2 Barca Football (Color) 82 :

Puntuacién
1 Metal Gear Solid 96 :
2 Perfect Dark 95

3 Spiderman

Puntuacién
1 Zelda 0. of Season/Ages 95
2 Pokémon Cristal 85 :
3 Harry Potter 83:

>CIC Puntuacion
1 Castlevania 86 :
2 Spiderman 81:

3 Jedi Power Battles

Puntuacion :
1 Golden Sun 90 :
2 No disponible -
3 No disponible -

1 M. of honor Front.
2 Half Life
3007 Agente en fuego...

1 Jak & Daxter

2 Crash Bandicoot 80
3 Rayman Revolution 87:

3 No disponible

1 No disponible
2 No disponible
3 No disponible

Puntuacién
1 Donkey Kong (Color) 99 :
2 Mario Bros DX (Color] ~ 93

3 Monstruos, S.A.

Puntuacion :

1 Top Gear Rally 2 (Color)

91:
2 Wacky Races 89 :

3 F-1WGP Il (Color)

2 No disponible
3 No disponible

2 Iridion 3D
3 No disponible

elocidad Puntuacién :
1 Mario Kart S. Circuit 95
2F-Zero 88 :
3 No disponible s |

Puntuacién :
Puntuacion :

Velocidad Puntuacién :
16T 3 A-Spec 99 :
2 F-12001 90 :
3 WRC 2001 88 :

Plataformas Puntuacion
1 Super Mario Adv. 2 91:
2 Wario Land 4 87 :
3 Super Mario Advance 86 :

Ave e Puntuacion
1 Metal Gear Solid 2 96 :
2 Devil May Cry 96 :
3 RE Code Veronica X 93:

: Puntuacion
1Virtua Fighter 4 91
2 Tekken Tag Tournament 87 :

3 Dead or Alive 2

=stra g Puntuacion
1 Dropship 82
2 Age of Empires Il 72

3 Kessen

Deportivos Puntuacion
1NBA 2002 87:
2 KO Kings 2001 80 :
3 NBA Street 81:

Puntuacion :

1 Street Fighter Alpha 97:
89 :

2X-Men
3 Killer Instinct

2 No disponible
3 No disponible

Puntuacién
1 Mario Tennis (Color) 92 :
2 All Star Tennis (Color) 92
3 Ready 2 Rumble (Color) 91

1 No disponible
2 No disponibl
3 Nodis

i Puntuacion
1 Street Fighter 90 :
2 Final Fight One 85:

3 Tekken Advance

Puntuacion

1 Advance Wars 88!

2 Park Builder
3 No disponible

1 Fila Decathlon
2 No disponible
3 No disponible

Puntuacion
1 Alone in the Dark IV 92 :
2 The Fish Files 89:
3 Tomb Raider: C. Sword 85:

c - Puntuacion
1 Tony Hawk 3
2 Time Crisis Il
3 Ace Combat 4

por orden alfabético

* DEVIL MAY CRY

o FINAL FANTASY X

* GRAN TURISMO 3

* JAKAND DAXTER

* MEDAL OF HONOR: FR.
° METAL GEAR SOLID 2
¢ PRO EVOL. SOCCER

* RE CODE: VERONICA X
o SILENT HILL 2

* VIRTUA FIGHTER 4

Puntuacion
1 Tetris (Color) 90
2 Pokémon Puzzle Ch. 89
3 Pokémon Trading Card 87

Imprescindibles

por orden alfabético

* ALONE IN THE DARK IV

* DONKEY KONG

* HARRY POTTER

* METAL GEAR SOLID

* PERFECT DARK

* POKEMON CRISTAL

o STREET FIGHTER ALPHA

e TETRIS DX

e THE LEGEND OF ZELDA DX
* TOMB RAIDER: CURSE...

1 Toﬁ); Hawk 3
2 Chu Chu Rocket!
3 Super Dodge Ball

por orden alfabético

o ADVANCE WARS

e CASTLEVANIA

e CHU CHU ROCKET!

* DOOM

° ISS

e MARIO KART

¢ S. MARIO ADVANCE 2
¢ STREET FIGHTER

o TONY HAWK 3

* WARIO LAND 4

T

Seymour: Ah, elhijo de Jecht...

+El mejor j.u,e-go de rol de todos
fos tiempos? Para comprobarlo
debéis acompanar a Tidus, Yuna
y Wakka en su viaje a traves de
un mundo de fantasia. Lo que os
espera son mas de 100 horas de
aventuras y combates, un juego
que no vais a olvidar en la'vida.

Los luchadores con mas historia
del mundo consolero siguen
repartiendo lena en la portatil de
Nintendo. Ahora que se acercan
los examenes, el mejor modo de
relajarse es que saguemos a
estos chicos del bolsillo y les
demos una paliza... virtual, claro.

Ya nos conquisté cuando sélo
protagonizaba J‘ue%os de PSone, y
ahora ha vuelto a hacerlo en
version portatil. ;Como?;Que no
sabéis lo que es un Bandicoot?
Pues un bicho la mar de
simpdatico que protagoniza los
mejores juegos de plataformas.
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PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

Un mando que acierta
en el centro de la “X”

= Nombre: XBOX JOYPAD m Compaiia: P. DESIGN
m Consola: XBOX = Precio: 29,00 € (4.825 ptas)

¢0s acabdis de comprar una Xbox y necesitais un
segundo mando? Estais de suerte, porque acaba
de ponerse a la venta, el nuevo control pad de
Project Design, con todos los botones del
original, sujecciones de goma, funcién turbo...

iY mas cémodo que el de Microsoft! Eso si, los
gatillos Ly R parecen un poco menos
resistentes, pero a ese precio ;quién se

resiste a pasarselo bomba en el multijugador?

m Valoracién: Y % %

GBA esta en laonda

= Nombre: FM radio GBA m Compania: THRUSTMASTER
= Consola: GBA m Precio: N.D.

Si os mola escuchar vuestra musica favorita (o el
partido del domingo) mientras jugéis con vuestra
GBA, nada mejor que haceros con esta radio digital
de Thrustmaster que funciona conectada al puerto
link y que se sintoniza de manera automatica. Es
exclusivamente FM, no necesita pilas, incluye
auriculares y se escucha muy bien. Si tuviera AM...

Valoracion: Y % %

olante de Nascar
para GameCube

= Nombre: BLACK THUNDER = Compania: INTERACT
= Consola: GAMECUBE m Precio: N.D.

Aungue aqui no sea famoso, Dale Earnhardt, un
piloto de la exitosa competicién de coches NASCAR,
apadrina al primer volante de GameCube. Ademas
de ofrecer una considerable resistencia al giro, el
volante incluye 6 botones digitales, pedales de
aceleradory freno y dos motores de vibracién. Para
ser el primero de la consola, no esta mal.

m Valoracién: Y%

Cuatro jugadores en PS2...
iSin necesidad de Multitap!

= Nombre: USB shock controller m Compaiiia: PROJECT DESIGN
m Consola: PS2 m Precio: 24,00 € (3.993 ptas.)
Hypnosys ha lanzado el primer pad USB
especialmente disefiado para PS2. Este ity
mando cuenta con dos motores de S
vibracidn, los 8 botones del Dual Shock y
conexion tanto en un PC como en PS2,
aunque en este Ultimo caso sélo en los
juegos que reconocen los puertos USB.

m Valoracién: %

ANALOG

% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES

PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS VARIOS

GT FORCE
Con Force Feedback
162,21 € (+ juego GT3)
(26.989 ptas.)

SPEEDSTER 2
Realismo soberbio

78,07 €

u (12.990 ptas.)

THUNDER
Con licencia.
N.D.

MODENA 360
7 Como un Ferrari

79,95 €
(13.300 ptas.)
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GUN CON 2

La pistola oficial
32,99 €

(5.489 ptas.)

FALCON

Con mira laser
51,02 € (8.489 ptas.)

NO DISPONIBLE

DUAL SHOCK 2
Fiable a tope

38,79 €
(4.790 ptas.)

PXUS D. SHOCK
Precio genial

17,97 €
(2.990 ptas.)

GAME CUBE
El mds cdmodo
32,95 € (5.491 ptas.)

VORTEX
El mando mas
comodo y fiable

N.D.

PELIKAN

CARD

El doble de megas
60,04 € (9.990 ptas.)

MGK CARD

Memoria barata
y con funda

7,15 € (1.190 ptas.)

MEMORY
CARD GC

~" Tarjeta oficial
20,00 € (3.328 ptas.)

THRUSTMASTER
La més barata
con 8 megas

39,70 € (6.605 ptas.)

MANDO DVD SONY

Nuevas funciones
para ver DVDs.
42.04 € (6.995 ptas.)

DONE TFT

e - ; Pantalla portatil

180.24 €
(29.989 ptas.)

GBA CABLE

Conecta GC
con GBA

15,00 €
(2.496 ptas.)

DVD KIT
Para poder
ver pelis DVD
49.95€

(8.310 ptas.)




Expertos en videojue

| {ELIGE TU PACK! — ’ U p " p A c k ’ /

+ FINAL FANTASY X .
19

CONSOLA PLAYSTATION 2
+ METAL GEAR SOLID 2

vy,
- —/
A’ CONSOLA
GAME CUBE
+ PAD
+ MEMORIA

THRUSTMASTER

CONSOLA XBOX
+ BURNOUT

CONSOLA DREMCAST + TECLADO + CONTROL PAD

+ TREMOR PACK + FERRARI 355 CHALLENGE

+ POWER STONE 2 + SONIC ADVENTURE + TOY RACER
+ VOLANTE RACE CONTROLLER

: el &_ A 1 ] /3\5
CONSOLA PS ONE v L Play s a9 s
+ MONSTRUOS, S.A.

salvo error fipografico y vigentes del 1 al 30 de junio.
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Expertos en informatica

GAME CUBE + PAD NINTENDO SiNTENDD

ORIA THRUSTMASTER

e

18 WHEELER junio

DONALD DUCK QUACK ATTACK junio
CAORADG NINTENDO. " NRENbG ©° 1. McGRATH SUPERCROSS W, 2002 junio
LEGENDS OF WRESTLING junio
SPY HUNTER junio
WORM BLAST junio
F1 2002 julio
LOST KINGDOM junio
X-MEN FIGHTING julio

= GAUNTLET DARK LEGACY junio
| CONSOLA GAME cm

BATMAN BLOODY ROAR: INTERNATIONAL
VENGEANCE PRIMAL FURY BURNOUT SUPERSTAR SOCCER LUIGI’S MANSION

\ \ | /\ A1
AV
y

'

/

NovedadesSiN

{

NBA COURTSIDE SONIC SPIDER-MAN: STAR WARS: SUPER SMASH WAVE RACE:
2002 THE MOVIE ROGUE LEADER BROS. MELEE BLUE STORM

|

JUpe ’7

,

N K
Q3

CRASH BANDICOOT XS 52,95 i 15 3 v ICE AGES

GOLDEN SUN 44,95 HORADA AT TR AN RO AR SRR ] S. WARS EP. 2: ATAQUE CLONES
HARRY POTTER Y LA P. FILOSOFAL 49,95 LILO & STITCH

INT. SUPESTAR SOCCER 54,95 DUKE NUKEN SPIDER-MAN:  SUPER MARIO WORLD:  FOOTBALL MANIA

MARIO KART SUPER CIRCUIT 41,95 DAVE CUP ADVRNEE 1HE 5. MARIO ADVANGE2 o0y g

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR 49,95 “""{]“E"':}'l'éfi“ WTA TOUR TENNIS

SONIC ADVANCE 54,95 KONAMI COLL.: CLASSICS
SUPER MARIO ADVANCE 41,95 SPY HUNTER

TEKKEN 54,95 4 s ZIDANE FOTTBALL 2002
WARIOLAND 4 41,95 | : ‘ ' e 2]le ’ INSPECTOR GADGET RACERS

GANEBOT A
GAME BOY ADVANCEN.

INSPECTOR SUPER SUPER STREET FIGHTER
) ‘ . i GADGET MA BUST-A-MOVE 11U
Q" 'Y 1 { = . 3 L r
) : VAR SEE WPRERISTOR\K

I d 7.\
SUperofert XY

0 7 Promociones validas hasta fin de existenci n 0 =
FEEETEETN 902 17 18 19 [P i pedidos por internet [ R L L OEE
salvo error fipografico y vigentes del 1 al 30 de junio.
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Expertos en videojuegos

NNV \AZA CONSOLA PLAYSTATION 2 | {ELIGE TU PACK!

del. Me’

BLOOD OMEN 2
DEVIL MAY CRY
DYNASTY WARRIORS 3
i FIFA FOOTBALL 2002
< GTAN
s Ico
“ METAL GEAR SOLID 2
MOTO GP 2
PRO EVOLUTION SOCCER
STATE OF EMERGENCY

+» CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY

£ DVD REMOTE CONTROL SONY

s MEMORY CARD 8 MB. SONY
VERTICAL STAND SONY

= VOLANTE FERRARI 360 RED ED.

| COMMANDOS 2: DRAKAN:
/‘\/ MEN OF COURAGE THE ANCIENT GATES

PlayStation 2

ﬂnmmnnnn

/\‘)\J\J\V\/\\

SILENT HILL 2

INTERNATINAL MEDAL OF HONOR:  SOLDIER OF FORTUNE
FINAL FANTASY X SUPERSTAR SOCCER 2 FRONT LINE GOLD EDITION

1yStation & < PlayStation & £ ’ A PlayStation 2

SOLDIER 07FOR

. LANZAMIENTO
ESTO ES FUTBOL EVIL TWIN: LOTUS 21 DE JUNIO
2002 CYPRIEN'S CHRONICLES

r

:upetfertu
A

v

Platinum

. RISMO NEXT

RESIDENT EVIL GRAN TURISMO joli
MOTP GP ONIMUSHA CODE: VERONICA X SPY HUNTER AGRESSIVE IN-LINE julio
Paysaton2 4 aysta Pioystation@ b e PRISONERS OF WAR junio

LE TOUR DE FRANCE julio
SV I e | i : BLADE 2

. julio
- = * Y PRO RACER DRIVER julio
.oy : . S V-RALLY 3 julio
" o STITCH EXPERIMENT 626 junio

~ X-MEN FIGHTING junio

| i ' S o 3 o T~ @ %% ——F]  ZIDANE FOOTBALL 2002 julio

PLAYSTATION PS One
+ MONSTRUOS S, , DRAGON BALL Z DRAGON BALL Z FINAL FANTASY

ISLA DE% PIE g, | DIGIMON WORLD FINAL BOUT ULTIMATE BATTLE 22 ANTTHOLOGY METAL SLUG X

il / 29, > » 9 -’
PlayStation s Playsranon “PlayStation

validas hasta fin d n 0 7
PR En 902 17 18 19 [Erutistraayireast IR 1 ) ol sl Www.centromail.es -
salvo error fipografico y vigentes del 1 al 30 de junio.




Expertos en informatica

CABLE ADAPTADOR C. PAD INTERACT  C. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER
RF MICROSOFT POWERPAD PRO PROGRAMABLE MICROSOFT CO*INBSSI%QOXSTO X

BATMAN VENGEANCE
BLOOD OMEN 2
BURNOUT

D R MIES DVD MOVIE PLAYBACK  JOYSTICK LOGIC 3 MEMORY UNIT  VOLANTE THRUSTMASTER
DEADLY SKIES 4 KIT MICROSOFT ARCADE STICK MICROSOFT 360 MODENA
F1 2002

GENMA ONIMUSHA

HALO

JET SET RADIO FUTURE
MAX PAYNE

PROJECT GOTHAM RACING
SHREK

WRECKLESS

A AZURIK: COMMANDOS 2: INTERNATIONAL
N RISE OF PERATHIA MEN OF COURAGE ~ SUPERSTAR SOCCER 2

7V N\ NS

GRAND PRIX 4

HUNTER: THE RECKONING julio
BLADE 2 julio

NBA INSIDE NIGHTCASTER: SPIDER-MAN: STAR WARS:

DRIVE 2002 DEFEAT THE DARKNESS ~ RED CARD SOCCER THE MOVIE JEDI STARFIGHTER PRISIONERS OF WAR julio
- - - _ s LE TOUR DE FRANCE julio

SHADOW OF MEMORIES junio

X-MEN FIGHTING julio

GUN METAL julio

RACE OF CHAMPIONS julio

: P o ) ¢ . MATT HOFFMAN PRO BMX 2 julio

N p i 69, g . 69, - ) ;i ) 5 -~ CIRCUS MAXIMUS julio
3 s : : il - OFF ROAD WIDE OPEN julio

CONTROL PAD AMPED FREESTYLE ODDWORLD RALLISPORT
INTERACT POWERPAD SNOWBOARDING MUNCH’S ODDYSEE CHALLENGE

JANTES]
SUBRERPACK{D REAMEAST] cast KEYBOARD METROPOLIS CRAZY TAXI 29,95 17,95

(TECLADO) STREET RACER DINOSAUR 49,95 17,95

DUCATI WORLD 39,95 17,95
F1 WORLD GRAND PRIX II 47,95 17,95
FIGHTING VIPERS 2 29,95 17,95
GRANDIA Ii 52,95 19,95
PHANTASY STAR ON LINE 49,95 29,95
RED DOG 23,95 17,95
[ SEGA RALLY 2 22,95 17,95
—— / q ‘ : SONIC ol SILENT SCOPE 39,95 19,95
< TOVRAGHR O s SPACE CHANNEL 5 23,95 17,95
+ POWER STONE 2 ! oy - v STREET FIGHTER ALPHA 3 23,95 19,95

+ SONIC ADVENTURE . N E ‘ "N & TONY HAWK’S PRO SKATER 2 11,95
+ FERRARI 355 CHALLENGE : N A (e - > - . - TOY RACER 5,95
+ KEYBOARD (TECLADO) 2%

+ VOLANTE RACE CONTROLLER

SONT SONI | o
+ C. PAD PERFORM. ASTROPAD + TREMOR PAK ) N - = @iﬂtﬂm Gm m [Cercanoy
i 7 P vélidas hosta fin d 3 5 ;
| S LITERENN 902 17 18 19 [Pttt rih pedidos por internet R ALY
salvo error tipografico y vigentes del 1 al 30 de junio.




CREACION NUEVOS
CENTROS MAIL

Informatica y videojuegos

A CORUNA Santiago ALAVA Vitoria-Gasteiz

C/ RODRIGUEZ CARRACIDO,
TH: 981 599 200

C/DEW‘G![ 1
TEL: 981 143111

BALEARES lbiza ]

P* DE CHIL 309
‘TEL: 928 265 040
MADRID Alcalé de H.
T B

or, 58
Téf?ll%m

BARCELONA Manresa BARCELONA Matard

C/ADRANO VL4

Tel: 945 134 149

BARCELONA
T \

C.C LA MAQUINISTA, 831
C/ CIUDAD Asul Ls/n
TEL: 933 608 174

C/ PAU CLARS, 97
Tel: 934126 310

ARCELONA Matard

C/ SANGRISTOFQR, 19
TH: 907 960716 C/ESTRASDURG, 5
- 937 586 761

GRANADA Motril

Nevir
GUIPUZCOA S. Sebastian

¥ AV, ISABEL I, 23
: 958 266 954 k. TEL: 943 445 660
TEL: 958 600 434

LAS PALMAS Arrecife LAS PALMAS Vecindario

'/ CORONEL , VALLS DE LA TORRE, 3

TEL: 920 817701 AV, REPUBLICA ARGENTINA, 25

TEL: 987 219 084

MADRID Alcobendas MADRID Las Rozas

e |
7
C.C BURGOCENTRO I, LOCAL
AV COMUNIDAD DE MADRID,
TEL: 916 374703

PONTEVEDRA

RAMON FDEL GUISASOLA, 26
TEL: 916 520 387

ALICANTE Benidorm

TEL: 966 813 100
BARCELONA

AV, VIRGEN DE GUADALUPE, 18
TEL: 927 626 365

RFEMING, 13
TH: 987 429 430

MADRID Méstoles
OCHOA R

Elche

=]
V. BLASCO IBANEZ

</ CUSTOIALSANE 29
TEL 965 467 959

1917 §90 165

OTA

Pedido realizado por:

Los datos personales de este cupén seran incluidos en un registro de la

de Datos. Para la rectificacién de algin dato, deberés llamar a nuestro
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la direccién abajo indicada.
Seiiala si no quieres recibir informacién adicional de Centro MA[ )

jencia de Proteccion
rvicio de Atencién

L

Envio por Transporte Urgente
Espaiia peninsular + 3,58 %€, Baleares + 4,78 €

IMPORTE TOTAL

Nombre

Apellidos

Calle/Plaza

Ciudad

Provincia

Precios impuesos incluidos. Vélidos hasta 30-06-2002

Tarjeta Cliente S| O No[ Nomero

67, PORTAL 11, LOCAL 5

ADECAESTACON, 14
TEL: 950 260 643

C.C. MONT(
C/ OLOF PALME, s/n
TEL: 934 656 676

C/ BOLSERIA, 10
TEL 971727 663

€c 2000 COmons, Lisk
TEL: 957 488 076
LA RIOJA Logroiio

C/ PELAIRES, 10

AV, DOCTOR MUGICA, & TEL: 971 883 140

TEL: 941 207 833

. Juan Carlos |, 46
TEL: 918 492379

ARCOS, LOCALB 4

)N.ANDALDdAiS(N
TEL: 954 675

I e€Cémo realizar tu pedido?l

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electronico: pedidos@centromail.es

Por Internet: www.centromail.es

I ¢Cémo recibir tu pedido?

Por Transporte Urgente

Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu

disposicion un servicio de Transporte Urgente gracias al cudl podrés recibir tu pedido

en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio —en el que esta

incluido también el embalaje, y el sequro- es:
Espafia peninsulor  +3,58 € Baleares +4,78 €

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO.

(S6lo Peninsula y Baleares).

Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolso. No envies
dinero ahora. El pago, en metdlico, deberés realizarlo al recibir el producto.
Centro MAIL - €. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5° F - 28031 MADRID




PIayStatlon 2

Las claves para Ilegar hasta el final de los juegos

PLAYST ATI

Blood
Omen 2

M LOS DONES
OSCUROS

A medida que vas
avanzando en el juego
adquieres nuevas
habilidades, gracias a
las cudles podras llegar
a sitios a los que antes
te era imposible. Son los
Dones Oscuros. Para
que no te hagas un lio
intentando averiguar
cuando puedes hacer
cada cosa, ahi va una
lista con las Ultimas
habilidades y qué tienes
que hacer para
conseguirlas.

e Salto: Derrota a
Faustus

° Encantamiento:
Derrota a Marcus

e Berserk: Derrota a
Sebastian

° Telequinesis: Visita a
Seer

e Inmolacion: Derrota a
Magnus

Dark
Summit

B SECUENCIAS
MAGICAS

Para unos trucos que te
dejen “helao”, mantén
pulsados al mismo
tiempo Select + Starty
presiona las siguientes
combinaciones, todo
ello en el menu
principal. Un sonidillo
servira para que te
enteres de que has
activado el truco que
corresponda.

Puntos extra: A, W, L1,
® R1, % R1, A

Retos completados: A,
B L1, ®R1, % R1,H
Desbloquear alien: A,
B L1, ®R1 % R1 %
Disparar proyectil:

H 0 A R1

Camara lenta:

N0 A L1

182 HC

Dynasty
Warrlors 3

DE BONI \
Ilumma la opcmn
“Replay” en la pantalla
donde pone “Opening
Edit". Ten pulsados los
botones R1+ L1+ R2 +
L2y presiona ®. Veras a
todos los componentes
del ejército gris
bailando. Mejor no
preguntes, querido.
l TODOS LOS
GENERALES
Ten iluminada la opcién
“Free Mode” (pero sin
seleccionarla) en el
menu principal. A
continuacién presiona
R2,R2,R2, L1, A, L2,
L2, L2, R1yMen la
pantalla de titulo. Oiras
un grito que confirmara
que lo has hecho bien
B TODOS LOS
GENERALES SHU

Haz lo mismo que en el

truco anterior, pero aqui

pulsa L1, W, A, R2, L1,
L2,L2,R1,E, L1enla
pantalla de titulo. Hala,
todos para ti, qué guai
B GENERALES WEI
Igual que en los dos
anteriores, pero aqui
tienes que presionar L2,
L1, W A L1 L2 R1, R2

- L1, L2. {Seguimos!

N .Y TODOS LOS WU
Ya sabes lo que toca.
Ahora pulsa sin dilacién
A A L1, HR1R2 L1,
L2, L2, L2. jQué poder!
B ESCUCHAR LA
MUSICA DEL JUEGO
Ilumina el icono “Free
Mode” en el mend
principal. Seguidamente
oprime L1, L1, R1, R1,
L2,L2,R2,R2, @y A en
la pantalla de titulo.
Tendras la opcién "BGM
Test” disponible.

B TODAS LAS

ClLIENC

SECUENCIAS FMV
Ilumina nuestro querido
icono “Free Mode” en el
menu principal. Luego

a continuacion presiona
A Ll AR ANL2
B, R2y M en la pantalla
de titulo. De nada.

H IMPORTAR
PERSONAJES

¢Ves? Hay que guardar
las partidas de juegos
antiguos. Aqui tienes un
ejemplo de por qué. Si
tienes una tarjeta con
un juego salvado de
“Dynasty Warriors 2",
Usala y podras cargar
algunos personajes
desbloqueados en éL.
iEs como volver a los
viejos tiempos, qué
bonito nos parece!

Giants:
Citizen
Kabuto

B ;CODIGOS
BARATOS!

Y tanto que si.
Simplemente escribe
cualquiera de las
siguientes palabrejas en
la pantalla de cédigos

de toda la vida para
obtener suculentas
recompensas.

o ALPUN: Menl de
trucos

e MOLITOR:
Invencibilidad

° MBP4UJP: Elegir
nivel

e FALLOUT: Municién
ilimitada

e 38HK: Combustible
del Jet Pack ilimitado
e BGDA: Mana
ilimitado

o THEHARE:
Movimiento mas
rapido

o XTRASEE: Vista
frontal

° DOROTHY: Graficos
multicolor

° ANGRY: Graficos
rojos

° SNIPEME: Gréficos
verdes

* UDDOIT2: Gréficos
azules (qué obsesidn
por el color)

Grandia 2

N JUEGO
ALTERNATIVO

Pésate el juego una vez
(je, je) y vuelve a jugar.
Apareceran nuevos
items en varias
localizaciones. ;Qué
esperabas? ;Una tele en
color? ;Otra consola?
H BOOK OF WAR

¢Ya has jugado al
Walnut game con los
carro? Parece un poco
inttil, ¢no? Pues ten un
poco de pacienciay
gana en él seis veces. Al
volver al juego, te daran
el Book of War. Aaaah,
ahora son muy
simpaticos, claro...

B EL ESCENARIO
ESPECIAL

Una vez que Roan se
una a tu grupo por
segunda vez (ya
convertido en rey y
todo), deja Cyrum
Kingdom y ve a Raul
Hills. Habra un
escenario nuevo. Entray
ve a las ruinas de Raul
Hills 1. Una vez alli te

encontrards con unos
demonios. Son muy
chungos de matar
(prueba con el hielo,
parece que funciona
mejor). En estas ruinas
encontrards armaduras,
items que duplican tu
SP, tu EXP y uno que te
da 1000 monedas
magicas. También
podras encontrar el
Fairy Egg (en la
columna mas alta).
Merece la pena entrar,
que luego llega el
combate final y nos
quedamos en calzones,
y eso no mola...

Grand
Theft
Auto 3

B iTEMS PARA

LA AMBULANCIA
Hombre, no es que te
den un retrato firmado
del doctor Nacho
Martin, pero estos items
no estan nada mal.
Cuando no vayas en una
mision normal, méntate
en la ambulanciay
presiona R3.

e Salva a 35 transelntes
y aparecera una recarga
fuera de cualquiera de
tus “save points”.

e Salva a 70 transelntes
y aparecera una pildora
de adrenalina.

L I { TRUCOS DE

LOS LECTORES

Metal Gear Solid 2

Hola, Hobby Consolas. Me (lamo Raul y tengo 11
anos y aqui tenéis algunas curiosidades sobre «MGS2».
e Con Snake, en el principio del juego, cuando encuentres

el mufeco de Vulcan Raven, disparale y... Bueno, ya verés.
e Cuando derrotes a Olga, disparale otro dardo tranquilizante

y Otacon te insultara sin contemplaciones.

Ratl Sola Moya (Malaga)

e Completa el nivel 12
de la ambulanciay
recibirds un item de
carrera infinita.

iAh! No tienes que
salvar a los transelntes
de forma consecutiva,
sino que te lo puedes
montar como quieras
(no pienses mal) a lo
largo del juego. ;De
verdad, vaya chollo!

B "NAPA”

PARA EL COCHE

Lo de ser mafioso hace
que nuestro coche tenga
a veces algunas
imperfecciones:
agujeros de bala, capds
abrasados... Todo eso.
Si tu vehiculo ha
resultado dafado y
quieres repararlo sin
gastarte un euro, ve a tu
garaje y aparca el
coche. Sal andando y
espera a que se cierre
el portén. Entra de
nuevo y jcorcholis! jEL
coche estd arreglado!

B MAS VIDA

Para este truco tan...
controvertido necesitas
un coche que no sea
una ambulancia, un taxi,

Hola, amigos de la Hobby, soy Arrawnt. Os escribo para contaros una
curiosidad que he descubierto en el «Metal Gear 2». Jugando enla
Planta, justo después de la charla con Stillman (el policia retirado), salir
répidamente por la puerta que da al puente de conexién CD; alli os
encontraréis a un guardla aturdido en el suelo y mas tarde a Snake
disfrazado con una caja. Y si probais a acercaros bastante o le d|spara|s
saldra corriendo a toda leche. Asi puede salir una foto bastante cémica.

Arrawnt (e-mail)




ENVIA TUS TRUCOS

Manda o solicita trucos escribiendo a:
B Hobby Press, S.

A. HOBBY CONSOLAS
c/Los Vascos n’ 17. 28040 Madrid

icando en el sobre: Trucos
] /t,;glccjsrl,ectores.hobbyconsolasfahobbypress.com

| trucosalacarta.hobbyconso

las@hobbypress.com

un camion de
bomberos, un coche
patrulla o uno del FBI. A
continuacién, busca una
prostituta (créeme,
sabras cuando estas
delante de una). Parate
cercay se acercara para
"ofrecer sus servicios".
Tras subirse en el coche
(tu dinero bajara),
llévala a un lugar
apartado y detén el
coche... En fin, ya sabes
qué pasara luego. El
caso es que tu dinero
descenderd un poco,
pero tu vida aumentara.
iEn algunos momentos
puede llegar a ponerse
al 125 por ciento!

Knockout
Kings
2002

B LUCHADOR
DEMOLEDOR

iVenga, chaval! {Vamos
a crear una estrella!
Cuando estés editando
un personaje, pon la
fuerza, la velocidad y el
corazén [este ultimo
especialmente] altos.
Una vez en el combate,
la mecénica que debes
seguir es dar muchos
golpes secos y luego
lanzar un pufetazo.
Veras como los vapuleas
con mucha mas
efectividad que sélo
aporreando los botones

Mad
Maestro

JUEGOS DE
BONIFICACION

Cada fase tiene un juego
de bonificacion que se
activa al terminar el
Medley Mode (en
dificultad Normal). Si
las pasas, las
mantendras, incluida la
cancién que aparezca en
ellas. Suelen ser algo
mas enrevesadas de lo
normal. Ademas, en
ellas no basta con
interpretar unas
partituras... ;Crees que
podras pasartelas
todas? Venga, que estas
hecho un “Luis Cobos”...

Manager
de Liga
2002

B NOMBRES
CON ESTRELLA

Esta claro que algunos
nombre triunfan mas
que otros. Si te llamas
Leonardo tienes
muchas posibilidades de
ser famoso, si te llamas
Octavio puedes ser
futurélogo v, si te pones
estos nombres en el
juego, podria ocurrir
que tengas ventajitas...

MINTED

Mas dinero

NO BRAINER
Auto-seleccién de
tactica

AWESOME

90% de habilidad
HYPERACTIVE

Correr rapido

RUN OF FORM

Ganar todos los juegos
FANTASY

Comprar cualquier
jugador

QUICK DRY
Construccion rapida del
estadio

HEALING HANDS
Curacion rapida
MUST BE BLIND
Arbitro... esto, poco
riguroso

SUN BURN

Siempre soleado (jqué
bonito!)

Mundial
FIFA 2002

N EQUIPOS
COMPLETOS

iPues si, Manolo! jEL
jugador se acerca
peligrosssamente al
area rival! Parece que
tiene unos trucos para
nuevas selecciones
continentales. {Va a
usarlos! jSobre barro,
horquilla cerrada
derecha! Ah, no, eso es
de otro deporte...

o América:

Gana la Copa del Mundo
con un equipo
americano, claro esta

e Europa

Gana la Copa del Mundo

con un equipo europeo
° Asia

Gana la Copa del Mundo
con un equipo asiatico

o Africa

Adivinalo...

e Mundial

Desbloquea las cuatro
selecciones
continentales

Pro _
Evolution
Soccer

B JUGADORES

DE BONIFICACION
Gana la “Master
League” de primera
divisién y desbloquearas
11 jugadores extra en el
modo Freeloan. Repito
esto dos veces masy
tendras los 33
personajes extra que
hay escondidos por ahi

Red Card

B DESBLOQUEAR
EQUIPOS Y ESTADIOS
En este juego tan
bestiajo también hay
sitio para nuestros
queridos truquis. La
forma de conseguir
nuevos estadios y
equipos es derrotando
de estos ultimos a los
que os citamos a
continuacién. Al
vencerles conseguiréis
el equipo y el estadio,
dos por uno. Los
equipos son Apes Team
(el equipo de los
monos), Dolphins Team
(el de los delfines),
SWAT Team y Samurai
Team. Hay que
vencerlos en el modo de
Torneo Mundial

Shadow-
man:
2econd
Coming

B DERROTAR A

LA MAYORIA DE

LOS JEFES

La vuelta del amigo
Mike a las consolas nos
ha dejado algo
desangelados. En
cualquier caso, si eres

La Fuga de

Monkey Island

uno de sus fans y tienes
problemillas con los
jefes, toma nota de esta
estrategia, que suele
funcionar bien. Muévete
en circulo alrededor del
jefe presionando
izquierda o derecha en
los dos sticks
analdgicos. Gracias a
esto lo tendras siempre
a tiro, pero estaras en
constante movimiento

Disparales con el arma
que convenga. Si los
malditos vuelan, pulsa
abajo en el stick
derecho con suavidad,
para poder seguirlos
durante el vuelo

Sled Storm

B SECRETOS AL
PASAR EL JUEGO
Para poder sacar aun
mas jugo a este juego
(qué juego de palabras
mas divertido, je, jel,
tendras que llegar hasta
el final. Pasate el modo
campeonato con
cualquier personaje y
desbloquearas el modo
Rival Challenge y la
pista Black Diamond

Soldier of
Fortune

B INVENCIBLE

Pulsa Select durante la
partida, mantén
presionados al mismo
tiempo R1+L1+R2 +
L2 + My oprime <.
Como en el resto de los
trucos de este juego,
percibirds un sonido y
un mensaje de
confirmacion. Repite el
cédigo para desconectar
sus efectos.

B TODA LA MUNICION
En mitad de una partida,
presiona Select. Ahora
ten pulsados R1+Hy
oprime <. Qjito, que
solo tendras las armas
disponibles en el nivel 1.
No se puede tener todo,
soldado.

B ARMAS PESADAS
Lo de pesadas es por
su capacidad de dar
“cremita” a los
enemigos. Pulsa Select
durante una partida.
Seguidamente mantén
presionados L2 + R2 + B
y pulsa <«

B ARMAS CUERPO

A CUERPO Y
EXPLOSIVOS

Presiona Select durante
la partida, pulsa al
mismo tiempo L1 + R1 +
By oprime <. No hay
navajas “albacetenas”
pero ni falta que hacen
B DESCONECTAR
CLIPPING

En cristiano, que podras
atravesar las paredes
como en el anuncio de
vaqueros. Presiona
Select durante la
partida, ten oprimidos
L1+L2+R1+Mypulsa
<. {Esto mola mucho!

B SIN OBJETIVO

Esto ya son ganas de
complicarse la vida,
pero en fin. Presiona
Select durante la
partida, ten presionados
L1+L2+Hypulsa «
H SIN GRAVEDAD
¢Gordo yo? jQué va, si
soy liviano como una
pluma! Bueno, al menos
lo seré si pulso Select

durante la partida,
mantengo presionado
L1+L+R2+« +Hy
oprimo Start

Spider-
an: The
Movie

TUS AMISTOSOS VE-
CINOS LOS CODIGOS
Son como uhay carne.
Si aparece un juego de
Spidey, no faltan los
passwords especiales
que activan un montén
de ventajas. Escribe
cualquiera de los
siguientes en el mend
“Specials” para
comprobarlo. Si lo
vuelves a introducir, se
desactivara.

e Codigo maestro
ARACHNID

e Telarana infinita
ORGANICWEBBING

e Todos los controles de
lucha KOALA

e Elegir nivel IMIARMAS
e Saltar nivel ROMITAS
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s claves para llegar hasta el final de los juegos

Pirates:

The Legend of Black Kat

M UNA POSE “EROSTICA”

e Niveles de
entrenamiento
HEADXPLODY

e Jugar como Mary Jane
GIRLNEXTDOOR

e Jugar como Shocker
HERMANSCHULTZ

e Jugar como un
cientifico SERUM

e Jugar como un oficial
de policia REALHERO
e Jugar como el Capitan
Stacey CAPTAINSTACEY
e Jugar como modelo 1
KNUCKLES

e Jugar como modelo 2
STICKYRICE

e Jugar como modelo 3
THUGSRUS

° Ataques “a lo Matrix”
DODGETHIS

e Traje de Duende
FREAKOUT

* Spider-Man pequefio
SPIDERBYTE

e Cabezas y pies
grandes
GOESTOYYOURHEAD

° Enemigos cabezones
JOELSPEANUTS

e Vista en primera
persona
UNDERTHEMASK

Si, puedes preocuparte
sélo de pasarte el juego,
pero si eres un
VALIENTE intentarés
batir estos récords de
puntuaciones. Si lo
haces, seras justamente
recompensado.

En la siguiente lista
aparece primero el reto
y luego lo que
consigues.

e Consigue10000
puntos:

Mini juego de bolos

e Consigue 20000
puntos: Secuencia FMV
de El Buitre

* Consigue 30000
puntos: Secuencia FMV
de Shocker

e Completa el juego
(dificultad Hero como
minimo): Secuencia
FMV del Duende

e Completa el juego
(dificultad Normal)
Traje de Alex Ross
eCompleta el juego
(dificultad Super Hero)
jJugar con el malvado
Duende Verde!

e Completa el juego (en
el nivel de dificultad
Easy): Jugar con el
querido Peter Parker

e Completa el juego (en
nivel de dificultad Easy):
Jugar como un luchador

Star Wars:
Jedi
Starfighter

B ;TOMA CODIGOS,
PEQUENO PADAWAN!
Escribe estos cddigos
en la pantalla
correspondiente. Son
bonitos, baratos y
guardan sorpresas que
alegraran este mundo
gris en el que vivimos.

° QUENTIN

Invencible

* NOHUD

Desactivar monitores de
cabina

* DIRECTOR

Otros angulos de
cdmara

* JARJAR

Controles al revés

e SIMON

Imégenes de Simon

* MAGGIE

Mensaje del
programador (qué
cosas)

B TAMBIEN
TENEMOS NAVES
Venga, no seas tan
comodén. Cumple estos
objetivos tan dificilillos,
que ya veras qué naves
consigues a cambio:

¢ Advanced Freefall
Consigue el objetivo de
bonificacion en Acto 3
Mision 1

¢ Advanced Havoc
Consigue el objetivo de
bonificacién en Acto 3
Mision 3

¢ Advanced Jedi
Starfighter

Consigue el objetivo de
bonificacion en Acto 2
Misién 4.

* Advanced Zoomer
Consigue el objetivo de
bonificacién en Acto 2
Misién 3

o Artillero de la
Republica

Consigue el objetivo de
bonificacion en Acto 3
Misidon 5

¢ Sabaoth Fighter
Consigue el objetivo de
bonificacion en Acto 2
Misién 5

 TIE Fighter

(jha vuelto!)

Consigue el objetivo de
bonificacion en Acto 1
Misién 4. Je, je, os
vamos a dar canelita en
rama, energimenos.

e X- Wing (otro clasico)
Consigue el objetivo de
bonificacion en el Acto
1, Misién 3

e Slave 1

Consigue el objetivo
escondido en todas las
misiones que hay en el
juego. jVaya bicho!

Star Wars:
Racer 2

B PERSONAJES
PARA TODOS

Haz lo que te indicamos
a continuacion para
desbloquear a todos
estos nuevos y
conocidos personajes:
 Anakin del Episodio |
Consigue la “fastest lap”
en todas las pistas

e Darth Maul

Consigue la puntuacién
KO mas alta en todas
las pistas.

e Darth Vader
Desbloquea a Anakin
(Episodio 1), Watto y
Darth Maul. Ademas,
gana el Modo Torneo
con alguno de ellos

e Sebulba (Episodio 1)
Consigue la primera
posicion en los tres
torneos. jTU puedes!

* Watto

Obtén la "fastest three
lap” en todas las pistas

B TODAS LAS PISTAS
Completa las pistas en
el Modo Torneo para
desbloquearlas en los
otros modos de juego.

Tiger
oods
PGA Tour

2002

B PERSONAJES

DE REGALO

Que si, que ya veras
como te caen bien estos

chicos. jVienen de todas
partes, dispuestos a
retarte! Para
controlarlos, entra en la
pantalla de codigos y
escribe los siguientes.

* RDRANOAEL30
Justin Leonard

e GZEPOL10R

Solita Lépez

* WAWAGINATO7I
Melvin “Yosh” Tanigawa
B TROFEOS

Hay un montén de
trofeos a los que puedes
acceder al conseguir los
siguientes parametros:
* Aces Wild: Haz un
“hole on one” en el
Tiger Challenge

* Back to Back: Haz dos
eagles consecutivos en
el Tiger Challenge

e Birdie Buster: Haz
doce birdies
consecutivos en el Tiger
Challenge

e Birdie Streak: Haz
seis birdies
consecutivos en el Tiger
Challenge (jcudnto
birdie!)

e Eagle Extravaganza:
Haz cuatro eagles en un
round en el Tiger
Challenge

e Fairway Challenge:
Golpea en todos los
“fairways” en un round
en el Tiger Challenge

* CIR Challenge: Golpea
todos los greens en
regulacién en el Tiger
Challenge

* Long Distance Drive:
Haz un drive de mas de
350 yardas en el Tiger
Challenge

e Long Putt: Haz un putt
de mas de 55 pies en el
Tiger Challenge

e Pin Seeker: Golpea el
poste en el Tiger
Challenge

e Scenario Challenge:
Completa todos los
escenarios del Tiger
Challenge

e Tiger Ch. Completion:
Completa el Tiger
Challenge
(obviamente...)

* Top of the Tournam.
Acaba en primera
posicion en todos los
torneos del Tiger
Challenge

.Y MAS
RECORRIDOS

Como dicen en mi
pueblo, “si aqui no farta
de na". Crea tu propio
golfista (que no golfo) y
consigue las siguientes
cantidades de dinero
para poder acceder a
estos recorridos.

* 50000$ Princeville
¢ 200000% Black Rock
* 400000$ Royal
Birkdale

Virtua
Fighter 4

B POSES DE
VICTORIA CLASICAS
Usa a un luchador
creado por ti (;a que
hace ilu?) para alcanzar
el segundo nivel Kyu.
Mantén presionados al
mismo tiempo los
botones de pufetazo +
patada + guardia
durante la repeticién del
combate. Otro modo de
hacerlo es usar tu
personaje hasta que
alcance el rango de
Tercer Dan. Ahora ten
pulsados pufietazo +
patada durante la
repeticion. jAy, cuéntos
recuerdos, qué
“tennura”!

MODELOS

DEL PRIMER VF

Llega con tu personaje
al Primer Dan.
Selecciona ese luchador
y ten pulsados pufietazo
+ patada hasta que
empiece el combate.
Ups, este tipo me
suena.

B ESCENARIO

DE DURAL

Utiliza a un luchador
creado por ti y consigue
el rango Emperor o
Great Emperor.
Desbloquearas el
escenario del hangar en
el modo Versus.

B CONTROLAR

A DURAL

Derrota a la muchachita
metalica (es muy
“dural” de matarlen el
modo Kumite. Ahora
dirigete al modo Versus
y estard alli
esperandote para ser
controlada.

B CABEZA DE CERDO
Derrota a un oponente
en diez ocasiones
seguidas dentro del
modo Versus. El juego
mostrard una cabeza de
cerdo en lugar de la
suya. jLo que podras
humillar a tus
amiguetes, je je!




Spider-
an:
The Movie

la version gamecubera
de Spider-Man también
tiene trucos. Estos son
exactamente los
mismos y se hacen igual
que los de la version de
Play2, que aparecen en
este nimero, asi que
échales un ojo.

Super
Smash
Bros.
Melee

Si quieres ver varias
versiones japonesas de

las consolas de
Nintendo en la sala de
trofeos (incluyendo la
rarisima Virtual Boy),
pon el lenguaje en
Japonés, arriesgandote,
claro estd, a no
entender ni papa. Pero
merece la pena ChICO

Una cosa que realmente
ABUNDA en este juego
son los trucos. Aqui
tienes lo que hay que
hacer para conseguir a
un buen monton de
personajes que en
principio se encuentran

MECUBE

ocultos, muy ocultitos:
e Dr. Mario

Completa el Classic
Mode usando a Mario
sin continuar nunca.

e Falco

Completa el modo 100-
Man Melee y derrota a
Falco. Que te sea leve.
e Ganondorf

Completa el evento 29 y
vénce al amigo Ganon
e Jigglypuff

Completa todo el juego
en el modo 1-P.

o Luigi

Completa el escenario
en el modo Adventure
con un 2 en el contador
de tiempo. Derrota a
Luigiy Peachy
completa el modo
Adventure. Vuelve a
derrotar a Luigi.

e Marth

Completa el modo
Classic con los 14

personajes normales y
derrota a Marth.

e Mewtwo

Juega en el modo VS
durante 700 combates y
derrota a Mewtwo.

e Mr. Game & Watch
Nada, juega al modo
mas de 1000 veces.
Cosa de un ratillo.

e Pichu

Completa el Event 37 y
derrota a Pichu. Je, je,
este nos mola mucho.
°Roy

Completa el modo
Adventure usando a
Marth. Roy te retara,
derrdtale y ya esta.
eJoven Link

Completa el modo
Classic con 10
personajes diferentes
(aunque han de ser 2 de
ellos Link y Zelda).
Derrota al joven Link
para tenerlo disponible.

Introduce los truguis en la pantalla Press Start:

e L+R,Z L+R,ZTurbosy escudos ilimitados

LR, L, R L+ R Z Municion ilimitada y equipo
StarCom. "Pa” qué andarse con tonterias...
*R,L,ZL,R,ZR,L,Z Ganar todas las carreras
del modo X6 Career. Eres un hacha, amigo...

oeL+R+Z L+ R,Z,‘L+ R + Z Ganar la siguiente
carrera. Asi no te tienes que esforzar mucho
LR ZL,R,ZL+RDoblar el premio
L.R,L,R L.R Z,L+RReto Extreme Lap

Moviles compatibles:

Sicmen=oncen ] Es osf de facil

a Elige un Logo, Salvapantallas o Sonido.

aLlama desde cualquier movil o fijo al 906.293.293.

aIndica el n° de referencia Y el n° de movil donde quieras que se reciba.
: i’lo/tendrasieniel|Mavil!!

\TOPAIO!
525566 Eres Un Cabrén Hijo Puta - SOUTH P
525554 On The Move - BARTHEZZ
525002 Misién Imposible - CINE
525950 Played A Live - SAFRI DUO
525954 Smooth Criminal - ALIEN ANT FARM
525855 Space Melody - LUNA PARK
525960 Moi...Lolita - ALIZEE
525956 El Ultimo Mohicano - CINE
525936 Power Brena- BARTHEZZ
525853 Mi Mdisica Es Tu Voz - OPER. TRIUNFO

NOVEDADES

526079 Apatrullando La Ciudad - TORRENTE
526077 The Number Of The Beast - IRON MAID.
526075 Torito Guapo - EL FARY
526074 Me Estoy Quitando - EXTREMODURO
526073 Ay Carmels - POPULAR
526071 Spiderman - CINE
526070 Viva El Amor - LOONA
526063 Atrevete - CHENOA
e
‘elcome To The Clul 933 In Yo! NOGUE
526057 Thunderstruck - AC/DC L R R L
526053 Amor.com - CAMELA

526049 Amor De San Juan - NINA PASTORI
526040 Everybody - ROCCOL

526037 Comecocos - VIDEOJUEGO
526032 Cause | got High - AFRO MAN

EXITOSA\VARIADOS
526014 Torero - CHAYANNE
525977 Corazén Latino - DAVID BISBAL 7

525979 Europe ‘s Living A Celebration - ROSA

525822 In The End - LINKIN PARK
525879 Crawlin - LINKIN PARK
525782 Suerte - SHAKIRA

525940 The Matrix - CINE

525924 Groove 1.0 - ABEL THE KID & RAUL ORTIZ
525867 Wide Awake - MILK INC.

525723 Partiendo La Pana - ESTOPA
525813 Vino Tinto - ESTOPA

525711 King George - DOVER

525898 Heaven - D| SAMMY AND YANOU
525779 Sexy - FRENCH AFFAIRE

525024 Stan - EMINEM

525934 Get The Party

Started - PINK

525753 Out Of My Head - KYLIE MINOGUE
525718 Azul - CHRISTIAN
525547 X Que Vol. 7 - X-QUE

525958 Regreso Al Futuro - CINE
525946 Komodo - MAURO PICOTTO

525926 Te Dejo Madrid - SHAKIRA

525962 La Taberna Del Bud UIANO
226031 Qutaro Ser Como Td - OPER. TRIUNFO. 202043 Party Affar - D] B‘ggﬁégzyw

525923 A Gritos De Esperanza - ALEX UBAGO

526044 Las Chicas De Las Cancio.- CIRCODELIA
326043 Better Day - DOVER 525920 Time Is Ticking Out - THE CRANBERRIES

525834 Toda- MALU

525832 Nada Cambiara Mi Amor Por Ti - D. BISBAL
525815 Qué Bueno Que Estoy - MOJINOS ESCOZ.
525798 BayaBaya -
525795 Cuanto Méas Acelero - JAVI CANTERO

SAFRI DUO

@ 10jos

E _44 el ] — % ok
520889 520890

'mm lll“lll
52 1065 521063

yocar S

521072 | 521061

Ess A
521032

521068

ESTL
520991

520337

£ A
523908 - 521009 520800

2%%*52

523799

St

PR ST
52I057 521049

523594 523922
Spm)
e HIITE
524115 524I 12
-3. L J
4

B %
523841

523612
DT XY
523976

Hunca te acuerdas de 7

un buen chiste, para contarlo en
el momento oportuno?

Envia simplemente la palabra
HUMOR al 7667 y al instante
puedes reirte con tus amigos/as.
Prueba otras categorias como:
HUMOR VERDE, HUMOR ;
FEMINISTA, HUMOR LEPEx. ==

524111 | 524110

77 42 _a
523846 523780 523760

523914

il
523956 523804 523659 523987 523

¢Enamorado? o
Envia la palabra PIROPEAR al

“Here | Am”

Ref. 525964

Anglia”
DJ MARTA

Ref. 526036

|7667.
Prueba otras categorias como:
PIROPEAR VERDE, PIROPEAR
DESAMOR, PIROPEAR GRACIOSO..

EAIUSIRUU“

=293

523960 = 523959 523923 523946 523949 5'23958 ® TACOS - Los mejores insultos para

cada ocasion. jjjPRUEBALOO!!!
VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE
MOVILES Y OPERADORAS.

NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos. Solo sonidos:
Motorola: V50, V100, V8088, Timeport 250 y 260. SAGEM: Serie 9xxy 3xxx.
ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de

Predo méximo por llanada |.06 Euros/ m.

VA.
melodfas. Coste 0.90 Euros + |




* PlayStat

FIFA
2002

Cumple los siguientes
objetivos y, como
recompensa, obtendras
muchas ventajas para el
juego, que puedes
activar en la pantalla de
trucos.

 Cabezones: Gana la
Copa de Campeones

* Bola loca: Gana el
trofeo EFA

* Modo "Stay and Play":
Gana los campeonatos
europeos

¢ Desvanecimiento:
Gana la Copa América

* Pelota gigante: Gana
la Copa de Oro ’

¢ Juego critico: Gana la
Copa de Campeones y
un titulo de liga.

Final
Fantasy VII

ESPECIALES

Los chocobos de
montafa (de color
verde) y los de rio
(azules) son razas
especiales y poco faciles
de conseguir. Si quieres
criarlos necesitas un
chocobo que
alimentaras con nueces
tipo Carob. ;Que cdmo
se consiguen? Pues
robandoselas a los
Vlakorados, que estan
cerca de Ciudad Huesos
[ya, robar est4 mal visto,
pero es por una buena
causa). Atencién, que la
cosa no acaba ahi. Dales
otra nuez Carob y seran
chocobos de montana y
rio (de color negro).
Cruza un chocobo negro
con uno maravillas (en
Icicle) y aliméntalo con
una nuez tipo Zeio (en
una isla al nordeste de
la Granja Chocobo). Esto
dard pie a uno dorado.

186 HC

Final
Fantasy
v

Las que tienen este
nivel son las que mas
posibilidades de ganar
te van a dar. Aqui te
mostramos dénde
conseguirlas:

e Ward: Profesor Odine
(laboratorio Esthar)

* Selphie: La chica de la
fuente del jardin de
Trabia

* Quistis: Estudiantes
de la segunda planta del
jardin de Balamb

e Zell: Su madre, en
Balamb

e Rinoa: Su padre, en
Deling (has de perder a
Ifrit)

e Edea: Edea en el
orfanato

e Seifer: Director
Kramer

e Squall: Lagunaen la
residencia de Esthar

Final
Fantasy IX

B ;COGE RANAS!
Busca los pantanos
donde Quina puede
coger ranas. Segun las
que cojas obtendras
estos premios:

* 2 ranas: Gema en
bruto .

¢ 5 ranas: Eter

° 9 ranas: Traje de seda
* 15 ranas: Elixir

e 23 ranas: Tenedor de
Plata

33 ranas: Tenedor
Bistro

° 45 ranas: Botas de
batalla

° 99 ranas: Tenedor
Gastro

Ademas, al conseguir
noventa y nueve ranas
Quera te retard a un
nuevo combate, que
mas te vale aceptar.

ion - Dreamcast

Manager
de Liga

Redonda te va a salir la
partida si introduces
cualquiera de estas
palabrejas como si
fueran tu nombre.
Tendras un montén de
trucos:

* Para tener 500
millones de libras,
escribe MONEY TREE.
* Si lo que quieres es
contratar a cualquier
jugador, pon
HYPNOTISED.

* El cédigo para que tus
jugadores recuperen su
salud répidamente es
MIRACLE.

e Tener las estadisticas
de los jugadores al 90%
es posible si escribes
TOP NOTCH.

Por Gltimo, podréas
construir los estadios
rapidamente si
introduces BOB THE
BUILDER.

Metal
Slug X

® MODO CHEAT
Completa el modo en el
modo Arcade Mission
para desbloquear todos
los niveles en las
opciones de escuela de
combate, ademas del
modo Another Mission.
iPremio al buen
jugador!

B MODO... CHAT

Elige "Combat School”
y, mientras esta
cargando, pulsa
rapidamente cuadrado
hasta que aparezca el
mend. La instructora te
preguntara si quieres
conversar con ella. jQue
majica la muchachal

Mundial
FIFA 2002

N EQUIPOS

PARA TODOS

Resulta que hay una
serie de selecciones con
los mejores jugadores
de cada continente.
Para tenerlas
disponibles, gana el
Mundial con un equipo
de Europa, Africa, Asia o
América, segln la que
quieras. Si desbloqueas
las cuatro selecciones,
conseguiras una
seleccién mundial, con
la que seras mas chulo
que un submarino
debajo de un botijo.

Quake ll

B MAS OPCIONES
Pasate el juego en el
menu de dificultad facil.
Ahora, ve al Modo
Multijugador y tendras
dos nuevas opciones,
una para que
permanezcan las armas
en el escenario y otra
para matar de un sélo
tiro. Recuerda salvar el
truquete dentro de tu
tarjeta de memoria
porque si no toca
acabarselo otra vez.

Joan Espadaler (e-mail)

Final Fantasy VI

Ahivan unos trucos para uno de mis juegos
favoritos de todos los tiempos:

* Conseguir el Bum Bum de Sabin: En el segundo mundo, busca cerca
de Narshe cinco arboles que formen una X y entra con Sabin en tu grupo
en el arbol de en medio. Aparecer4 el maestro de Sabin que le ensefiara
el Bum Rush, su dltimo Blitz. jQué majo es este maestro!

e Conseguir a Gogo: Para conseguir a este mimo, ve a una pequena isla
al lado del Veldt en el segundo mundo. Lucha contra un Zone Eatery
déjate tragar. Apareceras en una cueva donde, aparte de conseguir
objetos, encontrarés a este misterioso mimo que copia ataques y que
pasara a formar parte de tu grupo. No habla mucho, pero bueno...

* Conseguir a Bahamut: Para conseguir este Esper, vuela con la nave
en el segundo mundo hasta que te ataque Doom Gaze. Pelea con ély
tras un rato huira. Continta volando y espera a que ataque. Tras unos
cuantos combates acabaréds ganando y de su boca saldra el Magicite de
Bahamut que ensefia Flare. Merece la pena todo el trabajo.

° Conseguir el Esper Crusader: En el segundo mundo encontraras 8
dragones en varias mazmorras, cada uno de un elemento. Derrétalos a
todos y conseguiras este formidable Esper. Es la cafa de Espana.

Rayman
Rush

B HENCHMAN 1000
Completa todo lo que se
te pide en las pistas
Lava Factory y Dawn
Sand para desbloquear
al interesante
Henchman 1000. jNo
vengas ahora con eso

de que no tienes brazos,

carambal!

N LILY

Cumple todo lo que se
te pide en todas las
pistas de la ZonaOyy
entonces podras
controlar a Lily.

B MRS. BEARD

iMira, aln tienes la
posibilidad de
desbloquear a mas .
personajillos! Llega al
final de todos los
objetivos que se te pide
todas las pistas de la
Zona 1, para tener a
Mrs. Beard. {Y esos son
todos los personajes!

Strikelll's

En funcién de la manera
en que ataques a los
enemigos que inundan
la pantalla puedes
conseguir una coleccién
de puntitos (umm, qué
sabrosos) la mar de
interesante. Aqui tienes
consejillos que pueden
conseguir que tu
marcador suba como la
espuma del mar:

- Las torretas pesadas
que hay en el suelo te
dan 2000 puntazos, asi
que procura no
saltartelas.

- Los tanques que se
desplazan por el suelo
de nivel medio te dan
unos quinientos puntos
por cabeza. Intenta
darles a todos.

- Los aviones enemigos
que se destruyen con un
impacto te dan unos 200
puntejos, por lo que no
merece la pena
prestarles mucha
atencién, aunque si son
de los que atacan
unidos en formaciones
si merecen la pena.



Burnout

e Completa el juego pa-
ra desbloquear el modo
Free Run (sin coches en
la carretera), el Free
Run Twin (para dos ju-
gadores) y los créditos.
e Pasate el modo
Campeonato una vez y
desbloquearas la opcion
Face Off 1 contra el
Roadster.

e Ahora derrota a este
Ultimo y lo tendras
disponible en el Face Off
2 contra otro coche.

e Mas cosillas. Derrota
al Saloon GT en el Face
Off 3 para tenerlo a tu

disposicion. Mooolaaa
e Para terminar, vence
al bus en el Face Off 4y

lo agregaras a tu garaje.

Jet Set
Radio
Future

iBuff! No, si por
personajes no sera.
Cumple los requisitos
que aqui te indicamos
para verlos a todos. jJet
Set Radioooo!

e A.ku.mu.: Consigue
ranking Jet en la
Residencia Fortificada
¢ Beat: Derrotale en la
carrera callejera

» Boogie: Encuéntrala
en Kibogaoka Hill

e Clutch: Sigue las
instrucciones de DJ
Professor K.

ermarn

tu b
ues tarde, P
pa'ece un:

e Combo: Completa sus
retos

e Cube: Derrota a los
Noise Tanks en Sky-
Dinosaurian Square y
vence a Cube en el City
Rush

¢ Doom Riders:
Consigue ranking Jet en
Dogenzaka Hill

e Garam: Completa sus
retos y ya esta

¢ Goji Rokkaku: Gana el
ranking Jet Rokkaku-
Dai Heights

e Inmortals: Consigue
el ranking Jet en
Skyscraper District

e Jazz: Ve al sitio futuro
del Rokkaku Expo
Stadium. Derrota a Jazz

33V3RPM:

o 1a DaIo 3V
o favo-
a leonera-

en el City Rush

* Love Shockers:
Consigue ranking Jet en
Hikage Street

¢ Noise Tanks: Gana el
ranking Jet en la zona
Highway Zero

Spider-
an:
The Movie

iEstan por todas partes!
iSon los trucos del
trepamuros! Pues si, se
trata de exactamente
los mismos trucos que
en las versiones de
GameCube y Playstation
2. Se realizan igual
también, asi que busca
en la seccidn de
Playstation 2como se
hacen. jOye tigre, que
funcionan todos!

Con los 5 Mb de capacidad de envio del correo de eresMas podras mandar musica o lo que sea.
Desde los archivos que mas pesan: videos, fotos, mp3, hasta las bromas mas pesadas.
Ademas podras guardar hasta 30 Mb de archivo, sin necesidad de borrar ninguno.
Date de alta en www.eresmas.com

,

CRASH BANDICOOT

¢ Nuevas alternativas? Tan facil como recolectar
las 46 gemas. Bueno, facil, facil, no es que sea.
iEs que desde luego lo queréis todo, pedigiienos!

Una avalancha se "abalancha" sobre ti mismo
(¢entiendes la tonteria?) en la fase del snowboard
y hay un montdn de cajas a las que cuesta llegar.
No te preocupes y procura llegar vivo al final. La
propia avalancha destruira las cajas por ti.

) [0 mas pesado.

30 Mb de capacidad de almacenamiento.
5 Mb de capacidad de envio.
Hasta 6 veces mas que el resto.




GB COLOR

Spider-
an:

Los Seis

Siniestros

Ve a la pantalla de titulo
e introduce cualquiera
de estas combinaciones.
Hay muchas ventajas y
todas valen su peso en
merluza, sefora. Y no,
no hay mero fresco...
B,A «, ¥, ¢4, Pasar
de nivel

A, B, Select, ¢, », ¥
Pesadilla

A, B, A B, ¥ Juego
Teddies

4, ¥, =, ASalud
ilimitada

<, ¥,B, ¢4 Telaranas
ilimitadas

¥,A B A AlLas
telarafas destruyen a
los enemigos

E EL COMIENZO

Por fin ha llegado una
de las mejores
aventuras gréficas. No
es tipico de este género
que haya trucos “al
uso”, asi que vamos a
ayudarte con el
comienzo del juego,
para que vayas entrando
en calor. Entra en el
Café. Habla de todos los
temas con la camarera.

E ENEMIGOS
DISTINTOS

Ve a la pantalla de
passwords y escribe
BIRDY. Todos los
enemigos se convertiran
en pdjaros. Cuidadin,
que todavia pegan
esos"picotazos” de los
buenos. jPio, pio!

The
Fish Files

H LOS

PRIMEROS ITEMS
Por si estas un poco
perdido en esto de las
aventuras gréficas

Dale una bebida.
Examina al cadavery
sal del local. Recoge el
periédico. Ve hacia el
fondo de la pantallay
pasa por la zona donde
estd el “currito”. De
vuelta en el bar,
conversa con Moue y
Rosso de todos los
temas. Recuerda que
has de ser sincero.
Aseglrate de que Rosso
te de su tarjeta. Sal del
bary habla con Moue.
Conversa con Nico,
hablando primero sobre

(Logico si sélo eres
usuario de Game Boy),
aqui te damos la lista de
objetos que tienes que
coger, usar, etcétera en
la etapa inicial, antes
del Universo Paralelo 1,
puestos en orden. Ahi
van: acuario, sabana,
tinta, repollos, cafa,
botella, pelotas, azlcar,
pera, multiuso,
adhesivo, tarjeta, rollo,
Babamon, Ratamon,
mechero, leche, trapo,
acidos, papilla, crema,
antena, envoltura,
sabana (2, manta,
cuerda, tunica, peluca,
disfraz, kit, sujetador,
videocinta, Game Boy,
pez, esencia, chandal,
llave, fotos, documento,
globo, pase, disquete,
bicko (insecto), libro,
entradas, multiuso.
Ahora jTG mismo!

ellay luego usa del
altimo al primer tema.
Asegurate de que te de
su nimero de teléfono.
Bueno, te dejamos a
partir de este punto tan
interesante, je, je.

H TODOS LOS
JUGADORES EN
TODOS LOS NIVELES
Ya llega, ya llega el
Episodio II. Lo Gnico que

-2 M BONIFICACIONES

Simpsons:
Treehouse
of Horror

B PASSWORDS

Para conseguir que las
aventuras del amigo
Bart se te hagan algo

mas ligeritas, te damos
los cédigos de los
niveles. Introdudcelos
ahora mismo para
saltar a la pantalla que
corresponda o bien
multiplicate por cero,
colega. Tu eliges.
NIVEL 2
FWXCKJXGLWN

B JUGAR COMO SUPER ROBOT

podemos hacer por
ahora es mordernos las
uias (a mi sélo me
quedan dos] y jugar a lo
que mama Lucasarts
nos va dando. Tranquis,
que para calmarnos han
incluido truquis. Escribe
NMHOYQR para activar
este. Si, en vez de eso
escribes 5PT80KW,
tendras las mismas
ventajas pero con 7
vidas.

® EVITAR

PERDER VIDAS

Para no perder una vida
tontamente, pulsa Start
cuando te quede una
vida en el contador y
selecciona “Reintentar”.
Simplemente volveras a
la puerta por la que

pasaste, con la ventaja
de vida que ello
conlleva.

B MAS VIDAS

Sigue entrando en el
primer escenario
Hoverboard. Consigue la
primera vida, sigue
avanzando hasta que
llegues a la colina con
una senal. Salta para
llegar a la segunda vida.
A continuacion llega a la
meta y salta para
conseguir la tercera
vidilla extra.

B ;DESBLOQUEA,
TONY!

Para desbloquear todo
lo que aparece en la
siguiente lista, consigue
todos los objetivos del
juego y obtén todas las
medallas de oro en los
modos Proy Sponsor
(que se obtienen
cumpliendo los objetivos
del juego, ganando dos

NIVEL 3
TNSLRYSJGWW
NIVEL 4
BXPGCFPYJWB
NIVEL 5
WSQJLTQFYWK
NIVEL 6
NPKYGBKTFWQ
NIVEL 7
XQRFEJWRBTWP

medallas de oro y
completando el modo
Career) el nimero de
veces que se indique.
Ah, cada vez tienes que
hacerlo con un
personaje distinto.
¢Cémo que es mucho
curro? Hombre, en otras
circunstancias a lo
mejor, pero si tenemos
en cuenta que se trata
de un juegazo seguro
que os merece la pena
porque incluso
disfrutais mientras
sacdis los extras:

e Lobezno: 1 vez

e Nivel Rail: 2 veces

e Modo Trial: 3 veces

* Nivel Speed: 4 veces
e S. Palmer: 5 veces

e Nivel Zone: é veces

e Mindy: 7 veces

* Nivel Geo: 8 veces

e Nivel Fan: 9 veces




Hay gente que es muy
aprensiva y no puede
ver cosas terrorificas
por la tele. Si eres uno
de esos, o simplemente
no quieres tragarte las
escenas cinematicas del
juego, mantén
presionados los gatillos
L + Ry pulsa A. jAqui lo
que hace falta es accion!

m

Id a edicién de
personaje y especificad
estos parametros.

e Ballhandling: 9.0-

¢ Passing: 8.0

e Freethrows: 0.5

e Shooting: 9.0

e 3 pt. Shooting: 10.0
e Dunking: 8.0

o Low Post: 1.5

s Offensive reb.: 10.0
e Deffensive reb.: 10.0
e Blocking: 8.0

e Steals: 7.0

e Speed: 10.0

e Stamina: 9.0

Seguro que has notado
que a esa chica le haces
tilin... Siempre que

puedas, habla con ella,

€III'OS

CHB

NOMBRE

sacando temas
interesantes y
procurando no hablar de
otras chicas, pues se
pondra celosa. Si lo
haces las suficientes
veces, empezara a
llamarte “Ryo-san” en
vez de “Hazuki-san”.
Cuando llegue el
momento de tu partida y
te despidas de todos,
ella te confesara que
estd enamorada de tiy
te dard el "Xen's
amulet”, que trae buena
suerte. Ay, el amor...

Esta muchacha te dird
que le ataques. Inténtalo
(siempre te esquivara).
Cuando hable por
primera vez, no hagas
nada. Simplemente
corre y esquivala. Te
preguntara si realmente
quieres pelear. Sigue

APELLID0S

DIRECCION

POBLACION

CADIGO POSTAL

PROVINCIR

TELEFONO

MODELO DE CONSOLA

TARJETA CLIENTE
Direccion e-mail

ST N0 NiMero

Rellena los datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.
Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de tus juegos favoritos.
Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupon junto con tu pedido a:

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos Ilegar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros).

Los datos personales obtenidos con este cupén serén introducidos en un fichero que esté registrado en la Agencia de Proteccion
g e Atencién al Clien-

de Datos.
te llamando al teléfono 902 17 18

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 280

Marca a continuacién si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAILC]

ara la rectificacién o anulacién de algin dato, deberés ponerte en contacto con nuestro Servicio
19 o escribiendo una carta certificada a Centro £

31 - Madrid.

esquivandola y
aparecera una escena
en la que se ve a Ryo
luchar contra Xiuying

Hay sitios donde podras
comprar manuscritos
con nuevos movimientos
de lucha. Uno muy
bueno esté en Thousand
White Building, en la
primera planta. Otro se
encuentra en Wise
Men s Kung Fu, ubicado
en Wise Men’s Qr.
(Wanchai), una tienda
bastante baratita.

Y eso es todo. Os
dejamos que los probéis

y |

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER

{ ’2 =
[ ===

TRUCOS A
LACARTA

Fur Fighters
Oliver de la Cruz ("I"eherife)

RSTAR SOCCER

69:95 (I

SENALA AQUI
PARA PEDIRLO

SENALA AQUI
PARA PEDIRLO

O A 7751 614,95

| JE= 54,95 [T

iZIV/ERTU,
PLE@PIQ &

PRO EVOLUTIO SOCCER
< SN

ADVANCE s

O SENALA AQUI
SENALA AQUI

PARA PEDIRLO
PARA PEDIRLO

[ CADUCA EL 31/06/2002

NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS




VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFONOR

Yen te responde

Todo y mas sobre
PlayStation 2

Hola Yen, me llamo Juan

Pablo y soy uno de los que
hicieron la famosa reserva de
PS2 el 24/11/00. Queria daros la
enhorabuena por el cambio de
imagen que habéis dado a la re-
vista, y confio en que me resuel-
vas estas dudas:
" Después de «Vampire Night»,
«Time Crisis 2», «Gun Survivor
2» y «Police 24/7>», ;cual sera el
proximo juego de disparos para
«PlayStation 2»?

Estan «Gun Survivor 3» (que al
final se llamara «Dino Stalker»),
y «Ninja Assault», juego de Nam-
co que saldra a finales de afio.

I ;Qué pistolas hay que sean
compatibles con PSone y PS2?

Que yo sepa, la tinica 100% fia-
ble para PS2 es, por el momento,
la G-Con 2 de Namco.
¥ Hace tiempo intenté grabar en
video una pelicula en DVD, pero

Después del “vacile”
con la foto del mes
pasado, me habia
propuesto ensenar
por fin mi cara, pero
al hacer la foto me
he puesto nervioso
y me ha salido fatal.
iSi es que lo mio es
contestar preguntas!

La pregunta
del mes
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DINO STALKER. La tercera entrega de la serie «Gun Survivors que hasta ahora
programaba Capcom en base a los «Resident Evil», tendra como protagonistas
a los enormes dinosaurios de otra saga de Capcom «Dino Crisis». jLa bombal

la imagen se veia mal una vez
grabada. He escuchado que es
por el Copyright, y que se puede
solucionar con un cable. ;Dénde
puedo adquirirlo?

El propio planteamiento de tu
pregunta te delata: si lo que no te
deja grabar las peliculas es el
Copyright, eso significa que gra-
barla vulnera los derechos de au-
tor y que, por tanto, es un acto
de pirateria. Asi que ya sabes...
1 ¢Por qué se siguen observando
en los juegos fallos como bordes
dentados en «<MGS25», o clipping
en «Max Paynes», por defectos de
programacion o por la capacidad
de la maquina?

Digamos que las dos cosas: to-
dos esos "fallos" siempre se pro-
ducen porque, de alguna u otra
manera, se sobrepasa la capaci-
dad de la maquina, pero normal-
mente los programadores deben
ingenidrselas en depurar y mejo-
rar lo maximo posible su progra-
macién para "saltarse" esas limi-
taciones y evitar que aparezcan
esos defectos. De ahi que sea tan
dificil programar...
¥ He jugado a «Virtua Fighter 4»
y «Tekken 4>, y para ser since-

ros, el primero es bonito pero di-
ficil de manejar, y el segundo es |
un pedazo de juego pero le faltan
luchadores. ¢ Tu qué opinas?

¢A «Tekken» le faltan luchado-
res, pero a «VF4» no? Bueno,
salvo ese detalle, que no veo muy
légico, estoy de acuerdo contigo.
I ¢Qué pasara finalmente con
<«RE 4>? He leido que Capcom se
ha decidido a sacarlo para PS2.

Pues te han engafiado, porque
tanto esa entrega como el «Resi-
dent Evil Zero» van a ser exclusi-
vos para GameCube. Creéme.

I Respecto a la Pocketstation,
Jpor qué no se decide nunca
Sony a traerla a Espaia?

Por las razones de siempre,
porque piensan que no se va a
vender lo suficiente.

I Sobre «Sonic», «Virtua Ten-
nis» o «Shenmue» en PS2, ;se
sabe algo o seguimos igual?

De momento nada, pero sigue
probando que algtin dia...

% Aparte de «<FFIV» y <FFV>», ¢le
queda a PSone algiin bombazo?

Va a salir un juego de platafor-
mas de Disney, basado en una
peli de dibujos que van a estre-
nar dentro de poco, que tiene
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muy buena pinta. Se parece mu-
cho al «Crash Bandicoot» de PS,
y se llamara «Lilo & Stitch».
Eso, y el nuevo «FIFA Korea»
que sale este mismo mes.

¢;Donde puedo adquirir las ga-
fas Olympus o las Eye-Trek?
¢Cual de las dos es mejor?

Busca por El Corte Inglés u

otra tienda por el estilo, que por
alli las tienen que tener. Respec-
to a cudl es mejor, me da en la
nariz que te has hecho un peque-
fio lio: {Las dos gafas son la mis-
ma! Son las gafas Eye-Trek, de la
marca Olympus, chaval...

¢Cuando llegara el juego «Oni-
musha 2» a Espaia?

En octubre, majete.

Juan Pablo Barneto (Sevilla)

Futbol y snow

jHola Yen, como va eso! Me

llamo José Carlos y soy de
Barcelona, quiero comprar una
GameCube y tengo unas dudas:

columna “En voz baja” de hace
dos meses). El nombre provisio-
nal es «Virtua Fighter Quest».

Me tiene muy preocupado el
juego mas esperado para esta
consola -al menos por mi parte-,
«Perfect Dark Zero». Si es tan fa-
cil programar en GameCube, ;por
qué no lo tiene listo?

Porque programar un juego es
facil, pero programar una obra
maestra, jlleva su tiempo! Y si
no, que se lo digan a Kojima con
su «Metal Gear Solid 2»...

José Carlos (Barcelona)

Echando un
vistazo al pasado

;Qué pasa Yen? Me llamo
Alvaro, y tengo una Mega
Drive, una Game Boy Color y una
PlayStation. Me pregunto:
cQué diferencias tenia el «So-
nic 3D» de Mega Drive con el de
Saturn? ;Y el «Virtua Racing»?

{{ SEGA VA A PROGRAMAR

, QUE SE LLAMARA
«VIRTUA FIGHTER QUEST )}

¢Me puedes decir qué juegos
de snow van a salir para dicha
consola?

El «1080° Snowboarding 2», el
«SSX Tricky», y el «ESPN Win-
ter Games 2002», que entre otras
tendra una prueba de Half Pipe
sobre snowboard. ¢Cémo lo ves?

¢Hay algin <Snowboard Kids»
en proyecto?

Pues no, que yo sepa.

¢El <ISS2» que va a salir para
GameCube se puede comparar
con el <Pro Evolution» de PS2?
¢Y por qué iba a no poderse?
Otro asunto ya es que a mi, por
ejemplo, me guste mas el «Pro»,
pero comparar, lo que se dice
comparar, comparo lo que sea.
;Sabes si Namco y Sega tienen
pensado sacar «Virtua Fighter 4»
o «Tekken 4» para GameCube?

No creo, aunque parece seguro
que Sega va a programar un
RPG para GC basado en «Virtua
Fighter» (lo desvel6 Rubén en su

Légicamente, las diferencias
estaban en los graficos: mas po-
ligonos en el juego de coches,
mayor velocidad en el otro, etc.

£Qué juego tiene mejor aparta-
do grafico de Saturn, PS y N64?
.Y de Mega Drive y SNES?

«Panzer Dragoon Saga», «<FF
IX», «Perfect Dark», «Sonic 3D»
y «Super Mario World». Hala.

cQué significan las palabras
"en tiempo real”?

1080° SNOWBOARDING 2. Cuando
salio la primera parte de este juego
en Né4, se convirtio en el mejor
juego del momento, y si su secuela
es tan buena como dicen, podria
revolucionar el género otra vez.

Vamos con las definiciones...
Se dice que un juego funciona en
tiempo real cuando la consola va
calculando todos los movimien-
tos del personaje, coche, escena-
rio, o lo que sea, mientras vas ju-
gando. Lo contrario son las
secuencias de video pregraba-
das, que tienen movimientos es-
tablecidos de antemano (y que
no se pueden cambiar). Es como
como la diferencia entre ver la
tele en directo -en tiempo real-, y
el video de la boda de tu primo
-secuencia pregrabada-.

cCuantos «Sonic» habia en Sa-
turn? ;Y «Dragon Ball»?

Ehhh... tres: «Sonic 3D», «So-
nic Jam» y «Sonic R», que era de
velocidad, mientras que juegos
de Goku, s6lo hubo uno, el «Dra-
gon Ball Z» (aunque en Japén
hubo dos, también basados en la
serie “Dragon Ball Z”).

Y por ultimo, ;me podrias dar
una fichatécnica basica de Sa-
turn vs PlayStation?

Pues si hay que hacerla, se ha-
ce, pero hacerla “pa nd”... Seria
mucho lio a estas alturas, pero
en resumen, ambas eran de 32
bits y movian unos 200.000 poli-
gonos por segundo con texturas.
Alvaro Garcia Martinez
(Cérdoba)

Gamecube, ¢/la
compro si o no?

m Hola Yen, me llamo Victor,
/N y tengo unas pequeiias du-
das que espero que tu por fin me
puedas resolver:

;Se sabe algo nuevo sobre
«Resident Evil Online»?

Rafael ‘Dominguez Pacheco
(Malaga)

Yen: Basta con ver lo répido

que se “envicia” cualquier

padre cuando le pones a jugar

al «Pro Evolution Soccer» y

juegos por el estilo. jEs que
ay muchos prejuicios!
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¢Algo nuevo? En realidad no,
s6lo que Capcom ha confirmado
que lo van a sacar en PlayStation
2,y que ya hablaran de él duran-
te el préximo E3.
! Me parce que Némesis es Al-
bert Wesker... ¢Es cierto?

GETAWAY. Este salvaje juego de
accién y aventura al estilo «GTA [Il»
contara con unos impresionantes
graficos de enorme realismo, y
llegarad a nuestras PlayStation 2
aproximadamente para final de afo.

Interesante, pero yo diria que
no, porque Némesis muere, y
«RE Code: Veronica» es poste-
rior en el tiempo. De todos mo-
dos, si miramos al argumento
del «RE Gaiden» de GBC, a lo
mejor resulta que el “bueno” de
Némesis es en realidad Barry
Burton... jQuién sabe!

! He oido que en Junio saldra un
pack de «Resident Evil» y Game-
Cube. ;Es verdad?

En Espafia no, desde luego,
porque el juego saldra varios me-
ses después de esa fecha.

I ¢Saldran «<Dino Crisis 3»,
«Tomb Raider» o <Metal Gear
Solid» en GameCube?

Si te digo la verdad, yo no le
veo yo muchas posibilidades a
ninguno de los que mencionas,

aunque nada lo impide, claro.
¢ NO ERESTUINPOD | ™
MAYOR PARA ESTAR

"MATANDO MARCIANITOS™ -

/TN

&Y T0 N0 ERES MAYOR
PARA SALIR A LA CA-
LLE CON ESA PINTA?

j\
-

i ¢Puede haber una linea de jue-
gos tipo Platinum en GameCube?
Claro que puede, pero depende
cémo le vayan las ventas a Nin-
tendo. Si se cumplen las expecta-
tivas, ten por seguro que si.
Victor Brieva Trejo (Badajoz)

Una fan de Lara

Hola, me llamo Sabrina, y
M queria preguntarte sobre
el nuevo «Tomb Raider» de PS2.
¥ En el reportaje que hicisteis no
hablasteis del inventario del jue-
go. ;Como sera?

Pues... tendrd muchos items, se
accedera a él presionando el bo-
tén de pausa, pero, i¢por qué te
interesa tanto eso?!

Unas “pastillas”
para la memoria

Hola Yen, ;qué tal estas?
Soy Fernando, tengo una
GBC, una N64, una PlayStation 2
y dentro de poco una GameCube.
Ahi van las preguntas:
7 {Qué capacidad tienen las Me-
mory Cards de GameCube con re-
lacion a las de PlayStation 2?
Tienen 4 MB (59 bloques), que
es la mitad que las de PS2, y
aunque Nintendo ha declarado
que eso es suficiente para sus
juegos, el caso es que en breve
comenzard a vender otra tarjeta
con 251 bloques de memoria.
M En el «GT3» de PS2 no se pue-
den guardar dos partidas distin-

{{ LA TARJETA DE MEMORIA
DE GC TIENE 4 MB, LA MITAD
DE LA CAPACIDAD QUE TIENE
LA DE PS2. YA TIENEN CASI
LISTA OTRA MAS GRANDE. )}

¥ También me preguntaba si ha-
bra una Mansion, o eso murié con
el cuarto regreso de Lara.

Vaya preguntita... ¢y no pre-

fieres saber si tendra nuevos tra-
jecitos, o si hara algunos movi-
mientos nuevos?
M Juegos como «The Getaways»,
«Pirates of Skull Cove», «Guns-
linger», «Animorphs», «Dream-
land» y «Kengo» no han salido
aun, y prometian ser auténticas
maravillas. ;Qué fue de ellos?

El primero llegari a finales de
afio, y el segundo ya ha salido,
pero con el nombre «Pirates: The
Legend of the Black Kat». Res-
pecto a «Kengo», supongo que te
refieres a la segunda parte (ya
que la primera salié hace casi un
afio en PlayStation 2), que se es-
pera para después del verano. De
los otros dos, mucho me temo
que ya puedes olvidarte.
I En una revista vi hace tiempo
que «Munch’s Oddysee» iba a ser
para PlayStation 2. ;Qué pasé?

iQue los de la revista ésa se pa-
saron de listillos! Tu fiate sélo de
Hobby Consolas, que somos los
unicos que no te fallamos nunca.
Sabrina (Alicante)

tas en la misma tarjeta. ;| Pasara
los mismo con GameCube?

Es muy posible, porque no de-
pende de la tarjeta en si, sino de -
la manera del salvar del juego.

1 ¢ Tiene GameCube pantalla de
configuracion como PS2 y Xbox?

Claro, para ajustar el idioma, la
pantalla y todo eso.

1 ¢Saldra traducido y doblado el
«Resident Evil>» de GameCube?

Sélo traducido, aunque al cas-
tellano, al menos, je ,je.

1 ¢Cuando le dedicaréis una por-
tada a un juego de GameCube?

El jugo de portada de este mes
es también de GC (0 no?
Fernando Lépez Lépez (e-mail)

ANGEL OF DARKNESS. La primera
aparicion de la saga «Tomb Raider»
en PlayStation 2 tendra como gran
novedad los nuevos movimientos “a
lo Snake” de nuestra Lara Croft.



iMarchando
una de secuelas!

Hola Yen, ¢qué tal os va por
ahi? ¢(No os dara mucha ca-
na el dire...? Espero que no. A ver
si puedes contestar las dudas que
tengo. Tengo una PlayStation,
una GBC y proximamente una
PlayStation 2, y como ya te he di-
cho, unas dudas, ahi van:
¢;Cuando sale en Espana «Oni-
musha 2»? ;Lo hara doblado y
traducido al castellano, o simple-
mente lo subtitularan?

Conociendo "experiencias pasa-
das" de otros juegos de PS2 (ya
me entiendes), lo mas probable
es que venga sélo traducido.

¢Para cuando «Tekken 4» y
«Pro Evolution Soccer 2»?

«Tekken 4» estara listo justo
después del verano, y el juego de
fatbol de Konami, que ya estd a
la venta en Japén, llegara un par
de meses después.

¢«Tomb Raider Angel of Dark-
ness» sera online o un juego nor-
mal como los demas?

Hombre, por la forma de pre-
guntarlo, te diré que sera un jue-
go "normal". Pero vamos, yo es-
pero que sea un juego muy
bueno (y no sélo uno "normal").
Y de Internet, nada de nada.

" ¢Se sabe algo sobre una bajada
de precios de PlayStation 2?

ONIMUSHA 2. La segunda parte del
que fue el primer “survival horror”
convencional para PlayStation 2
contara con un nuevo protagonista,
quien, salvo sorpresa, volvera a
hablarnos en un perfecto inglés.

Noticias de japon

Hola Yen, me llamo Rafay

tengo una Game Boy Color,
una Nintendo 64, una Dreamcast
y desde hace poco una PS2.

1 (Qué puntuaciones recibieron
los siguientes juegos en la presti-
giosa revista japonesa Famitsu?
«Shenmue 2», «Grandia 2», <Vir-
tua Tennis 2k2», «FFX», «Gran
Turismo 3» y Devil May Cry>».

Ahi tienes las notas, y te recuer-
do que en la "prestigiosa-revista-
japonesa" Famitsu puntian so-
bre 40: «Shenmue 2» se llevé un
32, «Grandia 2» un 31, «Power
Smash 2» (asi se llama alli el
«VT») un 32, «FFX» un 39,
«GT3» un 39 y «DMC» un 34.
Por cierto, ¢te has fijado qué ma-
rafia de letras y nimeros?

{{ SE HAN 0iDO RUMORES

QUE ASEGURAN QUE SON

JUSTO DESPUES DELE3 )

Se han oido rumores que ase-
guran que Sony tiene guardada
una bajada de precios justo des-
pués del E3 de Los Angeles, pero
no es nada fiable por ahora.

¢Saldran las secuelas de «De-
vil May Cry», «<Jak & Daxter»,
«Burnout» y «Airblade»?

«Devil May Cry 2» seguro que
si, ademas a lo mejor el mes que
viene os podamos ensefiar algo
de él. De los otros no hay noti-
cias, pero yo creo que «Jak &
Daxter» y «Burnout» tienen bas-
tantes posibilidades.

Enrique Zamarro (e-mail)

¢Vale la pena comprar el cable
para ver los juegos a 60 Hz?

Vamos a ver: para ver los jue-
gos a 60 hz. no necesitas ningtin
cable, sino que el juego venga
preparado para ello y que tu TV
soporte esa frecuencia. El cable
al que te refieres es el RGB, que
realiza la separacion de colores y
da mucha mas calidad que el ca-
ble normal. ¢(De acuerdo?

% ¢Han aumentado las ventas
de GameCube en Japon desde
que sabe lo de la exclusividad de
«Bio Hazard» y la conversion de
los «Final Fantasy»?

Personaliza tu movil con solo
unsms y entra en el sorteo de
tres consolas E

FUNNYLOGOS

Envia desdetumovilun mensaje conla palabra 1119 si deseas una melodia

Iog05 siquieres un logo, espacio, el n° deteléfono al queira destinadola melodia
0logo, espacio, su cadigo correspondiente

Loenviasal é y esperas Unos instantes...
FELICIDADES, has rechido el logo o la melodia que has escogido!

LLITLY CTT LY ELIGE TU NOMBRE

Bases del sorteo ante notario
El soteo se celebrara el mes de julio del 2002

: EXITOS EXTRANJEROS
| : Kylie minogue It's in your eyes 124026:

:Anastacia Paid my dudes 124008
: Britney Spears Over protected 124011:

A
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|  Robbie Williams  Better man 124083:
: D. Warholes Bohemian like u  124043:
: Enrique Iglesias  Hero 124017
: Alicia Keys  Fallin 124007:
‘Nelly furtado Ontheradio 124031
:Pink  Getthe party started ~ 124036:
: Michael jackson ~ Cry 124082
- Natalie Imbruglia That day 124030-
- Garbage androgyny 124070
George Michael Freek 124113| :Radiohead  pyramidsong  124038:
Céline Dion A new day has come 124099 iDePeChe Mode Freelove 124048,
5 : Shakira Whenever wherever 124060:
Alizée Mol lolita 124108 | * Slade Come onfellthencise 124061
Darren Hayes Insatiable 124142  Victoria beckham Out of your mind124045°
Alicia Keys A womans worth 124103 éﬁ;rw;::i:;e" o g:?ﬁ
Sheryl Crow Soak upthesun  124153| * Jamiroquai love foolosophy 124063
:K.Minogue Can'tgetout... 100706:

Anastacia One day inyourlife 124147 | -
nastacla One gy in yourtle | Nodoubt  heybaby 124033
B Spears Notagirl notyetawomani24148 | : Britney Spears I'm a slave for you 100708:
Enya May It be 124152 | ' Brandy What about us 124047_
:Lighthouse family Free 124027
Enrique Iglesias Escape 124162 ' Samantha mumba lately 124040

' Para todos los modelos llokia compatibles
cualjeSturfaNonitoi
Manda un SMS al 369 con 1a palabra CRSAS, espacio, el nambre de
12 persona que pienses que anard en 1a casa Y los que acierten,
entrardn en el Sorteo de. U Masyifico reproductor DND SONY

tamién puedes partopar lamandoa 404 29 89 70 . \A:‘i,

N

0,90 euros/sms o min
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El sorteo se celebrara el mes de julio Bases del sortec ante notario

EL GrRAN PrREMIO

Participa en el juego y gana un fabuloso
NOKIA 8310 0 una fantastica consola
PLAYSTATION 2

Envia un sms al 369 con la palabra PLAY5
si optas por la Consola o JUGCARS si

prefieres el Nokia y gana!
También puedes participar
llamando al 906 29 85 98

jEl SMS ndmero 1000

de cada juego consequird
el Gran Premio!

0,90¢€ &l sms o min

~CHAT DE LIGUE

Encuentra tu media naranja
Envia desde tu movil un mensaje
con la palabra ligarS al

& 260 "/
Compatibilidad de nombres

iQuieres saber con que nombre eres compatible?

iNo esperes mds! Descubre con que nombres eres afin enviado ol 369
“afinnom5 nombre1 nombre2” y recibirds un sms con la respuesta
_ Eiemplo: afinnom5 laura david 0,90 €/sms o min
iSi lo prefieres también lo puedes descubrir llamando ol 906 29 89 25

Los datos personales recogidos por esta promocion, podran ser utilizados por la empresa titular del miumero.
Para darse de baja manda un correo al aptdo n° 6051

I

0.90€ / sms
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® Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

W

SuperPity (Pontevedra)

la consola
digo

Yen: Se nota ‘?_'ua te calé hondo
la, ;eh? Pero... ;Y si
Gal

Eso creo, pero atin no me han
llegado cifras concretas para sa-
berlo con certeza. Ya te contaré.
Rafael Reyes Carrasco (Sevilla)

Todo un
deportista nato

Hola Yen, ;cémo lo llevas?

Soy un asiduo lector de la
revista desde los tiempos de la
Mega Drive, tengo una fabulosa
PlayStation 2 y me chiflan los
juegos de deportes. Ahi van unas
preguntillas:

cQué sabes de los préximos
juegos de tenis que van a salir?
¢Cual tiene mas expectativas?

Estan «Roland Garros 2002»
programado por Wanadoo, y el
«Smash Court Tennis» de Nam-
co. En mi opinién, el primero
destacara por el control, y el se-
gundo por los gréficos, aunque
no los he jugado muy a fondo.

¢Saldra «Virtua Tennis» para
mi consola?

Si, pero tardara.

cQué pasa con «NBA 2K25»?
¢Cuando saldra al mercado?

Pronto, chaval, pronto.

Aparte de los <NBA Live», ;al-
guna compaiiia trabaja en algiin
juego de basket?

Para PS2 creo que no, sélo es-
taran el «NBA Inside Drive» de
Xbox, el «<NBA Jam 2002» de Ga-
me Boy Advance, y el «<NBA
Courtside 2002» de GameCube.
A ver si después del E3 hay mas.

Para el Mundial de futbol, ;qué
juegos saldran?

Que estén basados integramen-
te en el Mundial, para PS2 sélo
el «<FIFA Mundial 2002», aunque

MUNDIAL FIFA 2002. EL Gnico juego que cuenta con la licencia oficial para el
Campeonato del Mundo de Korea'y Japén en PlayStation 2 es esta entrega de
la saga «FIFA» de EA Sports. Tiene todos los estadios, jugadores reales, etc.

también sale el «ISS 2».
José Cruz (Tenerife)

Pasion por
la velocidad

Hola Yen, ;qué tal por la re-

daccion? Te he escrito para
que resuelvas mis dudas sobre
«Gran Turismo 4», por favor pu-
blicame este e-mail, y asi podré
chulearme de mis amigos. Bueno,
ahi van las preguntas:

1 ¢Cuando llegara este gran jue-
go de PS2 a nuestro pais?

A mediados del afio que viene,
septiembre diria yo.

! ¢Tendra juego online?

Dicen que si, aunque atin no se
sabe si eso significa que se podra
Jjugar en tiempo real online, o se-
ran las tipicas "opciones online",
como poner tus récords en una
tabla en Internet y eso.

¢Se abollaran los vehiculos?

Eso todavia no se ha explicado,
asi que, de momento, y por pura
intuicién, diré los coches segui-
ran siendo “de acero”.

cSuperara esta cuarta entrega
la cantidad de vehiculos que ha-
bia en la tercera?

Es de suponer que si, aunque
sélo fuera porque agregaran a
esa version los modelos nuevos
que estdn en los «GT Concept».

¢Hay alguna posibilidad de que
en esta entrega nos penaliceny
haya reglas al estilo Formula 1?

Yo creo que no, pero quién sa-

be. Son capaces de casi todo...

Por ultimo, ¢por qué no esta
presente la marca Ferrari en este
juego, teniendo en cuenta que Fe-
rrari es campeon del mundo en la
modalidad Gran Turismo?

Precisamente por eso, porque
comprar la licencia de una mar-
ca tan exclusiva y prestigiosa po-
dria encarecer tanto el precio del
juego que no seria rentable...
Alexander Delgado Regiiela
(e-mail)

“Enrolado” a
las consolas

)\ Hola Yen, me llamo Manel, y
antes de nada felicitaros
por el nuevo look de la revista,
imola mucho! Tengo una estupen-
da PS2 (entre otras), y soy un ro-
lero empedernido.
Hace bastante lei en la revista
que iba a salir <Legend of Drago-
on 2», y ya que el primer juego de
PSone me encantd, me gustaria
saber si se sabe algo nuevo.

No, nada nuevo. Paciencia.

También tengo curiosidad por
saber si <Final Fantasy X» tendra
un juego de cartas como en los
<VIil» y <IX>.

No, lo que tiene son las parti-
das de “Blitzball” (un deporte
acuatico que practica el protago-
nista), la cria de chocobos y has-
ta una arena para hacer comba-
tes a lo Pokémon, pero cartas no.

He leido en una pagina de In-
ternet acerca de un juego llama-
do «Times of Troubles», y querria
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saber si este juego saldra para
PS2 o para otra plataforma.

Una de dos, colega: o no es un
juego de consola, o no has enten-
dido bien el inglés de la web en
la que vieras esa informacién,
porque yo no he oido nada de un
juego con ese nombre.
1Y para acabar: ;crees que alin
saldran buenos juegos de este gé-
nero que no sean sélo online?
Quizas «Final Fantasy Xil»...

De eso no te quepa la menor
duda. Ahora mismo todos que yo
sepa salvo «FFXI» son “offline”.
Manel Flores (e-mail)

Loco por
los Platinum

Hola Yen, soy un chico de
Castellon que se ha reen-
ganchado al mundo de las conso-
las con una PlayStation 2:
% ¢Con queé cable de transmision
de imagen se puede conseguir
una mayor nitidez en la pantalla?

Con un buen cable con entrada

de siiper video, aunque el pro-
blemas es que eso te obligaria a
verlo a través de una tarjeta de
video en el ordenador o a tener
una TV chachi-guai con entrada,
¥ ;Qué necesita un videojuego
para salir en Platinum? Es decir,
¢chay alguna forma de saber qué
juegos llegaran a ser Platinum?
.No se puede adivinar, porque
depende del nivel de ventas: si
un juego tiene mucho éxito, a los
pocos meses le incluye en la se-
rie Platinum a precio rebajado, y
asi se le da un reimpulso.
% ¢Cuanto tiempo suele transcu-
rrir desde que sale un juego a la
venta hasta que se edita en la se-
rie Platinum?

Unos 6 u 8 meses mas o0 menos.
1Y por dltimo, para confirmarte
que me obsesiona el tema, ;sabes
qué juegos se venderan proxima-
mente en Platinum para PS2?

El mas interesante creo que es
«Esto es Futbol 2002», pero co-
mo ya te he dicho es bastante di-
ficil saber con antelacién qué
juegos van a tener salir as{.
lvan Santos Padilla (Castellén)

Dudas con
sabor a Nintendo

@ Hola Yen, soy Juanjo de I5
afios, fengo una GBA y una

196 HC

PlayStation entre otras, y tam-
bién unas dudas cortas:

& ¢Cuando van a parar de sacar
“remakes” de juegos en Game
Boy Advance y empezaran con
juegos originales?

Supongo que cuando ya no
queden “remakes” interesantes
por hacer. {Con lo que molan!*
il ;Cuando van a poner a la venta
el médem de GC en Espaiia?

Eso, de momento, yo creo que
no lo saben ni en la propia Nin-
tendo Espaifia, asf que...

W Los juegos de «<Final Fantasy»
para GameCube, ;crees que se-
ran totalmente iguales a los de
PS2, o Square se las ingeniara
para hacer historias diferente?
Square no ha confirmado atn
qué juegos saldran exactamente
para GBA y GameCube, pero pa-
rece probable que no sean exac-
tamente iguales a los que hemos
conocido ya en PSone y PS2.
Juanjo Abenza (Barcelona)

Una Xbox
con “full-equip”
M Hola Yen, soy un lector de
Z "N vuestra revista desde hace
unos 20 niimeros, y me acabo de
comprar una flamante Xbox. Aqui
tienes mis preguntas:
¢El mando de control que viene
con la consola es el mas comodo
que hay, o merece la pena com-
prar alguno de otra marca?
El mando que trae la consola es
el grande, el “incémodo” segiin

ESTO ES FUTBOL 2002. En plena
competencia con los todopoderosos
«Pran y «FiFA» de PSZ, este juego
de futbol de Sony ofrece un buen

- equilibrio entre graficos y control,
y ademas por s6lo 29,95 €.

mucha gente (a mi también me
lo parece). Mientras esperas a
que llegue el mando “pequefio”
oficial, mira a ver si puedes pro-
bar uno nuevo que va a sacar
Hypnosis, también pequefio,
que encontrards comentado en
la seccién Periféricos este mes.
£Qué periféricos van a salir para
mi consola que estén bien? Vo-
lantes, pistolas, alfombrillas, etc.
Tienes el volante Ferrari Mode-
na 360, que por los 79,95 euros
que vale no estd nada mal. Los
otros periféricos tendran que es-
perar hasta que saquen juegos
que los necesiten.
¢El mando de DVD lo considerais
una compra imprescindible?
«Para ver pelis, es evidente que
si. Pero, si no te interesa el cine,
la verdad es que son ocho mil pe-
setillas que te puedes ahorrar. Tt
mismo con tu mecanismo...
Juan Antonio Rodriguez
(Madrid)

FINAL FANTASY. Después de anunciar que va a llevar ‘varios” juegos de ia saga
roiera «Final Fantasy» a las consolas ae Nintende, Square todavia no ha
aclarado cuales van a ser dichas entregas. £n el £3 saldremos por fin de dudas.

IQUE ME
DICES!

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he

recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

@ ;CON QUE LIMPIO LA
PANTALLA DE MI GBA?
MANDE UN E-MAIL A
NINTENDO HACE UN

. ANO Y SUPONGO QUE NO

¢ ME VAN A CONTESTAR.
Yen: iCon lo facil que es!
Utiliza una lig'a empapada
en acido sulfdrico, jeje.

64;; COMO DEMONIOS
HICISTEIS LA FOTO DE
MIYAMOTO EN EL
NUMERD 12
ESO ES IMPOSIBLE!

Yen: Psé, sblo tuvimos
que pravocar un pequeno
cambio de dimensidn
metafisico y listo...

LGO PARECIDO PARA
GRABA AS PARTIDAS
EN «FFX». (ES CIERTO?
Yen: Si, es que juegos tan
"modennos” tienen que
estar apoyados por una
gran “tesnolojia”.

@Es ve

RDAD QUE

(A A
LA SAGA
FINAL FANTASY?
Yen: ; Romperla?
Esperemos que no,
habra que pedirles que
la traten con mucho
cuidadin, no?

54;POR QUE CUANDO
MURIO AERIS EN «FF
Vil», CLOUD NO LE DIO
UNA POCION AVE FENIX
PARA RESUCITARLA?
Yen: {Qué gran pregunta!
Pero yo iria mas lejos:
¢ Por qué hay cerradura
en las tiendas que abren
las 24 horas del dia?

@ ; DONDE SE CONSIGUE
EL FAMOSO TOMB

L JINK
PAGINA ?
Yen: Si claro, apunta la
web: es www.tombr...
Cachis, se me acaba de
romper el teclado y no
voy a poder seguir
escribiéndo la direccién.
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ESTRENOS

DVD

F

Dragon Ball

M Género Anime

M Protagonistas Goku, Krilin,
Duende Tortuga...

M Director Akira Toriyama
M Precio 1799 € (2993 ptas)

VALORACION:
PELICULA % % % %
EXTRAS %

ARGUMENTO: La serie de anime japonés
mas famosa de la historia llega por fin al
formato DVD, con 3 peliculas de 45 minutos
de duracion procedentes de la primera
temporada, o sea, cuando Goku era pequefio,
EXTRAS DVD: Idiomas espafiol, cataldn y euskera
Ficha técnica, Biografia del autor y los personajes,
Anuncios y varios trailers de otras peliculas.

Futurama

® Género Animacion

M Protagonistas Fry, el robot
Bender, Leela y mas...

W Director Matt Groening

M Precio 42,04 € (5.995 ptas)

VALORACION:
PELICULA % %%
EXTRAS % % %

ARGUMENTO: ; Qué ocurre cuando un
humano viaja 1.000 afos en el futura?
Pues bien, si el promotor del asunto es
el creador de "Los Simpsons” [o sea,
Matt Groening), el resultado es una de
las series de dibujos més divertidas que
podais encontrar, Este apetitoso pack
incluye los 13 primeros episodios.
EXTRAS DVD: Comentarios, Escenas
inéditas, Animaticas, Guién, Storyboards,
Trailer, Detras de las cAmaras, Seleccion
de fotos y Disefios interactivos.

S ——

ENHOLIN

Superdetective
en Hollywood

B Género Accion/comedia

M Protagenistas Eddie Murphy,
Judge Reinhold, y John Ashton
® Director Martin Brest

W Precio 24,01 € (3.995 ptas)

VALORACION:
PELICULA % %
EXTRAS %

Minami Music

198 HC

ARGUMENTO: Tras un escandalo en los
barrios bajos de Chicago, el policia Axel
Foley es enviado de vacaciones forzosas
a Hollywood, un lugar donde los agentes
son mucho mas “refinados”. Alli, sus
discutibles métodos, unidos a su sentido
del humor, resultaran imprescindibles
para resolver un oscuro caso de drogas
y asesinatos en pleno Beverly Hills..
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Sorround,
La Musica, Entrevistas, El reparto,
Galeria fotografica y Trailer de cine.




ESTRENOS

VIDEO

Final Fantasy
La Fuerza
Interior

B Género Animacién por
ordenador

W Protagonistas Aki, Gray, Dr Sid...
W Director Hironobu Sakaguchi
M Precio 8,99 € (1.496 ptas)

VALORACION:
PELICULA % % % %

VIDEOJUE

N
1 B

-

-~

ARGUMENTO: Suena irénico, pero esta flipante peli,
que lleva la palabra "fantasia” en el titulo, ha resultado
ser el film de animacion por ordenador mas realista
jamas visto: en el afio 2045, unos alienigenas invaden
la Tierra. Sélo la doctora Ross, a la que motivan unos
extrafos suenos, puede hacerles frente para salvar a
la humanidad. Tiene accidn, romanticismo, momentos
tristes y unos graficos que cortan la respiracion.

Piedra Filosofal

M Género Ciencia ficcion

M Protagonistas Daniel Radcliffe,
Emma Warson, Ruper Grint y
Richard Harris.

M Director Chris Columbus -
M Precio 16,75 € (2.787 ptas)

VALORACION:
PELICULA % dA%

Harry Pottery la

ARGUMENTO: Si el DVD de "Harry
Potter” del mes pasado os parece muy
caro, pillaos la versidn en video, que
acaba de salir, y cuenta exactamente la
misma historia: Un chaval que se apunta
a una escuela de magos para aprender
a ser hechicero, se enfrenta a multitud
de aventuras a lo largo de las dos horas
y pico que dura la peli, y ya de paso, se
apunta a unas partidas de un deporte
muy divertido a lomos de una escoba
voladora. ; 0s animais a comprarla?

El espinazo
del diablo

M Género Suspense

M Protagonistas Eduardo Noriega,
Marisa Paredes y Federico
Luppi.

M Director Guilllermo del Toro

M Precio 10,95 € (1.822 ptas)

VALORACION:
PELICULA + %

ARGUMENTO: Carlos, un chaval de 12

- afos que ha perdido a sus padres en la
Guerra Civil, ingresa en un orfanato
donde convive con muchos otros nifios.
Pero su tranquilidad se convierte en una
pesadilla cuando comienza a ver en
visiones a otro nifio, y nadie cree sus
sospecha: que no son visiones suyas...
sino un auténtico fantasma. Cual sera
la verdad? Si queréis saberlo, haceos
con la pelicula y os enteraréis, listillos.
Eso si, jpreparaos a pasar miedo!

HC 199



IDEAS PARA

A UN CHOCOBO MAS

TIERNO QUE EL PAN “BIMBO”

Para que luego digan que los miticos juegos de héroes,
en los que hay que salvar al mundo, no hay sitio para lo
tierno, aqui tenéis el auténtico mufieco de peluche de los
chocobos de «Final Fantasy X». Mide 18 cm, es muy
blandito... y si no sois muy dados a estas “cursiladas”,
siempre podéis regalarselo a algin familiar y pedirle
que os devuelva el detalle comprandoos el juego, ¢no?
Lo encontraras en: www.animenation.com

Precio: 23,79 € (3.958 ptas.)

<;QUE GRAN
PA

COLECCIONISTAS

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugor

QUE LAS FIGURAS
TE ACOMPANEN b

No falla: llega a los cines el Episodio Il de “La
Guerra de las Galaxias”, y automaticamente le
siguen unos cuantos juegos y las inevitables

figuras de accion. Ademas de todos los
vehiculos y naves, estan disponibles los
personajes de forma individual: Obi Wan
Kenobi, Anakin Skywalker, Mace
Windu, Jango Fett... en fin, todo
el resto de la tropa galactica.
Lo encontraras en: Alcampo
Precio: 8,95€ (1.489 ptas))

STORCILLO, MADRE!

El pastorcillo aventurero mas valiente de (a historia

de las consolas, protagonista del juege de PS2 «Herdy
Gerdy», ya tiene su propia version en miniatura para
decorar el escritorio de vuestra habitacién. Aunque
claro, llamar 'miniatura” a una estatuilla de 32 cm.
puede resultar engafoso... Por cierto, lo ha fabricado
para las oficinas de Eidos en Alemania el Studio Oxmox,
un grupe aleman que se dedica a disefiar los modelos

a tamanio real de personajes de cémics y videojuegos.

Lo encontrards en:

www.studiooxmox.com/sites _e/herdy1.html

Precio: No disponible

Como dibujar manga 5

COMO DIBUJAR

LAESTATUADE

LA “COLINA SILENCIOSA” b

Este no es el titulo de la ltima novela de misterio,
sing una traduccion literal del juego que mas
terrorifico de PS2, «Silent Hill 2». Por la pose,
parece que la "bicha” va a rebanar el pescuezo al
protagonista, aunque como sélo es una figura
realizada para decorar las oficinas de Konami
Alemania, no creemos que llegue la sangre al rio.
Mas informacién en: www.studiooxmox.com
Precio: No disponible

<4L0S “DIBUJITOS” DE LOS

«FINAL FANTASY» DE I6 BITS

¢ Como llevéis las reediciones de los «Final Fantasy» IV, Vy Vi
para PSone? Comno seguro que estaréis en plena época de vicio
con ellos, seguramente os vendra muy bien saber que Square

Japén tiene a la venta (para importarto, clarol, un alucinante
libro de ilustraciones a todo color con todos los personajes
y escenarios de dichas entregas. Sus 106 paginas estan

/ ‘ realizadas integramente por Yoshitaka Amano -el disefiador

gréfico de toda la saga-, y tienen un valor de coleccionismo

Lo encontraras en: www.animenation.com
Precio: 51€ (8.486 ptas))

Kamikaze Kaito

muy, muy elevado. Lo misma que su precio, por otra parte...



HOBBY SHOPPING

. » Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 Il 13 15

e OPERACION CAMBIO-COMPRA kel : !
SATECAST. I conpnanos v amsiwos o viesn. [ Mayoritos en Consolo y Gamevare
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC. C/ Francisco Cidén 16, Bajos
il XK x8ox & 50007 Zaragoza
7z 7 - ¥ - A= Tel. 976 270 380
pAETeY ; 2 7 s Fax 976 273 496
TIUE A

BGAMEWARE e-mail: info@prodemax.com

Producios de Entretenimionto MIAX, S.A.

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Direccion: Videojuegos M.V. Amplio Sto.ck permanente.
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Horario: Mafiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30. Distribucién a nivel nacional.
Teléfono: 945 148319 Entrega en 24 horas.

EL UNICO MAYORISTA
DE VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

e POR PRODUCTO:
MAS DE 2.300 REFERENCIAS
EN STOCK, CON ACTUALIZACIQNES
CONSTANTES DE NOVEDADES.

® POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

1.2 908 864 4068
s YU Z 204 428 e POR PRECIO:

. / 1Y & o Y ’
s 13 801 912 EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO Y,
wwmaridianos/eugine ADEMAS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO.
7T - {Envios Peinsa & Baleares Seur Reemboiso 4 Noras = ¥
i ‘ ™ Ellsr" m Pedidos & Consultas:Tolefono:
x Tambion en Nuesira WEB:
== <=L wwwmundoasiacom 902 1575 46
AKEIORLIOD EXXLUIIVOT  Ahora Hempo y dinero comprenda sin infermediarias DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
5 MAYQORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
><-B803< SONSE PSS /7 PSS e LO TENEMOS TODO PARA:
XB ACTION REPLAY Ver. EURO/USA X-BOX: 42 Euros  ps ACTION REPLAY 2 *METAL GEAR SOLID 2 Version Limitada® PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BQOY, PC Y DVD.
XB DVD REGION X Ver, EURO/USA X-BOX: 30 Euros  (ynclyye ARZ v2.03 + Memory Card 8M), iSolo por 48 Euros! ® VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
XB JOYPAD OFICIAL X-BOX MODELO JAPONES, P52 ACTION REPLAY 2 Ver. Junio *Trucos F. FANTASY X*: 33 Euros e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.
(Version reducida del Europeo) Silver/Black: 48 Euros  ps Cable Euro RGB (Real) Audio, Juegos Importacion: § Euras i 4 v R .
XB RGB (REAL) Imagen calidad Superior: 9 Euros PS2 DVD Region X v2.1 (DVD Mu'tizona/RGB) iOFERTAL: 24 Euros Asesoramiento comercial y técnico ¢ Servicio técnico propio
XB VGA BOX REAL(Alta resolucion Monitor): llamanas!  ps3 Redant VGA BOX (PS2 en monitor PC): 60 Euros
XB JOY: Convertidor J_wpads de PS/PS2 en tu X-BOX  ps2 Monitor Universal LCD FORMATO 16:9 (7 Pulgadas): 282 Euros DI SCOVI, S. L-
(Soporta Vibracion e incluye Slot para MC: 20 Euros  ps2 Nevus Memory Card expansion 32 Megas: 48 Euros MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
1 PC Adaptador de mandos PS / N64 en PC, iOferta! {USB): 15 Euros - . = - di i@pixar.
SEEP« DEEA/T\CF\ST- $CPS Joy (USE) Adaptador mands PS 2 PC (Vitracin): 21 Eurts TEL: 976392151 FAX: 976293882 E-MAIL: discovi@pixar.es
’ » . PS/PS2/PC Alfombra de Balle con Luces {PC/PS): 36 Euros
?g@;ﬁﬂ"‘fg&gﬁ?iﬁ:ﬁé‘g";{;’If;)':T;‘;";’Sr';s” DVD-R Virgen 4.7G8 (PS2/X-Box Comp) (Estuche DVD): 4,21 Euros
DC ARCADE STICK OFICIAL SEGA (Oferta): 24 Euros — ; AV 4
DC RATON OFICTAL SEGA (Dferta)s 1: Euios = E'CUE: GAME OVER
DC RGB (REAL) Cable con audio RCA: 6 Euros Action Replay (Juegos Importacion JAP/USA) en consola
DC JOYPAD MADCAZT, iOfertal solo: 12 Euros PAL. iNo es necesarla modificacion algunal: 30 Euros Especialists
DC Cable Serie DC > PC (Programacion): 42 Euros Resident Evil USA (Compatible PAL con AR): 72 Euros ®

DC VMS OFICIAL SEGA con pantalla (Oferta): 15 Euros Same Cube Cable RGB (REAL) Oferta: 3 Bures

DC VM5 4M (800 Blogues) iDfertal: 18 Eurcs e s ;oy;g"{,;‘.,,sz e
DC Super VGA BOX (Alta resolucién monitor): 27 Euros Gpa FLASH LINKER SET Ver. 256 B 512 Megas: iLlamanos!
DC Vibration Pack (Pack vibracién): 10 Euros &

DC Bio Gun (Pistola con vibracion): 30 Euros
DC Alfombra de Baile: 36 Euros — (RN

Lo..t”] &5 o B

o KT R

Dragon B

ESPECIALISTAS EN JUEGOS
ACCESORIOS

IMPORTACI ON

VENTA Y ALQUILER DE
LTIMAS NOVEDADES

COMPRA - VENTA Y CAHBIO
EN JUEGOS DE 2*MANO
(/Reina Comstanza N Eb. Local 9

D700k Palps s Mallorca. Telaforo 973 77 Ok 13 G/ Teodora L&
waw.digitaldreans.move. to17A 7700136 erra. s 08022 Barcelona.

IVA INCLUIDO

ax: (93) 4185960




HOBBY SHOPPING

W Si tienes una tienda de videojuegos, v quieres anunciarte en este espacio soficita informacion en el teléfono: 902 1 13 I5

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere, 35. ueaca T
~JDCS

08201 Sabadell
(Barcelona),

VEN A CONOCER MERCAJOCS,
LA PRIMERA TIENDA

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 1° planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 2 14,00 y de 16,30 a 20,30.
De lunes a sabados.

Teléfono de pedidos: 91 523 20 87
www.dreamgames.net

Tel. 9372591 78
Calle Galileo, 264

08224 Terrassa~ , EREIAMZADA BN, GAMECUBE
(Barcelona). SNK VS. CAPCOM NEO CASTLEVANIA Il

ETERNAL DARKNESS
6135750 9709 RESIDENT EVIL ( USA )

MARIO SUNSHINE

WWW.mercajocs.com

DRAGON BALL

GUN GRAVE |-
KING OF FIGHTER 2001
WINNING ELEVEN 6
DRAGON BALL

ARC THE LAD- PSone
COLLECTION ( PSX)

RADIANT SILVERGUN Il
KING OF FIGHTER 2000

Nnmmub4 Game Boy Color, I
S Nie >n:hw8m|

ACTION L 2
caMECUBE (30€)

ACTION
REPLAY P32 (30€)

MINTENDO®*

Dreamcas( *

G0-ROM
ENVIOS A TODA ESPARA EN 24 H.

© INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES,
; AMPLIA EXPOSICION.

™

EL DVD PUEDE SER TU NEGOCIO DE PELICULA.
CON NOSOTROS DISPONDRAS DEL MAS AMPLIO CATALOGO.

Pintor Maella,13 46023-VALENCIA TIf: 963 31 83 30 Fax: 963 31 83 31
E-mail: multieinfonegocio.com

THDT LT GUE ESTAPAS BUSCANDD BiF JUBSDS JAPONESES?YY
Sl ALABAFRON LAS ESFERAS, CONSULTANGS ¥ PFONDREFGS A

Tl ALCARTE LAS ULTITIAS oV EDBADES ATES GUE BAGIE?

TODOAS LAS PLATAFGRMAS:
PS2 -~ PS ONE - GAME CUBE - GBR ~ XSM

ERUIDS SEUR REETMSOLSD BY BORASY

CONSULTA NUESTRA LISTA DE #OVEDADES YMHSGHIGJSH

TR RERA WNES;
inriAos . WWWEAZUYRGRMES.COM

515 735089 ¥ 615 735090 KAZUTAGAITESG TAROO.COM

: IAN'I'E E-MAIL
AMPLIA EXPOSICION

- HYPNOSYS WORLD S.L. :

_C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38
FAX 93 441 98 10
e-mail: hypnosnsCmfonegouo.com
web: http://www.hypnosysworld.com

¥ canadianjames

DISTRIBUIDOR OFICIAL
I

PSone.

PlayStation.c

#10 ANOS DE EXPERIENCIA Gran Uia fernando el Catdlico, 2
¢ romRCION e T e uGO0RLETEN e e
LAS NOVEDADES i SR Tel. 96 394 30 51

GAMES

INFINITY

Importacion (JAP | USA)
Senvicio Tecnico PSX-DC

C/ Bejar n' 7 (Local)
<M?>: Diego de Leon
Horario : 11 H-14 H// 17:30 - 21 H

DS 91.355 06 65




Nueva apertura (GameSHOP

=
d e f ra n q u I c Ia e n ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
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Valencia

c/Bernat Fenollar, 11

{Cerca de la Universidad Politécnical

Ven a conocernos y aprovecha
la oportunidad de participar

en nuestro SORTED EXCLUSIVO
para la zona de Valencia.

A
e UNIVERSIDAD oo

PDHTEI::j ;l po—s
u"ﬁ

]

iiiGana una Consola Nintendo
GameCube, 5 juegos y 10 camisetas
exclusivas de la nueva consola

@\ Nintendo GameCube!ll

Si buscas lo Gitimo para tu consola PlayStation.c
PS one.. GAMECUBE XS 0O>X GAME BOY.rovance
y ven a tu tienda (GameSHOP) Valencia.

El sorteo se realizara el dia 29 de Junio del 2002 a las 11.00 horas SORTED @xx=m=n VALENCIA

La lista de los ganadores del sorteo se publicara en la tienda. Escribe tus datos en este cupén y depositalo
: ~r TN e U R ) P “- ) sl £ y : - en el buzon de la nueva tienda GameSHOP
S Valencia, iiMucha Suerte!!

7 Edad I ON
2 Telefono I € -M AL




Avda. de la Nucia, 19
Tel. 96 688 22 11

Benldorm

C.C FINESTRAT
Tel. 966 831 568

Crevilente

; Alarlco Lopez Teruel, s/n
Tel. 966 681 606

ol &l Denla

Avda. Marquesado, 20
Tel. 965 780 972

g KBox2gq € O —TTIY
C/. de la Huerta, 11
E (amiseta de regalo : e

Torrevie]a

(ompra enMﬁKm (onmlaszuuegw e, g Pza. Miguel Hernandez, 2

% 1 Tel. 966 70 67 11

soAN, e egelam | M
(0n$0|a PSl iyt g0 ]maﬂﬂott*v l]llﬂ Gmiﬁm . Tel. 966 853 676

) BlE " Menoo )
2qq.q5 £ y £ . PIayStanon 2 ﬁ José Ramén Melida, 6

o P Tel. 924 30 40 75

Juegos desde AN LTV L, W e 2

Calle Conquista, 121
Tel. 933 896 211

Cﬂﬂiigue IV E AT 2 7 3 .Cosme Echebarrieta, 2
T W ot/ | R o ’ Tel. 944 230 618

de Final Fantasyx =~

g i
e

Plinum 7‘_ . Platinum Dr. Diaz Munio 6

/ B - —p | - v : : Tel. 942 861 250
Sehap, S & atd : —— o IGUADATATIARA)

(omﬂh ﬁame (ube s N hed™s ':‘H-‘ 1% IR {7 : - s unananDuan:ﬂlﬂJma

198.95¢ N T s . A & A TS e

amiseta de Regalo™ — | v AV, Sant Narcie: 113
» - . Tel. 972 230 869

C/. Alfonso el Sabio, 14
Tel. 953 606 711
ADRID

M2 Sevilla Diago, 14
Tel. 913 135 402
X!

C/. Cartaya, 15
Tel. 916 640 269

C/ Sagrada Familia, 8
Tel. 916 926 381

* (onsola Game Advance -+ Lupa (on Luz vl R 'k X A S el
-+ Bateriay Gargador + Bl d Heuprenu : ' L Tel- 16 431658

C/. Rizarzuela, 18
Tel. 979 727 316

Avda. Mariano Vicen, 7
Tel. 975 228 181

é(ompra y Venta Juegos (onsolas de2* mano el

Ve . Nt .. INFO FRANQUICIA: 965 718 079 info@mgk.es f‘" Tienda MKE‘* Tzenda/Juegosen Red
Ya no me lo La mejor imagen de tienda = w =

de video-Juegos

: |
. pienso mas! Salas de Juegos en red e Internet
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ALMANSA

ALCOY
BANYERES

MURO DE ALCOY

PALMA DE MALLORCA
BARCELONA
BARCELONA

CHICLANA

JEREZ DE LA FRONTERA
SAN FERNANDO

LSAN LUCAR DE BARRAMED

ECCASTRELLON = -

v

ORDOBA

L

GUADALAJARA

i
ke

I

ALCALA DE HENARES

RONDA

NAVARRA

LOMBAI
MASSAMAGRELL
ONTENIENTE

L

CHOEN
< NIDE0 - MAN
o

CONTROLLER LUIGTS MANSION, FIFA 2002
v : s

-

RVA ._:r,-q:.:.. ‘— e B e T
. B -

H0...
LA UNICA EMPRESA QUE DA UNA SOLUCION GLOBAL
Presupuesto sin compromiso para apertura,

= E ,
A partir de nial 'l iE 2 vuf §
30.00 € (|4 _SERR \ :

de tu pedido los
PORTES GRATUITOS :

enrooaesrain. CONSIGUE
€l o

* packs PELHULAS
* tarjetas

de recarga Y 1 DVD Y ViDFOWVEG
TELE RECARGA Higris)

v

Mu;rg.g{lm = L ﬁ:' = 3. -
° o & AI| VA
A ——— N e

B

¢A qué esperas ...
...para tu tienda 24 horas!

Alta rentabilidad las 24 h.
Programa Windows 2000.
Seleccion de idioma.

Trailers, imagen y sonido.
VHS, DVD y Videojuegos.

Grandes descuentos.

DYD v VHS
- -y '

v o DR 1y
3 \ ;,rr Sl

WAVERACE MOVIE $PIDER-MAK BATMAN

o
!

Too0e  3999€

puiie B diis

FiFA 2007 POLICE 2577

5699€

FiFA 2002 FINRL FANT X

i Playstationt

PC

627 470 198
627 470 194
TEL 96 393 71 00
FAX 96 393 76 66

IVEORAANATE -
=

Sin canon de entrada.

Zona de exclusividad.

Mercado en continuo crecimiento.
A partir de 2000 hab. y 20 m*.

45,00€ 2500€
CD-ROM

=3

NI
i

video mania@0ONO.com

[ [T
» a4 4

& ;
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PACK &° ANIVERSARIO
PS2+FINAL FANTASY X

31 9,99 Euros

2 PlayStation.2 2
3 ~=
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CWWW . EAMESHDP 2

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:
28 ENVIO A DOMICILIO «2 CLUB DEL CAMBIO
5 COMPRAVENTA USADOS 'S’ JUEGOS EN RED

S

ALBACETE ymg

c|Pérez Galdos, 36 - 62003 ALBACETE
= 9675072 68 emni: albacete(@gameshop.es

A
c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE
= 06719 31 58 emai: comercial@gameshop.es

c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLlN (ALBAEETE)
= 867 176162

c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE) -

S 967340420

|
c/Andrés Lambert, 5 - 03730 JAUEA (ALI{IANTEI
= 965791187

c/Cami Salard, 6 - 07008 PALMA DE MALEORCA (BALEARES) 5,

‘= 97170 65 21 ema; maﬂarca@gamesbup. es

c/Cayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA (BALEARES) =7
= 97130 33 82 eman: /hizaf@gameshop.es

c/Santiago Rusinol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA)
= 931884 2001

BARCELONA
c/Parellada, 22 {LES GALERIES) - 08720
VILAFRANGA DEL PENEDES (BARCELONA) =" 931852 33 22

Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARCELONA L)

VILANOVA | LA GELTRU ‘=" 93 814 32 89 emww: vilanoval@gameshop.es

BARCELONA o
c/Brutau, 202 - 08203 (ShBADELL) BARCELONA
= 937124063

CADIZ
c/Benjumeda, 18 - 11003 CADIZ
‘' 056 2204 00

c/duan XXIil, 1 - 39600 MALIAND - MURIEDAS ({CANTABRIA) =

"= 042 26 15 941 942 26 98 70 enaiL. Santanderi@gameshop.es

H
cRutlla, 43 - 17007 GIRONA
= 972410834

GRANADA
c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA
‘= 958804128

ol Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEGN B8 S

= 987 25 14 55 emai: lecn@gameshop.es

c/La del Manojo de Rosas, 95 - 28021
GIUDAD DE LBS ANGELES (MADRID} =8 91 72374 28

2 *..' ® L » o M0 e
clTrapiche, Local 5 - 28600 MARBELLA (MALAGA) 2= & ~ 59¢ 59¢

= 8528225 01enaie: marbella@gamesﬁap es

A
NUEVA!! c/Sangiiesa, 14 - 31003 PAMP?.UNA

= 948 23 75 44 eman: pamplonafelgameshop.es

UREN
Avenida de |a Habana, 68 - 32003 OURENSE
‘= 988 392 350 emmn: aurense@yameshop.es

c/Manaco, 8- Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS
ARONA {TENERIFE) &= 922 75 3052 EMAL: !enenfe@gameshap £s

TARRAGONA B S
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EL MES QUE VIENE

® Los contenidos mas destacados del proximos niimero

i Tenemos todas las
hovedades del E3!

Recién llegados desde la feria de videojuegos mas
Importante del mundo, os hemos preparado un extenso
reportaje para que conozcais de primera mano los titulos

0 aqui podréis descubrir cémo seran los futuros Juegos
de «Harry Potter y la Camara de los Secretos», «EL Sefor
de los Anillos» y «Final Fantasy». Y ademas, conoceréis
todos los planes de las grandes compafias para el 2003

gue van a arrasar en nuestras consolas en el afio préximo.
o]l

PIKMIN lleva la
mejor estrategia
hasta GameCube

El dltimo juego de Miyamoto se estrena en la consola
de Nintendo, y nosotros hemos sido los primeros en
Jugarlo a fondo para que conozcais todos los secretos
de los simpaticos Pikmin. Ya no hace falta viajar a otro
planeta para conocer a estas criaturitas... sélo debéis
esperar al préximo ndmero de vuestras revista favorita.

>

SPIDER-MAN:
la mejor guia para
los superhéroes

Hemos descubierto el mejor modo de acabar con
el Duende Verde: |2 guia del juego que publicamos
en el préximo nimero con todos los secretos de

«Spider-Man». jY puntuamos la versién de PS2!

Subete al carro
de los RALLIES

Por fin llega «V-Rally 3» a PS2, por eso 0s
ofrecemos un completisimo anélisis con el
que podréis enteraros de todas las novedades
de este clasico del rally. Ya podéis calentar
motores para leer nuestro préximo ndmero.

y ademas...

- INLINE AGRESSIVE SKATING
e - STAR TREK ELITE FORCE
A - CAPCOM VS SNK 2000
- SMASH COURT TENNIS

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta dgina estan su{etos a posibles cambios por circunstancias
ajenas a nuestra redaccién. Hobby Consolas no se hace responsable por las molestias que se pudieran ocasionar.
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JUSTO LO QUE Es PERARIAS PARA

LA BIENVENIDA DE UN HEROE.

Lu primera mision es seguain vivo

Playstalion.2

Fero no es facil hacedlo en las playas de Noymandia y bajo intenso lucgo enemigo .
Y 1o peor empicza cuando entras en la Puropa Nazi

1
No te puedes permitic dar un mal paso 5 .

ww.moh. es,com Se trata de superyivencia. Y eso es una oglen, soldado PlayStation &





