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e La Inteligencia Artificial del juego otorga a los personajes una inigualable credibilidad.
e Siembra el caos y la destruccién en cuatro distritos comunicados entre si con mas de 30 misiones.
e Completa las misiones en el modo Progresivo o simplemente deambula por las calles causando
destrozos en.el Modo de Juego Libre.

2L PlayStation.2

iNUMERO UNO DE VENTAS EN INGLATERRA!
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EDITO

Los grandes juegos

>

son para todos

e-mail: manuel@hobbypress.es

Yo

MANUEL
DEL CAMPO
Director de
Hobby Consolas
¥ oy #
s

veo muy facil que mi deseo se cumpla.

RUBEN J.
NAVARRO
Redactor Jefe
ruben®hobbypress es.

A vueitas con la vuelta
de Lara. Voy a olvidarme un
momento de los festejos por el
retorno de nuestra “chica 10°
para plantearos un par de
preguntas maliciosas: ;no se
supenia que Lara se habia ide
para no volver jamas? ;no
dijeron en Core gue «Project
Eden» seria el titule que nos
haria olvidar la serie «Tomb
Raider»? Menos mal que tode
vuelve a ser como antes. ..

DAVID
MARTINEZ
Redactor
davidehobbypress es.

No subestiméis el poder
de la Fuerza. No cabe la
menor duda, “El Atague de los
Clenes” va a ser el fenomeno
cinematografico del afo. Asi
gue me he pasado todo el mes
enganchado con los primeros
%uegos basados en el Episodio
I de "La Guerra de las
Galaxias™. Ahora bien, todavia
esta por demostrar que los
Juegos superen la calidad de (a
pelicula...

ROBERTO
AJENJO
Redactor
roberto@hobbypress.es

Calidad y cantidad. Es el
primer mes en el que por fin
he tratado a fondo a las tres
consolas de nueva generacion,
y las conclusiones san
bastante claras. La calidad de
todos los juegos es cada vez
rmayor, y los programadores
nos presentan algunas ideas
originales. Claro que tambien
seguimos viendo conversiones
igualitas y secuelas que
aportan muy poco.

RIAL

0 me negaréis que vuestras mentes -y sobre todo
vuestros cuerpos- se han alegrado del regreso de Larita
¢eh?. La verdad es que los programadores han creado un
auténtico cafién, sélo comparable al “bollycao” que han
elegido esta vez para representar a Lara en carne y
hueso.... pero en fin, centrandonos en el juego, que es lo
que nos importa (¢no?) ya veréis que pinta tan alucinante tiene. Seguro
se va a convertir en uno de los grandes juegos del afio...para disfrute de
los poseedores de una PS2. Sf, porque como han reconocido los
desarrolladores del nuevo «Tomb Raider», el juego sélo saldra, al menos
de momento, en la consola de Sony. Y es que segtin ellos, Lara Croft esta
“demasiado ligada a esta compaiiia”. Todo esto viene a cuento por la
creciente preocupacién que estoy viendo en muchos de vosotros acerca
de los juegos que van a salir para una u otra consola. El caso de «Tomb
Raider» es uno de ellos, pero otro que os tiene “sorbido” el seso es

— «Resident Evil». El acuerdo de Capcom con Nintendo va a dejar, por el
= momento, a los usuarios de PS2 yXbox sin los zombies de Capcom. Y
tres cuartos de lo mismo sucede con «Final Fantasy»: solo los usuarios
de PS2 disfrutan de esta maravillosa saga (aunque parece que Nintendo
quiere remediarlo...). Por mal que nos pese siempre va a haber juegos
diferentes en cada consola, porque los intereses son muy fuertes, pero es
una pena que por comprate una u otra consola te tengas que quedar sin
jugar a obras maestras como «Resident Evil», «Final Fantasy» o «Tomb
Raider». Para mi, lo ideal serfa que los grandes juegos de las third
parties (las compaiifas desarrolladoras de juegos que no son “duefas” de
una consola) salieran para todos los formatos y, después, los juegos que
desarrolle cada una de las tres grandes -Sony, Microsoft y Nintendo-
para sus propias consolas fueran los que marcaran las diferencias. As{
todos disfrutarian de esos titulos que ningiin jugén que se precie deberia
perderse. Claro, que dentro de una competencia tan feroz como ésta, no

—— b
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¥  LOS OBJETIVOS DE
HOBBY CONSOLAS
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* OFRECER LA INFORMACION MAS COMPLETA SOBRE
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-,
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te
garantizamos que en nuestra revista encontraras cada
mes toda la informacién que necesitas para estar a la (l-
tima en el mundo de los videojuegos.

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos
que un juego es bueno (o malo] es porque estamos total-
mente convencidos de que asi es. Nosotros también
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan...

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola,
Hobby Consolas sera la primera revista que hablara de
ella. Si estds deseando ver las primeras imagenes de un
juego, no dudes que las encontraras aqui. Aunque ten-
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias.




SUMARIO

REPORTAJE

iDesvelamos
todos los secretos
del préoximo
TOMB RAIDER!

Lara Croft protagoniza
un alucinante reportaje
donde os descubrimos
todas las claves sobre
su proxima aventura
en PlayStation 2: las
primeras imagenes, los
protagonistas,

el argumento... jtodo
lo veréis aqui!

/

SUMARIO

Especial
juegos
GAMECH

Ya tenemos
todos los
juegos que
llegaran con
la consola de
Nintendo el
3 de mayo,
y aqui os
ofrecemos
un sabroso
y completo
adelanto.

Los mejores
de 2001

‘Votacion final! Son
|os mejores de 200!,
elegidos por vosotros.

PAGINA 22
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6 El sensor
El termémetro mas fiable del mundo de tas con-
solas. Aqui tienen cabida las opiniones de tados,
con total libertad y con mucho sentido del humor.

I2 Noticias

Toda la actualidad de los videojuegos. Sl algo ha
pasado, lo encontraréis aqui. Lanzamientos, ferias,
novedades..., todo, absolutamente todo.

24 Bigin Japan

Nuestro corresponsa[ en Japén nos pone al dia de
las noticias y los mejares juegos del momento.

24 +» Crazy Taxi 3
26 < Rave Groove Adventure
28 <» Gran Turismo Concept

39 Preestreno

Este mes os ofrecemos un avance especial con to-
dos los juegos que llegaran con GameCube.

40 < Rogue Squadron Il: Rogue Leader
44 <% Luigi’'s Mansion

46 =» Batman Vengeance. GC

48 - Wave Racer: Blue Storm

50 -» Sonic Adventure 2

52 <» Otros lanzamientos de GameCube
56 -» Virtua Fighter 4

60 < Star Wars Jedi Starfighter

62 <» Onimusha

64 Arcade Show

En esta seccion os presentamos las maguinas re-
creativas mas atractivas del mundo. En mes, nos
vamos a “surfear” a las playas de California.

75 Novedades

Los analisis mas rigurosos y exigentes de los jue-
gos que salen a la venta a lo largo de este mes. No
os perdais el juego de velocidad mas salvaje de
Xbox, ni el dltimo simulador de futbol para PSOne.

76 < Wreckless
80 -» Star Wars Racer Revenge
82 < Golden Sun
92 <» Pro Evolution Soccer
94 <» Phantasy Star Online version 2
96 <» Sonic Advance
98 <» Jet Set Radio Future
100 < F-12002
102 < Tekken
104 <» State of Emergency
106 <» Tony Hawk 3
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;Quieres tener a la nueva
LARA CROFT siempre a tu

lado? jPues 0s regalamos un

doble poster con la

Lara

virtual y la de came y hueso! |

NOVEDAD

Locura

ROGUE SQUADRON li:
ROGUE LEADER

WRECKLESS

No os perdais el espectacular
analisis que nos hemos currado
de este salvaje juego de Xbox.

REPORTAJE

20 JUEGAZOS
para soinar

Antes que nadie y con las mejores
imagenes, os presentamos los 20
juegos que arrasaran este ano.

¥
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108 < Rayman Rush

110 Eve of Extincion I36 Trucos g 3
112 9 Shadowman 2 t,At?scat‘i.as en algun. juego? No os preocupeis,
114 9 No One Lives Forever aqui teneis una recopilacion con las mejores cla-
116 - Pirates: The Legend of Black Kat ves y secretos para sacarle todo el partido a vues-
118 > Herdy Gerdy tros lanzamientos favoritos.

120 = Champions League .

122 Max Payne 144 Teléfono Rojo

124 =» Otros lanzamientos

Yen, toda una eminencia en el mundillo de los vi-

deojuegos, responde a vuestras dudas y atiende a

130 Los mejores
Solo los mas destacados, elegides por la redaccion
y por vosotros mismos, llegan a esta seccion.

156

ate

vliestros comentarios y opiniones. Si queréis tener
la informacion mas puntual, &l es vuestro hombre.

Nuestras mejores recomendaciones para cuando

134 Periféricos
Accesorios para sacarle el maximo partido a vues-
tra consola. jAumenta el potencial de diversién!

dejéis de jugar con la consola: cine, estrenos en vi-
deo y DV, lo ditime en misica, merchandising...
No queda ni un segundo para el aburrimiento.

IY=17Y L} /TODOS
/ LOS JUEGOS

W PlayStation 2

18 Wheeler ... 138

Antz Racing ..........20
Atlantis3 ...... .. 124
Burnout ............. 137
Champions League ...120
CrazyTaxi ........ 15, 138
Dave Mirra 2 ........ 136
DevilMayCry ........ 137

Drakan: The A. Gates . .136
Dynasty Warriors 3 ...136
Espn Winter X Games .126
Eve of Extinction . .110, 136

F-12001 ............ 136
Final Fantasy Online .. 16
} GTConcept ........... 28
BTA S ovmsasame s 136
Herdy Gerdy ..... 118,137
Jedi Starfighter .. .. .... 60
JetlonBR: commnis 128
Jet SkiRiders ........ 128

Jonny Moseley M. Trix .126
La Fuga de Monkey I. . .137

Lego Racers2 ....... 128
Maximo ............. 137
Metal Gear Solid 2 .16, 136
MXRider ............ 137
NBA Live 2002 ....... 137
No One Lives Forever .114
Bephen’ ous sveavnns 137
Paris-Dakar Rally ....137
PeterPan ... ...... 128
Pirates .......... 116,137
RC Revenge .......... 15

R. Evil: Gun Survivor 2 .138
Resident Evil Online ... .14

Rayman3. ..... ..... 20
Shadowman?2.. ..... 112
SlediStorm nouasdng 128

Star Wars: Racer 2.....138
Star Wars

Racer Revenge .. .....80
S. of Emergency . .104, 138
Super Busta Move ....15
Tiger Woods PGA Tour 128
Tomb Raider ..... ....30
Unreal Tournament ...138

Virtua Fighter4 . ..... 56
Winback: Covert Oper. .138
Wipeout Fusion.. ...... 138
World Rally Champ. ...138
Zidane Football G. ..... 17
¥ PSone

ActionMan .......... 140
Alfred Chicken .......124

Buzz Lightyear
of the Star Command .140

El Libro de la Selva ...140
Final Fantasy VI ...... 140
Final Fantasy VIl ... ... 140
Final Fantasy VIl .. ... 140
Final Fantasy IX ...... 140

Manager de Liga 2002 .140
Men in Black:
Crashdown

Quakell .............141
Rayman Rush ....... 108
Suikoden Il 140
Syphon Filter3 ....... 141
Zidane Football G. .....17

W Dreamcast

Headhunter .......... 139
Phantasy Star i
Online version 2 . . . 94,139
Rez ................. 139
Skies of Arcadia ...... 139 ¢
W Xbox

Amped: Freestyle
Snowbearding ....... 143
Batman Vengeance ...143
Cel Damage .....128,143
CrazyTaxi3 ........... 24
Dave Mirra Freestyle ..124 |
F-12002 ............ 100
Fuzion Frenzy ........ 126
Genma Onimusha ... .. 62

Jet Set Radio Future .. .98
Mad Dash
Max Payne . .......... 122
NHL 2002. ....... 126,143 &
Project Gotham ... .. 143 &
Rayman 3 Hoodlum H. .20 ©
Rainbow Six
Superman ............ 15
Tony Hawk 3

Wreckless............ 76
VGBA

Antz Racing ..........20
Asterix and Obelix ....142
Dark Arena ..... 126,142
DrVEN atwnscayneae |20
F-14 Tomcat. ......... 126
GoldenSun ...... 82, 142
Jedi Power Battles ... 124
Pokémon ....... .18
SHek. . oneuswmmgs 20
Sonic Advance ....96, 142
Tekken ......... 102, 142 §
Tigrey Dragon .."...... 20 ©
Zidane Football G. .....17
VGBC

Harry Potter ........ 142
Pokémon Cristal ..... 142

Resident Evil: Gaiden = 142
Spiderman:

Los Seis Siniestros . .. .142
Y GameCube
18Wheeler ........... 52 §
Batman Vengeance ... .46
Bloody Roar .... .. ...52
Crazy Tany ey st 52

Dave MirraBMX2 ....52
Donald Q. Attack
Extreme G3.......... B2
IS52 .. vvoin wiv o cnrnsis w33
Luigi's Mansion
Mundial FIFA 2002 . .. .53
Rave Groove Adventure .26
Rayman 3 Hoodlum H. .20 |
Resident Evil ..........18
Rogue Squadron I
Sonic Adventure 2 . ...50
Super Monkey Ball . ...53

Tarzan Freeride ....... 53
Tony Hawk 3 .......... 53
Universal Studios .. ... . 53

Wave Race: B. Storm .. .48




EL SENSOR

- ® El termometro del mundo de los videojuegos

:ESTA CHICA ES LA VIVA IMAGEN DE LARA CROFT!

La mejor
de todas

Hemos sido los primeros en conocer a la hueva modelo
que hara de Lara Croft para promocionar el lanzamiento
del proximo «Tomb Raider» vy, la verdad, nos hemos
quedado alucinados jEs exactamente igual a nhuestra
amada arquedloga! {Como dos gotas de agua!

ALTURA:

MEDIDAS:

PESO: 61

COLOR DE 0J0S: Verde

iPero, si es Lara Croft! ;0s imaginais cémo reaccionamos cuando nos

presentaron a la nueva modelo? Para empezar, nos tuvimos que poner de
puntillas para estar a su altura, meter tripa (a esta chica no le sobra nada de
nadal y luego, claro, cerrar |a boca, porque su resencia resulta tan
“imponente” como si la propia Lara cobrara vida. Ademas, Jill estuvo la mar
de simpatica y no tuvo reparos en comentarnos que estaba encantada con

interpretar el papel, y que todos sus amigos se habian puesto como locos
. al saber que ella iba a ser la nueva Lara Croft.jOjala volvamos a ver

pronto a esta encantadora modelo holandesa, que antes se
. dedicaba a ensefar su cara bonita en anuncios de cosméticos!

_-‘
(* € .rE%p si SON
CCAVADITAS!

Parece coma e estuvieran
mirando en un espejo ;eh? Los
creadores del juego, los ingleses de

- Core Designe, han dado en el clavo f
al elegir como la nueva madelo de
Lara a esta impresionante
holandesa. Fijaos en su pose, en su
‘ 1

mirada, en su estomago...jflipante!

4
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LAS MODELOS
ANTERIORES

Muy efimera

ALTURA: |,72m

MEDIDAS:90/61/9I

PESO: 55 Kg.

COLOR DE 0Jos: Marron
Hay que reconocer que la chica
estaba bien "dotada” para el papel,
pero al final su fama descarada acabé
catapultdndola [hacia abajo) a
protagonizar “Beowulf” con
Christopher Lambert. jUrrgg!

NO ESTABA NADA MAL, PERO DURO TAN POCO COMO LARA...

Demasiado explosiva
Tomb Raider Il

ALTURA: I,73m

MEDIDAS: 81/63/91

PESO: 63,6 Kg.

COLOR DE 0.J0s: Verde
Esta chica empez6 con buen pie, pero
en su afan por demostrar que lo tenfa
todo (pero todo, todo] para interpretar

a nuestra querida Lara, acabd posando
para Playboy, donde ensenaba mas
gue sus pistolas”.

UNA CHICA MUY SIMPATICA, PERO DEMASIADOS ATRIBUTOS...

Algo artificial

ALTURA: 1,73m
MEDIDAS: 85/60/85
PESO: 64 Kg.

COLOR DE 0J0s: Marron

Bueno, iban vestidas igual... pero el
mayor parecido entre esta chicay su
personaje era el nombre, asi que, en
lugar de dedicarse a buscar tesoros,
terminé participando en un capitulo
de la serie "Compafieros”,

NUNCA LA VIMOS METIDA EN EL PAPEL, AUNQUE ESTABA PARA COMERSELA

T8b Raider IV
: 1999

Un tanto sosa
Tomb Raider V

ALTURA: I,7Im

MEDIDAS: 81/63/9I
PESO: 64,4 Kg.

COLOR DE 0J0s: Marrén

Jovencita, inglesa, de buen ver...
;sera ésta la Lara Croft que
andabamos buscando? Pues no,
porque nos ha salido de lo mas
‘sosa”, pero ;es que nadie le ha dicho
que Lara también sabe sonreir?

LA CHICA LE PUSO MUCHO EMPENO, PERO PARECIA UNA ESTATUA.

SUBEN

Primero
metid un golazo a sus
rivales con la exclusiva
«Resident Evil», y ahora
trae de nuevo los «Final
Fantasy» a GameCube.

Juegos Platinum, mando
a distancia gratis, packs
cen «MBS 2» .. asi se

vende bien una consola.

| 53800

ORIETIVD
oo

En este
grupo estan que se
salen, con juegos como
«Max Payne», «GTA3»
y «State of Emergency».

Esta
chica esta mas... en
forma que nunca y se
prepara para su estreno
en P52. Pues a babear.

Uno de
los peores juegos de los
ultimos meses... que es
de PS2, pero creemos
que ni en SNES habria

merecido el aprobado.

; No sélo os
pediran dinero cuando lo
compréis, también habra
que pagar una tarifa para
poder conectaros a los
servidores y jugar online.

.......................................................................

Beseunssranaransesanessess

_EnJapény
EE.UU. Bill Gates fue el
encargado de entregar la
Enmera Xbox, y aqui en
spana, nos quedamos
con Manu Tenorio. Pffff.

Definitiva y tristemente,
no parece que en Europa
vayamos a tener ningln
otro “gran titulo”.

BAJAN

T LT T P P IO P P,

QUE NO LE QUITEN POLIGONOS

ial DE ENCIMA..¢
ES IMPOSIBLE
\  CONCENTRARSE..

VINETA CONSOLERA

HC7
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. Tener unos padres a los
que les gusten las consolas.

Si, pero si no te dejas perder al
«Pro Evolution 2» con tu
padre, te quedas sin paga.

“ El cambio de look de la
revista, si hasta podemos
veros las caras.

Si, porque la Asociacién para
el Mantenimiento del Decoroy
el Buen Gusto nos impidio
ensefiar los cuerpos. Ya sabes,
demasiados donuts...

B
=

La gorra que regalais por
publicar esto.

iNo gquerras decir que esto lo -

publicamos “de gorra”? Ahora
en serio, no me dirds que no
vas a fardar con tu gorra
oficial de Hobby, ;eh?.

=>» Consigue la gorra

de Hobby Consolas

Queremos que nos ayudes
a hacer la revista. Por
eso, cuando veas este

¢ sello en alguna seccidn,
participa en ella por
carta o e-maily te envia-

' Que la chica del «Silent
Hill 2» se parece a mi novia.

¢ Tu novia tiene una piramide
en la cabeza y se dedica a
cargarse gente en un pueblo
abandonado? Lo tuyo si que es
estar enamorado, colega.

“ Que conservéis el Teléfono
Rojo, después de 10 anos, es
la Unica seccion que mantiene
su nombre.

Si, y ademas es el mismo
teléfono que utilizamos para
pedir las pizzas por la tarde,
cuando nos quedamos jugando
al «Pro Evolution Soccer».

2 La guia que disteis en el
nimero anterior de «Metal
Gear Solid 2», sois muy
generosos.

No como otros, que ni siquiera
se han dignado a enviarnos
una patita de jamdn para
agradecérnoslo. jRofoso!

(

B sensor.hobbyc consolasi@hobb

as.hob consolasidhobbypress.com

Que no salgan juegos con
bandas sonoras en espaiol,
yo creo que le daria mas
dramatismo a la accion.

Sobre todo si se le encarga
a David Bustamante (horror].

“ Algunos juegos de Xbox,
solo se salvan tres.

Hombre, hemos comentado -
sdlo seis...También podrias
mandar un Mola que dijera:
“los tres juegazos de Xbox".

Que se vayan a dejar de
hacer juegos de Dreamcast
pronto; el nivel es comparable
al de otras consolas.

(Pronto? ¢ El nivel de qué, el
de abandono? Pero chaval, jen
qué burbuja has estado metido
durante los Ultimos meses?

La demo de «FFX», un par
de videos y un par de batallas,
es muy pobre ;no?

De eso se trata, repite
conmigo “demo”, “d-e-m-0”y
encima de regalo. !Si es que
no os conformais con nada!

 Que saquen el «FFX» el 29
de mayo, justo cuando me dan
vacaciones, pero para poder
estudiar, ;cémo voy a jugar y
encima estudiar a la vez?

Para eso tienes otra
oportunidad en Septiembre...
para jugar al «FFX», claro.

“ Estar comiéndome el coco
con la foto de Miyamoto,
porgue si la hicisteis en ese
momento, ;cémo puede salir
la revista con la foto ya puesta
si no se habia hecho?

Qué fue antes, el huevo o la
gallina? ; Miyamoto o Hobby
Consolas? Grandes misterios
de la humanidad, majete...

‘' Tener que deducir jerga
espafiola como “mola” porque
soy argentino.

Ché, ;vos sabés a gué pibe se
le ocurre comprarse una
Hobby Consolas sin dominar
el idioma? {Seras boludo!

“ Que no regaléis una Xbox
con vuestra revista.

No claro, si te parece, lo que
ponia que regalabamos en la
portada del mes pasado era
una méaquina automatica de
hacer churros.

Ytu cque
N opmas /
cQue os parece que
GameCube no tenga

reproductor DVD?

Estas son las opiniones que mas

LA PREGUNTA
DE ESTE MES

M Es una decision que gustara
a unos y disgustard a otros. A
mi no me importa que no lleve
DVD, porque ya tengo. Lo que
no me parece bien es que no va-
yan a traer la consola con DVD
de Panasonic. Ademas, Ninten-
do es la inica de las fabricantes
que solo hace consolas, el DVD

es algo secundario para ellos.
(Sergio Esparcia)

v para EL MEs aue viene: Y A VOSOTROS, JQUE OS PARECE

9p, »°

RchlSo\’ remos esta gorra junto con
un certificado que demostrara

que eres colaborador de Hobby Consolas.

EN ESTE SENSO N COLABORA : David
Camm Gakusei, Manuel Garcia, Juan Mario
Marmol, Eduardo Torres, Jose Muzas, Alfon-
so Amorin, Swifty, Benko, Sergio Esparcna,
Irhylian, Maxi y Jose.

nos han gustado de este mes:



La
imagen

Lo que dice Ia prensa...

Para los politicos, los juegos ya no son un negocio
marginal, [...] por eso han solicitado que el mundo
del videojuego cuente con subvenciones de apoyo.

“..ante la crisis que vive el comic, una salida son los
videojuegos. Tienen una ventaja sobre la vulgar
pelicula de dibujos, ya que el chico interviene, se le
plantean problemas y estimula la imaginacién.”

LA POLEMICA DEL MES

Los primeros:s
juegos de Xbox, B
cbuenos o malos?

Ya hemos visto los primeros juegos de Xbox.
¢Son realmente revolucionarios? ;Aprovechan la
potencia de la maquina? He aqui dos opiniones:

Roberto Ajenjo
Redactor de Hobby Consolas

Han cumplido las
expectativas

Sin importar que a mas de uno les siga
recordando demasiado a un PC, su rela-
cién con uno de los personajes mas im-
populares del sector (el "tio" Bill...), o el
hecho de que sea, con diferencia, la con-
sola mas cara, lo cierto es que hay varios
juegos que si han cumplido con las ex-
pecativas creadas. Por ejemplo, «Halo»
ha resultado ser una maravilla grafica-
mente y el que ofrece mayores dosis de
accién. A dia de hoy «Dead or Alive 3» es
el mejor juego de lucha del momento, y
juegos como «Project Gothama», «Jet Set
Radio Future» y juegos futuros como
«Gun Valkyrie» van a mantener el listén
bien alto. Los usuarios de Xbox tienen
opciones muy atractivas para comprar-
se junto a la consola.

Sinceramente, creo que ninguna
consola [salvo Dreamcast) habia
tenido un catalogo de lanzamiento
tan espectacular como Xbox. Eso es
algo a valorar en esta maquina.

Alberto Lloret
Jefe de Seccidn de PlayMania

Mucho bulto
poca claridad

La cifra no esta nada mal: 20 titulos pa-
ra el lanzamiento de X-Box. La gran du-
da era si en el nuevo negocio de “Billy”
iba primar la cantidad o la calidad, por-
que mucho hablar del disco duro, de su
potencial o de su conexién a Internet,
pero de juegos, mas bien poco. Ahora
veo claro el porqué: ninguno de los jue-
gos del lanzamiento ha estado a la altu-
ra de lo esperado. Empezando por «De-
ad oer Alive 3», gue es un lavado de cara
para una idea vieja o «Munch s Oddy-
see» [alias “como el dinero se puede
cargar una idea inteligente”) hasta llegar
al alabadisimo «Halo» (no entiendo co-
mo se pueden poner unos enemigos tan
ridiculos en un “shooter”), ninguno me
ha convencido lo mas minimo.

Los juegos de lanzamiento de una
consola no suelen ser ninguna
maravilla, pero en el caso de Xbox
ni siquiera tienen el carisma ni la
calidad-exigible para tanta potencia.

B Me parece bien, porque las
consolas son para jugar, v i se
quiere DVD, se compra aparte.
La gente ve las consolas como
una multiplataforma, y no es asi.
(Vicente Garcia Marin)

B A mi eso me importa poco,
porgue mis padres no me dan
tanto dinero como para andar
comprando juegos y peliculas

QUE FINAL FANTASY VUELVA A LAS CONSOLAS DE NINTENDO?

como si tal cosa. Yo para ver la
tele, mejor me voy al cine, v
cuando acabo los deberes de cla-
se juego a la consola, que me ha
salido mucho mas barata que si
me comprara una Xbox.

(Pini)

B Las nuevas consolas, que son
reproductores de audio, de DVD,
de videojuegos, v todo eso... pero

seguro que no hacen lo que mi

Game Boy: es decir, reproducir

los juegos de mi Game Bov.
(co)

B Vosotros como estais compra-
dos por Sony y por Microsoft se-
guro gue os importa mucho, pe-
ro como no admite DVDs porque
no caben, nadie va a poder pira-
tear el «Mario Sunshine» ni el

«Zelda», que con todo su cel-
shading y todo éso, va a ser un
Jjuegazo de cuidado.

(El Nintendero)

B Un atraso. Cuando aqui esta-
mos todos viendo peliculas en
5.1y con el subwoofer a toda ca-
fia, los de Nintendo siguen ju-
gando con sus mufiequitos...
(Fernando Clavero)




EL SENSOR

- ® El termometro del mundo de los videojuegos

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas
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DEL 1 AL 14 DE MARZOD

A__?_Metal Gear Solid 2

 GT3A-Speciainm
AN
.f‘_Tlme Cr|5|5 24+G-Con

_é__Ma)umo
State of Emergency

 Tekken Tag Tour. (patinum) _ (PS2)

_Pro Evolucion Soccer  (Ps2) 3 4

DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL

FINAL FANTASY Vi

Los usuarios de PSone no
han tenido ningun reparo
en rendirse ante los
encantos de una nueva
entrega de la saga mas
famosa de Square, aunque
se trate de una version de
un juego de Super Nes.

Metal Gear Solid 2

GT3

GTA Il

Time Crisis 2 - Geon 2
Tekken Tag :
Tournament [Platlnum]

Dead or Alive 3
Project Gotham
Wreckless
Munch’s Oddysee

Final Fantasy V! (Plat.)
Final Fantasy IX [Plat.)
Metal Gear Solid Band
Monstruos, S.A.

Pro Evolution Soccer

Harry Potter
Monstruos, S.A.
Zelda: 0. of Seasons
Zelda: Oracle of Ages
Pokémon Cristal

' Moto GP 2

Metal Gear Solid 2

Como se suele decir, ha sido llegary | ¢

besar el... codec. Vamos, que el bueno
de Solid Snake ha debido de utilizar to-
das sus técnicas de agente especial
para alcanzar el primer puesto en la
lista de ventas sin ser descubierto.

TEKKEN TAG
TOURNAMENT

Este gemal juego de lucha
es Platinum desde hace
unes dias, y por eso ha
vueito a la lista de exitos.

Sonic Advance
Wario Land 4

Mario Kart S. Circuit
Advance Wars
Harry Potter

Spiderman
Tony Hawk 2
Shenmue 2
Sega Rally 2
HeadHunter

Del 4 al 15 de Marzo

Datus cedidos por Games Chart

©

Del 1 al 21 de Marzo

Dates cedidos por Games Chart

Del 2 al ¢ Marzo

Datos cedidos por MCV

La cifra

10HC
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Onimusha 2 (ps2)

Let's Make the J. League Pro Soccer C. Ipszl
Xenosaga Episode 1 (ps2)

Getting Three Billonaires (ps2)

Prince of Tennis (PSenel

Water Color (bc)

Animal Leader (6c)

EX Game of Life (ps2)

Koro Koro Puzzle Hayppy Panetsu (6BA)
Animal Forest+ (6¢)

ONIMUSHA 2

Los japoneses estan
encantadoes de liarse a
espadazo limpie con un
maontén de demonios
medievales, por cortesi
de los creadores de la
saga «Resident Evils.

-

OVvVENOON~NWN=

GTA Il tps2)

Final Fantasy X (ps2)
NBA 2K2 (ps2)

Madden NFL 2002 (ps2)
Max Payne (ps2)

Halo (xBox)

Max Payne [xBox)
Metal Gear Solid 2 Ips2)
Agent Under Fire (ps2)
GT 3 A-Spec (ps2)

i Nadie nos habia dicho
que robar un coche
[virtual, clarol, y saltarse
la ley [tambien en
bremal, resultara tan
divertido. Eso si, es solo

para mayores de 18 afos.

GT 3 A-Spec (ps2)
GTAIll (ps2)
Monsters, Inc.

Max Payne (ps2)

OWVEeEI0AMNWN=-

Metal Gear Solid 2 (ps2)

leBC)

Tekken Tag Tournament {ps2)
State of Emergency (ps2)
Sonic Advance (6BA)

Final Fantasy VI (Psone)

Harry Potter: Philosopher’s Stone  (PSone)

METAL GEAR SOLID 2
Solid Snake practica la
puntualidad britanica
para colocarse en el
primer puesto nada mas
salir al mercado, y eso
que en el juego no lleva
reloj lque sepamos..|.

SON LOS EUROS QUE LOS VIDEOJUEGOS
GENERARON EN ESPANA EL ANO PASADO.
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VISITA PROGRAMADORES-EUROPA

Los tres reyes de
Oriente estuvieron
y de visita en Europa

Vale, ya sabemos que no es Navidad, pero da lo mismo.
Tampoco hablamos de Gaspar, Melchor y Baltasar, sino de
Kojima, Miyamoto y Naka, tres genios japoneses de la
programacion que se pasearon por nuestro continente.

Cosas como ésta suceden pocas veces en la vida.
En las Ultimas semanas Shigeru Miyamoto, el crea-
dor de Mario, y Yuji Naka, el "papa” de Sonic, se pa-
saron por Madrid para hablarnos de sus futuros pro-
yectos. Y no sélo eso: Hideo Kojima, productor de
«Metal Gear Solid 2», estuvo en Londres en esos
mismos dias. Vamos, que en un mes tuvimos al "tri-
dente” de la programacion japonesa....

Vamos por orden: unos dias antes de la salida en
Espana de «Metal Gear 2» cogimos un vuelo para

J / METAL GEAR SOLID

SONS OF LIBERTY

. encontrarnos con Hideo Kojima, quien nos comen-

2.Ensu ) 1 td, entre otras cosas, que su este juego no ha sido

i Elsjsa?c‘auer!éa Z - doblado al espafiol debido a la falta de tiempo. Eso

gf?f;’m;.. l&‘j’;r‘;a ?1‘0 ‘;'e : ' A - R _ si, al menos después Konami nos contentd con una
eertaailalnoraldeihaban L | ° O 3 pedazo de fiesta que... bueno, esa es otra historia.

de «Metal Gear Solid 2», o o De vuelta a Madrid y con la resaca a cuestas, nos

y ﬂof comento la FaZET ; : topamos con la vista de Miyamoto, quién nos confe-
por la que no es posible 4 ; 5 ;

T SR . s6 que era‘la primera vez que venia a nuestro paI'S,

hablando en espanol: la [ que le habia encantado la comida (jmira qué listo!],

dichosa falta de tiempo... HIDED KOJIMA. En la foto esta escondido tras el micréfono, pero este y nos habld de los proximos «Mario Sunshine» y
japonés lleva la voz cantante en Konami. jSus ideas valen millones! «Zelda» en GameCube: jlos podremos probar en el

NOTICIAS BREVES
El mando menguante T e
A peticion de los usuarios, Microsoft nos hemos enterado de que
va a traer a Europa un mando similar también se van a hag?l’ 1?:
ar 4 ra X 2 Versiones corresponaientes
al que sacaron en Japon pa box o e biians TR
Tanto presumir de que en Europa y EEUU las tenemos mas Alive». Por otro lado, se
grandes que los japoneses (las manos, claro], y al final Micro- SR
soft ha tenido que reconocer que el tamafio del Fmares que MlCﬂ?SGfl‘ 2
mando de control de Xbox es exagera- esté tanteando a diferentes
do. Por eso han anunciado ya la sa- productoras para trasladar

lida una nueva version mas pe-
quefia, similar al mando japonés,
y que por ahora habra que com-
prar obligatoriamente aparte.
Su precio estard alrededor de
los 45 euros, yvaa salira la
venta el mes que viene.

«Halo» a la pantalla grande.

i{MAS PELIS DE JUEGOS!

Por lo visto, Hollywood le ha ~ BOUNTY HUNTER

cogido el gusto a las peliculas  Lucas Arts acaba de anunciar
basadas en juegos. ELrodaje  un nuevo juego para PS2

de «The House of the Dead»  basado en “El Ataque de los
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. El responsable de la existencia de Mario,
Zelda y Donkey se lo pasd bomba en su visita a Madrid.

(UJI NAKA. En su visita a Madrid, tuvimos una animada charla con el IYAM(
creador de Sonic, ;Y nos dijo que lee a menudo Hobby Consolas!

. Pese a
la polemica que
ha creado el

diseno de dibujos
animados del «Zelda»
para GameCube, su
creador insistid en que
serd un juego adulto.

. Miyamoto nos mostrd su juego

>ONIC ADVENTURE ATTLE. Yuji Naka nos presentd el primer
«Pikmm» y habln del proximo «Zelda».

juegn de «Sonlc» para GameCube en su visita a Madrid.

proximo E3! También nos desveld que
dentro de un afo saldra el primer «Po-
kémon» para GameCube jy serd compa-
tible con «Pokémon Advance»!

La siguiente cita la tuvimos con Yuji
Naka, con quien hablamos de «Sonic
Advance» [GBA] y «Sonic Adventure 2
Battle» (GameCube). Lo mejor fue que,
en un momento de la charla se le esca-
pé que esperan sacar «Phantasy Star
Online» para GameCube este mismo ve-

iQUE MAJOS!
La verdad es
que, aunque
sean unas estrellas
dentro del mundo del
videojuego, estos tios
son muy simpaticos.
Contestaron a todas
las preguntas, nos

rano. Aver sino es un farol...

Clones”. Se va a llamar
«Bounty Hunter», y estara
protagonizado por Jango
Fett, un cazarrecompensas
que aparecera en el
“Episodio II". Nuestra labor
sera recorrer la galaxia
“cazando” delincuentes.

FUTURAMA

La "otra” serie del creador
de Los Simpson va a dar el
salto a PlayStation 2, Xbox
y GameCube. Se convertira
en una aventura en la que

podremos jugar con Fry,
Bender o Leela.

RIDGE RACER Vi

La sexta entrega de esta
famosa saga de velocidad
estara disponible para PS2
en noviembre en Japon.

PREMIOS PARA HALO

El juego de accion de Xbox
ha conseguido dos premios
en EEUU: al mejor juego del
ano y a la mejor ingenieria
visual. {Enhorabuenal!

firmaron autografos...

CIFRAS-JAPON

El filon de Sonic

Ahora que solo programa
juegos, Sega si da beneficios.

iVaya toalla! Parece que las drasticas medidas que Sega
toma hace un afito, cuando anuncié que dejaba de fabricar
Dreamcast, estan dando buenos resultados. Segin Tetsuo
Kayama, un importante directivo de la compa-
fia japonesa, los Gltimos estudios internos que
han realizado muestran que a fin del afio fiscal
en curso, que acaba exactamente el 31 de marzo,
Sega por fin va a salir de los nimeros rojos.
¢ Pensaran ahora volver a fabricar conso-
las? ;0 habran escarmentado para siempre
y preferiran seguir dedicadndose a programar
para las consolas “de la competencia? Bueno, des-
pués de ver cémo les ha ido el negocio, seguro
que se decantan por la segunda opcidn.




ANUNCIO—JAPON & LANZAHIENTO XBUX-JAPON
Los zombis W . Qué hacen
muerden online (.} 123.000

La saga «Resident Evil» japoneses en
| PS2, ; I !
elm b Re s una fila...?

Tras el anuncio del acuerdo entre Capcom y Nin-
tendo para lanzar los «Resident Evil» en exclusiva La consola de Microsoft
salidé a la venta en Japon

para GameCube, parecia imposible ver otra entre-
ga de la saga en PS2, jverdad? Pues agarraosa la
con cierta polémica.

silla, porque, Sony acaba de hacer ptblica una lis-
ta de juegos para su consola en la que aparece un
tal... jj«Resident Evil Online”!! Ahora, que de mo-
mento no han dado mas detalles, asi que tendre-
mos que esperar mordiéndonos las ufias.

El pasado 22 de febrero se puso a la venta Xbox en Japan, y Bill Gates estuvo
en el barrio de Shinjuku, en Tokio, para entregar la primera de las 123.000 con-
X ‘ solas que se vendieron durante los primeros dias.

Sin embargo, el lanzamiento no estuvo exento de problemas, pues un buen
nimero de usuarios se quejaron de que la consola rayaba el borde de algunos
discos. Tal es asi, que algunas importantes cadenas comerciales niponas, co-
: mo Laox o Bic Camera, decidieron retirarla de sus estanterias. Al final, la cosa
Y 5 quedé en un pequerio fallo de hardware que Microsoft esta subsanando sin

\ coste alguno, y las tiendas han vuelto a vender la consola americana.

Ak : LANZAMIENTO XBOX-EUROPA
e @

RIS . & A tu laaado, me siento...
A EL PROXIMO HESIDENT EVIL para GameCube tiene ajugar con ml consola

una plnta alucinante. LSera asielj juego online de PS27?

Xbox se lanzo en Espana el I3 de marzo.
Manu Tenorio le dio el pistoletazo de salida
a la “Operacion Triunfo” de Microsoft.

El Lanzamiento de Xbox fue simultaneo para toda Europa, y Microsoft se
“currd” un evento distinto para su puesta de largo en cada pais. En Espana,

el encargado de entregar la primera consola que se vendic fue Manu Teno-
rio, uno de los finalistas de Operacidn Triunfo. Vale, no es una personalidad
comparable a Bill Gates, pero al menos estaba la prensa rosa (risas).

En Londres, el primer comprador se volvié a casa en una pedazo de limusi-
na con tele para poder jugar por el camino, y en Suiza las seis primeras per-
sonas dispuestas a tatuarse el logotipo de Xbox recibieron la consola gratis.
Lo que no sabemos es donde lucen ahora el logo de marras...

MANDO DVD-PLAYSTATION 2

Una oferta para que
“tomemos el mando”

;Sabias que desde hace unos dias
al comprar tu PS2 te llevas también
el mando del DVD? ;Y “de gratis”!

Desde el 1 de marzo, Sony ha decidido incluir el mando de control
remoto para el DVD en la caja de PS2, sin que esto suponga ninguna
subida de precio: ahora, por 299,99 euros (49.914 ptas.], nos lleva-
mos una consola con todo listo para disfrutar de las mejores pelis.

Desde luego, se trata de una nueva maniobra de marketing para
hacer "pupa” a Xbox, que acaba de lanzarse en Espana y sdlo puede

reproducir DVD's si se compra aparte el mando a distancia. Es-
ta medida se suma a otras pensadas también para hacer
frente a la competencia, como la aparicién de los prime-
ros juegos Platinum para PS2 [desde hace pocos dias
ya estan disponibles «Residen Evil Code: Veronica
X» y «Onimusha»), o el pack que incluye la con-
sola junto a «Metal Gear Solid 2».

Pues si, este
es el primer
espanol con
una Xbox. Se
ltama Alvaro

: : y aqui esta
6 2 4 posando con
X gue hasta hace poco habia el “famosa”
que comprar aparte, viene Tenorio, y su

ahora incluido dentro de consola.

la caja de la consola.



LINEA DE JUEGOS A BAJO
PRECIO-PLAYSTATION 2

iEsto si que
es una ganga'

Llegan nuevos juegos a
. : %)
precio reducido para PS2. XV iag;

Desde principios de este mes ya es posible
comprar tres juegos de los mds veteranos del
catalogo de los 128 bits de Sony a un precio ca- 7 !
si de risa. Se trata de «Super Bust a Moves, il
que ahora cuesta tan sélo 19,95 euros (3.319),

y de «RC Revenge Pro» y «Crazy Taxi», que han
bajado a 29,95 euros (4.983 ptas.]. De acuerdo, no
son los juegos mas nuevos que os podais echar
a la consola, pero la verdad es que con esos
precios, cualquiera de ellos puede merecer la
pena para quien no los tuviera ya. Pues eso,
a ver si todas las companias van tomando
buena nota y siguen el ejemplo.

p_ly Stat, on 2

.I‘n’ ‘ h:/

JUEGOS EN DESARROLLO-XBOX

Superheéroe, o soldado:
con cual te quedas?

Os ofrecemos las primeras imagenes de
dos nuevos juegos para Xbox: «Rainbow
Six: Raven Shield» y «Superman».

La lista de lanzamientos de
Xbox ha engordado con dos
nuevas incorporaciones pre-
vistas para final de afo.
«Rainbox Six: Raven Shield»
es el tercero de una serie de
titulos basados en las famo-
sas novelas de Tom Clancy, y
vaa sequir la linea de los jue-
gos que ya vimos anterior-
mente en Dreamcast, PSone
y Né4: una mezcla de accion
y estrategia en la que estare-
mos al mando de un equipo
de asalto en 15 largas y com-
plejas misiones.

Por su parte, el superhéroe
m4as conocido, ese que no es
ni un pajaro ni un avién, tam-
bién tendra su propio juego.
Se llamara «Superman: el
Hombre de Acero», y en él
nos tocara defender a golpe
de lasery superaliento la ciu-
dad de Metropolis contra los
malvados planes de tipejos
como Brainiac 13 e incluso

UPERMAN. Tendremos que usar nuestros su archienemigo de toda la
superpoderes para pasarnos este juego. vida, el famoso Lex Luthor:

RAINBOW SIX: RAVEN SHIELD. Tomaremos el
mando de un grupo de élite antiterrorista.

i

Reservado a compradores f
de TEKKEN TAG TOURNAMENT por 29,99 € *

*2" and “Playstation ” are registered frademarks of Sony Computer Enlerfainment Inc. “” s a frademark of the Sony Corporation TEKKEN TAG TOURNAMENT™ & © 1994, 1995, 1996, 1999 NAMCO ITD., All rights reserved. Mamco is & T TEWA

registered Irademark of NAMCO ITD. A NAMCO Product. Published and distributed by Sony Computer Enterfainment Lid

PlayStation. &

rEe Serie Platinum para PlayStation 2.
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ANUNCIO-JAPON

Ya hay fecha para
el «Final»
por Internet!

Nuevos datos e imagenes sobre
«Final Fantasy Xl», el primer
capitulo online de la serie.

Acabamos de enterarnos de que el proximo 16 de mayo
es la fecha de lanzamiento definitiva de «Final Fantasy
XI» en Japén, y tenemos nuevos datos sobre este juego
de rol online para PS2. Aunque sus programadores
habian declarado que no pensaban incluir ninguna
secuencia de video, al final han decidido no dejar
al juego sin una de las sefas de identidad de la
saga. Nosotros hemos conseguido ya las pri- /
meras imagenes, que 0s mostramas aqui.

Ademds, podemos adelantaros también al-
gunos detalles nuevos del sistema de juego.
Los personajes podran adquirir 14 habilida-
des distintas [llamadas “oficios” en el juego,
como en las primeras entregas de la sagal.
También sera posible crear grupos de amis-
tad entre personajes de la misma raza, y has-
ta hablar via e-mail con otros jugadores.

1”.3
RN o
- s

de este
juego de rol online estaran
divididos en 3 razas distintas,
de modo que no habra un
grupo de protagonistas principales.

A LD LARGO DEL JUEGO, las peleas podran ir

EN FANTASY Xiveremos un gigantesco mundo ; 5 |
aumentando nuestras distintas habilidades.

lleno de vida, pero habra que pagar por jugar.

105 ELVERNS serdn una raza perfectamente distinguible por sus orejas picudas, y durante los
combates demostraran su maestria en el manejo del arco. ;Acaso alguien lo duda?

CIFRAS DE VENTAS-DATOS MUNDIALES

Solid Snake es un
vendedor nato

Este ano esta previsto que se
vendan 4.5 millones de copias
de «MGS2» en todo el mundo.

Por si a alguien se le habfa ocurrido pensar que «Me-
tal Gear Solid 2» pudiera no ser el juego mas importan-
te del afo lingenuos...], os vamos a desvelar las expec-
tativas de ventas de «Sons of Liberty» para este ano.

De momento ya se han vendido mas de 3 millones de
unidades del juego en EEUU y Japon (recordad que sélo
lleva unos 3 meses a la venta en esos paises...}, pero se
calcula que en ese mismo periodo de tiempo se vende-
ran mas o menos 1.57 millones de unidades en Europa.

En cualquier caso, estas cifras se superaran amplia-
mente a lo largo del tiempo, sobre todo teniendo en
cuenta que el primer «MGS» de PlayStation acabé ven-
diendo 6.6 millones. ; Pero dénde caben tantas cajas?

INTERNET ON

B internet con PS2
a partir de abril

Ludigames y Ben, han
firmado un contrato para
desarrollar juegos para

Los usuarios japeneses de
PS2 van a poder utitizar
todos sus servicios online
or 1.500 yenes mensuales
unos 13 euros): jugar por
Internet, descargar videos,
e-mail, musica, y bajarse
al disco duro %rogramaa y
juegos para PS2 y PSone,
aungue alin no se ha
mencionado qué ;2:05
de programas seran.

Dos companias muy
importantes del sectar,

méviles, entre [os gue
estaran «Gabbage Goat»,
«Hyperhackers», y varios
juegos de cartas. Podéis
encontrar mas informacién
en www.ludigames.com

Per lo visto, el registro de
«Final Fantasy XI» no sera
el Unico pago que tendran
que afrontar aquellos gue
quieran jugar cada mes
por internet a este juego
online de PS2. Ademas,




Sahes
cual...

' ho

| juego que enganc
.{aufai%éfo ojima al n;undo
de los videojuegos:

FSPUESTAIN i

JUEGO EN DESARROLLO-ESPANA

Ni Bernabeéu ni nada. Zidane juega
mejor en un estudio de programacion

La estrella del Real Madrid realizé en persona las sesiones de
“motion capture” para su juego «Zidane Football Generation».

El que esta ya considerado como uno de los mejores futbolistas de todos los tiem-

por rubén j. navarro

waif

pos, y juega actualmente de centrocampista en el Real Madrid [por si hay algtin mar-
ciano leyendo esto que no lo sepa), esta a punto de tener su juego oficial. Saldra en
PlayStation 2, PSone y GBA, y llevara el titulo de «Zidane Football Generations.
Yaunque "Zizou" no es programador, la verdad es que también se lo esté currando,
porque se chupé mas de tres horas seguidas en una sesién de "motion capture” (o
sea, grabar sus movimientos en un ordenador con la ayuda de unos sensores), Tuvo
que hacer todo tipo de regates, pases, tiros y fintas en un cuadrilatero de 3 por 5 me-
tros, ataviado de la guisa que podéis ver en la foto que os mostramos aqui al lado. ; EL

resultado? Lo veremas en mayo, cuando salgan a la venta los juegos.

L

¢FUTBOLISTA O MODELO?
Viendo las pintas que le
pusieron al pobre Zinedine,

y el "arte” que tiene a la hora
de posar para la cdmara, casi
mejor que este “crack” del
futbol se dedique a lo suyo,
que es marcar golazos. Eso
si, parece que se lo pasa en
grande con la Game Boy.

“Raiden, el personaje que se controla durante mas de la mitad del tiempo
durante «Metal Gear Solid 2», ha resultado ser impopular entre los jugadores.”

Hideo Kajima (creador de Metal Gear Solid)

LINE

habra que pagar 100 yenes
{casi un eurol por cada uno
de los personajes que
creemos en la aventura.

Tambin 2 VAP

Uno de los préximos juegos
de accion y fantasla para
PS2, «Dragon Rage», va a
disponer en breve de una
version en WAP para jugar
en el mévil. Podremos criar
y entrenar a unos dragones
similares a los que saldran
en el &tego. aungue no sera
posible usar los del movil .
Si os interesa haceros con
el, podéis mirar en la web
www.3deurope.com

B Mas ju’%gos online
para PlayStation 2
Vamos a ver, que echemos
cuentas... Por el momente,
los Unicos juegos que se
revé que permitan jugar
en Internet con PS2 son
«Tony Hawk 3», «Gran
Turismo 4= y el esperado
«Final Fantasy Xl», ¢no?
Pues bien, ya conacemos
dos nuevos titulos que
podéis apadir a esta
creciente lista de juegos
online: seran «Socom: US
Navy Seals», y «Tribes 2».
De momente se sabe muy
poco sobre ellos, pero en
cuanto nos tlegue mas
informacion os la daremos.

Virtua Fighter 4
e ) ﬂ

> Este mes no he podido aguantar
mas, he hablado con el “dire” y me
he largado a Japén, porque no me
quedé a gusto con “lo” de «Virtua
Fighter 4». ;Cémo que con qué?
Pues con la noticia de que iba a ser
exclusivo para PS2, porque como
tengo bastante olfato para algunas
cosas, me olia yo que no iba a
acabar ahf{ la cosa. Y efectivamente,
me meti en el edificio de Sega en
Tokio y vi que en una sala bien
custodiada... jla versién de Xbox!

<Y otro juego que va a hacer que
se peleen por él serd «GTA», que
tras arrasar en PS2 quiere que su
nuevo capitulo salga en... pues en
PS2 también. Lo que pasa es que
he oido que Microsoft ya esta en
negociaciones con Take Two para
una versién de Xbox.

=»El que no tiene un pelo de tonto
y ha aprovechado los seis meses de
los atentados del 11-S es Duke
Nukem, nuestro querido macarra
sideral, que va a volver al ataque en
«Proyecto Manhattan». No, no
creo que salga liquidando aliens en
las Torres Gemelas, pero el nombre
del juego y el escenario son cuanto
menos sospechosos de que el amigo
es un tanto “oportunista”. ;Unas
plataformas en las que buscara
“babes”? Kl dice que s6lo en PC,
pero a mi me ha dicho una de sus
chicas que también saldra en PS2
y Xbox. Los de GameCube no os
quejéis, que con los «Resident» y
ahora los «Final Fantasy» ya vais
“aviaos” para un buen rato. ;Si
serdn acaparadores! Claro, y luego
se quejan del talonario del Gates...
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:guper Mario Bros::
! to en su VIS~
ran "vicl0

POKEMON-GBA

{Cuidado, que
vienen 100 mas!

Os contamos como va a ser el
primer juego de «Pokémon»
para Game Boy Advance.

REVIEW-REVISTA JAPONESA

iEstos fiambres son
demasiado reales!

La revista japonesa Famitsu ha calificado
a «Resident Evil» como “casi perfecto”.

¢ Hay alguien que no se esté comiendo las uiias mientras se aguanta las
ganas de probar el remake para GameCube del primer «Resident Evil»?
Pues ahora seguro que os entran més ganas de jugarlo todavia, porque Fa-
mitsu, la revista de videojuegos mas prestigiosa de Japén, acaba de anali-
zar el juego y le ha dado una puntuacion de 39 puntes sobre 40 posibles.
iUna nota casi perfecta! Y no es por nada, pero os aseguramos que nues-
tros colegas no se casan con nadie, asi que debe ser realmente bueno.

No nos iréis a decir que ya
habéis capturado a todos los
Pokémon del dltimo juego pa-
ra GBC. ;En serio? Pues no
cantéis victoria, que llegan re-
fuerzos en Game Boy Advance.

Si, porgue aunque esta pre-
visto que salga a la venta afina-
les de afio en Japodn, y que lle-
gue a Espana a principios de
2003, ya os podemos adelantar
que el estilo sera muy parecido
al de los juegos de GBC, pero
con unos graficos mas ricos,
propios de SNES. ;Y los Poké-
mon? Pues habra 100 especies
nuevas, y ademas todas ellas apareceran en la proxima pelicula de Po- o FaMRI
kémon, que se estrenara en Espafia para cuando acabe el otofio. ' :

Esta
mezcla entre cucaracha y
abeja sera uno de los 100
ejemplares del nuevo juego.

seran mas asquerosos M

100 de los personajes va a
que nunca... jpero queremos verlos!

ser "ﬁiherfeal". jToma disparo madre!

ACUERDO ENTRE COMPANIAS-JAPON

Squall, prepara las maletas,
ique nos vamos con Nintendo!

Confirmado: GameCube y Game Boy Advance van a tener juegos de
«Final Fantasy», la saga de juegos de rol mas importante de la historia.

18HC

La noticia ha caido como una bomba en el sector, aunque a
los que mas ha alegrado ha sido a los fans de Nintendo: Squa-
re ha confirmado que su serie «Final Fantasy» volvera a las
consolas de Nintendo tras cinco afios en los que sus titulos
han salido en exclusiva en las consolas de Sony, PSone y PS2.

Los juegos seran desarrollados por un nuevo equipo, subsi-
diario de Square, que estara dirigido por Akitoshi Kawazu,
miembro del equipo que lleva afos trabajando en la saga. Y

FFUNLIMITED. Puede que el primer juego
esté basado en esta serie de animacion.

FEVIL gHabra una conversion para GC de
los titulos méas potentes de la saga?

aunque no se ha confirmado oficialmente, todo apunta a que
el primer titulo que veremos podria ser «Final Fantasy Unli-
mited», basado en una serie manga. Lo que si sabemos es
que, sea el que sea, estard pensado para GameCube y usara
las posibilidades de conectividad con Game Boy Advance.

Otro titulo que se dice que podria aparecer en GBA seria «Fi- '

nal Fantasy Tactics», un juego de rol de tablero que salio en
Japdn para PSone hace tiempo, y nunca llego a Espaia.

FFX. La potencia de GameCube nos hace
sofiar con una version de este juegazo.

Antes del '
final de este

ano podremos
disfrutar de este
juego de rol con
nuestra Game Boy
Advance.




Presentamos un nuevo concepto en deportivas de lujo.




EAI}JZJ:.MIENTO-VARIAS'COESOLAS
iMira mama, juego
sin brazos ni piernas!

Las plataformas de Rayman van a volver
a todas las consolas de 128 bits.

Hace unos dias recibimos la confirmacion de un rumor que rondaba los
rincones de las redacciones consoleras de medio mundo: el proximo otofio
va a estar disponible una nueva aventura protagonizada por el simpatico
Rayman. El juego se va a llamar «Rayman 3 Hoodlum Havoc», estd siendo

desarrollado para todas las consolas de nueva
generacion, y ademas sera lanzado al mismo
tiempo en Estados Unidos y en la vieja Euro-

pa. jQue comiencen los saltos!

. \_"
RAYMAN: §Un tipo que
salta y corre sin tener f
brazos ni piernas?

jSerd un juego genial!

LANZAMIENTOS-GAME BOY ADVANCE

De la pantalla grande
Ia consola pequena

L. Este cabezén verde resulta
inconfundible, aun a toda velocidad.

= 1506
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GRE Y DRAGOMN, Li Mu Bai serd el
prutagomsta de este juego de rol.

Las pelis “Shrek”
y "Tigre y Dragon”
van a salir en GBA.

Por lo que se ve, a “Shrek” y a los
protagonistas de “Tigre y Dragon™,
no les ha bastado el éxito en el cine,
Yy por eso se van a pasar a la portatil
de Nintendo. EL primero planea liar-
se a echar carreras de Karts contra
otros personajes de su pelicula en
un juego llamado «Shrek Swamp
Kart Speedway» (jtoma ya!).

Por otro lado, «Tigre y Dragon»
llegara a GBA en forma de juego de
rol clasico, con combates por turnos
en los que se pretende transmitir to-
da la fuerza y espectacularidad de
las escenas de lucha que hicieron
tan grande la pelicula en el cine.

Sitodo sigue los cauces previstos,
se espera que ambos juegos estén
en nuestro pals antes del verana.

LANZAMIENTO-ESPANA

Soy veloz como... ’
¢como una hormiga?

Los protagonistas de “Hormigaz” van a
debutar en un juego de carreras.

¢ Os acordais de"Hormigaz”, la peli de animacién de Dreamworks?,
Pues en mayo los usuarios de PS2, Xbox y Game Boy Advance podremos
disputar unas carreras locas gracias a un juego llamado «Antz Racing»,
en el que podremos elegir entre un montdn de “pilotes” que salian en la
pelicula, desde el protagonista Z, hasta la presuntuosa princesa Bala.

Y como podremos usar todo tipo de items para hacer “la pufieta” a
nuestros adversarios, todos los participantes tendremos que estar
siempre "con la antena puesta" [vaya chiste mas malo...).

Z, LA PRINC “LAyel general ESTILO DE LAS CARRERAS serd
Mandlble se enfrentaran en GBA. 5|m|Lar a Juegos como «Marm Kart».

LANZAMIENTOS
ABRIL /1 ///S

MAD MAESTRO - P52 (Musicalj

DEUS EX - P52 lAccian)

BLOOD OMEN 2 - PS2 [Accién]

IRON ACES 2 - PS2 [Simutador]

DARK SUMMIT - P52 {Accion)

PARAPPA THE RAPPER 2 - PS2 (Musical)

EVERBLUE - PS2 {Aventura)

TIGER WOODS PGA 2002 - PS2 iDeportiva]
MR. MOSKEETO - PS2 Varies]

MANAGER DE LIGA 2002- P52 |Esirategial

DRAKAN - P52 [Aventura]

ONA - P52 {Arcade]

IRON EAGLE MAX - P52 (Accion!

TEST DRIVE OVERDRIVE - P52 {velocidad]
MUNDIAL FIFA 2002 ~ PS2 (Deportivol

AZURIK RISE OF PERATHIA- XBOX {Accién]

BLOOD OMEN 2 - XBOX (Accion]

TEST DRIVE OVERDRIVE - XBOX [Velocidad|

MUNDIAL FIFA 2002 - XBOX {Deportivol

DEXTER LABORATORY - PSOME (Aventural

ALFRED CHICKEN - PSONE [Plataformas)

C-12: RESISTENCIA FINAL - PSONE (Accian)

TIME CRISIS OP. TITAN ~ PSONE [Disparns

MUNDIAL FIFA 2002 - PSONE (Departival

PENNY RACERS - GBA ivelocidad)

SUPER MARIO ADVANCE 2 - GBA (Piatafarmas!
KLONOA - GBA |Plataformas)

TEKKEN ADVANCE - GBA {iucha)

SPACE INVADERS - GBA |Arcade)
DUKE NUKEN ADVANCE - GBA (Accion)

'NOTA; LA REDACCION rio e resp i ! i del
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Hobby Consolas Presenta:

Tras escrutar las miles de cartas que nos habéis enviado, aqui tenéis los juegos,
consolas y companias que, a vuestro juicio, han sido los mejores del ano pasado.
Gracias una vez mas por vuestra colaboracion y... jEnhorabuena a los premiados!

DREAMCAST
SHENMUE II 43%

N
GRAN TURISMO 3 33%

Virtua Tennis 2 17% Devil May Cry 299,
HeadHunter 10% GTA 3 12%
Sonic Adventure 2 9% Pro Evolution Soccer 6% :
Phantasy Star Online 5% Silent Hill 2 6%
Alone in the Dark IV 4% RE Code: Veronica 5% —
Crazy Taxi 4% Jak and Daxter 3%
Grandia 2 2% FIFA 2002 29
Unreal Tournament 2% UGl i 29, ‘ \
Marvelvs. Capcom 1% Zone of the Enders 1% N zELba

Link es un habitual en
estos premios. Este ano ha
arrasado en GB Color

GAME BOY

! ADVANCE
\ MARIO KART S. CIRCUIT 40% ZELDA SEASONS/AGES 42%
' Wario Advance 1% Alone in the Dark 14%
- Super Mario Advance  10% Pokémon Oro/Plata 13%
Castlevania: Circle of... 10% Pokémon Cristal 10%
v ', " Doom 7% Harry Potter 7%
‘ / _ Tony Hawk 2 6% Mario Tennis 5%
’ Final Fight 5% Tony Hawk 3 3%
é 4! F-Zero 4% Tomb Raider: Curse... 2%
- Street Fighter Il 4% Spiderman 2%
ChuChu Rocket! 3% Resident Evil Gaiden 1%

7) SHENMUE 2 §

Después del arrasador triunfo de
{a primera parte el ane pasade

/ r
1
Shenmue I ha conseguido I ‘
.

colocarse como el mejor en DX




8 € viTAN
Como era de

esperar, «Final

Fantasy [X» no ha

} tenido rival en el

N \ catalogo de
PSOne.

&

PLAYSTATION*

..
%-~ f
2 “a
i €= pso

La maquina de
Seny ha sido, en

e R vuestra opinion, la
4/ MEJOR A B
/| CONSOLA Nﬁ
PLAYSTATION 2 so% | Rl MEJORm
Dreamcast 10% COMPANIA
Game Boy Advance 6% SONY 35%
PlayStation 3% Konami 15%
\Nlntendo b4 1% Sega 13%
= Capcom 12%
8%

.|| {MEJOR CAMPANA
| PUBLICITARIA

SONY A

" Nintendo 25%

Gran Turismo 3 7%
T

ll

FINAL FANTASY IX 54% |
Alone in the Dark IV 20% :
Syphon Filter 3 14%

ISS Pro Evolution 2 3%

Metal Gear Solid 2% B
Tony Hawk 3 2% N
Harry Potter 2%

FIFA 2002 1%
Resident Evil Nemesis 1%

The Italian Job 1%

: p NINTENDO 64

BANJO TOOIE
Pokémon Stadium 2
007 El Mundo...
Excitebike 64

Mario Party 3

Paper Mario

Perfect Dark

Zelda: Majora ‘s Mask
Zelda Ocarina of Time
Tom and Jerry

L SN

|
/

KSquare
\|

MEJOR JUEGO \

" | ABSOLUTO
GRAN TURISMD 2 22%
Devil May Cry 21%
Shenmue || 14%
Grand Theft Auto 3 7%
Final Fantasy IX 7%
Pro-Evolution Soccer 5%
RE Code: Veronica X 4%

g Silent Hill 2 3%
| Zelda Oracle Of... 2%
Virtua Tennis 2 2% ¥

€& oy
TURISMO 3

Con mas de 300 coches

en su garaje y un apartado

grafico de otra galaxia, no

"/ nos extrafa

en absoluto que «Gran

- Turismo 3» se haya
convertido en el mejor

Juego del ano 2001

De entre todas las cartas recibidas, estos I3 afortunados recibiran un jugoso premio:

Barcelona
Barcelona
Huelva

Juan M. Ignacio Pérez
Juan C. Calderdn Pelegrin
Ivan Vallez Pérez

Alicante
Ceuta
Vizcaya

Rubén Vizner Ninez
Manuel Palomino Navas
Josu Sainz Molina

Leo Mallo Fernandez Madrid

A Coruna
Ciudad Real
Madrid

Diego Couce Manso
Carlos Coronado Maleno
Radl Granero Martin

Alicante
Castellon
Valencia

Ivan Lopez Martinez
Ramon Minguez Blasco
Juan L. Balboa Cabello

*Nota: Aunque la lista de Psone que publicamos hace dos meses estaba equivocada, todos os distéis cuenta del error y colocasteis en el apartado de “OTRO" avuestro juego favorito.




ﬁ por christophe kagotani

= Acabo de regresar del AOU
Show, una importante feria de
recreativas, y alli he podido echar
mis primeras partidas a «Soul
Calibur 2». jGenial! Ademas,
Nintendo, Sega y Namco han
firmado aqui una alianza para
desarrollar una nueva placa
arcade que se llamara Triforce, -
v estara pensada especialmente
para GameCube. Est4 claro que
la nueva consola de Nintendo
avanza por buen camino.

= ¢Queréis noticias del
lanzamiento en Japén de Xbox?
Pues en los primeros tres dias,
Microsoft ha vendido 123.000
unidades de su nueva consola.
Esta cifra sitiia a Xbox justo por
detras de GameCube, que vendié
195.000 en sus primeros dias de

vida, y por delante de Dreamcast,

con 120.000, El récord sigue
siendo de PS2, con 650.000.

= Si hablamos de juegos, el mas
vendido para Xbox ha sido «Dead
Or Alive 3», con 75.000 unidades,
seguido de «Genma Onimusha»
(19.600), «Project Gotham=»
(14.000), v por dltimo «Jet Set
Radio Future» (9.800 unidades).

=»Por otro lado, en PS2 estdn
en pleno auge «Super Robot
Taisen Impact», «Onimusha 2»,
y «Kingdom Hearts». Mientras
tanto, GameCube contraataca
con «Resident Evil», y con «Star
Wars». {Incluso Dreamcast da
guerra con «Sakura Taisen 4»!

iHasta la préxima, consoleros!

2L HC

CONDUCIR UN TAXI
nunca fue tan
divertido: recogemos
a uno o varios
clientes, y entences
comienza una
cuenta atras para
llevarle a su destino.
iA correr tocan!

LOS ATASCOS NO EXISTEN
PARA UN BUEN TAXISTA

CRAZY
TAXI 3

Este mes me colé en el Arcade Building de Sega en Tokio, y le
estuve dando la brasa a Keniji Kanno, el pr;oductor de «Crazy
Taxi 3», hasta que consegui gue me ensenara su nuevo juego.

EL SISTEMA DE JUEGO

Unos taxistas que
conducen como locos

EL PLANTEAMIENTO DEL JUEGO no podria ser mas
alocado, aunque la cosa no ha cambiado respecto a
las entregas anteriores para Dreamcast y PS2 (el pri-
mer «Crazy Taxi» va a salir también en GameCube).
La idea es recorrer a toda pastilla con nuestro taxi las
calles de una gran ciudad, recogiendo clientes y lle-
vandolos a su destino en el menor tiempo posible.
Ademads, es posible coger varios clientes a la vez, lo
que multiplica enormemente nuestras ganancias.

0N es totalmente arcade.
Hay chuques derrapes iy hasta coches que vuelan!



LOS ESCENARIOS

Nos marchamos
a Las Vegas

EL POTENCIAL DE XBOX se va
a nostar claramente en los grafi-
cos del juego. Los escenarios se
inspiraran en Las Vegas, v den-
tro de su extenso mapeado los
ambientes cambiaran radical-
mente segiin la zona por la que
nos movamos. Las calles esta-
ran llenas de coches a los que
tendremos que esquivar, y una
de las grandes novedades de es-
te tercer capitulo de la serie sera
el jugar de noche, pues el tiem-
po avanzara segin transcurra la
partida. La banda sonora atin
estd por definir, pero se preve
que sea cafiera al maximo y
cuente con la presencia de algu-
nos conocidos grupos rockeros,
que le imprimiran al juego un
ritmo todavia més frenético.

. LOS TAXISTAS Y LAS
{{ EL TERCER CAPITULO DE ESTA OPCIONES EXTRA
DIVERTIDA SAGA MANTENDRA EL . No solo de correr
SISTEMA DE JUEGO, PERO TENDRA viven estos tipos
NUEVOS TAXISTAS Y ESCENARIOS ))

EN «CRAZY TAXI 3» debutaran 4 nuevos
taxistas que no habian salido antes en la
serie: se llamardn Angel, Zax, Bixbite y
Mrs. Venus, y cada uno tendra su propio
vehiculo. También habra minijuegos en
los que podremos hacer de todo con los
coches, desde jugar al golf a practicar el
triple salto. Adema4s, podremos guardar
las repeticiones de nuestras carreras mas
bestias en la tarjeta de memoria, aunque
parece que no serd posible hacerlo en el
disco duro, ni tampoco acceder a actuali-
zaciones por Internet o partidas on line.

ESTE Ti0 TAN SIMPATICO
es el responsable de las dos
entregas anteriores del
juego, que estan disponibles
a en casi todas las consolas.
b | potencial de Xbox le ha
ke VE *“d"‘- 0 permitido introducir
et e importantes mejoras
especiales que jugables y técnicas
permiten ganar en este tercer capitulo,
velocidad, saltar que sera uno de los
més, etc., y que lanzamientos mas
muestran estos fuertes del verano.

bonitos efectos.




GameCube

7

COMO Si FUERA UN
MANGA, en este
juego luchamos con
unos personajes con
pinta de “munecos”,
que son capaces
de usar armasy
realizar todo tipo de
magia en las peleas.

UNA DE PELEAS A CUATRO BANDAS

RAVE GROOVE
ADVENTURE

Un famoso manga que en estos momentos arrasa por estas tierras ha servido como base
para hacer este original juego de lucha. Yo lo pude probar antes que nadie gracias a mis
contactos en las oficinas de Konami en Tokio, y ahora quiero que lo veais vosotros.

LOS COMBATES

Estos luchadores \jiepen
muy claros sus objetivos

EL OBJETIVO DE ESTE JUEGO seri bastante simple: machacar al
contrario en cuanto comience el combate. Pero en lugar de usar
los tipicos combos o llaves de cualquier juego de lucha convencio-
nal, los ocho personajes de «Rave Groove» utilizan varios tipos de
armas, como hachas, mazos o espadas. Si ni por esas logramos
acabar con nuestro rival, nos queda la opcién de atacarle utilizan-
do a discrecién el “mobiliario” de los escenarios, muy “tochos”
por cierto, y que nos permiten movernos por ellos con total liber-
tad. Ademas, también contamos con ftems para curarnos, aumen-
tar nuestro poder e incluso adquirir nuevos ataques.
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DE JUEGO

¢Releas sélo o
con amigos?

LOS CHICOS DE KONAMI me
dejaron bien claro mientras ha-
blaba con ellos que en «Rave
Groove» habra diversién para
todos. No s6lo podremos parti-
cipar individualmente en el tipi-
co modo historia, sino que ten-
dremos también un sabroso
modo multijugador. Aunque en
la beta que probé no estaba atin
activado, llegaran a reunirse
ihasta cuatro personajes a la vez
en la pantalla! ¢;Os imaginais la
juerga de golpes, ataques y pi-
ques que se formaran jugando
con tres amiguetes? Que si aho-
ra lucho yo solo contra todos
vosotros, gque si a ver quién pilla
antes el arma especial, que si yo
me escondo en un rincén...

{{ ESTE JUEGO OFRECE UNAS PELEAS
MUY DIVERTIDAS MEZCLANDO UNOS
GRAFICOS DE ESTILO MANGA CON UNA
JUGABILIDAD A PRUEBA DE BOMBA,
SOBRE TODO EN LOS COMBATES A 4))

—
STOCK=3

o Lot
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0S ESCENARIOS

seran enormes, y
siempre podremos
recorrerlos para
escapar de los
ataques del rival.
Si no, mirad coma
acabaremos...

LOS MODOS

LOS PERSONAJES

Una estética
anime al 100%

EN LUGAR DE OFRECER UNOS GRAFI-
COS REALISTAS, <Rave Groove Adventu-
re» apuesta por la estética manga, con
unos personajes estilizados en plan anime
y escenarios basados en el tebeo original,
ademads de buenas raciones de efectos de
luz en los combates, sobre todo en los ata-
ques especiales. Los programadores dije-
ron que esta apariencia grafica se debe a
que el juego estd dirigido a una audiencia
algo infantil, ya que los chavales de 12a -
14 afios son los principales fans de la serie
anime y el manga de Rave en Japén,

HC?27



PlayStation 2

QUE COCHAZOS!

La razén de ser de
esta nueva versién
de «Gran Turismo»
es que podamos
sentarnos al volante
de prototipos de las
rmejores marcas
automovilisticas.

UNA VERSION PARA COLECCIONISTAS

GRAN TURISMO
CONCEPT

Tras asistir al Tokyo Motor Show de finales del ano pasado, los creadores de «Gran
Turismo» decidieron hacer una version especial de su juego, con los mejores prototipos
y modelos que se vieron alli. jYo llevo ya un par de meses enganchado a este simulador!

LOS COCHES Ve ira MO

Ahora podemos conducir los.coches
sonados por las grandes marcas

LA IDEA QUE PROPONE «GRAN TURISMO CONCEPT» es real-

mente buena. Resulta que los coches que suelen verse en ferias del

automévil como el Tokyo Motor Show son prototipos con disefios

punteros, creados exclusivamente para dar golpes de efecto en la

industria automovilistica, aunque casi nunca se convierten en mo-

delos comerciales que pueda comprarse cada hijo de vecino. Pues _
bien, «GT Coricep‘t» nos ofrece la posibilic}ad de probar "‘ler.1 vivo” >k 14280 me B | 358PS/8380rm
todas estas méaquinas, aprovechando el mismo motor grafico de _—
«GT3 A-Spec». Asi, se pueden conducir los modelos més avanza- L TS 13w WXPLY B
dos de marcas japonesas como Nissan, Suzuki o Toyota. ¢ yww | 3580c

728 HC




LOS GRAFICOS

Un‘‘gemelo” de
«GT3 A-Spec»

«GT CONCEPT» APROVECHA
EL MOTOR GRAFICO del genial
«Gran Turismo 3», el mejor que
hayais visto nunca en un juego
de coches, y nos permite com-
petir en cinco circuitos que ya
aparecfan en este titulo, y un
sexto que sali6 en el «GT2» de
PSOne. En tres de ellos pode-
mos conducir tres tipos de co-
che: nuevos turismos que no
aparecian en «GT3» (pero si es-
tan o van a estar en el merca-
do), prototipos y coches de ca-
rreras. Los otros dos circuitos
son de rally, y sélo nos dejan
echar carreras contra otro vehi-
culo. Técnicamente no hay no-
vedades, pero es que resulta
muy dificil superar una joya de
la categoria de«GT3 A-Spec».

{{ CONDUCIMOS LOS PROTOTIPOS MAS

ALUCINANTES CON UN SISTEMA DE
JUEGO MUY SENCILLO, A MEDIO
CAMINO ENTRE LOS MODOS ARCADE Y
GRAN TURISMO TIPICOS DE LA SERIE))

IMN RING es el
Unico circuito del
juego gue no vimos
en «GT3 A-Spec».
Lo recorrimos en el
«GT2» de PSone,

y ahora ha sido
redisenado para
PlayStation 2.

EL SISTEMA DE JUEGO

Como el Arcade,
pero mas completo

EL SISTEMA DE JUEGO de «GT Concept»
sigue una mecénica que estd a medio ca-
mino entre los modos “Arcade” y “Gran
Turismo” de «GT3 A-Spec». Ya no tene-
mos que conseguir los carnets de condu-
cir, pero antes de cada circuito si debemos
pasar una prueba contrarreloj: dependien-
do del tiempo que hagamos, nos desblo-
quea el circuito y nuevos coches. A la hora
de competir, pasa lo mismo: si ganamos,
conseguimos nuevos modelos. Y como el
nivel de dificultad de las pruebas no es
muy elevado, la vida del juego resulta bas-
tante mas corta que la de «GT3». Eso ex-
plica que el juego sélo valga la mitad.

LOS CHICOS DE POLYPHONY ME HAN
CONTADO que podrian desarrollar nuevas
versiones de su juego, con protolipos que
aparezcan en Salones del Motor como el
de Detroit [para EEUU] o el de Ginebra
|para Europal; asimismo, aun no han
decidido si en las versiones americana

y europea van a incluir otras

sorpresas, como mas

circuitos. En ese caso,

podriamos correr

en todos los

que se han

visto en

«GT3»




REPORTAJE

M Primeras imagenes de «Tomb Raider: Angel of Darkness»

LA NUEVA LARA CROFT:

LOS DATOS QUE TIENES QUE CONOCER

B Fecha de lanzamiento del juego : noviembre de 2002
B Formato para los que sale: PlayStation 2

M Este juego sera: el primer «Tomb Raider» en PS2

M Tipo de juego: aventura, accion y plataformas

M Lo mas curioso: habra un segundo protagonista




ASI SERA EL PROXIMO «TOMB RAIDER»

WUELVE

LA DIOSA

ara Croft desapare-
¢ié bajo las rocas al
final de «Tomb
Raider Last Reve-
lation», la pemiilti-
ma entrega de la serie, (la 1lti-
ma, «Chronicles», fue un
repaso de las anteriores), pe-
\ ro podéis apostar a que
contintia vivita v cole-

ando. Hemos char-
lado con’ Adrian
Smith, el res-
ponsable de
toda la saga
«Tomb Rai-

der», en sus oficinas de Core,
en Inglaterra, v nos ha confir-
mado que la bellisima arqueo-
loga va est4 lista para su pré-
xima aventura: “hubiera sido
facil comenzar el juego con
Lara escapando de las rui-
nas, pero queriamos que los
jugadores se encontrasen
con algo nuevo” afirma
Smith. ¢Lo conseguiran?
Nada mas comenzar «Angel
of Darkness» (que sera el titulo
final del juego), Lara desperta-
ra en una habitacién junto al
cadaver de Von Croy, su ar-

En Hobby Consolas tenemos pasion por esta chica, asi

que nos hemos colado en las oficinas donde se esta
desarrollando el nuevo «Tomb Raider» para que veais
antes que nadie como sera el estreno de Lara en PS2.

chienemigo de los juegos ante-
riores. Su primera mision sera
salir pitando de la escena del
crimen sin que la descubra na-
die, no vavan a confundirla
con una asesina. Y es que, aun-
que volveremos a tener una
buena racién de saltos v puzz-
les, como en cualquiera de los
juegos anteriores, el desarrollo
del nuevo «Tomb Raider» pa-
sara por mezclar las fases “cla-
sicas” con otros niveles tipo
«Metal Gears, donde lo impor-
tante sera permanecer ocultos
entre los enemigos. “Por »
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ADRIAN SMITH, EL CREADOR DE LARA,
poso asi de orgulloso junto a su chicay
con la primera y la ultima portada que
te hemos dedicado en Hobby Conselas.

» primera vez teniamos claro
que no queriamos hacer otro
«Tomb Raider» reconoce
Adrian, “sino el primer capitu-
lo de una serie de juegos para
PlayStation 2 en los que Lara
fuese capaz de hacer casi cual-
quier cosa, como ocultarse por
una ciudad llena de gente o in-
tentar un puiiado de movi-
mientos mas complicados”.

< EL ARGUMENTO DEL JUEGO
sera mas oscuro que los anterio-
res: “nuestra intencion es mez-
clar muchos mas personajes,
para que a los jugadores les dé

32HC

LOS ESCENARIOS
estaran recreados
con todo tipo de
detalles, y nos
tlevaran desde los
subterraneos del
museo del Leuvre
en Paris, hasta la
ciudad de Praga.

“NO HEMOS PENSADO EN CREAR “OTRO”
«TOMB RAIDER>» SINO UNA SERIE DE JUEGOS
EN LOS QUE LARA PUEDA HACER CASI
CUALQUIER COSA”, DICEN SUS CREADORES

la impresién de que Lara esta
envuelta en algo siniestro, en
lo que no se sabe lo que va a
pasar hasta el final del juego”,
atirma el responsable del juego.
En cuanto Lara se ponga a sal-
vo, descubrira que Von Croy es-
taba trabajando para una socie-
dad secreta denominada CABAL,
cuya finalidad es recuperar 5
cuadros mégicos, perdidos desde
el medievo. Inmediatamente,
nuestra protagonista se pondra
en la pista de las pinturas, que
estaran desperdigadas por todo
el mundo (desde los subterrane-
os del museo del Louvre en Pa-
ris, hasta la ciudad de Praga), pe-
ro sin saber que detras de la
conspiracién estd el malvado
Eckhardt, su verdadero enemigo.
“Muy pronto descubriremos
que se trata de un ser inmor-
tal, que lleva buscando los
cuadros durante siglos”, desve-
la Adrian, “lo que le dara a la
aventiura un toque de terror,
que gustara a todo tipo de ju-

gadores”. Nuestra protagonista
no lo tendra facil: s1 Eckhardt
consigue reunir las 5 pinturas,
provocara que los Nephilim, una
extrafia raza de monstruos, inva-
da la Tierra, asi que debe darse
prisa en recuperar las reliquias.

=2 AFORTUNADAMENTE, LADY
CROFT NO ESTARA SOLA en su
nueva aventura. “Desde el prin-
cipio del juego nos cruzare-
mos con Kurtis Trent, un aven-
turero que busca exactamente
lo mismo que ella, pero que
utiliza métodos mas contun-
dentes”, revela Adrian, de modo
que este tipo se convertira en el
primer personaje diferente de
Lara que podamos manejar en
un «Tomb Raider». Segtin €l, “el
control sera exactamente igual
que el de la sefiorita Croft, pe-
ro sus habilidades seran muy
diferentes, asi que los jugado-
res podran escoger entre pasar
los niveles saltando y resol-
viendo puzzles. o bien dispa-

rando a los enemigos”. En Core
se enorgullecen de estar disenan-
do niveles que se podran superar
de diferentes maneras depen-
diendo de la habilidad de los ju-
gadores: “nosotros colocamos
suficientes elementos para
que cada tipo de jugador esco-
ja entre pasarselo como un
plataformas, resolviendo pe-
queiios puzzles o disparandole
a todo lo que se mueva. Por
ejemplo, la primera fase se
puede pasar de 6 formas dife-
rentes, dependiendo de los ob-
jetos que utilicemos y de nues-
tra habilidad en los saltos”.

= LAS HABILIDADES DE LARA
también van a mejorar en esta
sexta entrega. “Hemos utilizado
algunos elementos tipicos de
los juegos de rol para que Lara
vaya aprendiendo nuevas ha-
bilidades”, nos explican mien-
tras podemos contemplar las
animaciones de alguna de los
mas de 256 movimientos que b»



v

a

Lara aprende a moverse

Aungue comenzaremos con cerca de 20 movimientos
basicos [saltar, trepar, disparar..}, a medida que
avanzamos en el juege Lara podra mejorar sus
habilidades o ganar etras nuevas. Al final, nuestro
catalogo de acclones superara tas 250, incluyendo el
balanceo mientras escalamos por un ruro, disparar
desde una escalera o arrastrarse con la espalda
pegada a la pared para que no nos vean,

[ 1.

»
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El fenomeno
Lara Croft

Lara Croft es una caja de sorpresas:
reina de la publicidad, imagen de su
propia marca de ropa jHasta ha
protagonizado un juego desnuda!':

M EL5 de abril se inaugura en el
Paramount King Island de Cincinatti la
primera atraccidn basada en el personaje
de Lara Croft. Se llamara “Tomb Raider
Adventure Ride”, y combinara una
montana rusa con un monton de efectos
especiales.

-

et
F =

M Lara Croft se ha convertido en la reina
de la publicidad, ya que Nike y Lucozade
[una bebida energétical en Gran Bretana,
Seat en Francia, y Trinaranjus en nuestro
pais, la han escogido para promocionar
sus productos.

M Lara © es la linea de ropa oficial de
«Tomb Raider». Si queréis tener una
mochila, o'una camiseta, igualitas

que las de Lara Croft,

el tnico modo de hacerse con ellas
es visitando la pagina de Eidos en
internet en la siguiente direccion:
www.eidasinteractive.co.uk.estore

M Toby Gard fue el artista encargado de
crear a Lara Croft. El proceso comenzo
en 1993, y el objetivo de Core era buscar
un protagonista para su proximo juego
que se alejase del arquetipo de “macho”.

M Seqgun sus creadores, Lara tiene 34
anos, nacié en Wimbledon (Londres)
mide 1,75 pesa 55 kilos jy esta soltera!
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No dejar que nos descubran

Ademas de los tipicos escenarios repletos de puzzles y plataformas,
«Tomb Raider: Angel of Darkness» tendra unas cuantas fases en las
que nuestro objetivo serd pasar desapercibidos, utilizando técnicas
muy parecidas a las que aparecian en «Metal Gear».

LA
AMBIENTACION
del juego sera

un peco mas
oscura que en los
anteriores, ya que
en algunos niveles
también vamos

a pasar miedo

UN NUEVO
W | PERSONAJE

Kurtis, el aventurero

Después de coincidir en un par de “situacienes
comprometidas” con Lara, Kurtis Trent,

aventurero de profesidn, decidira ayudarle

]

a recuperar los 5 cuadros perdidos. Kurtis sera '
el primer personaje diferente de Lady Croft que
podamos controlar en un «Tomb Raider», aunque
sus habilidades seran muy distintas: no es un

gran saltador, pero podra resolver cualquier
situacion a tiros. Eso si, en Core aseguran gue
entre ellos no habra mas gue una sana amistad”

Mk podremos ejecutar en el juego
(recordad que en las anteriores
aventuras Lara no pasaba de 16).
Pero no penséis gue se tratara de
sumar puntos de experiencia ni
comprar objetos magicos en una
tienda,; el sistema de aprendizaje
sera muy sencillo: nuestra fuer-
za crecera a medida que supera-
mos nuevos escenarios, asi que
cada vez seremos capaces de
aguantar mas tiempo colgados
de una barandilla o de disparar
con mejor punteria. “Se podra
llegar al final del juego ha-
biendo resuelto un 65% de los
enigmas, pero los jugadores
que quieran completar «Tomb
Raider: Angel of Darkness» al
100% estaran obligados a vol-

ver una y otra vez sobre los
mismos escenarios y utilizar
las habilidades que hayan con-
seguido al pasarse algunos ni-
veles mas avanzados”. El reto,
por tanto, estara servido.
Ademads, nuestras habilidades
también dependeran del arma-
mento que hayamos eguipado.
Por ejemplo, un chaleco antiba-
las nos brindara mayor protec-
cién contra los disparos de algu-
nos enemigos, pero debido a su
peso, Lara serd incapaz de cru-
zar un rio a nado o trepar por
una cuerda. Y, por supuesto, ca-
da vez que nos pongamaos o qui-
temos el equipo, también apare-
cera o desaparecera en el juego
(si, si, nosotros también hemos
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2 & Sus medidas son 95-55-85 y tiene los
ojos marrones y el cabello castano.
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{ | 5 Y M La pelicula de Tomb Raider ocupa el
\ & puesto 137 entre las mas taquilleras de
\ 2 la historia, con cerca de 252.000.000 $
3 de recaudacion. La segunda parte ya esta

empezando a rodarse, y contara con
Angelina Jolie en el papel principal.

THE SACE PLAYBOY " iy

M Nuestra querida Lara ha ocupado las
portadas de revistas tan importantes
como The Face (que escoge al personaje
mas importante del mes), Rolling Stone,

The Economist, Playboy, Mad y, por
L] » » L]
s A A U UL 4 8 8 4 < supuesto Hobby Consolas.
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: P 3 \ - R . B Los fanaticos de Tomb Raider pueden
G ele €r 1a € € ! a : hacerse con todo tipo de productos con
0 d e J la imagen de Lara, desde relojes o
o es de gue los e ; i ’~ boligrafos Waterman, hasta chocolatinas.
3 i , « B i iY también con las carcasas mas caneras
a_ s 7 [ para el teléfono movil!
O e1ne aie -

a o i ‘h B Entre los sequidores mas famosos de
- Tomb Raider se encuentran {os miembros
del grupo U2, que proyectaren imagenes
- ; del juego en su gira Popmart, y que
e " e ademas han compuesto parte de la banda
Pe ep & sonora de la pelicula.

' E nO BESE AR ANG AR A ~io o W NS B Por internet circula un
DE g e al de los pe aje os que han guerido darle ogue Mas Serio p\| 4% ¢ programilla no oficial con el
e erio ara e igual de '« que los usuarios de PC
00 b oHO 'f < pueden jugar a Tornb Raider
x o “,‘,} r manejando a una Lara Croft
i “ligerita de ropa™.

M Entre las 5 primeras entregas de

«Tomb Raider» ya se han vendido més

de 30 millones de unidades en todo el

O e an e evo € 0 = e 13 mundo, convirtiéndose en muy poco
bioa P es d bre 3 e debe e b tiempo en uno de los juegos europeos

s : & o ore que mas se havendido a'lo largo de toda

la historia.
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LOS SECRETOS
DEL JUEGO seran
fundamentales
para completar la
aventura al 100%,
asi que Lara
debera investigar
los escenarios a
conciencia.

P

CONTRARRELOJ.
Lara volverd a
protagonizar
escenas de lo mas
emocionante
(podra saltar

hasta el otre lado
de este puente que
se derrumba?

LOS ENEMIGOS haran gala de una inteligencia artificial muy cuidada. Sin ir mas
lejos, los policias que perseguiran a Lara utilizaran técnicas militares de
verdad”, camo cubrirse unos a otros o intentar “pillarla” por la espalda

P todo es conseguir la
genial ambientacion que
caracteriza a toda la saga,
asi que después de un con-
cienzudo estudio del mu-
seo en la vida real, hemos
podido comprobar que

las texturas e incluso los

cuadros de la exposicion
seran idénticos en el jue-
go. Eso si, para nuestro
gusto les hace falta un
mejor decorador para
las habitaciones... pero

no hay problema, porque Lara
podra encargarse de “arreglar”
este problema estético haciendo
una demostracion de sus nuevas
habilidades, subiéndose encima
de los objetos v destrozandolo
todo con sus disparos.

=Y PARA REMATAR TODAS
ESTAS NOVEDADES, no pode-
mos olvidarnos de otro elemento
que nos dej6 alucinados: la
cuidada inteligencia artificial del
Nephilim, un bicho que en la de-




iQue barbaro! ;Como ha crecido!

A la derecha podeis ver el nuevo maodelo de Lara Croft que
controlaremos en «Angel of Darkness», y que estara formado por mas
de 5.000 poligonos, es decir, diez veces mas que el que aparecia en los
Juegos de PlayStation. Los cambios saltan a la vista comparados con su
aspecto anterior lizquierdal: es menos poligonal, tiene una apariencia
mas adulla, su cuerpo se ve mas sexy...jy ya la vereis en movimiento!
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LOS «TOMB RAIDER)
ANTERIORES:

La historia completa de
los juegos de Lara Croft

Aunque nacio con la idea de
protagonizar un solo juego,

la popularidad de Lara Croft ha
crecido tanto que sus propios
creadores se han visto obligados
a sacar una secuela tras otra
para desvelar todos sus secretos.
Después de siete entregas, Lara
ha visitado la Atlantida, se ha
enfrentado al Yeti en las cumbres
del Himalaya e incluso se ha
enfrentado con un dios egipcio,
aunque después de « The Last
Revelation» quedo enterrada en
las ruinas de un templo.

i

TOMB RAIDER Il

PlayStation
Puntuacion en Hobby Consolas: 97
Nuestra arqueologa favorita encuentra

una pista sobre la daga de Xian en unas
excavaciones junto a/la Muralla China, asi
que no descansara hasta hacerse con ella.

-
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TR LAST REVELATION PS, Dreamcast,

Puntuacion en Hobby Consolas: 97
Después de comprobar lo bien que se
movia la senorita Croft a los 16 anas, en
Last Revelation nuestra labor es acabar
con el dios Seth en un templo egipcio

10

TR CHRONICLES PlayStation, Dreamcast
Puntuacion en Hobby Consolas: 85

Con Lara desaparecida, todos sus amigos
se reunen en la mansion Croft para
recordar sus aventuras.. y nosotros,

de paso, nos jugamos 4 nuevas misiones.

TOMB RAIDER
Puntuacion en Hobby Consolas: 94

Lara Croft tiene que recuperar el Scion,
un extrano artefacto cuyas piezas se
encuentran repartidas por medio mundo:
desde Egipto hasta la Atlantida.

PlayStation, Saturn
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TOMB RAIDER i PlayStation
Puntuacién en Hobby Consolas: 94

Unos cientificos han encontrado las 5
partes de un meteorito que se estrello

en la tierra, asi que Lara Croft no duda en
visitar la Antartida para recuperarlas.
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TOME RAIDER GBC
Puntuacion en Hobby Consolas: 94

Para que podamos jugar con etla en
cualquier parte, nuestra querida Lara
también se ha hecho portatil, ;Qué tal

si recorremos la jungla a su'lado?

AT\ TTATT)

TR CURSE OF THE SWORD (][
Puntuacion en Hobby Consolas: 85

Lara regresa a las dos dimensiones para
buscar una espada que acaban de robar
del museo. Las pistas estan repartidas
por lugares famosos de todo el mundo.




- I éntateaMcoma policia

0 espia en 20 duras misiones a toda pastilla
por las caoticas calles de una ciudad
totalmente inferactiva y que puedes anasar,
Causa danos en tiempo real a uno de los

10 vehiculos que puedes escoger, desde
deportivos a monster trucks, y revive

la accion en unas repeticiones

extremadamente realistas,
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PRE RENO

ESPECIAL GAMECUBE

El préximo 3 de mayo se lanzara la nueva consola de Nintendo. ;Queréis saber cémo van
a ser los juegos que la acompanaran en su debut? jNo os perdais las siguientes paginas!

«Luigi's Mansion» El "hermanisimo”
de Mario nos ha llenadoe dos paginas
de fantasmas... jpero sen alucinantes!

«Rogue Sguadron Il: Rogue Leaders
Acabamos de aterrizar de nuestra
misiones de prueba con os caza

Star Wars”, y hemos salido pitando
para escnbir un espectacular avan

18 Wheeler Sonic Adventure 2
Batman Vengeance Luigi's Mansion Super Monkey Ball ...
Bloody Roar Primal Fury .. .. Mundial FIFA 2002 Tarzan Freeride
Crazy Taxi Pato Donald Quack Attack ...53  Tony Hawk 3

ARaE e BEStaT i Poicma oL Dave mirra Freestyle BMX 2 ..52  Star Wars Rogue Squadron I: Universal Studios

bafador antes de leer este preestreno:
estas motos son de lo més realista... Extreme G3 Rogue Leader

Y ADEMAS LOS GRANDES LANZAMIENTOS PARA PS2 Y XBOX

(U= > |
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._._m.___.. .‘ L- PA'G'NA s * TER—- PAGINA
«VIRTUA FIGHTER 4» Estos ases «JEDI STARFIGHTER» El juego de

de la lucha nos ensenan sus mejores la nueva peli de "Star Wars™ va a salir aventura de terror para Xbox mete sus
golpes antes de pelearse en PS2 para P52, jy lo hemos probado ya! primeros sustos en nuestra revista

«GENMA ONIMUSHA» La primera




Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

AS N YE MALVA ME

Sera Lma prueba de fuego
para probar a GameCube.

ENESOIVERETE]
en las tres pelicula
de cada mision deberemos
escoger una de ellas.

made in “Star Wars”
sera como en el cine.
Musica, efectos de sonido y
escenas calcadas a las que
aparecen en el film.

A4 '
= "

) serdn nuestras enemigas en este juego, al igual que ocurria en las E{eliculas
de’ La Guerra de las Galax:as en las que esta basado este juego. ;Seremos mejores pilotos que Luke y

15—

M Abril
B LucasArts
B Shoot’em up

| ROGUE

SQUADRON Ii
ROGUE LEADER

GameCube

an Solo?

Hasta ahora, vivir a tope la saga “Star Wars” significaba ver las
pelis mil veces y coleccionar maquetas. Gracias a este juego, nos
subiremos a las naves de la Alianza para luchar contra el Imperio.

M EL DESARROLLO DE «RO-
GUE LEADER» se centraréd en
las batallas espaciales que vimos
en la primera trilogia de “La
Guerra de las Galaxias”. Nos
alistaremos en la Alianza Rebel-
de, y nuestra misién sera derro-
tar a las naves del Imperio en es-
pectaculares combates. Para que
nos metamos pronto en el papel,
el juego comenzara con el asalto
a la Estrella de la Muerte que sa-
lia justo al final de la primera pe-
licula, y alli nos tendremos que

ver las caras (¢o habrfa que decir
los cascos?) con el mismisimo
Darth Vader, mientras atravesa-
mos el famoso corredor de la pe-
li a toda velocidad.

De ahi en adelante nos pode-
mos preparar, porque «Rogue
Leader» nos llevara de un plane-
ta a otro (algunos nuevos y otros
que ya conocimos en €l cine)
cumpliendo diferentes objetivos
a bordo de distintas naves de la
Alianza Rebelde, desde el tipico
X-Wing de Luke Skywalker, has-

ta otras menos populares, como
el bombardero B-Wing. Eso si,
ponerse a los mandos de cual-
quiera de estas méquinas se con-
vertird en una verdadera delicia.

= AFINAR LA PUNTERIA con
nuestros cafiones laser sera lo
fundamental, ayudados por un
sistema de control de lo mas sen-
cillito: escogeremos entre pilotar
desde el interior de la cabina o
manejar nuestra astronave desde
atras (lo que resultara mucho



-Roguo Squadmn» fue uno de
. rimeros juegos en utilizar
gri os de l(u resolucion.
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La version americana...

El actor que interpreta al
Iolo rebelde Wedge Antilles
prestado su voz para el
mden EEUU. Aqui llegara
o al castellano, pero no
sabcmos por qué actores.

VW ENEMIGOS

AT esuntransporte de tropas
imperial al que sélo podremos derrotar
si enrollamos el cable de remolque de
nuestra nave entre sus

patas.

! §
L B

| i | serd uno de los primeros escenarios del juego, y nos servira para meternos de lleno en su
soberbla ambtentacmn cinematogréfica. jSélo nos faltaran las palomitas y la lata de refresco para flipar en colores!




GameCube

Rogue Squadro li: Rogue Leader

Founp! |
CRASHED TIE FIGHTER

5> SECUNI A% gue podremos equipar en cada A UN NIVELDEE ENAMIENTO a bordo de la nave
nave nos permxtlran cumpllr objetivos especiales, como por que pllotaba Luke Skywalker en su planeta de origen, y
ejemplo bombardear las bases del enemigo. consistira en diferentes pruebas de velocidad y punteria.

Este ano se cumplen 25 primaveras desde el estreno de “La Guerra de las Galaxias™ en los cines de todo el mundo,
pero las peliculas siguen estando hoy dia tan de moda como en 1977. Aqui tenéis una pequena muestra de las distintas
versiones para consola que nos han ido llegando desde el estreno. jQue la Fuerza os acompaiie!

Wl 5 b b A il
ST R LA R TR

era uno de inicié una saga de viajo desde las
los primeros cartuchos para la Atari éxito en Super Nintendo, mezclando  recreativas a la consola 32X de Sega,
VCS 2600, y sdlo contaba con un nivel  con habilidad fases de plataformasy  y presentaba 3 niveles [uno por cada
que se repetia constantemente. otras de combate espacial. peliculal muy espectaculares.

més espectacular) y volare-
mos intentando fijar las naves
enemigas en nuestro punto de
mira. En el espacio nos esperan
combales contra interminables
oleadas de rapidisimos cazas im-
periales, temibles destructores y
hasta ATATS, los enormes bichos

los mejores juegos de iuc:\‘fe‘:anlc:':: emocionantes combatesléz:ats):t}&s el primer TS:;:: :JjLL )L(gg;lcr:-lr:;?aﬁg en de 4 patas que salfan en “El Im-

dimensiones para PlayStation. |Y con  laser del "Episodio I” a la pequena la saga galactica. Es un beat ‘em up perio Contraataca”. Todos se
! ij i y . .
los personajes de “Star Wars™ pantalla de nuestra Game Boy Color.  basado en "La Amenaza Fantasma’. comportaran con mucha inteli-

gencia, coordinando sus ataques




y evitando el fuego cruzado, pe-
ro nosotros también tendremos
una pequefia ayudita: los demas
pilotos de la Alianza Rebelde, a
quienes podremos dar drdenes
con un simple movimiento de Ia
cruceta de nuestro mando, para
que se coloquen en formacién o
ataquen determinados objetivos.

Al final nos veremos envueltos
en auténticas batallas campales,
con todo tipo de naves llenando

S BATALL

L A |- de los planetas serén igualitas
que enelcine ¢ Recorda:s los ATATs de "EL Imperio Contraataca”?.

la pantalla, un montén de efec-
tos de luz en tiempo real y explo-
siones a tutiplén.

= EL POTENTE MOTOR GRAFI-
CO de «Rogue Leader» nos per-
mitird disfrutar de uno los es-
pectaculos visuales més impo-
nentes que se hayan visto en el
género. Y no sélo nos referimos
a la cantidad de naves movién-
dose a la vez, sino también a su

TEMA

fidelidad con los modelos de la
saga y a su enorme tamaiio.
iA ver quién no pasa miedo in-
ternandose en las defensas de la
Estrella de la Muerte!

Y claro, para que todo esté a la
altura de las peliculas, podéis
contar con que el juego estara
doblado y tendra la banda sono-
ra compuesta por John Williams,
ademas de un montén de extras,
como el “Asi se hizo”, la posibili-

M LAS NAVES DE

“LA GUERRA DE LAS
GALAXIAS” SERAN
LAS PROTAGONISTAS
DE ESTE JUEGO DE
COMBATE ESPACIAL B

{AVE sera de lo més sencillito.

Practlcamente bastara con apuntar utilizando un punto de mira.

E R# nos ayudard a detectar nuestro préximo
objetivo por los enormes escenarios galacticos del juego.

dad de escuchar los comentarios
de sus creadores mientras juga-
mos una partida y, por supuesto,
los niveles secretos de rigor. ¢No
estais deseando despegar?

_PRIMERA IMPRESION |
Nosotros nos hemos quedado
alucinados con su sensacional
ambientacion y con el apartado
técnico, pero ;no sera un
desarrollo demasiado simple?

|
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GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

D5 FPANTASMAS, enemigos del protagonista en esta aventura, no se dejaran cazar
facilmente, asi que tendremos que localizarlos y luego perseguirlos hasta aspirarlos.

El juego
transcurrird en una
casa encantada, llena

hasta arriba de fantasmas
y otras sorpresas.

; Consistira en

localizar y absorber
fantasmas con una magica
aspiradora, al estilo de la
pelicula “Cazafantasmas”.

I_ —
4

v @

Las
luces y las sombras le
daran una magnifica

ambientacion a toda la
aventura. jDara miedo y
risa a la vez!

¥ Nintendo
¥ Aventura

LUIGI'S
MANSION

Luigi va a dejar la fontaneria para cazar fantasmas, pero os debe
pedir un favor: ;podéis prestarle la aspiradora de vuestra madre?

M PARA ESTRENAR VUESTRA
FLAMANTE GAMECUBE, y sin
que sirva de precedente, no vais
a tener a mano un juego de Ma-
rio. Pero tranquilos, porque en
esta ocasién la responsabilidad
de engancharos a la consola re-
caerd en su hermano Luigi.

El objetivo de su aventura seré
“desinfectar” una antiquisima
mansién llena hasta los topes de
fantasmas, y para ello contaréis
con la ayuda de un curiosillo
personaje llamado Gadd, que os
ensefiara a utilizar juna aspira-
dora especial! para absorber a
los peculiares inquilinos de la ca-
sa. También podréis usar unos
cuantos objetos mas, como por

ejemplo la Game Boy Horror, un
item que contendra el mapa de
la mansién entre otras cosas. Ya
veis que en este “terrorifico” jue-
go también encontraremos tiem-
po para echarnos unas risas...

= EL DESARROLLO DEL JUEGO
sera tan innovador como diverti-
do, vy os propondré retos cons-
tantes en forma de puzzles o mi-
ni juegos de habilidad, aunque la
misién principal serd siempre ir
ala caza de fantasmas. Por suer-
te, en Nintendo lo han dejado to-
do a punto para que el control no
suponga ningdn problema.
Como era de esperar, «Luigi’s
Mansion» también va a brillar

con luz propia en el apartado
técnico, y nunca mejor dicho,
porque los efectos graficos de
iluminacién, sombreado y trans-
parencias estaran a la orden del
dia. Y no os perdais las cachon-
das animaciones de Luigi y de
los propios fantasmas.

Si todo sale bien, este juego po-
dria lograr algo casi imposible:
jhacernos olvidar durante un
tiempo al mismisimo Mario!




En Japon y EEUU...

«Luigi s Mansion» lleva ya un par
de meses disponible en Japén

y EEUU, y se ha situado como el
segundo juego mas vendido de
GameCube, sélo por detras de
«Super Smash Bros. Meleen.

Luigi w_

Después de toda una carrera a la
sombra de

su hermano

Mario, m
Luigi por

fin ha

logrado
e 0
=4

que le den
el papel
principal.

B EL HERMANO DE MARIO
TENDRA QUE EXPULSAR

A LOS FANTASMAS DE UNA
MANSION EN SU ESPERADO
DEBUT EN GAMECUBE B

= > W
;,! oﬁﬁﬁ. tave e ot of

knocks n this (me of wark.

HIDAT. mezclada con geniales efectos de luz, ESTE I nes ensefara a usar su aspiradora ARA A ‘ en el juego deberemos buscar unas
servira para crear la tétrica ambientacién del juego. antlfantasmas Y tranquilos, que lo hara en castellano. llaves ocultas F'ero cuidado, los fantasmas acechan...
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GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

TODOS LOS "BATINVENTOS™

estaran a nuestra disposicion: las batgafas

los batarangs, el batgancho y hasta el batmévil. {Caray, cuéntos bats!

JATMAN, una vez mas, serd echar por tierra los planes del Joker. La mayor
po la ocuparemos peleando contra un montén de enemigos a pufietazo limpio.

. Su espiritu
¥ se reflejara tanto con el
diseno de la ciudad y los
personajes, como en los
‘gadgets” de Batman.

Ti . Lo mismo

tendremos que salvar a

un personaje en caida libre,
que derrotar a un villano o
conducir nuestro batmovil.

m Abril m Ubi Soft m Beat'em up

BATMAN
VENGEANCE

Cuando salga este juego comprobaremos que, entre peleas
y carreras en “batmdvil’, Batman tiene un trabajo cansadisimo.

B «BATMAN VENGEANCE)» ES-
TARA INSPIRADO en la serie de
animacién de Batman, y nos
propondr4 ayudar al “sefior de la
noche” a detener el plan de su
archienemigo Joker, que preten-
de destruir Gotham City con la
ayuda de otros supervillanos.
Para poner en su sitio a estos
maleantes (y su sitio es la cércel
o el hospital), pelearemos ha-
ciendo combos especiales, echa-
remos mano de todo el arsenal

de Batman, desde los “bata-
rangs” a las “batesposas” y, si no
nos gustan los enfrentamientos,
nos pegaremos a las paredes y
nos infiltraremos al estilo de So-
lid Snake. Ademads, aunque en la
mayor parte del juego controla-
remos a Batman, en més de una
ocasién nos subiremos a bordo
del batmévil y el batplano, e in-
cluso nos quitaremos el disfraz
para ser Bruce Wayne, el millo-
nario que “habita” debajo de él.

Todo esto os da una idea del
empefio que se estd poniendo en
recrear la figura del protagonista
y todo el estilo de la serie de di-
bujos. En fin, habra que aguan-
tarse hasta el mes préximo las
“batganas” de probarlo.

En nuestra primera partida
hemo
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LAS MOTOS nos exigira algo de practica al principio, ya que el grado de
reallsmo enla smuLacwn sera bastante alto, mayor que en el original de Nintendo 64.

Tendra detalles como
cambios en la marea, el
prcro ch a llu\na -'JbrP la

pmuorad
ela que deja cada mom.

las animaciones
pilotos, o detalles ¢
recreacion de difer

. No bajara
nunca, ni en el modo
p]ra 4 jugadores, ni Luando

GameCube

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

¥ Mayo
¥ Nintendo
M Velocidad

WAVE RACE

BLUE STORM

Colgad el abrigo ahora mismo y poneros el banador Con este
juego conduciréis motos acuaticas en cualquier época del ano.

M RECREAR EL EFECTO DEL
AGUA en un videojuego pone a
prueba la potencia de cualquier
consola. Y la cosa se complica si
ademis le afiadimos unas motos
acuéticas corriendo por encima
y provocando olas mientras se
marcan todo tipo de piruetas.
Nintendo ya demostré en su
momento de lo que era capaz la
Nintendo 64 con el primer «Wa-
ve Race», y por eso ahora va a
volver a repetir la jugada en Ga-
meCube con esta nueva versién
del juego. «Blue Storm» manten-
dra el planteamiento de su ante-
cesor -intentar llegar los prime-

ros a la meta y realizar acroba-
cias- pero potenciando todos sus
elementos para que resulte més
espectacular. Por ejemplo, po-
dremos realizar mis tipos de pi-
ruetas, habra un montén de cir-
cuitos (algunos serdan comple-
tamente nuevos y otros reelabo-
raciones de la anterior entrega) y
las motos tendran un turbo para
aumentar la velocidad.

= PERO EL MAYOR ESFUERZO
se estd haciendo para conseguir
que los efectos del agua sean tan
realistas que casi nos salpiquen
las gotas mientras jugamos. Es-

tos efectos incluiran olas, mareas
y estelas de las motos, de forma
que lo mds frecuente seré acabar
compitiendo en un océano “la
mar” de revuelto. También se es-
ta trabajando duro para que el
control y la jugabilidad estén a la
misma altura, por lo que el cha-
puzén, de momento, tiene una
pinta muy apetecible.

Su controiy sus distintos modos
de juego seran aspectos a su
favor, pero su punto fuerte
puede ser la fisica tan realista
del agua y su apartado visual.



Fue uno de los cuatro titulos de
lanzamiento de Né4, y demostro
su capacidad para generar un
impresionante efecto del agua en
movimiento. Esta versién no
permitia mas que

dos jugadores simultaneos.

www.waveraceonline.com

Contiene cantidad de trucos,
y ademas publican una lista
con las mejores marcas de
los distintos circuitos, para
que midais vuestra
habilidad contra

pilotos de todo a

{0 ) HABRA C 1, sino gue en muchos momentos tendremos que el mundo.
aprnvechar los saltos para realizar acrobacias y sumar puntos en el marcador.

B LA RECREACION DE
LOS EFECTOS DEL AGUA
SERA EL PUNTO FUERTE
DE ESTE SIMULADOR DE
MOTOS ACUATICAS B

3, 40f 05"771
. ’.ﬁx &

/’

e

TEN AMIGOS E “ habrd juerga segura con LOS EFE - gréficos os dejardn boquiabiertos, sobre  LAS MOTOS presentaran d;ferentes caracteristicas
un modu multuugador pera hasta 4 participantes. todo por el realxsmo de las olas. jWeooocoowww! lveloudad peso...] para adaptarse a cada jugador.
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Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.
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EN mantendran el espiritu que siempre han tenido los juegos de Sonic:

seran ex{ensos. brillantes, llenos de color, jy también de anillos de oro!

En cada fase
¢ tendremos plataformas,
investigacion o disparos,
dependiendo del personaje
gue nos toque controlar.

Durante todo el juego
controlaremos hasta a 12,
y la mitad de ellos se van
a estrenar en GameCube.

Podremos jugar con
los Kaos, unas mascotas
virtuales de GBA en una
GameCube, y viceversa.

M Mayo
M Sega
N Plataformas

ONIC
ADVENTURE 2

Es azul, es rapido, es famoso, es... ;un chaquetero? Bueno, no os
pongais asi. Relajaros y disfrutad con la vuelta del genial Sonic.

M DESPUES DE TODA UNA DE-
CADA siendo la mascota de Se-
ga, Sonic ha dejado de trabajar
en exclusiva para esta compafifa,
y eso va a permitir que llegue a
GameCube esta conversién de su
ultima aventura para Dreamcast.

Pero aunque cambie de casa,
seguira fiel a su estilo de siem-
pre, asf que tendremos que pasar
un montén de plataformas a to-
da velocidad si queremos salvar
el mundo de los aviesos planes
del Dr. Robotnik. Ademas, tam-
bién podremos controlar a sus
amigos Knuckles y Tails. Claro,
que si nos acaba de dejar la no-

via o algo por el estilo, nos ape-
tecerd mas destruirlo todo... Va-
le, también estd previsto: podre-
mos enrolarnos en el bando de
los malos, formado por Shadow,
Rouge y el mismisimo Robotnik.

= L0S OBJETIVOS DE CADA
BANDO serin distintos, pero su
desarrollo va a ser muy parecido,
de manera que cada personaje
completar4 sus propias fases de
acuerdo con sus habilidades. O
sea, que mientras que en las fa-
ses de Sonic y Shadow primari
la velocidad, en las de Knuckles
v Rouge buscaremos tesoros es-

condidos y en las de Tails y el Dr.
Robotnik nos montaremos en
robots gigantes y nos liaremos a
tiros en plan “shoot'em up”.

Ademas, todavia nos queda un
tltimo aliciente jugable: la cone-
xién con GBA. {Podremos conec-
tarla a nuestra GameCube e in-
tercambiar mascotas virtuales
entre ambas consolas!

PRIMERA IMPRESIC
La diversion y variedad que nos
ofrecera el sistema de juego
tiene muy buena pinta, pero...
icorregiran los fallos con las
camaras que hemos detectado?




I Fue su despedida de
lae_uulndoloﬂ.._

Aunque en esta ocasién llega con
alguna novedad, sobre todo la
posibilidad de conectarse con el
«Sonic» de Game Boy Advance, el
argumento, la mecanica, el motor
grafico, todo sera idéntico al
juego que salio para Dreamcast
hace unos meses

A lo largo de los anos, Sonic
ha tenido una vida muy intensa.
Si contamos todas las

. : : Bttt 14 AN | veces que él o uno |
> “' 5 H M L "lad lid L " T ’3
P » HAC t Al Y unirnos a ado oscura” que lgera e i m ¢
Dr Rohotmk Por merto este es Shadow, el gran rival del erizo azul. :::?::ido \ 4

en un juego,
obtenemos
la cifra de

B SONIC DEBUTARA EN o
GAMECUBE CON UN o el
PLATAFORMAS MUY e
DIVERTIDO, VARIADO, er

Y RAPIDO COMO POCOS B
=
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A EMOCION. Segure que nunca habéis jugado con un plataformas gue tenga LAS HA DADES y objetivos seran diferentes para cada personaje: Sonic jugaré
momentos tan alucinantes como éste, con un camionazo intentando atropellaros. fases de veiomdad Knuckes de investigacion, y Tails peleara sobre un robot.




Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

meCube

OTROS LANZAMIENTOS

18 WHEELER
" VELOCIDAD = SEGA » MAYO

Este arcade de velocidad sera una
conversion directa del juego que vi-
mos en recreativas, Dreamcast

y PS2. Nos pondra al volante de 5
enormes camiones, y tendremos que
competir contra un rival por llegar al
final de 4 recorridos llenos de trafico
real antes de que se acabe el tiempo.

RIME 7 MPRESIC
Se tratara de un tipico juego arcade, con control muy simple, unes
graficos muy vistosos... y un nimero de fases un tanto escaso.

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2

» DEPORTIVO = ACCLAIM = MAYO

Site mola hacer el burro con tu bici,
seguro que flipas con este juego.
Consiste en coger tu “burra”y lan-
zarte a recorrer los esgenarios, apro-
vechando los peraltes y cuestas para
realizar todo tipo de saltos y piruetas.
Y ademas, todo ello vendra adereza-
do con musica canera de la buena.

El control ofrece muchas posibilidades, y una vez que se dominan
las distintas combinaciones de botones, no parece complicado.

CRAZY TAXI
» ACCION = SEGA » MAYO

Otro arcade de carreras, que en esta
ocasion nos pondra en la piel de 4
alocados taxistas. El objetivo serd
que nuestros clientes lleguen a tiem-
po a su destino, sin importarnos las
normas de circulacion. Dos enormes
ciudades llenas de coches seran los
escenarios de nuestras “hazafas”.

PRIMERA IMPR !
También lo conociamos de antes [arcade, Dreamcast y PS2), pero
nos ha parecido tan emocionante, rapido y divertido como siempre.

EXTREMEG3

© DEPORTIVO = ACCLAIM = MAYO

En este juego pilotaremos unas mo-
tos del siglo XXIll a través de enreve-
sados circuitos, mientras usamos to-
do nuestro armamento para impedir
gue nuestros 11 rivales crucen la
meta antes que nosotros. Un sencillo
control arcade y una sensacion de ve-
locidad increible harén el resto.

La velocidad a la que transcurren las carreras serd tan alta, que
a veces casi no sabremos lo que pasa. Parece muy espectacular.

BLOODY ROAR

EL UNICO JUEGO DE LUCHA

PRIMERA IMPRESION
Seran unos combates con unos graficos espectaculares, y su
sistema de control no ofrecera mayores dificultades.

52 HC




PRIMERA IMPRESION
Nosotros nos lo hemos pasado pipa haciendo piruetas sobre la
tabla, y encima no nos podemos quitar la musica de la cabeza.

PATO DONALD QUACK ATTACK
» PLATAFORMAS = UBISOFT = MAYO

El pato Donald tendra que recorrer
los 24 niveles de este juego de plata-
formas recogiendo items y enfren-
tdndose a varios jefes finales para
salvar a su novia Daisy. El objetivo fi-
nal sera acabar con el mago Merlock
colocando reflectores de energia en
las tres cimas mas altas del mundo.

Eljuego resulta en(;etemdo tanto por su sencillo control como por
su estética, aunque esta cantado que va a ser miy infantil.

TARZAN FREERIDE

» DEPORTIVO = UBISOFT = MAYO

ATarzan le han entrado ganas de
practicar todo tipo de deportes de
riesgo, asi que tendremos que reco-
rrer a toda pastilla 15 niveles plata-
formeros, usando todo lo que encon-
tremos a nuestro paso para evitar los
obstaculos: lianas, arboles como ta-
blas de "surf”, etc. Un juego distinto.

La estetnca de dibujos animados y la sensacion de velocidad estan
bastante bien. Sélo nos ha parecido un poco simple en principio.

MUNDIAL FIFA 2002

» FUTBOL = EASPORTS = MAYO

Con la licencia oficial del proximo
Campeanato del Mundo, un catalogo
de mas de 500 equipos, y 26 tipos de
torneos y ligas, este juego va a tener
mucho de lo que presumir. Su siste-
ma de pases, que os obligara a medir
la fuerza y direccidn en cada ocasion,
le dara un estilo muy personal.

Aunque sea una version del reciente «FIFA 2002» para distintos
formatos, jugar un Mundial como el de verdad serd un puntazo.

ISS 2

» FUTBOL = KONAMI = MAYO

Manejando a cualquiera de las 50 se-
lecciones nacionales -con jugadores
reales- que ofrecera este juego, po-
dremos disputar varios tipos de ligas
y torneos. El control combinaré la ra-
pidez con una gran libertad de movi-
miento, con lo que los partidos resul-
taran realistas y muy emocionantes.

El juego nos ha parecido super agil y adictivo, e incluira un monton
de detalles graficos y jugables que le van a dar mucho realismo,

SUPER MONKEY BALL
» PUZZLE » SEGA » MAYO

Vuestra labor en este adictivo juego

de puzzles sera tratar de encontrar

la salida de un total de 110 fases la-
berinticas guiando a un pequefio mo-
nito encerrado en una esfera de cris-
tal. La inercia hara que os caigéis por
los laterales, asi que tocara combinar
el cerebro y mucha habilidad. '

D A T

-y MPE
Sera uno de esos juegos de pura habhilidad en el que uno se pica
con una fase concreta y la repite 1.000 veces hasta que se la pasa.

230

UNIVERSAL STUDIOS

» VARIOS » KEMCO » MAYO

Este novedoso juego nos introducira
en el divertido mundo de los parques
de atracciones tematicos, con varias
fases inspiradas en famosas pelicu-
las de los Estudios Universal ["Tibu-
rén”, “Regreso al Futuro”, etc.), en
las que nos encontraremos una rara
mezcla de accidn y plataformas.

SRIMER B 11:{__ T
Su mayor baza puede ser la variedad de cada una de sus fases, asi
como el atractivo de estar ambientado con peliculas muy famosas.

HCS53
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A

Eljuego mantendra el
estilo de lucha “serio’
de versiones anteriores.

monje shaolin Lei Fei ¥
la dura Vanessa Lewis
haran su debut en «VF4».

Tanto personajes como
escenarios tendran un
acabado de verdadero lujo.

3

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

A } promete ser una pasada: tanto escenarios como personajes poseerdn un nivel de detalle
Impresmnante Mirad si no la cara de cabreo que se le va a quedar a Lau Chang cuando pierda un combate.

¥ Mayo
M Sega
¥ Lucha

VIRTUA

FIGHTER 4

Uno de los juegos mas esperados del afio esta a punto de llegar a
Espana. Si no fuera porque tenemos que ir corriendo al gimnasio
para entrenar nuestros golpes, nos pondriamos a saltar de alegria.-

B EL ESTILO DE LUCHA de
«Virtua Fighter» siempre se ha
caracterizado por ser especial-
mente sobrio, muy técnico y rea-
lista. Sus combates huyen del ti-
pico desarrollo en el que abun-
dan los golpes especiales, y las
bolas de fuego vuelan de un lado
a otro de la pantalla. Pues bien,
esta cuarta entrega conservara
intacto ese estilo tan “serio”,
aunque en esta ocasién las posi-
bilidades de ataque y defensa se

van a ver potenciadas gracias a
la gran cantidad de golpes, com-
bos, “reversals” (llaves de contra-
ataque) y presas que podran eje-
cutar nuestros luchadores.

ADEMAS, EL CONTROL VOL-
VERA A SER tan sencillo y c6-
modo como de costumbre, ya
que tan sélo tres botones nos
bastardn para realizar una gran
variedad de golpes y combos di-
ferentes. De hecho, ésta serd una

de las virtudes del juego, porque
en ninglin momento veremos li-
mitadas las opciones de movi-
miento, ni pensaremos que los
combates son poco “profundos”.
Ya os adelantamos que, para do-
minar todos los “reversals”, los
combos mis largos y deméas mo-
vimientos “avanzados”, habra
que dedicarle al juego unas
cuantas horas. Sélo asf nos con-
vertiremos en expertos en el no-
ble arte de “dar collejas”.



irén modificando su apariencia conforme vayan evolucionando las peleas. En este de la imagen,
por ejemplo, las bzaldosas se irdn destrozando poco a poco por culpa de nuestros golpetazos contra el suelo.

10 DE LOS NUEVOS luchadores de
«Virtua Fighter 4» es este monje
shaolin, que tiene un estilo muy
rapidoy ademas
puede ejecutar
casi todo tipo de
llaves 'y combos.




PlayStation 2

Virtua Fighter 4
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Para ir calentando motores antes de la salida al mercado de «Virtua Fighter 4», a continuacién vamos a hacer
un rapido repaso para ver cdmo se encuentra el panorama beat'em up en la consola de Sony. También debéis
tener presente que a esta lista se unirdn en breve otros titulos del calibre de «Tekken 4» o «Soul Calibur 2»,

ER TS R TN ]

e

WiINS 2

El juego de Namco fue el Tecmo no tardé mucho en responder
encargado de inaugurar este popular género. Aunque al envite de Namco y convirtié su gran clésico de DC.
nos sigue gustando, se ha quedado algo anticuado. Al igual que el anterior, ha quedado bastante desfasado
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En cuanto al plantel de perso-
najes, habra dos nuevos “ficha-
jes”, Lei Fei y Vanessa Lewis, que

1 debutardn en la saga «Virtua
= _— ; Fighter» y se unirdn asi a nom-
- bres tan veteranos como Akira,
Sarah Bryant o el ninja Kage,
hasta conformar un plantel de

Para muchos aficionados, este titulo se Este genuino representante de la 13 participantes dispuestos a pe-
ha convertido en el verdadero rival a batir. Destaca por lucha en 2D cuenta entre su principales virtudes con garse con quien haga falta
su peculiar estilo de juego y sus atractivos graficos. un alto nimero de luchadores y una adictiva jugabilidad. 2 !
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En el menu de modos de juego,
ademds de los mds tipicos del gé-




«VIRTUA FIGHTER 4»

SEGUIRA UN ESTILO DE
LUCHA MUY TECNICO,
COMBINADO CON UNOS
GRAFICOS LLENOS DE
CALIDAD Y DETALLES ®

sera una buena alternativa para

acabar pur la via raplda los combates que se nos compliquen,

nero, también encontraremos al-
gunas sorpresas. Por un lado,
podremos participar en la moda-
lidad Kumite, una especie de
modo survival con un montén de
secretos que se irdn desvelando
conforme superemos “rounds”.
Incluso se rumorea que en este
modo podremos desbloquear al-
glin que otro personaje secreto.
¢Serd algin viejo conocido? Ya
0s contaremos, ya...

0 th kyu "& -
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DO Al ! podremos entrenar a un luchador, hacer
que aprenda mowmrento.v. y ponerle a luchar contra la maquina.

Por su parte, la opcién AL Sys-
tem nos permitira entrenar a un
personaje, salvarlo en nuestra
tarjeta de memoria y hacer que
sea é| quién pelee mientras noso-
tros presenciamos los combates
como simples espectadores.

< ENLO QUE RESPECTAALOS
GRAFICOS, con que echéis un
vistazo a las pantallas basta para
intuir que responderan a lo que

Al LAU

se esperaba de ellos. Destacara
especialmente el modelado y el
tamaiio de los luchadores, que se
moveran siguiendo unas anima-
ciones suaves y muy creibles.
Los escenarios, por su parte,
serén rings cerrados en los que
no faltara ni un solo detalle: lo
mismo nos sorprendera el rastro
de nuestras pisadas sobre la nie-
ve, que un montén de hojas cai-
das de un arbol y moviéndose de

FHIE L EHEER

saldran con tan sole presionar un botén. Eso si, habra
opcidén para esquivarlas o incluso hacer un “reversal” y devolverlas.

forma independiente cuando pa-
samos por encima ellas. Todo un
lujo que estar4 a vuestro alcance
dentro de muy poco. jEntrenad
vuestros mejores golpes!
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ADA FASE tendremos que realizar misiones distintas a bordo de nuestra nave. Las

PlayStation 2

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

. Hex Missile

que transcurran en la superficie de los planetas seran las mas emocionantes.

pelicula, gracias
0S NUMEerosos videos

controle
podremos a
de fuerza, u
incluso ralenti

run ataque
d(i. (8]
r la accion.

&

& 8

Podremos jugar en un
o operativo con
npartiendo

un colega.

dos nav
la nuestr

¥ Mayo
M LucasArts
M Shoot’ em up
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STARWARS

JEDI STARFIGHTER

Este juego coincidira con el estreno de “El Ataque de los Clones”,
la nueva peli de “Star Wars”. ;Qué os pareceria pilotar sus naves?

M LOS CABALLEROS JEDI son
los Ginicos que pueden impedir
que un ejército de clones destru-
ya la Repiiblica Galactica, pero
tampoco les vendria mal un po-
quito de ayuda terraquea. Nues-
tra labor en «Jedi Starfighter»
consistira precisamente en mon-
tarnos en una de las naves de la
préxima pelicula de “La Guerra
de las Galaxias” y liarnos a dis-
paros laser contra toda una flota
de naves enemigas.

Por suerte, no vamos a ser los
unicos “metidos en el ajo”, ya
que recibiremos la ayuda de dos
cazarrecomensas que no saldran
en la peli, pero son tan majos

que nos dardn fuego de cobertu-
ra, y hasta nos dejaran sus naves
para pasar algunos niveles.

<> LAS HABILIDADES DE CADA
PILOTO seran distintas: la Fuer-
za, sea para atacar o defenderse,
sélo estara disponible cuando ju-
guemos con el caballero Jedi,
mientras que los cazarrecom-
pensas podran utilizar armas se-
cundarias mucho mads potentes,
como por ejemplo los misiles.

El manejo de todas las naves
sera una delicia, pero si pese a
todo nos vemos en dificultades,
«Jedi Starfighter» nos permitira
cumplir cualquier misién en mo-

do cooperativo con un segundo
jugador, a pantalla partida o sim-
plemente con nuestro compaiie-
ro manejando una torreta mien-
tras nosotros pilotamos.

Vamos, que seguro que después
de ver la pelfcula no hay quien se
resista a montar en estas espec-
taculares naves de combate.

La ambientacion “made in Star

e Ry
% ] |

i

-‘Wars” es impecable, pero el

desarrollo parece demasiado
simple: disparar a todo lo que
se mueva con nuestro punto de
mira. ;Sera suficiente el tirén
de la peli para engancharnos?



CADA NAVE tendra un armamento y unas caracteristicas de vuelo diferentes,

asi que tendremos que pilotar una u otra dependiendo de cada mision.

B LIBRAREMOS INTENSAS
BATALLAS ESPACIALES A
BORDO DE LAS NAVES QUE
SALDRAN EN “EL ATAQUE
DE LOS CLONES” B

-

Y
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:/ \ \ | TF Scarab
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05 ENEMIGOS iran desde los rapidisimos cazas de la Federacion de Comercio,
hasta enormes naves de transperte de tropas come las que apareceran en la peli.

ST

v

combates. Si manaja

El ant_céeior de esie juigp en
PS2 tendra un”remake” en Xbox
con algunas mejoras graficas.

4

Protagonizara una espectacular
persecucion en la pelicula.

5 r ‘. F
M 4

Training Droid

L FUER7A del caballero Jedi seré toda una ayuda durante los
mos a los cazarrecomensas, tendremos armas mds potentes.




Xbox

Los juegos mas potentes que estan a punto de llegar.

seran los grandes protagonistas de este juego, en el que

tarnimen serd necesario investigar a fondo los escenarios y resolver algunos puzzles.

P

. Vamos
a toner que librar
decenas de combates
y enfrentarnos a hordas
de enemigos terrorificos
a mas no poder.

Z

. No solo
estaremos pendientes
del enemigo. También de
que no nos robe la energia
y nos devuelva los golpes.

| 4

. En los
que destaca sobre todo
el diseno de los

enemigos y de los
escenarios, y los efectos de
luz en los combates.

W Capcom

B Aventura de accion

GENMA
ONIMUSHA

Un samurai, una princesa y muchos demonios. En el Japon feudal
no necesitaban nada mas para montarse una historia terrorifica.

B EL ARGUMENTO DE ESTA
AVENTURA, que es una versién
casi idéntica del juego que salié
en PS2 hace un afio, nos va a
trasladar al Japén medieval, don-
de nos convertiremos en un sa-
murai capaz de hacer lo que sea
por rescatar a su princesa. Sue-
na a “pastelén” de Disney, pero si
tenemos en cuenta que enfrente
habra un ejército de demonios,
la cosa cambia bastante.
Samanosuke, que asi se llama-
ra nuestro héroe, podra utilizar
un buen arsenal de armas cuer-
po a cuerpo, y también algunas
de larga distancia. Aunque claro,

un samurai contra todo un ejér-
cito seguiria siendo una batalla
un tanto descompensada, asf
que también tendremos un
guantelete que nos permitira ab-
sorber las almas de nuestros ene-
migos y utilizarlas para mejorar
nuestras armas o hacer golpes
especiales. Lo malo es que ellos
también podran robarnoslas y
“devolvernos” nuestros ataques.

=LA ACCION VA A ESTAR MUY
PRESENTE, aunque no por ello
echaremos en falta un cierto
componente de investigacién,
que vendrd dado en forma de

puzzles. Por supuesto, tampoco
faltara la imprescindible atmds-
fera de terror que caracteriza al
género, apoyada tanto en el pa-
voroso aspecto de los enemigos
como en el de los magnificos es-
cenarios prerrenderizados.

Ahora tenemos un mes por de-
lante para conseguir un kimono
v una katana y convertirnos en
unos auténticos samurais.

Como en el juego de PS2, los
la terrorifica
1 son lo que mas nos

gusta de entura.




Fue el primer survival horror
que apareci6 en la consola de
Sony, y logré buenas criticas
en todo el mundo.
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La compania ya ha anunciado
05 MOVIMIENTOS de nuestro personaje no serdn muy dificiles de aprender, otros dos mas: «Dino Crisis 3»
pero tendremos que dominarlos bien si queremos despachar a los enemigos. [Ob.]ol yun iuego de robots

B LUCHA E INVESTIGACION
SERAN LAS DOS FACETAS
PRINCIPALES DE UNA
AVENTURA AMBIENTADA
EN EL JAPON MEDIEVAL B

TE mégico nos permitira absorber la ARMAMENTO del que dispondremos va a ser muy A MENTE serd un juego muy espectacular, con
energ]a de los enemigos muertos para ganar fuerza. varlado espadas sables, y algunos objetos mégicos. efectos de luz y unos escenarios cuidados con mimo.




ARCADE SHOW

Las mejores maquinas recreativas del mundo

EL OBJETIVO del N T\ - y EL DETALLE de los
juego sera sumar el | 3 Lt y surferos y las tablas
e ] d ; sera tan alto, que

mayor nimero de ’ . . erd tan alto,
puntos haciendo AY L | / hasta se verén los

todo tipo de combos \ J 1 4. dibujos del traje y la
y acrobacias. \ \ | . rarca de las tablas.

R

-

Your Score )

Ya no hace falta ir de vacaciones a
la playa para practicar surf. Dentro
de poco, bastara con acercarse al
salon recreativo de la esquina para
surcar las mejores olas. Claro, que
nos perderemos a las tias en bikini.

El diseno de la cabina lo

tiene todo para practicar este

deporte. Una gran pantalla de

50 pulgadas y una tabla de surf

con la que controlaremos a nuestro
personaje haran que nos metamos de
lleno en el juego. jSolo faltara que nos
salpiguen las gotas del agua!




DEL AGUA serén | % ;
muy realistas, e = ;..
incluirdn todo tipo [
efectos y olas, como -g. -
ésta con tirabuzén, = 4;;‘\-,_.

.

LGOS MOVIMIENTOS Pi-" S

N\ T = 1/

_a_ur?_,Sc-rQ 7@@

eefule. - 7000

-«

¥ LOS AMANTES DEL SURF no tienen , ) -
muchas maquinas recreativas donde de- , T 2 estardn muy bien
mostrar cémo dominan las olas, pero N~ - j realizados, y

. 3 Y ng | consegmran que
las cosas van a cambiar en cuanto Seg_a sty ehdobn
lance «Soul Surfer», un espectacular si- v €omo en una

LOS ESCENARIOS,

mulador de este deporte tan playero. playa de Malibu.

El juego constara de 7 niveles, en los
que tendremos que realizar un montén
de acrobacias y combos que nos hagan
sumar los puntos suficientes para avan-
zar hasta la siguiente fase. Y el realismo
estd asegurado, porque los programado-
res han contado con la colaboracién de
algunos de los mejores “surferos” profe-
sionales, que han aportado su experien-
cia para lograr el mejor resultado.

Estas acrobacias dependeran del per-
sonaje que elijamos, ya que cada uno de
los 5 disponibles tendr4 un estilo y unas
caracteristicas propias, asi como de la
tabla que utilicemos, porque podremos
escoger entre largas, cortas y tablas de
body board. ¢Pero sabéis cudl serd la
mayor ventaja? jQue en esta playa vir-
tual siempre habra olas de infarto!
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" BOMBAZOS PARA
TODAS LAS CONSOLA

20

RRASARAN

¢Pensabais que después de «Metal Gear 2» y «Halo» se habia
acabado lo bueno por este afio? Pobres infelices. Lo que queda por ,
venir es tan alucinante o mas que lo que ya hemos visto. ;No nos creéis?
Pues echad un vistazo a las imagenes que ocupan estas paginas
abrid bien vuestros ojos y orejas: «Final Fantasy X», «Resident Evily,
«Soul Calibur 2»,«Medal of Honor... jla cafia!




REPORTAJE

 LOS GRANDES JUEGOS DE ESTE ANO

SURVIVAL HORROR

{Qué miedo, madre! Zombies por aqui, dinosaurios por alla... jy lo peor
es que con las nuevas consolas tienen un aspecto aun mas aterrador!

= Resident Evil

B Junio W GameCube M Capcom

HAY QUE SER MUY VALIENTE para meterse en tuna oscura
mansién repleta de zombies. Ninguno de nosotros lo haria de verdad

[y t& no pongas esa cara, gue te asustaste con la peli de "Monstruos’],
asi que lo mejor es vivirlo desde dentro de un videojuego. Esta sera una
version del primer «Resident» que salic en PlayStation y Saturn hace
unos cuantos afos, solo que con un nivel técnico a afos luz de aquél.

ESE "REMAKE” DEL

PRIMER «RESIDENT:: DE

LA HISTORIA NOS PONDRA

LOS PELOS DE PUNTA CON

UN APARTADO GRAFICO
IMPRESIONANTE. VAMOS A

l PASAR MIEDO DE VERDAD.

)nimusha 2 =»Dino Crisi

M Octubre MWPS2 M Capcom B Diciembre ® Xbox M Capcom

EN LA EDAD MEDIA TAMBIEN SE PUEDE PASAR MIEDO. Y si no,
que se lo digan a estos pobres samurais, que de nuevo se las tendran que ver
con otro ejercito del mal. Menos mal que ellos contaran con una buena katana,
de esas que reparten estopa por tedos los lados, y ademas van a poder utilizar
nuevos movimientos, recorreran escenarios interactivos, descubriran una serie
de extras inéditos... jpero si en el fondo viven como guieren los tios!

;POLICIA, HAY UN
DINOSAURIO EN
MI COCINA! Que no
hombre que no, que lo
que ocurre es que Xbox
también tiene derecho
a recibir un juego de
terror como es debido,
y el elegido ha sido la
tercera parte de esta
saga jurasica en la
que los dinosaurios
campan a sus anchas
por nuestra cansola.
Esta vez, en lugar de
viajar hasta lejanas

y misteriosas selvas,
parece ser que el
meollo se trasladara

a la gran ciudad.

+Que como liegaran los
dinosaurios hasta alli?
Vete tu a saber, pero
rios da gue algtn malo
miy malo con oscuros
intereses los soltara
por las calles cuat
mascotas. {Si es que
hay cada uno por ahi...!

ol et
Taxm'™',
« oA

" UNA'DE LAS GRANDES MEJORAS
. QUE TENDRA ESTE JUEGO CON
e * " RESPECTO A LA PRIMERA PARTE
i et SEWVERA EN LOS ESCENARIOS.
'\ COMO PARA IRSE DE CAMPING CON
LOS ZOMBIES, VAMOS.

68 HC



LUCHA

Golpe a golpe, donde las dan las toman, 0jo por ojo, toma castaia... en
estos juegos valen todos los topicos, menos el de poner la otra mejilla.

= Soul Calibur 2

B Noviembre B PS2, GameCube, Xbox M Namco

LO BUENO QUE TIENE ESTE TORNED es que el luchador al que
manejamos tiene un arma: espadas, hachas, cadenas... Lo malo es que

tos rivales también manejan una. Después de un espectacular paso por

Drearmcast, esta saga ya tiene casi lista una segunda parte, que primero
visitara las recreativas y luego todos los formatos de nueva generacion.

Su aspecto resulta de tos mas prometedor: jmenudos luchadores!

R S : r 4 Fd
R 2 { R £
1T ﬁ“e 3 B

B Octubre MW PS2 M Namco

B Octubre M PS2, GameCube, Xbox M Midway

ESTE TITULO ES EL ACTUAL REY DE LA LUCHA, pero este ano va

a tener que pelear de verdad para mantener ese honor, porque la competencia
va a ser feroz. A su faver contara con un control de los luchadores que a ver
quién es el guapo que lo mejora, unos escenarios gue ahora incluiran agua,
desniveles y objetos que se pueden romper, y una plantilla de luchadores que
a estas alturas ya son mas famosos que los chicos de Operacion Triunfo.

EL ESTILO DE SIMUBACION
Y EL CONTROLVOLVERAN

A SER LAS SENAS DE
IDENTIDAD DE ESTE
JUEGO. ;PERO MIRAD QUE

PEDAZO DE =

ATENTOS A ESTE
TORNEO, PORQUE
VA EN SERIO. Si,
hombre, si. Estos
tipos no se andan

con chiguitas. Nada
de derrotar al enemigo
tirandole al suelo o
arrojandole fuera del
ring. Aqui lo menas
que hacen con tal

de ganar a un rival

es cortarle alguna
extremidad [y no sedis
mal pensados...]. Si
amigos, el polémico y
salvaje “torneo mortal®
vuelve al ruedo, y lo va
a hacer haciendo gala
de un sorprendente

y renovado apartado
grafico, y de muchas
sorpresas en 0s
movimientos. Eso si,
nes reencontraremos
con nuestros “amigos”
Gora, Sub Zero, Raiden
Scoerpion... y con sus
“fatalities”, claro.

HC &9



REPORTAJE

® LOS GRANDES JUEGOS DE ESTE ANO

AVENTURA - ACCION ——

Lo de convertirse en héroe esta muy bien, pero es que con tanto enemigo
al que derrotar uno acaba pillando un pedazo de estres que para que...

=»Die Hard Vengeance < i oo

B Noviembre M GameCube M Sierra

NO 0S HAGAIS LIOS CON EL TITULO. A lo que en reatidad hace
referencia el nombre de arriba es a "La Jungla de Cristal’, ta pelicula

en fa que Bruce Willis se convertia en el policia con mas rnata suerte del
mundo. Esta vez tambien adoptaremos el papel de John McLane, igual
que en los otros juegos basados en et film, solo que ahora tendremos

un shooter subjetivo con mil cosas que hacer y muchos tiros que pegar.

9 ivieal 01 10N0r

N7 de Junio MPS2, GameCube, Xbox M Activision BJunio MPS2Z MEA Games

LO DE ESTE TIPO ES MUY FUERTE. Resulta que le pica una arafia radioactiva
[menas mal que no fue una cucarachal y se convierte en un super héroe fuerte, valiente
con poderas aracnidos y crisis existencial. Ahora va a pasar del comic al cine, y de ahi a
un videojuego que pretende hacer época. Como ya os contamos el mes pasado, sera una
aventura de accion con un lock muy sugerente e influencias de la mismisima “Matrix".

HAZ ELAMOR Y
NO LA GUERRA.
Bueng, al menas que
la guerra sea solo en
las consolas. En la
nueva entrega de

este shooter subjetivo
valveremos a la 2¢
Guerra Mundial en la
piel de nuestro amigo
combatiente Patterson,
para infiltrarnos en las
lineas enemigas y
cumplir un monton

de misiones gue nos
encomendars el alto
mando. ;Que parece

lo mismo de siempre?
jJa! Esperad a ver los
graficos, la inteligencia
de los enemigos, todas
las posibilidades de
camuflaje o las nuevas
y sorprendentes
misiones. Vamos que
lo del soldado Rvan es
un paseo por el parque
comparado con esta
alucinante aventura.

SPIDERMAN DEBERA
ENFRENTARSE A TODO
TIPO DE ENEMIGOS
TANTO HUMANOS
COMO MECANICOS
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B Octubre MWPS2,GBA M EA-Vivendi

PRIMERO FUE EL LIBRO, LUEGO LA PELICULA y, como no podia
ser de ofra forma, despues tlegara el videojuego. Solo que esta aventura

ya estara basada en la segunda pelicula, y en ella manejaremos a Aragon,
Legolas y Gimli en estremecedoras batallas contra los Orcos. ;Que, no se

0s empieza a caer la baba? Pues aun hay mas, porgue la version de Game Boy
Advance tiene una pinta que quita el hipo. jHala majos, a jugar con el anilio!

LOS ENEMIGOS DEL
JUEGO TENDRAN

UN ASPECTO ASi

IMP!

PARA DECIRLES ALGO.

£ LA VERSION

DE GAME BOY
ADVANCE
tomara la
forma de un
juego de rol
en el que
manejaremos
a varios
personajes.
Al contrario
que en el
juego de PS2,
esta aventura
portatil estara
basada en el
libro, ¥ no en
las peliculas
que se ven

en el cine.

M Octubre M PS2, GameCube Xbox M Acclaim

A ESTAS ALTURAS, EL BUENO DE TUROK no va a abandonar su
aficion de cazar dinosaurios loye, cada uno tiene los hobbies que quiere], pero
lo que si va a hacer es ofrecernos una entrega de su juego muy “evolucionada’,
como su propio titulo indica. La accion subjetiva seguird mandando, pero ahora
habra mas armas, misiones mas variadas y un argumenio de pelicula.

¥ = ale N T e
! M mle
i 1K i

M i5de Junio MW Xbox M interplay

NO, NO NOS HEMOS CONFUNDIDO DE GENERO. No se trata de una
survival horrar, aungue los “malos” sean zombies. Es un beat 'em up de accion
pura y dura, donde el colega del pafiuelo que sale agui y otros companeros
deberan descuartizar flambres como si estuvieran en la carniceria del barrio.
Vamios, o (o hacen, o seran ellos los que se conviertan en la merienda del dia.

9 M s - g ,"r_;..n?;.r-:..‘ .
] = § T
& RIARLA™

M Diciembre M GameCube M Nintendo

UN SHOOTER GALACTICO
siempre resulta atractivo, pero si
ademas se trata de un clasice de
Nintendo que ya arraso en sus
anteriores consotas y ahora regresa en
plan canero, con unos graficos totales,
y un argumente curradisimo que nos
tleva al inicio de los tiempos espaciales,
el asunto se torna mas que jugosc.
Preparaos para vivir accion de la buena.
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REPORTAJE

m LOS GRANDES JUEGOS DE ESTE ANO

ROL

Recorriendo mundos fantasticos te lo pasas en grande. Conoces gente
nueva, aprendes a hacer magias, te peleas con bichos extranisimos...

=»Final Fantasy X

M 30de Mayo M PS2 M Square

POR MAS QUE LO INTENTAN, los
protagonistas de cada uno de los juegos de esta
saga no se libran de salvar el munde una y otra
vez. Pero, amigos, en esta ocasion vais a flipar
en colores, porque el estreno de la serie «Final
Fantasy» en PS2 va a ser una pasada: graficos
en 3D, personajes super realistas, infinitas
posibilidades... jy ademas los personajes
hablaran! Bueng, lo haran en ingles, porque son
muy listos, pero algo es algo. Pero al menos
contaremos con subtitulos, como podéis ver

! 7
. . Ln hupaf
en estas primeras imagenes de la version PAL.

B Diciembre M Xbox M Bioware

EN EL UNIVERSO STAR WARS hemos
visto casi de todo, pero un RPG con una pinta
tan estupenda como ésta... Resulta que la
historia se situara 4.000 arios antes gue la
época del Episodio | y, aungue no os lo credis,
por aguel entonces los Jedis ya tenian espadas
de luz, utilizaban la Fuerza y, por supuesto,
estaban metidos en muchos problemas. Como | : -
los creadores del juego son los mismos que S (EL ENCANTD DE “ STAR
los de «Baldur s Gate», lo que disfrutaremos - g:ggf;&e%iﬁ&ggl.
serd un Action-RPG protagonizado por varios ¢ 4 d
personajes y con la ambie?ﬂacidn Star Wars. . PARG_B‘“LO YA MBNQ'

=>Phantasy Star Online V. 2 FETIa T {31

CONEXION A IN TERNETM
4

B Noviembre M GameCube M Sega

ESTE JUEGO ES EN REALIDAD UN
ACERTIJO, parque... ;como diablos vamas

a jugar con él si todavia GameCube no tiene
opcion online? La respuesta la tienen el madem
y el adaptador de banda ancha que habéis visto
ya en alguna ocasidn en las paginas de esta
revista. Lo que ocurre es que para que salga el
juego a la venta primere tienen que poner a la
venta esos dos accesorios. En cualquier caso,
a5 una version del mismo RPG en red que vais
a encontrar comentado para Dreamcast en la
seccion de novedades de este mismo numero.

Booma
AttributeiNative

x‘ .
e
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OTROS

Tranquilos, tranquilos, que habra para todos: una racioncita de coches,
otra de estrategia, unas buenas plataformas y, de postre, futbol.

=>Commandos 2

= Mario Sunshine

B Mayo M PS2, Xbox M Pyro Studios

B Octubre M GameCube M Nintendo

SENORES, ESTAMOS ANTE
EL JUEGO que no termina de
salir. Pero no os preccupéis. De
Mayo no pasa. No nos atrevemos a
jurarlo, pero casi. De todos modos,
tened por seguro que la espera va
a merecer la pena. Y no os asustéis
por aquelle de la estrategia. Habra
que pensar, pero la situaciones
seran tan emocionantes y estara
tan bien ambientado gue seguro
que nos engancha como pocos.

EL FONTANERO SEGUIRA
con sus sefias de identidad en su
prixima aventura, a caballo entre
las plataformas y la investigacion.
Pero claro, Miyamoto, creador del
juego, no es de los gue se
conforman con repetir ta misma
formula, asi que en esta ocasion
disfrutaremos de mundos atin mas
grandes para explorar, con
mutltitud de objetos interactivos y
todo tipo de efectos visuales.

=>Pro Evolution 2

= Colin McRae 3

B Noviembre B PS2 B Konami

B Octubre M PS2, Xbox M Codemasters

«PRO EVOLUTION» NO ERA
el juego de futbol perfecto. Si,
hombre, no pongais esas cara, es
que sus creadores ya estan
trabajando en una nueva entrega
de su conocida saga, con la que
pretenden ir todavia un poquito
mas alla. ;Como? Pues mejorando il
las animaciones, ajustando la b H
camara, aumentando el numero de JAML. KON AT VK
equipos e incluyendo una banda
sonora con temas de Queen.

NADIE PUEDE CONDUCIR
TAN RAPIDO como Colin
McRae. Bueno salvo gue tengas
este juego y llegues a dominar

su flamante Ford Focus como si
fuera tu bici de montana. Este
titulo se ha convertido en el mas
solicitado por los amantes del rally.
Y es que el nuevo motor grafico det
juego, conseguira, segun sus
creadores, hacernos sentir como si
estuviueramos en un rally real.
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iAccion en el campo de batalla con mas iPrimero en su género! iControla a tus guardaespaldas con
de 20 intensas fases y 40 guerreros Nuevos modos de enfrentamiento ordenes de formacion y escuadrilla!
con los que se puede jugar! y cooperativo para 2 jugadores.

DISTRIBUIDO POR:

‘ PR{CJ <IN
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Av. Do Burgos, 16 D. 3°, 28038 Madrid
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

- LA} { AsiHACEMOS
ESTA SECCION

, Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo
de criticos de HC no esta formado por aficionados. Para
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los mas de 10
anos que Llevamos en el kiosco avalan esta afirmacién.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que
es muy importante ir bien informado a l2 hora de comprar
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema
y, tras discutir entre nosotros la puntuacion de cada titulo,
te contamos lo que realmente pensamos sobre éL. Sin
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega
al 5 es un suspensa. Olvidate de este juego, por favor:

» De 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...
» DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recornendable, pero con reservas.
» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en

su género y en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo,

te guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de una de los
mejores juegos de la historia. Si no te haces con éL, te
senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

«Phantasy Star Online version 2» Os
contamos todo sobre este juego de rol
cnline para Dreamcast. Antes de entrar
en Internet, leed nuestro comentario.

«Star Wars Racer Revenge» Los
pilotos del “Episodio |” se dirigen a
PS2, pero nosotros hemos probado
estas carreras antes que nadie.

Asi es nuestra ficha

NULSTRO VEREDICTO ! valoracion

lo mejor : atbert

p LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

p LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te «Wreckless». El juego de accién mas salvaje de Xbox tiene a los coches como protagonistas, y se merece una
puede invitar a “pasar” de un juego. review de lo mas completita. Como veis, nosotros nos hemos jugado el pellejo para presentaros la mejor de todas.

» ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

! I 4
P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos... E N
P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido, EEE

las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas de . ’ i
juego reales, modos, opciones, multijugador... * PlayStatlon 2 gffr;t:;m‘i Legend i * Dreamcast Twupegtrc El:;\gr: e AP 122
» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea é;hanns_:! ep ‘Téé chadowman 2 112  Phantasy Star Online v2 . .94 ¢ ..........
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control, ampions League ... Sled St 128 :
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento... ESPN Winter X Games .12 g fob TR g W Xbox A d(\;!gmm% Boy
» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en i 119 StateofEmergency ... 104  CelDamage......... e e -
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media erdy Gerdy........... Tiger Woods PGA 2002 , 128~ Dave Mirra Freesiyle 2. 124 DarkArena ...........
aritrnética, pues la diversion es lo que mas cuenta. jE: g)p? [I;Fc’l G :gi E-1‘ ZU?:Z ............. }gfg En?\f_rlw_ o gé
fay. ;o 5 et SkiRiders ......... uzion Frenzy ......... -14Tomeat ..........
P VALORACION: La sentencia final, una valoracion Joriny Maseley Mad Tri, 126 * PSone Pl Sy o Gelden S =
general del juego situandolo dentro del catalogo de su Lego Racers 2 128 Alfred Chicken R Tt 156 ledk Boner Seies b
consola. Es la opinidn “oficial” de Hobby Consolas. SO e cken ....ee.. 14 MadUash,............ | Power Dattles ...
No One Lives Forever ...114  Pro Evolution Soccer . ... Max Payne ............ 122  SonicAdvance ......... 96
PeterPan............. 128 RaymanRush......... NHL2002 ............. 126  TekkenAdvance ....... 102




NOVEDADES

VELOCIDAD A TOPE,
PERSECUCIONES LOCAS,
Y MUCHA, MUCHA ACCION

WRECKLESS

Que en un juego
aparezcan coches
no significa que

sea de carreras. Si
0s montais en éstos,
descubriréis un
torrente de accion
en el que podéis
arrasar todo lo que
se 0s ponga delante.

76 HC

B A LA HORA DE REALIZAR UN
JUEGO DE ACCION en plan ar-
cade, no suele hacer falta un ar-
gumento demasiado elaborado,
pero «Wreckless» lo tiene: por un
lado, tomiis el papel de dos poli-
cfas que se encuentran en pleno
corazén de Japén, un lugar don-
de la mafia nipona de los Yakuza
campa a sus anchas y la corrup-
cién esta a la orden del dia. Pero,
por otra parte, también os me-
téis en la piel de dos mafiosos

novatos que tratan de abrirse pa-
so en el dificil submundo de la
malfia a base de hacer “encargui-
tos”. ¢Pero c6mo? ¢Un juego con
dos argumentos tan opuestos?
Pues si, es algo asi, porque este
alocado juego de accién sobre
ruedas presenta un inico modo
historia dividido en dos enormes
escenarios distintos, y segiin el
gue escojamos jugar, controlare-
mos a los policias (con sus res-
pectivos vehiculos y misiones

LA MAFIA de los
Yakuza japoneses
amenaza la
ciudad, y la dnica
esperanza para
impedirlo estd
en vuestra pericia
al volante. Por
cierto, jalguien
ha viste mi cédigo
de circulacién?

MISSION 2T

03:001:32

propias), o a los mafiosos (que
aungue tengan mala fama tam-
bién se han reservado sus res-
pectivos coches y objetivos).

>UNA VEZ ELEGIDO EL “BAN-
DO”y el vehiculo (se pueden des-
bloquear hasta 7 coches en cada
escenario), el desarrollo est4 es-
tructurado en misiones. Hay 10
en cada uno, y en todas ellas nos
asignan unos objetivos nuevos
de lo mas variadito. Asi, lo mis-




LOS GRAFICOS son tan
espectaculares, que
hasta las repeticiones
se pueden disfrutar con
efectos graficos de todo
tipo. {Parecen reales!

TiME 00:03.78

158

CAOS EN
LA CIUDAD

Los dos escenarios del
juego transcurren en plena
ciudad, donde la gente vive
con toda tranquilidad hasta
que llegamos nosotros...

TRAFICO REAL. Entre taaaanto
coche, camion y autobus, hay
que abrirse paso como sea...
normalmente a base de golpes.

ARRASA LA CIUDAD. Pargues,
tiendas, mercadillos... todo se
puede destrozar, y ademés es
muy Gtil para encontrar atajos.

LA FISICA de los coches na es muy realista que digamos,

pero resulta ideal para hacer el juego mucho mas vistoso.

EN TODAS LAS MISIONES hay una cuenta atras, asi que no
sélo se trata de llevarlas a cabo, sino de hacerlo rapido.

D et} .-m
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mo nos puede tocar perseguir y
destrozar a base de choques a un
grupo de coches de la mafia, que
acosar a un camién lleno de ex-
plosivos (jglup!), ganar una des-
tructiva carrera por la ciudad o
incluso llegar hasta algunos pun-
tos del mapeado casi inaccesi-
bles... jhaciendo saltos y pirue-
tas con el coche!

La gracia del asunto es que,
con tal de cumplir todas estas ta-
reas, no hay ningtin problema en

aa‘..
- A0
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arrasar absolutamente todo lo
que encontremos en las calles, y

‘eso incluye las decenas de co-

ches que circulan entre el trafico
real (vaya “meneos” se llevan los
pobrecitos...) y las personas que
pasean tan tranquilas por las ca-
lles (que no salten las alarmas:
siempre corren y nos esquivan).
El sistema de control de los co-
ches es, como podéis imaginar,
lo mas arcade posible, ya que
aqui lo Gltimo que importa '

™ AL VOLANTE

Que no, que no son carreras... Mirad,
ésta es la mecanica del juego:

1. ORDENES: Cada fase va
precedida de una pantallaen la
que nos explican [en inglés)
queé tenemos que hacer.

2. ACCION: Luego elegimos
vehiculoy cumplimos la mision
|destrozar un vehiculo, recuperar
unos trozos de microfilm, etc.).

3. OBJETIVO CUMPLIDO: Una vez
conseguido, ja por el siguiente!

LA CHICA =)

Que en este caso es de los

buenos, pues pertenece a los

Flying Dragons, unos policias cuyo maximo
interés es acabar con la corrupcion y sacar
a la luz los trapos sucios de los politicos
con los mafiosos. Pero en el otro bando
estan Ho y Chang, dos pretendidos espias
que procuran hacerse hueco en la mafia.
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» Wreckless

TUTIPLEN

En algunos momentos, casi
llegaréis a pensar si lo que
querian los programadores
era demostrar la capacidad
Xbox para recrear todo tipo
de efectos graficos.

BLANCO Y NEGRO: Aparece en
las repeticiones, y parece como
si estuviera grabado en 8mm.

CALOR, El efecto de distorsion
y desenfoque por el calor de los
motores sale constantemente

LUCES. En el juego hay tantas,
que a veces parece que estamos
viendo unos fuegos artificiales.

BIG FOOT W/

Abrirse paso por las calles de Japan no
es una tarea facil. Deshloquear
todos los coches que el

juego pone a vuestra
disposicion [hay 14 en

total] es muy

importante, porgue

este "monstruo”

es de lo mas

practico

para

avanzar.

s O
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LOS 14 VEHICULOS se van desbloqueando a medida que nos
pasamos fases. ;A que este deportivo mola todo?

CONDUCIR ESTOS COCHES no es muy dificil [sélo hay freno
y acelerador], pero conseguir las misiones es otro cantar...

LAS SECUENCIAS DE
VIDEQ que podremos ver

intercaladas entre las fases

son las encargadas de ir
desvelando el argumento.

L REPLAY

N

EL NIVEL DE DETALLE, como podéis comprobar viendo las
suspensiones y el piloto de este coche, es para alucinar.

LAS REPETICIONES reciben mucho protagonismo, y hasta
hay un modo para grabarlas y verlas cuando queramaos.

En realidad no son mas que
una excusa para darle algo
de profundidad, ya que no

tienen ninguna importancia

a la hora de jugar. Pero,
desde luego, es una
novedad para tratarse de
un juego de coches. Por
cierto, los dialogos no van
a llegarnos traducidos.

es cémo trazdis las curvas o
el estilo de vuestro pilotaje.
Ademis, la respuesta de los ve-

hiculos resulta bastante exa-
gerada. Tienden a “volar” a
la minima, y aunque eso
contribuye a la espectacu-
laridad visual, también

hace que sea un poco

dificil abrirse paso

entre todo este caos.

Y hablando de es-
pectacularidad, os

podemos asegurar que en el
apartado grafico los programa-
dores han puesto toda la carne
de Xbox en el asador.

< EL REALISMO EN EL DISENO
DE LOS COCHES, pese a que no
se trate de modelos reales, im-
presiona a cualquiera, y la canti-
dad de efectos de luz -chispas,
explosiones, carteles luminosos,
etc.-, los de distorsién por el ca-
lor y el tono grisidceo general de
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LOS ACCIDENTES
provocan todo tipo

de destrozos
y abolladuras en - -

los vehiculos,otra il
prueba del gran o ot~
cuidado puesto en Vi ¢
los gréficos. R

the ong

LA CONDUCCIGN NOCTURNA es otro de los atractivos del
juego, porgue los edificios se llenan de luces muy vistosas.

tienen coches... y

e ,.,;;,3\ P

l CONDUCIR SIN REGLAS ES LA CLAVE DE
ESTE JUEGO DE ACCION CON COCHES B

f countarfeil cash!™

LOS ENEMIGOS, por si aln no habiais caido en ello, también
ganas de estrellarlos contra nosotros.

NUESTRO V

las imagenes, le dan un aspecto
muy resultén, como si hubiera
sido grabado por una cAmara de
video casera.

lo mejor

WLOS GRAFICOS. £l jueqo hace
un enorme despliegue de efectos,

37 y se producen situaciones muy

En resumen, como avisidbamos Ul e et et
al principio, no os equivoquéis | BELESTRE. Aungie no es nuew,
el sisterna de juego es muy atractivo.

con este titulo, porque no ofrece
carreras de coches convenciona-
les, sino una bestial cantidad de
accién sobre ruedas y unos grafi-

WA DURACHIN. porque su estilo
arcade puede hacer que (as 20 fases

. l i se 03 acaben demasiado pronta.
cos impresionantes, de los mejo- | mua raira o neassso
res que hemos visto en la breve | aunque e da espectacularidad al

uego. 3 veces nos desconcierta.

andadura de esta consola.

R L

‘1‘!@“9"

M GRAFICOS Los vehiculos estan realizados
con todo lujo de detalles, y los escenarios os
dejaran impresionados por su enorme riqueza.

W SONIDO La banda sonora es muy buena,
y va acompanada de grandes efectos sonoros.
Le falla |3 falta de doblaje al castellano en la intro.

B DURACION Las 20 fases que componen
el juego se pueden pasar en relativamente pocos
dias, y no hay modo multijugador. Es el punta flojo.

H DIVERSION Et control es muy arcade y la
dificultad esta muy ajustada. Aqui sélo hay accién
puray dura y diversién cafera a tope.

UN GARAJE
VARIADITO

Todavia nos estamos
preguntando de donde

los habran sacado, pero el
caso es que los coches que
podréis conducir durante
el juego son todos de lo
mas curioso. Cada uno
tiene sus caracteristicas
propias, y se notan mucho
a la hora de pilotarlos.

iDELOREAN! El famoso coche
de la peli "Regreso a Futuro”
esta disponible, y la verdad es
que es un auténtico bélido.

¢HUEVO? A la hora de aparcar
seguro gue va de miedo, jpero
no esta muy claro si es la mejor
opcidn para perseguir mafiosos!

SON 10.000: No tiene chofer,
es cierto, pero este curioso taxi
inglés ha resultado ser un gran
coche para hacer “trabajitos”,

valoracion

Si de lo que tienes ganas es de
quedarte fipado jugande con tu
Xbox. no puedes dejar de probar
al menos una partida a este
Juege. Sus espectaculares
graficos, sus constanies efectos
de luz y las expiosiones te van

a dejar con |3 boea abierta,
aungue quiza despugs de 4 6 5
misiones puedas echar en faita
algo mas de realismo o de
profurididad. En cualquier caso,
£5 un |uego tipicaments arcade,
que ne nos extranaria encontrar

rNTC 86

en cualquier salon

Si te lo tomas como tal, seguro

gue te lo pasas bornba. /

HC79
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1 . : : LAS CARRERAS
(2 = son de lo mas
espectacular:

vainas explotando

mientras recorren

a toda velocidad
los escenarios del
“Episodio |”.

w3

L.

ASi SE PILOTA

£ Qué hace falta para ganar una
peligrosa carrera de vainas,
ademas de tener los reflejos de
un caballere Jedi? Mirad, mirad:

1. SER MUY RAPIDO manejando la vaina.
Y no nos referimos solo a la velocidad
punta: también es necesario sortear los
obstaculos que aparecen en el circuito.

2. JUGAR SUCIO con los pilotos rivales.
Ellos no se cortaran en cerraros y tomar
atajos, asi que no tengais ningun reparo
en cargaros sus naves a golpes. Eso si,
echad un ojo a vuestros propios danos

3. IR DE COMPRAS al taller de Watto y

mejorar las caracteristicas de nuestra

nave. Vale, él habla toydarian, pero no

es problema. Lo importante es que las

barras de velocidad y maniobrabilidad
3 se pongan al maximo nivel.

- EDESLIZARSE A MAS DE
- - L 600 KM/H remolcado por

: ' dos motores supersoénicos debe
ser el deporte mas arriesgado del
universo, sobre todo si estamos
metidos en una competicién en
la que los alienigenas mas peli-
grosos de “La Guerra de las Ga-
laxias” se juegan la vida para lle-
gar en cabeza. Y no penséis que
les basta con tener la nave
mas rapida: los 18 pilotos que
participan en este torneo no du-
dan en cerrarnos o tomar los nu-
merosos atajos de cada circuito
para dejarnos fuera de la compe-
ticién. Menos mal que, por mu-
cho que nos hayan machacado,

—

Esta es la de Sebulba, la
mas resistente de las 18

que hay en el juego. Nuestro
abjetivo final es vencerle en la
carrera de Boonta, la misma
que salia en el “Episodio I”.

80 HC
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LA CARRERA DE LAS GALAXIAS

STAR WARS

RACER REVENGE

¢Recordais la carrera de vainas de “La Amenaza Fantasma”? Pues
se ha convertido en un juego de velocidad en el que nuestros
contrincantes se parten de risa cuando oyen hablar del “fair play”.

luego podemos invertir el dinero
logrado con nuestras victorias en
reparar y mejorar nuestra vaina
haciendo una visita al taller me-
cénico que regenta Watto.

< EL MANEJO DE ESTAS NA-
VES es de lo mejorcito que he-
mos probado. Podemos escoger
entre el clasico sistema de con-
trol de otros juegos de velocidad,
con el acelerador en el botén X,
que nos permite arriesgar a tope
en cualquiera de los 13 circuitos,
o bien tratar de controlar la vai-
na con los 2 sticks analégicos,
igual que hacia Anakin Skywal-
ker en la pelicula, aunque nece-



OCULTOS

Cuando terminamos el
campeonato con cada
uno de los 8 corredores
disponibles de inicio,
vamos desbloqueando
jugosos extras, como
galerias y nuevos pilotos.

y - - F S

O A TR AT

EL USO DEL TURBO
es fundamental para
ganar las carreras, - 1
aunque si abusamos = o .
de la velocidad, g - o
podemos hacer que =
los motores estallen. - -

LOS PILOTOS OCULTOS son las
sorpresas mas interesantes.
Entre ellos podemos encontrar
a Sebulba, con la nave del
“Episodio 1", jo a Darth Vader!

LA GALERIA de naves, circuitos
y alienigenas, nos permite
contemplar todos los bocetos
originales que se utilizaron en
el proceso de disefo del juego.

LOS PLANETAS que visitamos pertenecen a las 4 peliculas

DOS JUGADORES se pueden enfrentar en cualquiera de los
ya existentes de la saga “Star Wars™ y... jal "Episodio 11!

circuitos que hayamos desbloqueado en el modo torneo.

LAS DIFERENTES
VISTAS nos dejan
sequir las carreras
desde dentro o
fuera de nuestra
vaina. El juego tiene
4 perspectivas
diferentes, mas
rapidas ly dificiles
de manejar] cuanto
mas cercanas al
suelo. Para
cambiar, basta con
apretar triangulo
durante la carrera

sitamos unas vueltas de entrena-

valoracién
miento. El caso es que cualquie-

lo mejor B GRAFICOS B diserio de las naves, la «Racer Rw:angi!_- i%amg:;r: a
dos sis ideal e sensacién de velocidad y el tamafio de los circuitos sensacional amblentacidi
50 de 108 temés £3 ld -nwmn_m“ sticks son muy buenos, aungue la niebla resulta molesta. La Amenaza Fantasma’ para
para disfrutar de un juego muy analogicos, igualito aue el que usaba - Friar bt e
R h Anakin en la pelicula. B SONIDO Las melodias y los efectos son los Juego de carreras de lo mas
entretenido, pero que se hace de la pelicula. jHasta la voz (en inglés] es la de Jake

corto. Afortunadamente, cuenta
con la sensacional ambientacién
de la peli (banda sonora de John
Williams incluida) y un buen pu-

W LA VELOCIDAD de las carrera

visto nunca en una consola.

B LOS CIRCUITOS SON ALGO

e5 una de las mas allas gue hermos

Lloyd, el chaval que hacfa de Anakin Skywalker!

B DURACION Los 13 circuitos se quedan

cortos, aungue el juego tiene corredores, extras y un
modo para dos jugadores que animan el asunto.

B DIVERSHION Ademas de a estupenda

emocionante. Ef sistema de
contral y la LA de nuestros
contrincantes [que torman atajos
y nos cierran en tas curvas! nos
aseguran una competicion muy
refiida, aunque los 13 circuitos
dispenibles son escasos, y nus

& * CORTOS sobre todo cuando i i ; i dejan con ganas de marcha.
fiado de extras, como las apari- ambientacién, el sistema de control y el ajuste de la |
; b conduces 3 tanta velocidad. dificultad nos mantienen en vilo durante el torneo. Eso i, tos aficionados a la saga
ciones estelares de Darth Vadery | masanscs sanes enel . galactiea estardn encantados de
Darth Maul, que nos animan a  \ herizente.ynosa pedemos pegar PUNTUACION 79 jugarlo una y atra vez hasta
g or culpa del reducido campa visual FINAL dRscubrir tedos sus extras.

volver a jugarlo de nuevo.

HC 381



LA DURACION DE «GOLDEN SUN» alcanza la friolera de unas ~ TEXTOS EN CASTELLANO. La traduccién viene de perlas,
40 horas, suponiendo que no os atasquéis en ningun sitio. porque en el juego dialogamos con decenas de personajes.

En nuestro viaje por el amplio
mundo de «Golden Sun» nos
enfrentamos a un monton de
enemigos. Este seria el tipico
desarrollo de uno de los
muchos combates por turnos:

la perspectiva cambia a unas pseudo-

3D y aparecen unos iconos que nos

Eermlten elegir entre luchar o huir,
legimos la primera opcion, claro,

y entonces sale un menu que nos

muestra todas las posibilidades de

ataque con las que contamos, que

No Son pocas precisamente.

pueden ser fisicos

o de magia, emos ver
sus elec?o,-. :o?rg nuestros EL MAPA DEL JUEGO nos ayuda a

enemigos. Luego orientarnos por los enormes mundos.

g EL ROL MAS CLASICOY MOLON
TAMBIEN DURA., Y DURA, Y DURA..

GOLDEN SUN |

La Unica diferencia entre este RPG y los de la afiorada Super |
Nintendo es que ahora también puedes jugarlo en el autobus.

B EL ROBO DE UNAS PIE- ten, se convierten en uno de los

DRAS SAGRADAS es el co- elementos méas importantes y di- NUESTRO VEREDICTO

mienzo de] complejo argumen-  vertidos de la aventura. N GRAFICOS
H SONIDO

to de este RPG, en el que por Otro factor muy importante es
supuesto se dan cita todoslos  la psicoenergia, una habilidad
elementos que suelen confor- mental que permite crear torbe-

mar los titulos de este géne- llinos de viento o leer la mente
™, ro: un grupo de protago-  de otros personajes. Pero a pesar
nistas, exploracién, gran  de este don, no penséis que lle-
cantidad de didlogos y, gar al final estara “chupao”, pues
e c6mo no, enfrentamientos. Estos  es uno de los juegos mas largos y
pue ista de |z transcurren por turnos, y por la  entretenidos de la Advance. Y

;U b POT SUIC : variedad de opciones que permi- encima muy bien realizado.
DL
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MFUTBOL WKONAMI M| a4 JUGADORES MCASTELLANO M44,95 € (7479 ptas] TP MLanzamiente Ya disponible

En un simulador que pretende
ser tan riguroso como éste, el
sistema de control debe darnos
todas las posibilidades de juego.

funcionan
mejor que nunca, ya que ademas
de resultar mas precisos, nuestros
compafieros siempre buscan
inteligentemente ﬂ:s desmarques.
emplean el
cldsico sistema de la barra de fuerza,
( aunque salen automaticamente hacia
a porteria, una mala posicion
o movimiento nos haran fallar.
son una de
las formas mas efectivas
para abrir las defensas
contrarias.

=

Los chicos de Konami
cuentan con dos saga
futboleras: «Pro» e
«|SS». La primera, que
en Japon es conocida
como «Winning Eleven»,

siempre ha sido la mas
exitosa de las dos.

PARTICIPAR EN
UN CAMPEONATO
como el Mundial
es una de los
mayores alicientes
de «Pro Evolution
Soccer». jA ver si
asi Espana por fin
sale campecna!

LA PERFECCION DEL FUTBOL

PRO EVOLUTION
~ SOCCER

Gracias a su realismo y posibilidades de
control, éste es el simulador que mas nos
acerca a las sensaciones del mejor futbol.

-

B CON EL MUNDIAL TAN CER-
CANO, los usuarios de PSOne no
podian quedarse sin una nueva
entrega de este clasico del fitbol,
que ha conseguido en esta ver-
sién un nivel de simulacién ex-
cepcional. Pero antes de entrar
en cuestiones jugables, hay que
destacar que el catédlogo de equi-
pos ha cambiado ligeramente
con respecto a su antecesor, «ISS
Pro Evolution 2», ya que se han
afiadido algunas selecciones
que estaran en Corea y Ja-
pén, hasta sumar un total de

54 combinados nacionales.
En cuanto a los clubes, se ha
incluido alguno nuevo como

el Dépor, aunque sélo estan dis-
ponibles en la Liga Master, y no
en los partidos amistosos. Un da-
to a valorar es que la licencia ofi-
cial de la FIFPro permite que la
mayoria de los jugadores aparez-
can con sus nombres reales.

>PERO ES EN EL APARTADO
JUGABLE donde se halla la prin-
cipal baza de este juego. Si es
vuestro primer contacto con esta
serie, descubriréis un control ex-
quisito, en el que los pases al
hueco, las paredes o los cambios
de juego son muy sencillos de
hacer gracias a la excelente res-
puesta de los jugadores. Claro




EL CONTROL es bastante sencillo, pero debemos entrenar
unas cuantas horas para exprimir a tope sus posibilidades.

LAS REPETICIONES
muestran siempre el
mejor dngulo para
recrearnos en
nuestros golazos.
Este balén acabara
en la escuadra.

que llegar a explotar al maximo
todas sus posibilidades nos exi-
gird dedicarle muchas horas. Pe-
ro os aseguramos que vale la pe-
na, porque las sensaciones que
nos transmite son impagables. Y
todo esto se remata con aspectos
como un apartado técnico sobre-
saliente (las animaciones son la
bomba) y con la posibilidad de
jugar partidos con otros tres
amigos. Sin duda, un juego para
los que aman el fitb

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

H EL SISTEMA DE CONTROL
nos permite realizar todo tipo de
Jjugadas. Esta muy bien depurado.
M LAS ANIMACIONES son mas
cuaves que nunca, e Imitan” a las
de ta version para PlayStation 2.

N LA ESCASEZ DE NOVEDADES
puede no justificar la compra de esta
enirega para quien lenga la anterior.

W LOS COMENTARIOS 5o tan
pobres como en toda la saga. No te
dan ninguna emocidn al juego.

alternativas
Os parecera gue nos
repetimos mucho, pero
las alternativas a «Pro
Evolution Soccer»
contintian siendo

las mismas de casi
siempre. Apuntad estas
dos: «FIFA 2002», con
su nuevo sistema de
pases y su insuperable
catalogo de equipos y.
opciones, y «Esto es
Futbol», que combina
su atractivo control con
una completa licencia
de equipos.

AERIEL Pl

LOS PORTEROS no son faciles de batir, asi que es cuestion
de aprovechar las oportunidades que se nos presenten.

B GRAFICOS Los jugadores son algo més
grandes y detallados que anteriores entregas, y se
mueven a las mil maravillas, Los mejores del género.

H SONIDO Los efectos sonoros tienen un nivel
aceptable, pero los comentarios son demasiado
50505, y a menudo parecen desacertados.

B DURACION E\ nimero de torneos y equipos
que incluye no esta nada mal, pero es su alucinante
simulacién la que os hard jugar una y mil veces.

B DIVERSION La sensacién de realismo, la
emoci6n de los partidos, el atractivo control, sus
posibilidades de juego...cada partido es una delicia.

raTucds 92

HOT

IESOES
UN GOLAZO!

El desarrollo de los
partidos es muy realista,
y no faltan acciones tan
vistosas como las que veis
aqui. Cabezazos, chilenas,
remates en plancha... No
han pasado nada por alto.

BATIR AL PORTERO con una
vaselina es todo un gustazo,
pero hacer con éxito todo este
tipo de virguerias requiere unas
cuantas horas de juego, asi que
no perdais la paciencia.

LOS REMATES sélo resultan
cuando el balén viene a la altura
necesaria. Vamos, que o nos
trabajamos un poco los centros
por la banda, o nada de nada.

LAS
ANIMACIONES

valoracion

Aunque no cuente practicamente
con novedades, jugar a un nueva
«Prow es una delicia. EL sistema
de control ha ido mejorando
entrega a enirega hasta llegar a
rozar la perfeccion, consigulenide
que el juego resulfe mas adictivo
gue nunca. Es cierto que sigue
arrastrando algunos defectos,
cemo los sosos comentarios

o la escasez de clubes, pero
cuando salta al césped consigue
transmitir al jugador unas
sensaciones dnicas. Claro que si
tenéis la entrega anterior
deberials pensaoslo dos veces:
quiza no o5 merezca (a pena.




NOVEDADES Dreamcast

® ROL m SONIC TEAM m (a2 JUGADORES (online) m CASTELLANO m 42 € (4988 ptas] @ TP M Lanzamiento 20 de marzo

MeCtate a la red p
Se te 1b- aran 'arn
nectago. Asegurate

talafaniss

§ antes .|b onar o
U inventario se borrard
Quieres conaectarte a ia re

PARTIDA ONLINE

¢Aln no habéis jugado con
«Phantasy Star Online» en red?
Estos son los pasos a seguir:

PFE!MERO ELEGIMOS EL MODO
C‘NL'NE ero teniendo en cuenta quo
para jugar partidas en Internet, esla
«Version 2» nos obliga a pagar
previamente una tanda para colaborar
en el mantenimiento de los servidores
2. DESPUES, EL SERVIDOR DE JUEGOD
que puede ser europeo, pero tambien
narteamericano ¢ japones, La entrada
en cualquiera de los servidores es libre
1 CREA TU EQUIPD O UNETE A OTRO.
Dentro de las "salas” podemos
encontrar muchos jugadores con los que
“chatear”, pero a la hora de jugar, las
partidas solo permiten equipos de un
maximo de cuatro jugadores

RANGER =)

Es una de las 9 categorias de
personaje disponibles, cada una
con sus propias cualidades de
atague, defensa, etc. Lo mejor
es formar un equipo en el que
haya varias distintas.

g HP380/748
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EL DESARRCLLO
DE LA AYENTURA
es exactamente el

mismo que en la
primera version.
Para avanzar
tenemos que
“limpiar” cada
zona de enemigos

Onewoartl

AVENTURAS SIN FRONTERAS

PHAN TASY

AR ONLINE VER.2

Este juego de rol online nos invita a explorar un

\” ‘n

b

B EXISTE UN LEJANO PLA-
NETA llamado Ragol, donde
viven cientos de monstruos
salvajes dispuestos a acabar

con cualquier humano que plan-
te sus pies en él. ;Quién se atre-
veria a explorarlo? Pues todo
el que se compre este juego...
y tenga las agallas suficientes.

En €], tras crearnos un perso-

naje, elegimos entre dos for-

mas de juego: afrontar en so-
litario un montén de misiones
(juego "offline"), o conectar nues-
tra Dreamcast a Internet y com-
partir aventura con jugadores de
cualquier parte del mundo (jue-
go "online"). En este caso, forma-

planeta desconocido. jMenos mal que podemos
pedirle ayuda a aventureros de todo el mundo!

mos equipos de hasta cuatro
miembros y, ademas de un modo
cooperativo, podemos probar el
modo "Challenge", que consiste
en acabar los niveles en un tiem-
po determinado, o el modo "Bat-
tle", que nos enfrenta a los de-
mas exploradores. (Hasta tene-
mos unos partidos de fiitbol "si-
deral" para hasta 12 jugadores!

= ESTA «VERSION 2», como su
nombre indica, no es una segun-
da parte del genial «Phantasy
Star Online» que sali6é hace un
afio, sino sélo un “remake” con
algunas mejoras técnicas, el mis-
mo juego "offline" -con la salve-
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LA CALIDAD TECNICA del juego es enorme. Recorremos

escenarios cuidados, llenos de detalles y sin gota de niebla.

TP 36 /35
2 O

EQUIPARSE BIEN es
fundamental para
avanzar. Podemos

transportar mas de
30 items, y entre
ellos armas asi de
contundentes,

dad de un cuarto nivel de dificul-
tad ("Ultimate")-, y el atractivo

lo mejor
principal de los nuevos modos

B EL JUEGO ONLINE da opcicnes

o HP51/67
W IPai/47
i
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EL D!ALOGO con los demas jugadores estd asegurado
gracias a un practico sistema de traduccion simultaneo.

B GRAFICOS Su calidad grifica es altisima,
con grandes escenarios variados y detallados en sus
texturas, y brillantes animaciones de los personajes.

PERSONAJES
UNICOS

La idea es que, jugando
online, cada participante
tenga un personaje
diferente a los demas, y
sea reconocible por los
otros jugadores. Estas son
las opciones de cambio:

ESCOGEMOS CATEGORIA entre
nueve diferentes, englobadas en
tres razas: hunters rangersy
forces. Todas tienen habilidades
distintas con armas, magias...

...Y VARIAMOS SU ASPECTO
FISICO. Desde la ropa, el pelo,
las proporciones o el color de su
piel, podemos variar casi todo
para crear personajes (nicos.

LAS NOVEDADES

valoracion

Por Lo que se ve, Dreamcast va
a segulr ofreciendo verdaderos
Juegos buenos hasta el final. y

de juego “online” que os hemos
comentado. La mala noticia es
que ahora tenemos que pagar
por conectarnos a los servidores.

Quede claro, por tanto, que es-
tamos ante un gran juego, pero
que es el mismo de hace un afio,
s6lo que con mds opciones para
seguir disfrutando de las parti-
das en red con Dreamcast.

de diversian para todos los gustes:
“chateo”, combates, duelos. .

B TECNICAMENTE GEMIAL. EL
juega consigue mejorar incluse (3
enorme calidad del primer «PSOs.

B SONIDO Tanto la banda sonora como los
muchos efectos de sonido de monstruos, disparos,
etc., logran crear una atmésfera muy especial.

B DURACION Eljuego offline es largo y
ofrece cuatro niveles de dificultad. Las opciones
online hacen que la vida del juego sea casi ilimitada.

lo peor

«Phantasy Star Online Version 2»
€5 un claro ejemplo de ello.

Nos propone muehas horas de
diversion, jugando y canociendo
A personas de otros paises, pero
debeis tener en cuenta algo muy
importante: jugar online supone
un gasto anadido, y ademas nec

. SURN NI CURERA WY, B DIVERSION ELmodo offline es més soso nos afrece muchas novedades
RS EEREMBS GIE pal:r mnzeums que en otros juegos de rol, Pero como juego online, respacic de la primera version.
extra para mantener los servidores. ofrece opciones de diversién para todos los gustos. E!’a a tenéis, qulz:;és:a L)
B LAS ESCASAS NOVEDADES mrejor Inversion. Ahora, sl nc
que ofrece respecto de {a versien «nuake Ill Arena» o PUNTUAC'ON tenets «PSO», no lo dudéis y
\@'ﬁnr_ Solo en el medo online. con «ChuChu Rocketb. FINAL haceros con su «Version 2s.

HC 95
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UN TIPICO
PLATAFORMAS

El desarrollo de juego no dista
mucho de lo que suele ser
habitual en cualquier titulo
plataformero, aunque tiene un
par de toques que le dan una
gracia diferente a los demas:

1. ANTES DE EMPEZAR A JUGAR nos

ofrecen la posibilidad de escoger al

gersonale que queremos llevar: Sonic,
ails, Knuckles o Amy

2-AL FINAL DE CADA ZONA espera el
Dr. Robotnik con uno de sus inventos.
Para ganarle debemos aprendernos

sus rutinas de s P o

ataque.

N SONIC EL ERIZO, uno de los
personajes mas conocidos del
mundo de los videojuegos, siem-
pre se ha caracterizado por pro-
tagonizar juegos de platafor-
mas stper veloces, y ésta
no iba a ser la excepcién.

En su primera aparicién
en GBA utiliza su veloci-
dad para recorrer una docena de

SONIC

LA VELOCIDAD a la que se mueven personajes y escenarios
es sorprendente. {Y no se aprecia ni una ralentizacion!

HA REDUCIDO SU TAMANO, PERO
SIGUE SIENDO EL MAS RAPIDO

3 SONIC ADVANCE

La emblematica mascota de Sega “se muda” a Nintendo,
pero lleva en la maleta sus vertiginosas plataformas.

En su paso a Game Boy Advance,
el puercoespin azul mantiene los
movimientos que siempre le han
caracterizado. Su "Sornic Spin”
sigue siendo tan devastador como
siempre, capaz de machacar a

cualgquier enemigo que se le cruce.

niveles cargados de anillos que
recoger, enemigos que destruir y
plataformas que saltar. Ademas,

CONECTIVIDAD. Podremos “criar” en
nuestra GBA los Chao que recogeremos
en «Sonic Adventure 2» de GameCube.

= 10100
@u 18 53‘*’-

oo e

cada dos fases nos enfrentamos
a un temible jefe final, el malva-
do Dr. Robotnik.

- PERO SONIC NO ESTA SOLO,
ya que también podemos contro-
lar a sus amigos Tails, Amy y
Knuckles. Cada uno cuenta con
habilidades propias, y si quere-
mos llegar a ver el verdadero fi-
nal de este notable juego, debe-
mos superar las mismas fases
con los cuatro. Muy bueno.

RECOGER MUCHOS ANILLOS nos sirve para lograr puntos,
y también como proteccién cuando nos atacan los enemigos.

NUESTRO VEREDICTO




RecarGame es el nuevo juego

en red para gue empieces
a buscarte la vida:
puedes ganar 1.000& al mes

durante un ano. = |
\ ¢Que como conseguir esa pasta?. 1 ]
\‘-. Demuestra que eres
\ \ el “number one” conduciendo

quads por el desierto,
una maquina del surf,
y sobre todo, que tienes los
mejores amigos del mundo.

eTe atreves?.’] .000<€ al mes te estan esperando.

Entra en www.bluejoven.com y buscate la vida.

BBVA [
como

b l u e TU VIDA

34 51 0y 20
:—1" 4 5 ’:91::‘ iL‘ PERO .
: EN TARJETA




NOVEDADES

mACCION = SEGA m|a4 JUGADORES m CASTELLANO m69,99 € (11445 ptas| @ TP M Lanzamiento Mdem

1. BUSCAR BOTES DE SPRAY.

2. PINTAR LOS GRAFFITIS.

3. ENFRENTARSE A LA POLICIA. .

De entre las variadas pandas

de patinadores graffi s de
Tokio, vosotros contr a los
“GGs” (los demés son rivales]. Al
principio so ro en total
suman 2 cada uno con
sus caracte e velocidad,
habilidad y capacidad de maniobra.

LA ESTETICA DEL
JUEGD es muy
peculiar, con un
estilo visual de

- peliculade =

animacién futurista.
Los decorados son

espectaculares.

GRAFITTIS SOBRE RUEDAS

FUTURE

Calzate unos patines, recoge unos cuantos
botes de spray y preparate a llenar la ciudad
con tus pint... jcuidado, que viene la policia!

B PARA UNA PANDILLA de 24
chavales de Tokio, la mejor ma-
nera de enfrentarse a las ansias
de poder de unos politicos co-
rruptos es hacerles "la pufieta"
patinando por la ciudad y lle-
nandola de graffitis. Pero claro,
a la policfa no le hace ni pizca de
gracia, ni tampoco a las bandas
rivales, por lo que debemos estar
muy atentos para enfrentarnos a
ellos cuando aparezcan.

Esto que acabdis de leer es el
argumento de «JSR Future», un
original juego de accién y plata-
formas donde, ademas de reco-
ger cientos de botes de spray pa-
ra “decorar” las paredes que nos

indiquen, tenemos que demos-
trar nuestra habilidad con los
patines en 15 fases llenas de ca-
bles, barandillas y otros lugares
sobre los que deslizarnos. Va-
mos, un auténtico espectaculo.

= EL SISTEMA DE JUEGO es
sencillo: nos limitamos a patinar,
deslizarnos o hacer piruetas so-
bre las superficies que lo permi-
tan (basta con saltar sobre ellas),
v cuando vemos una marca en la
pared, la pintamos y nos pira-
mos a buscar la siguiente. Si
aparece una banda rival, pasa-
mos a una submisién donde te-
nemos que ganarles una carrera



LOS SPRAYS son de vital importancia, ya que sirven para
pintar los graffitis. Cuantos mas tengamos, mejor.

DURANTE EL JUEGO
deberemos buscar
sprays y pintar
paredes, pero las
bandas rivales nos
obligaran a competir |
en distintos retos. |

o perseguirles para pintarles un
grafitti en la espalda. También
puede aparecer la policia, pero la
solucién pasa también por gas-
tar los sprays en su cara con cui-
dado de que no nos atrapen.
Este planteamiento tan entrete-
nido y original se extiende tam-
bién a sus llamativos gréficos de
dibujos animados y a su modo

lo mejor

B SU ORIGINALIDAD. Tanlo los
graficos como el sistema de juego
resultan de io mas atractivo.

Es un pelin confuse, pero sus 5
modalidades dan mucho juege.

B LA CAMARA sc.
colorarse donde le da la gana

ernpena en

GRACIAS AL TURBO, que es un movimiento especial que
gasta 10 sprays, podemos llegar a lugares insospechados.

B GRAFICOS Los escenarios son detallados y
grandes, y su estilo de dibujos animados mola todo.
Pero seguro que Xbox atn puede hacer mucho més.

PATINAJE _
EN COMPANIA

El modo multijugador os
permite jugar de 5 formas
distintas, aunque pueden
englobarse en estas dos:

CARRERAS. Puede ser que os
toque utilizar el mapeado como
si se tratara de un circuito de
carreras, y dar varias vueltas,

o tratar de llenar una pared de
graffitis antes que vuestro rival.

A

ENFRENTAMIENTOS. Los otros
modos se juegan con varios
objetivos contrarios a los del
rival, como robar una bandera,
o perseguir al contrincante para
pintarle la espalda con el spray.

valoracion

Con un concepto de juego tan
original, est claro que este es
Un jUege mas que intaresante

B SONIDO Aparte de contar con sonido Dolby
Digital 5.1, tiene una banda sonora techno funky que
le va de maravilla. Los efectos y voces estan bien,

para los que busquéis alga nuevo
dentro del mundo de las
plataformas y (a accion. Tiene
unos graficos muy Uamativos y

B DURACION Sus 15 fases exigen bastante
tiempo, hay 24 personajes distintos y tenemos un
modo multijugador, jasi que no podemos quejarnos!

un ritme de juego muy alto,
aungue a lo [argo de Las horas
quiza notéis que (a variedad de
situaciones no es tanta como

B DIVERSION Su estilo y su sencillo control

hacen de él un titulo fresco y divertido, aunque la

«Munch’s Oddysee», y
«Star Wars Obi Wan»,

padria parecer en un principio.
No abstante, atesora suficiente

: LA FORMA DE PINTAR 5| am jugar3 all la da. calidad técnica y jugable como
para Cuatro }ugadOreS’ con el o—ommm queen La verﬂﬂn de oc. e camara a veces 0s Jugara alguna mal pasa 'a o faneras i eﬁgam:hados
que podéis compartir la diver- | pintaconsilo pulsar un baton, y o PUNTUACION avuesira consola y que no os

con divertidas rombinacianes. FINAL decepcione en ningln momente.

sién con vuestros colegas.
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Este monoplaza

pertenece a una de

las 11 escuderias

reales con las que podemos
competir en el juego. Cada una
tiene 2 pilotos “titulares”, que
son los que participan en el
mundial de verdad que acaba de
comenzar hace unas semanas.

tl'}-' ,-g_._'--:-_

LAS CARRERAS
son muy realistas,
gracias a la |A de
los rivales y a los
cambios en el
comportamiento de
los coches sobre
cada superficie.
iMirad esa lluvia!

b ¥ | r“"llfi\
N e

EL SIMULADOR MAS REAL
ALCANZA VELOCIDAD PUNTA

Fi 2002

El circo de la Formula | ya tiene los motores a punto en Xbox: los
coches mas rapidos, los pilotos y escuderias del mundial y una
conduccion muy exigente esperan en la parrilla de salida.

B PARA GANAR EL CAMPEO-
NATO DE FI en este juego no
basta con pisar a tope el acelera-
dor. Al contrario, cuanto mas
rapido es nuestro coche,
mas destreza necesitamos

para no terminar estam-
pados contra las vallas o
contra los otros 21 pilotos

(todos reales) que compi-

ten por el primer lugar. Y

es que se trata de un
simulador en toda

regla, en el que el

mas minimo fallo

nos puede arrui-

nar la competicién.

Pero no hay que asustarse por

su nivel de exigencia. Por su-
puesto que hace falta ajustar al
milimetro la conduccién para
llegar en una posicién “decente”,
pero el sistema de control es
muy cémodo, y nos ayuda a pro-
gresar rapidamente a través de
los 17 circuitos del mundial.

- S| HABLAMOS DE OPCIONES
Y MODOS de juego, este simula-
dor resulta muy completo. El
modo principal nos invita a ir
superando pruebas de conduc-
cién (frenado, curvas, piso moja-
do...), que a su vez sirven para
abrir nuevos modos y circuitos.
Al final, se convierte en una es-




CARRERAS

Para recrear a la
perfeccion el "mundillo” de
las carreras de Férmula 1,
el juego incluye un montén
de pequenios detalles que

nos ayudan a “meternos”

a tope en el campeonato.

EL MULTIJUGADOR permite partidas de hasta 4 jugadores, DENTRO DE LA CABINA el juego resulta ain mas realista.
y cuenta con varios modos, incluido el torneo completo. iLa sensacion de velocidad casi nos corta la respiracién!

BOXES INTERACTIVOS en los .
que no nos limitamos a mirar,

sino que debemos pulsar los
botones cuando nos lo indiquen
para tardar lo menos posible.

(LCET

EFECTOS ATMOSFERICOS que
estan muy bien conseguidos,
especialmente el de la lluvia,
que incluye reflejos y gotas
resbalando sobre la pantalla.

LA SIMULACION esta
tan conseguida que
podemos notar la
resistencia de los
neumaticos cuando
pisamos el césped o
rozamos otro coche.

NUESTRO V valoracion

pecie de “modo historia” que s6-

lo nos Pecll"rfl"te eﬂéfa;’ en el sz' lo mejor alternati B GRAFICOS Los monoplazss sstén <F1 2002 e o prueto g
peonato del mundo (otro mo O) WLos o Los ama de perfectamente realizados, se dafian y lucen reflejos de que mulacion
NUEVOS MODOS juigos de c en tiempo real. La sensacion de velocidad es total. exigente y la diversian no tienen
cuando tenemos pleno control vames desblogueando ¢ rmedida pu ot entre : - = por qué estar refirdos. Sumodo
del coche. Luego llegan el modo Que progresamos en el juego. «Project Gotham», . SOMNIDO El sonido de los motores est3 histaria nos permite disfrutar a
- Luego llegan ¢ BLA SIMULACION, que esti en el [MEITETIE directamente grabado de coches reales, aungue se tope del campeonata, anadiendo
contrarrelc:J , el rnultl]ugador limite de Lo que debe ser pilotar unc echa en falta el excelente doblaje del anterior juego. mas variedad a lo que podrian
(con varias opciones), carreras LRl e B DURACION El modo “historia” da para :ﬁr.las m’; ““t"‘éétilm
& P mucho, y ademas tenemos las 17 circuitos del R :
lndlﬁlflgaileg ¥y de.talles C.‘OmO Ia : campeonato real y un multijugador irresistible. :zﬁ;::ﬁﬁ;gﬁz:::;:n
posibiida ’ e activar dafios rea- ln.ndsnnvduuna?: algo = : H DIVERSION Un control ajustado a la el hipo, Pero lo mejor de todo es
les en el bélido, que ayudan a :5‘;;:;;";’;3 G vele @l perfeccién y un montén de opciones nos garantizan e ademas, el Juego esti lleno
: s ) que el campeonato sea de lo mas divertida. e detalles, como los
conseguir un ethbrm muy M EL DOBLAJSE a cargo de Mare ' puede 7 mades multijugador para 4, las
apaflado entre ]_a Simulacién y el Gené que habia en I3 ulima version ncontrar en e PUNTUACION paradas interactivas en boxes.
entretenimiento \Em P e ateien, Saialogaide Xbox FINAL s eatnbin: epel clkma, ete. /

HC 107



nA

‘l’“‘h

AnA

nawarc TN £ |
B . }e“%

DAMACE: Toc 1RGP

COMBOS
SALVAJES

«Tekken» es uno de los juegos
de lucha que mas y mejores
combinaciones de golpes posee.
Ademas, es indispensable saber

todos para ganar. Esto es lo que
teneis que hace para lograrlo:

1- ABRID LA LISTA DE MOVIMIENTOS
de cada uno de los luchadores y
aprendeos todos los que podais. Es
mejor ir memorizandolos poco a poco

2- LA PRACTICA en el modo de juego
correspondiente sera el paso siguiente.
Alli el juego os mostrara el nimero
de impactos que habéis logrado

realizar, y sabréis
S| estais
haciendo bien
las pulsaciones
de cada golpe.

BLA LUCHA
MAS DIVER-
¢ TIDA tiene en
esta saga a uno
de sus mejores repre-
sentantes. La razén de su
éxito se debe funda-
- mentalmente a

HEIHACHI < su excelente ju-
gabilidad, basada en un sistema
de control bien planteado y una
gran gama de golpes y combos.
En esta version de bolsillo se ha

A pesar de su edad ly sus problemas
de calvicie, todo hay que decirla)
este tipo sigue siendo el personaje
mas duro de «Tekken», y ademas es
el encargado de hacer las funciones
de enemigo final. Sus punetazos
patadas hacen pupita” de verdad.

ENTRE LOS MODOS DE JUEGO aparecen dos con opcién
multijugador. Eso si, es necesario disponer de dos cartuchos.

mantenido gran parte de dicha
jugabilidad, dotando a los 9 lu-
chadores que aparecen en plan-
tilla de un buen abanico de gol-
pes y de un simplificado control
que se adapta muy bien a los bo-
tones de la portati de Nintendo.

Los 7 modos de juego resultan
variados y divertidos tanto para
uno como para varios jugadores,
y aseguran una larga duracién.
Por tanto, si os gusta el género,
no dudéis y haceros con él.

EL MODO TAG TEAM nos permite pelear por equipos de tres
hombres, pudiendo cambiar de luchador a mitad de pelea.

EL CONTROL es bastante simple pero
no por ello deja de resultar entretenido.

PELEAS EN LA PEQUENA PANTALLA

TEKKEN ADVANCE

Los combates “uno contra uno” pueden ser espectaculares
incluso en miniatura, como demuestra esta version del clasico.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO
H DURACION
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1 rercdteos pLaANGS TH
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iLA CORPORACION NO PARARA
MASTA QUE RECUPERE LOS PLANDS!
WUESTRD HACKER ESTA ESPERANDO
EN LA LIBRERIA PARA ENVIARLOS
Al MUNDD SUBTERRANEO.

oFcioNEs R » ]
VACEPTAR  RECHAZA

1. MISION.

2. ANTIDISTURBIOS.

TORO Y CIA.

Aunque al principio sélo haya 2
personajes seleccionables, seglin
avanzamos CONOCemos a Varios mas.
Tenemos a Toro, un ex-presidiario;
Phreak, un “hacker”; Spanky, todo un
psicopata; McNeill, un poli retirado;
y hasta a una abogada karateka.

104 HC

LA GUERRA LLEGA A

STATE OF
EMERGE

-

&

' _J H RESULTA QUE UNA
= CORPORACION se ha
hecho con el poder y

quiere imponer a los habi-
tantes de este juego sus estrictas
normas. Y claro, los tios, muy
mosqueados, salen a la calle a ar-
mar jaleo. Ese es el punto de par-
tida de «State of Emergency»,
una revuelta en la que los perso-
najes que manejamos luchan
contra e] opresor... y contra todo,
porque en este juego hay absolu-
ta libertad para hacer el burro.

Saqueos, destrozos, explosiones... ;son
las noticias del telediario? Queé va, es el
juego mas bestia que podais imaginar.

Es un atipico beat'em up en el
que podemos destrozar todo y a
todos: no sbélo atacamos a los
grupos enemigos (opresores o
pandilleros), sino que podemos
dar cera a cualquiera que se cru-
ce en nuestro camino.

- “REVOLUCION” ES EL APRO-
PIADO nombre del modo histo-
ria, que se desarrolla en 175 mi-
siones algo repetitivas. Pero la
cafia es el modo Caos, donde
nuestro reto es conseguir el ma-




EL CAOS Y LA
DESTRUCCION son

el hilo conductor del
juego mas bestia de
PS2. Policias, civiles,
pandilleros... todos los
escenarios aparecen
repletos de gente.

LA CALLE

NCY

ximo de puntos haciendo el bes-
tia, bien yendo por libre o bien
cumpliendo los objetivos que
nos encargan.

Cada personaje cuenta con una
limitada pero efectiva gama de
movimientos, aunque lo mds
préctico es usar las armas que
encontramos por los escenarios.

Los graficos son sencillos, por-
que el motor del juego debe mo-
ver jhasta 200 personajes a la
vez!, y se ha optado por un dise-
fio caricaturesco para dejar claro
que esto es s6lo un juego, con si-
tuaciones exageradas e irreales.
Atn asi, su agresivo desarrollo
hace que sea exclusivamente pa-
ra mayores de 18.

s L - - -

iTIENE UNA GRANADA, y piensa usarla! Aunque las misiones nos dan unos
objetivos concretos, podemos destrozar todo lo que nos apetezca sin cortarnos.

; POR QUE CORREIS? Spanky, el “rapero malo”, es un bestia,
Por eso la gente sale huyendo cuando aparece con ese rifle.

lo mejor

que nos dé la gana: destruir
edificios, disparar a todn.

partalla! ¥ cada uno con su propia
Ay comportamiento.

BRESULTA ALGO SIMPLE a la
larga, tanto en los modos de juego
ome en su aspecte grafico.

N SE ECHA DE MENOS un modo
para dos jugadores, que hubiers
\disparado la jugabilidad.

HLA LIBERTAD PARA HACER lo

N 200 PERSOMAJES 2 lavez en

lo peor

619400

OBJIETIVO
700000

FUERIAS CORP. X2

B GRAFICOS Aunque el nivel grafico es sélo
aceptable, la impresion de ver a 200 personajes
correteando por la pantalla es muy fuerte.

alternativas

PULSANDO TRIANGULO hacemos un ataque especial que
derriba a todos los enemigos. Util, pese a su escasa potencia.

ARMAS CASI
REGALADAS

Un revolucionario que se
precie no puede luchar
contra sus opresores sin
tener las "herramientas”
adecuadas. Aunque es
posible pelear con los
purios, en los escenarios
nos encontramos todo tipo
de armas sin duefo.

MUNSCTON BS

LANZALLAMAS. Este enorme
soplete nos librara de varios
enemigos de un plumazo.

BAZOOKA. Es un arma ideal
para acabar con objetivos a
larga distancia sin peligro.

4400

OBIFYIVO

n E - Hpgooo
— VENT AMAL XS

- ———

valoracion

Primero fue «GTA3», shora
«State of Emergency» . ;cual
sera la proxima “sobrada’ de

M SONIDO Techno y rock ligerito suenan de
fondo, pero la verdadera banda sonora la ponen los
gritos, los disparos y las explosiones constantes.

Rockstar? El caso es que,

a grandes rasqus, este es un
beat'em up de los de toda la vida,
como «Final Fight» o «Dauble

B DURACION Curioso: el Modo Revolucidn es
el menos interesante, pero en el Modo Caos, que es
el mas corto, nos viciamos durante horas y horas.

Draganw, sélo que nuestros

enemigos pasan de ser dos o
cualro a ¢len o doscientos. Ea
verdad que se han pasado un

B DIVERSION Aungue suene mal, hacer el
cafre es muy divertido. Es uno de esos juegos a los
que siempre tienes ganas de echar una partidita.

poce haciende el bestia, pero ahi
esta la “gracia” de este juego,
siempre teniendo en cuenta que

PUNTUACION
FINAL 80

€5 un producto para un publico
adulte. Si eres mayor de edad,
ne dudes en probarle.
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E PATINAJE ARTISTICO (

TONY HAW

¢/Qué haces tumbado en el sillon? Coge tu
monopatin y vente a la calle. Veras como
mola hacer las piruetas mas arriesgadas.

N PARA PATINAR COMO TONY
HAWK, aunque sea en un juego,
hace falta algo més que equili-
brio. Hay que ser un auténtico

maestro para realizar todas

esas virguerias sobre un mo-

nopatin y no estamparse con-
tra una farola. Pero merece la
pena arriesgarse, porgue si nos
salen sumamos puntos, y ése es
uno de los objetivos que tenemos
que cumplir para avanzar por los
9 enormes niveles, ambientados
en lugares tan diversos como

HAWK

Nuestro amigo Teny no sélo
se dedica a protagonizar
Juegos de consola: en la vida
real es uno de los mejores
“skaters™ del mundo, y la imagen
publicitaria de la marca de ropa
Quicksilver. Por supuesto, es el
patinador mas habil del juego.

una fundicién, un aparcamiento,
o las calles de Nueva York... En
cada nivel nos plantean varios
retos mas, que lo mismo nos
obligan a buscar objetos ocultos
o desactivar unas palancas, que
a “grindar” en ciertos sitios, pe-
ro todos son igual de divertidos.

=EL CONTROL ES EL PUNTO
FUERTE del juego. Cuando man-
tenemos presionado el botén A,
nuestro patinador (que puede
ser el propio Tony Hawk, cual-



LOS PATINADORES
pueden utilizar
cualquier elemento
del escenario para
realizar sus piruetas.
Cuantas mas
logremos encadenar,
mas puntos nos dan.

ALLEJERO

K3

quiera de los otros 12 profesio-
nales disponibles o uno creado
por nosotros mismos) se prepara
para saltar, v al soltarlo tenemos
libertad para realizar cualquier
maniobra. Lo bueno es que, en
lugar de tratarse de complicadas

combinaciones de botones, los
movimientos son muy sencillos
de hacer, y ademas podemos
usar el “revert”, un giro que sirve

para enlazar varios combos.

Ademas, si el modo normal os
sabe a poco, podéis entrar en un
modo multijugador irresistible
(a pantalla partida o a través del
cable link), y tenéis también un
montén de extras ocultos que

alargan la vida del juego.

SCORE 6908
nitn

LOS ESCENARIOS estan muy cuidados, tienen un tamaiio considerable y ademés
estan repletos de zonas secretas. jHasta visitamos el skatepark de Tokio!

Score @

-l

180 DEL MAR DV

285

A PANTALLA PARTIDA o a través de link, podemos entrar en
& modos multijugador: Horse, King of the hill, Freeskate...

Cuando le hayamos sacado
todo el jugo a «Tony Hawk
3» podemos editar nuevas

pistas y personajes:

LOS ESCENARIOS son muy
faciles de generar. Basta con
colocar los obstaculos en el

lugar y a la altura adecuados.

Eso si, no olvidéis que tienen
que resultar jugables.

TODOS LOS PATINADORES
empiezan con las mismas

caracteristicas, pero podemos

configurar sus “pintas” y
después aprender nuevos

movimientos mientras jugamos.

EL APARTADO TECNICO, especialmente en las animaciones,
tiene un buen nivel, aunque la accidn se ralentiza a veces.

valoracion

lo mejor
N EL SISTEMA DE

vez en cuando la accion se ralentiza.

B GRAFICOS Los escenarios son grandes y

los personajes estan muy bien disefiados, pero de

gue nos permite realizar todo tipo de
piruetas sin complicaciones.

M EL MODO MULTILJUGADOR.
tan divertido a pantalla partida, coma

B SONIDO La banda sonora corre a cargo de
grupos alternativos, como los Red Hot Chili Peepers
0 los Ramones. Sélo le faltan voces en castellano.

canectando varias consolas entre si.

B DURACION No tiene muchos niveles, pero
es tan adictivo que los jugaréis una y otra vez.
Ademds, quedan los extras y el modo multijugador.

EEUU, llega finalmente
M LAS RALENTIZACIONES y it} elljueg
ctros peguedos defectos gréﬁcos que
empafian s gran apartade técnico.

H DIVERSION El estupendo sisterma de
control, los extras [videos, patinadores ocultos...]
y las partidas con nuestros colegas son la bomba.

B NO HAY MODO ONLINE como
el que aparecia en la version de P52 PUNTUAC|°N
W jugames hace cuatro meses, FINAL

La tercera entrega de «<Tony
Hawke ha resultade ser un
autentico juegazo, capaz de
mantenernos pegados al
televisor durante muchisimas
horas gracias a su ajustado
sistema de conlrol y a la cantidad
de extras ocultes que pademos
descubrir en cada nivel. Ademas,
51 querdis pasarla bomba con
wuestra nueva cansola, no os
podéis perder los numerasos
mados multijugador,
especialmente cuando coneciéls
dos maguinas a traves de un
cable Link. Vamos que con Tony
la diversion no se acaba
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iNO TE PARES!

Los circuitos de estas carreras
estan plagados de elementos
interactivos: Flechas, zonas
pegajosas saltadores... Saber
cuales son y donde estan os
ayudaran a mejorar vuestras
prestaciones en la competicion.

1. LAS FLECHAS EN EL SUELO. Nos
permiten ganar velocidad por unos
segundos. En algunas ocasiones
podemos encadenar varias, aunque no
siempre son faciles de ver desde lejos.
2, LOS AROS EN EL AIRE. Gracias a
ellos es posible sobrevolar las zonas
pegajosas sin despeinarnos. Eso si,
siempre y cuando nos enganchemos

a ellos disparandoles, como haciamos
en el primer «Rayman» de PSOne.

RAYMAN

Los personajes mas conocidos
que han salido en los anteriores
juegos de Rayman aparecen
también en «Rayman Rush».
Aunque podemos correr con todos,
la estrella, sin duda, es nuestro
simpatico y narigudo amigo.

108 HC

LOS ESCENARIOS
de estas carreras
locas proceden de
la saga «Rayman»
de PSOne, y como
veis tenemos que
recorrerlos a pie.
i Sabéis si para el
autobds por aqui?

YRELTAL: L

- n—
|

PENDIENTES DEL
RIVAL. Sea que nos
enfrentemos a un rival
humano o a la consola,
debemos estar muy
atentos. Si tenemos
un despiste, hala,

nos disparara por
sorpresa y tendremos
que pasar el resto de
la carrera tratando de
alcanzarle como sea.

ANTES SALTABA, AHORA CORRE

£« RAYMAN RUSH

¢Disputar carreras locas con un famoso personaje
plataformero? La idea mola, pero no ha cuajado.

B ESTAS CARRERAS TRANS-
CURREN en 12 circuitos am-
bientados en el universo de
Rayman, el conocido perso-
naje plataformero. Allf nos
enfrentamos a un rival en los
5 modos de juego disponibles:
Entrenamiento, Campeonato, Ti-
me Attack, Lums y Objetivo.
Nuestro personaje se desplaza
a patita (nada de vehiculos),
viéndoselas con atajos, saltos e
items especiales mientras brin-

ca, planea, activa trampas y has-
ta congela al rival. Y claro, con
cada victoria se abren nuevos
circuitos y personajes ocultos.

Estos ingredientes dan como
resultado un titulo sélo correcto,
que no llega a mas por un par de
detalles importantes: los modos
de juego son demasiado pareci-
dos, y el hecho de que haya sélo
dos competidores por carrera le
resta mucha emocién, con lo que
la diversién se acaba pronto.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS

H SONIDO

#l DURACION

H DIVERSION
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UN ARMA QUE SE
TRANSFORMA en mil
y un artilugios es la
protagenista, junto
con el héroe de turno,
de este divertido
juego de accidn.

1. LA PERTIGA.

2. LAS KATAR.

3. ATAQUES ESPECIALES.

->

Pese a ser un simple
“currito”, la verdad es que
Josh Calloway parece un
pedazo de guerrero: salta,
trepa y se defiende con

sus dos punios. Ademas, su
verdadero potencial explota
cuando utiliza su arma.

Acabar con una malvada corporacion no es
facil, a no ser que puedas usar el Legado,
un chollo de arma que vale para casi todo.

N LOS MALOS DE LOS JUE-
GOS NO APRENDEN. Tomemos
como ejemplo a Wisdom Inc.,
otra compaiifa emperrada en
conquistar el mundo, que no pa-
ra de trastear con los genes y fu-
sionar las almas con un extrafio
metal para crear el arma definiti-
va, el «Eve of Extinction». Y cla-
ro, escogen como “cobaya” a la
novia de Josh Calloway, héroe a
su pesar, que no dudaré en usar
todos los medios a su alcance pa-
ra rescatar a su media naranja.
Lo que no saben es que Josh
cuenta con el Legado, un arma
especial capaz de asumir multi-
ples formas -espada, bastén, ha-

cha, ballesta...- que usara para
los continuos combates del jue-
go. Cada una de sus variantes
nos es util para determinadas si-
tuaciones, y lo mejor es que po-
demos alternarlas a toda veloci-
dad, incluso en mitad de
cualquier pelea.

= LOS ENEMIGOS TIENEN LA
MALA IDEA de atacar en grupo,
con peleas convencionales, o por
sorpresa, en forma de escenas de
ésas de presionar el botén co-
rrecto en el momento justo. Los
jefes no les van a la zaga, ya que
cada uno tiene su propio punto
débil. Ejemplo: ¢cémo derrota-




LOS ESCENARIOS URBANOS son los de maés calidad. A ver
si podéis fijaros en éste sin que os caiga una galleta.

EL CONTROL es lo
bastante sencillo
como para permitiros
pelear contra dos,
tres... y hasta cuatro
enemigos a la vez,

si es necesario.

mos a un enemigo que ataca con
su sombra? Primero destroza-
mos la fuente de luz, y luego le
damos “cafia”. Si atin asf nos va
mal, recurrimos a un devastador
ataque especial, que “dibujamos”
con el stick derecho, pero sélo
podemos usarlo si hemos encon-
trado antes dos semillas teliri-
cas, unos items que lo activan.

Esta jugabilidad y la notable
variedad hacen que este beat ém
up sea bastante divertido.

NUESTRO VEREDICTO

lo mejor

M EL LEGADO, que se transforma
en diferentes armas, cada una con
su estilo y una utilidad propia.

B SU DESARROLLO es muy
variado: las semillas, los combates,
{as plataformas.. super completito,

B LA MUSICA. Escuchar tania
“chunda chunda™ no puede ser
buens para nuestros pobres ojdos.

B GRAFICAMENTE s mejorable.

Los modelos cumplen nada mas,
¥ los escenanics son alga S0s08.

alternativas
En el sectar.de los
beat'em up para P52
podemos encontrar
«The Bouncer»,
«Dinasty Warriors 2»,
o «7 Blades», si bien
todos ellos no son igual
de divertidos. Ya en
otro estilo, tanto en los
graficos como en el
argumento, destacan
el reciente «Maximo»
o0 el genial «Devil May
Cry», de desarrollo
similar, pero por
encima de este juego.

LOS ATAQUES ESPECIALES son espectaculares. Mirad qué
magia eléctrica nos hemos marcado con el baston.

B GRAFICOS Salvo los escenarios urbanos,
el resto de decorados y los personajes son correctos
sin mas. Lo mejor son los efectas de las armas.

B SONIDO Se agradece el doblaje, que esta
bastante apafniadete, con actores "pofesionales” y
todo. Pero la musica es sdlo bacalao de garrafén.

B DURACION Consequir todas las armas
disponibles os llevara bastante tiempo, y més atin
descubrir todos los bonus ocultes dentro del juego.

B DIVERSION Al principio flojea, pero desde
la segunda fase gquedaréis enganchados. Tiene una
dificultad ajustada, y no hay problemas jugables.

PUNTUACION
FINAL

DOS FORMAS
DE PELEAR

A lo largo del juego nos
vemos envueltos en un
montdn de peleas, pero no
todas se desarrollan de la
misma forma. Pueden ser
de dos tipos distintos:

CUERPO A CUERPO. Son las
mas frecuentes, y siguen el
esquema clasico de cualquier
beat em up. Ahora, que lo
normal es que nos las veamos
con varios enemigos a la vez.

PELEAS SORPRESA. A veces,
segln avanzamos, Nos vemos
envueltos en enfrentamientos
en los que, para ganar, tenemos
que pulsar el boton correcto
justo cuando nos digan.

valoracion

Las apariencias engahan. Al
principio «Eve of Extinction»
puede no parecer gran cosa:

{a primera fase nos la pasamos
vagabundeandg sin sabar muy
bien qué hacer o de qué va la
cosa Pero al avanzar en el juego
5u jugabilidad aumerita poco
a poco, aracias sobre todo

a una mecdnica bastante bien
planteada. Su desarrolls es

variade, la dilicultad es creciente,

pere atractiva y, sobre todo, es
miuy entretenido, alge que hov en
dia no es gue sea moco de pavo.
Vamios, que no os fieis de la

primera impresion: «<E0E» mola
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ASi SON TODOS
LOS NIVELES

Casj todas las fases tienen una

mecanica muy similar, por lo
que el desarrollo del juego se
torna algo monatono:

1. ACABAMOS CON TODOS LOS

MONSTRUQS, y asi se activan los
interruptores y se abren todas las
puertas del escenario. Facil, ;na?

2. UN POCO DE HABILIDAD para
sortear unas cuantas
plataformas..y ya casi hemos
superado otro escenario

(casi siempre contrarreloj).

MIKE
LEROI

Se convirtio en
Shadowman cuando
una hechicera le
coloco la mascara
de la sombra en el
pecho. Ahora, cada
vez que anochece,
se transforma en
un esqueleto que
caza demonios

en la Zona

Muerta.

LOS COMBATES son
la parte fundamental
del juego. La
ambientacion y el
aspecto de los
enemigos esta bien,
pero las animaciones
° son muy bruscas.

LLEVAR DOS ARMAS
y utilizarlas de forma
independiente segln
nos convenga [las
manejamos cen los
botones L2 y R2) es
una de las habilidades
de Shadowman. Asi
también podemos
apuntar mientras
trepamos o activamos
un interruptor.

COMBATES, SALTOS Y VUDU
SHADOWMAN:
2ECOND COMING

A Vaya marron que nos ha caido: ir a la Zona Muerta para
evitar, a tiros, que los demonios invadan la Tierra.

N LA ZONA MUER-
TA es una dimensién
paralela en la que habitan
los Grigori, unos demonios
que quieren conquistar la
Tierra. Sin embargo, existe
un modo de evitar que nos
invadan: acompafiar a Mi-
ke LeRoi por los enormes
" escenarios del juego (Lui-
) siana, Irlanda, Rusia, Irak
e Inglaterra) y dispararle
. atodo lo que se mueva.

Para facilitarnos las cosas,
cuando llega la noche Mike se
transforma en Shadowman, que
no es una “drag queen” de moda,
sino un guerrero vudi que pue-
de usar armas y objetos mégicos
que nos facilitan bastante la ta-
rea. También hay puzzles, pero
no son muy ingeniosos. En rea-
lidad, en este juego sélo vais a
encontraros unas 25 horas de
combates, algunas plataformas
v un desarrollo algo lineal.

NUESTRO VEREDICTO

H GRAFICOS
H SONIDO

H DURACION
H DIVERSION

Valoracion: A pesar de contar con una buena
ambientacion, «Zecond Coming» es un juego
discreto, con un desarrollo “soso” y bastantes
defectos en el apartado técnico.




crealmente puede un simple rayo de luz salvar la galaxia?

STAR. WARS.
OBI-WAIS

obiwan.lucasarts.com

M

Conviertete en Obi-Wan Kenobi. Experimenta el control de la Fuerza y tu espada de luz a medida que
descubres oscuras tramas y nuevos enemigos, demuestra tus habilidades en combates
entre dos jugadores y derrota a la peor escoria de toda la galaxia.

Pagina web oficial Star Wars: starwars.com
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UNA CHICA
PARA TODO

Cate Archer podra ser una
novata, pero como agente

de UNITY no le va a quedar
mas remedio que aprender
rapido, pues debe cumglir
todo tipo de misiones. Estas
son solo algunas de ellas:

1. PROTEGER. Hay que vestirse de
incégnito y cuidar del embajador
americano en Marruecos, un “patan”
al que no dejan de acechar tipos con
intenciones poco amistosas.

2. ROBAR UN PARACMDAS. Nos hemos
lanzado de un avién sin paracaidas, asi
que hay que quitarselo a un maton que
tenemos justo debajo. Pero con mucho
cuidado, porque sus compafneros
pretenden cosernos a balazos...

3. MISION SUBMARINA. EL peligro no
son los submarinistas de las agencias
enemigas, sino estos temibles tiburones
que acaban con nosotros de un bocado.

>4

Harta de papeleo burocratico, nuestra

protagonista estaba deseando demostrar
su valia en su primera mision de campo.
Su deseo de ser espia se va a hacer por fin
realidad, pero... jesta preparada para ello?

EL SIGILO es una
de las claves de
este shoot’'em up
subjetivo, jMenos
mal que contamos
con un montén de
armas por si nos
descubren!

Las chicas Bond se han hartado de hacer
de mujer florero. La protagonista de este
juego demuestra que ellas también pueden
sobrevivir a las situaciones mas arriesgadas.

B CORREN LOS ANOS 60, en
plena época de liberacién de la
mujer. Cate Archer es una agente
novata al servicio de la Agencia
de Inteligencia Unity que se dis-
pone a emprender su primera
mision. Sus jefes, sin embargo,
no estan muy convencidos de en-
cargarle a un bombén como ella
lo que consideran un trabajo pa-
ra hombres. Y no lo va a tener fa-
cil, porque una organizacién cri-
minal llamada H.A.R.M. esta
acabando con sus compaifieros, y
ademads pretende hacerse con un
nuevo descubrimiento cientifico
con el que dominara el mundo.
A diferencia de los shoot’em
up tipicos en los que se dispara
primero y se pregunta después,

«No One Lives Forever» convier-
te el sigilo y la infiltracién en los
elementos fundamentales del
juego. Debéis tener muy claro,
pues, que si nuestra atractiva es-
pia intenta colarse por la fuerza
en cualquier base enemiga, no se
va a llevar méas que disgustos.

=» EL MAYOR RETO ES ESQUI-
VAR a guardias y cAmaras, usan-
do muchas armas silenciosas,
una inagotable cantidad de inge-
niosos artilugios, y nuestra capa-
cidad para actuar con discre-
cién. Pero claro, no todo en la
vida de una espia de élite iba a
consistir en infiltrarse sin que
nadie la vea tras las lineas ene-
migas. Por eso, Cate se verd me-




REGRESO
AL PASADO

Aunque este juego también
ha salido en PC, la versidn
de PS2 tiene unos niveles
exclusivos en los que Cate
retrocede a su pasado més
oscuro, cuando trabajaba

LA ESTETICA SESENTERA es lo mas. Hay colores chillones ~ CUANDO CATE ES DESCUBIERTA debe hacer uso de todo su como ladrona. En ellos nos

y disefios tan horteras como los de este club de moda. ingenio para salir con vida. O recurrir a armas poderosas... encontraremos con ciertas
peculiaridades:

SIN ARMAS. Aqui solo nos serd
posible usar las herramientas
de nuestro oficio para forzar
cerraduras, cajas fuertes, etc.

ASALTAR A TIRO W - Faw | a ;
LIMPIO un avién en & EL SIGILO resulta igualmente

necesario para evitar ser
descubiertos por los policias o
algun ciudadano concienciado,

pleno vuelo no es
buena idea. ;Es que
estos tios no saben
lo fragiles que son
estos cacharros?

tida en muchas situaciones de valoracion

accién que parecen sacadas del TIPS EUTVEYATEEY W GRAFICOS El estio d 1s época esté muy Los shooters subjetivos se han
catalogo de los mejores momen- T EVEETIATIIEREN bien recreado, con sus colores chillones y cierto g2nado la fama de que suelen
g % J BLA vV e conuna buz.rm LUEELEN tufillo a hortera y un tanto pasado de moda. cansistir en poco mas que
tos de las pelis de James Bond. SITUACIONES y peligros que disparar 3 tode Lo que se mueve
Adeinse 15 ki . £ tenemos que solveritar. B SONIDO Una excelente banda sonora, con un «No One Lives Forevers, sin

emas, ’a ]StOI‘lla’ se ve re. OI“- B EL ESTILO JAMES BOND, espiritu sesentero y psi;odél_icn. ¥ unas voces muy embargo, ofrece algo mas que

zada con videos v didlogos de fi- ue nos ofrece un clare homenaje a buenas, entre serias y divertidas, jpero en inglés! €50. 85 Una completa experiencia
Y 9 [

cinemnatografica llena de accidn
y espionaje, en la que el sigilo
serd en muchos momentos mas
importante que la accion directa,

les peliculas de espias, B DURACION Entre las distintas misiones y

sus multiples subniveles, ofrece muchas horas para
ser un shoot’em up, pero faltan modos multijugador.

no humor, que se transmite al
resto del juego. Tanto los grafi- WY ]s

cos como el sonido mantienen el lmmvm-um agente 007 con su H DIVERSION Pacos juegos de su género v la protagonista se vera envuella
tono, que en general hace de es- SORRARIEN § o et i «Agente Bajo Fuego ofrecen tanta variedad de situaciones, con una &0 una variedad de situaciones a
2 : B LAS VOCES INGLESAS. Son CULELLEAETCIN  amena historia de espicnaje y didlogos divertidos. cual mas arriesgada y peligrosa.
te titulo uno de los juegos de es- buenas. pero aun asf nos hublera olid Seguro que si e enfrentaran,
pionaje méas completos que han gustado que estuvieran dobladas ; PUNTUACION &sta chica dejaria para el
westm idiorna. «Metal Gear Solid 2». FIN AL arrastre al propio James Bunej
pasado por vuestra PS2.
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CONVIERTETE
EN UN PIRATA

iPardiez, que esta vida no es
facil! Tenemos que enfrentarnos
a bribones y espectros, tanto

en el mar como en la tierra:

1. CON LA CHICA: Nos toca busc

cofres, recoger items |

Jur'qua. ldﬂ]h'
2. C{}N FL BARC

shoot om up
maritimo.

KATARINA

Tras morir su padre, esta
chica y su escote deciden
apuntarse a (a profesian
piratesca. Su espada y su
habilidad navegando por
los siete mares le han dado
el apodo de "Black Kat".

CUANDO LLEVAMOS
A KATARINA tenemos
duelos cara a cara con
un monton de rivales.
Y aunque parezca que

un simple sable no

es unagran arma,
también podemos
usar magias e items
especiales coma en

un juego de rol. {Qué
piratas mas modernos!

LAS BATALLAS
NAVALES ocupan
mas o menos la
mitad del juego, ¥
hasta se pueden
librar combates
entre 2 jugadores.

~ UNA AVENTURA PASADA POR AGUA

IRATES: LEGEND
OF BLACK KAT

Intensas batallas navales se combinan con las andanzas de una
pirata buscadora de tesoros que esta... como un canon, claro.

HUN MAJARA CON GANAS DE
FASTIDIAR ha asesinado al pa-
dre de Katarina de Ledn, una pi-
rata a lo Robin Hood (sélo ataca
a los malos) que es la protagonis-
ta esta aventura mariftima.
Nuestro objetivo es chafarle los
planes al Capitan Hawke, el ma-
jara del que os hablabamos, que
se ha hecho con el control de los
Cinco Mares. Para ello alterna-
mos el manejo de la muchacha a
pie, buscando items para llegar a

nuevas islas, y el del barco Wind
Dancer, con el que, en una espe-
cie de shooter sobre el agua, des-
truimos las flotas enemigas y nos
movemos de un sitio a otro.

Por el camino cumplimos obje-
tivos secundarios, como darle
objetos a algunos personajes o
encontrar cofres enterrados. El
problema es que el desarrollo se
queda en espadazos, cafionazos
y un poco de exploracién, v aca-
ba siendo algo simplén.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS
H SONIDO
N DURACION
N DIVERSION
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Ciudad: Tokyc. Aectiwvidad: Dibujantes de cémics ma nga. Fundacién: 2000. Miembros: 10.

Requisitos: Saber dibujar, pero sobre todo ser creativo. Objetivos: Compartir técnicas y desarrollar '

un libro conjunto de manga. Legres: Contratos con editoriales de'comics y revistas. Contacto: www.loisjeans.com
<tokyoink@hotmail.com>. ‘
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ESTE PASTOR
TAMBIEN TIENE
SUS... .ARMAS?

Olvidaos del zurrdn y del cayado.
Hoy en dia, para ser un buen
pastor, necesitamos unas botas
magicas para saltar mas alto,
guantes especiales y hasta un
traje de buceo. ;Qué os parece?

1. EL CUERNO. Con este item podemos
espantar algunas criaturas, pero hay
otras que se enfadaran con nosotros..

2. {EL FLAUTISTA DE HAMELIN! Cuando
consigamos la flauta, varias especies no
se resistiran a seguirnos a donde sea.

3. LOS GUANTES. Sin ellos no seriamos
capaces de mover bloques tan “tochos”
como el que veis en la pantalla.

GERDY =)

Este jovencito aprendiz de pastor os
mostrara, a lo largo del juego, las
muchas “caras’” (en el sentido literal
de la palabra) que es capaz de poner.
Y es que la expresividad con que se
han disenado las caras de estos
personajes os hara creer que estais
viendo la ultima pelicula de Disney.

118 HC

AUNQUE PARECE
INFANTIL por su
estética de dibujo
animado, su original
planteamiento resulta
bastante atractive.

UN PASTOR MUY ANIMADO

HERDY
y GERDY

T

=7
Y &

Andar kildmetros detras de unos animales para
gue se metan en un corral... ;Que ser pastor es

A
\

»

{

\

M si, SER PASTOR ES UN VER-
DADERO TOSTON. Eso debia
pensar Gerdy, el protagonista del
juego, hasta que su padre, pastor
precisamente, amanecié “frito”
de suefio debido a un hechizo. Y
claro, ahora le toca aprender a
“pastorear” (léase atrapar) a 12
tipos de criaturas distintos para

ganar el “Gran Torneo”. Con

ello lograrfa descubrir el miste-

y rio de la Primera Bellota, un

item con el que podria desper-
tar a su padre, pero que es-

td en manos de un mal-
vado sefior llamado

Sadorf. {Qué lio!

un rollo? Probad este juego y luego hablamos.

El caso es que al principio del
juego Gerdy tiene que aprender
a pastorear a unos pequefios bi-
chos rosas llamados Dupis, a ba-
se de espantarlos para que en-
tren a su corral. ¢Facil decis?
Pues luego nos esperan todo tipo
de criaturas, que vuelan, nadan,
nos atacan... y debemos apren-
der la forma de dominarlas.

< LA INTERACTIVIDAD ES MUY
IMPORTANTE, ya que debemos
hablar con cualquier personaje
que veamos, y realizar diversos
“recados” para conseguir items.
Ademas, todos los escenarios en-




Polsa boton * para terminar.

HABLANDO CON LOS PERSONAJES conseguimos items
nuevos, y también podemos desbloquear varios extras.

AL CAER LA NOCHE
aparecen bichos tan
raros como éstos.
Mira que pastorear
a estas horas... jyo
quierc un aumento!

cierran secretos, récords que su-
perar y caminos a los que volver
con el objeto adecuado.

lo mejor

WLOS RETOS de cada nivel. que
A esta sabrosa jugabilidad se le nos “obligaran” a jugar hasta
b tado té . completarlos todos.
une un buen aparta €CIICOo. W ESE LOOK TAN e

simpatia de todos sus personajes,
Que 0s sacaran mas de una sonrisa.

lo peor
WLA CAMARA nos “toca las

narices” muy a menude, y eso gue
podemos ratarla con el sitck deracho,

Los graficos recuerdan a las peli-
culas de Disney, sobre todo por
la expresividad de los persona-
jes, y los escenarios, pese a tener
un poquito de niebla, son muy

LOS ESCENARIOS estan plagados de diferentes clases de
criaturas a las que debemos conducir hasta su corral.

NUESTRO VEREDICTO

S

aiﬁao-oﬂ‘ ‘,

&

B GRAFICOS El estilo "dibujos animados”
le sienta como un guante a este juego. Lo mejor,el
disenio de los personajes. Lastima de niebla.

alternativas
Pues vamos a ver,
0s juegos de
7

<CAZADOR
O PRESA?

Gerdy se tiene que devanar
los sesos para atrapar a
todas las criaturas... jy
para no ser atrapado él!

{QUE VIENE EL GROMPY! Si nos
pilla, vuelta a empezar el nivel.

RECOGER A LOS DUPIS es una
tarea ardua, pero satisfactoria.

LAS TRAMPAS nos ayudaran a
cazar a las criaturas “feroces”.

LA CRIGINALIDAD
ES EL PUNTO
FUERTE de «Herdy
Gerdy». Si queréis
llegar lejos en
esta aventura no
os hace falta la
fuerza bruta, sino
la inteligencia y
la habilidad para
storear a los
ichitos, algo que
es complicadillo,
pero al mismo
tiempo divertido.

valoracion

Que no o5 despiste su look
supuestamente infantl Pese
a ser un producte gue pueda

B SONIDO Un doblaje muy bueno se une a una
musica que se os quedara “pegada” sin remedio.
Excelentes efectos sonoros, tado hay que decirlo.

recomendarse sin reparos a

los Jugones mas jovenes ino
utiizamos NADA violento en todo
et juego). «Herdy Gerdy» es un

pero/algo mas clasico

B DURACION ;30 niveles! ¥ ninguno de ellos
que «Herdy Gerdy».

se acaba pronto, ojo. Os llevara tiempe conseguir el
100% del juego y descubrir todos los extras.

uegazo de tomo y lomo, muy
oniginal y con una mezcla bien
medida de plataformas y

H DIVERSION L verdad es que es un pique
esto de pastorear, jsobre todo con un Grompi a tus
aspaldas! Una pena que la cdmara fastidie a veces.

graficos de dibujo
animado, podéis probar:
«La fuga de Monkey

aventura. Tedos sus desafios
estan mivy bien planteados
para que el jugador se pique al
instante. Sinceramente, es de

bOHitOS y estan plagados de deta— HLOS THEMPOS DE CARGA. Island», aunque se U I 7
lles. El resultado es una aventura iIncluso pensabamos gue se nos : PUNTUACION
divertida, fresca y original wﬁjnmbm Pk FINAL

agradecel que una compania se

esfuerce en ofrecer un producto

distinto a lo habitual /
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# EUTBOL mEIDOS® De | a 8 JUGADORES m CASTELLANO (textos) ® 66,95 € (11140 ptas] M TP # Lanzamiento: Ya disponible

_El gran atractivo de este titulo
o !i- sin duda, conquistar la Liga
~ de Campeones. Para ello no hay
| que perderse ningln apartado:

Wlﬁ ' o de cnt\:
todos | rticipantes de este ano,

"  los ﬁr.lalim desde 1960 u otro
~creado mediante el editor de equipos.

para

ucir a nuestro equipo a la victoria
diendo de las estadisticas de
jugadores y de los rivales.
podemos elegir la formacién
en -

v
i

EL ESPECTACULO
es la nota
predominante
durante los
partidos, como se
ve en esta gran
chilena. {Cuidado
hijo, que le vas a
volar la cabeza!

Wit ol

Do i

PARA LANZAR LAS
FALTAS tenemaos que
sudar la gota gorda, ya
que los programadores
de Take 2 han ideado
un ‘maquiavélico”
sisterna que combina
una barra de fuerza
con unos indicadores
para dar efecto a la
pelota. Yamos, un
verdadero reto.

A POR EL TRONO DEL FUTBOL EUROPEO

CAMPEONES

Todos los jugadores que aparecen en &l
juego son reales [nombre, apariencia,
traje, etc.]. Pero ademnas, como son unos
“manstruos” del balén, pueden realizar
todo tipo de regates.

"

120 HC

HAMPIONS LEAGUE

Este juego nos invita a participar en la Liga de Campeones, con
todos los equipos y jugadores reales... y algunos defectos jugables.

B LA SIMULACION DE LA LIGA
DE CAMPEONES comenzé en
PSOne, con dos titulos bien rea-
lizados y con una simulacién po-
co realista pero divertida. Ahora
esta saga llega a PS2 con las mis-
mas sefas de identidad. Por su-
puesto, contamos con la licencia
oficial de la UEFA -y todo lo que
ello conlleva- asi como con equi-
pos clésicos de los 60.

Ala hora de saltar al césped, el
sistema de control nos permite

LN

)|

hacer cambios de juego, paredes;
pases al hueco, driblar y rematar.
Sin embargo, la TA no esta igual
de trabajada, y esto influird mu-
cho en los partidos, ya que, por
poner un ejemplo, los porteros a
veces no son capaces de salir de
su 4rea pequefia, o de repente se
meten con el balén en su propia
porteria. Una lastima, porque se-
ria divertido levantar la Copa de
Europa sin tener que superar to-
dos estos obstaculos.

NUESTRO VEREDICTO

N GRAFICOS

B SONIDO

H DURACION
W DIVERSION

Valoracion: Estamos ante un juego muy bien
ambientado en la competicidn y.con unos graficos
de buen nivel, pero sus defectos jugables le hacen
perder puntos frente a otros juegos de futbol.
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gt COMPITE CON UNA PANDILLA DE PERSONAJES
IMPRESENTABLES EN UNA CARRERA DE CUMBATE
MULTUUGADOH SIN REGLAS. %y &

- S e
#. MACHACA A TUS DOPONENTES CON TRAMPAS
ENGANOS Y ATAQUES EXPLUSWOS =4 ¥
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= ACCION ® ROCKSTAR GAMES m | JUGADOR m CASTELLANO m 69,95 € (11639 ptas| ™ +|8 W Lanzamiento Ya disponible

L

EL TIEMPO BALA
es el elemento
més destacado de
este juego, y
ralentiza el tiempo
para gue
apuniemos con
mas calma a los
enemigos

811

Doble Inari

UN POLI SOLO CONTRA TODOS

MAX PAYNE

;Qué resulta si a la historia de un policia que lucha con una banda
de mafiosos le unimos las escenas de “The Matrix” en las que el
tiempo se ralentiza? Un juego de accion intenso como pocos.

Este policia un pelin hortera (fijaros
en su camisa hawaiana y su chupa
de cuero] se enfrenta, él solito, a
toda una banda de narcotraficantes.

B CONVERTIRNOS EN UN PO-
LICiA de Nueva York enfrentado
a una banda de narcotraficantes
es algo que le daria mal rollo a
cualquiera. Pero si a esto le afia-
dimos que la policia también nos
busca, porque nos hemos infil-
trado en esa misma banda para
vengar el asesinato de nuestra fa-
milia, la cosa ya se pone chunga.
Ahora bien, para cumplir esta
misién nuestra mayor ven-

taja no es sélo un com-

pleto arsenal de armas,

que incluye escopelas,

uzis o un rifle de franco-
tirador, sino el “tiempo

bala”, una virgueria téc-

nica que consiste en ra-

lentizar el juego durante un
tiempo limitado y hacer que to-
do, excepto la velocidad con la
que apuntamos, vaya a camara
lenta. Es decir, que al activar el
tiempo bala, los malos se mue-
ven y disparan a la mitad de ve-
locidad, pero nosotros podemos
apuntar rdpidamente y acabar
con ellos de un tiro en la cabeza.

2 LA EXCELENTE AMBIENTA-
CION también es uno de los pun-
tos fuertes del juego, y se consi-
gue gracias a las vifietas de
cémic que desarrollan la historia
con las mismas voces del juego
(estan en castellano) y en tono
de cine negro, pero, sobre todo,




Para luchar contra la poli
y a la mafia a lavezy no
“espicharla” en el intento
AR Rt hace falta un arsenal bien
surtido. Estas son 2 de las
armas que podemos usar:

AP y A I G [ : »
LANZAR UN COCTEL MOLOTOV resulta Gtil para acabar con EL JUEGO ES PARA ADULTOS, y no solo por la cantidad de
varios enemigos a la vez, aunque requiere buena punteria. sangre que vamos a ver, sino también por su argumento.

LA ESCOPETA es un arma muy
potente a corta distancia, pero
tardamos mucho en recargarla.
Lo mas inteligente es usarla

contra enemigos sueltos, o con
varios que estén muy juntos.

EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR,
obviamente, es genial a larga
distancia, pero lo que mola es
que cada vez que lo disparemos,
la cdmara seguird la trayectoria
de la bala hasta su objetivo.

LOS ENEMIGOS son
duros, pero poca
cosa comparados con
el amigo Max, que es
capaz de atacar de
frente a varios de
ellos jy salir inmune!

DOS ASLSINOS LOCOS
icrutaros s marans S A Db Gut 163
ESTRANGULE CON LOS
, CAULES DR VIDROJUERQ

()
ENTE A LA TELE Y B
PONIN A RCSOLVLR SUS
DIFFRENCIAS CON UN
VIOEOJUT 6T OF TUCHA
DI KUNG

2247
Doble Bererta

con un buen apartado grafico, NUESTRO valoracion

del que destacamos el disefio tan  LFTITT g EU G EVERY W GRAFICOS E realismo gréfico del juego se 0 d
realista de ]os escenarios ]05 r Como es l6gico en una  EENGIIELIELEN cuidado disefo de los personajes accion y los mas que continuos

. y i n FLTIEMPO BALA, que‘relentlza PR LCL Il Y de los escenarios, aunque faltan efectos de luz. intercambios de disparos que
personajes que aparecen. Eso si, el juego como en “The Matrix".

salir, atn no tenemos hemos vivido en «Max Payne»
no busquéis ninguna novedad

S6lo con recordar los niveles de

B SU ARGUMENTO, absorbentey BN CREICS H SONIDO Los buenos efectos sonoros del nos entran ganas de dejar de

= explicado de formas muy diversas. juego (disparos, pisadas...) sélo son superados por escribir este articulo y ponernos
respecto a la version para PS2. B EL APARTADO GRAFICO, con 5 el excelente doblaje de las voces de los personajes. de nuevo a jugar con él. Y sia
e escenarios y personajes detallados. AR RAMERLClcLl ; " f esto le anadimos su estupenda
No obstante, «Max Payne» tie y personaj Soiy el el B DURACION Eljuego no es ni muy largo ni atmésfera, que loara qUe oS

t 1t e de hoot” demasiado corto, pero ofrece tan solo nuevos e Sfar6s dellans eri A histor
ne un punto oscuro en el tema LCICICEUELEEC LI iveles de dificultad como extras para “rejugarlo”. SO

del 1 up con perspectiva es l6gico que le perdonemos

el control, ya que cuesta un po- M EL CONTROL DE MAX es subjetiva, y nos par B DIVERSION Ls idea del tiempo balay la algunos fallos en el control. Eso

co acostumbrarse, y la respuesta | PP cuando apuntamos,  RETLEIERINCE ambientacion del juego estan realmente bien, pero - i, el juego no ofrece novedad
i 1 no responde tan bien como seria de  EEEMIERELIEILS es una lastima los defectos en el control y la camara. alguna con respecto a la version

del stick derecho al apuntar es esperar en un juego de disparos. aspectos, tanto a nivel que ha salido en PS2 hace un par

un poco mala. Pese a esto, es un

juego muy recomendable.

B LA CAMARA a veces dificulta la  [RESECRECIIEEEES PUNTUAC|ON de meses: los dos juegos son
FINAL

vision de lo que esta ocurriendo. apartado de diversion. exactamente iguales.
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B Aqui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

OTROS LANZAMIENTOS

PSone | ALFRED CHICKEN PS2 ATLANTIS 3

B PLATAFORMAS m KING MONKEY = | JUGADOR i B AVENTURA GRAFICA ® CRYO m | JUGADOR m CASTELLANO
mCASTELLANO m 29,99 € (4.990 ptas.) m TODOSLOS PUBLICOS m 62€ (10.316 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

¢Recordais el magnifico «Klonoa»?
Pues Alfred Chicken es su “reverso
tenebroso”: plataformas en pseudo
3D descoloridas, mecanica de juego
mondtonay un pollo protagonista
gue se mueve como una cometa.
Sélo para gente que pretenda jugarlo
absolutamente TODO en PSOne.

Después de aventuras como «Egip- K )
to» o «China» para PSone, ahora
Cryo nos invita a ir en busca de la
Atlantida de la mano de una egipté-
loga que luce el rostro de la actriz
Chiara Mastroiani. Las secuencias de
video han sido cuidadas al maximo,
pero el desarrollo resulta lentisimo.

valoracion «alfred Chicken», «Mort the Chicken», «Chicken Runs...

valoracion «Atlantis 3» es una verdadera superproduccién grafica,
Esta visto que los pollos nunca consiguen buenos resultados en PSOne.

pero no llega al nivel de los grandes por culpa de un desarrollo aburrido.

GBA | DRIVEN XBOX | DAVE MIRRA FREESTYLE 2

 VELOCIDAD m BAM m | JUGADOR m INGLES ® DEPORTIVO m ACCLAIM B | JUGADOR ® INGLES
m 60 € (9.983 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS W 69 € (11.481 ptas.) m + I3 afios

Sospechamos que alguien quiere
acabar con la carrera de Stallone. La
peli era mala, malo era el juego para
PS2y esta version tampoco mejora:
graficos flojos, modos de juego repe-
titivos, y una perspectiva isométrica
que no ayuda nada. No es que sea un
tostdn, pero no pasa de mediocre.

Otro titulo que viene de la escuela de
«Tony Hawk»: enormes escenarios
en los que debemos realizar una se-
rie de piruetas y superar objetivos
sobre nuestra bici para poder acce-
der a nuevos niveles y personajes.
Pero el control, que es lo mas impor-
tante, no estd muy bien ajustado.

valoracion Talvez seria conveniente que Stallone se diese un garbeo valoracion No es mal juego, pero nos hubiese gustado que se notase
por las companias y pusiese firmes a los responsables de estas joyitas. el “poderio” de Xbox, especialmente en el sistema de control.

W BEATEMUP ®m THQ ® | JUGADOR
. WINGLES W 60 € (9.983 ptas.) ® Il afios

) ~
S ESCE _ son bastante amplios y > DROIDES DE LA FEDER no AD - Unaflipante conversién del juego de PSone (calcadito
o el Se L meras oo’ mearosporos 4 RS %1% oy, que s traduce o s bestem s sl Gt
; : i - ~._-.  diezniveles, que incluyen la nave de control de droides, las calles de
~ 7=l Naboo o el Palacio de Theed. Ademas, podemos elegir 4 personajes
POLIGONALES: Obi Wan, Qui Gon Jinn, Mace Windu y iDarth Maul!
‘Vamos, los imprescindibles. Las animaciones son magnificas, tiene
. Uuna fase de shooter y, sobre todo, jugabilidad a tope. Hasta la musica
~ sesale, con fieles reproducciones de fragmentos de la BSO.

valoracion Este cartucho es la cana, jtan entretenido como la
pelicula y encima es portatil! Que la fuerza os acompane en GBA.
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NOVEDADES

Todas las consolas

M Aqui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

NHL 2002

EN EA SON VERDADEROS FANATICOS DEL DEPORTE,

XBOX: MAD DASH

® VELOCIDAD m EIDOS m | JUGADOR m INGLES
m 69 € [11.48% ptas) m TODOS LOS PUBLICOS

Pero bueno, ; otro juego de carreritas
con bichitos? § Es que no aprenden?
Ah, bueno, que viene en castellano,
podemos buscar atajos, usar armas,
adquirir nuevas habilidades... Ya, ya,
entonces ; por qué estoy bostezando
al jugar? ;Serd por esa mecanica de
juego, o por el “despliegue grafico”?

valoracion sabemos que los pri juegos de una
flojean, pero éste nos ha pillado desp 0s... jCorred, ¢

XBOX | FUZION FRENZY

® PARTY GAME m MICROSOFT m DE | A 4 JUGADORES
® INGLES m 69 € (11481 ptas)m TODOS LOS PUBLICOS

El primer “juego de minijuegos” para
Xbox llega con resultados desiguales.
Desde luego, es mejor que otros re-
presentantes del género y ofrece va-
riedad, ya que tiene nada menos que
45 juegos distintos: peleas con tan-
ques, carreras, musicales... Pero nin-
guno destaca especialmente.

valoracion Laidea de «Fusion Frenz
para aportar un rato de diversidn en grupo, pero no pasa del apro
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GBA: F-14 TOMCAT

® ARCADE m THQ ® | JUGADOR m CASTELLANO
® 60 € (9.983 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

Un arcade de vuelo siempre esta en
el filo de la navaja: ; apuesta por la si-
mulacion o por la accién puray dura?
«F-14 Tomcat» mezcla ambas cosas;
la accidn es lo mas importante, pero
el control exige algunas combinacio-
nes molestas, que quieras que no le
quita gracia al asunto en la portatil.

valoracion Para cabina

gue atreverse con un simulador asi en la por

PS2| JONNY MOSELEY MAD TRIX

® DEPORTIVO m 3DO ® | JUGADOR m CASTELLANO
m 66 € (10.981 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

3D0 siempre tiene buenas ideas, pe-
ro no sabe llevarlas a cabo, sniff...
Ahora nos presenta el primer juego
de ski, y encima mezclan el realismo
con el estilo de «55X». Buen control,
excelente banda sonora, captura de
movimientos, etc. Da igual, porque
los combos son pocos y aburridos.

valoracion e consejo del mes para 3D0: dejad a un lado los juegos
de este tipo y sacad disces con su banda sonora. Saldréis ganando

PS2 ESPN X GAMES 2002

® DEPORTIVO m KONAMI m | JUGADOR m INGLES
® 66 € (10.981 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Konami nos trae un nuevo titulo de
snowboard que cuenta con licencias
oficiales, 12 corredores muy detalla-
dos, 20 circuitos bien elaborados

y una jugabilidad bastante alta.

El “meollo” del juego son los saltos
y piruetas, pero con todo, no consi-
gue estar a la altura de sus rivales.

valoracion Por cantidad de modos de juegoy lo entr
las pruebas, ESPN Winter X 2 satisfara a los fanaticos del

GBA: DARK ARENA

® SHOOTEMUP ® THQ = | JUGADOR m INGLES

®m 60 <€ (9.983 ptas.] m + 16 afos

Los shoot’em up subjetivos por lo ge-
neral son divertidos e intensos, pero
parece que «Dark Arena» no conoce
estas normas. Los escenarios son
repetitivos y sosos, los enemigos es-
tan mal animados, y aunque las ar-
mas cumplen, ni siquiera las pode-
mos conservar de un nivel a otro.
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B Agui puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes.

pS2: SLED STORM

® VELOCIDAD m EA m|A 4 JUGADORES X
® INGLES m 62 <€ (10.316 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

Tras su paso por PSone, este juego o)
llega a PS2 con muchas novedades,
porgue ahora podemos destruir par-
te de los escenarios y atacar a nues-
tros rivales. Tenemos varias motos a
nuestra disposicidn, y una gran gama
de “tricks” y piruetas. Igual que en
«SS5X», pero con motos de nieve.

TIGER WOODS
PGA 2002

valoracion «sied s

divertidas, aunque no de

Ps2 JET SKI RIDERS

= VELOCIDAD m EIDOS ™| A 4 JUGADORES W CASTELLANO m
66 € (10.981 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Las carreras de motos de agua son
un deporte intenso y divertido. En
«Jet Ski Riders» tenemos Arcade,
Campeonato, Estilo Libre y Contra-
rreloj, 8 corredores, voces en caste-
llano, musica drum 'n bass... Como
veis, muchas cosas, pero le falla el
control y algunos elementos graficos.

“EL TIGRE” REGRESA A PLAYSTATION 2

valoracion «
gue hemos probado h

i el agua no esta del tc
» sirven tantos modos de

) bien y el control no es muy

intuitivo, de poco go y extras.

PS2 LEGO RACERS 2

m VELOCIDAD ® LEGO ® | JUGADOR m INGLES
m 63 € (10.482 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

PS2 PETER PAN

® PLATAFORMAS ® DISNEY ® | JUGADOR m CASTELLANO
m 50 € (8.319 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

Nueva peli de Walt Disney y nuevo
juego de cansola al canto. Se trata de
un nuevo plataformas facilito, en el
gue seguimos un camino marcado,

y mas simple gue el mecanismo de
un chupete. Vamos, que se nota a la
legua que esta claramente dirigido

a los jugones mas pequefiajos.

Re e

Los mufiequitos desmontables mas
famosos vuelven a intentarlo con los
karts, en un juego algo mas digno
que su predecesor. El modo Aventura
no esta mal, las carreras son las tipi-
cas del géneroy los graficos, aunque
normalillos, basan su estructura en
las clasicas piezas de Lego.

Mg

oracion ¢ Peter Pan no podia volar? Vaya, p
Aungue claro, es que volando el juego hubiese durado s

valoracion Evidentemen
como juego infantil, sobre todo

qui solo planea..
0s minutos.

XBoX | CEL DAMAGE

B ARCADE m ELECTRONIC ARTS ® DE | A 4 JUGADORES
® INGLES = 69 € (10.482 ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS

iCaray, si va a resultar que los juegos
de batallas motorizadas son diverti-
dos! Claro, es que no todos son como
«Cel Damage», con su estética de di-
bujos animados, corredores que re-
cuerdan a los “Autos Locos” y unos
graficos bastante curradetes. Es en-
tretenido, aunque algo limitado.

valoracion eicel Shading (el aspecto de dibuj

como el Rey Midas: hace que merezca la pena todo lo
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Ps2: JET ION GP

® VELOCIDAD m UBI SOFT m | JUGADOR m INGLES
m 39,99 € (6.654 ptas.] m TODOS LOS PUBLICOS

iPero esto qué es? ;Una beta de “TIED
«Wipeout» para PSOne? ;Otra ver- ?" - 1
si6n del «Starwing» para SuperNes? .~ #, aL
Porque me niego a considerar esta >
“maravilla” como un juego de PS2.
iAquién le han colado este portento
de graficos y jugabilidad? Por fin co-
nocemos el limite (por abajo] de PS2.
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DEFINITIVO

35 W) CD-DEMO PARA T1)

Recibiras completamente gratis un CD-ROM de demostracion
de MAGIC: El Encuentro - Juego de Cartas Intercambiables
Con él te introduciras en un apasionante universo que ha
Eeg_ph_:_cig_nqgo el panorama del entretenimiento en el mundo.

1 Nombré ey AR isnesanss
i Apellidos: «.ccun....
JUEMFECCION: ......nocroreeniesninssassnsn
pemdad:.......c.cinnesinniesh C.P:

2 - Ref: CD Magic - Devir Iberia S.L
T i
L LB RO Ap. de correos 13.030 - 08080 Barcelona

Los datos personales, voluntarviamente facilitados por el interesado, seran incwg a4 con finalidad

SEIIUIPSTXD T30S E BISEY EPIEA UODOWOI]

comercial y/o publicitaria, cuyo destinatario ¢s Devir Iberia, S.1.. De los datos f. o, de ¢ idad ¢on el
articulo 4 v 6 de la Ley Organica 51992 del 29 de Octubre de Regulacion del tratamsfento de datos, el interesado
puede acceder a esta informacion, rectificarla 0 anularla si asi lo desva.

——

Cur




LOS MEJORES

B Los juegos mas destacados del momento

ONUE\FA ENTRADA EN LISTA

Metal Gear Solid 2

: No falla; es llegar

i acasay ponernos
1 : a jugar otra vez al

: que, para nosctros,

§ es el mejor juego

: que hemos visto.

& LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

Gran Turismo 3

: Los graficos son de
: lo mejor de PS2, su
{ simulacién no tiene
S : rival... ;pero es que

: este juego no tiene
: defectos o qué?

Pro Evoluﬁon
Soccer

EL vicio” con este

:  juego en La oficina
3 : : esta llegando a
: : unos Limites muy

Resident Evil
Code: Veronica

DREAMCAST, PS 2

: A nosotros nos
: gusta pasar miedo
: de vez en cuando

: mientras jugames,

DREAMCAST

ANT!-:%IO’?« Lﬂué le faltaba a la
.- : primera parte de

i MRS : este juego, chicas?
_ Pues nada, se le

7 " B i ponen, y ya es el
2 _ : simulador perfecto.

W, 2 [  ocicive s tope! £ bt
Virtua Tennis 2k2 Dewl May Cry

AYSTATION 2

A Dante no le hace
. : falta usar poderes
: magicos para estar
i en esta lista de

: éxitos, porgue tiene
. calidad de sobra.

Jak and Daxter

 Los amantes de las
: plataformas hemos
: encontrado en este
: juego una de las

: mejores opciones
. para consola.

: Este juego nos dejé
J : tan impactados,

: gue os lo tenemos
i que recomendar a

: todos los gque no lo
: hayais probado.

Shenmue Il

i El argumento de
: la saga aventurera
: de Ryo Hazuki

estd cada vez mas
: interesante, jsobre
. todo en esta parte!

: En nuestra lista

: también hay sitio

: para los juegos de
: rol, sobre todo si

: pertenecen a esta
: saga tan genial,

LOS PREFERIDOS DE...

Manuel Ruben
del Campo J. Navarro
1 Metal Gear Solid 2 PS2 1 Metal Gear Solid 2 PS2
2Pro Evol Soccer  PS2 2 Hale XBOX
3 Virtua Tennis 2kZ DC  3Silent Hil 2 PS2
4 Gran Turisme 3 PS2 4 Max Payne PS2
5 Silent Hill PS  5Jak & Daxter Ps2
6 Devit May Cry PS2 & Alone in the Dark IV DC
7 Jak & Daxter PS2 7 Metal Gear Solid PS
8 Project Gotham  XBOX 8 Silent Hill Ps
9 RE Code Vercnica  DPC 9 Perfect Dark Né&&
18 Shenmue i DC 10 Final Fantasy IX PS

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas.
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David Roberto

Martinez m—Ajel’le
1 Metal Gear Solid 2 PS2 1 Final Fantasy Vil Ps
2Gran Turisme 3 PS2  2Metal Gear Solid 2 PS2
3 Shenmue |I DC  3Gran Turismo 3 P52
4RE Code Veronica DC  4Pro Evol Soccer Psz
5 Tony Hawk 3 P52 S5RE Code Veronica DC
LGTA Il PS2 6 Devil May Cry Ps2
7 Tony Hawk 2 GBA  7Zelds Ocar of Time Né&

8Pro Evol Soccer  PS2 8 Jet Set R Future  XBOX ||
9 Final Fantasy Vil PS 9 Virtua Tennis 2k2 Dc
10 Syphon Fitter 3 PS 10 Broken Sword PS

SELECCION

HOBBY CONSOLAS

LOS MAS ESPERADOS

1 Final Fantasy X

Vale, ha quedado clarito

. que estals deseando poder
hincarle bien el diente a la
proxima entrega de esta
mitica saga de juegos de
rol... Y es que, jmenudo
aluvion de votaciones!

2 Zelda

Aln guedan unos cuantos
meses para que podamos
jugarlo, pera ahora que
Miyamoto ha estado en
nuestro pais hablando
de él, cada vez tenemos

« mas ganas de que llegue.

3 Tekken 4

Nuevos personajes,

una jugabilidad mejorada,
los mejores graficos de

la saga... Desde luego,

el genero de la lucha no
volvera a ser el mismo
después de este juego.

4 Resident Evil

A los usuarios de la nueva
consola de Nintendo les ha
caido un regalo del cielo:
jla saga «Resident» en
exclusiva para ellos solos!
Lo malo del asunto es que
van a tener que esperar

5 Super Smash
Bros. Melee

Por sorpresa para algunos
este juega ha sido el mas
vendido en el lanzamiento
de GameCube en Japon.
¢Lo serd tambien cuando
salga en nuestro pais?

LOS 5... JUEGOS CO

L \ LA FUGA DE

ISLAND

Este méﬁm pirata de nombre casi
impronunciable (se llama Guybrush
T&uﬁe':h .%:w...uuﬂ...gtltl. Lveis I es le:?
mugm una aventura grafica lena
; sﬁummmgom ndic?}!o. en:a?nos

ale aratados y unos personajes
muy rarites... jEstdn tegmcammbrasl




TU OPINION CUENTA

Envianos tus 10 favoritos 0

tus criticas [con foto) a:

SOLAS
bby Press, S.A. HoBBY CONSOL
G l;{/o Pegro Teixeira n°8. 28020 Madrid

Indicando en el sobre: Trucos b oo
bbyconsolas(@hobbypre
- losmaseSPerados#gbb)yconsolasfahobbypress. es

HAS :://Lljiztt;;iar\,/ggggs hobbyconsolas(@hobbypress.es

« VUESTROS FAVORITOS
. Metal Gear Solid Y . Zelda: ’
. Ocarina of Time

NIN
INTIN

VUEST
CRITICAS

Ahora que acaba de
salir la alucinante
segunda parte de

unque le hayan
ajado del primer
uesto, el bueno de

...... i este juego, Snake ink esta dispuesto
’ estd en mas de seguir mucho
A T— moda que nunca. ENLITA tiempo en la lista.
. Final Fantasy VIl tasy VIl

Segln vosotros, la A : Squall pierde, por
historia de Cloud : ahora, el pulso con
y compania es : «FF VIl», pero aun

: la mejor de toda igue siendo uno

: la saga rolera de : de vuestros

i «Final Fantasy» : grandes favoritos.

La criticas llegadas a nuestra redaccién durante este
mes han sido muy variadas. Ahi van algunas de ellas.

un gran juegazo

Alberto Alabarce Sanchez (Mallorca)

Yo me he pasado la version de Dreamcast,
y encuentro que el Unico defecto de este gran
juegazo es que los enemigos son todos iguales, y
y al matarlos desaparecen. Ademas, no entiendo [
cémo un experto cazarrecompensas tiene esa punteria.
A lo mejor su instructor es Torrente...  VALORACION: 82

@ Entretenido, pero corto
Alex Baraibar Castellé (Barcelona)
Es entretenido, pero corto y sin secretos. Lo
] mas atractivo es que es muy cinematografico,
y tiene unos gréficos muy bien acabados. Una
lastima que la respuesta de la moto seaalgo W ...
lenta e incédmoda, y que es irrompible. Mi consejo es que
lo alquiléis antes de comprarlo. VALORACION: 75

Salvador Pelaez (Madrid)

En realidad no me lo he acabado (sélo lo alquilé
un fin de semanal, pero me ha molado tanto

Poquito a poquito,
: como si subiera las
: marchas de su caja
: de cambios, «GT3»

escala puestos en :
: vuestras listas. !'NBU%A 1

ear Solid 2

: ;Qué pensabais,
: que Yitan se iba
: a quedar sin su
: reconocimiento?

: Pues no, ha llegado
: ya al sexto puesto.

Snake y Raiden ha

: entrado con buen

: pie, pero seguro

: que con el paso de
: los meses llegan

TN 1 : mucho mas alto. ‘ tan "perfecto”...

o  Devil Mé : C a o : Resident Eﬁl
@ e { | ﬁ.ﬂ‘é Code: Veronica

Cuando se mata a
: todo tipo de bichos,
: se necesita algo de
. M : tranquilidad, como
snansnldbanacs ~ I ~Trc. B : ' )

VUIEITAaS a <€ 1Vit *«;}Fj\ B : la que da el seguir
viu ,l [AS A «IVIGO) : PN | en este puesto. Meses

: jCuidado, Joanna!
i Bajar cinco puestos
: de golpe no puede

: ser bueno para

i mantener un tipo

o sabemos si es
: cosa del T-Virus,
: pero parece que

: Claire Redfield esta
: aflojando el paso

't en la lista...

moto me parece que es un poco fraude, porque te

chocas con los coches y no te caes, pero el resto
le da mil vueltas a «Metal Gear Solid». Tiene un montdn
de movimientos, armas, hay que esconderse, apuntar...

vamos, que para mi no hay color. VALORACION: 90

que he decidido que me lo voy a comprar. La 9 QUE’ SE A DICHO DE_“

lid 2

HC Si no corréis a por él, es que Tiene un control mas bien simple,
no os gustan los videojuegos. 9 pero es muy vistoso a nivel grafico. 82

| bewy  Es mucho més que una historia j yp=  Tiene la dificultad Vj't.t;ta para que
PSW o una peli, es un videojuego. 95 resulte siempre muy divertido.

La mejor experiencia que Su sistema de juego es demasiado
IGN.com podras jugar nunca en tu PS2. 97 divertido como para dejarlo pasar.

No es perfecto, pero si el mejor Este titulo resucita la clasica
juego que hemos probado. 96 jugabilidad de un juego en 3D.

*HC.: Revista Hobby C *PSW: Revistalnglesa °IGN.com: WebUSA *EGM: Revista USA




LOS MEJORES

M Los juegos mas destacados del momento

@ nuevo

132HC

Accion

3 Syphon Filter 3

Puntuacién :
1 Final Fantasy IX 99
2 F. Fantasy VIl (Platinum] 96 :
3 Final Fantasy VI 84 :

Puntuacion
1 Head Hunter .92
2 Jet Set Radio 89 :
3 Crazy Taxi 2 82!

Puntuacién :
1 Phantasy Star 0.v2 ) 90 |
2Grandia Il 94 :
3 Skies of Arcadia 90 :

Imprescindibles
por orden alfabético

* BANJO-TOOIE

o EXCITEBIKE 64

° GOLDENEYE (Players Choice)
*[SS ‘98

° MARIO KART (Players Choice)

Puntuacién :
1 Dino Crisis 2 95 :
2The ltalian Job 94

Puntuacion
1 Pro Evolution Soccero 92 :
2 Esto es Fatbol 2 89

3 FIFA 2002

Puntuacién
1 Quake Il 94, :
2 Medal of Honor U. 88 :

3 El Mundo Nunca es...

Puntuacién
1 Crash Bandicoot 3 95 !
2 Abe s Exoddus 95 :

3 Harry Potter

Puntuacién :
1 Gran Turismo 2 99 :
2 Colin McRae 2 94 :
3 World Touring Cars 94 :

*UTDo Puntuacién
1WWS Euro Edition 87 :
2 Virtua Striker 2 72

3 No disponible

Puntuacion :

1 Quake I‘II 90 :
2 Unreal Tournament :

o aro Puntuacion
1 Sonic Adventure 2 96 :
2 Sonic Adventure 95

3 Rayman 2

Puntuacién :
1 Metropohs Street Racer 94 :
2 F-1 Racing Champ. 89 :
3 Vanishing Point 88 :

Puntuacién :
1 Metal Gear Solid 98 :
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 :
3 Resident Evil 2 (Plat) 97

Puntuacién
1 Tekken 3 (Platinum) 96 :
2 Rival Schools 9 :
3 Soul Blade (Platinum) 90

Puntuacion
1 Red Alert 90 :
2 Theme Park World 88:

3 Front Mission 3

Puntuacion
1 NBA Live 2002 89:
2KO0 Klngs 2001 80:
3 No disponible - i

AVEeNnTurs Puntuacion
1 Shenmue Il 96 :
2 R.E. Code: Veronica 96 :
3 Alone in the Dark IV 92:

1 Puntuacién :
1 Soul Calibur 97 :
2 Dead or Alive 2 94 :

3 Marvel vs Capcom 2

Puntuacion :

DITIVOS Puntuacién%
1 Virtua Tennis 2 96 :
2 NBA 2K2 91:
3 Virtua Athlete 81:

RESIDENT EVIL 2

* PERFECT DARK

* RESIDENT EVIL 2

* SUPER MARIO 64

» ZELDA OCARINA OF...
e ZELDAMAJORA’S...

Ahora que esta
saga es exclusiva
de Nintendo,
aprovecha para

segunda entrega.

recordar su

* DEAD OR ALIVE 3

¢ JET SET R. FUTURE
° HALO

* PROJECT GOTHAM
* WRECKLESS

Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros

wElj juego del mes

Puntuacién
1 Beatmania 91
2Tony Hawk 3 80
3 Manager de Liga 2001 85

Imprescindibles
por orden alfabético

* CRASH BANDICOOT 3
* DINO CRISIS 2

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2
 ISS PRO EVOLUTION 2
* METAL GEAR SOLID

* RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

o TEKKEN 3 (Ptatinum)

o TOMB RAIDER: TLR

Puntuacion
1 ChuChu Rocket! 92
2 Samba de Amigo

por orden alfabético

o HEAD HUNTER

» JET SET RADIO

* MSR

* NBA 2K2

* QUAKE Il

 R. E. CODE: VERONICA
* SHENMUE 2

* SONIC ADVENTURE 2
e SOUL CALIBUR

¢ VIRTUA TENNIS 2

po?orden élfabétfé?)

° F1 2002

PRO EVOLUTION
SOCCER

El mejor simulador de fatbol de
la historia de PSone llega este
mes a las tiendas, y ofrece una
calidad técnica yJugable que,
seguramente nadie superara en
esta consola. A no ser que no te
guste el fatbol, no te lo pierdas.

A



=> PLAYSTATION 2

Puntuacion :

1 PRO Evolution Soccer 91

Accion

3 Maximo

2O Puntuacién
1 Shadow Hearts 80 :
2 Dark Cloud &5

3

Puntuacién :

1 Metal Gear Solid 96

2 Perfect Dark
3 Spiderman

Puntuacién
1 Zelda 0. of Season/Ages 95 :
2 Pokémon Cristal 85 :
3 Harry Potter 83:

Accio Puntuacion
1 Castlevania 86 :
2 Spiderman 81:

3 Jedi Power Battles

Puntuacién :

1 Golden Sun Q n:

2
3

Puntuacidn
1 Grand Theft Auto 3 93
2 Max Payne 89 :

2 FIFA 2001

87 :
3 £St0 es Futbol 2002 90 :

Shoot'em up

Plataformas

3 Rayr'nan Revolutlon

Velocidad

Puntuacion
1 Ronaldo V-Football 90 :
2 Barca Football [Color] 82

Plataformas Puntuacién
1 Donkey Kong [Color) 99
2 Mario Bros DX [Color) 93

3 Monstruos SA.

Puntuacién :

1 Top Gear Rally 2 (Color] 91

2 Wacky Races
3F-1WGP Il [Color)

Puntuacién .

82.

Shoot’'em up

2 Iri'dion 3D

Plataformas

Velocidad

3 No disponible

Puntuacién :
1 Half Life 90 :
i 2007 Agente en fuego... 83
¢ 3No one lives forever 80 :

Puntuacion :
1 Jak & Daxter 93:
2 Crash Bandicoot 80

Puntuacion
1GT 3 A-Spec 99 :
2F-12001 90 :
3 WRC 2001 88 :

Puntuacién :

1 Doom 90 :

Puntuacién :
1 Wario Land 4 - 87 :
2 Super Mario Advance _ 86 :
f 3 Sonic Advance :

Puntuacion
1 Mario Kart S. Circuit 95 ¢
2F-Zero 88

Av( ntura

3 RE Code Veronica X

Lucha

3 Capcom vs SNK 2
Estrategia

2 Age of Empires Il
3 Kessen

Deportivos
1 NBA 2002

2 KO Kings 2001 80
3 NBA Street 81:

Puntuacién
1 Alone in the Dark IV 92
2 The Fish Files 89 :
3 Tomb Raider: C. Sword 85 :

Puntuacion :

Lucha
1 Street Fighter Alpha 91:
89:

2X-Men
3 Killer Instinct

Deporllvos Puntuacién :
1 Mario Tennis [Color) 92 .
2 All Star Tennis [Color) 92
3 Ready 2 Rumble [Color] 91

Ave mur 1

Lucha

1 Street Fighter Il

2 Final Fight One

3 Tekken Advance

Estrategia
1 Advance Wars
2 Park Builder

Puntuacién

Puntuacién
1 Metal Gear Solid 2 96 :
2 Devil May Cry 96

Puntuacién
1 Tekken Tag Tournament 90 :
2 Dead or Alive Hardcore 88 :

Puntuacién :

1 Dropship 82:

Puntuacién :

Puntuacion :

Puntuacion :

Varios

1 Tony Hawk 3
2Time Crisis Il 85
3 Ace Combat 4

Puntuacion

Imprescindibles
por orden alfabético

= DEVIL MAY CRY

« F-12001

¢ GRAN TURISMO 3

* HALF LIFE

* JAK AND DAXTER

e METAL GEAR SOLID 2
* PRO EVOLUTION

* RE CODE: VERONICA X
¢ SILENT HILL 2
«TEKKEN TAG T.

Lo »

NO ONE LIVES
FOREVER

w El juego del mes

1 Tetris (Color)
2 Pokémon Puzzle Ch.
3 Pokémon Trading Card 87

ndibles
por orden alfabético
* ALONE IN THE DARK IV
* DONKEY KONG
* HARRY POTTER
* METAL GEAR SOLID
* PERFECT DARK
« POKEMON CRISTAL
¢ STREET FIGHTER ALPHA
* TETRIS DX
* THE LEGEND OF ZELDA DX
« TOMB RAIDER: CURSE...

V arios

1 Tony Hawk 2

2 Chu Chu Rocket!
3 Super Dodge Ball

Imprescindibles
por orden alfabético

* ADVANCE WARS

* CASTLEVANIA

* CHU CHU ROCKET!
« DOOM

* F-ZERO

* IS5

* MARIO KART

* STREET FIGHTER
* TONY HAWK 2

* WARIO LAND 4

TOMB RAIDER
CURSE OF
THE SWORD

Por fin tenemos toda la
informacion acerca de la primera
aparicion de nuestra querida Lara
Croft en PlayStation 2, asi que no
podemos olvidarnos de la dltima
entrega de sus aventuras en la
incombustible GBC.

L=k

GOLDEN SUN

HC 133



PERIFERICOS

Los mejores accesorios para sacarle el maximo partido a tu consola.

MEJORA
CONSOLA

r -
¢ jRecarga tu portatil!
W ® Nombre: Power Station m Compania: RADICA
= Consola: Game Boy Advance m Precio: 32,99 €

Con nuestra portétil no ganamos para pilas, asi que
puede ser una buena idea hacerse con un "cacharrillo”
como este "Power Station”. Incluye una pila recargable,
y cada vez que la conectamos nos proporciona una
autonomia de unas 12 horas mas o menos. Ademas,
también tiene espacio para guardar cuatro cartuchos.
Lo distribuye Infogrames por estas tierras hispanas.

m Valoracion: * +* *

Dos mandos con todo el
lujo y el diseno de Ferrari

m Nombre: Dual Shock Ferrari m Compania: THRUSMASTER
w Consola: PS2 m Precio: No disponible

Con licencia Ferrari y siguiendo la linea del volante 340
Modena que ya conoceréis, Thrustmaster ha creado dos
mandos para PS2 con un disefo adaptado a la norma
de la casa de coches italiana. Todos sus botones son
analdgicos, y su fiabilidad y resistencia estupendas, con
lo que hacerse con uno de ellos es muy recomendable.

m Valoracién: Y ¥ %

A golpe de tambores...

= Nombre: Bateria Hais w Compania: HYPNOSYS
= Consola: PSOne m Precio: No dispenible

[ Valb-racién: * %

Ya puedes dejar los bongos en el
parque y conectar en tu PSOne
la nueva bateria que nos traen
los chicos de Hypnosys. Con su

pedal y sus baquetas podras
ensayar y, ;quién sabe?, a lo
mejor acabas en un grupo de moda...

En serio, jugar a «Drummania» con
él es una experiencia completamente
real e inigualable. Y, por supuesto,

también es compatible con PS2.

VORTEX

LOGIC 3

) LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES

GT FORCE

Con Force Feedback
162,21 € {26.989 ptas.)
[+ juego GT3)

SPEEDSTER 2
Realismo Soberhio

78,07 €

THRUSTMASTER
Muy robusto

46,05 €

(10.990 ptas.]

TOP DRIVE 429
_Buen manejo

[8.489 ptas.)
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PISTOLAS

GUN CON 2

La pistola oficial
32,99 €

[5.489 ptas.)

BLAZE

FALCON

Con mira laser
51,02 € (8.489 ptas.)

PELICAN
STINGER
La mas completa

N.D.

NO DISPONIBLE

PADS CONTROL

DUAL SHOCK 2
Fiable a tope

29.95€
(4.983 ptas.]

PXUS D. SHOCK
Precio genial

1797 €
(2.990 ptas.)

CONTROLLER
El mas comodo

28,19 € (4.690 ptas.)

N&4 CONTROLLER
El primer
analogico

-
- “
. \k :‘29.99 € [4.990 ptas.]

TARJETAS

PELIKAN
CARD

El doble de megas
60,04 € (9.990 ptas.)

MGK CARD

Barata
y con funda

7,15 € (1.190 ptas.)

SEGA YMU

=
" . Conpantalla LCD
/26,99 € (4491 ptas.]
3 = MEMORY PAK
1 Barata
i y suficiente
i 17,97 € (2990 ptas)

MADCATZ TRUSTMASTER

VARIOS

MANDO DVD SONY

Nuevas funciones
para ver DVDs.

42,04 € 6,995 ptas.)

) | DONE TFT
. PSOne, portatil
P 180,24 €
¢ (29.989 ptas.)

| MOUSE DC

' Navegacién

rapida.

30 € (4.992 ptas.)

RUMEkE
Vibracion

en Né4

21,03 € (3.499 ptas.)
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I8
Wheeler:
American
Pro
Trucker

B NIVELES DE
APARCAMIENTO

DE BONIFICACION
Completa los cuatro
niveles de aparcamiento
que te propone el juego
para desblogquear un
nuevo escenario de
aparcamiento adicional.
Espeeera, que eso no
es todo. Completa esta
nueva fase y tendras
una sexta... Ahora, ya
no hay mas, impaciente.

Dave Mirra
Freestyle
BMX

B TODOS LOS TEMAS
Aqui tenemos la
segunda ronda de
trampas para que
nuestro colega Dave -
se lo pase bomba. Si
quieres tener todas

las opciones del medo
Park Editor, ve al Menu
Principal e introduce la
siguiente combinacion:
te= > ¥,
-, « « 0

W SECUENCIAS FMV
Para completarla
coleccidn de trucos de
esta sesidn, aplntate

en un sitio bien visible
[no bestia, en la cara no)
estas combinaciones

de botones para las
secuencias de video
FMV de estos artistas de
la bicicleta. Introducelas
todas en la pantalla del
Men Principal.

Dave Mirra:

=t pet tE
Kenan Harkin:
wwmees>> ) FH
Leigh Ramsdell:
R R RS R |
Mike Laird:

L L E NS g |
Rick Moliterno:
L E R 2 B Ry |
Ryan Nyquist:
“ei=>4=>4+ {0
Zach Shaw:

e ei> 0
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PlayStation 2

Las claves para llegar hasta el final de los juegos

Drakan:
The
Ancient
Gates

B COMBINACIONES
MAGICAS

Mantén pulsados L1 +
R2 + L2 + R1 (en orden)
y luego haz cualquiera
de las combinaciones
que aparecen en la
siguiente lista, todo esto
en mitad de una partida.
Un mensaje confirmara
que los has introducido
correctamente.

jHuy, tenemos trucos
de los almendrucos!

TRUCO: CODIGO
Invencible:

%4 A 400«
Subir nivel:
HA®OX > 4 « ¢
Nivel de hechizos:
4.4 == e} 4
Toda la salud:

A ¥ 0« H=> %4
Dinero extra:
@l > « XA 4, 4

a}/nasty
arriors 3
™ VIDEO DE
BONIFICACION

Ilumina “Replay” en la
pantalla "Opening Edit"
y mantén presionados
los 4 gatillos laterales
y pulsa el botén ®.

B TODOS LOS
GENERALES

Ve a tu amigo el Menu
Principal e ilumina el
icono “Free Mode”. Una
vez hecho esto, pulsa R2
tres veces, L1, A, L2

tres veces, R1y H, todo
esto en la pantalla de
titulo. Se oira un grito
para confirmar que lo
has hecho bien. Ahora,
ja mandar se ha dicho!
B TODOS LOS
GENERALES SHU

De nuevo en el Ment
Principal, ilumina el
icono “Free Mode".
Ahora presiona L1, H,
A,R2,L1,L2 L2, R1. B
y L1 en la pantalla de
titulo. EL grito que oirds
te confirmara que has
introducido el truco
correctamente.

B TODOS LOS
GENERALES WEI
Bueno, amiguete,
supongo que ya sabes
de qué va esto. llumina
el icono “Free Mode” en

el Menu Principal. A
continuacidn oprime los
botones L2, L1, W A,
L1,L2, R1,R2, L1yL2,
todo ello en la pantalla
de titulo. Una vez mas,
habra un gritito de
confirmacién al canto.
W TODOS LOS
GENERALES WU
Hmmm, ;se podran
desbloquear todos les
generales Jarl?...
después de leer esta
estupidez, ilumina el
icono “Free Mode™ en
el Mend Principal.
Seguidamente pulsa A,

A, L1, 0 R1,R2 L1, L2,
L2y L2 en la pantalla de
titulo. EL grito de tiempo

te informara de que lo
has hecho bien.

B OPCION

DE SOUND TEST
llumina el icono “Free
Modo” en el Menu
Principal, que ya te
sabras de memoria.
Ahora entraen la
pantalla de titulo y
presiona L1,L1, R1, R1,
L2,L2, R2, R2 Hy A.
B OPCION

OPENING EDIT

Pues nada, ilumina el
icono "Free Mode” en

En fin,

el Ment Principal, luego
presiona R1, H, R1, A
R1,L1EyLlenla
pantalla de titulo y ya
estara hecho el truco.
Por si no estas seguro
de si lo has hecho bien,
un sonido lo confirmara.

Eve of
Extinction

B ARMA DE
BONIFICACION
Completa el juego

en cualquier nivel de
dificultad. Salva la
partida una vez hayan
pasado los créditos.
Ahora, cérgala y
empezaras con una
nueva daga doble,
ademas de tus armas
anteriores en sus
respectivos niveles del
juego anterior. Madre
mia, qué peligro va a
tener ahora el nino.
B MODOS DE
BONIFICACION
Completa el juego

en cualquier nivel de

dificultad. Entonces se
abriran las opciones
“Survival” y “Three
Minutes Attack”.
iAdivinas de qué van?

Fi 200l

W SECUENCIA FMV
DE BONIFICACION
Gana todos los trofeos
que hay en el juego
para desbloquear la
secuencia de analisis de
la temporada 2001 en el
menu “Player Review”.
Esto incluye los trofeos
para el Campeonato GP
Personalizado, el
Campeonato Completo,
el Reto por Equipos,

el Trofeo Dominacion y
los trofeos de los otros
diecisiete modos Single
GP. Pues no es poco, no.

B VER TU NOMBRE EN EL FINAL

B MENSAJES DE CUMPLEANOS

W ESTADISTICAS DE HIDEO KOJIMA

GTA3

N “NAPA” PARA EL
COCHE

Lo de ser mafioso hace
que nuestro coche tenga
a veces alguna que otra
“imperfeccién”, como
agujeros de bala, capés
abrasados y todo eso.
Si tu vehiculo ha
resultado dafado y
quieres repararlo sin
gastarte un euro, ve

a tu garaje y aparca el
coche. Sal andando y
espera a que se cierre
el portén. Entra de
nuevo y jcorcholis! jEL
coche estd arreglado!
H MAS VIDA

Para este truco tan...
controvertido necesitas
un coche que no sea
una ambulancia, un taxi,




ENVIA TUS TRUCOS

Manda o solicita trucos escribiendo a:
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un camidn de los
bomberos, un coche
patrulla o uno del FBI.
A continuacién, busca
una prostituta [créeme,
sabras cuéndo estas
delante de unal. Parate
cercay se acercara para
“ofrecer sus servicios”.
Tras subirse en el
coche [con ello tu dinero
bajara), llévala a un
lugar apartado y detén
el coche... En fin, ya
sabes qué pasara luego.
El caso es que tu dinero
descendera un poco,
pero tu vida aumentara.
iEn algunos momentos
puede llegar a ponerse
al 125 por ciento!

Herdy
Gerdy

B CONSEGUIR

LOS OBJETOS

iY dice usté que ha
salio un jueguecico de
manejar pastores?

i Que te persiguen una
especie de monstrucs
amarrones? ;Y Franco
qué opina de esto? De
toas maneras, mire
ande estan tos los
orjetos importantes, que
vienen aqgui indicaos.
Se dice primero el
orjeto y aluego como
se consigue.

Palo de pastor: De
Yggdrasil, batiendo su
récord.

Botas magicas: De Sara
en Meacow Village.
Flauta: Batiendo el
récord de Red en Mid
Mear.

Pluma: Encontrando
los huesos del minero
fantasma.

Martillo magico: En lo
alto de Moonlit Peaks.
Cuerno: Batiendo el
récord de Efrin en
Elven Wood.

Traje: Nido de Skrag.
Guantes: Del topo en
Crystal Lake

Kessen 2

B SELECCIONAR

LA FACCION
Completa el juego con
los Lui Bei o Cao Cao
[no, no es el nombre de
unos cereales). Ahora
selecciona "New Game”
y podras elegir con qué
grupo quieres jugar.

B COMBATES
ESCONDIDOS

Una vez te has pasado
el juego con Liu Bei, el
nivel de dificultad pasa
automéaticamente de
principiante a normal.
Ahora pasate el juego
con Cao Cao en ese
nivel y desbloquearas
el nivel experto. Elige
entre cualquiera de los
dos clanes en el nuevo
moda y vuelve a
acabarte el juego.
Aparte de un dolor

de dedos muy gordo,

* conseguirds un combate

escondido para cada
faccion. Para Liu Bei
es “The Battle of East
Lau". Para Cao Cao,
“The Battle of Chang
Zheng".

La Fugade
Monkey
Island

W [ JUEGA AL
MURRAYBALL!
jWaaaa ja ja ja! jSoy
Murray, el demoniaco!
Para acceder a un
minijuego donde yo soy
la estrella y tu un pobre
bribonzuelo asustado,
sigue los pasos que te
indico a continuacién:
Entra en la tienda de
prétesis y utiliza la

maquina de las fichas.
Luego poen las
correspondencias del
siguiente modo: “Mono-
Calabaza-Conejo”.

Con eso obtendras el
expediente de Ryan J.
Bailandoconlobos.
Observa la ficha, pausa
la partida y elige la
opcidn de Bonus para
conseguir entrar en el
minijuego. Para que
funcione, debes hacerlo
antes de pillar al tipo
sin nariz.

B MONKEY-
INVASORES

Completa cada uno de
los ataques del Monkey
Kombat en todos los
escenarios y se
desblogueara este
curioso mini-juego.

W JUGAR CON
VENTAJA EN EL
MONKEY KOMBAT
Eeer, Mono Borracho,
ick, chee, oop... Gorila
asmatico... eek, arj, jorl.
jAaaah! {No, esto es
imposible! jSon muchos
movimientos! Para
hacer un poguito mas
facil el Monkey Kombat,
mantén presionado el
gatillo R2 y asi sabras
mas facilmente qué
movimiento hacer.

Maximo

B MODO GALERIA
iPero por favor, qué
verglienza! jPonte algo
encima! ;Qué narices
hace un caballero en
calzoncillos? Bueno,

te lo perdonaremos
siempre y cuando logres
recoger todos los Besos
de Sacerdotisa al final
de cada nivel. Deposita
cada uno de los cuatro
besos en una posicién
de “power-up”. Gracias

a esto, una vez hayas
completado el juego, se
deshlequeard la galeria.

MX Rider

B TODAS LAS PISTAS
Si fuera mas facil, no
habria que hacer nada,
asi que no te quejes. Tu
Unica tarea es introducir
ATARI como nombre en
el modo Campecnato.
Ahora sal de ese modo
y entra en Single Race).
Se desblogquearan todas
las pistas. jAsi da gusto!

NBA Live
2002

W MODIFICAR LOS
ESTATUS DE LAS
SUPER ESTRELLAS
Presiona el boton @ en
el Ment Principal para
mostrar el ment activo.
Ahora selecciona la

Y
A

Burnout

opcion “Roster” y luego
“Edit Player”. Si tu lista
de creacion de jugador
no tiene ninguna
entrada, veras como
aparece un personaje
Super Estrella. Ahora
presiona el gatillo R2 en
la pantalla de edicion
para mejorar sus
estatus, o pulsa L2 para
volver a la creacion de
jugador y pulsa Start
para pasar a otro
jugador. il love this
game! [; se dice asi?).

Orphen:
Scyon of
Mystery

B VIDA INFINITA
jlmaginate! jNo tener

que ir al médico nunca
mas! Si esto te tienta,

ponte ojo al parche

[vaya tonteria): en la
version Sephy, cuando
estés en la casa de
descanso, presiona @,
# W A R1,R2R3yL3
en menos de cuatro
segundos y repitiendo
tres veces “acido
desoxirribonucleico”

a la pata cojay con los
ojos cerrados [bueno,
esto Ultimo es una
bromica nuestral. Lo
que si es cierto es que
ahora tendras salud
ilimitada durante el
resto del juego.

Devil May Cry

Paris-
Dakar
Rally

B TODOS

LOS VEHICULOS

Ya veras todo lo que vas
a poder fardar cuando
salgas cada dia a la
calle con un coche
distinto. Simplemente
introduce el nombre
ILUMBERJACK como tu
nombre de jugador, y se
desbloquears todo el
garaje del que dispone
este juego.

Pirates:
The
Legend of
Black Kat

W CODIGOS

A TODA VELA

En mitad de una partida,
mantén pulsados al
mismo tiempo los dos
gatillos R1 + R2, y luego
presiona alguna de
estas combinaciones.
jQue todas tienen
premio, senora!
Katarina invencible:

¥, @ L3 A, R3, Select,
R3,L1,L2,®

Wind Dancer invencible:
Select, A, L1, %, R3, L2,
B R3 @ R3

Revelar cofres ocultos:
@ % B A L1 Select,
L3,L2, L3, R3

Revelar todos los cofres:

R3, % A L3 @ L1,
Select, L3 B, L2
Todas las llaves

de cofres:

@, Select, %, B, R3, L1,
L3, L2 A, L3

Wind Dancer:

L2, A, R3, L3, % W, R3,
Select, L1, @

Items ilimitados:

A, L1, Select, L2, R3,
L3, W % R3 @

Oro extra:

A R3,L3, % H R3,
Select, L1, @

Viento ilimitado:

Select, L1,R3,®, L2, A,
#® L3

Siguiente espada:

R3, Select, L2, L3, W, #&,
L1,@, L3 A

Musica alternativa:
L1,% A L2 H @ L3
Select, R3, L3

Voces agudas:

R3, @, Select, #, R3, A,
L1, W L2 L3

Cabeza de Kane
Poison*:

A, L2 L1 W L3 %, L3
@, R3, Select

*Para los que no estén
muy puestos en el
asunto, este tipo
aparecia en «Command
and Conquer».

B TRAJES DE
KATARINA DISTINTOS
Para realizar este truco
necesitas usar dos
mandos y que te ayude
un amigo (o enemigo).
Mantened pulsado al
mismo tiempo L1 + L2
+ 4 + Select + L3 en el
mando principal y los
botones R1+ R2 + A,
Start + R3 en el
segunde mando. Una
pequena musiquilla

te confirmara que has
introducido bien el
truce. Pulsa R3 en el
primer mando para
cambiar el valor de los
numeros que aparecen
en la pantalla. Ahora
empieza una nueva
partida o carga una
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partida salvada y veras
el traje. "Preeetty
womannn...”.

Resident
Evil: Gun
Survivor 2

W DESBLOQUEAR EL
PANZERFAUST EX
PARA EL MODO
VERSUS ROACH

No intentes pronunciar
el nombre, porque te

puedes hacer un nudo
en la lengua, pero si
quieres conseguir este
juguetito, has de vencer
en las cinco lecciones
de este modo de juego
por lo menos una vez.
Esfuérzate, porque el
premio merece la pena.
W DESBLOQUEAR A
CHRIS REDFIELD EN
EL MODO DUNGEON
Sal victorioso [y vivo) en
la mision del sexto nivel
Infernc y el regalo sera
todo un Chris Redfield
con municion infinita
para el Linear Launcher.
jAaah, es él, el auténtico
Redfield, firmame un
autografo, por favor!

B DESBLOQUEAR EL
MODO VERSUS
ROACH

Pues no es muy dificil,
no... Simplemente vence
en el primer escenario
del Modo Dungeon y...
ya estd, el nuevo modo
estard desbloqueado.
No tedo iba a sera
base de sangre, sudor
y lagrimas, ;verdad?

Crazy Taxi

State of
Emergency

B ;MAS CODIGOS
QUIERO MAS!
Sabemos que eres un
lector exigente. 5i,
hablamas de ti, que sélo
buscas lo mejor. Por eso
hemos usado a nuestros
mejores artesanos.para
que te proporcionen los
mejores codigos del
mercado. Introddcelos
en mitad de la partida
y, si lo has hecho bien,
un bonito mensaje de
sonido te lo confirmara.
Invencible:

L1, L2, R1,R2 %
Tiempo ilimitado en el
Modo Kaos:
L1,L2,R1,R2, @
Municién ilimitada [no
puedes llevar un arma
mientras hagas esto]:
L1,L2,R1,R2 A
Saltar mision:

=, = = - A

Los “purietes”
decapitan:
L1,L2,R1,R2, H
Jugador pequenito:
R1,R2,L1,L2 &
Jugador tras tomar
mucha leche:
R1,R2,L1,L2 A
Jugador normal

[no saldrd mensaje):
R1,R2,L1,L2, @

Toro. Has de hacerlo

en Modo Kaos:

> 5 o o K

B NIVELES “LAST
CLONE STANDING”
Completa las versiones
de tres y cinco minutes
de los niveles para

B LLEGAR A LA AUTOPISTA

W CLIENTES RAROS
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desbloquear las nuevas
versiones “Last Clone
Standing” en el Modo
de juego Kaos.

Unreal
Tourna-
ment

B NIVELES
ADICIONALES
Completa el juego bajo
la dificultad Inhuman.
Te ha costado, ;eh?
Pues tranquilo, porque

el premio serdn nuevos
niveles: siete para Death
Match y cuatro para
Capturar la Banders,
para que pelees a tope.

Winback:
Covert
Operations

B MODO BOT FACIL
Dentro del modo Bot,
entra en la pantalla de
configuracién y cambia
el handicap del Equipo
namero 1, y subelo
hasta el 250%.
Establece también el
apartado "Med kit" al
100%. Ahora vete a los
parametros del Equipo
2 y bajalo al 1%. Tus
enemigos moriran mas
rapido y los medikits
subiran tu salud hasta
el 100%. jAhora si que
se van a enterar!

B AMETRALLADORA
Ahi va un truguillo. Si
hay alguien atacandote
con una ametralladora,

M “SU CARENCIA DE PERSONAJES RESULTA MOLESTA.."

B TODOS LOS CIRCUITOS

B REPARAR SIN PERDER

VELOCIDAD

coge el lanzamisiles

y apunta a la maquina,
no a él. Asi le venceras
mas facilmente.

Wipeout
Fusion

B NAVES ANIMALES
En el Mend de Trucos
(dentro de la opcidn de
Extras), introduce la
combinacién: A, @, @,
A, 3% Aln no hemos
averiguado qué hacer
para conseguir una nave
con la forma del bueno
de Pikachu, pero tened
paciencia...

B VENTAJAS
SECRETAS EN EL
MODO GALLERY

A medida que progresas
en el juego desbloqueas
imagenes en el modo
Gallery. Algunas de las
Gltimas imégenes
tienen unos cédigos
ocultos en la esquina
superior izquierda, asf
que fijate bieny no te
pierdas ni una de ellas.
B ESCUDO INFINITO
Entra en el Mend de
Trucos e introduce la
combinacion A, A, H,
M, y B. Ahora nada te
impedira ser el mas
duro de la carretera.

B ARMAS INFINITAS
Para acabar con todo
bicho que se ponga en
tu camino, entra en la
opcion de trucos e
introduce la secuencia
A0 % OyE

B NAVES “RETRO
Accede a esa joya de la
humanidad que es el

Menu de Trucos y
presiona#, @ A Hy X,
jHay naves para todos
los publicos!

B GANAR TIEMPO EN
LOS MODOS TIME
TRIAL Y FAST LAP

Al comienzo de un reto
Time Trial/Fast Lap
empiezas unos pocos
metros detras de la
linea de salida. El crono
empieza a contar en el
momento en que cruzas
esa linea, asi que date
la vuelta y luego lanzate
hacia la linea. Asi la
cruzaras a velocidad
punta y habras ganado
algo de tiempo de
aceleracion. jAqui hay
que aprovecharlo todo!
H NAVES SUPER
RAPIDAS

En el Mend de Trucos,
introduce la siguiente
combinacion: H, &, ¥,
®y A, jAhora ponte

el cinturédn, colega!

B DESBLOQUEAR
TODAS LAS
VENTAJAS

Busca el Menu de
Trucos y, una vez
dentro, presiona %, A,
@, Ay @®. Site falta algo
nos lo dices, chaval.

B RETOS DE ORO
PARA CADA EQUIPO
Consigue medallas

de oro en los cinco
primeros retos con un
mismo equipo en el
modo Challenge y
activaras esta opcion.
® MODO TIME TRIAL
Completa el 60 por
ciento del juego y
aparecerd el modo
Time Trial, en el que

solo molas mucho si
eres un tipo muy rapido.

World
Rally
Champion-
ship
H CODIGOS
A RAAASSSSSS
Métete sin sobrepasar
el limite de velocidad en
la opcion “Extra” del
Menl Principaly elige
la opcion “cadigos”.
;Adivinas lo que vas a
hacer? Pues si, ahora
escribe alguno de los
siguientes “palabros”.
Y es que hay ventajitas
para todos, jefe.
Més aceleracion y
maxima velocidad:
EVOPOWER
Comentarios "mas
finos™:
HELIUMAID
Coches sin chasis:
THATSSTUPID
Coches voladores en
las repeticiones:
FLOATYLIGHT
Cémara superior:
_DOWNBELOW
Camara reversa:
ONTHECEILING
Gréaficos bajo el agua:
WIBBLYWOBBLY
Graficos psicodélicos:
IMGOINGCRAZY




Para conseguirlo, rompe
los records de Hank
Redwood 's en el modo
Leila y completa el
juego una vez. El Star
Locker contiene todas
las armas y municion
ilimitada. Atencién, no
puedes acabar el juego
normalmente si utilizas
el Star Locker.

Para este truquillo
necesitas un teclado de
Dreamcast. ;Ya lo has

conectado? Ahora
escribe uraending en
la pantalla de titulo.

Completa el Mado
Challenge y consigue un
rango S. Aparte de ser
el chico mas chulo de
tu casa, ahora podras
cambiar el primer
nombre de cualquier
arma del juego.

Estamos pensando en
no poner mas este truco
y que vosotros lo déis

por existente en todos
los juegos del Sonic
Team. Bromas aparte,
introduce el disco del
juego en el lector de CD
de tu PC. Busca la
carpeta "Extra” y alli
tendras algunas
imagenes en formato
.BMP, que puedes usar
para poner como fondo
de escritorio o para
forrar tu habitacion...

Carga el juego y haz
click en el apartado de
vestuario. Apaga la
consola pulsando el
botdn de Power. Yuelve
a encender la consola
y carga tu personaje.

El juego te pedira que
reintroduzcas tu nimero
de serie y la clave de
acceso. Gracias a esto,
cualquiera que tenga tu

tarjeta no podra
encontrarte. Pero ojo,
que también perderas
todas tus victorias.

Consigue un ranking
con un porcentaje del
100% (si consigues mas,
nos avisas) en las cuatro
primeras &reas. Habras
desbhloqueado una
nueva zona, que puede
serte muy Util en lo que
viene a continuacidn.

Completa el Area 5 en el
modo de juego principal
por defecto. También
puedes acumular un
total de cinco horas de
juego y el resultado que
obtendras sera justo el
mismo. Asf que tu
eliges, muchachote.
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Action
Man

B TODAS LAS
ARMAS Y LAS
HERRAMIENTAS
Pulsa Start para pausar
la partida y presiona L1,
L2 y R2. Con eso, todos
los “gadgets” estaran
listos en tu inventario.
B INVENCIBLE

Pausa la partida con

el boton Start. Después
de eso pulsa L1, R2y
R1. Ahora el Doctor X
tendra que tomar mas
precauciones, jo, jo.

B
ightyear
of the Star

Command

B NUESTROS
QUERIDOS

. PASSWORDS
Cédigos... En fin, jel
mejor invento desde
que se descubrieron los
calzoncillos reversibles!

A lo que ibamos, escribe

* estos codigos para ir a

la fase deseada:

Fase2 BBVBB
Fase3 CVVBB
Fase 4 XBVBB
Fase5 YVVBB
Fase 6 GBVBB
Fase 7 HVVBB
Fase 8 3BVEB
Fase 9  4VVBB
Fase 10 LBVBB
Fase 11  MVVBB
Fase 12 7BVBB
Fase 13 8VVBB

El Libro de
la Selva:
Muevete
con Ritmo

B TODOS LOS
PERSONAJES

Es sencillo: pasate

el Modo Historia (sin
importar el nivel de
dificultad que escojas)
y tendras disponibles
a los personajes que en
principio no eran
seleccionables. Como
propinilla, también
conseguiras algunos
niveles de dificultad
nuevos. jEso tiene
ritme, hermano!

B MEGA LOCURA
Este es el nombre

del nivel de dificultad
definitivo. ;Seguro que

Hola, soy Andrea y necesito vuestra ayuda. Estoy
I‘llpando con «Final Fantasy IX>», pero no sé como
continuar. Le he dado mil vueltas a Yitan, tanto
con chocobo como sin ¢l, pero no encuentro la
mina (o algo asil que tiene que llevarme al
Continente Exterior. Estoy en el CD numero 2, en
la salida del Dragon. Espero que me ayudms io
mas pronto posmle porque ya tcngo mono
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quieres enfrentarte a
él? jNecesitaras mucha
marcha! Bueno, eso

y también pasarte

el Modo Historia en

el nivel de dificultad
Experto. Ahora todo
depende de tus dedos...
Y de tus pies, claro.

Final
Fantasy VI

W REPARTIR

MAGIA ENTRE
MUCHOS ENEMIGOS
Este truco es muy
facilito. Simplemente
mantén presionado el
gatillo R1 en el combate
para distribuir los
hechizos en muchos
enemigos.

DERROTAR A

ATMA WEAPON

Usa el RASP hasta que
Atma Weapon se quede
sin MP para herirle.
Otra técnica que resulta
bastante Gtil es repartir
la magia Desaparicion
y la Maldicién.

B DERROTAR

A WREXSOUL

Coge a Gogo, luego a un
personaje que tenga el
hechizo de Zona-Xy, por
Gltimo, un personaje
que tenga el hechizo

de Desaparicién. Ahora
asegurate de que Gogo
tiene la habilidad

de Magia equipada.
Reparte la Desaparicion
en las dos criaturas

y luego usa la Zona-X.
Con eso morirany
recibiras el Aura, Cyan
y el Alexander Esper.

B MAS DANO

CON LOCKE

Equipa a Locke con
Ofrecimiento y el
Guante Genji.

A continuacion, dale

Hola, Hobby Consolas, espero que publiqueéis mi
carta porque tengo dudas. En el «Suikaden 1I»
he conseguido llegar a L "Renoville. Un poco
después de luchar contra Culgan y Seed aparece

un hombre [lamado Leon
enfrentarte con "La Runa

% e te dice que debes

estia” de Luca Blight,

y a continuacion el hombre se corta y cae sangre

al suelo. Aparece una especie de lobo. ;Como le

derroto? LHay algun truco? ; En qué nivel estoy"
L L

“No &
LIND

primera co
runa. Luego

y
{a cabeza
gque mas débil.

ate en

el arma Atma Valiant
Knife. Aunque es mas
mucho mas (til cuando
tienes unos 4000 HP de
vida, hace mucho dafio
aunque no los poseas.
B CONSEGUIR EL
ESCUDO PALADIN
Equipate el Escudo
Maldito y una Cinta, de
manera gue el Escudo
quede anulado. Pelea
durante 255 combates
(échale paciencia...)

y con ello conseguiras
transformar el Escudo
Maldito en el Escudo
Paladin. jQué honor!

Final
Fantasy Vil

B CHOCOBOS

ESPECIALES

Los chocobos de la
montafa (los que son
de color verde] y los de
rio (azules) son razas
especiales y poco
faciles de conseguir.

Si quieres criarlos
necesitas un chocobo
al que alimentaras con
nueces tipo Carob.

¢ Qué hay que hacer
para conseguirlas?
Pues robarselas a

los Vlakorados, que
estan cerca de Ciudad
Huesos (ya, robar esta
mal visto, pero es por

una buena causal.
Dales otra nuez Carob
y seran chocobos de
montafia y rio (de color
negro). Ahora cruza un

. chocobo negro con unc

maravillas [en Icicle] y
aliméntalo con una nuez
tipo Zeio (en una isla al
nordeste de la Granja
Chocobo). Esto dara pie
a un chocobo dorado.

Final
Fantasy
VIl

B CARTAS NIVEL 10
Te van a dar mas
posibilidades de ganar.
Su ubicacion es...

* Ward: Profesor Odine
(laboratorio Esthar).

¢ Selphie: Donde la
chica de la fuente del
jardin de Trabia.

= Quistis: Estudiantes
del jardin de Balamb.
e Zell: Donde estd su
madre, en Balamb.

e Rinoa: Su padre, en
Deling [tienes que
perder a Ifrit].

* Edea: Edea en el
orfanato.

« Seifer: Director
Kramer.

e Squall: Lagunaen la
residencia de Esthar.

Final
Fantasy IX

B ;COGE RANAS!
No hijo, no debes
comer ranas, como dice
la letra de la cancién
ésa tan famosa. Lo que
tienes que hacer es



salir de pescay coger
todas las ranas que
puedas para lograr
un buen punado de
ventajas. Busca los
pantanos donde Quina
puede coger ranas.
Segun cudles sean las
que cojas, obtendrés
uno de estos premios:
2 ranas: Te daran una
gema en bruto.

5 ranas: Eter.

9 ranas: Traje de seda.
15 ranas: Elixir.

23 ranas: Tenedor de
Plata.

33 ranas: Tenedor
Bistro (venga, dejad
ya los chistecitos).

45 ranas: Botas de
batalla.

99 ranas: Tenedor
Gastro.

Ademas, cuando logres

reunir 99 ranas, Quera

te retard a un combate.

Menin
Black:
Crash-
down

Vamos, no seas timido,
entra en la pantalla de
password. Ahora, sin
que te vean tus papis
(recuerda que estas
haciendo trampas)
escribe estos cédigos.
Oiréds un sonido para
informarte de que has
introducido bien el
cédigo. jQué ilusion!
MAGICPOCKETS
Todas las armas.

UFO

Municion ilimitada.
R8HARD
Invencibilidad.
ONESHOTSPLAT
Matar de un tiro.
MARRYMEALECKS
Mueres de un tiro
(jvaya héroe!).
RUNSLIKETHEWIND
Modo Turbo.
TINTEDSPECS

Gafas de sol.

MENINBLURRR
Graficos desenfocados.
ALIENSEYEVIEW
Vision superior.

NBA Live
2002

Para obtener el efecto

del brazalete de Iverson,

selecciona todos los
brazaletes en el modo
de creacion de jugador.
Hombre, no es un truco
que te haga exclamar
"qué maestro, vaya
truco mas bueno”,
pero algo es algo...

Ahi va un truquete que
puedes hacer en mitad
del partido. Presiona

el botén A, y después,

g . |

Syphon Filter 3

Hola, me llamo Miguel Romero y os escribo para

enviaros unos trucos que-he descubierto YO SOLITO (no Los he leido en
ninguna revista, lo prometo) jugando a uno de mis juegos favoritos de
todos los que tengo para PSone.
- Desbloquear el minijuego Biatlon: En la primera fase del juego,
donde debes eliminar a un general chino y a sus lugartenientes desde
una ventana en la habitacién nimero 413 en el Hotel Fukushima, tienes
que eliminar a TODOS los enemigos (incluyendo a los francotiradores),
apuntandoles y disparandoles con el Taser de Aire. Al terminar la
misién, Gabe Logan dird “entendido”.

Miguel Romero Gamarra (e-mail)

mientras se gira, pulsa
@ para lanzar el baldn.
Que sepas que funciona
mejor si lo haces con
Jordan, Carter y Kobe.
Menudo trio...

Quake IIN

Si, sefores, en esta vida
no todo consiste en
desmembrar enemigos

(aunque tenemos que
reconocer que suele
tener gracia). También
estd morrocotudo esto
de abrir secretos y ser
mas listos que los
programadores. Asi
que alcanza el final del
juego en el menu de
dificultad facil. Ahora,
introdlcete en el Modo
Multijugador y tendras
dos nuevas opciones: la

primera, para que
permanezcan las armas
durante la partida, y la
segunda para matar

a los enemigos de un
solo tiro. Por cierto, no
te olvides de salvar este
truquete en tu tarjeta
de memoria antes de
apagar la consola,
porque si no, te va

a tocar llegarte hasta
el final otra vez...

www.movilface.com

movil,

m Elige un'Logo, Salvapantalla o Sonido.

Llama desde cualquier mavil o fijo al

906.293.299.

Indica el n® de referencia y el n® de movil
donde quieras que se reciba.

iilojtendras’enlel|Movil!!

En un momento...

LosTOP_10

523782 Suerte - SHAKIRA

525855 Space Melody - LUNA PARK
525933 In Your Eyes - KYLIE MINOGUE
525723 Partiendo La Pana - ESTOPA

525718 Azul - CHRISTIAN

525898 Heaven - BJ SAMMY & YANOU 5
525002 Mision Impesible - CINE

525813 Vino Tinto - ESTOPA

525922 Lucharé Hasta El Fin -OPERA. TRIUNFO
525554 On The Move - BARTHEZZ

LLlLTIMD

525964 Here | Am - LA LUNA

525962 La Taberna Del Buda - CAFE QUIJANO
525960 Mol...Lollta - ALIZEE

525958 Regreso Al Futuro - CINE

525956 El Ultimo Mohicano - GINE

525954 Smooth Criminal - ALIEN ANT FARM
525952 MI Unica Raziin - PRESUNTGS IMPLICA.
525950 Played A Live (Bongo Song) - SAFRI DUO

525948 Resurrection - PPK

y (NOKIA) (MOTOROLA) CALCATED) (PHILIPS) —SAGEM

King George - DOVER

Fallin - ALICIA KEYS, NDIﬂA

Hoy - ROSANA
Stan - EMINEM

Nada camhlaré Mi Amor Por Tl - GLENN M.

X-Que Vol. 7 - X-QUE P
Baya Baya - SAFRI DUO
Wide Awake - MILK INC
Al Son Del Tambor - ROSARIO

Qut Of My Head - KYLIE MINOGUE

Toda - MALD

> Infected

Lady Marmelade - CRISTINA AGUILERA

Bohemian Like You - THE DANDY WARHOLS

625926 Te Dejo Madrid - SHAKIRA

Mayonesa - CHOCOLATE
Felicidad - LA CABRA MECANICA i
Qué Bueno Que Estoy - MOJINOS ESCOZIOS

In The End - LINKIN PARK

Sexy - FRENCH AFFAIRE
25664 Balla Mi Ritmo - LOONA
525923 A Gritos De Esperanza - ALEX UBAGO

MIi Msica Es Tu Voz
ON TRIUNF

525856 PrendfLa Flor - MANOLO GARCIA
§25722 Poquito A Poco - EL ARREBATO

625568 Can’t Fight The Moonlight - LEANN RIMES

525903 Insurreccin - MIGUEL RI0S

625862 Marlposa - LA OREJA DE VAN GOGH
625860 Y Sdlo Se Me Ocurre Amarte - ALEJANDRO S.

525612 Balle Del Gorlla - MELODY

525946 Komodo - MAURO PICOTTO
525944 L"Amour Toujours - GIGI D"ANGOSTINO
525942 Party Affair - DJ BOOZYWOOZY

525940 The Matrix - CINE

525938 Out Of Control - CHEMICAL BROTHERS

525936 Power Brena - BARTHEZZ

525934 Get The Party Started - PINK

525924 Groove 1.0 - ABEL THE KID & RAUL ORT.
525927 Te Esperaré - ANTONIO OROZCO

525932 PopRocks And Coke - GREEN DAY

525920 Time Is Ticking Out - CRANBERRIES

Eres Un Cabrén Hijo
SOUTH PARK

521010

625918 Can't Take My Eyes Of You - PET SHOP BOYS
625795 Cuanto Mis Acelero - JAVI CANTERO

EHRE =T quREs
520731

520970

Pfst{ﬂl

- -v-m
%G

524026

523911

523786

Powered by Teamovil S.L.

Hunca te .
acuerdas de un buen
chiste, para contarlo en el
momento oportuno? Envia
simplemente la palabra
RISAS al 7667 y al
instante puedes reirte con
tus amigos/as.

Prueba también con
diferentes categorias:
“RISAS VERDES", "RISAS
FEMINISTAS”, "RISAS
LEPE”,...Hay mile

todos buenos.

¢Enamorado?

Envia la palabra ELOGIO
al 7667.

Prueba otras categorias
como: ELOGIO VERDE,
ELOGIO DESAMOR, ELOGIO
GRACIOSO..

523922

523932

I.Iama al

Para enviar un

e-mail desde cualquier

teléfono, envia

i e la palabra

CORREO al 7667.
deran todas las
s que tendras.

Envia también las palabras:

CELEBRE -Frases celebres.
BIOR FECHA-DE-NACIMIENTO
- Para tu saber biorritmo.

EL. PHILIPS SIEMENS'
Notario. Fecha

VALIDO PARA TODAS LAS
MARCAS DE MOVILES Y
OPERADORAS.

Coste 0.90 Euros + IVA.




GB Color - GB Advance Xbox

| I‘Lasdavesparallegarhastaelﬁnaldelosjuegos

Harry
Potter
la Piedra
ilosofal

T PETRJF!CU(

DE POCION

En cuanto puedas
entrar en la seccién
restringida, ve a la
libreria de arriba a la
izquierda, y mira a su
izquierda. Cuesta 60
MP, pero no pueden

iEstés totaimente cu

.

P

® CONTRASENAS
Estan locos estos
programadores. Por
si os parecia que el
cartucho era pequefio
(en todos los sentidos),
han introducido el mini-
juego "Asterix y
Cleopatra”. El caso
es que aqui tenéis las
contrasenas para
acceder a todos los
niveles del juego:
Barrel Crisis: 3121
Stone Em All!: 1213
Sculptoris: 2331
Mummy Ball: 3113
Slip Em All: 1322
Shoot The

Romans: 2123

Super Bonus

Levels: 1232

142 HC

moverse hasta que les

_ataques con un hechizo

diferente. Si tienes el
Mucus Ad Nauseam y lo
usas ante Petrificus, no
lo normalizara. También
puedes conseguir las
recetas de pociones

y hechizos como el
Locomotor Wibbly.
Ademas, el Petrificus
funciona en todos los
enemigos (incluido
Voldemort).

Resident
Evil:
Gaiden

& CONSEJOS DE
SUPERVIVENCIA

e En cada misidn tienes
que ir a unas zonas en
concreto. Si visitas otras
que no correspondan

no habra zombis, pero si

B PASSWORDS...

<O NO?

Entra en la pantalla de
passwords con toda la
tranquilidad del mundo.
Ahora, con cara de
inocente, escribe alguno
de los que te soplamos
jCaramba! jTruquillos!
KNGHTSFR

Todas las llaves.
LMSPLLNG

Todos los mapas.
THRBLDNS

Todas las armas.
NDCRDRT

Municién ilimitada.
HLGNDSBR

Salud ilimitada.
NFTRWLLH

Saltar nivel.

CRSDR

Sound Test.

S_X_N

Modo Dios.

® MODO CHEAT
Introduce NRYRDDS
como password. Con
este codigo conseguiras

items. Cégelos mientras
no aparezcan Leonardo
Dantés y compafia.

e Al llegar a la sala de
motores con Leon debes
tener el lanzagranadas,
el lanzacohetes y el
“gaseador”. ;No los
tienes? jPues vuelve
atréds, que te quedas

en calzoncillos!

e Lucfa tiene menos
resistencia que Leony
Barry, asi que es mejor
que la utilices en las
menos fases posibles.

Spider-.
an:

Los Seis

Siniestros

B CODIGOS
Hola, amigos, soy el
Vigilante, y tengo la

desactivar todos los
trucos anteriores. Ahora
deberas introducir las
siguientes contrasefas:
KEYS

Todas las llaves.

MAPS

Todos los mapas.
WEAPONS

Todas las armas.
AMMO

Municién ilimitada.
HEALTH

Salud ilimitada.

SKIP

Saltar de nivel.

PWORD

Desconectar el Modo
Cheat.

® NOMBRAR A OTROS
PERSONAJES
IMPORTANTES

En la pantalla donde
das un nombre a Robin,
pulsa Select 3 veces.
Ahora podras poner un
nombre a Gerald, Ivan

y Mary una vez lo hayas

GB COLOR

facultad de poder ver
hasta los rincones més
recénditos de eso que
llamais galaxia. Si
queréis compartir mi
poder, introducid los
siguientes cddigos en
la pantalla principal
del juego:

B A<« ¥, ¢4,
Saltar al nivel siguiente.
A, B, Select, ¢, =, ¥
Modo Pesadilla

(jay, que miedo!).

A B AB ¥

Juego Teddies.

4. ¥,» A

Salud ilimitada.

« ¥,B ¢

Telarafas ilimitadas.
¥.ABAA

Las telaranas de vuestro
amigable vecino Spidey
destruyen a todos los
enemigos con sélo
tocarlos. jJa, la arana
psicopata al ataque!

hecho para el primero.
Ademas, si después
presionas 4, ¥, 4, ¥,
> e > 4, ¥,
<, 4 y Select, también
podras nombrar a los
otros personajes del
juego, incluyendo a
Jasmine. A ver lo que
pones, que Pancracio
queda muy raro para
este tipo de juegos...

N

ZONA DE LA LUNA

Pokémon Crystal

Que si, que lo de
los trucos en los
que hay que tocar
una serie de
botones en medio
segundo mientras
hacemos el pino

esta muy bien, pero donde se ponga un truco
SENCILLO... Si lo que quieres es coger un
Pokémon que se te resiste sin usar una Bola
Maestra, simplemente deja que el pobrecito
caiga dormido. Ya est3, es simple y efectivo,
como el mecanismo de un botijo a pedales.

B ENEMIGOS
DISTINTOS

Esto, més que un truco,
es una curiosidad que
resulta la mar de
divertida, “pa que
vedis”. Introdlcete en la
pantalla de passwords,

® TODOS LOS
PERSONAJES

Mantén presionados

al mismo tiempo los
botones A + By luego
pulsaL,R, R, L, L, ¢4,
4. R, todo ello dentro
del menu principal. Ya
te puedes dar "collejas”
con los que tU quieras.

y, en vez de escribir uno
normal, introduce el
nombre BIRDY. Todos
los enemigos se
convertirdn en pajaros.
Pero cuidadin, que
pegan unos “picotazos”

de los buenos.

® TRAJES
ALTERNATIVOS
También es posible
cambiar el vestuario de
estos monstruos de la
lucha. Presiona L, R

o Start estando en la
pantalla de seleccion de
personaje. Hombre, no
es que el truco sea la
repanocha, pero es facil
de hacer, no te quejes.




Amped:

Freestyle
Snow-

boarding

® VER REPETICIONES
DEL EQUIPO DE
PROGRAMADORES
Entra en el "Replay
Theater” e ilumina
“Hard Disk". Presiona
derecha hasta que
aparezca “Game Disc”.
Esto sirve para ver
repeticiones generadas
por los programadores.
Para verlas, simplemente
elige una y selecciona

XBOX

“Watch Replay”.
Presiona = hasta que
veas "Challenge”.

Batman
Vengeance

B CODIGO MAESTRO
Qué bien suena eso,
;verdad? Pues no, este
codigo no te dice los
rios que pasan por Lugo
o la tabla del 58, sino
que te da un montan de
ventajas. Si quieres
usarlas, ve al Menu
Principaly pulsaL, R, L,
R, X, X, Y, Y. Un sonido
te confirmara que lo has
hecho bien. jAhora eres
el Sefior de la Noche!

B BATARANGS
ELECTRICOS
ILIMITADOS

De nuevo en el Menu
Principal, presiona L,

R, B, Botdn Blanco, L.
Si oyes un sonido de

confirmacion, es que
podras usar las veces
que quieras esos
adorables cacharritos.

Cel
Damage

B UNOS NOMBRES
MUY ESPECIALES

i Pensabas que estos
coches ya lo habian
dado todo? Bueno, pues
prueba estos trucos y
veras como aln puedes
tener mas variedad en
estas locas carreras.
Entra en la pantalla de
seleccion de personaje,
elige la opcion cargary
escribe las siguientes
palabras como nombre
GUNSMOKE!

Armas Ranged.
MELEEDEATH

Armas Melee.
HAZARDOUS

Armas Hazard.
UNIQUEWPNS

Armas Personal.
MOVEITNOW

Mejoras de movimiento.
MULTIPLEX!

Todas las secuencias.
FMV BRAINSALAD
Brain The Brain/Espacio
COUNTDEAD

Conde Earl/Transilvania.
TWRECKSPAD T.
Wrecks/Jungla
WHACKFAD

Whack Angus/Desierto
ENCHILADA!

Modo Cheat.

copy

Desbloquea el modo de

invencibilidad.

PENCILS
Modo blanco y negro.
® MODO CABEZON

Creias que no iba a salir
el truco estrella, jeh?.
Pues aqui lo tienes,
socio. Simplemente
mantén pulsados al
mismo tiempo los
botonesL+R + 4.

NHL 2002

B BARENAKI

Si quieres jugar con los
miembros de este grupo
de musica, crea un

nuevo jugador utilizando
cualquiera de estos
nombres: Jim Creeggan,
Tyler Stewart, Steven
Page, Ed Robertson o
Kevin Hearng. El juego
establecera él solito

las caras y estadisticas,
ajustandose al miembro
de la banda que se trate
en cada momento.

Y r‘

.

NOMBRE

APELLINOS

DIRECCION

POBLACIDN

CGDIG0 POSTAL

PROVINCIA

TELEFOND

MODELO DE CONSOLA

TARJETA CLIENTE  SIC W0 1 NGMERo

Bireccion e-mail

Rellena los datos de este cupén y sefiala los juegos que desees.
Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupdn al realizar la compra de tus jueges favoritos.
Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a:

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid,
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros).

Los datos nulus idos

de Emc‘ icacién o anulacidn
mande al !S]éfcno 9021718190 escribisnde e carta certificada a Canrm
Ccm.lnc de 5-

Hormigueras, 124

Marco o conlinuacién si no quieres recibir informacion adicional de Centro MAILC)

con eske cupén serén introducidos en un ﬁchem ue estd registrado en la cia de
de algin doto, deberas £on nuestro Servicio

Proteccion
Aencién al Cllen

STATE OF EMERGENCY

PiayS[arion 2




VUESTRAS CARTAS

Resolvemos tus dudas y nos hacemos eco de tus opiniones

TELEFONO ROJO

Yen te responde

No me lo creo... Me
habéis enviado miles
de cartas pidiendo
gue os ensene mi
cara! Pues os vais a
quedar con las
ganas, que me ha
costado mucho esta
reputacion...

Final Fantasy x,
traducido

iHola Yen! ;Qué tal anda-
mos este mes? Un chico de

I8 afos natural de Barcelona
acude a tu consultorio con la es-
peranza de que le ayudes a resol-
ver unas preguntas que planean
por su mente, y que perturban su
mismisima existencia:

Tio, con esa introduccién, cual-
quiera se niega a ayudarte...
I Dios mediante, seré poseedor
de una PlayStation 2 el mismo dia
que salga a la venta «Final Fan-
tasy X». ;Qué fecha apunto en mi
agenda? ;Ha confirmado Square
el doblaje al castellano?

iSi, por fin Sony ha desvelado
la respuesta a la pregunta del mi-
lI6n! Saldra exactamente el 30 de
mayo, pero... sélo estardn tradu-
cidos los subtitulos.
W Compraré una VGA Box de la
marca de Redant. Dime si es
compatible con los arcade de pis-

La pregunta
del mes

144 HE

EVE: THE SECOND BE“IESIIS Este jrue o de rof online pars PC esta basada en el
mismo sistema gue hemos visto en « hantasﬁ Star Online». La accion puede

seguir desarrollandose aunque nosotros nos

tola de PSone y PlayStation 2, y
si pueden verse pelis en DVD.

En los monitores de ordenador
no se pueden utilizar las pistolas,
porque las diferencias en las tasa
de refresco de la pantalla crean
conflictos, pero no tendras nin-
gin problema en ver tus DVD.

W ;Qué fue de los survival horror
que anunciaron para Dreamcast,
como «lllbleed» y «D2»7?

Estén “lost in space”...
¥ No hace mucho lei en Internet
que se esta programando un jue-
go para PC al estilo «FFXl», que
se llamara «<Eve: The Second Ge-
nesis». ;Se sabe si aparecera en
consola en un futuro?

No se sabe mucho sobre este

juego, salve que es un RPG onli-
ne en un mundo persistente (co-
mo el «Phantasy Star» de DC, o
el propio «FFXI» que me comen-
tas), pero no le veo muchas posi-
bilidades de ser convertido. Es
un juego totalmente “pecero”.
W ;(Para cuando en nuestro pais
«Starfox Dinosaur Planet», y el
remake de «Resident Evil» de Ga-
meCube?

Ambos justo después del vera-
no, en septiembre seguramente.

ayamos desconectado.

¥ Una duda técnica. ;Las pelis de
anime en DVD de Selecta Vision
pueden verse sin problemas en
PlayStation 27

iClaro que si! ¢Por qué no?
Carlos Molons Viia (Barcelona)

Sonic en
Mega drive

Hola Yen, soy Alvaro, tengo
g una Mega Drive, una Game
Boy Color y una PlayStation,
y también estas dudas.
1 ¢Le espera a Sega un buen fu-
turo programando juegos para
otras plataformas?

No solo le espera un buen futu-

ro, sino que en Japdn ya esta co-
menzando a reflejarse, con mas
rapidez de lo esperado, la mejo-
ria en sus cifras de ventas.
I Ya que quiero tener todos los
juegos de «Sonic» para Mega
Drive (tengo el [, 2, 3 y el Knuc-
kles), ;sabes si salié el «Sonic
Drift» | y 2 para Mega Drive, o so-
lo para Game Gear?

No, esas versiones eran sélo pa-
ra la portatil, pero creo que te
falta «Sonic Spinbal»l y «Sonic
3D». ;Suerte con la busqueda!



;HABLA CON YEN!

Escribe tus cartas 0 e-mails a:

0BBY CONSOLAS c/Pedro

SONIC 3D Este curioso juego de
plataformas, que fue el Gltimo gue
protagonizé Sonic para MD, ten
graficos isometricos que imitaban
a los primeros juegos 3D de 32 bits.

I ;Qué juego tiene mejor aparta-
do grafico de Mega Drive,
PlayStation y Dreamcast?

En mi opinién, «Sonic 3», «Me-
tal Gear» y «Shenmue 2» respec-
tivamente,

W ;Me podrias decir las diferen-
cias basicas entre Master Sys-
tem y NES, Mega Drive y Super
NES, y Saturn con PlayStation?

Pues la compaiifa que las fabri-
caba... No pretenderis que me
ponga a contarte la vida de cada
consola, ¢no?

Alvaro Garcia Martinez
(Cérdoba)

Un fan de Buffy

He visto en vuestra revista
que va a salir el juego de la
serie «Buffy Cazavampiros» en
Xbox, y hace meses lei en Inter-
net que iba a salir en PSone,

o es otra historia distinta?

Sigue el de la serie, pero hasta
donde es posible teniendo en
cuenta que sera un beat'em up, o
sea, que simplemente habra que
liarse a tortas con todos los vam-
piros que nos salgan al paso.
Fernando Amador (e-mail)

iNecesita
unas gafas!

Hola Yen, ;qué tal os va por

la redaccion? Llevo mucho
tiempo en el mundo de los video-
juegos, y por eso no quiero gue
tardéis mucho en contestarme
(estoy seguro de que para este
mes lo tendréis listo).
W He visto unas gafas de realidad
virtual que se llaman Eye-trek de
Olympus para PS2, que crean la
sensacion de estar frente a un te-
levisor de 52” a dos metros de
distancia. ;Es eso cierto?

{Y tanto! Yo las he probado ha-
ce unos dias y son una pasada.
W ;Saldran aqui en Espafia? ;Qué
precio tendran?

Para cuando leas estas lineas
ya estaran a la venta, pero no se-
ran precisamente una baratija: el
modelo para PlayStation 2 cues-
ta unos 450 euros (75.000 ptas.),
v hay otros todavia mas caros...
W ;Sera compatible con todos los
juegos?

Desde luego. Los juegos no
afectan en su funcionamiento.

{{ SONY HA DESVELADO QUE
«FINAL FANTASY X» SALDRA
A LA VENTA EL 30 DE MAYO,
PERO SOLO LOS SUBTITULOS
ESTARAN TRADUCIDOS ©)

PlayStation 2 y Dreamcast.
I Queria preguntar si van a salir
en estas consolas, sobre todo en
PSone, que es la que yo tengo.
Efectivamente, hace cosa de un
afio y medio que se anunci6 para
esas consolas (también para
GBC), pero al final se ha cance-
lado todo, y la tinica versién ofi-
cial ahora mismo es la de Xbox.
I ¢Saldra en espaiiol?
Aun no se sabe.
W ¢Sigue el argumento de la serie

M También he'visto otras gafas
de Sony que se llaman Glasstron.
Si, pero a menos que te quieras
gastar en ellas cerca de 3.000 eu-
ros (“medio kilo” de pesetas),
mejor serd que hagas como si no
las hubieras visto...
W Oftra pregunta, ;cuando saldra
un juego de coches en el que se

- puedan cambiar los “spoilers”,

tintar cristales, poner alerones,
ensanchar el coche, etc.? He vis-
to el +Auto Modellista», que tiene
buena pinta, ;se podra hacer en

ese juego lo que he dicho? ;O se-
ra tipo «Gran Turismo», que pue-
des tocar el motor pero no la ca-
rroceria?

No exactamente. Hasta donde

vo sé, lo que se podra hacer sera
cambiar los colores, pegatinas,
logos, afiadir “power-ups” y qui-
z4 incluso intercambiar partes
de la carroceria, pero parece se-
guro que no podras hacer nada
de “tuning”.
W .Y qué pasa con «The Geta-
way»? Es que lo anunciaron con
la salida de PlayStation 2 y toda-
via no ha salido.

Aunque ha sufrido algin que
otro retraso, sigue en los planes
de lanzamiento de Sony para los
préximos meses.

(e-mail anénimo)

SEy AL T

EYE-TREK Jugar con esta especie
de gafas de realidad virtual ef:rcna 4
autentica pasada, pero es mejor
que to ha?fts dende nadie pueda

veros y reirse de vuestra cara...

Los
videojuegos,
casi un

Estaba yo en mi
casa leéendo la
Hobby Consolas,
cuando vi asombrado
el «Shenmue lI». Le dije a
mi hermano: “Ya sabemos
age comprar en Navidad”.
ro entonces me invadio

una rara sensacion; me
guse apensar en los 16

its, cuando tenia la Mega
Drive y sélo podiamos
comprar juegos en los
cumpleanos y en Navidad
lcuatro o cinco cada anol.
Yendo hacia la tienda se
iniciaba un auténtico ritual:
cuando, despues de varias
horas, por fin llegabamos a
un acuerdo mis hermanos
r yo, comprabamos el que
enia mejor pinta, y al
llegar a casa, lo abriamos
cuidadosamente, y nos
leiamos las instrucciones
de arriba abajo. Una vez
enterados del argumento y
el control, lo enchufabamos
y nos tirabamos horas
R:gados alatele, y asi

sta que lo exprimiamos

al maximo durante meses.
Pero todo eso ahora ha
muerto. A mi me gustaba
mas antes, cuando se
trataba de leer las revistas
especializadas, hacer listas
de preferencias en casa,
ahorrar cada dia para
poder comprar las
novedades, ir a la tienda,
abrir la caja, leer el
manual, ver la intro... y
pulsar el boton de start.

HC 145
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Metal Goar

Solid 2»

¢ Por qué narices nos
estamos ndo

mtodequeuﬂelalﬁear
Solid 2» no haya salido

Por supuesto, yo no
:garweesunlastmo%o
ber o

lenaa el «Metal g:ar glolld»
de PlayStation. Pero a
menosnoshallegadocon
los textos en castellano, lo
cual no es poco, y encima
el doblaje americano no es
malo, sino todo

Desde luego, hubies'e
ferido teneylp el «Metal
Solid 2» con lﬁ;oces

REATRTARARNS

En el fondo
de la “caja X”
Hola Yen, me gustaria que
me respondieses a estas pe-
quefias dudas que tengo:
I He oido que Xbox consiguio
vender 1.5 millones de consolas
en solo medio mes, y Microsoft
dice que es la consola mas rapi-
damente vendida de la historia.
¢Es eso cierto?

Segin Microsoft, se alcanzé
esa cifra durante los tres prime-
ros meses a la venta en EE.UU,,
pero me parece que PlayStation
2 y GameCube andaban m4s o
menos al mismo nivel en sus res-
pectivos lanzamientos.

W ¢Se podra navegar por Internet
con Xbox?

La tarjeta Ethernet que incor-
pora, que por cierto necesita de
un cable de interconexién que se
vende por separado, permitira
jugar en red, pero no navegar
por la web como si se tratara de
un mddem “mondo v lirondo”.
W ¢Es verdad que los meniis de
Xbox, cuando no hay ningun
juego insertado, son impresio-
nantes y con muchas opciones?

Hombre, no es que te vayas a
caer de la silla al verlos, pero si
que tienen bastantes mas cosas
de lo habitual (configuracién
avanzada de pantalla, drivers,
etc.). Sin embargo, y por si te
queda alguna duda, no hace fal-
ta tocar nada de eso para jugar o
ver peliculas en DVD.

W Xbox contara con el apoyo de
todas las compaiiias de PC y con-
solas. ;Saldran los ultimos gran-

des juegos de PC, como «Medal
of Honor» y «Wolfenstein»?
Precisamente esos dos que has
mencionado van a versionarse,
aunque «Medal of Honor Fron-
tline» sera cosa de PlayStation 2.
En cualquier caso, a buen segu-
ro seran dos de los grandes bom-
bazos para este afio.
W ¢(Crees que el publico japonés y
europeo recibira a Xbox con el
mismo entusiasmo que en USA?

PlayStation 2 es realmente daiii-
no para los discos? Yo daba por
hecho que no, pero fui a comprar
uno y en varias tiendas me dije-
ron que rayaba los DVSs, jHasta
me ensefiaron uno rayado!
iMenudo lio te han montado! A
ver si lo desliamos. Segtin Sony,
cuando se juega con la consola
en posicion vertical sin soporte,
las vibraciones que se producen
pueden rayar los discos. ;OK?

{{ LA TARJETA ETHERNET DE
XBOX PERMITIRA JUGAR EN
RED, PERO NO NAVEGAR POR
LA WEB COMO SI FUERA UN
MODEM NORMAL ©

Creo que nadie puede recibir a
“algo” americano con el mismo
entusiasmo que lo hacen los pro-
pios americanos...

W ;Cuando bajaran de precio los
juegos de Game Boy Advance?

Sigo sin acostumbrarme a
vuestros cambios de tema... En
fin, ojala los bajen mafiana de
precio, pero por ahora no Nin-
tendo no ha dicho que vaya a ha-
cerlo en los préximos meses.
Andreu (e-mail)

“.soportandoﬂ
vibraciones

Hola Yen, me llamo Manolo
y soy de Marbella. Quiero
hacerte una pregunta importante.
W ¢El soporte vertical OFICIAL de

SOPORTE VERTICAL DE PS2 Con
este curioso periférico podréis
-colocar vuestra PlayStation 2 en -
posicién vertical sin el riesgo de ;
que las vibraciones ‘;rwucadas por

el ventilador dafien los DVDs

Pues bien, precisamente lo que
hace el soporte oficial de Sony es
absorber esas vibraciones, para
que los discos no se estropeen,
asi que si todavia a alguien se le
rayan (que lo dudo mucho), en
ningdn caso sera culpa del so-
porte. Luego hay otros soportes
no oficiales, que son més bara-
tos, pero no ofrecen tanta garan-
tia a la hora de absorber las vi-
braciones. Yo te dirfa que pongas
la consola en horizontal y te olvi-
des de estas historias.

Manolo Morén Rodriguez
(Marbella)

;Lucha
s'ha\rdcore‘?

Hola Yen, tan solo tengo una

pregunta rapida para fti.
W He adquirido el juego «Dead or
Alive 2» para PlayStation 2, que
aunque segln vosotros se debe-
ria llamar «Dead or Alive 2: Hard-
core», ni en la caja del juego ni al
jugarlo aparece esa “coletilla”.
¢No sera que este nombre sélo lo
lleva la version de Estados Uni-
dos y no la europea?

Anda, pues tienes razén. En
EEUU y Japén al juego se le afia-
di6 el sobrenombre “Hardcore”
por sus novedades respecto a la
versién de DC, pero en el Gltimo
momento se lo quitaron para el
mercado europeo. Gracias por la
puntualizacién, colega.

(e-mail anénimo)



Mega-dudas
sobre GameCube

m iHola, Yen and company!
"\ Me llamo Paco y soy de
Murcia. Leo vuestra revista des-
de hace unos dos anos, y desde
entonces los dias mas importan-
tes del mes son del 25 al 28, aun-
que cuando termino de leerla
(unas 2 horas) tengo que volver a
esperar otro mes... Soy un posee-
dor de una Dreamcast y una GBC.
* Por ahora, la consola de nueva
generacion que mas me gusta es
GameCube. ;Sabes algo de las
secuelas de <Mario Kart», <F-Ze-
ro»,y «Banjo Tooie»?

De «Mario Kart» y «Banjo To-

oie» no se conoce més que el vi-
deo que mostré Nintendo en el
E3 del afio pasado, pero no hay
informacién nueva, asf que no te
puedo decir méas. De «F-Zero»
no he oido nada de nada.
' En Internet he visto un video
de <Kameo» y <Raven Blade»,
pero en el niumero (21 dijiste que
los chicos de Retro Studios lo ha-
bian cancelado. Asi que, ;sale o
no sale? ;Cuando?

Hazme caso, que te digo yo que
no los vas a ver en la calle.
© Aunque ya sé que Sega repar-
tira el pastel entre todos, ¢cual
crees tu que sera la consola mas
beneficiada en el futuro por esta
compaiiia japonesa?

¢Y si te digo que todas? En se-
rio, van a salir un montén de
juegos de Sega para todas las
consolas, y adem4s no te creas

MARIO KART CUBE Estas fueron
las Gnicas imagenes que se vieron
en el pasado E3 de la version para
GameCube del juego de karts de
Mario. Se espera mas informacion
en la proxima feria en Los Angeles.

«Perfect Dark Zero» para Game-
Cube, y podria ser que el desa-
rrollo del juego se pospusiera
hasta dentro de un afio... yalo
mejor hasta mas tiempo. Eso ex-
plicaria por qué hace meses que
la compaiiia no habla de él.

I ¢Cuantos juegos acompanaran
a GameCube en su lanzamiento, y
con qué precio saldran?

Habra 20 juegos desde el 3 de

mayo, y un total de 50 para fin
de afio. Adema4s, finalmente cos-
tardn unos 60 euros, mas o me-
nos como los de las otras conso-
las, aunque es un poquito mas
de lo que se habia especulado.
" ¢(Podrias ordenarme los pads
de control de PlayStation 2, Xbox
y GameCube seguin su comodi-
dad, fiabilidad y calidad?

Hmm... el Dual Shock 2 de
Sony sigue siendo de lo mejorci-
to, aunque el de GameCube tam-
bién me ha gustado bastante. El
de Xbox es de muy buena cali-
dad en los materiales, pero no

{{ HAY RUMORES DE QUE

RARE
™ ‘.r“g}:

' ZERO

J )
SAR S
b s RIS N

que se van a repetir mucho las
versiones entre ellas. {Sega tiene
juegos de sobra para todos!

¥ ¢Podrias decirme la fecha de
salida de la secuela de <Perfect
Dark»? ;Sabes si vendra traduci-
do y doblado?

Tengo malas noticias al respec-
to. Hay rumores de que Rare es-
té teniendo algunos problemas
internos con la programacién de

me convence ni la forma de la
cruceta, ni el tamaifio (jcasi no
me abarcan las manos!).
& Por ultimo, ;sabes si la mayoria
de los juegos de la nueva consola
de Nintendo, al igual que los que
salieron para Nintendo 64, inclui-
ran modo multijugador?

Desde luego que si; no tienes
que preocuparte por ello.
Paco Nicolas Devesa (Murcia)
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A punto
para una Xbox

Hola Yen, soy un lector de
Hobby Consolas desde el

- OPINION

numero 89 (alin me parece ver

<«Carmageddon» en portada...) y
tu seccidn es una de las que mas
interesantes me parece. Tengo
unas dudas con respecto a la

nueva Xbox, ahi van:
: Sk A e v 7 He leido que para poder repro-
as aquellas personas ducir DVDs en Xbox hace falta un
Al kit de reproduccion no incluido.
- ¢Qué componentes trae este kit?

as ¢Cual es su precio?

At i Basicamente, el imprescindible
2si todos los mando a distancia y su corres-
S, @ pondiente receptor de infrarro-
' jos. Cuesta 50 euros y estd a la
venta desde el dia de lanzamien-
to de la consola (el 14 de marzo).

Victor Fernandez Almendro  «
(Cadiz) C

et M (( EN SU VISITA A ESPANA,

Los dos primeros los tendre-
mos seguro («ISS») casi desde la
fecha de lanzamiento, pero, evi-
dentemente, olvidate del «Esto
es Futbol»... DE SONY.
¥ Aunque ain sea muy pronto
para saberlo, ya que atin no esta
a la venta, ;hay algun rumor so-
bre una posible bajada de precio
de la consola?

Pues... aunque ya esta a la ven-
ta, aiin es muy pronto para sa-
berlo (ejem).
¥ Una ultima pregunta. Me gus-
taria que me aclararas algunos de
los “términos técnicos” que utili-
zais en las descripciones de los
juegos (popping, niebla, etc.).

Uf, eso seria muy largo... A ver,
el “popping” ocurre cuando los
poligonos se generan de repente,
bruscamente, porque se le exige

) QUE

«ZELDA ADVANCE» ESTA EN

.| DESARROLLO,YNO SALDRA

También he visto la publicidad
de las tarjetas de memoria para
esta consola, pero, ;no se supone
que las partidas se graban en el
Mg e e disco duro?

R f T T (O : Claro, pero si quisieras ir a ju-
gar con tu partida en la consola
de otro amiguete, ¢cémo la lleva-
rias, listillo?

7 ¢Veremos en Xbox las sagas de
juegos de futbol«FIFA»>, <ISS» y
<Esto es futbol»?

Yen: Supongo que te habras
quedado a gusto, pero a mi me
parece que todo esto, a los
Jugones, no nos sirve para
nada... mas que para ponernos
la cabeza como un bombo.

N0 SN ALUCINANTES 108
NOMEROS DE XR0X?
MUCHOS MEGAS DE RAM,
MLLONES DE
POLIGONCS.. |
ai TAMREN

SON “ALLCINAVES”

tanto a la consola que no es ca-
paz de generarlos poco a poco. Y
la niebla es eso, una neblina que
se suele colocar en el fondo de
los escenarios sin venir “a cuen-
to” para que no cante demasia-
do... jel popping!

José Maria Sanchez (e-mail)

Pegado
a su portatil

Hola Yen, soy un “viciao” de

Game Boy Advance, vivo en
Madrid, tengo 14 anos, una Nin-
tendo 64 y una Dreamcast. Tengo
aqui un cuantas preguntas que
hacerte sobre mi GBA. Bueno, va:
I ¢Saldra «Metal Gear Solid 2»
en Game Boy Advance o GBC?

Es pronto para saberlo, pero si
saliera, lo haria seguramente en
la portatil mas “advanzada”.

! He oido que esta en proceso un
<Zelda Advance». ;Qué sabes de
él que me puedas contar?

En su dltima visita a Espafia,
Miyamoto (su creador) comenté
que ya estd en proceso, pero no
saldra hasta casi el afio 2003.

TV BOY Gracias a este periférico
podremos ver la tele en nuestra
GBA. ;No os parece una pasada?

% ¢Para cuando «Sonic Advan-
ce»? Lo anunciasteis hace mu-
cho, y no se ha vuelto a saber na-
da mas de él.

Mirate la seccién de Noveda-
des, no me seas gandul...
¥ ¢Saldra algun simulador de
vuelo para Game Boy Advance?

Si, ahora ya tienes el «F-14
Tomcat», un simulador “serio”
que te puede molar bastante.

I Dicen en Internet que se esta
programando un «Devil May Cry»
para GBA. ;Es verdad?

Mira chaval, hasta que no lo
leas aqui no hagas ni caso.
¥ El periférico para ver la tele en
GBA, ;cuando saldra?

Kemco piensa presentarlo en la
préxima feria E3, que se celebra-
ra a finales de mayo. Espero que
den una fecha de lanzamiento.
Carlos Lorente (e-mail)

Dudas de
zombies

Qué pasa Euro, o Yen, como
sea. Me llamo Miguel, estu-
ve viendo Vuestro reportaje sobre
la peli de «<Resident Evil» y desde
ese dia no puedo parar de pensar
en ella. Estas son mis preguntas:
! ¢Cuando la van a estrenar?
Pues si, Manuel, Raquel, o Mi-
guel, como te llames, la van a es-
trenar el 15 de marzo en EEUU,
asi que llegara a Espafia proba-
blemente en abril, si bien la fe-
cha exacta no esta confirmada.
% ¢Por qué no se terminéd de pro-
gramar el <Resident Evil .5»?
Segun se comenta, cuando el
juego estaba acabado al 60%, el
propio Shinji Mikami (el creador
de la saga) decidié interrumpir
su desarrollo porque el juego les
estaba quedando “demasiado pa-
recido” a la primera parte, y co-
menzaron el proyecto otra vez
desde el principio. El resultado



fue el «Resident Evil 2» que to-
dos conocemos.

cSaldra algiin juego que valga
la pena en PSone?

Supongo que te refieres a algiin
juego de «Resident Evil»... asi
que la respuesta es que no, no
habra méas «Resident» en PSone.

;Se sabe algo nuevo sobre el
proximo «Resident Evil 4»?

Nada de nada. Ese sigue siendo
uno de los secretos mejor guar-
dados de Capcom.

Miguel (e-mail)

La compra
de Xbox

Soy un asiduo lector de 20

afos, desde el nimero 8 de
vuestra revista. Me gustaria que
me resolvierais unas dudas con
urgencia, para saber si me com-
pro una Xbox o no.
1 ¢Es necesario tener tarjeta de
memoria, o se pueden guardar los
juegos en el disco duro?

Lo segundo. De hecho, caben
unas 50.000 partidas, si no re-
cuerdo mal.

¢El sonido Dolby Digital en
tiempo real viene en todos los
juegos, o sélo en algunos (como
<Halo», «<Munch’s Oddysee»...)?

Viene en todos aquellos en los
que los programadores se preo-
cupen de ponerlo, que supongo
que seran la mayoria. «Jet Set
Radio Future», por poner un
ejemplo, también lo lleva.

¢El cable de fibra optica para el
amplificador del sonido 5.1 viene

con la consola o hay que com-
prarlo por separado?

Se compra aparte, como Creo

que es logico.
7 ¢La opciodn 16:9 que viene en el
menu de configuracion es para
cuando se visualizan peliculas, o
para los juegos?

Para lo que quieras, pero se su-
pone que como mas lo aprove-
charas sera con las peliculas,
siempre y cuando tu televisién
sea también panoramica.

Al comprar la consola, ¢ te vie-
ne alguna demo con juegos?

Si, se incluye un disco con va-
rias demos.
= ¢Y cuantos mandos vienen?

Uno, jpero muy grande!

Para finalizar, me gustaria que
me recomendaras un juego para
estrenarla. No tengo preferen-
cias, pero me gustaria dejar a mis
amigos con la boca abierta, tanto
por los graficos como por el soni-
do 5.1 en tiempo real.

Sin duda alguna, «Halo». Hala.
Santiago Ezquerro Cordon
(e-mail)

Datos y mas
datos

iHola Yen! Somos dos vicia-
dos de Valencia, que tene-
mos dos Nintendo 64, dos Super
Nintendo, una NES y alrededor de
130 juegos (algunos repetidos).
cSabes algo del juego «Perfect
Dark 2» para GameCube?
Que casi seguro se llamara
«Perfect Dark Zero» (puesto que

HALO Este espectacular juego de accion subjetiva nos ha parecido el mejor de
de toda la primera hornada de lanzamientos para Xbox, jy encima viene
aderezado con el sonido 5.1 y la posibilidad de jugar hasta 16 personas a la vez!
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sera una “precuela” (o sea, que
el argumento sera anterior al de
el primer juego), y que va a tar-
dar en salir. A ver si en el préxi-
mo E3 nos dicen algo nuevo...
¢Van a sacar el «<Luigi’s Man-
sion» doblado al espaiiol? ;Sabes
si lo van a sacar en otra consola?

No me arriesgaria a decir “do-
blado”, pero traducido seguro
que si. Y sacarlo en otra consola,
como no sea en GBA... {Que es
de Nintendo, colega!

El «<Resident Evil» ha cambiado
totalmente, ¢lo haran también
con el 2, el 3,y el Code: Veronica?

No. Capcom anuncié hace un
tiempo que el tinico que iba a ser
reprogramado seria el primero,
asi que seguramente las mejoras
en las siguientes entregas serdn a
nivel de resolucién, fluidez, etc.

¢A qué velocidad ira la banda
ancha de GameCube?

No es facil saberlo, porque de-
pende del tipo de conexién que
se use (cable, linea ADSL...), pe-
ro en cualquier caso sera varias
veces mas rapida que la clésica
de 56Kb de la linea telefénica.

¢Van a sacar otros mandos mas
comodos para Xbox?

iMe alegra que me hagas esa
pregunta! Precisamente me aca-

LUIGI'S MANSION No es que sean totalmente imprescindibles para jugar, pero
los didlogos y mendis de este Juego de Nintendo casi seguro estaran traducidos.

3.58 Mhz con 128 Kb de RAM,
Nintendo 64 tiene una CPU a
93,75 Mhz equipada con 4,5 MB
de RAM (jargh, me voy a atra-
gantar con tanta cifra y tanta le-
tra!), y por ultimo, Dreamcast
tiene un procesador que funcio-
na a 200 Mhz, y dispone de 16
MB de memoria RAM.

Jorge Gadea Vicente (Valencia)

{{ MICROSOFT HA DISENADO
SIMILAR AL QUE ESTA

DISPONIBLE E

‘\

CON EL CABLE MAS I LARGO )]

bo de enterar que Microsoft esta
disefiando uno nuevo, similar a
la versién que hicieron para Ja-
pén, pero con el cable méas largo
y cambiando el logo central por
otro negro y con la “X” de Xbox
en medio. Si al final va a resultar
que no las teniamos tan grandes
como pensdbamos...

Dime la velocidad y la cantidad
de memoria RAM que tienen
PlayStation, Super Nintendo,
Nintendo 64 y Dreamcast.

Ya estamos con lo de siempre.
No sé para qué querras saberlo,
pero en fin, ahi te los pongo:
PlayStation corre a 34 Mhz y tie-
ne 2 megas de RAM, SNES iba a
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Un aventurero
adelantado

Hola Yen, soy un seguidor

vuestro desde el niumero 34,
tengo una PS, una PS2, una N64,
y un <Metal Gear Ray» en el ar-
mario, que no dudaré en usar si
no me publicas la carta.

Sin contar los extras y eso, si-
no solo el juego, ;cual es mas lar-
go, <MGS» 0 «<MGS2>?

Tal y como lo planteas, el pri-
mer «MGS» se hace en unas 7
horas, y en «MGS2» se tarda al-
go asi como 12 horas. Pero claro,
la mitad son videos y cédec...
¥ ¢Cuando sale «State of Emer-

gency»? Es que tiene una pinta...

Pues hala, vete a comprarlo ya.
¥ ¢Crees que al <FFXII» se podra
jugar sin Internet?

Mis asesores de adivinacién me
comentan que si. Ahora, sus op-
ciones online dependeran del
éxito del «FFXI». Pero oye, pero
si es por adelantarse, te puedo
hablar del «FFXXIII»...

Bruno Hernandez Cortazar

Dibujos de Final
Fantasy

Hola Yen, antes de nada

quiero que sepas que admi-
ro mucho tu trabajo y me encanta
vuestra revista. Bueno, al grano:
© Me encanta hacer bocetos de
personajes de videojuegos, y el
otro dia vi en la Hobby un dibujo
de Ifrit y de Ramuh. Después de
hacerlos, pensé en copiar todos
los bocetos de todos los «Final
Fantasy», pero no encontré nin-
guna pagina en Internet. ;| Podrias
darme alguna direccion?

Hombre, para empezar a bus-

car, te recomiendo mirar en
www.eyesonff.com y www.ffonli-
ne.com, porque en la pagina ofi-
cial de Square (www.square-
soft.com) me temo que no vas a
encontrar nada que te sirva. Eso
si, en cuanto tengas unos cuan-
tos bocetos acabados, jmanda-
melos para que los vea!
Javi Imbernén Lépez

Estas son las cartas y mails
mas sorprendentes que he
recibido este mes. Os aseguro
que todas son ciertas:

Yen: Si hombre, basta
con conectar los que no
quepan en los puertos
USB, en los slots de las
Memory Card, o si
quieres, en la ranura de
tu hucha-cerdito...

Yen: Pues no sé, pero si
entre ellos esta el «Pen
Pen Tricelon» de DC, a lo
mejor hasta te regalan
una PS2 directamente.

Yen: ...y lo mismo hasta
les da por dejar de
fabricar consolas, vete td
a saber lo que hard esa
gente tan rara...

‘Yen Desde luego Enlo
Unico que da problemas
es al intentar grabar
Operacion Triunfo. Por
lo visto los discos son un
poco alérgicos al tema...

b e e

Yen: | Pongonos por
imagen”? Uf, la pera, lo
malo es cuando intenten
mostrarlos con cada una
de esas imagenes en
movimiento...
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Expertos en informatica

350 MODENA
GAME PAD

CABLE STANDAR AV
+ ADAPTADOR MICROSOFT

CONTROLLER
MICROSOFT
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ROAD RAGE

BLOOD WAKE BURNOUT CEL DAMAGE

OFF-ROAD
WIDE OPEN

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

SIMPSON

sTadiwars
OELWAR

GE AR

DROGKATER 2 )

pvD MO\:éE PL:YBACK KIT

MEMORY UNIT
MICROSOFT

TOP GUN
FOX 2 PRO

VOLANTE THRUSTMASTER
360 MODENA

MICROSOFT

AMPED
F. SNOWBOARDING

I~y e~

PROJECT
GOTHAM RACING

TRANSWORLD SURF

ARTIC THUNDER

DARK SUMMIT

JET SET
RADIO FUTURE

RALLISPORT
CHALLENGE

BATMAN
VENGEANCE

e

sHIMI 69,95
" m

DAVE MIRRA
FREESTYLE BMX 2

MAX PAINE

AZURIK: RISE OF PERATHIA

GUN VALKYRIE

INTER, SUPERSTAR SOCCER

MIKE TYSON

MUNDIAL FIFA 2002

MX 2002 RICKY CARMICHAEL
NIGHTCASTER: D. THE DARKNESS
SHERK

STREET HOOPS

TAZ WANTED




Expertos en videojuegos

CONTROLLER DVD REMOTE JOYSTICK PS2
DUAL SHOCK 2 CONTROL SONY PRO-STICK LOGIC 3

I ! M PLAYSTATION 2
PLAYSTATION 2

JOYSTICK THRUSTMASTER MEMORY CARD PISTOLA LOGIC 3 \ ‘ + METAL GEAR SOLID 2
TOP GUN FOX 2 PRO SONY 8 MB. P99G2 LIGHT BLASTER - SONS OF LIBERTY

DYNASTY
WARRIORS 3

e

Hywasry,
B 64:95
1 R

METAL GEAR PETER PAN: | STAR WARS:
SOLID 2 L. DE NUNCA JAMAS JEDI STARFIGHTER

Jom ¢!

PLAYSTATION 2
+ MOTO GP 2

3

BABARIAN
GRAN TURISMO 3: TEKKEN TAG DNA
. A-SPEC RED FACTION TOURNAMENT
MUNDIAL FIFA 2002

NBA STREET CLASSIC
NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2
QUAKE 1l CLASSIC
RED CAR SOCCER
Tike QTR SPEDER-MAN THE MOVIE
L 4 & STREET HOOPS
vt 3 WTA TOUR TENNIS

FIFA 2001
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Expertos en informatica

PLAYSTATION PS One PLAYSTATION PS One c-12
PLAYSTATION PS One + MONSTRUOS 5.A: ISLA DE LOS SUSTOS HARRY POTTER RESISTENCIA FINAL EL EXTRATERRESTRE

HARRY POTTER
Sy e FINAL FANTASY VI Y LA PIEDRA FILOSOFAL

MONSTRUOS S.A.: PETER PAN: | g TIME CRISIS:
MEGAMAN X6 ISLA DE I.OS SUSTOS PAiS DE NUNCA JAMAS SOCCER RAYMAN RUSH PROJECT TITAN

21 "‘ﬂduuﬂ' i Pl
PHANTASY STAR TONY HAWK'S

ONLINE 2 - PRO SKATER 2
Dreamcast | mcast B

Dredific. PS One

HARRY POTTER MONSTRUOS S.A:
Y LA PIEDRA FILOSOFAL ISLA DE LOS SUSTOS

RADA
Aﬂll TRANSPARENTE
i ROJA TRANSPARENTE

¥ TAMBIEN
EN COLOR NEGRO

SONIC SUPERMARIO WORLD: STAR WARS: TEKKEN TONY HAWK'S
MOTO GP SUPERMARIO ADVANCE 2 JEDI POWER BA'ITI.ES PRO SKATER 3
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GAME BOT ADVANCE

CONSOLA CONSOLA e P CONSOLA
POKEMON MINI POKEMON MINI  © " POKEMON MINI
uL i MORADA RDE

~ | AZ 0 A VE|
o A+ PARTY MINI 4 + PARTY MINI + PARTY MINI

ET. HARRY POTTER MONSTRUOS S.A:
EL EXTRATERRESTRE Y I.A PIEDRA FILOSOFAL ISLA DE LOS SUSTOS

By 120

THE LEGEND OF ZELDA:  THE LEGEND OF ZELDA: NEW " T TONY HAWK'S
ORACLE OF AGES ORACLE OF SEASONS PRO SKATER 2

20

PERFECT DARK POKEMON SNAP PQKEMON S'I'ADIUM 2

WINTENDOS

GB Color

N 64




Nuestras tiendas

Precios impuestos incluidos. Validos hasta 30-04-2002 CHB

CREACION NUEVOS
CENTROS MAIL

MADRID Alealé de H,

Si eres un profesional del sector y qu

Informatica y videojuegos

A CORUNA Santiago ALAVA Vitoria-Gastelx

o
i o
S

R
TEL: 034 250

!ONAMunnsu BARCELONA Matard

CCUARAGUNIA )
gyt
L 1608 174

BARCELONA Matard
A

SAN.

TEL: 937 960 71
GRANADA
BS g B

Maeme, (a3

%"m;m isi’

GRANADA Motril

PZA,
ESPANA. £ DE CHIL

DE 1
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MADRID Alcobendas

MADR
RAMON FOEL GUISASOLA, 26 ADAD, 77 POSTERIOR
THL: 914520 367 o ‘I'x:llgl:l.’ﬁ!

P
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CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los

SISTEMA DESCRIPCION

parte de nuestra red de franquicias, Homa al;

917 791 307

ieres formar

L/ FAY 97
934 125310

BURGOS

i
fom |
gcu%ﬁm
L4

! 5 ROGUE
5 s

CCLAPUOA, LOGALT
mﬁ;mn?ﬁ‘

GUIPUZCOA S, Sebastién

A i
TE:918 171 115

articulos

UDS. PRECIO

- o
CTRA. DEHUMERA, 87, PORTAL 11, LOCAL S C.é&mﬁk

Ta: 517 b0 165
SALAMANCA

ve detallo a continvacién.

TOTAL

Los datos personales de este cupén seréin incluidos en un registro de la ia de Profeccién
de Datos. Para la rectificacién de algtn date, deberés llsmar a nuesiro Servicio de Afencién
of Clients, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carfa o la direccién abajo indicada.
Sefiala si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAIL ( ).

Pedido realizado por:

Envio por Transporte Urgente
Espafia peninsular + 3,58 €, Baleares + 4,78 €

IMPORTE TOTAL

CENTRO
5
THL: 971 405
na BARCELONA Barberé Vallés

M40
C.CTAS ROSAS, LOCAL 13

R e

LOCALT038 S
MALAGA

o Ti1
MADRID Villalba

'STA. MARLA DE LA CABETA, 1
TE:915 278725

), L 5359

LOCAL 53 Mm“mﬂ w
TIL: 918482

Tet: 916 562411
STA. CRUZ TENERIFE

CCFIA.DE
FA
TR 95491

I ¢€éomo realizar tu pedido? l

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.
Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

[ icomo recibir tu pedido?

Nombre Apellidos

Calle/Plaza

Ciudad

Por Transporte Urgente

Nuestro deseo es qua disfrutes lo antes posible de fu pedido. Para ello panemos a fu
disposicién un servicio deTmEg)one Urgente gracias ol cudl podrés recibir fu pedido
en un plozo aproximado de 48/72 horas. Ecoste de este servicio —en el que esté
incluido también el embclaje, y el seguro-es:

Espafia peninsular  +3,58€ Baleares +478€
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO,
{56k Peninsula y Boleares).

Provincia
Tarjeta Clienfe S1[] NO [ Nomero

Actualmente, todos nuestros envios se reclizan Contra Reembolso, No envies
dinero ahora. El pago, en metdlico, deberés realizarlo dl recibir el producto.

Centro MAIL - C°, Hormigueras, 124, Ptal, 5, 52 F - 28031 MADRID




ESTRERENOS

IDVD

Atlantis: El

Imperio Perdido

B Género Dibujos animados
M Protagonistas Milo Thatch
M Director Gary Trousdale

y Kirk Wise

M Precio 24,01 € (3.995 ptas)

VALORACION:

PELICULA
EXTRAS * *

ARGUMENTO: La bisqueda de la legendaria ciudad
de la Atlantida embarcara a Milo Thatch (doblado en
inglés por Michael J. Fox) en una aventura en la que
tendra que demostrar su valentia junto a sus amigos
para descubrir un maravilloso misterio.

EXTRAS DVD: Sonido 5.1 en esparniol y catalan,
16:9, Escenas eliminadas, y Reportajes [DisneyPedia
Atlantis, Comienza el viaje y Crear mitologia).

Cowboy
Bebop vol.2

B Género Anime
M Protagonistas Spike, Jet, Ed
y Faye Valentine.

¥ Director Shinnichiro Watanabe

¥ Precio 21,01 € (3.495 ptas)

VALORACION:

PELICULA % %
EXTRAS %

ARGUMENTO: Si os gusto el primer
volumen de esta serie de anime, ahora
ya podéis ver la continuacion del viaje de
la nave Bebop por el Sistema Solar. En
esta ocasiodn, la tripulacion tendra que
investigar la aparicion de unos "dibujos
olvidados" en nuestro planeta, que sélo
el hacker Ed podra descifrar.

EXTRAS DVD: Sonido estéreo, Acceso
directo a escenas, Ficha artistica, Ficha
técnica, Filmografia del director y Fichas
de los personajes.

El Juego
Misterioso

M Género Anime

B Protagonistas Miaka, Yui,
Tamahome y Nuriko.

M Director Hajime Kamegaki
B Precio 18,00 € (2995 ptas)

VALORACION:

PELiCULA 1;
EXTRAS *

ARGUMENTO: Esta serie, que también
se conoce con el nombre “Fushigi Yugi”,
es una de las mas seguidas Ultimamente
en Japdn. EL DVD trae los cinco primeros
capitulos, en los que se nos presenta a la
protagonista, una chica llamada Miaka,
quien se ve transportada junto a su
amiga Yui a un mundo magico después
de leer un antiguo libro chino.

EXTRAS DVD: Sonido estéreo, Asi se
hizo el doblaje, Studio Pierrot, Video
musical, y Reportaje: Yuri Nunokawa.
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ESTRENOS

VIDEO

Los Simpson:
Luces, Camara,
Accion

B Género Dibujos animados

B Protagonistas La familia Simpson
M Director Matt Groening

M Precio 1,99 € (1995 ptas)

ARGUMENTO: En este nuevo volumen de la serie N/
Simpson, Barty el resto de la familia nos ofrecen
cuatro capitulos relacionados con el mundo del cine:
"Mas allé de la cipula del fracaso”, "Rasca y Pica: La
Pelicula”, "22 cortometrajes sobre Springfield”y "Ha

& nacido una estrella”. Como extra, contiene el reportaje
VALIORAGON: “Lo mejor de Troy McClure". También esta en DVD,
PELICULA % % % pero en video es mas barato, y no le falta de nada.

Titan A.E.

B Género Animacion
M Protagonistas Cale, Korso

ARGUMENTO: En un futuro no muy
lejano, los Drej, una raza de alienigenas
con mala uva, han destruido la Tierra,
y ahora la Unica esperanza para los

y Akima humanos supervivi
: pervivientes es encontrar la
EODI'éer:_:;';]Don Blath  Gany nave Titan. Es espectacular a mas no

poder, asi que si todavia no habéis visto
esta maravilla de la animacion, que
mezcla personajes en 2D con imagenes
en 3D creadas por ordenador, ahora
tenéis la oportunidad ideal para
comprarosla a un precio irresistible. -

B Precio 5,99 € (995 ptas)

VALORACION:
PELICULA %% %

ARGUMENTO: Para que luego digan
que en Espana no estamos a la Ultima,
la productora espanola Dygra se ha
currado junto a Megatrix esta pelicula de
animacion por ordenador que nada tiene
que envidiar a las grandes producciones
de Disney y Pixar. La aventura comienza
cuando unos humanos plantan un feo
poste de teléfono justo en medio de un
bosque magico donde hasta los drboles
hablan. Un Unico aviso: es infantilona,
ideal para los “peques” de la casa.

El Bosque
Animado

B Género Animacion

B Protagonistas D’Abondo, Rosendo
y las criaturas del bosque

M Director Angel de la Cruz

y Manolo Gomez

M Precio 13,49 € (2.245 ptas)

VALORACION:
PELICULA %
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IDEAS PARA
COLECCIONIST.

Objetos, cartas, figuras... el bazar para los mas jugones

» LA FIGURA DE UN SAMURAI . O ﬁgﬂi‘\sﬁg % ARCAEEAY
Los personajes de «Onimusha 2, el préximo survival horror o e ) :
de Capcom para PS2, ya estan preparados para salir a la
venta en version miniatura el proximo mes de mayo
en EEUU. jY eso que el juego todavia no esta
disponible! Estas figuras, de excelente calidad,
Llevan la firma de McFarlane Toys, creadores
también de las figuras de «Metal Gear Solid
25y «Spawn» (j las recordais?). Asi que
pronto podréis recrear en vuestra habitacion
las mejores batallas del Japon medieval...
iy sin tener que arriesgar el cuello!

Lo encontraras en: www.mcfarlane.com
Precio: Atin no estan a la venta

Si veis unas figuras como éstas en una
tienda no sedis tan burros de pisarlas, porque no muer-

den. Son las figuras de accién que la empresa ToyBiz acaba de pre-
sentar en la dltima edicién de la Toy Fair (la feria de figuras de ac-
cién que se celebra anualmente en EEUU), y saldran a la venta en
breve. Las hay de dos tipos: unas “serias”, basadas en la pelicula de
Spiderman, y otras mas graciosas, como la de la imagen de arriba.
Mas informacion en: www.action-figure.com

Precio: Atin no estan a la venta

<4EL“MAESTRO”DE ., !
LOS MAESTROS POKEMON
Acaba de salir a la venta una nueva "ma-
quinita” electronica de esas que sirven pa-
ra entrenar a tus Pokémon sin necesidad
de utilizarlos en el juego. Se trata del
“Maestro Entrenador de Pokémon”, una
maravilla tecnoldgica llena de opciones
-no hace falta mas que ver la cantidad de
teclas que lleva- con las que os pasaréis un
montén de horas entretenidos con Pikachu y com-
paia. Es el Ultimo grito... jAAAHHH! ; Lo pilldis?
Lo encontraras en: EL Corte Inglés
Precio: 33,02 € (5495 ptas.)

A ESTOS MONSTRUOS
NO DAN TANTO MIEDO
Después de “aterrorizarnos” a todos
en el cine, los protagonistas de la
Ultima peli de animacidn de Pixar,
“Monstruos, S.A.", han cambiado los
poligonos por un relleno de peluche
bastante mas “carifosito”. Los trae a
Espana la empresa Hasbro, y ademas

» UNOS RELOJES !

“FANTASTICOS”
¢Se os estan gastando las pilas del reloj de los
Teletubbies? Pues no se las cambiéis; mejor

de los dos protagonistas, también esta mandadselo por correo a algun pariente lejano

la pequena nina humana Boo. jSeguro y echadle un ojo a estos dos relojes que se venden en una
que estais deseando saber cémo es el web americana. Por si no lo reconocéis, estan basados en
tacto de la peluda piel azul de Sulley! la peli de «Final Fantasy», y como podéis ver, molan todo.
Los encontraras en: El Corte Inglés Los encontraras en: www.fossil.com
Precio: No disponible Precio: 145,34 € (24.183 ptas.)




GUIAS TOTALES

[ para tus juegos favoritos ]

C-12: Resistencia Final

Vanishing_; Point

Legend of Dragoon

Alone in the Park IV

Syphon Filter 2

A Sangre [Fria

Suikoden i

GUIA PLAYMANIA

oy ) JiIEB05: [ALONI0S
g LR &

SOMIGIDNES BOmn!

Soluciones Completas
para los |/ mejores juegos del momento.

[ YAALAVENTA ]




NUESTRAS REVISTAS

Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco

= NINTENDO ACCION < PLAYMANIA
i'Los primeros éxitos | a‘ B PlayMania se va
)9 para GameCube!! L4l&s al cine... con Snake.

LOS PRIMEROS

BUMENL B Lanzamiento GameCube. Vais a alucinar con
GAMECUBE: mas de 25 paginas con las mejores imagenes de
N «Luigi ‘s Mansion», «Star Wars Rogue Leader»,
«Wave Race» o «Tony Hawk 3», entre otros titu-
lazos; también podréis conocer los detalles del
lanzamiento de la maquina, incluyendo precios,
accesorios y la lista de titulos inicial.

M Otras secciones. Reportaje sobre Pokémon
Mini, la nueva consola TODO Pokémon que ha
lanzado Nintendo. Guias para arrasar en «Ad-
vance Wars», «Pokémon Stadium 2» y «Cristal»,
e informacion sobre la nueva peli de Pokémon.

M Juegos de Pelicula. Dedican este ndmero a la
invasién de juegos de cine que va a llegar a PS2:
«Spiderman», «Episadio ll», «Rocky», «El Sefor
de los Anillos», y unos cuantos mas.

M Guias coleccionables. Contindan con sus gui-
as para guardar en la caja de los juegos, esta vez
con todos los secretos de «Metal Gear Solid 2».

M Otras secciones. Viene un extenso avance so-
bre «Virtua Fighter 4», guias completas «Max
Payne» e «ICO», las mejores novedades del mes
y una comparativa de beat’em ups para PS2.

= MICROMANIA - COMPUTER HOY JUEGOS

Unreal Il ;Lo que Vive el Asalto

estabas esperando! Aliado en el Dia-D

B Reportaje «Unreal l». Micromania te lo des- : M Test de laboratorio. Retroceden el tiempo
cubre todo sobre el juego que va a revolucionar S L hasta la segunda guerra mundial con un test ex-
tu PC por su tecnologia y diseno: «Unreal l1». W haustivo con 36 PCs del juego «Medal Of Honor:

; Allied Assault», y también tratan a fondo «Crea-
B Previews y Novedades. No te pierdas las pre- E | : :
views de «Warcraft lll», «Grand Prix 4», «Dunge- ture Isle», «Black & White», «UEFA Champions-

on Siege» y «Virtua Tennis», y los comentarios hipLeague 20022l psicadelico «Rez.
del impresionante «Civilization lll», «Creature [s-
le», «Warriar Kings» y «Bridge Commander».

B Otras secciones. Un reportaje sobre GameCu-
be, y las seccidn de Guias y Trucos, en especial
los de «C&C Renegade» y «Medal of Honor».

M Ofras secciones. Comparativa de las 8 mejo-
res tarjetas graficas, explicacion paso a paso de
cdmo instalar una grabadora de CD, el resto de
secciones habitualesy, de regalo, el juego com-
pleto «Oddworld Abe’s Oddysee» para PC.

- COMPUTER HOY

Cien trucos
para Windows xp

M Reportaje Windows xp. ; Los has estado bus-
cando y no los has encontrado en ninguna parte?
jPues aqui estan! Son cien trucos que optimiza-
ran tu Windows xp y resolveran cualquier pro-
blema en su instalacion. jLéelos y aplicalos!

B Otras secciones. Aprenderas a crear tu propio
monitores TFT-LCD, los mejores organizadores canal IRC de chat, y encontraras tres comparati-
personales, programas que permiten organizar BAE R vas: tarjetas capturadoras de video, programas

como una agenda citas, reuniones... gratuitos de retoque fotografico y buscadores de

Bt s - oninlsloursadadicalng Internet. Por Gltimo, en el CD-ROM, la version
Windows XP, y te ofrece los trucos mas Utiles. completa del programa Draw 4.

Todo sobre
los discos duros

M Reportaje discos duros. Computer Hoy publi-
ca un manual basico que explica algunos proce-
sos basicos, como particionary formatear el dis-
co duro, reinstalar el sistema operativo o
recuperar los datos de una copia de sequridad.

B Analisis. Se analizan los Gltimos modelos de

160 HC



Un fraude contra la sociedad

La persona que piratea nos esta defraudando a todos. No sélo por
la destruccidn de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia
desleal contra grandes y pequefias empresas que generan empleo
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar sacial.

Victimas de un delito

y las primeras victimas son
los més débiles. Para la elaboracion de un videocassette, DVD o
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enarme
equipo técnico que interviene en la realizacion hasta la amplisima
cadena de personas que distribuyen el producto.

La pirateria atenta contra la Ley

En Espafia la defraudacion de los derechos de autor es un
delito de los articulos 270 y 271 y lleva aparejadas
o i un

y SU aspecto es |dent|c:0 al de un circuito
impreso. Ademas de atentar contra la ley de Propiedad
Intelectual, su tenencia y fabricacion suponen una estafa
informatica y una defraudacion de las telecomunicaciones
contempladas en los articulos 248 y 255 del Cédigo Penal.

La piraternia de hoy
crea parados manana.

Y uno

puedes ser tu..

Federacion para la proteccion de la propiedad intelectual.

Tel.: 81 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42
E-mail: fantipirateria@hotmail.com




HOBBY SHOPPING

. » Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita informacion en el teléfono: 902 {1 3 15

V;. [ | |
Mayoristas en Consolas y Gameware DI S_c Vi
C/ Francisco Cidén 16, Bajos
= 50007 Zaragoza
Tel. 976 270 380
Fax 976 273 496

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
ﬂ.G AMEWARE e-mail: info@prodemax.com
P roductos do Entrotenimiento MAOAX, S.A.

e LO TENEMOS TODO PARA:
PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.

e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
Amplio stock permanente.

e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.
Asesoramiento comercial y técnico * Servicio técnico propio
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc.
Distribucion a nivel nacional.

CAMISETAS,PELUCHES,LLAVEROS,TAZAS........... ETC
Entrega en 24 horas.

DISCOVI, S.L.
MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
TEL: 976392151 FAX: 976293882 E-MAIL: discovi@pixar.es

EL UNICO MAYORISTA
DE VIDEOJUEGOS E INFORMATICA
QUE NECESITAS

Engine Tecnolog
9 Y « POR PRODUCTO:

MAS DE 2.300 REFERENCIAS
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES

CONSTANTES DE NOVEDADES.

» POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

IU. "’,L...,x:‘:-—. ""!.U
tax: 13 801 ©12

www.meridian.es/ engine

* POR PRECIO:
EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO Y,
ADEMAS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO.

Emvios Peninsula & Baleares Seur Reembokso 24 NOras|
Pedidos & Consultas:Telefono:

B4 ARSUR e eadessiacon 902 157546

AQQURIE!S EXCEUTIVOD  Anorra tiempo y dinero comprando sin infermediarias
><-BE5< SONS PS / PS2:

dcanadianjames

DISTRIBUIDOR OFICIAL
PSone..  PlayStation.2 "]

MAYORISTA EN VIDECJUEGOS

+ 10 ANOS DE EXPERIENCIA 6ran Uia Fernando el Catdlico. 2
S IFORMAGIONDETODAS | oy YG00BVRLENCIA @ mec.semcm
LAS NOVEDADES Cc'*i}g'e’gtaﬂn'.‘as Tel. 96 394 30 51

welg [ O

COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC.

:: ANUNCIATE

AQUI

Dlreccmn Videojuegos M.V.
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria
Horario: Maiiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30.

Teléfono: 945 148319

OPERACION CAMBIO-COMPRA

XB ACTION REPLAY Ver. EURQ/USA X-BOX: 42 Euros
XB DVD REGION X Ver. EURO/USA X-BOX: 30 Euros
XB JOYPAD OFICIAL X-BOX MODELO JAPONES,
(Version reducida del Europeo) Silver/Black: 51 Euros
XB RGB (REAL) Imagen calidad Superior: 15 Euros
XB VGA BOX (Alta resofucion en Monitor): 72 Euros
XB JOY: Conecta Mandos de PS/PS2 en tu X-BOX
‘(Soporta Vibracion e incluye Slot para MC: 24 Euros

SEGA DREAMCAST:

DC Bieemcast: Metal Gear Solid: 16,20 Euros

DC Bleemcast: Gran Turismo 2: 15 Euros

DC Bleemcast: Tekken 3: 15 Euros

DC iOFERTA! Los TRES Bleemcast solo: 37 Euros
DC RGB (REAL) Cable con audio RCA: 6 Euros

DC Cable Serie DC > PC (Programacion): 42 Euros
DC Nexus VMS 4M (800 + PC Link: 27 Euros

DC VMS 4M (80O Bloques) iOfertal: 18 Euros

DC Super VGA BOX (Alta resolucion monitor); 27 Furos
DC Vibration Pack (Pack vibracion): 10 Euros
DC Bio Gun Pﬁtofa con vibracién): 30 Euros

I*_Hli

L.T
3'i'—'7i

PS2 Action Replay 2 Versidn 2,03 * "Abril” *Incluye: DVD Region X
+Trucos: Meta! Gear Sefid 2 + Memory Manager y ademés corrige el
efecto Verde (RGB-DVD) + (CD-R/DVD-R) iSOLO!: 42 Euros

PS2 ACTION REPLAY 2 *METAL GEAR SOLID 2 Yersion Limitada®
(Incluye AR2 v2.03 + Memory Card BM), ISolo por 49 E

PS2 Cable Euro RGB (Real) Audio, Juegos Importacion: 6 Euros
P52 DVD Region X v2 (DVD Multizona/RGB/CD-R): 30 Euros

PS2 Redant VGA BOX (P52 en manitor PC): 60 Euros

P52 Monitor Universal LCD FORMATO 16:9 (7 Pulgadas): 282 Euros
PS2 Nexus Memory Card expansion 32 Megas: 48 Euros

PS2 Game Studio (Gameboy Color en PS2): 60 Euros

PS2 Gran Turismo 3 Game Stand (mueble volante): iConsultar!
PS2 Date! Teclado LISB para PS2 (Color negro); 30 Euros

PS2 Pistola Namco G-CON 2 *Japonesa* Negro: iconsultart

P52 Xtreme Joypad Analog (Color negro): 18 Euros

PC Adaptador de mandos PS { N64 en PC {USB): 18 Euros

PC PS Joy (USB) A, mandos PS a PC (Vibracién): 24 Euros
PS/PS2/PC Alfombra de Baile con Luces (PC/PS): 36 Euros

GB FLASH LINKER SET Version 256 Megas: 276 Euros

Game Cube UNIVERSAL (JAP/USA) a 220v: 420 Euras

GameCube VGABOX (GameCube en monitor PC): 66 Euros

e |
o e
-

i

WCLUIDO

VAT




b »
L Playst

{/Reina Constanza N° 2b. Local 9 0700k Palma
Telefono 971 77 Db 13
www.digitaldreams.move.to971770bL3dterra-es

D Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.

; INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

EL DVD PUEDE SER TU NEGOCIO DE PELICULA.
CON NOSOTROS DISPONDRAS DEL MAS AMPLIO CATALOGO.

NINTENDO! pc

Dreamcast

™

Pintor Maella,13 46023-VALENCIA TIf: 963 31 83 30 Fax: 963 31 83 31
E-mail: multi@infonegocio.com

GAMES

INFINITY

Importacion (JAP | USA)
Servicio Tecnico PSX-DC

C/ Bejar n° 7 (Local)
<M>: Diego de Leon
Horario : 11 H-14 H// 17:30 - 21 H

B 1.355 06 b5

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

Calle San Pere,35. | . I
b 'JDCS
b

08201 Sabadell
VEN A CONDCER MERCAJOCS,

(Barcelona).
Tel. 93 72591 78

LA PRIMERA TIENDA
ESPECIALIZADA EN

VIDEQJUEGODS DE 2' MANO

Calle Galileo, 264
08224 Terrassa
(Barcelona).

Tel. 93 780 97 09

WWW.mercajocs.com

INFORMACION'D EDIANTE E-MAIL
‘ AMPI.IA EXPOSICION -

‘ HYPNOSYS WORLD S.L. f

C/ COMTE BORRELL 20- 22 BAJOS 08015 BARCELONA
. TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38

FAX 93 441 98 10.

e-mail: hypnos‘ls@mfoneg‘ocio.com

web: http://www.hypnosysworld.com

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30.
De lunes a sabados.

Teléfono de pedidos: 91 523 20 87
www.dreamgames.net

GAMECUBE

RESIDENT EVIL 1
BLOODY ROAD EXTREME
STAR FOX DINDSAURS
ETERNAL DARKNESS

GAME OVER

Especialista
Dragon E

GAME BOY ADVANCE
MEGAMAN ZERO
LUNAR

DRAGOM BALL
WINNING ELEVEN

TEKKEN 4 =] i
ONIMUSHA 2

ALPINE RACER 3
DRAGON BALL HOUSE OF THE DEAD 3

RRBR HRNRE ™ 0 688

08022 Barcelona .y Fax: (93) 4185960

iiRESERVA YA TU
ESPACIO
PUBLICITARIO!!



. ‘l\l
VIDEOIPEGO

CREgT . ]
! 0S 2* ROICANTE
—L——-fif—- ab Lok 455 B ! } | Py e

Avela, de |la Nucia, 19
Tzl 95 888 22 11
Benidorm

C. C. LA MARINA - riNII'".AT

Tzl 985 331 353
Crevillenfte

Alarico lo,w Teruel, 5/n

Tel. 955 551 505

wnuije|d

Pza. Miru-dl rI—-rrunrJﬂf, 2
[, 955 70 57 11
Vulejoucasd

B £
i :'.J Gyl 7 J
_z..m_-: ETONA

Callz Corig| 2
_.J J'.I"J

.11 1PROXIMA! APERTURA'
Bilbao
Cosmz Eciizbarrate, 2

_L..\_L. ALFLE RS

Girona

Eareis, i)
220 8

Linares
EOIEIISEn, 14
o532 606 711

Madrid
BN EISEVi2 Digao, 14
Tel, 8913 135 402

- LVA. Inclnido

- Alcobendas
C GHLE\GRAN A

Avda, Espan a s/n

Tel, 016 639 509

NMostoles

Cartaya, 15

7el, 916 640 269

Pinto

yeSaearada Familiz, 8
Tel 916 926 381
Alcorcon

C/. Nueva, 10
10l 916 431 628

Precios P.V.P, recomendados

Polencla
C/. Rizarzuela, 18
16l 979 727 316

Soria

AvVdas Marianc Vicen, 7

Tel, 975 228 181
AGONA

CESTAS CANSADO DE TUS JUEGOS VIEJOS? ZQUIERES JUGAR A ALGO NUEVO?

RECICLA TU wmseassan  § /i

DE COMPRA-VENTA DE MGK

cousccréu PARA ESTAR SEWPREALDIA.  NFORRAATE

(previews [ novedades | trucos | tienda vartuali- ) W mienss M B= mencaiuegos en Red
www.magk.es

S e
’E "!ABRIR i e

Vc.nﬁr:irall
AEMAtme Carner, 5¢

340
Tel. 977 664 555)

*Oferta valida hasta fin de existencias




¢Piensas

rir tu tienda?  NULIN

EN ESPANA , ANDORRA,
PORTUGAL O ITALIA

ALBACETE

ALMANSA
HELLIN

ALICANTI
ALCOY
BANYERES
DENIA
IBI
MURO DE ALCOY
PLAYA SAN JUAN

ALMERIA

'PALMA DE MALLORCA

BARCELONA

CHICLANA

CHIPIONA

JEREZ DE LA FRONTERA

SAN FERNANDO

SAN LUCAR DE BARRAMEDA
CASTEN N

VALL D'UX0
CORDOBA

CORDOBA
SAN CLEMENTE

" GUADALAJARA

| 'BAtLEN
MADRID

ALCALA DE HENARES
MOSTOLES

MAI o

RONDA
| VELEZ - MALAGA

MELILLA

ALHAMA DE MURCIA
MURCIA

ESTELLA

CARLET
LLOMBAI
MASSAMAGRELL
ONTENIENTE
VALENCIA

" EGEA DE LOS CABALLEROS
ZARAGOZA

!)(’!0

.espeCIahstas en VldeO}uegos DVD Y VHS

=L L ] - - (AU PlayStation. & =
HEADHLINTER
4 + - A O DA ) 0 U U
D 0 ompro oD D :\‘
\-'
(e ] *>
1] L]
. . . PiayStarion. -
s pedido 1o ' i
b l A2 299.95€
a0 ) 'h - ) MW@
) carcon
. Pranestat
-, Moy siation 4 2 1 — r-
.‘r -y @ T
e =~ B
o i e
- i 20-40 €h = — Aot
n e D =-1RC
¢ herid e )
- . a . - ‘ar WX s
5. Lo, N ey 3 X

42.00€ 30.00€ 45.00€ S
_ emmee=a . PVD Y VHS

\* o -7 Bl s :
S Dame U L

et & plafera ] -
GAM s r -~ sivias 8 B % :
C%ng E‘-“m e S, “‘! J m !ii‘if?)'ﬁtﬂiiﬂﬁ L"“Pla}/‘:iati‘gn
¢A qué esperas ... 18.00€  4500€ 39.00€

...para tu tienda 24 horas!

= j 627470198
s 627 470 194
= TEL 96393 71 00
L
s

| Alta rentabilidad las 24 h. FAX 96393 76 66

Programa Windows 2000.
Seleccién de idioma. Sin canon de entrada.

Trailers, imagen y sonido. Zona de exclusividad.
VHS, DVD y Videojuegos. Mercado en continuo crecimiento.

Grandes descuentos. A partir de 2000 hab. y 20 m’.

{
video_mania@0NO0.com
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BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:
¢ ENVIO A DOMICILIO 2 CLUB DEL CAMBIO
$ GOMPRAVENTA USADOS & JUEGOS EN RED

ATBA
¢/Pérez Galdas, 36 - 02003 ALBACETE = ?’
‘S 067507269 eman albacete@yameshop.es

ATBAL
c[Nueva, 47 - 02002 ALBACETE
= 967 19.31 58 emaii- comercial@gameshop.es

ALBA

SERVICIO DE VENTA POR CORREQ:

©8367 193 1ad

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ s URGENTE: BE rmsepn |

Microsoft

X 0OX

XBOX CONTROLLER

g

XBOX MEMORY UNIT  ADAPTADOR RF DVD KiT XBOX

CONSOLA X8O +CONTROLLER

39€
5483 pis

eIMelchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE) "8 ﬁ PETEN el
= 967 17 6162 = S9/E66 pis
. | -

¢/Corredera, 80 - 02640 ALMANSA (ALBACETE)
‘= 967340420

Avenida de la Libertad, 28 - 03206 ELCHE (ALICANTE)
‘= 9666606 53
A ANTE =
clAndres Lambert, 5 - 03730 JAVEA (ALICANTE!
= 965791197

Hi
¢/Camf Salard, 6 - 07008 PALMA DE MALLGRCA (BALEARESI
= 971 1065 21 paan: mallorca@gameshop.es

ciCayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA {RALEARES) *3
= 971 30 33 82 eman: iza@gameshop.es =

AR

cfSantiage Rusiiol, 31 BAJOS - 08870 SITGES BARCELGNAJ
= 93894 2001

BARCELONA
c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELONA) <= 93 892 33 22

BARC
Boulevard Diana, Escolapis, 12 Locai 1B - 08800 BARCELONA 3
VILANOVA [ LA GELTRU %= 93 814 38 99 ewan- wianova@gamesiop.es — *

BARCEL
c/Brutay, 202 - 08203 (SABADELL) BARCELONA
S 937124063

CADIZ iz
c/Benjumeda, 18 - 11003 CADIZ S
= 95622 0400

c/Juan XX, 1 39600 MALIANOG - MURIEDAS (CANTABRIA) !

= 042 76 1594/ 942 26 98 70 ema Santander@gameshop.es  *

GIRONA ¢
c/Rutlla, 43 - 17007 GIRONA
= 972410934

BANADA
clhvabial frente Hipercor - 18004 GRANADA = >
= osasasios N

11
¢/Antonio Vatbuena, 1 - 24004 LEON =8 $
= 987 25 14 55 emaiL: leonalgameshop.es t
) I $
cila del Manojo de Rosas, 95 - 28021 P
CIUDAD DE LOS ANGELES {MADRID) %= 91 723 74 28

A A A e
¢lTrapiche, Local b - 29600 MARBELLA (MALAGA}
= 96 282 25 D1emni: marbella@gamesiiop.es

0OUR E = $
Avenida de la Habana, 69 - 32003 OURENSE 7
= 888 392 350 emai: ourensef@gameshop.es f

T
c/Ménaco, 8 - Edificio Marte - 38658 LOS CRISTIANDS
ARONA (TENERIFE) ‘& 922 75 30 52 emaw: tenerife@ygameshop.es

TARRAGUNA puy &
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGONA) f
= 977338342

! 1Yy
cfGeneral Eraso, 8 ~ 48014 DEUSTO (BILBAD)
= 94 447 87 75 eman Hifbao@gameshop.es

'L-"""' <%

VIZCAYA
Avenida Antonio Miranda, 3 - 48302 BARACALDO IVIZCAYA) g5
= 944180108

JET SET RADIO FUTURE ~ WRECKLESS

Ve < P 3K

D OR AL

Gl
onprvsiE]
&

CAPLCOM

481 pts

u#w&."‘
%

CRASH BANDICOGT DAVENNRRA 2
. A al —

MAD DASH RACING MAX PAYNE

OREAMCAST CONTROLLER VISUAL MEMORY . VIBRATION PACK ARCADE CONTRO

moﬁ Bl R
HUCHUROCKET @
Ay AL S 1L ¢
Yg9z pls | 3827 pts | 4992 pts | 4902 pts | 2496 pis | 5489 pls
- L ¢ 2

RERLEFA CREAM SOCCER
s

N

is. { ) NS . " ; . \
30€a002pts  39€ 6as9pts  18€12995pts  18€2995pts  18€ 2095p1s = 18€2995pts  18€ 2995t 18€ 2995 pts

SI ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFORMATE EN EL TELEFONO 967 193 158, EN EL FAX 967 193 391 0 EN EL MAIL FRANOUICIAS@GAMESHOP.ES




GameSIH'OP SERVICIO DE VENTA POR CORREO: ' |
©9G7 193 {58 T — —
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3¢ ssre. URGENTE: BE scas) y>station.

ESOECIELISCSS BN VIDED_LUEQOS
WWW.GAMESHOP.ES
MANDO DVD SONY __ MANDO VD PELICAN

MEMORY 8Mb PS2  STAD VERT/ HORIZ =~ MULTITAP PS2

VOLANTE McLAREN VOLANTE SPEEDSTER 2 PISTOLA PS9G2 PISTOLA G-CONZ

PACK PLAYSTATIUNZ vMUT{] BP2 : @
= 2[2€ J750€
14975 pls

I oS WS R

PACK PLAYSTATIDNZ
+METAL GEAR SOLID 2

SIS SV EESUS ES
) PlayStation.2

DYNASTY WARRIORS 3
- d PlayStation

B Mundial FIFA

2002

Playstation.2

gl AP 3 e

_.‘

ﬂy/m/ }5“
Whasrions 2,

AL
L FORL

St

MYKE TYSON BOXING

. B

> iy ; 4 < r
4..\".2 SOy

%%

CONSULTAR —

SW RACER REVENGE

& 1o
MooONe g
PS ONE + DUAL SHOCK

*.

FINRESFINTASL A

PlayStation - : oror] tatlon
ayStation = PlayStation I*la Station PlayStation . PIayStatlon PlayStation % PlayStation

29¢€ /4,825 pte— 16€ 2662 pts—— 29¢ 4,8%5 pts 24€ 3993 pts—— 27€4.4%2pts— ATE€76%0pts—— 29€ 4.825pts——




TODAS [AS NOVEDADES EN  SERVICIO DE VENTA POR CORREQ: LI
N R ameSInIP
PARA CONSOZAS,EN TU TIENDA ESOECEUSESS BN YIOED_UED0S

GameSHOP MAS CERCANA SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3¢ usss URGENTE: 6€nene) W W W . G AMESHOP . ES
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EL MES QUE VIENE

iiPor fin esta agui"
FINAL
FANTASY X

Y nosotros os adelantamos todas las
claves para que descubréis antes que nadie
el préximo bombazo que va a llegar a PSZ.
Asi que ya sabéis: si queréis conocer de
primera mano la historia del juego, sus
protagonistas y los nuevos modos, no os
perdais la préxima Hobby Consolas.

Conoce el nuevo

RESIDENT
EVIL

Tekken 4 rompe
moldes en PS2

El juego de lucha mas esperado por todos
esta ya a la venta en las tiendas del pafs del Sol
naciente y nosotros, por supuesto, hemos sido
los primeros en hacernos con él. ;No os apetece
Veros cara a cara con sus nUevos personajes?

Los zombies han invadido GameCube

y nosotros, siempre pendientes de la noticig,
nos hemos atrevido a pasar una noche con
ellos para mostraros todos los secretos de
esta aventura. jTenéis entradas de primera
fila para este festival de auténtico terror!

Analizamos a fondo
los primeros juegos
de GAMECUBE

¢Queréis saber cudles seran los mejores juegos del lanzamiento de
GameCube? Pues el mes que viene os vais a encontrar el analisis mas

exhaustivo en vuestra revista favorita. «Luigi’s Mansion», «Star Wars Rogue
Leader», «Wave Race», «International Superstar Soccer»... jTodos comentados
y puntuados por nuestros expertos consoleros!

y ademas...

- GENMA ONIMUSHA (XBOX)
- STAR WARS JEDI STARFIGHTER (PS2)
- RALLISPORT CHALLENGE (XBOX)

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta pagina estan su{etos 3 posibles cambios por circunstancias
ajenas & nuestra redaccion. Hobby Consolas no se hace responsable por las molestias que se pudieran ocasionar.
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(12% Dto) 8 SR

+ ESTE EXCLUSIVO &
ARCHIVADOR

6 12 NUMEROS + TORRE DVD
POR SOLO 33€

Torre apilable para guardar comodamente tus juegos de PS2. Un regalo de més de 21,00e.
Caracteristicas: Distribuye Promonor, Capacidad para 18 DVD’s.
Medidas: 412x170x85 mm.
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«Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

*De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A.
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.
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