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' Editorial
[

EL MEJOR _
MES DEL ANO

Para nosotros, diciembre es el
mes més importante del afio. No,
no es que nos guste demasiado
el frio, o que estemos deseando
que empiece otro ano (bastante
deprisa pasan ya). Lo que ocurre
es que las companias se ponen
de acuerdo en lanzar sus mejores
juegos en estas fachas,
convirtiendo las tiendas en
verdaderos “paraisos consoleros”
con alucinantes novedades entre
las que elegir.

Y este diciembre de 2001 no
tiene nada que envidiar a los de
afios anteriores, es mas, Nos
hemos topado con algunos de los
mejares juegos que han visto
nuestros 0jos. Y si no nos creéis,
en seguida veréis la inmensa
calidad de titulos como «Devil
May Cry» en PS2, «Shenmue I»
en Dreamcast o «Syphan Filter 3»
en PSOne. De lo mejor que se ha
visto en sus respectivos formatos.
Pero es que este mes hay aun
mas juegos de similar calidad a
los anteriares, como es el caso de
«lak & Daxters, «Head Huntern,
«Gran Thef Auto 3» o «Haif Lifen.

En fin, una autentica avalancha
de bombazos que nos ha
“ohligado” a ofreceros el mejor y
mas extenso nimero de Hobby
Consolas de todo el afio. Nada
menas que 232 paginas (a ver
quién iguala eso por ahi...), con
reportajes tan jugoesos como la
presentacion de la version
definitiva de «Metal Gear 29, 0
tan exclusivos comao nuestro
primer contacto con Xbox, la
nueva consola de Microsoft. Y
es0 sin cantar el sensacional
suplemento de 44 paginas con
las guias de los juegos mas
deseados por tedos vosotros.

Como veis, en Hobby Consolas
también estamos dispuestos a
que este mes de diciembre sea
una fiesta, asi que esperamas
que disfrutéis de este alucinante
nimero gue os hemos preparado
tanto como nosotros hemas
disfrutado con los maravillos
juegos que veréis a continuacion.
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ELnf1 EN LA HISTORIA DE LOS ‘
VIDEOJUEGOS POR FIN ENBY2  conmardseL sisuients
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DISCO 1
* Trailer de cine * Teaser trailer
*Trailer promacianal de Metrdpalis
* Comentarios del Director, del Reparto, Director de
Rnimacidn, Editary Director de escena
* Banda Sunora can comentarios del Compositor Elint
boldenthal * Easter Fqg: Fatografias de Aki
* Seleccidn de cortes: versidn Playblast del storyboard

DIsCOo 2
* Perfil de los persanajes
* Desarrollo de los vehiculos
* Construye tu prapia escena a parti de diferentes tamas
* Cdma se hiza Final Fantasy (30
* b documentales, entre ellos: Creanda al 0r. Sid,
La silla de los suerias, Desarrallo canceptual
de los fantasmas, Elaboracicn de los decorados, Creacion
de hologramas, Energa espiritual, Construyendo edificios
* Tomas falsas * Comparacion con Storyboards:
Explosiones * Cortometraje: El sueio de ki
* [nicio alternativo * Borrador final completo
* DVD ROM. Exploracicn interactiva,
Tour virtual en Square Pictures
y Salvapantallas * Menus animados
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Independencia

LA QUINTA COLUMNA

g

Tranquilos, que no os voy a soltar
aqui un discurso politico (para eso
no tenéis mas que enchufar la tele).
No, tan sélo os quiero contar el
esfuerzo que nos supone a veces
mantener nuestro caracter de
revista independiente, que a la
postre es lo que realmente refleja
nuestra credibilidad frente a
vosotros, y lo que nos mantiene,
desde que empezamos hace mas de
diez afios, como la revista lider del
sector en nuestro pais. Y diréis, ;y a
qué viene esto ahora? Pues a que,
aunque ese esfuerzo es constante
durante todo el afio, este mes, por
ser en el que aparecen un mayor
namero de lanzamientos, requiere
alin mas empefio.
Como os podeéis imaginar, ese
esfuerzo se concentra en nuestra
particular "lucha” (y lo pongo entre
comillas, para que nadie se me
enfade) con las distribuidoras. Por
supuesto, nosotros somos los
primeros en entender que su
objetivo es vender juegos y ademds
estamos encantados cuando vemos
que algun titulo alcanza cifras de
ventas muy altas. Pero ellas -las
distribuidoras- también deben
comprender que el nuestro es set la
mejor revista y, por supuesto, la
mas vendida, y para ello no hay
otra forma que ofreceros a
vosotros, los lectores, la mas
completa informacion, y también la
mas fiable. De nada nos vale, por
ejemplo, valorar un juego “con
generosidad” si resulta que cuando
uno de vosotros va a la tienda a
comprarlo siguiendo nuestras
recomendaciones, descubre que no
es tan bueno como deciamos.
Seguramente ese lector dejaria de
comprar Hobby Consolas, pero a la
larga, también se agarraria tal
cabreo que cada vez se compraria
menos juegos, por temar a ser
engafiado. Esa politica de “to er
juego es gueno” no beneficia a
nadie, ni a Hobby Consolas, ni a los
usuarios ni, aungue a veces piensen
lo contrario, a las distribuidoras.
Dicen que somos los mas duros
puntuando, que nuestras
valoraciones son muy exigentes, Me
alegro, porque eso significa que
vamos por el buen camino, y eso se
corrobora viendo las cifras de
ventas de la revista. Pero mas alla
del negocio, hay algo més
importante: a los que hacemos
Hobby Consolas nos apasionan los
videojuegos, y no conocemos otra
forma de trabajar que decir, simple
y llanamente, cuando un juego es
bueng, malo o regular. Asi ha sido
siempre y asi seguira siendo.

Manue! Del Campo

¢Qué debe tener un juego dpara
alcanzar una puntuacion de

00 en HOBBY CONSOLAS?

...Que sea
diferente a todo
lo conocido.

Que revolucione el mundo
de los videojuegos, vamos.
Estamos hartos de copias,
imitaciones, refritos y
tanta falta de imaginacién.
iQueremos ideas frescas!

¢ E| tamafio de los mini-DVD

de Game Cube.

Hombre, es que si, llaméandose *mini-
DVD", tuvieran el tamanio de una plaza
de toros, quedaria un poco raro, {no?

e Tener una Super Nintendo y
comprar buenos juegos a 400 ptas.
Nosotros nos pasamos el dfa jugando
con una peonza, y nos sale mas haratol

o Las pelis de Tomb Raider y

Final Fantasy.

Pues mira té que bien. Y a mi me gusta
Torrente, jque pasa?

* Devil May Cry, un juego tan
“dantesco” como el propio infierno.
Pero sequro que a nadie se le ocurre
decir que se trata de una "divina
comedia” en fugar de un “survival”.

...Que tenga un
protagonista
carismatico.

No hace falta que nos

coloquen al prototipo de
héroe o heroina, pero si
debe llenar la pantalla con
su personalidad. Mirad a

Torrente...

* Que en el nimero anterior hayais
batido vuestro récord, {23 paginas
sin publicidad!

Si, pero nuestros jefes estan pensando
en batir el récord de despidos por el
mismo motivo. { Dénde me comunico
con las oficinas del para?

o La aspiradora de Luigi, a mi madre
le vendria de lujo.

Y de paso, 1 no te quejarias si te
comprase una Game Cube para
“ayudarle” en las tareas del hogar,

* Que Game Cube parezca una caja
para almuerzo, asi podre llevaria al
instituto, al trabajo... jimaginad las
posibilidades!

iYa me imagino! Hay un monton de
posibilidades de que se te manche con
la salsa de las lentejas y se te rompa.

#

...Que dure mas
gue los conejitos
el anuncio de
pilas de la tele.
Y es que no hay nada peor
que gastarte los ahorros
en un juego, jy que te lo
acabes en menos que
canta un gallo!

» La sensacion de velocidad de
Burnout, en este aspecto harre al
mismisimo GT3,

Hombre, tampoco te pases, ja ver si
ahora GT 3 se mueve a camara lenta!

* Que digais lo que habrd en la
revista en el proximo numero.
Pero si ya os lo sabéis de memoria:
muchas paginas llenas de letras,
pantallitas de colores y dos grapas.

° Que después de muchos meses me
hayais publicado ;Y con la carta
mas tonta!

Es que las anteriores eran demasiado
“inteligentes” para nosotros..

e Que PS2 haya vendido 20 millones
Serior Kutaragi, le hemos dicho que esta

seccion na es para directivos de Sony..



En los dltimos afios hemos visto llegar juegos de

Y los préximos ‘
pero ninguno de ellos ha SOn: Nl |

una enorme calidad,

coqs«_aguido alcanzar un grado de perfefcién Entre fos juegos que esperamos

suficiente como para que los duros criticos de para los préximos meses, nos

Hobby le "casquen” la puntuacién perfecta. YIS i cnr o il s

it 3 prometedores que quiza uno de

Desde' luego, el que quiera cc_m_segutrlo debe ellos sea el primero que consiga

cumplir, al menos, estos requisitos: alcanzar la, de momento, ansiada
perfeccion. ;Se os ocurre alguno Tiene accion de sobra, un desarrollo

o g

ik EN 0N A Iy e o D v eai

...Que el
argumento sea

tan emocionante...
...que nos ponga los pelos
de punta. Y no es que no

nos gastemos dinero en

pelugueria, es que eso de

quedarse dormido de
aburrimiento ante una

consola queda muy, muy

feo, y no sirve de nada.

...jQue aparezca
alguna tia que
esté muy buena!
Y antes de que nuestras
lectoras femeninas nos
echen las manos al cuello,
esto...pues bueno,
también
algun tio.

Lara: tiene
es

OLERA

VINETA CONS

PUES QUE SE ME
HA' PERDIDO ¥A TRES
VECES,{ QUE MANTA

DE FIACER LAS CO-
SAS EN MINIATURR!

Ti0, eQUE ESTAS
WACIENDOZ.¢ QU (£
WS HECHO R LA

GAME CUBE?

Hombre, los zombies de este juego La historia es alucinante, Jos
no son guapos, pero a la hora de
poner los pelos de punta, triunfan.

rsonajes . hay algu
bolicao, es fargo. humer "

Aqui todos los requisitos los cumple Todavia no sabemos que tiene este

carisma, estd muy buena,  juego...;Pero es que Rubén Navarro
mirarla y dura... ﬁ empenado en metetio!

PRIMERA PLANA

El Mundo

Suplemento Ariadn@ 26 de octubre
Seccion Videojuegos

"'Z-Box' no serd el regalo estrella de estas

Navidades en Espafia. Ni siquiera podra 7/}
comprarse en las rebajas de enero." AR |

El Pais

Suplemento Ciberpals, 2 de noviembre
Seccion Videojuegos, en una entrevista al creador
de Crash Bandicoot

“Nuestros juegos buscan que el jugador comparta ideas
como la conservacion de la naturaleza. Crash luchaba para
preservar un espacio natural en peligro.”

Madrid y M@s, 13 de noviembre.

Seccion Videojuegos, Hablando sobre Burnout.

*...llaman la atencion la opcién Modo, para dos jugadores,
a pantalla partida, y el medo Dual Shock.”

G



" LISTAS de los mas vendidos

Espai:

Gran Turismo 3 A-Spec

1]
K Resident Evil Code: Veronica X
3]

Esto es Futbol 2002

EX The Legend of Zelda: Oracle of Seasons . . . .
H The Legend of Zelda: Oracle of Ages

A Mario Kart Super Circuit
Alone in the Dark IV

Bl Final Fight One

El Metal Gear Solid Band

Final Fantasy VIII (Platinum)

GRAN TURISMO 3 A-SPEC. Ahi sigue,
imparable y otra vez en lo més alto.

Devil May Cry
E Madden NFL 2002
B Spy Hunter
Bl Silent Hill 2
B Pokémon Cristal
@ NFL2K2

* Que Sonia Herranz diga que la
Game Cube es sélo para una tarde.
No la entendisteis, lo que dijo es que se
quedarfa jugando hasta muy tarde, que
no es lo mismo, chaval.

o L.a Xbox, me da a mi en la nariz
que no va a tener tanto exito como
Bill Gates se cree.

A mi me da en el bolsillo que dependera
de lo que estés dispuesto a gastarte en
una consola.

Mario Kart Super Circuit
Bl Super Mario Advance
El NHL 2002
it Tony Hawk 2

Datos proporcionados por Centro Mail.

RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X. La
version de PS2 es una maravilla.

del 15 al 31 de Octubre

Listas de ventas en Espana por consolas

PlayStation 2
Gran Turismo 3 A-Spec
H Resident Evil Code: Veronica
Esto es Futbol 2002
Alone in the Dark IV
B Dark Cloud

Dreamcast

Kl Sonic Adventure 2
H Sonic Adventure
El Resident evil 3
Soul Calibur

B Toy Racer

PlayStation

El Metal Gear Solid Band

K Final Fantasy VIl (platinum)
Medal of Honor Underground
B3 Silent Hill (Platinum)

H Resident Evil 3: Nemesis

o Los gréficos de Silent Hill.

A lo mejor, cuando se disipe la niebla.
somos capaces de verlos. Mientras tanto,
nos da mucho miedito...

o Que la lavadora Zanussi del
nimero anterior no sea compatible
con PS2, con lo que molaban sus
botones tan grandes y la pantalla
redonda.

¢Qué no? ;Y cdmo te crees que estamos
jugando ahora mismo con la version

GRAN TURISMO 3

americana de MGS27 Ademds, nuestra

PS2 esta como los chorros del oro desde

que la metimos en la Zanussi.

o E| asa de Game Cube... pero
hueno, ;qué es esto?

Pero, ;qué haces? Bajatela del hombro,
que no es un radiocassette para ir
fardando por la calle, chaval.

® Que siempre que escribe una tia al

Teléfono le contestéis, y a mi no.

Nintendo 64
Pokémon Stadium 2
Paper Mario
Excitebike 64
Zelda: Majora’s Mask
Banjo-Tooie

Game Boy Color
Zelda: Oracle of Seasons
Zelda: Oracle of Ages
Pokémon Cristal (Color)

Pokémon Plata (Color)
Pokémon Oro (Color)

Game Boy Advance

Ed Mario Kart Super Circuit
Final Fight One

B Super Mario Advance
Rayman Advance

Tony Hawk's Pro Skater 2

ol feofof -

(o >efo)-]

= !
... {Ps2) Bl GranTurismo3 ...........ocovvnnn. (PS2) Plkmin ... i (GO)
o (PS2) B Tony Hawk’s Pro Skater2 .. ... {DC, GBA, PS) E Actual Combat Pachislot: King of the Beast (ps2)
. (PS2) Bl Super Mario Advance ............ (GBA) J. League Winning eleven5 ......... (PS2)
... (PS2) EY TombRaider2................... (PS2) Ed Shin Sangoku Musou2 .............. (PS2)
... (GBC) B Theme ParkWorld ................ (Ps2) B HkaruGo! ..............oi..L. (GBA)
cel (DO @ ExtremeG3 .............0c0.... {P52) @ TimeCrisis Il o..ovveviiii s {PS2)
... (GBA) (561 4:7) 18] G 1 e ——————— (GBC) Dokodemo Taikyoko Yakuman Advance (GBA)
... {(GBA) B Simpsons Wrestling ............... (PS) E GenshiNoKotoba .................... (PS2)
(7)) EX PokémonSilver .........c.uus. (GBO) Bl D+VINEJLUV] ovovviiiiiie e (DO)
el (PS) g8 Rayman ..........ccciiiin.. (Gea) T Everybody's Golf3 .................. (Ps2)

¢Qué esperabas? ;Acaso has mandado
tli alguna vez una foto tuya en bikini?

© No saber lo que es el “clipping” en
las consolas. jjDecidmelo!!

Muy facil, significa que cuando aprietas
fos botones, suena “clip, clip”.

® Que las secciones de los molas, y
los “;Y ti qué opinas?” son cada
vez mds pequenas.

Lo siento, no hay sitio para contestarte...
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il BUSCAS A UN COMPANERO DE E@UIPO,
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¢Y til qué opinas?

Estas son vuestras opiniones
sobre la pregunta: iQUE 05
PARECE LA BAJADA DE
PRECIOS DE PLAYSTATION 2?

* Sony estd subestimando a los
demas. Yo bajaria los precios de
los juegos,

(Francisco Javier Garcia)

* Ahora que GC ha salido se
necesitaba una rebaja asi. Aun
asi, sequiré esperando.

(Manel Flores)

e Es una buena noticia para
todos los que veiamos la
consola sélo en suefios.
(Rubén Vizner)

* Sony practicamente ha
eliminado la competencia de
Xbox por su alto precio.
(Sergio Esparcia)

Y para el mes que viene:

{0S PARECE REALMENTE
IMPORTANTE QUE LOS JUEGOS
VENGAN TRADUCIDOS Y
DOBLADOS AL CASTELLANO?

sabias que...

... el primer «Metal Gear» fue
desarrollado hace 14 afios para MSX.
. . Al frente del equipo de
programacion estaba Hideo
Kojima, y el éxito fietan
grande que dos afios despues
ya se habian desarrollado dos
secuelas para NES y MSX.

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:
Manuel Lopez, Alfonso Iglesias,
Sergio Alonso, German Diaz,
Manuel Duenas, Nicolas
Gonzalez, www.hisky.es.vg, César
Cristancho, y Sergio Vaquero.

CRASH

/. que ha logrado
alcanzar &l solito un millén de
unidades vendidas en EE.UU. y Europa
durante el primer mes desde su
lanzamiento. Y todavia falta Japon...

Y METAL GEAR SOLID 2, jque por fin
a salido a la venta, aunque sea en

los Estados Unidos!

"3

BAJAN ——

4 PANASONIC, que no pondra a la venta
en Europa su Game Cube con DVD.
iCon la ilusion que nos hacia!

K2 SNK EN JAPON, que después de més
de 20 afios programando, ha cerrado
sus oficinas y nos ha dejado con las
ganas de recibir mas juegos suyos.

o Que dé tanto miedo el Silent Hill
y luego le deis una nota de susto,
Para susto el que nos llevamos nosotros
con el apartado grafico, tan misterioso,
jque no se distinguia nada!

o Que el Power Diggerz de PS esté
recomendado para mayores de 16
afios ;segura que nos o hahéis
contado todo?

En realidad hay una fase de bonus, con
excavadoras ligeritas de ropa, que quita
el ipo. §Chu chuuuuuu!

° Que para ver DVD en Xhox tengas
que pagar 5.000 pelas, me recuerda
al multitap de Sony, peseteros.

No no, ahora se dice “eurereros” ;7).

L.: Que ef género gue mas me gusta

W [a polémica del mes:

-
LA PRIMERA IMPRESION CON XBOX

La llegada de Xbox a nuestra redaccion ha creado
una gran cantidad de opiniones dispares. Por eso
vamos a enfrentar las de Rubén J. Navarro, Redactor
Jefe de HC, contra la del redactor David Martinez.
Leedlas, porque no tienen desperdicio:

En dos palabras:

Os voy a dar simplemente mi opinién sincera como la persona
de la redaccion que mas horas ha pasado jugando con ella desde
que nos llegd. Me gusta Xbox. Y mucho. Creo que Microsoft ha
creado una consola sensacional, y que tanto «Halo» como
«Munch’s Oddysee», es decir, sus primeros juegos, estan a afios
luz de los primeros titulos que se han visto en Game Cube y que
se vieron en PS2.Y esto no ha hecho més que empezar. El disefio
no me termina de convencer y es muy pesada, pero el refran de
“las apariencias engafian” nunca ha sido més cierto que en este
caso. Jugar a Xbox es sentir la potencia de una maquina superior.
Yo, desde luego, me compraré una en cuanto salga.

Rubén J. Navarre

-presionante

i ande”

El amigo Gates debe conocer bien el refranero, porque al final se
ha decantado por "burro grande, aunque no ande". La primera
vez que pusimos en marcha la consola, fue y se colgd. Y no nos
extrafia lo més minimo porque, teniendo en cuenta la impresién
que nos han dejado «Halo» (mucho ojo al nimero de poligonos
por personaje: cuatro) y «Munch’s Oddysee» (una textura por
escenario...) lo mejor que puede ofrecer este "cacharro” es una
pantalla de "loading error”. Eso si, a nosotros se nos ha ocurrido
que metiendo unas bolitas de acero en el plastico transparente
con el logo del mando, resultaria divertido un juego de equilibrio
coro en los botes de burbujas que tenia yo de pequefio.

Por cierto, si todavia os hacen dudar esos apabullantes niimeros
con los que Microsoft se empefia en contraatacar, yo os daré el
nimero que a mi mas me ha impresionado: 80.000... ptas. del ala
{més otras 5.000 del mando para un DVD que encima no tiene
Progressive Scan, 0 sea, que Se ve peor).

Una decepeic

David Martinez

sea el de los juegos de masica. Me
siento un incomprendido ; tendré
que irme a vivir a Japon?

Hombre, también puedes disfrazarte de
Son Goku y hacer el baile de la fusion,
pera ibas a dar la nota de una manera...

© Que los nintenderos vayamos a
pasar nuestras primeras Navidades
en muchos afios sin novedades que
llevarnos a la boca.

Te irfa mejor si metieras los juegos en la
consola, en lugar de intentar comértelos.

° Que en PS2 salgan juegos de
fatbol tan buenos, mientras en DC
nos conformamos con cada churro...
Si, ¢pero a que en ninguna otra consola
pueden estar orgullosos de tener un
simulador de "churrero” tan realista?

e Los continuos rumores de que el
DVD de Metal Gear Solid 2 vaa
venir solamente subtitulado y {NO
DOBLADO!

Es que si doblaran el DVD, nos tememos
que no funcionaria en ninguna consola.

¢ La envidia que tengo al veros en
las fotos con la GameCube. Yo
quiero unaaaaaa.

Pues te vaaaa aaa tocaaaar esperaaaar,
impacienteeeeee. Uy, se me ha quedado
un dedo pegado en el teclado, perddn.

e Que no venga una guia de Silent
Hill 2 y de Devil May Cry, y me los
tenga que pasar “a pelo".
(Camo? jEso no podemos consentirlo!
Ahora mismo vamos a “curramos” un
par de guias para ayudarte...
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iPokémon Cristal
ya esta listo!

"
]

URI!YPOLH'I'.I
o e

En el nimero 109 de Nintendo Accidn nuestros
i1Ya pusdes hacarie A e
L ]
E
|

compafieros punttian la Gltima edicién de
Pokémon para GB Color, Cristal, que acaba de
llegar a las tiendas. Dicen que es el Pokémon
mas redondo. Game Cube también es
protagonista, con un alucinante avance de uno
de los primeros juegos para esta consola, Luigi’s
Mansion. Los fans de Game Boy Advance tendran
trabajo extra de lectura: Harry Potter, 1SS, Warioland 4, Street
Fighter II, Spiderman... Actualidad al poder. Por dltimo, en la
revista Pokémon podréis leer todos los detalles sobre el
estreno en video y DVD de Pokémon 3, la pelicula.

Cristall!

Vuelve el clasico
viicromanic

ste mes, Micromania te invita a
Econocer todo lo que querias saber
sobre "Return to Castle Wolfenstein", el
regreso de uno de los mayores clasicos
del mundo del PC. Tras la presentacion
oficial del juego en San Francisco, te
hemos preparado un completo Avance
sobre el mismo en el que encontraras las imagenes mas recientes del juego,
y las declaraciones de Id Software sobre lo que puedes esperar de este gran
titulo. Ademas, te presentamos algunos de los titulos que no te podras
perder el afio que viene. En paginas interiores encontraras previews y
avances de juegos como Morrowind, o el espectacular Unreal Il. Por
supuesto, no son las Gnicas sorpresas. Conoce lo que hay de bueno y de
malo en Ghost Recon, Stronghold, Rally Championship Xtreme, etc.
Tenemos que contarte todo lo que pasd en X 01, el evento donde se
presentd de manera oficial para Europa Xbox, la nueva consola de
Microsoft que llega pisando fuerte. {No te puedes perder este ndmero!

Tenemos el ordenador que buscas

wvial

e acercan las navidades y ademas de dulces, hay muchas otras cosas de
las que disfrutar. Por ejemplo, de ordenadores. En el nimero de
diciembre de PC Mania publicamos una comparativa de los tiltimos
modelos, para que sepas cual comprar. Y dénde: también ofrecemos una
comparativa de las tiendas virtuales de informatica que operan en nuestro
pais. Pero si tienes ya un buen
© equipo, quizas te interese mas el
articulo sobre programacion
automatizada y alojamiento de
paginas web. O el que te cuenta
~ cOmo construir un sistema
* doméstico de sequridad. Pero
claro, tode mejor “regado” con
los dos CD-ROMs que regalamos...

Playmania con un
regalo de campeonato

e o ﬁ g
n el ndmero 35 de la revista lider ' Psz PBEm ﬂ
de PlayStation vas a encontrar un
estupendo regalo: una carpeta de
Gran Turismo 3 para que puedas
tener tus cosas bien guardadas. Y si te gusta el
fithol, no te ierdas la Comparativa donde analizan
al detalle los tres juegos mas importantes de estas
Navidades, para que sepas cudl es el que mas te
conviene. Ademés, en este potente ndimero, vas a
poder descubrirlo todo sobre los mejores juegos del
momento, como World Rally Championship para
PS2 o Syphon Filter 3 para PSOne, y también sobre los bombazos del futuro,
como el increible 1CO de Sony, Virtua Fighter 4 o el nuevo Tekken.
En cuanto a guias, aplntate The Italian Job, Dark Cloud y Atlantis, pero no te
olvides de echar un vistazo a la Guia de Compras, este nimero con mas de
200 juegos y periféricos comentados y puntuados. ; Te lo vas a perder?

Regreso a Atlantis

a aventura vuelve a estar en la primera

linea con la llegada de nuestro juego
del mes Atlantis Il del cual se ha realizado
un completo test en los 36 ordenadores del
laboratorio de Computer Hoy Juegos.
También se desvelan las pistas necesarias
para resolver sus enigmas. En otro frente se
detalla el campo de batalla de Throne Of
Darkness, las luchas cuerpo a cuerpo de X-Men 2 y también la seccién Test
muestra futuro de nuestra poblacién en Project Eden. Tres nuevos mapas
contindian la guia de Comandos 2, y se ilustran las ticticas mas efectivas
para rechazar la amenaza alienigena de Codename Outbreak. Incluye
juego completo de regalo: Hexplore, un estupendo juego de rol.

En buscadsl
continente §

Como ver la TV en tu PC

C%nputer

isfrutar de |a television en el PC empieza
Dya a ser algo bastante corriente, pero para
verla en condiciones es necesario poseer un
hardware adecuado. En este nimero, se
analizan las mas novedosas tarjetas
sintonizadoras de television y tarjetas gréficas
con sintonizadora. Ademés, explicaciones

practicas de todo lo que hay que hacer para

que no se pase nada a la hora de proteger al méaximo el ordenador de
"agresiones externas” (virus, hackers...) o "internas” (problemas de
hardware, software...).Prosiguen los cursos dedicados a Office XPy a
Linux, donde se explica cémo grabar CDs o utilizar programas de retoque
fotografico en este sistema operativo., como siempre, el anélisis del mejor
software, los trucos mas tiles, las tiltimas novedades en productos...
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Sega apuesta fuerte por PlayStation 2

| préximo 23 de enero es la fecha prevista para la salida al mercado de dos esperados titulos para PlayStation 2 desarrollados por los grupos de Sega.
Después de programar Crazy Taxi, 18 Wheeler y Shenmue 1l durante el afio 2001, Sega quiere subir su apuesta por la consola de Sony con estos dos
juegos que también saldran en Dreamcast, que destacan sobre todo porque ambos van a revolucionar el concepto de juego de sus respectivos géneros.

PROGRAMACION: AMUZE GENERO: ACCION PROGRAMACION: UNITED GAME ARTISTS GENERO: MUSICAL

Cuando este mismo mes sale en la 128 bits de Sega, la nueva versién para
PlayStation 2 de esta compietisima aventura de accién con tintes de
aventura, infiltracién, puzzle y fases de pilotaje de una moto, ya esta casi
terminada. Por supuesto, mantendra el mismo desarrollo en su argumento,
pero se efectuaran diversas mejoras a nivel grafico, sobre todo en las
escenas de pregrabadas video.

Tetsuya Mizuguchi demuestra al mundo que no sélo sabe hacer juegos de
coches con este curioso juego, en el que podremos crear canciones a base
de disparar de forma ritmica, como si de un shoot'em up cualquiera se
tratara, a los enemigos que nos salgan al paso. Su excepcional apartado

sonoro y su curiosa apariencia grafica (realizadas con poliganos planos)
seran su personal sefia de identidad.

Con una chica tan guapa en la barra, y se pone a buscar items por la casa... EY 5i no te sorprende el sistema de juego, seguro que lo haran los gréficos.

EY Lo més divertido del juego es la moto. jCuidado, que hay obras en la calle!

(o )

3 «Rez» funciona de una forma mas o menos parecida a «Space Channel 5»,



El préximo juego de deportes

extremos de Acclaim sera de patinaje

Haz piruetas "inline" en tu
consola con Chris Edwards

hris Edwards Agressive Inline no es la

contrasefia de entrada a la cueva del tesoro, sino la
préxima apuesta de la division de Acclaim en el terreno
de los deportes extremos. Para entrar en situacion, el.
juego esta siendo desarrollado por Z-Axis (Dave Mirra
BMX) y viene apadrinado por el tal Chris Edwards, un
famoso -en EE.UU.- patinador conocido por haber
creado el “agressive inline skating”, que como podéis
suponer, es una especialidad del patinaje en linea muy
indicado para viejecitas y nifios pequefios (jes bromaj).

e

El caso es que no se han desvelado muchos datos sobre
el juego en si, pero ya sabemos que los entornos seran
interactivos y estaran llenos hasta los topes de
transedntes, trafico y, claro esta, muchas zonas donde
saltar y hacer acrobacias. Aparte de Chris apareceran
otras estrellas de este deporte como son Taig Kris, Jaren
Grob o Shane Yost (para qué os vamos a engafiar, sus
nombres nos suenan menos que una radio a cuerda).

Si todo sale segtin lo previsto, aparecera en todas las
consolas de nueva generacion a mediados de 2002.

El gran éxito de PC, muy pronto llegara a PS2 y Xbox
Max Payne se pasa a la nueva generacion

no de los juegos de accién que més ha llamado la
Uatencién en PC este afio ha sido Max Payne. Se
trata de un policia involucrado en una historia en plan
pelicula de cine de accidn, y su elemento mas llamativo
es que el jugador puede ralentizar la accién al estilo del
“tiempo bala” que se veia en la peli The Matrix.

Sus programadores, los chicos de Take Twao, han dicho
que esta preparando la conversion del mismo para el
afio que viene a PS2 y Xbox. Por cierto, el grupo de
programacion no serd el mismo que el del original,
Remedy Entertainment, sino Rockstar, los responsables
de Oni y GTA3. Esperemos que no afecte al juego...

I3 Con esa cara de mal café que tiene
Max, cualquiera se mete con él, ;no?

Y Cualquiera diria que se trata de

I3 Con este juego, nos espera accién
Neo en Ia pelea con el agente Smith...

de la buena, con tiros “a puntapala”.

Por fin comienzan a llegar los primeros juegos
basados en el Episodio 1l de la Guerra de las Galaxias

Siente la Fuerza en PS2 con Starfighter

ucas Arts acaba de anunciar que la segunda parte de
Lsu simulador espacial para PS2 llegara a principios de
2002, coincidiendo con el esperado estreno del Episodio
Il: El Ataque de los Clones. Jedi Starfighter, que asi se
llamara, estara basado en el sistema de juego de su
antecesor, aunque ahora podremos utilizar la Fuerza en
algunas misiones. El argumento ser4 igual al de la
pelicula, y tanto los escenarios como las naves espaciales
estaran inspirados en los modelos del film. Habra 15
niveles, una opcidn para un segundo piloto y entre los
poderes Jedi contaremos con campos de fuerza, reflejos
mas rapidos (ralentizando la accién) o golpes de energia.

3 Este caza interestelar (;a que os mola?) estd
inspirado en el disefio de los clsicos A-Wing.

iAnda, que me tienen contentos
estos de Nintendo! Primero dicen
que Game Cube no va a tener
juego online, luego nos presentan
Phantasy Star Online, que me
imagino que no querran que lo
juguemos echando un cable por
encima de la terraza del vecino, y
ahora viene lo que ha dicho
Miyamoto "in person”. El “nene”
dice que Nintendo esta equipada
para introducir el juego online en
Game Cube, pero que no lo van a
hacer "hasta que el mercado esté
preparado”, También ha dicho que
"hay muchos (jha dicho muchos!)
juegos online en desarrollo, pero son
un secreto”. Como siempre, colega,
si es que no sueltas prenda. Por
ejemplo, ;a que no comentas nada
del Ultimo rumor que me ha
llegado? Si, ese que dice que a lo
mejor no le vemos por aqui el pelo a
Game Cube hasta septiembre de
2002. No es seguro todavia, pero me
lo han dicho de buena tinta, y
cuando el rio suena, lejana se perfila
la nueva consola... Eso dejaria a PS2
y Xbox con el campo libre durante
varios meses, Interesante. Pero
Miyamoto no es el tinico que se
calla las cosas: ha tenido que venir
Peter Moore, el "jefazo” de Sega, a
deciros que Bill “Puertas” intentd
hace unos meses comprar las
divisiones de juegos de Sega, pero
fallo. {Si es que este hombre lo
quiere todo! Primero los juegos tipo
Gun Valkirie, JSRF y similares,
luego las recreativas, que ya esta
confirmado que habra arcades con
una placa Xbox dentrg, y ahora
queria al mismisimo Yu Suzuki
trabajando para él. Acaparador... Y
hablando de arcades, ademas de |a
“X-Coin Op” Sega esta
desarrollando una nueva placa
Naomi que sustituya a la Naomi 2.
¢Juegos que correran en ellas? Se
aceptan apuestas, pero yo me juego
un Devil May Cry a que pronto
veremos una versidn de Halo junto
a un letrero de "insert coins”. Guai.

Ahora Miyamoto nos salta con
que Game Cube tendrd online,

5[



La compaiiia japonesa, mito de la lucha
y creadora de NeoGeo, cierra sus oficinas

SNK dice adios a las consolas

ue durante el mes de julio del afio 1978 (janda que no ha llovido!)
Fque unos cuantos japoneses fundaron una pequefia compafiia de
videojuegos llamada SNK. Durante 23 afios, dicha compafiia cobré
gran importancia en el mundo de los videojuegos, y ademas de crear
una de las consolas mas famosas de la historia -NeoGeo-, se convirtio
en el auténtico estandarte de los juegos de lucha en 2D -con la saga
King of Fighters a la cabeza-.
Pues hien, justo este mes, y debido a diversos problemas econdémicos
{recordad el fracaso de NeoGeo Pocket, y el cierre hace varios meses
de la filial espafiola), ha cerrado definitivamente sus puertas.
En fin, esperamos que dentro de no mucho tiempo podamos volver a
ver en accion a estos genios de la programacién, desarrollando juegos
nuevamente, esta vez para las consolas de nueva generacion.

New A

Nintendo 64 recibira a Bomberman en los préximos meses

iEste juego va a ser la homba!

omo ya os aventurdbamos, aunque Nintendo

ha dicho que su dltimo juego para N64 iba a
ser Mario Party 3, cabia la posibilidad de que
otras compaiiias sigan sacando varios titulos.
Y aqui tenéis, a los chicos de Hudson, que ni
cortos ni perezosos se han lanzado a la
programacion de un nueve juego de Bomberman
para N64. Va a salir ya mismo en Japon, tendra
graficos en 2D, y muchos modos multijugador. Si
llega a Espafia -que todavia no es seguro-, saldria
aproximadamente en la primavera de 2002.

.SOCORRO, QUE
VIENEN MIS PARIENTES!
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Practica conmigo y con algunos de los mejores deportistas profesionales
entre los que se incluyen Tara Dakides, Shaun White, Ross Powers y otros
que ti podras crear, dentro de los 8 niveles ambientados en localizaciones
reales de clase mundial. Con una jugabilidad plagada de trucos espectaculares,
este videojuego se convierte en el iiltimo desafio de snowboarding. ;Todavia
piensas que puedes patinar como yo?. Pues mantén el equilibrio o sal de la pista.

Contiene canciones de Static-X, Papa Roach y Alient Ant Farm.
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En los ultimos meses se multiplican
los lanzamientos de juegos belicos

ues oye, si, mientras las ONG y demas organizaciones pacifistas siguen

deshaciéndose en intentos por acabar con los conflictos bélicos que hay en
el mundo, las compafiias de videojuegos van y aprovechan el tirén para recrear

los combates... pero en versidn virtual, por supuesto. Estos son los proximos

cuatro titulos; las consolas afortunadas, en esta ocasion, son PS, PS2 y Xbox.

MEDAL OF HONOR FRONTLINE

i .
L GLOBAL STRIKE TEAM

‘;_‘

" CONFLICT: DESERT 5T0RM

")

&

4

MEBAL OF HOMBRFRONTLINE

-

DELTA FORCE: URBAN WARFARE

SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM CONFLICT: DESERT STORM DELTA FORCE: URBAN WARFARE
Consola: Xbox  Consola: PlayStation 2 Consola: Xbox  Consola: PSOne
Compaiiia: Sierra/Argonaut  Compaiiia: Electronic Arts ~ Compaiiia: Sc Compaiia:  Rebellion/Novalogic
Tipo: Accion estratrégica  Tipo: Shoot'em up subjetivo  Tipo: Accion  Tipo: Shoot'em up
Lanzamiento: 2002  Lanzamiento: 2002  Lanzamiento: 2002  Lanzamiento: Mayo-2002

Los que tengdis un PC en casa
recordaréis un titulo que, con el
mismo nombre, alcanzé un gran
éxito hace un par de afiitos. Pues
bien, Argonaut est4 programando
una conversién del mismo para
Xbox, donde habra que disparar y
crear estrategias de grupo a través
de una vista subjetiva, procurando
no tener bajas en el comando.

Y Controlar a todo un escuadron en
primera persona no debe ser ficil,

Uno de los juegos de accién en
primera persona -ambientado en |la
Il Guerra Mundial- mas popular de
PSOne llega por fin a PS2, con
varias mejoras graficas, y jugables:
mas enemigos en pantalla, una IA
adn mas realista (pero, ;sera eso
posible?), y un montén de nuevas
misiones que nos enfrentaran a
situaciones totalmente nuevas.

I3 Si las dos entregas que salieron en
PS te fliparon, veras lo que es bueno.

Este titulo se presentd en la pasada
edicion de la Conferencia Xbox de
Cannes, el X01. Sus programadores
son Sci, y la verdad es que desde
un primer momento causé una muy
grata impresion a todo el mundo.
Se trata de un juego de accion en
el que reviviremos los combates del
ejército americano en el afio 1.991
en el desierto de El Golfo.

Y Este titulo promete una simulacion
bélica de lo mas realista jamés visto.

La famosa licencia Delta Force,
proveniente de PC, va a ser
trasladada a PSOne en forma de
shoot'em up subjetivo, donde
efectuaremos tareas de infiltracidn,
rescate, y ataque en territorios
enemigos. Controlaremos a un
escuadron donde cada personaje
contaré con habilidades propias y
armas de alta tecnologia.

[ Para que luego digan que a PS le
queda poca vida... jaun dara guerral
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Pronto podras programar
tus propios juegos para PlayStation 2

gramacion
a Europ:

or fin, lo habéis conseguido: los votos que aportasteis en la web
de Sony para que se decidieran a traer el kit de programacion
bajo Linux para PS2 han dado sus frutos, porque Shinchi Okamoto,
el Jefe del Departamento Técnico de SCEI, ha anunciado que Sony va
a distribuir dicho kit en todo el mundo "muy pronte”, aungue no se
ha dado atin una fecha
concreta ni el precio.
Asi que, tal como el Net
Yaroze permitié a los
usuarios de PS programar
para la 32 bits de Sony, en
poco tiempo vamos a
empezar a ver lo que los
aprendices de Kojima
europeos son capaces de
crear con 128 bits a su
plena disposicion.

El contrato de Sega con Xbox
no afectara a la continuidad de la saga

tivo de

Si es gue ya no ganamos para sustos. Después de anundiar la
exclusividad de Shenmue Il para Xbox, y cancelar la salida del
juego tanto en PS2,como en DC en EE.UU

(a Espafia s que vendrd), los programadores de
AM#2 han confirmado que tienen previsto
ponerse a programar la tercera entrega de la
historia de Ryo Hazuki en breve.

Lo que todavia no han

desvelado es, precisamente,

para gueé consola se van a

programar, y aunque segin

estas las cosas parece probable que

sea para Xbox, con tanto trasiego

de contratos, anuncios y

desmentidos, cualquiera sabe

dénde acabaremos jugéandolo.

Eso si, teniendo en cuenta que

Shenmue 11 va a aparecer en Xbax

cuando ya esté bien avanzado el afio

2002, es casi seguro gue no veremos la

tercera parte, muy probablemente,

hasta el 2003. Asi que, ya sabéis,

a echarle paciencia.

Qe 1l U v Kesident &y 4 Sal dl

{Todos los Resident Evil
. mas dos nuevos,
solo para Game Cube!




La version del survival horror de Konami

-COMMANDOX
para Xbox incluira un modo de juego nuevo x

Konami acaba de desvelar cuéles seran las mejoras y novedades que incorporara la
version de Xbox de su terrorifico survival horror, que por cierto esté arrasando en
PlayStation 2 (jya ha alcanzado el millén de unidades en EE.UU. y Europal).

El juego, que en Xbox se llamara Silent Hill 2: Restless Dreams -la versién japonesa Tras su_fr!r multlples retrasos, Sega
cambiara la coletilla por "The Last Poem™-, traera un nuevo modo de juego llamado ha decidido cancelar por completo
"Nacido de un deseo", que nos introducir4 en la historia original del juego pero en el su esperado simulador de vuelo

papel de Marfa, la misteriosa mujer que James conace al principio del juego.
Y no sélo eso, sino que
también se mejoraran
los efectos de luz en los
escenarios, y ademas se
permitird desconectar el
efecto de niebla en el
menu de opciones
principal, para poder
apreciar la calidad

e veia venir, Por mucho que los programadores de AM#2 se
Sempeﬁaban en confirmar que los retrasos de Propeller
Arena no iban a culminar en su cancelacion, cada vez estaba
mas claro que el 11 de septiembre iba a pesar demasiado.

Y asi ha sido, Sega declaré hace unos dias que, después de
gréfica en todo su “semanas de deliberaciones internas", el que iba a ser un
esplendor... y por _ revolucionario simulador de vuelo con diversas opciones online,
supuesto, pasar todavia Bdt I'm scared-to-die: definitivamente no va a salir al mercado.

mas miedo, claro. ['m $0 afraid of pain. En su lugar, los
ingenieros de
AM#2 van a
dedicarse a
apoyar el
desarrollo de
otros titulos méas
importantes,
como Virtua
Fighter 4 para
I3 Maria va a poner a PS2 “patas arriba”, PlayStation 2. I3 Al final no veremos imagenes como ésta.

FELICES FQESTAS

SMS

{ Para descargarlos tienes que escribir

un mensaje de texto con las palabras:
NoVEDAD |

LOGOXH, TONOXH o IMAXH seguido del
cédigo elegido (no olvides dejar espacio
en blanco).Una vez escrito debes

enviario al namero 8008.

TONOXH MERRY Merry Christmas

ey DiEe® R, |
TONOXH NOCHE Noche de paz

OGOXH NAVIA LOGOXH CUATR LOGOXH AOMA |
TONOXH BELLS Jingle Bells T ST —
TONOXH RUDOL Rudolf F LR oo 007
TONOXH DESEO Cndo. LOGOXH NAVIL LOGOXH METAL LOGOXH LICMT

A J: IMAXH XMAS P Bdparan  Tei@dbel |
IMAGENES EJ: IMAXH XMAS LOGOXH NAVIK LOGOXH DEDOT LOGOXH TRIBAL|

mw : g WOARKER uo ;
ﬁﬁw’ .*- Gerl m 20 A1 %} : Wl O P
IMAXH XMAS  IMAXH ARBOL Lt ADGR IMAXH CHICA  INAXH DR IMAXH CONEJ ] LOGOXH NAVIJ LOGOXH ELEFA LOGOXH SIMPS |
W % w M’“‘“ﬁ" et (a0 som
IMAXH NIEVE  IMAXH ACDCA  IMAXH LOVEM IM IABL  IMAXH DIBAN I Ewh‘li
HI:I
SFied o
CHEGU Jl1OGOXH PYKAC LOGOXH PNFLY LOGOXH SERPG
: 150 PTS.+IVA POR LOGO

XH DIA LOGOXH NAVIE LOGOXH OSIDU LOGOXH ESTOP
& ZE2Y wmes Qo) €0
IMAXH MNIEV  INAXHBULLD  IMAXHSKATE  IMAXHLEGPA  IMAXHLABIO
NOKIA 3310, 3330. (SERVICIO AL CLIENTE) info@xtilogos.com MUCHOS MAS SERVICIOS EN XTILOGGS.COM

)

PP
B @ G- BEC WA g
¥ A h L) o4
IMAXH HOHO  IMAXH REVER ?MAXH‘@C IMAXH MUERT IMAXH PENDU |

: LOGOXH PENDB LOGOXH BATﬁN LOGOXH MATRX |
1 50Pts.+wa i
SOLO CUESTA 150 PTS.+IVA POR IMAGEN

PIKRO  R Yy
LOGOS Y MELODIAS PARA NOKIA COMPATIBLES. VALIDO PARA MOVISTAR. IMAGENES:




Tony Hawk 3 permitira jugar en red a través del adaptador de red

GARD-E
READER

odavia no sabemos cuando podremos utilizar en Espafia el famoso
Tadaptadnr. de red (tarjeta ethernet o madem) de PS2, pero Activision
se ha adelantado a todos y ha anunciado que la tercera entrega del juego
de skateboarding de Tony Hawk permitira jugar online.
Usando la tecnologia "marthmaking”, los usuarios podran conectarse a
un servidor donde unirse hasta a tres rivales; a partir de ahi, entraran en 8
grandes escenarios donde demostraran sus habilidades al mismo tiempo.
Para este servicio, podra utilizarse el adaptador de red oficial de Sony, asi
como cualquiera de los médems USB que otras compafiias van a sacar al
mercado. El servicio se activara el 23 de noviembre en el Reino Unido.

Y Los ingleses seran los primeros en
poder jugar por Internet con una PS2.

Codemasters muestra el nuevo diseio de su vehiculo estrella

on el aspecto que luce este cochazo, al bueno de Colin le va a tocar compartir
Cprotagonismo con su Ford Focus RS WRC en la nueva edicién de su juego de '
rallies. Los desarrolladores del juego estan poniendo una gran atencion en el h‘
apartado técnico, y para probarlo basta con que os demos un dato: {13.000 s
poligonos sdlo para el vehiculo! Imaginad: en Colin 2.0 se utilizaron 800... o '
Pero mas interesante que los datos técnicos, es saber que ya sabemos las ' -
consolas en las que va a aparecer esta esperadisima secuela: seran Xbox
y PlayStation 2, y saldran a finales de 2002. {Ya podéis marcar el calendario!

Los Resident Evil no seran los Ginicos titulos que

Segui:se preve, Xbox no.dara Capcom programara para la consola de Nintendo

beneficios hasta el afio 2004

os chicos de Capcom estan que lo
I-tiran. Por si acase no se habian
marcado ya un tanto con la conversion
de toda la saga Resident Evil para
GC, fuentes japonesas han confirmado
un nuevo proyecto en marcha. El titulo -
provisional es Cas Ra, y parece gue va
a mezclar géneros tan interesantes
como la accién y la aventura, aungue
como esta en una fase muy temprana
de desarrollo, todavia no tenemos

|

Segun un famoso analista de Wall Street, de esos a los que le
gusta calcular cifras hasta cuando duermen, “Microsoft
perdera alrededor de mil millones de délares hasta el afio 2004,
en el caso de que el producto obtenga un éxito razonable, como
esta previsto”. Pues vaya, Y es que, por lo visto, el problema se
encuentra en los componentes de esta consola, que tienen un
coste muy elevado, situando a cada unidad en torno a casi 400
délares (cerca de 80.000 ptas.), aunque estas pérdidas suelen

3 Auto Modeilista: jOye, un juego de
caches con graficos de dibujos animados!

compensarse después con la venta de los juegos.

Sin embargo, la otra cara de la moneda la encontramos en
Nintendo, que espera obtener con Game Boy Advance unos
mareantes ingresos de unos 51 billones de yens
(jmas de 75.000 millones de
ptas.!). Precisamente,
este éxito se debe a la
reduccion que han
logrado en el coste de
los componentes de la
consola, con lo que esperan
aumentar sus beneficios casi
desde el primer momento.

imagenes para mostraros.

Sin embargo, como ya os dijimos, el
acuerdo entre Nintendo y Capcom no
abarca a todos los juegos de ia
compafifa japonesa, y esto ha guedado
confirmado con el anuncio de un nuevo
juego de coches para PS2. Se trata de
Auto Modellista (vaya nombrecitos)
un juego con graficos cell-shading que
permitira personalizar y mejorar los
vehiculos, todps reales. Cuando fo
probemos os contamos que tal es.

3 Auto Modellista: Este juego pretende ser
como «Gran Turismoy, en plan simpaticon.

Rt



U\EC Llévate ahora tu PlayStation 2 y World Rally Championship

con la serie especial Peugeot 206 PlayStation 2.
wnvrwrc.com Peugeot 206 WRC Campeon del Mundo de Rallies 2000

Informate en tu concesionario Peugeot.
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<DONDE esSTAN TODOS LOS cocHes
DEL CamPE0NaTo DEL MUNDO De RaLLes?

El Peugeot de Marcus. EL Subaru de Richard y el Mitsubishi de Tommy.

Todos los coches del Campeonato del Mundo de Rallies estan en WRC. -

Y todos los rallies. Y todos los tramos y condiciones meteorologicas. Y todos PIayStatlon. c
los pilotos y copilotos. Y todos los angulos de camara que puedas imaginar. -
Y todo, en tu PlayStation 2. World Rally Championship. Créetelo, es verdad. es.playstation.com
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Terminator llega a PlayStation 2

M ientras esperamos a que Arnie se decida de una Alfredo Campazas Garcla Ledn

vez a darnos ur} Terjmlnator 3, todos aguellos que e .
tengan una PS2 podrén disfrutar de nuevas aventuras en Cristian Molina Tena Borcalona
el apocaliptico munde de John Connor. Infogrames se ha Javier Martin Perez Barcelona
hecho con los derechos de esta importante licencia y no Jestis Escobar Castillo Barcelona
piensa dejar que siga acumulando polvo en un rincon. [N Sarah Connor esté en peligro... jal ataqueee! Mofsés Munoz Molina Ciudad Real
El juego estara ambientado justo antes de la primera j:ig $ mfgg;::nguez tgl?:?uﬁa
pelicula, en el afio 2029. Entraremos a formar parte del Eduardo Galidn Orta Madrid
grupo de resistencia de Jehn Connor, para acabar con la luan L Garrido Trejo Madrid
amenaza para la humanidad que supone Skynet. Carlos M. Valero Rubiaies Mélaga
El jugador podra controlar a varios miembros del equipo M* Carmen Parradn Montes Malaga
de Connor, y hak?ré que cumplir un montén‘de misiones ém;mé‘gﬁzéﬂ g ?;:e“:ife
con el objetivo final de lograr enviar a alguien al pasado Javier Viduela Galarraga Vizeaya
a proteger a Sarah Connor.También habrd multijugador,

aungue todavia falta por confirmar en qué consistira.
Y ojo, porque aungue la Unica version confirmada es la

Arturo Abellan Del Rio Zamora

Francisco Fernandez Miranda Madrid

; . José D Vilanova Lapez Valencia
de PS2 es probable que se anuncien otras plataformas. 3 Los robots terminator vuelven a la carga. Higinio Rublo Osteso Vi
Pablo A. Herrere Mufioz Valladatid
Los juegos de pistola, en el punto de mira de PS2 y Xbox EEL ST A T
Manuel Herruzo Sénchez Albacete
Oscar Jaén Serrano Alicante

Alejandro M. Gonzalez Pajuelo  Badajoz
Miguel Gazquez Montesinos Baleares

José M. Moray Rubiales Cadiz
aya noticidn para los amantes de los juegos de pistola; Por un Sergio Martinez Fortea Castello
lado, The House of the Dead 3 est4 siendo desarrollado por Manuel Palomino Navas Ceuta

Sega para Xbox, y por primera vez mostrara graficos en plan dibujos Denis Andrés De Sousa Gikplizcaa
imados. Y por el otro, Namco no se ha dormido, y ha hecho Tl T i
anlma akd : ; . ) 4 ,.y Francisco Bru Romero Mélaga
publico el anuncio de Gun Surviver 3: Dino Crisis, la tercera parte José Bueno Horcajadas Melilla
de la saga, en la que por fin dejamos en paz a los zombies y nos las Joaguin A Gonzalez Guerrero  Murcia
vemnos con enormes dinosaurios. Ya sabéis, no guardéis la G-Con 2, RU“"RRG*@;Z Gonzalez Paa;?n;i?id
: ; : ; Paulo Riasca Silva Valiado
3 ¢Zombies en cell-shading en The House porque le vais a dar puen uso. Por cierto, gsta previsto que ambos oo o A
of the Dead 3? Habra que acostumbrarse... lleguen a sus respectivas consolas en septiembre de 2002.

Electronic Arts y Coca-Cola organizan
el Primer Torneo Oficial de EA Sports FIFA 2002

a podéis inscribiros en este tomeo ideado
Ypor EA y patrocinado por Coca Cola, en el
que todos competiréis con otros jugones para ver
quién es el que gana en un partido a FIFA 2002.
El tiempo de juego es gratuito, pero es necesario
pagar 500 pesetillas en concepto de inscripcion.
Lo que si es jugoso es el premio: cien mil pesetas
¥ una stiper copa (nos referimos a un trofeo, no
que te inviten a beber, hombre). Ademas, la foto
del ganador aparecera en las instrucciones del
siguiente juego de flithol de la compafiia. Para
saber las fechas, visitad la web espana.ea.com.

Internet on line

El servicio de juego online SegaNet, que es el que utilizan los usuarios
japoneses desde hace ya unos meses para jugar en red a través de su
Dreamcast, se ha convertido en un servicio de pago desde el pasado

1 de Noviembre de este mismo afio.

De mado que, a partir de ahora, aquellos que jugaban a Phantasy Star
Online en Japén de forma totalmente gratuita, ahora tendran que
pagar unas 1.750 ptas. al mes para poder continuar con sus partidas.

NAMCO TE CONECTA A LA RED

Bueno, mejor dicho, conecta a la Red de Redes a los japoneses, porque
la compaiia nipona acaba de abrir en aquellas tierras su primer
“Namco Internet Café". Se trata de un local en el que los visitantes
pagan 300 yenes (cerca de 500 ptas.) por varios servicios; pueden
conectarse a Internet a alta velocidad, ver television por cable, y otras
cosas mientras aprovechan para pedir algo de comer (o beber, claro),
y encima durante las 24 horas del dia. jQué pasada!
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El nuevo volante McLaren
incluye Force Feedback
La Gitima version del Mclaren Steering Wheel es el
tnico volante con palanca de cambios y freno de
mano que incluye Force Feedback. Ademas, al
conectarse al puerto de serie de PlayStation 2 es el
primero compatible con PSOne, por lo que las
15.490 ptas de su precio pueden ser la mejor
inversion, st atin conservamos un buen
catalogo de juegos de coches para la 32
bits. Eso si, su construccién es algo
fragit y el sistema de anclaje a la
mesa no es del todo fiable.

NUEVOS VOLANTES CON FORCE FEEDBACK

- Desde que «GT3» se puso a la venta, los volantes con tecniologia Force Feedback (diferente resistencia en las curvas) han empezado a crecer “como
" setas” en el catalogo de PS2. Este mes, Acclaim y Thrustmaster nos ofrecen las tltimos volantes, avalados por fas escuderias McLaren y Ferrari.

Pues en mi casa tengo un Ferrari

Thrustmaster también se apunta a
la resistencia en los giros

Construida a partir del Ferrari Modena 360 racing wheel, Thrustmaster nos
ofrece un volante con conexién USB gue cuenta con cambio de marchas
secuencial, pedales de acelerador y freno,

una construccion inmejorable
y.por supuesto, force feedback.
Este volante se vende, junto
al sensacional «F1 2001» de
EA al precio de 29.900
ptas y es la mejor
alternativa gue se puede
encontrar al GT Force, que se vende junto
a «Gran Turismo 3».

-Piques” multijugador en PS2

Los multitap mas
competitivos del mercado
Ahora que se acercan las Navidades y que estaréis
deseando que vengan los primos a casa para darles una
leccién de «Pro Evolution Soccer» en vuestra recién
estrenada PS2, nada mejor que hacerse con uno de estos
multitaps, que permiten emocionantes partidas entre 4
jugadores. X Tecnologies y T-Trix parecen haberse puesto de
acuerdo en |anzar a la vez y al mismo precio (4.990 ptas
cada uno) sendas alternativas al multitap oficial de Sony , y
los dos con idéntico resultado: calidad excelente y un precio
muy ajustado (casi 3.000 ptas menos). Eso s, para
encontrarlos tendréis que visitar las tiendas especializadas.

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

PISTOLAS

PELICAN STINGER
La mas completa

VOLANTES

THRUSTMASTER 2
Muy robusto

10.990 Ptas N.D. Ptas
SPEEDSTER 2 BLAZE FALCON
Realismo soberhio INCLUYE mira laser
12.990 Ptas 8.490 Ptas

GT FORCE GUN CON 2

Con Force Feedback La pistola oficial
26.990 Ptas (+GT3) 5.490 Ptas

TOP DRIVE 429 NO DISPONIBLE
Buen manejo

8.490 Ptas

Me paso el dia bailando

Bl T-Trix

se apunta al

disefio del Panther pone a la venta
mulkiap una alfombrilla dactilar
aunqu’e sea Por mucho que os vayan los juegos musicales,
un poco mas seguro que tras un par de partidas en la

grande. alfombrilla necesitais un descanso. Por suerte

Panther ya ha pensado en vuestros doloridos pies,
y ha puesto a la venta una alfombrilla en miniatura
iPara jugar con los dedos! De >
momento se puede
encontrar en Hypnosys,
y su precio es de 2.390
ptas, qué menos por
salvar nuestros

tobillos.

IY X Technologies
cuenta con un gran
multitap.

PADS DE CONTROL TARJETAS DE MEMORIA
'E@{j\‘f DREAM CONTROLLER *“‘ﬁ SEGA VMU
+% El mas comodo w .‘i, Con pantalla LCD
4.690 Ptas & 4.490 Ptas
UPXUS DOUBLE SHOCK PELIKAN 4 MEGAS
Precio irresistible Megas sin comprimir
2.990 Ptas 3.990 Ptas
DUAL SHOCK 2 SONY MEMORY CARD
Maxima fiabilidad Garantia oficial
4.990 Ptas 6.490 Ptas
N64 CONTROLLER MEMORY PAK
El primer analégico Barata y suficiente
4,990 Ptas 2.990 Ptas
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200 pelas pam que llames)

~ | el teléfalBique te dé Iaga
.k.ovil, fijo o . |

Envia este cupén mas dos etiquetas de
NESCAFE Mix al apartado de correos 798,
08080 Barcelona y recibiras tu tarjeta Universal
UNI2 cargada con 500 pelas. Y cuando la tengas

sigue enviando etiquetas. Por cada dos que envies te la

recargamos con 500 pelas mas para que puedas seguir
llamando desde el teléfono que quieras. Ya sabes, con
NESCAFE Mix, o todo, o nada. — -
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POR FAVOR, ESCRIBE TUS DATOS CON MAYUSCULAS

ritorio nacional. Bases protocolizadas ante notario,
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LA VERSION
DEFINITIVA!!

Por fin lo tenemos. Ha sido necesario viajar

LAS FECHAS DE ( ‘ : a los Estados Unidos para hacerse con una
LANZAMIENTO: % = -\

wUsh; 3 e o | Eg® A ~ de I'as primeras unidades de «Metal Gear
iy feincibe | . AL Solid 2» que se han puesto a la venta en
@ Espana: 22 de Febrero J ) ¥

todo el mundo, pero el juego mds esperado
del milenio ha caido ya en nuestras manos
y, después de jugar como locos las primeras
5 horas de «Sons of Liberty», os podemos
asegurar que el resultado final supera con
creces nuestros mejores suefios.

Esto es accion, los
- demas son solo juegos




esde que vimos las primeras im4genes

de «Sons of Liberty» en el E3 de 2000,

no hemos parado. Cada video con
nuevas imagenes, cada pantalla con un personaje
desconocido, la banda sonora, cualquier novedad
ha sido motivo de noticia. Pero al final ha llegado
la recompensa: «Metal Gear Solid 2» ya esta en
la calle en el mercado norteamericano y, aunque
en Espafia no estara a la venta hasta principios
La primera parte del del afio que viene, nosotros ya os podemos

ii:e?: ‘:-': m";?gﬁ?ﬁg;: contar lo qué nos ha parecido el juego mas
y 4 importante del milenio.

Se desarrolla en el barco, )
aunque es mucho més Ya os lo adelantamos: lo mejor de «MGS 2» no

extensa, con nuevos son sus gréficos ni la nueva historia, lo mejor es
lugares que visitar y que se "vive" como la primera parte, vamos, que

. g
e

I
‘El barco es mucho
mayor de lo que
vimos en la demo,
Yya que podemos
gcceder alas

. hndegas, antes

b

mas personajes.

EUYS
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Solitario, fanfarrdn y un autéatico
fiera con las chicas, Solid Snake casi

Bueno, se ha dejado ef pelo largo y
barba de tres dfas, pero conserva el
sentido def humor y sus
extraordinarias habilidades para el
combate. Una vez mds, le toca
enfrentarse en solitario a una
situacion de crisis, aunque cuente con
nuevas habilidades y ef equipo mas
sofisticado de Fox Hound.

L [
Snake puede ahora
disparar en la
perspectiva
subjetiva, de forma
que puede apuntar,
a determinadas
partes del cuerpo
de los eneminos.

28 148
LTI ETT

mientras estabamos jugando nos tenian que
recordar de vez en cuando que no éramos
miembros de Fox Hound y que no hacia falta que
nos anudasemos una cinta a la cabeza.

Nada mas conectar nuestra PS2, los titulos de
crédito ya nas ponen en situacion. No, no os
estamos hablando de la secuencia del puente
George Washington (ésa en la que Solid Snake se
lanzaba sobre un barco al principio de la demo)
sino de una "intro" completamente nueva,
formada por diferentes escenas del juego:
explosiones, nuevos movimientos y secuencias de
video, que aparecen, como si se tratase de un
trailer, mientras leemos los titulos de crédito,

UN BARCO MUCHO MAYOR

Ahora pensaréis que, como ya conocéis el harco
por la demo, todo es coser y cantar. Pera mucho
cuidado porque en cuanto atravesamos la
primera puerta, empiezan las sorpresas jse nos
ha empafiado la pantalla! Y encima, las escaleras
que antes estaban bloqueadas, nos permiten
recorrer casi el doble de estancias. Asi pues, no
nos extraa que, en total, el barco (donde se
supone que los marines transportan el >

| J
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bé SEE%ACION

«MGS 2» ES LO MAS
INTENSO QUE HEMOS
PROBADO EN UNA
CONSOLA. TRAS UN
PAR DE HORAS, CASI
SENTIMOS LO MISMO
QUE SNAKE, GRACIAS
A LA GENIAL
AMBIENTACION.

» Metal Gear Ray) ocupe casi un tercio del
juego (més o menos unas 3 horas de juego real,
contando las secuencias de video).

A los 10 minutos de juego ya podemos disfrutar
del primer “golpe” de humor que Kojima nos ha
regalado: un “reencuentro” de infarto con uno de
nuestros peores enemigos del juego de
PlayStation, Vulcan Raven. Pero no conviene
perder la concentracién, porque la proxima vez
no sera tan facil: el barco esta vigilado por
cientos de centinelas.

Para conseguir dar esquinazo a todos los
guardias (nosotros lo hicimos sin disparar un solo
tiro) lo mejor es probar las nuevas habilidades de
Snake: descolgarse por una barandilla, arrojar a
los enemigos por la borda y, por si acaso, apuntar
a bombillas y extintores para que nos ofrezcan
cobertura. Pero jay de nosotros! no contabamos
con llegar desarmados a la cubierta superior,
donde tiene lugar el primer enfrentamiento del
juego ;donde diablos estara la pistola de balas?

No os pongais nerviosos. Una de las nuevas
habilidades de Solid Snake es el disparo en
primera persona, de modo que los proyectiles
causan diferentes dafios si acertamos en la
cabeza , en el pecho o en las manos de los
terroristas. Hala, apuntad a la cabeza y no habra
enemigo que tarde... en quedarse dormido,
porgue nuestra primera pistola es una Beretta 92
modificada para lanzar dardos sedantes. Por si
acaso, también podéis investigar otras utilidades
del arma (tirar un cargador vacio para despistar,
hacer explotar cargas a distancia, etc)

DE VUELTA A LA BODEGA, Y

PARA COLMO A OSCURAS

Después de vernos las caras -al mas puro estilo
Matrix- con Olga Gurlukovic, y de paso conseguir
una pistola de 9mm con balas de verdad,
comienza la parte “desconocida” de «Sons of
Liberty». El escenario sigue siendo el mismo, solo
que, por si nos habiamos acostumbrado al
alucinante efecto de las sombras en tiempo real
(por el que podiamos ser detectados), ahora nos
toca recorrer, linterna en mano, unos B

En estd fllieva ayR| furaitambien habra
momentas.e/y [ KU a Sake [&tiembfe el
pulsuﬂa;sahma ctal es fa forma de solucionatlo.

Como sucedfa con el ;uagoilm
Kojima ha vuelto a MM&

como los pésters de las ﬁun
;umnhdmoelnf s de fos

I ——

Atravesar una bodega N
llena de soldados es uno
de los momentos mas
intensos del juego. Todo
depende de fijarse muy
bien dande se pisa, y
correr cuando se apague
la luz.
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about this so much.

B pasadizos casi a oscuras. ; Os habiais pensado
que todo iba a resultar tan sencillo? Pues los
terroristas son, cada vez mas inteligentes -y
ademés cuentan con sus propias gafas de visién
nocturna- de modo que ha llegado el momento
de ponerse a pensar en nuevas "jugarretas” para
superar a los centinelas. Por si acaso, no ests de
mas que vayamos comprobando si cabemos en
un armario, y de paso "liberar tensiones” con las
estupendas muchachas de las fotos que hay en
algunas taquillas.

Esperad un momento, Otacon, nuestro "pepito
grillo” particular, nos acaba de encargar nuestra
primera mision. jTenemos que sacarle unas fotos
al Metal Gear Ray que viaja en la bodegal Y esta
es una de las novedades més importantes
respecto al primer juego, pues aunque «Metal
Gear 2» mantiene una historia mas o menos
lineal, en cada nivel nos encontramos con
pequefias submisiones que cumplir.
Afortunadamente no encontraremos ninguna
dificultad para manejar los nuevos "gadgets” de
Fox Hound, ya que se controlan igual que los
prismaticos o la pistola, en perspectiva subjetiva.

% SAFARI FOTOGRAFICO

El caso es que eso de llevar una cdmara con el
resto del equipo nos ha "picado” la curiosidad.
Bueno, no debe ser muy dificil llegar a los
contenedores, sacar las imagenes y enviarlo todo
por ordenador. Pero, como siempre, hemos
elegido el peor momento: en la bodega hay cerca
de 300 soldados enemigos (mucha atencidn
porgue no hay dos caras iguales) escuchando un
discurso del general, ¢cémo pasamos ahora? Lo
primero es no hacer ningin ruido (poniendo
mucha atencién en el tipo de suelo por el que
caminamos) y aprovechar los cambios de
diapositiva -estan viendo unas proyecciones- para
correr en |a oscuridad. Eso si, si nos descubren,
no tendremos la oportunidad de huir, como en el
resto del juego: estaremos acabados.

Las ventaja de ser Fox Hound es que uno esta
preparado para todo, asi que con un poco de
suerte -y antes de que acabe el discurso, que
dura mas o menos cuatro minutos- tenemos las
fotos de la maquina: una de frente, otra en =
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| ARTADO
5‘-5 AL Es
ALUCINANTE, E
INCLUYE LOS MEJORES
EFECTOS DE AGUA,
EXPLOSIONES, VAHO Y
LUCES EN TIEMPO REAL -
QUE PODAIS IMAGINAR. ¥

B que sea vea el logo de los marines, y dos de
perfil. “Otacon, sdcame de aqui”.

Os aseguramos que a nosotros casi nos da un
infarto cuando alguno de los soldados
estornudaba o daba cabezadas porque se
quedaba dormido, menos mal que somos de las
fuerzas especiales que si no...

¢QUIEN ES ESE MISTERIOSO
PERSONAJE?

Después de una alucinante secuencia de video,
en la que podemos ver cémo Revolver Ocelot : ; .
Los terroristas cuentan con todos los medios

secuestra el mas.tod.ontlco Metal Gear, llega el imaginables. Armas, la Ultima tecnologia y hasta un
momento de salir pitando del barco, entre otras Harrier se interponen entre nosotros y el Metal Gear.
cosas, porque todo el mundo se ha puesto a

disparar, y ademas el agua esta entrando por una
fisura en el casco. Esto si que es bucear bien. En
cuanto salimos del agua (con unas gotas sobre
las gafas de bucear que quitan el hipo por lo bien
hechas que estan) nos damos cuenta de que
nuestro personaje va vestido de un modo raro...
ipero si no es Solid Snake!

Nuestra misi6n es tan arriesgada que el
gobierno ha decidido enviar a un segundo Fox
Hound por si las cosas salen mal. Su nombre es
Raiden y practicamente tiene las mismas
habilidades que el protagonista. Es |a primera vez
gue Snake cuenta con la ayuda de otro miembro
de la organizacion, con lo que el encuentro puede
ser explosivo. ; Como reaccionara Snake ante este

intruso? Ya lo veréis, ya. i : Revolyer Ocelot yuelve aMarecer en el juego ;
El segundo escenario es una especie de {btos miad €uando lo upfzmh?qusms, ise
plataforma “petrolifera” por la que patrullan los *ita heeho implantar [a mano d€THuid Snake!
soldados rusos que han secuestrado el Ray, » £ =




Una de las secuencias
mas emocionantes se
prodtice cuando Snake

tiene que salir pitando
del barco. El efecto del
agua inundando fas
estancias es de lo
mas alucinante

EVITEInnM

Las gafas de vision térmica, que conseguimos nada
mds acabar con Olga, ayudan a evaluar las tropas
dentro del barco, aunque dificultan el disparo.

EL CLIMAX QUE TIENE LUGAR CUANDO SE
ENCUENTRAN TODOS LOS IMPLICADOS EN LA
BODEGA DEL BARCO, MARINES, RUSOS, SOLID SNAKE
Y EL PROPIO METAL GEAR, ES INSUPERABLE.

amm
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En esta toma de contacto con la versién definitiva
del juego, solo hemos avanzado unas 5 horas,
Después de abandonar el barco en el que se
desarrollaba la demo, Snake se traslada a una base
petroiifera, muy grande y detallada. A estas alturas
de juego todavia no nos hemos enfrentado a
ninglin enemigo final, pero ya nos han confirmado
que la duracién total estara cerca de las 15 horas,
casi el triple que el juego de PlayStation.

B pero a mas de uno le sonaran los primeros
niveles (cajas almacenadas al lado de una
entrada submarina, con un ascensor al fondo... lo
adivinasteis, igual que en «<MGS»). Total que en
cuanto damos los primeros pasos nos encargan
nuestra segunda mision: desactivar bombas,

MALDITAS GAVIOTAS

Como cada bomba esté situada en una de las
plataformas que forman el complejo, ahora
tenemos la oportunidad de comprobar el increible
grado de detalle con que se han recreado todas
las estancias. Ni con un decorador profesional.

Para haceros una idea, basta echarle un ojo a
las gaviotas: mientras nos movemos por la
superficie no se atreven a posarse en la
plataforma, pero en cuanto nos descuidamos, se
aduefian de una barandilla y comienzan a hacer
"sus necesidades” por todas partes. Ademas de
una guarreria, tenemos que andarnos con ojo
porque si pasamos corriendo (apretando a tope el
stick analdgico) sobre una de estas zonas
"bombardeadas”, nos reshalamos y delatamos
nuestra posicién, y ya sabéis lo que pasa: a correr
hasta un lugar seguro. Afortunadamente
contamos con un detector de bombas C4 y un
spray para congelar detonadores (que se suman
asi a "viejos conacidos” como la Socom, el PSG
sniper rifle y todo tipo de explosivos) asi que no
tenemos nada que temer.

De repente, nos encontramos con otro de los
detalles que més nos recuerdan al primer «Metal
Gear Solid»: un pasillo lleno de cadaveres (y
nosotros no hemos sido) que nos pilla por
sorpresa y jzas! una sombra que nos pasa -

Bt



el almacén, recuerdan a

@: , S e AL ‘ : i Algunas estancias, como

; otras del primer juego
: | ¢{No se os parece
- - -
» por encima. Nosotros también habiamos :mmnﬂt:ta?i
pensado que serfa cosa del ninja, pero no, esta . -. i Gears? Creednos, esta es
vez nos hemos cruzado con un vampiro (con sus LY ) o s [ | mucho mayor.

colmillos y todo) que, para colmo es uno de los
enemigos mas complicados del juego. Menos mal
que en este primer encuentro hemos conseguido
librarnos de él gracias a la ayuda de un
desconocido: Iriquois Pliskin... que nos recuerda
terriblemente a alguien, pero ahora no caemos.
Ojala sea capaz de librarnos de adversarios tan
poderosos como Fortune (una belleza que
empuifia un cafion elécirico de gran potencia) o
de ése enemigo final en el que todos estais
pensando...

EL MEJOR JUEGO QUE

HEMOS PROBADO NUNCA
Esto es basicamente lo que ocurre en las

primeras 5 horas de juego, aunque como os
podéis imaginar, no hemos entrado a fondo en la
infinidad de detalles y pequefas sorpresas que
Kojima ha ido intercalando a lo largo del juego
para no “destriparos” todo el asunto. Pero lo

roomens -depelics e omeents DESIPUES DE JUGAR cERCA DE 5 HORAS A
primera parte, todos los personajes tienen su LA VERSION DEFINITIVA DE «MGS 2» ESTAMOS
propia historia. Y ademas es tar? realista que sin CONVENCIDOS DE QUE NUNCA HABIAMOS

darnos cuenta nos hemos “metido” en el juego

s ooy v hicemes ikl 6 parn EXPERIMENTADO NADA IGUAL, Y LO MEJOR ES QUE
levantarnos a beber agua). AUN NOS QUEDA POR VER CAS| TODO EL JUEGO.

En lo que se refiere a los apartados técnicos
«Metal Gear 2» es indescriptible: los efectos en
tiempo real, las expresiones de la cara y los
interminables detalles de cada escenario nas han
convencido de que nunca habiamos probado un
juego tan completo. Estamos totalmente
alucinados. Se trata de uno de esos juegos en los
que no paras de pensar en todo el dia, si no es
porque estas jugando es porque planeas cémo
pasar ése sitio en el que has salvado la partida.
Te absorbe como no lo habia hecho ningin juego
hasta ahora, y mira que han pasado auténticas

ﬂ“li“;i:““
obras maestras por nuestras manos. Una
experiencia inigualable, definitivamente el mejor Para cruzar entre plataformas, tenemos que jugarnos el Mucho cuidado con Iriquois Pliskin, un “sospechoso”
juego de la historia. {Que salga yal tipo por una pasarela vigilada por helicépteros. que vaga por el segundo nivel con oscuras intenciones.

lﬂmmmdamaﬁwhsde
.._;mame misterigso al que casi
‘nosele mﬁr:osqunhg:w
' un vam esto

Mﬁ'mwd que se encuentre a

 bordo de la plataforma. Nosotros rezamos
p para no cruzamos con &l por los pasillos,
mm\hnpmunmdﬁiu-
dientes de ajo, sino velocidad con el gatillo.
Por si acaso, protegéos el cuello.
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1i1ISOMOS LOS
PRIMEROS EN
TENERLA!!

Denominada por Microsoft como una "superconsola" , Xbox sali¢ a
la venta el 15 de noviembre en Estados Unidos, y a nuestro pais no
llegard hasta el 14 de marzo de 2002 con un precio aproximado de
80.000 pesetas. En Hobby Consolas hemos movido todos nuestros
contactos para ser los primeros en tener una Xbox y lo hemos
consequido: aqui tenéis el primer andlisis de esta esperada consola.
¢Merece realmente el precio que hay que pagar por ella? Leed...




box. Llevabamos oyendo este nombre mas
de un afio, desde que era tan sélo un
rumor en Internet hasta que Microsoft nos
invitd a su presentacion oficial en Londres en marzo
de este ano. Desde entonces hemos tomado contacto
con la consola en varias ocasiones, siempre bajo
exhaustiva vigilancia y la mayoria de las veces con
un prototipo entre manos. El mes pasado, finalmente,
pudimos probarla en Cannes ya totalmente acabada,
pero compartida con cientos de periodistas de toda
Europa. Ahora, por fin, y no sin pocos esfuerzos por
nuestra parte, hemos conseguido la primera Xbox de
Espania, que acaba de aterrizar en nuestra redaccion
recién salida del horno de Microsoft. Viene en una
caja enorme, por supuesto de color verde, con las
letras "Xbox Debug Kit", o sea, que somes tan
chules que encima nos hemos hecho con una de las

consolas que utilizan los desarrolladores para
programar. jBien! Bueno, pues cogemos unas tijeras,
cortamos los embalajes y.... jtachaaaannnn! Ahi la
tenemos. La sacamos de la caja y... jvaya, como
pesa! jY qué grande es! Empiezan las
exclamaciones: "jlolines, pues eso no me cabe en mi
aparador!" "Hombre, pues a mi me parece que si es
tan grande, debe tener muchas cosas dentro...". ";A
ver el mando? Pues también es muy grande y
aparatoso, pero habra que ver como se comporta a
la hora de jugar." Bueno, el caso es que diez minutos
despues, y tras pasar de mano en mano por toda la
redaccion, nos habian quedado claras dos cosas: que
es muy grande y que pesa mucho. Xbox es la consola

- mas enorme que jamas se ha creado, su aspecto

recuerda al de un electrodoméstico tipo video o DVD
y es incluso mas pesada de lo que parece a simple 3

EL MANDO

De nada sirven juegos buenos si no se
pueden controlar bien, y por eso hemos
sometido a muchas pruebas al mando de
Xbox. Como podéis ver, no es precisamente
“ergondmico”, y su tamailo asusta la primera
vez que lo vemos, Tiene dos joysticks {uno
arriba a la izquierda y otro abajo a la
derecha) con buen agarre para los pulgares,
una cruceta analbgica que nos ha parecido lo
peor del mando, cuatro botones de colores y
dos botones mas para funciones muy
especificas que a muchos les han parecido
bastante incomodos. Por Gltimo, los dos
gatillos inferiores, que no ofrecen ningin
problema. Sin embarge, tras haber estado
probando durante horas el mando de Xbox

tenemos que reconocer que se juega muy bien con &/, No hemos encontrado problemas para acceder con rapidez a
los dos botones superiores, el control con los joysticks nos ha parecido muy fiable y la exagerada "corpulencia” del
mando no ha resultado incomoda pese a estar varias horas sequidas jugando. Pero como veis en la foto, es
“sensiblemente” mas grande que los pads de PS2 y Game Cube. Parece que a los americanos les gusta todo grande.

EL DVD

Al igual que PS2, Xbox viene equipada con un DVD con
capacidad de reproducir peliculas. Como ya os hemos
dicho, la consola que tenemos en estos momentos en
nuestro poder es para programar y probar betas de
juegos, y no tiene activada la opcion de reproduccion de
DVD, por lo que no os podemos decir todavia si la calidad
es superior o inferior a la de P52. Lo que es seguro es
que no se va a poder usar el DVD si no compramos antes
un mando a distancia especial cuyo precio rondara las
5.000 pesetas. En cuanto podamos probarlo ~que serd en
unos dias- os contaremos qué tal se ve y como anda en
cuanto a opciones y manejo. Nuestra opinion es que
Microsoft deberia haberlo incluido junto a la consola.

Sin comentarios, que una imagen vale méis que
mil palabras, Es la consola mas grande que
hemos visto nunca, y para que os hagdis una
idea mas aproximada hemos colocado a PS2 y
Game Cube encima, con este resultado (ejem)

ANCHO ALTO LARGO
XBOX - 265mm _ 92mm 320 mm
ps2 176 mm 76 mm 300 mm
Game Cube 150mm 110mm 161 mm

e
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ASIi NOS
HA LLEGADO

El mismisimo Bill Gates vino a nuestra redaccion
a entregarnos la Xbox. Para chulos, nosotros.

Ruben dio dos pasos y pidio ayuda a David
porque pesa que se las trae. Los demas, mirando.

LA TARJETA ETHERNET

B

MULTIPLAYER

COOPERATIVE PLAY
SPLIT SCREEN

EDIYT GAMETYPES

Connect up lo lowr Xbox video
| geme systems for a tolal of
| up to sintesn players

@ nack @esFLECT

Similar a un modem, esta tarjeta interna sirve
para conectar varias Xbox en red y montar
partidas multijugador. Halo (como podgéis ver en
la imagen) viene preparado ya con esa opcién,
aunque no la hemos podido probar por razones
cbvias: {S6lo tenemos de momento una
consola! La otra funcidn que ofrece la tarjeta es
la de conectarnos a Internet, pero no para
navegar, sino para jugar con cientos de colegas.
De momento no hay infraestructura de banda
ancha en Espafia como para hacerlo, ni los
juegos que nos han llegado estan todavia
preparados para ello, aunque Microsoft asequré
que para Navidades de 2002 todo estaria listo
Al igual que con el DVD, ya tendremos tiempo
de hablaros de este aspecto més adelante.

EL PROCESADOR
Y EL CHIP GRAFICO

Intel, especialistas en procesadores para PC, se han encargado de crear un
procesador de 733 Mhz. exclusivo para Xbox, aunque basado en la
arquitectura de los Pentium Hl1. Sobre el papel es el mas rapido del mercado,

Llega el momento de la verdad. Expectacion
antes de abrir fa “cajita” y.... jAhi esta! Ya
estabamos deseando inspeccionaria a fondo,

-

Roberto incluso se metio en la boca uno de los
cables mieniras Rubén echaba cuentas con la
calculadora. ¢ Tendra dinero para comprarsela?

Y el momento de la verdad: probar los juegos.
“Pues es muy bueno” decia uno, “Pues es muy
malo” decia el otro, y asi estuvimos horas...

excediendo incluso el doble de la velocidad del de P52, y quedando 250
Mhz, por encima del de Game Cube. En cuanto al chip gréfico, es una
version también especifica de fa familia de chipsets G-Force 3, los Gitimos
modelos creado por la compaiifa nVidia para PC, cuyos precios oscilan entre
las 60 y las 80.000 pesetas. Junto al esperado antialiasing, es capaz de
mostrar hasta cuatro texturas simultaneas, niebla volumétrica, sombreado
pixel a pixel y luces en tiempo real de gran calidad. Ademds, permite una
resolucién maxima a través de un monitor de alta definicion, de hasta
1920x1080 (lo normal en una consola es de 640x480). Tanto en Halo como
en Munch’s Oddysee hemos podido comprobar muchas de estas “virtudes”.

pentium‘ m

» vista. En fin, que lo mas probable es que tengais
que llevarsela & vuestro hermano pequefio o
comprarle una carretilla para que la transporte. Y si
pensais comprarla cuando salga a la venta en marzo
del afio que viene ya podéis ir haciéndole hueco
junto a la tele, porque no es precisamente igual de
facil de “colocar” que una Game Cube,

Pero veamos qué es lo que la hace tan voluminosa:
un disco duro de 8 GB, un reproductor de DVD, un
decodificador de Dolby Digital y una tarieta Ethemet
para juego en red y conexién telefonica a banda
ancha, ademas del procesador, el chip grafico y los
64 MB de RAM. Es decir, que la consola,
efectivamente, tiene peso "peso especifico”.
Comparada con PS2 y Game Cube es menos
manejable, menos “bonita”, pero también es verdad
que incluye muchas mas cosas, y que por
especificaciones tecnicas es [a mas avanzada sobre el
papel ;Y para queé sirve todo esto realmente? Pues
en los cuadros de la pagina siguiente os hemas

detallado punto por punto como utiliza la consola
cada uno de fos elementos que la componen.
Seguimos observandola y vemos que no tiene ningdn
puerto de expansion. Tan sélo hay una toma para la
corriente, otra para el cable de
video quevaalaTy, el
conector para linea
telefonica y los cuatro
conectores para
mandos. Ninguna
ranura mas ni por
detras ni por abajo.
Hombre, si ya lo
tiene todo




EL SONIDO

Una de las supuestas ventajas de Xbox que
Microsoft se ha encargado de repetir una y otra
vez es que incluye un decodificador de sonido
Dolby Digital para que los juegos tengan sonido
3.1 interactivo real, y no sélo en las secuencias
de video. PS2 también podria hacer lo mismo
(siempre y cuando sus juegos vengan
preparados para ello), pero mediante software,
lo que hace que el procesador tenga que
gestionar simultdneamente el juego y la sefal
de audio, Xbox, al contar con el decodificador,
descarga al procesador de trabajo, pudiendo
éste dedicarse por completo a gestionar los
juegos. Podemos elegir entre Dolby Surround,
Dolby Digital (5.1) e incluso DTS, y tanto Halo
como Munch’s vienen preparados para 5.1 real

EL DISCO DURO

Mmmmm... esto nos suena a PC, ;verdad? Pues
no os asustéis, que no hay que instalar ningdn
Juego. El disco duro tiene dos funciones: por un
lado, salvar las partidas y musica, y por otro
acelerar los tiempos de carga de los juegos. Sus 8
GB de capacidad le permiten almacenar cientos
de partidas (lo cual es un gran ahorro) y pasarnos
nuestros pistas de audio y escucharlas desde ahi.
Ademas, todo funciona como una enorme
memoria secundaria de manera que los datos de
los juegos se cargan momentaneamente en el
disco duro para, por ejemplo, cargar uno de los
gigantescos niveles de Halo sin tener que esperar
cargas entre una zona y otra. Cuando apaguemos
la consola, toda esa informacion (salvo las
partidas) se borrara automaticamente.

metido dentro... La Gnica conexidn “extrafia" la
hayamos en el propio cable de video, que tiene una
salida para un cable optico digital por si queremos
conectar Xbox a un equipo de sonido. Esté claro que
- Microsoft ha querido hacer una consola
; totalmente cerrada, a la que solo haya que
| afadirle periféricos tipo joystick, altavoces o
microfonos. El tiempo diré si ha sido una
decision acertada, pero por ahora, con el
equipamiento que trae, no parece gue le
vaya a hacer falta a corto plazo. Y como el
movimiento se demuestra andando, lo que
mas nos importa a fin de cuentas es que los
Juegos respondan a las

=

expectativas despertadas. Asi que ni cortos ni
perezosos rebuscamos por la caja para ver gue
“sorpresitas” nos trae y... jAnda! «Halo, «Munch's
Oddysee, «Amped y «Fusion Frenzy, es decir,
shoot'em up, plataformas, snowboard y un party
game. No esta mal para empezar. Tenéis una primera
impresién de todos ellos en las siguientes paginas.

iMola o no moala?

Este primer contacto serio con Xbox ha generado
respuestas contradictorias entre todos nosotros, A
muchos nos ha encantado, pensamos que es una
consola muy, muy potente y que sus primeros juegos
superan con creces [o visto en su momento en Game
Cube y P52 cuando salieron a la venta. Mientras que
otros apinan gue su disefio es un error, que resulta
excesivamente cara y que los primeros juegos no
responden al nivel esperado. Vamos a tener que
esperar un poco mas para ponernos de acuerdo en lo
que supane Xbox, y la {inica manera va a ser analizar
los nuevos juegos que vayan cayendo en nuestras
manos de aqui a su lanzamiento europeo.

LOS MENUS

Foto 1.- Este es el logo que se ve al encenderla,
Folo 2.« El mend raiz, desde donde podemos
acceder al disco duro, fas opciones de sonido y
la configuracion. Los mends molan todo.

Foto 3.« Xbox esta preparada para ajustarse a la
resolucion de televisiones panoramicas.

Fato 4.« Por si “papa” no quiere que veamos
algo, se puede ajustar una contrasena de
blogueo tanto para juegos como para pelis,
Foto 5.- Esta es una de las cosas que mas nos
ha sorprendido: rebuscando entre las opciones
de configuracion podemos activar el apagado
automatico a las seis horas, por si se nos olvida.
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el juego que mas nos ha gustado de
su altisima calidad visual y en el elev.

Va a ser la gran estrella del lanzamiento, y
los que hemos probado. El secreto estd en
ado grado de inmersion que proporciona.

Dos de las paginas web mas
importantes de Internet, IGN y
Gamespot, ya lo han puntuado para el
lanzamiento en américa. Las notas son
respectivamente, un 9,7 y un 9,4. Y no
es de extrafiar. En este juego somos un
comando de élite de un escuadrén de
marines espaciales, y nuestro cometido
principal es exterminar unas hordas de
bichos que estan atacando nuestra
nava. El comienzo es un poco
desalentador: la estancia de la nave en

la que comenzamos no esta
excesivamente bien realizada, y
tenemos que seguir un tutorial para
aprender el manejo de los joysticks y
las teclas. No nos interesa, queremos
accion. Y no tarda en llegar,
exactamente cinco minutos después,
cuando llegamos al puente de mando
de la nave y nuestro comandante nos
dice que tenemos que abrirnos camino
hasta una capsula de salvamento.
jAlla vamos! Salimos al pasillo y los

disparos de plasma de ungs
alienigenas a los que todavia no
hemos visto dejan mella en las
paredes que nos rodean. Nos recuerda
a «Half-Lifen, parque de repente
aparecen nuestros companeros y
cubren la huida mientras nos vemas
pillados en un fuego cruzado por otro
grupo de alienigenas que - ahora si -
vemos perfectamente. Hay muchos y
algunos son grandes, muy grandes. Y
por fin comenzamos a disparar y se

nos olvida todo: no importa la historia,
porgue ademas esta version esta sin
subtitulos y en inglés. Aungue lo
entendemas, lo Gnico gue nos
interesan son las drdenes que nos dan
por radio para guiarmos mientras nos
Vemos INmersos en un maremagnum
de disparos y escuchamos el ruido
ensordecedor de nuestra
amefralladora y los disparos enemigos.
iComo se mueven los alienigenas,
como esquivan nuestras balas



En este shoot'em up subjetivo no peleamos solos, £n muchos puntos nos apoyan
nuestros compafieros marines, aunque no podemos darles ordenes.

moviéndose lateralmente! Y cuando
caen al suelo abatidos por nuestra
arma siguen disparando mientras su
cuerpo cae victima de los estertores
mortales. Tras conseguir a duras penas
llegar a la nave, aterrizamos en un
planeta. El realismo y la amplitud de
los escenarios nos deja asombrados
hasta que nos saca del trance una
nave de transporte alienigena que
comienza a dispararnos desde el cielo.
Esquivamos los disparos, aniquilamos
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Las animaciones de los enpmigos (y
de nuestro marine al disparar y
recargar el arma) son ultrarrealistas.
Todo el juego tiene un nivel grafico
altisimo y lleno de detalles. Mirad
por ejemplo a la izquierda las chispas
que saltan al rebotar las balas.

a los biches que han salido de ella,
cruzames una cascada mientras vemos
una textura para el agua de
impresionante calidad y {legamos a
una enorme estructura a que se alza
en medio de un claro. De momento, el
Unico defecto que hemos notado es
que caminamos muy lento, pero
investigando en el menu de opciones
vemos que se puede ajustar la
velocidad. Asunto arreglado. Seguimos
y tras despachar més alienigenas nos

By
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Ademas de 15 modos multijugador distintos al estilo de “todos contra todos” o
capturar la bandera, encontramos un mode cooperativo dentro de fa trama principal.

dan nuevas 6rdenes por radio: subir a
un jeep (si, si) y entrar en el interior de
la base enemiga. Llegamos al jeep y...
iOhhh! la perspectiva cambia a tercera
persona. jY como se mueve el
vehiculo! Los cerdos alienigenas nos
acosan sin cesar mientras
maniobramos por los tdneles, pero no
importa, porgue un marine va en la
parte trasera disparando con su
ametralladora fija. Ahora tenemos que
buscar a otros marines que han

quedado atrapados en una zona. Los
encontramos y se hace de noche. Hora
de usar ¢l rifle francotirador,
apostarnos en una roca, activar el
Zoom con visién nocturna y eliminar a
los biches uno a una. Infiltracion pura
y dura a fo «GoldenEyen. Tras dos
horas mas de juego elegimos uno de
sus mas de 15 modos multijugador. Y
€s0 que no podemos probar su modo
en red para cuatro consolas. Es
fantastico. Es «Halo». Y nos gusta.
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MUNCH'S ODDYSEE

sonada de la nueva maquina, arrebatada a PS2 cuando se

La

primera exclusiva
encontraba en mitad

del desarrollo, recupera a nuestro querido Abe de PSOne y da un salto a las 3D.

Si no conocisteis la serie de Abe no
sabéis lo que os perdisteis, asi que
para explicaros de qué va este nuevo
capitulo, lo mejor serd que empeacemos
por contaros como se jugaba a los
anteriores, ya que la mecanica es muy
similar. Tanto «Abe’s Oddysee» como
su secuela «Abe’s Exodus», ofrecian
un concepto de juego totalmente
revelucionario que exigia del jugador
una mezcla de habilidad, inteligencia y
astucia a partes iguales. Abe, que asf
se llamaba el protagonista, era un

simpatico Mudokon que tenia que
enfrentarse el solito a la malvada raza
de los Sligs, muy interesados en hacer
picadillo (literalmente) a sus
congéneres Mudlokon en una especie
de fabrica de productos alimenticios
(ejem). Abe no era fuerte, ni podia
combatir contra las armas de los Slig,
pero tenia algo mas importante:
habilidad, y algunos poderes misticos.
Con lo primero podia resolver los
ingeniosos puzzles ideados por los
programadores, del estilo de atraer a

un Slig para mientras tanto abrir una
trampilla y que cayera, o hacer que
chocara contra una mina colocada por
&l mismo. Sus poderes misticos
también le permitian "poseer” a sus
enemigos para enfrentarlos unos a
otros, y rezar ante una especie de
altares para ir liberando a los de su
raza. Todo ello se desarrollaba en un
mapeado enorme en 2D donde
veiamos al protagonista en una vista
lateral. Pues bien, lo que os acabamos
de contar resume casi por entero la

mecanica de «Munch's Oddyseen,
donde también vuelve a aparecer Abe
acompanado de un nuevo
protagonista, Munch. Este peculiar
personaje es un ser acuatico que tiene
un problema aun peor que el de Abe
hace afios: los Slig han acabado con
toda su raza y es el Unico
superviviente. Abe y Munch tienen
diferentes habilidades (uno nada, el
otro salta y corre mas) que hay que ir
comhinando para superar puzzles,
aunque ahora nos encontramos con




Este es Munch, compariero de Abe en esta aventura. Como es un ser acuatico, en lugar
de piernas tiene una aleta, asi que para ir rapido necesita esta silla de ruedas.

En esta pantalla y en la de la pagina anterior podéis ver a Abe junto a uno de sus
compafieros Mudokon, a los que ira redutando y rescatando durante todo el juego,

mas fases de accion, y un elemento
nuevo como es la recoleccion de items
que abren nuevas zonas. El cambio
mas radical lo encontramos en el
apartado grafico, con un auténtico
despliegue de medios que incluye la
proyeccion de sombras pixel a pixel en
un entarno totalmente 3D con libertad
de movimientos absoluta. Los puzzles
son similares (encontrar la manera de
eliminar Sligs y abrir nuevos caminos)
pero el nuevo entorne ha permitido

aftadir nuevos elementos como grias
o robots gue nos ayudardn a
superarlos. En fin, gue sin perder el
concepto original de juego, a nosotros
nos parece que su creador, Lome
Lanning, ha sabido aportar una nueva
frescura al desarrollo manteniendo la
simpatia de los personajes. Eso si, &l
igual que con la consola, ha habido
parte de fa redaccion que considera
que los cambios no solo no mejeran al
Juege, sino que se lo han “cargan”.

FUZION FRENZY
El

primer multijugador puro y duro.

Ni a nivel grafico, ni en cuanto a diversion nos ha satisfecho este juego, que
se perfila como el més flojo del lanzamiento. Es evidente que los “party
games”, formados por multitud de minijuegos, estan pensados para varios
Jugadores. Pero «Fuzion Frenzy», en nuestro primer contacto, nos ha parecido
igual de aburrido tanto jugando solos como acompafiados. La culpa la tienen
los minijuegos, poco originales, y el diminuto tamafio de los personajes.

AMPED
Buscando

fama y gloria en medio de la nieve.
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Un atractivo titulo de snowboard cuyo desarrollo se aleja de lo habitual: lo
principal no es llegar primero a la meta, sino conseguir el apoyo de todos los
patrocinadores a los que podamos cautivar realizando los "tricks" que se nos
ocurran delante de fotdgrafes. Original, ;eh? A nosotros asi nos lo ha
parecido, y ademas tenemos que decir que el juego termina enganchando,
gracias a un buen control de los deportistas y su vistoso apartado grafico.

(<[
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TRES CONSOLAS Y UN DESTINO

ueno, ya tenemos las tres consolas de nueva generacion en nuestras para un veredicto definitivo, pues de las maquinas de Nintendo y Microsoft tan

oficinas, aungue todavia quedan unos meses para que dos de ellas, Game solo hemos visto cuatro juegos, pero aqui tenéis este completo cuadro para que
Cube y Xbox, estén disponibles en nuestro pais. Pero seguro gue en vuestras o0s hagais una idea de cdmo esta la competicién hasta este momento. Eso si,
mentes ya ha surgido la pregunta del millon: ¢Cual es la mejor? Adn es pronto viendo tanto potencial la batalla se vislumbra dura y refida como nunca.

los datos

Ya disponible Primer trimestre 2002 14 marzo 2002

49.900 Sin confirmar 479 e (80.000 ptas aprox.)
(40.000 ptas en EE.UU.)

CD-DVD. Reproduccion Mini DVD. No tiene DVD. Reproduccion de peliculas

de peliculas DVD. reproduccion de peliculas DVD. | DVD (imprescindible mando

que se vendera aparte).

32 MB de Memoria RAM 40 MB de Memoria RAM 64 MB Memoria unificada
295 Mhz velocidad procesador | 485 Mhz velocidad procesador | 733 Mhz velocidad procesador
Disco duro y T. Ethernet aparte | Modem y banda ancha aparte | Disco duro y T. Ethernet de serie

¢Qué consola nos comprariamos...

K

Xbox tiene el procesador més répido, mas memoria y un disco duro. En este sentido se muestra a priori imbatible, salvo por
la ausencia de navegacion por Internet, que sélo tendrd PS2, la cual ademas no necesita mando para poder usar el DVD.

2%y

P52 lleva dos afos en el mercado y tiene en estos momentos auténticos juegazos en cada genero, como Davil May Cry, GT
3y Silent Hill 2, y va a tener en breve Metal Gear Solid 2. Xbox y Game Cube todavia estan creando su catélogo.

La consola de Sony esta pensada para "enchufarse” a cualguier dispositivo, desde un teclado USB a una camara digital.
Nintende no deja claro si Game Cube tendra Internet o no, pero tiene varios puertos para futuras expansiones. Xbox viene
con todo “de serie”, pero no tiene puertos para posibles necesidades futuras. Es dificil saber si los necesitara o no.

PS2 tiene en estos momentos un precio absolutamente irresistible y Game Cube saldria a la venta a un precio muy
competitivo, Las 80.000 pesetas de Xbox la limitan, de momento, a los mas ahorradores.

Nintendo y Sony tienen muy definidas sus apuestas de futuro: Mario, Zelda, Pokéman y la jugosa licencia de Resident Evil
para GC, y Metal Gear 2, Tekken 4 y Final Fantasy X y Xl en el horizonte de PS2. Par Xbox habra que esperar algo més.

Game Cube es pequena, ligera, manejable, atractiva y cabe en cualquier sitio. PS2 tiene un disefic moderno y estilizado
que encaja perfectamente en el salon, mientras que Xbox es aparatosa, pesa mucho y es poco manejable.

Empate a tres: Nintendo lleva mas afios que nadie en esto, Sony domina el mercado desde gue salio PlayStation y Microsoft
tiene a sus espaldas todo el prestigio y experiencia de ser la nimero 1 en el mundo del PC.

Nintendo tiene los mejores desarrollos prapios, pero no son demasiado abundantes. Sony cuenta con el apoyo de casi toda
la industria, en especial de Square y Konami. Xbox adelanta un catélogo enorme, y ha “fichado” a compafiias del calibre de
Sega, Electronic Arts, Konami o Capcom, aunque estar por ver qué juegos de renombre tiene preparados.

oZe PS2 necesita un multitap para 4 jugadores, y ofrecera juego anline previa compra de modem. GC puede conectarse a GBA,
m aunque no se sabe si tendra online. Xbox se orientaré hacia ello, conectando consolas en red y por banda ancha telefénica.
He

VAR, SEIEN N A | . .
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TOKIOGAME
SHOWAUTUM

a industria esta que no para en Japon.
Esta segunda edicion anual de la feria
mas importante del pais del sol

Japon vuelve a marcar la

pauta. La meca de los videojuegos s

celebrd su sequnda reunion anual, ks el o s
momento sdlo habra un Tokio Game Show al afio, en

mOStrandO Un aItIISimO nivel en el lugar de las dos citas — en primavera y otofio — que

venian siendo habituales. La razén no es otra que el

desa rr0| | O d e g ra nd eS tlltu IOS q u e Se relevo generacional de las nuevas consolas hace que

% las compafiias no tengan tantos titulos disponibles
aveC| na n pa ra IaS n uevas Conso |aS_ como antes, entre otras cosas porque prefieren
. _ concentrar sus esfuerzos en hacer juegos cada vez de

mayor calidad en lugar de dispersarse en muchos

titulos de menor envergadura. Y no nos parece mal,
porque como dicen los maestros en el colegio, "mas
vale poco y bien que mucho y mal". La competencia
entre las compafifas es muy dura, y eso hace que ya

it g



practicamente no presten atencitn a las consolas de
la anterior generacion, dedicandose en cuerpo y

alma a crear grandes juegos para PS2, Xbox y Game
Cube, que son las consolas que competiran de poder
a poder a partir del afio que viene en todo el mundo.

En la feria estuvimos buscando por todas partes
juegos'para Dreamcast y PSOne, pero habfa muy
pocos y encima no vimos ninguno que merezca la
pena como para hablaros de él. Pero tranquilos,
porque por el contrario no paramos de alucinar con
los titulos para las consolas de Nueva Generacién,
como vais a ver en estas paginas. jHabia juegos
como “pa'burrir”, colegas! Y en el centro de todo el
lio de stands, consolas y juegos destacaba Sega, que
regresaba al Tokio Game Show tras dos afios de
ausencia. Sega ya no fabrica Dreamcast, pero esto
s0lo ha hecho que se revalorice como compaiifa

desarrolladora de juegos. Su imagen, de cara a Sony,
Nintendo y Microsoft, es la de una enorme tarta de
cumpleafios que todos quieren repartirse, una
potente compafiia que cuenta con algunos de los
mejores equipos de desarrollo del planeta, y unos
genios creativos de la talla de Yuji Naka («Sonic») y
Yu Suzuki («Shenmue»). Mientras en Estados Unidos
Sega recibe cientos de cartas diarias quejandose de
la cancelacion de «Shenmue 2» para Dreamcast en
este territorio, Microsoft mostraba con orgullo en su
stand el logo de «Shenmue 2» coloreado de verde, a
juego con su consola, para la que va a salir en
exclusiva en Estados Unidos. Menos mal que aqui lo
vamos a tener dentro de un mesecito en DC, ;eh?

Y hablando de Microsoft, al igual que en el show
de primavera, la compafifa tenia el stand mas grande
de |a feria. La presencia del mismisimo Bill Gates
refuerza este sentimiento de que Microsoft necesita
hacerse un hueco en el mercado japonés, dominado

Fote 1.~ Nuestro enviado especial a Tokio posa asi de
contento a la entrada del Makuhari Convention Center:
Fote Z.- Las principales compafias japonesas acudieron
a la cita y consiguieron llenos de publico en sus stands,
Fole 3.+ jQué bien nos lo pasamos con «Onimusha 2»!
Foto 4.- Para poder jugar a «Metal Gear 2» tuvimos
que madrugar bastante (bostezo). ;Y es que vaya colas!
Fote 5.- Una vista superior del interior del Convention
Center, el “templo” de los videojuegos en Japén.

Fate €.~ El nuevo juego de Namco, «Xenosaga»,
acapard bastante atencion entre el pablico asistente.
Folo 7.~ No pudimos resistirnos a los encantos de las
azafat... est000o0... de la flamante Xbox de Microsoft.
Foto B.- Las banderas de PS2, Game Cube, Dreamcast y
Xbox ondeaban en medio de los pabellones.

Foto 9.- Bill Gates, el presidente de Microsoft, se
persona en la feria para ensefar su consola Xbox.

Foto 10.- Mucho lego de Dreamcast, pero pocos juegos.

LA FERIA
EN CIFRAS

» Compafiias asistentes:
53, la mayoria japonesas

* PUblico asistente:
129.626 personas i

* Juegos disponibles:
198 aproximadamente

/

en estos momentos por PS2. Los juegos para Xbox
desarrollados en Europa o EE. UU. pasaron casi
inadvertidos para los usuarios japoneses, mientras
que los "made in Japan" como «Jet Set Radio
Future» acapararon mucho piblico, sefial de que la
clave para Xbox puede estar en hacerse con los
servicios de compafifas como Square, que en
empefarse en demostrar el potencial real de la
consola. Por otra parte, PS2 tenia, como ya es
habitual en todas las ferias, el catalogo de juegos
mas extenso del evento. »Metal Gear 2« volvié a
acaparar toda la expectacion, Sony desplegé sus
nuevos éxitos como «Vampire Night» y «Gran
Turismo Concept» y Square mostré por primera vez
su «Final Fantasy XI» en plena accion.

Por ultimo, Game Cube no mostré un catalogo
demasiado extenso, pero si de gran calidad en el que
de nuevo Sega dejé notar su peso con «Phantasy
Star Online» y «Virtua Striker 3» entre otros,

| 47 [
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EL RESURGIMIENTO DEL ROL

Como veis en estas paginas, tras un arranque incierto, los RPG van a dominar el amplio
catalogo de PS2 durante los proximos meses, junto a la velocidad y los “survival horror".

*Shoot'em up
*From Software

*RPG
*Square Disney

*Disparos
*Sony

oUedh & )"-Egi?ffb;;
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EL STAND DE SONY EsTtuvo Topo EL RATO.
ABARROTADO. NOS GUSTARON MUCHO LOS JUEGOS DE PS2,
PERO POR DESGRACIA NO VIMOS NADA DESTACABLE EN
PSONE. PS2 HA TOMADO DEFINITIVAMENTE EL RELEVO.

"ONCEPT 4

"~ sSurvival Horror 1 IKODEN sRG
*Capcom | et : ; *Konami
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MICROSOFT A LA CONQUISTA DE JAPON

El reto de ganarse el “corazén” de los usuarios nipones ha llevado a la
compania a hacer estos juegos “made in Japan" gue aqui os presentamos.

*RPG
*From Software

*Disparos
*Sega




TODOS LOS PERIFERICOS PARA XBOX SE

PODIAN VER EN EL STAND DE MICROSOFT: UN JOYSTICK
CON MOTORES INTERNOS PARA IMPRIMIR MAYOR
REALISMO, UNA TABLA DE “SKATE”, EL VOLANTE

FERRARI, UN PAD PARA JUEGOS DE LUCHA Y LA PISTOLA. ;
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POCA CANTIDAD, MUCHA CALIDAD

Junto a «Luigi Mansion» y «Wave Race, pudimos ver las primeras
versiones jugables de estos cuatro grandes juegos para la nueva consola.
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Y qué si esta calvo y un poco chupado. En la zona muerta
no importa mucho tu aspecto, sobre todo si sabes
manejar las pistolas con ambas manos y te guardas un @
par de trucos vudu bajo la manga. Justo como
sospechabais, Shadowman se prepara para una nueva
aventura, ahora en PS2 y muy bien acompanado.

El sefior de la zona muerta no
necesita presentaciones. Después de
vérselas con unos cuantos “serial
killers” en PlayStation, N64 y
Dreamcast, Mike LeRoi se
prepara para enfrentarse a
las fuerzas del mal que
amenazan con invadir
nuestra PlayStation 2.
Sin embargo
«Shadowman:
2econd

Coming» no
sera una

secuela “al uso”.
En lugar de repetir punto por
punto el desarrollo “aventurero
del primer juego, en Acclaim
han decidido que ya es hora de
gue veamos al héroe del comic
“repartiendo lefia”.

Dicho y hecho, en esta segunda
parte los enfrentamientos van a
crecer en nimero y dificultad,

I Una de las nuevas armas que Shadowman podrd controlar
serd una espada con poderes magicos. Temblad, zombies.

[3 Aqui tenéis
a nuestro

principal
asi que nuestro protagonista se enemigo, nada
va a encerrar unas cuantas menos que el :

demonio. Y todo
por culpa de un
libro con el
poder de abrir
los infiernos: el
Grigori.

semanas en el gimnasio hasta
parecer un armario ropero de
tres cuerpos. Aungue, como
matar a un muerto viviente a
pufietazos sigue sin ser p=




Basado en un oscuro comic del mismo nombre, y tras estrenarse en los

videojuegos en PS, N64 y Dreamcast, el atipico héroe Shadowman
se presenta en la nueva generacion con un apartado visual muy prometedor.

W AVENTURA DE ACCION

B tarea fécil, en esta secuela
también nos vamos a encontrar con
un impresionante repertorio de armas
(que podremos manejar con ambas
manos) entre las que se encuentran la
“shadow gun”, un nuevo sniper rifle e
incluso una espada vudd,

Pero como Mike no es tonto,en esta
ocasion se buscara un compafiero
para que le cubra las espaldas. El
agente Deacon, un veterano
“cazademonios” que ya se las ha
tenido gue ver en alguna ocasién con
los espiritus del Grigori (un libro que
Y Como en el primer juego, Shadowman puede manejar un contiene conjuros para abrir la puerta
arma diferente con cada mano, multiplicando su poder. del infierno) se convertira en “estrella
invitada” de los niveles mas
complicados. Y juntos demostraran
que, a veces, "mas vale fuerza que
mafia” a través de enormes
escenarios reales (como Irlanda,
Lousiana o Moscl) que se alternaran
con otros situados en la zona muerta.
Todo esto no significa que los puzzles
vayan a desaparecer, sino que nos los
encontraremos “suavizados” respecto
al anterior «Shadowmanx. Casi lo
mismo gue pasara con los escenarios
mas “plataformeros” o con la
recoleccién de items (por fin se acabd
eso de registrar una y otra vez un
mismo nivel en busca de un "gobi”).
Asi que, amigos del gatillo facil,
preparaos para mas de 20 horas de
accion sobrenatural de la buena,
escenarios oscuros y detalles gore
“marca de la casa”.

Pero antes, sera mejor que dejéis de
una vez de clavarle alfileres a ese
mufequito de paja, porgue atin faltan
un par de meses para que
«Shadowman: 2econd Coming» llegue
a nuestra consola. De momento
tendremos que conformarnos con el
alucinante aspecto que muestran las
primeras pantallas.

¥ Los personajes del juego han sufrido un
interesante lavado de cara... y de cuerpo.

I El apartado visual serd alucinante, sobre todo
para tratarse de un juego de primera generacion.

3 Como se

puede .
comprobar, Lo Mejor
los NN - R —
Fitoraics £ El apartado visual
seguiran la Lo Peor
ténica del
Por si las armas de fuego no fueran primer juego: k2 Parecg mas corto y lineal
suficientes, Mike LeRoi siempre puede acudir a grandes, que el primero
sus poderes mégicos para quitarse de enmedio 0sCuros y con
unos cuantos demonios. Echadle un vistazo al detalles . - %%
nuevo arsenal vudu ;Por donde empezamos? “gore”, Primera Impresion G
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B NAMCO

Ace Gombat 4:
Shattered Skies

Pilotar algunos de los aviones mas potentes
del mundo desde nuestro sillon favorito va a
dejar de ser un suefio gracias a Namco y a su
saga «Ace Combat», que por fin llega a PS2.

Siguiendo las pautas de sus
antecesores, «AC4: Shattered
Skies» nos permitira surcar los
cielos con total libertad, a la vez
que combatimos con todo tipo de
cazas en las sucesivas misiones del
juego, que iran desde simples
persecuciones hasta llegar a
infiltrarnos en el ejército rival.
Como suele suceder en este
género, al principio solo se nos
permitird pilotar un avién, pero
podremos mejorar sus distintas
caracteristicas tras concluir con
éxito una misién determinada.

El sistema de juego no cambiara
con respecto a las tres entregas
aparecidas en PSOne, lo cual
permitira gue el jugador se haga
rapidamente con los controles del
avion, asi como con la situacion de
los objetivos en el mapeado, que se

iran haciendo mas numerosos a
medida que el juego progresa.

En cuanto a los cambios que
contendrd esta cuarta entrega,
destacara el aspecto grafico, que
rozara la calidad fotografica sobre
todo en las montafias y bosques, en
los que también serd mas dificil dar
con los objetivos.

Por supuesto, los novatos podran
ayudarse del tutorial para aprender
los controles basicos y la utilizacion
de las armas, que irdn desde
ametralladoras a misiles aire-aire o
aire-tierra, imprescindibles para los
objetivos situados en la cima de las
montafias o entre la jungla.

Asi que, tras la decepcion que nos
llevamos con «Tap Gun», pronto
veremos si Namco logra regalar a
los usuarios de PS2 el simulador de
combate aéreo que merecen.

Y Los objetivos terrestres seran mds dificiles de localizar.

REPLAY

PN Esto me suena... ¢no son las playas
de Benidorm? Es que es tan real...

Antes de cada mision habra que
elegir el avion que més nos guste.

Y Los aviones tienen un disefio siper fiel a la realidad.

IV El apartado grafico.

N La variedad de misiones.
LoPeor @ oo
K4 La dificultad de algunas
misiones sera muy alta.

K2 Los niveles que transcurren

en las ciudades seran menos
vistosos graficamente.
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B SEGA

Phantasy Star

Hace un aiiito, el Sonic Team regalé a los usuarios de Dreamcast

un sensacional RPG de ambientacion futurista en el que podiamos
- jugar online en compaiiia de cualquier usuario del planeta. Esta

segunda parte afiadira suculentas mejoras al sistema de juego.

Al parecer Yuji Naka (creador del
juego y para mas sefias el "papa” de
Sonic) no quedd completamente
satisfecho con el primer «Phantasy
Star Online» a pesar del éxito que
cosechd. Ya se sabe que estos genios
siempre piensan que todo se puede
mejorar, y por eso ha decidido crear
una segunda parte con todo lo que en
su momento tuvo que dejarse en el
tintero. El hecho de que se mantenga
el nombre y se le afada la coletilla de
“Version 2.0" ya indica que no se
trata de un juego completamente
nuevo, y para gue no os liéis os lo
aclaramos: «PSO V2.0» va a ser
exactamente el mismo juego que
«PSO», pero con algunos afiadidos
con los que, seglin Naka, la
experiencia de juego mejora.

Por ejemplo, nos vamos a encontrar
con la inclusidn de seis nuevos modos
de batalla, disponibles tanto en el
modo multijugador en la misma
consola como en el modo online. En el
modo “Palace”,-para que os hagais
una idea, todos los personajes
comenzaran en nivel 1 de experiencia
y habra que encontrar items para
ganar ventaja sobre el resto de
jugadores. También encontraremos el
curioso modo “Go Go Ball”, que como
podréis imaginar por el nombre
consistira en meter una pelota en una
porteria, o dicho de otra manera, en
jugar al fatbol. ¢Resultara divertido?
Los mas jugones se van a encontrar
también con un nuevo nivel de
dificultad, el "Ultimate”, accesible
sélo para personajes de nivel 80 en p

L ——)
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Y Si, ya lo sé, tenia que haberte ayudado en
aquel combate contra cuatro bichos. Esto de
jugar con usuarios de todo el mundo...

Dreamcast

[ El juego contara con alguna zona nueva, y ) TN
sufrird un retoque a mejor en el tema gréfico. . ST i T 7

I\ Tropecientos objetos nuevos os
esperaran ansiosos por ser adquiridos.

[ (No sabes japonés y por eso no juegas?
Con la nueva coleccion de “smileis” para
comunicarte no vas a fener excusa.
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Pese a su discreto éxito de ventas, Dreamcast sigue siendo la tnica consola

que hoy por hoy ofrece juego online, con titulos multijugador del calibre de
aQuake lll», «Chu Chu Rocket!» o «Phantasy Star Onlines, el mejor de todos.

Iy Uffffff... Este pedazo de Dragén de Hielo os espera al final de uno de
los niveles. No, si eso de nivel de dificultad "Ultimate” no sonaba bien...

L

& _{ Ty

FOrawent

La novedad mas importante del juego va a ser
la inclusion de seis modos de batalla donde
podremos competir contra otros jugadores:

Pegarnos mamporros, jugar al futbol...

Argg B4 /48

I3 El limite de personajes por grupo seguira siendo de cuatro,
al igual que sucedia en la primera parte del juego.

M RPG

> adelante que busquen retos
todavia mas complicados. £n él, las
pasaremos canutas, porque los
monstruos se moveran mas rapido y
seran mucho mas resistentes, aunque
también daran més experiencia.

Otro detallito serd que si disponemos
de al menos 10.000 Meseta (ya
sabéis, las “pelas” del mundo de PSO)
podremos cambiar el atuendo del
personaje. Hay que ver como se las
van a gastar los sastres del juego, jni
que fueran trajes de Pierre Carden!

Y por supuesto, el Sonic Team lo esta
teniendo todo en cuenta para que el
juego sea compatible con el primer
«P50», pudiendo jugar en la misma
partida jugadores de ambas versiones.
A priori, el Gnico (pero importante)
punto oscuro gue no vemos claro en
esta “segunda versidn” es que en
Estados Unidos y Japén va a ser
necesario pagar para poder jugar. No
esta todavia aclarado es si en nuestro
pais habra que pagar esa cantidad o
el juego seguira siendo gratuito. Por
ahora, los jugadores nipones y
americanos van a tener que
desembolsar unas 2.700 pesetas cada
tres meses para poder utilizar los
servidores de «PSO». Si en la primera
versién no teniamos que pagar, ;por
qué ahora si? Pues resulta que habia
“tramposos” que se dedicaban a
sabotear el juego introduciendo
objetos falsos, y para evitarlo, el Sonic
Team esta contratando a un equipo de
especialistas que se encargaran de
controlar los servidores y evitar que la
gente haga trampas. Y claro, eso hay
que pagarlo. Un tema importante que
aclararemos cuando salga el juego,
momento en el que habra que valorar
también si las mejoras introducidas
justificaran realmente la compra de
este juego para aquellos que ya
tengais la primera version.

'Y Poder jugar con mas
opciones (y sin tramposos).
‘Lo Peor ..........................

£ ¢Pagaremos por jugar?

B ke



B ACCLAIM

Después de mucho tiempo sin aparecer, la joya
jugable que creara Dino Dini hace mas de una
década se resiste a perder el trono futbolistico
que le robaron «FIFA», «ISS» y compaiiia. Para
volver a ser el que era, Acclaim y Anco han
decidido mantener el juego casi tal y como
aparecid en su version original.

Por mantener la tradicion, hasta
han dejado la misma caratula, cuya
ilustracion frontal reconocerén los
veteranos del balompié. La idea es
actualizar en su justa medida el
juego que sorprendiera afios atras a
los jugadores de Spectrum v,
posteriormente, a los usuarios de
las de 8 y 16 bits. Sus sefias de
identidad siguen inalteradas: punto
de vista aéreo (con el tipico mapa
del estadio a la izquierda) y
jugabilidad por encima de todo,
respetando el estilo adictivo que
llevaron a le mas alto tanto esta
saga como «Sensible Soccer», el
otro gran mito del balompié en el
siglo pasado. Logicamente, los
gréficos se han mejorado y los
futholistas son ahora poligonales,
pero las novedades no acaban ahi.
Ahora existe un completo editor
con el que podréis personalizar
cada una de las 204 selecciones
nacionales disponibles (clasificadas
segun su posicion actual en la
FIFA), asl como las 8 caracteristicas

TACCLAIM STARS

- EnTmE

-

mnnfr

B Hay muchas opciones de
configuracién. jHasta puedes poner la
equipacién del equipo de tu pueblo!

propias de cada jugador. Asimismo,
podremos crear nuestros propios
torneos y equipos. Por otra lado, la
oferta de modos de juego abarca
desde copas del mundo hasta
partidos amistosos.

Hasta aqui todo bastante bien, pero
quiza muchos penséis que su
apartado grafico, heredado de sus
“antepasados”, se vea algo
anticuado. En realidad, y como
deciamos al principio, ése es el
objetivo de Anco, apostar todo a la
jugahilidad aunque sea a costa de
prescindir del atractivo visual de
otros titulos. En cualquier caso, la
versién gue tenemos es alin muy
primitiva, asi que habra que ver lo
que finalmente son capaces de
ofrecernos con este “revival” del
futbol més clasico. Ya estd
confirmado que el producto saldra a
un precio mas bajo de lo normal
{unas 6.000 pesetillas) pero,
¢llegaré su jugabilidad a tal nivel
que consiga hacernos olvidar sus
carencias graficas? Ya lo veremos.

Y El catélogo de selecciones para
elegir sera muy amplio. ;Hace un
partido Burundi-Congo?

I3 La perspectiva cenital se mantiene
con respecto a anteriores entregas,

The Challenge

Y En el modo Reto se nos pedira

conseguir objetivos muy concretos.

~~  HDEPORTIVO

Kick Off 2002 -

Y Se podran repetir las jugadas mas
interesantes, con varias posibilidades.

Lo Mejor .

El clasico regresa a un
precio de hace afios.

Parece que va a tener
muchos detalles durante el
partido
Lo Peor ._

EI concepto graﬁco esta
demasiado anticuado.

Veremos si puede competir
con los grandes del género en
cuanto a modas, opciones...
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Un poco cansado de salvar su mundo
constantemente, Rayman ha decidido tomarse
unas vacaciones, y qué mejor manera de hacerlo
que a bordo de un divertido “Party Game” y en
compaiiia de todos sus amigos. Asi que ya sabéis,
id preparando vuestro multitap que se avecina
una buena racion de minijuegos.

Siguiendo la estela de otros
"gigantes” de los videojuegos
como Mario o Sonic, Rayman, el
personaje mas emblematico de Ubi,
pegara, dentro de muy poco
tiempo, el salto de su género
originario, las plataformas, a otro
completamente distinto, los “Party
Games". Como es habitual en este
tipo de juegos, los pilares sobre los
que descansara «Rayman M»
consistiran en un variado elenco de
minijuegos en los que la nota
predominante serd la sencillez, y
que resultaran mucho més
entretenidos cuantos mas
participantes seamos.

Esto no quiere decir que
no se vaya a poder jugar en
salitario, ya que por suerte los
programadores parecen haber
tenido en cuenta ese detalle y
estan incluyendo bastantes
alicientes para potenciar las
partidas de un jugador contra la
maquina. Pero, de todas formas, lo
mejor del programa vendra cuando
sean varios —cuatro como
maximo- los participantes
que se pongan a los
mandos a la vez. Serd
entonces cuando las
competiciones, que pueden
ser desde carreras de
obstaculos hasta irresistibles peleas
de items, alcanzaran el mayor
grado de diversion. p-

[ Ademés de al propio Rayman, en el juego podremos escoger a cualquiera
de los personajes habituales de las anteriores aventuras, amigos o enemigos.

{00:57.627_
| 00:57.627 j‘

£ Entre los
diferentes
minijuegos
habra
divertidas
carreras de
obstaculos
que
pondrén a
prueba la
velocidad
de'los
personajes.




'Y El modo estrella del
juego seran las partidas
entre cuatro jugadores, eso
si, hara falta hacerse con un
multitap para poder
disfrutar de esta opcion.

» Por otro lado, todos los
minijuegos estaran ambientados en
el fantéstico universo de Rayman,
con sus enormes cascadas de agua
cristalina y sus entrafiables
criaturas, por lo que serd posible
escoger a casi todos los personajes
de los anteriores juegos, ya sean
amigos o enemigos.

Ademas, graficamente el juego
apunta muy buenas maneras, ya
gue hara uso de una version
optimizada del motor grafico de
«Rayman Revolution», que tratara
de conseguir que los personajes y
escenarios tengan una calidad
soberbia, y que no asome ni una
pizca de ralentizacion incluso
cuando haya cuatro jugadores a la

M PARTY GAME

El Los
escenarios
conservan el
mismo
"look” de
«Rayman
Revolution»,
no en vano
estaran
realizados
con el
mismo
motor

vez en pantalla. Ojala lo consigan.

Asi que ya sabes, si te ha gustado
la idea, ya puedes ir llamando a tus
colegas para organizar un fondo
comun para el Multitap porque el
mes que viene lo vais a necesitar
con toda seguridad.

Lo Mejor

ﬂ Las partidas a 4 jugadores
' El apartado técnico parece
que rayara a un buen nivel.
Lo Peor

£ Quizé pueda llegar a ser
repetitivo si piensas jugar solo.

189 Dallas
499 Dirty dancing &

308 Pretty woman

309 Pulp fiction

44438 Rocky 3

191 Dynasty

192 Fame

228 Mission impossible
274 The Simpsons

501 Flashdance

194 Friends

195 George of the jungle
503 Ghostbusters
17833 Girl From Ipanema
54995 Goldeneye

176 Beverly Hills 90210
182 Bonanza

190 Charlie's Angels
496 Ally Mc Beal

21090 Scooby doo

274 The Simpsons
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100268 Hirnne del Alaves 100725
100269 Himno dei Athletic 100151
100270 Himne del Atletico 100152
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100275 Himno de! Malaga 100098
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100285 Himno cel Vaiencia 100146
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100105 Dover Devil cometome 100104
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B CAPCOM

‘Resident Evil ==
Gaiden

Tras un primer intento -fallido- de trasladar
«Resident Evil» a una portatil, los responsables
han decidido empezar de nuevo con un juego
menos ambicioso pero igualmente divertido.

Trasladar, sin mas, los escenarios
tipicos de cualquier “survival
horror” a la portatil de Nintendo
hubiera sido imposible, asi que el
proximo «Resident» (el primero que
cabe en la palma de nuestra mano)
cambiara los personajes en 3D y los
escenarios prerrenderizados por una
perspectiva isométrica y combates
en primera persona. Habéis leido
bien. Mientras que las partes de
investigacion tendrén lugar en
estancias “vistas desde arriba”,
cada vez que nos crucemos con un
zombie la pantalla se convertira en
un minijuego en perspectiva
subjetiva, en el que trataremos de
atizarle con todo lo que pillemos.

Lo que si esta claro es que por

!] El componente aventurero sera igual de importante que
siempre: habré que buscar llaves y resolver puzzles.

muche gue haya cambiado su
aspecto, «Resident Evil Gaiden»
contara con todos los ingredientes
de la saga: un lugar infestado de
muertos vivientes (esta vez se trata
de un harco) unas cuantas llaves y
los personajes mas populares de
Raccoon City. ; Os moris de ganas
por saber quiénes son? Pues parece
gue para la ocasidn vamos a
contralar a tres valientes, Barry
Burton (el "barbas” de la primera
parte) Leon Kennedy de «Resident
Evil 2» y una novata llamada Lucfa.
En total mas de 100 estancias,
completamente nuevas, que
tendremos que atravesar “pistola
en mano” si queremos salir vivos
de este prometedor «RE Gaiden».

v
oy

Yo.02 %%

i

,.f ,.-l ‘ o
*.9
jQuién lo diria! Con lo bien que
tacaba el piano, y casi me muerde.

B AVENTURA

Y Para no variar, sera muy facil
perderse entre los laberinticos mapas.

[ Asi seran las pantallas de combate
con los zombies, en primera persona.

R R R i o O Y e,

Y 5i no andamos muy bien de
municién, siempre podemos pasar
corriendo entre los zombies.

CEN Higa Hey

[ Estos son los tres valientes a los
que les toca “desinfectar” el barco.

Evil» en una consola portatil!
Lo Peor

12 Que despues de haber visto
el «Alone in the Dark» de GBC,
esperabamos que Capcom

L/ fuera capaz de superarlo...

o X
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Serie Especial Peugeot 206 PlayStation 2

Realmente no vuela. No le hace falta. Cualquier lugar es accesible y siempre hay una forma de llegar. Las ganas las pones tii. Nosotros lo demés. Equipamiento
de serie: Equipo de audio con mando en volante. ABS. 4 airbags (conductor, pasajero y laterales dobles: cabeza-térax). Direccién asistida. Llantas de aleacion.
Faros antiniebla. Retrovisores eléctricos y térmicos. Cierre centralizado con mando a distancia. Elevalunas eléctricos delanteros. Asientos deportivos.
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Wesugeot Brcto  Peninsula y Baleares. Incluye impuestos, transperte y nuevo Plan Prever gasolina.Vilido para vehfculos matriculados hasta fin de mes.
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B CAPCOM '

Resident Evil
Gun Survivor 2

Si te has comprado una G-Con 2 para jugar a «Time Crisis 2»,
no te preocupes, que le vas mas a sacar partido a tu periférico.
De eso se encarga Capcom, que muy pronto va a traer a PS2 la
segunda parte de «Gun Survivor», el revolucionario juego de
pistola basado en «RE Code: Veronica». jTemblad, zombies!

La sorpresa que Capcom nos dio a
todos con el primer «Gun Survivor»

fue enorme. ;Un juego de disparos,
que se juega con pistola pero adn asi
permite libertad total de movimientos,
y que encima esta ambientado en la
saga «Resident Evil»? Pues si, y el caso
es que la mezcla resulté ser bastante
interesante, y aunque la popularidad
que alcanzé el juego no fue tan alta
como se esperaba, los poseedores de
una pistola para PSone agradecieron

el esfuerzo por innovar en el género,
Pues bien, dentro de muy poquito nos
va a llegar ya la sequnda parte de este
juego en PlayStation 2, un “shooter
aventurero” con el que, siguiendo la
historia y manteniendo las mismas
localizaciones del
maravilloso «Code:
Veronica» de Dreamcast y
PlayStation 2, Capcom
pretende alcanzar las cotas
de calidad de su rival en esta consola
(o0 sea, «Time Crisis 2»).

Seguro que mas de uno ya habra visto

¥ Ninguno de los engendros de «Resident Evil»
se va a perder la ocasidn de salir en este juego...

'y |PlayStation 2

L/

{3 Sin importar a
quien elijamos a
la hora de jugar

(Chris o Steve), el

esta sequnda entrega en los salones otro personaje
recreativos: pues bien, esta versién nos acompaftara

PlayStation 2 sl ek para ayudarnos
para Flaystation 2 mantendra el modo a dar buena

de juego arcade intacto, pero también
le afiadira otro modo nuevo para
aumentar sus posibilidades.
En el modo arcade, »=

cuenta de los ,.
zombies ' ﬁ.
que : :

(LT T
veamos.




Teniendo en cuenta el acuerdo exclusivo que Capcom ha firmado con

Wintendo, my probablemente éste serd el ifimo juego de eResident Evi
que podremos ver en los proximos afios para PlayStation 2.

B SHOOT'EM UP

» podremos controlar indistintamente
a Claire Redfield o al guaperas de
Steve Bumnside -el segundo personaje
nos acompafiara controlado por la
consola o por un amigo-, para pasar
un total de 5 fases con limite de
tiempo. La misidn, en todos los casos,
serd buscar una llave en el mapeado,
después encontrar la salida y, por
dltimo, enfrentamos a un jefe final. En
este modo el ritmo de juego sera
rapidisimo, algo a lo que contribuiran
los movimientos de los zombies,
hunters y demas “fauna” tipica de la
saga «Resident Evil».

Por otro lado, el modo nuevo, llamado
Dungeon, serd una especie de aventura
'Y Menos mal que la G-Con 2 permite moverse con soltura por los L P =1 : dividida en misiones, en la cual se nos
escenarios, si no, jcualquiera se carga a este hicho con sélo una pistola! - - : : pedira que cumplamos determinados
objetivos que tendremos que resolver
a base de investigar entre los
laberinticos escenarios,

Por supuesto, a nivel grafico, los que
hayais jugado a la primera parte en
PlayStation, notaréis un notable
aumento de la resolucién de las
texturas y de la velocidad general del
juego, algo légico teniendo en cuenta
la superior potencia de la consola.

Ah, y no penséis que nos hemos
olvidado de lo mas importante: la
pistola. Ya hemos probado el juego con
la nueva G-Con 2 de Namco, y o0s
podemos asegurar que va a ser una
pasada. Y, gracias a la cruceta que
incorpora, moverse por los escenarios
os resultara mas comodo y sencillo.
Pronto veremos si esta nueva apuesta
de Capcom por la revolucién del
género de los disparos tiene
posibilidades de convertirse, por
encima del renovado «Time Crisis 2»,
en el referente de los juegos de pistola
para PlayStation 2.

I3 Al contrario que el primer «Gun Survivor», esta segunda entrega
seguird el argumento del capitulo «Code: Verénica, de DC y PS2.

[ Tener otro juego para la
G-Con 2.

Lo Peor .
&4 Que quiza resulte corto.

4 No nos ha impresionado
su calidad técnica.

«Gun Survivor 2» incorporaré un
modo de juego llamado “Dungeon”,
en el que tendremos que ir pasando
fase por fase logrando diferentes

objetivos. El ritmo sera mas pausado, 'Y Més os vale qué utilicéis a discrecion las armas que consigais, ya que 1
con labores de busqueda y aventura. los zomhies no se andaran con chiquitas. ;Tienen mucha hambre! Pﬂm |mP|'35iﬂﬂ @




B EIDOS

¢Quiere ser
millonari

Eidos te trae la oportunidad de demostrar de
una vez por todas, y ademas en espaiiol, si
realmente eres el Unico capaz de superar las
famosas 50 preguntas del concurso de moda
en TV. Y todo ello, sin levantar la ceja.

El género de los " quiz shows"”
(concursos de acertar preguntas,
para entendernos) es muy popular
en paises como Inglaterra, donde
este programa ha cosechado un
gran éxito. Pues bien, ahora
recibimos la version para nuestro
pais del juego oficial de Playstation,
que pretende repetir el nimero uno
alcanzado en Inglaterra y Alemania.
Como la ocasion lo merecia, y para
alegria de todos, se ha decidido
cambiar las preguntas, que estaran
basadas en el programa espafiol, y
el juego se desarrollara de la misma
forma que en television: o sea, se
formulan cuestiones que hay que
responder escogiendo una de las
cuatro posibilidades que se ofrecen,
y a medida que se va avanzando, el

premio y la dificultad son mayores.
Si nos vemos agobiados, existe |a
posibilidad de usar comodines que
ayudan a dar con la opcion
correcta. La gracia esta en que fallar
una pregunta supone perderlo todo
automaticamente, a no ser que
hayamos triunfado en las
suficientes rondas como para dejar
una cantidad de dinero a salvo. Tras
quince aciertos se gana el premio
absoluto: nada menos que
cincuenta millones de pesetas (ya
quisiéramos que fueran reales...).
Para afiadirle algo de interés a la
cosa, aparte del modo normal, se va
a incluir un multijugador, de manera
que sera posible jugar junto a varios
amigos, incluse unidos por equipos.
Por otro lado, en el apartado gréfico

¢Cudl de los siguientes instrumentos es de viento?

L Bult -

*+ < :Tambor -

Instrumentos de viento... jquiero llamar a mi “cufiao”!
Esto... vale... bueno, elijo la A: Guitarra. ;He acertado?

Flauta

:Piana

B

se pretende que nos creamos que
estamos viendo la tele en directo,
asi que disfrutaremos de la
reproduccion calcada del escenario
y los rétulos a los que ya estamos
acostumbrados.

La pena es que, por mucho que se
ha intentado, la voz que formulara
las preguntas no sera la de Carlos
Sobera (ya sabéis, el de la ceja

Go:s0) & /) G5

18 $0.000.000 PTS.
1 4

12 !

___6.000.000 PTS. |
11w

10% 1 S00 000 PTS

L4300.000 PTS
L]

[N Cada cinco preguntas, nos aseguramos todo lo que
hayamos acumulado. jEs que irse de vacio es muy triste!

M VARIOS

PlayStation
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arqueada), pero lo importante es
qgue el juego vendra en espafiol.
Por cierto, el juego incluirad una

tarjeta de registro que, al enviarla,

servira para entrar en el concurso
de un millén de pesetas, lo cual no
estd nada mal. Ya sabes, ve
repasando la enciclopedia de tu
casa, porque este juego va a poner
a prueba tu inmensa sabiduria.

I Las preguntas y el lenguaje
adaptados al publico espafiol.
'Y El "pique” que supone
intentar llegar al final del reto.
LoPeor
4 Habra que ver si los modos
de juego resultan suficientes.
&4 Que nos vayamos a quedar

sin poder oir las ocurrentes
frases de Carlos Sobera.

Primera Impresion (3






M SEGA

Nos encontramos ante otro de los grandes
clasicos de Sega que podra ser disfrutado por
los usuarios de PlayStation 2 en breve. El delfin
mas popular de la historia -con permiso de
Flipper-, “inundara” con su magia los circuitos
de la 128 bits de Sony. El destino del mundo
esta en tus manos... 0 en tus aletas.

B AVENTURA

Defender of the Future

Los juegos protagonizados por
Ecco siempre han tenido un publico
minoritario, pues su desarrollo
pausado y relajante no conmulga
demasiado con las ansias de accién
de los usuarios de consola. Ahora
bien, eso no quita para que se trate
de juegos de gran calidad, muy
cuidados técnicamente y con horas
y horas de aventura.

Ademas, esta nueva entrega de la
serie, como ya vimos en Dreamcast,
despliega un apartado grafico y
sonoro muy atractivo, y aumenta
atn mas las posibilidades dentro de
la aventura. Esto significa que
habra mucha mas libertad para
explorar los detallados escenarios
submarinos que componen el juego
y al mismo tiempo nos
encontraremos con una mayor
variedad de objetivos, que irdn
desde salvar a un ballenato a huir

de los afilados dientes de los
tiburones, por poner dos ejemplos.
Y claro, durante el transcurso de
la aventura, el jugador tendra que
hablar con otros delfines para
conseguir informacién préctica
acerca de las misiones, aunque en
ocasiones bastara con prestar
nuestra ayuda a algln pez en
apuros para que nos recompense
con jugosas pistas que nos
permitan avanzar en la historia,
Eso si, no esperéis encontrar
alguna diferencia con respecto a la
versién de Dreamcast, salvo la
posibilidad de seleccionar entre 50
y 60 hz, que siempre viene bien.
De cualquier modo, seguro que los
usuarios de PS2 que aprecien la
calidad de una buena aventura, con
un estilo de juego profundo y
pausado, estaran contentos de
poder ver este titulo en su consola,

! [ jPero qué escenarios tan bonitos!
i Aunque también son peligrosos.

N Ecco aprovechara sus piruetas para
salir a respirar algo de oxigeno.

-
v

ot A

[ Durante toda la aventura, Ecco se relacionar con toda la fauna marina, y
algunos animales nos ayudaran a proseguir el desarrollo de la historia.

N En las profundidades del océano
es posible encontrar de todo, incluso
templos de antiguas civilizaciones.

Lo Mejor

'Y Los gréficos y su estilo
pausado, que invita a jugar con
mucha tranquilidad.

LoPeor .
k4 La falta de novedades.

£ Que esa tranquilidad puede
aburrir a los que busquen
aventuras de mas accion.

.l- .
\
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I3 Menos mal que llegaré traducido,
asi nos enteramos de la historia...
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- Asi que, ;te atreves a sentir emociones fuertes,

M SONY

«Wipeout» es, sin lugar a dudas, una de las
sagas mas llamativas y populares de cuantas
han pasado por sistema alguno. La entrega que
disfrutaremos desde el mes que viene en
PlayStation 2, que se llamara «Wipeout
Fusion», promete ser una auténtica maravilla.

—

g

o tienes verdadero miedo a la velocidad?

Si revisamos el catalogo de PS, Ty
seguro que muchos estarian de \ @
acuerdo en que parte de su éxito se &,
debid a «WipeOut», ese juego de &
velocidad con naves voladoras 1
futuristas, capaces de disparar y
usar diversos items.

Pues bien, tras varios retrasos, la
primera entrega de esta saga en
PS2, llamada «WipeOut Fusion»,
estd casi a punto, concretamente
para enero del afio entrante. Es
mas, ya os podemos adelantar que,
tras dedicarle un pufiado de horas
a la beta que tenemos a nuestra
disposicion, estamos ante un juego
que no dejara indiferente a

'Y Cuando os ataquen los rivales, la
pantalla se llenard de efectos de luz.

Wipeout Fusion

7Y Como siempre, en hoxes se podra
recuperar la parte de escudo perdida.

ninguno de los
seguidores de la saga y
de la velocidad en
general, ya que no se han
limitado (nicamente a incluir
varias mejoras graficas menores y
algunas opciones nuevas,

Las principales novedades las
encontraremos en el apartado
gréfico, especialmente en los
renovados entornos en 3D, y ya
veréis cémo la cantidad de detalles
de los circuitos os dejan con los
ojos como platos. A ello
contribuiran los efectos de luz, los
destellos del sol o esas famosas
estelas brillantes de las naves.

Eso si, quiza el aspecto mas B~

.~P|Ei

£ Ahora
habra mas
variedad en
los circuitos
que ademas
mostraran
diferentes
estados
climaticos,
como aqui,
que estan en
plena nevada.

yStation 2




B VELOCIDAD

Y Los circuitos de giraran y se retorceran de formas inverosimiles... pero claro,
con una nave anti-gravitatoria, ;a quién le asusta un giro de 360%?

£ Veremos
efectos de
particulas
para casi
todos los
terrenos de
los circuitos.
Un ejemplo:
aqui veis el
polvo que
levantan los
vehiculos a
Su paso
sobre la
arena.

= importante del juego sea la
sensacion de velocidad, y desde
luego aqui el juego no va a
quedarse corto. La velocidad es tan
alta que apenas os va a dar tiempo
a levantar la vista para recrearos en
los circuitos, aunque tampoco seria
muy recomendable que digamos,
sobre todo si tenemos intencién de
llegar los primeros a la meta para ir
desbloqueando recorridos ocultos.
Por lo demas, «Wipeout Fusion»
incluira los mismos modos de juego
que ya conociamos de las entregas
de PSlayStation (Arcade,
Campeonato, dos jugadores, etc.),
asi como algunas armas nuevas y
los remozados disefios de las naves.
Respecto a éstas, su disefio ha
experimentado mejoras muy
evidentes, se aprecian tanto en la

cantidad de detalles como en la
calidad de las texturas utilizadas.

En fin, estamos seguros de que,
después de haber pasado ya més de
dos afios desde la (ltima versién de
«Wipeout» (jcém pasa el tiempo!),
seguro que el tiempo que nos ha
tocado esperar va a merecer mucho
la pena.

Lo Mejor ...
PN El disefio de los circuitos

es absolutamente espectacular.
Y La sensacion de velocidad.
k4 ¢lustifican las mejoras
técnicas una espera tan larga?
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DE LOS CREADORES DE RESIDENT EVIL

“Una combinacidn perfecta de accidn, espectaculo y belleza”

PlayStation 2 Revista Oficial
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Desde hace un tiempo, este juego viene

Consola: PS2 Compaiiia: Sony sonando muy fuerte aqui en Japdn, sobre

todo desde que el propio Kojima, el creador

&
la n“eva o a de «Metal Gear», quedara alucinado con él.
l y Asi que nos colamos en las oficinas de Sony
RPG d s para mostraros las primeras imagenes de
e onv esta original y emocionante aventura.

I3 Los programadores han creado para la ocasion un entorno completamente nuevo, llegando
al extremo de haber imaginado varios estilos arquitectonicos completamente imaginarios.

Un argumento con tintes romanticos

Dos personajes unidos
por un destino paralelo

Cuenta la leyenda que, en un lejano mundo, en todas las
generaciores nace un nino (nico y especial, distinguible
del resto de los “normales” porque tiene cuerncs. En esta
ocasion, se trata de un muchacho llamado Ico, uni joven
gue a los pocos arios es secuestrado por una malvada
reina y llevado a un castillo para ser sacrificado. Allf, el
chico comienza a sofiar con una joven y misteriosa
princesa. Cuando despierta, se da cuenta de que su suefio
se ha hecho realidad, y que la pequefia princesa es una
persona real que esta atrapada en el mismo lugar. Su
mision consistira en escapar del castillo junto a ella, para
lo cual ambos deberan ayudarse mutuamente. Asi gue,
como podreis imaginar, en este juego la interaccion entre
los personajes sera fundamental para llegar al final.

El
componente
aventurero de
«lco» esta
bastante
acentuado,
aunque no
habra puzzles
ni cosas por el
estilo. Tambien
habra un
componente
plataformero.




Los escenarios forman un mundo fantastico
Todo un derroche de imaginacién

Los programadores han puesto especial empefio en disefar un mundo
completamente nuevo. ;Que quiere decir esto? Pues que, segtn nos han
dicho ellos mismos, no se han inspirado en ningun otro Juego, pelicula o
novela {que es lo que se suele hacer), sino que han creado un mundo
imaginario desde cero, incluyendo su propia estética y estilos arquitectonicos.
Por si fuera poco, tambien las lenguas que habfan los protagonistas son
Inventadas, y decimos “lenguas” porque la de Ico y fa de la princesa son
diferentes. Otro punto original del juego es la ausencia de musica, ¥a que sus
creadores han querido dotarlo de una atmosfera lo mas natural posible. El
resultado es muy interesante, sobre todo si tenemos en cuenta que este titulo
fue elogiado por el mismisimo Hideo Kojima. Y eso no es moco de pavo...

SO
tﬂl.tﬂf:";
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I'Y La interaccion -fisica o mediante el habla- entre Ico y la princesa sera
fundamental para escapar de la siniestra reina, Por ejemplo, en momentos
tan delicados como eéste se hace necesario cogerse de la mano...

Y El éngulo de vision de las camaras va variando a nuestro paso, escogiendo
siempre el punto mas apropiado para seguir la accién correctamente.

Bl Toda la
aventura se
desarrolla
enun
castillo
abandonado
del que
tendremos
que escapar,

pero no
credis que
el mapeado
del juego es
corto...

Este juego comhbina géneros como el rol,

la aventura y la accidn. Estard a la venta

en Japon la proxima primavera

| El novedoso sistema de juego

Un chico para todo

La mezcla que propone el juego -rol, aventura, puzzles, y
accion- hace que nuestro personiaje cuente con un buen
pufiado de habilidades para superar las situaciones que se
presentan. A los movimientos previsibles, como correr,
saltar o tuchar, hay que anadir otras menos habituales,
como escalar o halancearnos a lo Tarzan. Todo esto resulta
aun mas interesante si tenemos en cuenta que |a mayoria
de los escenarios seran interactivos, multiplicando las
posibiiidades de que se presenten situaciones de lo mas
realista. Y es que el juego desborda imaginacion a tope.
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Consola: Game Cube Compaiiia: Nintendo

Miyamoto vuelve a
romper moldes

No ha hecho mas que salir Game Cube al
mercado, y Shigeru Miyamoto, el creador de
Mario y Zelda, ya se ha desmarcado con un
juego totalmente innovador y original. Por
supuesto, nos falté tiempo para ir al barrio
de Akihabara y hacernos con uno, para
volver a rendirnos ante este gran genio.

=

L

£l Estees el
primer Pikmin
que aparece
en la aventura.
Como veis,

| Miyamoto ha
vuelto a
sorprendernos
€ON Un Nuevo
concepto y
personajes
inéditos.

Pero vamos a ver,
¢qué son estos Pikmin?

Los Pikmin son unos curiosos y amigables seres que viven en
un planeta lejano al nuestro, Vamos, que son unos
extraterrestres. Eso si, borrad de vuestra mente la imagen
tipica de monstruos verdes y babosos porque no tienen nada
que ver: el aspecto de los Pikmin se asemeja a lo que serfa un
hibrido entre una planta y un insecto. De esta forma, para que
| nazca una nueva criatura, primero debe ser “sembrado” y al
cabo de un breve periodo de tiempo germina. Por otra parte,

O -, %
7YY YA NP su dieta se fundamenta en |a ingestion de hierba y otros
\& % 000!/16)/008%!

vegetales, y si logramos alimentatles correctamente pueden
llegar a evolucionar y hacerse mas rapidos y fuertes, Existen

I Los enemigos son mucho mas fuertes que los Pikmin, pero éstos ganan en niimero. jLet's tres tipos de Pikmin que se agrupan en tres colores diferentes

go, Pikmin! Ademds los Pikmin tienen diferentes habilidades dependiendo de su color.

{rojo, amarillo y azul) seqtin sus habilidades.

[3 El tiempo transcurre de forma real, y por las Con la ayuda de este mapa podemos movernos Y Aunque secundario, el apartado grafico de este

noches tenemos que llevarlfos de vuelta a casa. entre las distintas fases del juego.

titulo no tiene desperdicio. Mirad que texturas.



iUn astronauta en apuros!
¢Cbual es el objetivo en «Pikmin»?

En un principio, la idea de juego de Pikmin es de lo mas simple: debemos
guiar al capitan Orima (asi es como se llama el otro personaje principal) por
todo el planeta en busca de 30 piezas de su maltrecha nave Dolphin (;no
os suena de algo ese nombre?) que se dispersaron por el terreno despues
de sufrir un pequefio accidente galactico.

Para llevar a cabo esta tarea se vale de la ayuda de los Pikmin, que debe
dirigir sabiamente para resolver las distintas situaciones a modo de puzzles
que presenta el juego, mas 0 menos como en otros Juegos de estrategia en
tiempo real. Como veis, la estrategia y la agilidad mental son las principales
protagonistas en este juego.

I3 El objetivo es recoger 30 piezas de Y Asi es como queda nuestra nave
la nave que ha traido a los Pikmin, despues del “aterrizaje forzoso”.

«Pikmin» basa su encanto en una sencilla, pero

adictiva, mecanica de juego que tira de
estrategia y de unos personajillos tan

numerasos como simpaticos.
¢Y es muy dificil jugar a «Pikmin»?

Al observar las pantallas que acompafian estas lineas puede que mas de
uno piense que este Mini-DVD es una especie de "Lemmings” (que como
sabéis fue un famoso juego de estrategia) con otros personajes. Nada mas
lejos de la realidad. A diferencia de éste, en «Pikmin» no tenemos control
directo sobre dichas formas de vida, pues es a través del astronauta como
vamos dando las érdenes necesarias a estos diminutos seres. Para ello se ha
disefiado un control de lo més cémodo, que aprovecha a tope las
caracteristicas del mando de GC: con el stick movemos a Orima, el boton
"A" es el tipico boton multifuncion, con la palanca "C" podemos desplazar
a los Pikmin, y los botones "B" y "X" hacen las veces de silbato.

EJFY Podemos llevar con nosotros hasta
un centenar de Pikmin simultianeamente.
Y la accion no se ralentiza ni una gota.
Aunque podemos perder los nervios.




CGonsola: PS2 Compaiiia: Enix

La “otra” saga de
rol llega a P52

Aunque en Espafia no sea muy conocida, la
serie «Star Ocean» arrastra a toda una
legion de seguidores aqui en Japon. Asi se
explica el revuelo que vivimos en el
reciente Tokio Game Show cuando Enix
anuncio que su saga de RPG continuaria en
PlayStation 2, a lo largo del afno que viene.

Juegos de rol desde 1996

La historia de «Star Ocean» se remonta a los tiempos  para PS. La explosion de ventas no se hizo esperar,

de Super Nes, cuando los RPGs en perspectiva cenital hasta el punto de que en pocos meses comenzo a
estaban en pleno apogeo. Entonces, los sencillos sprites  emitirse «Star Ocean EX»por la TV nipona.

del primer cartucho tuvieron tanto éxito que obligaron  En el pasado TGS los fans de la serie recibieron dos

a Enix, dos afios después, a desarrollar una version importantes noticias: el anuncio de una nueva entrega
con personajes poligonales y escenarios renderizados  para PS2, y el lanzamiento de «Blue Sphere» en GBC.

Una saga con historia
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El mundo de «Star Ocean»

Espada y brujeria

«Till the End of Time»
esta ambientado en un
mundo que combina la
Uitima tecnologia con
escenarios medievales
(méas o menos como
«Final Fantasy») pero los
decorados, en lugar de ser
estaticos, estan realizados
en completas 3D, de
modo que podemos rotar
1a camara con total libertad. El desarrollo se divide en un mapa general y
otros mas detallados para cada ciudad (;0s suena?), aungue aqui podemos
ver [os movimientos de nuestros enemigos, y asi evitar algunos combates,
En la version del TGS también pudimos descubrir algunas mejoras, como
una brdjula que nos indica nuestra posicion y destino.

Los protagonistas de la aventura

Una historia por cada personaje

«Star Oceana fue el primer juego en dividir las aventuras de varios
personajes en un mismo espacio de tiempo (algo parecido a las
secuencias de tiempo activo de «FF IX») de modo que el jugador pueda
controlar uno tras otro a todos sus aventureros. En esta ultima entrega,
hemos comprobado que se conservan las “private actions” y ademas se
han acompafiado con movimientos coordinados (de varios personajes a la
vez), que le dan un aire mas estratégico a los combates.

BN En «Star
Ocean 3: Till the
End of Timen
cada uno de

los personajes
puede vivir

una aventura
diferente en

el mismo espacio
temporal. Son
las llamadas
“private

actions”,

Después de tres entregas para diferentes

consolas, Enix dio la sorpresa en el pasado TGS

con el anuncio de «Star Ocean 3» para PS2,

El sistema de combate

Espectaculo por turnes

Enix no ha querido complicarse con el sistema de combates. «Star
Ocean 3» mantiene los turnos “de toda la vida” pero cada ataque esta
acompafado de alucinantes efectos visuales. Ademas, los jugadores no
se limitaran a seleccionar sus movimientos en un mend, sino que
tendran que actuar de un modo “estratégico” dependiendo de Ia
posicion y de la distancia a la que se encuentren los enemigos.
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Y £ sistema de turnos se ha agilizado con la incorporacion de un mapa que
nos indica la posicion de nuestros enemigos en cada momento.
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“DIGNA DE UN OSCAR A LA MEJOR REALIZACION.
UN TITULO DE PROXIMA GENERACIGN AUTENTICO"
PLAY2 DBSESION

“MAX PAYNE... EL JUEGO DE ACCION
EN TERGERA PERSONA MAS INNOVADOR HASTA
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ACCION A RAUDALES

MAX PAYNE ES UN HOMBRE QUE YA NO TIENE NADA'QUE PERDER EN LA VIOLENTA Y. FRIANOGHE. UN
POLICIA SECRETO CONVERTIDO EN FUGITINO, AGUSABO DEL ASESINATO DE SU MEJOR AMIGO, Y
AHORA PERSEGUIDO POR LA POLICIA Y LA'MAFIA. MAX ESTA CONTRA LA PARED LUGHANDO UNA

BATALLA SIN ESPERANZAS DE VENGER PREPARATE PARA EL JUEGO DE ACCION DEFINITIVD EN PS2.
PREPARATE PARA EL DOLOR......
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iA espadazo limpio con el diablo!

2 meses, 60 dias,
1.440 horas. Este es el
tiempo que ha pasado
desde que la demo
del daltimo “survival
horror” de Capcom
cayo en nuestras
manos. 1.440 horas
sin dejar de pensar en
sus increibles graficos
y su absorbente
sistema de combates.
Pero la espera ha
merecido la pena:
estamos ante uno de
los juegos
del afio

Aunque después de la primera
partida nadie lo dirfa, «Devil

May Cry» iba a ser un nuevo
capitulo de «Resident Evil». Pero
cuando Capcom se dio cuenta de la
originalidad y la calidad de lo que
tenia entre manos decidié hacer un
titulo totalmente independiente de

su saga de terror.
Y es que este juego
asombra desde las
primeras iméagenes.
Capcom se ha
decantado por recoger
en esta aventura las
(ltimas tendencias
visuales y sonoras, y
nada més empezar
nos deja
absolutamente
- “flipados” con
- unaintro

. Dante se
gra inmerso
n continuos
. combates
ante todo
el juego,
- contra las
~ criaturas
‘demoniacas.
Sus habilidad
como
fuchador sera
la clave para

salir airoso.

que parece sacada de “The Matrix”,
una pelicula que, de una forma u
otra, esta presente durante todo el
juego. De dénde si no pueden haber
salido la musica stper cafiera, los
combates que mezclan la lucha
tradicional con las mas potentes
armas de fuego, la indumentaria
elegante-modernista del personaje
principal {con guardapolvos
incluido) o los saltos estratosféricos.
Claro, que aquf todo esto aparece
dentro de una trama oscura e
infernal, en la que hasta el propio
protagonista es una especie de
demonio vengativo.

ACCION SIN LIMITES

Porque esta vez Capcom ha
cambiado las historias de zombies
de su archiconocida saga, por una
trama de venganzas y criaturas del

infiemno. En el juego tomamos el
control de Dante Sparda, el hijo de
un demonio que 2.000 afios atras
juré defender a los humanos y fue
asesinado por las hordas del mal
por esta traicion. Dante decide
mantener el juramento de su padre
y, para vengarlo y de paso salvar a
la humanidad, entra en la guarida
de los demonios, un tenebroso
castillo donde planean su definitivo
ataque para conquistar el mundo. Y
es precisamente con la excusa de
este argumento, que apuesta
claramente por el enfrentamiento
mientras que el de «Resident»
invitaba mas a la investigacion, con
la que se da pie al alucinante y
espectacular desarrollo de esta
aventura, que busca ante todo la
accidn sin limites.

Esto significa que todo queda »




Las armas contra el m

Capcom logra una
nueva OBRA
MAESTRA con una
REVOLUCIONARIA

En su lucha contra el mal Dante no sélo hace uso de su espada. ave"tura que nes
También podré echar mano de un arsenal de armas que nada tiene que
envidiar al de Rambo: pistolas, escopetas, lanzagranadas... y todas ellas propone mmbates

provistas con municion infinita para que podamos descargar adrenalina

sin tener que estar siempre pendiente de las balas. Alucl " A"TES

3 Los escenarios se distorsionan por
efecto del agua o del excesivo calor

I Los ataques de los enemigos son casi tan variados como los nuestros, Las
marionetas se suben a nuestra espalda, las arafias nos atrapan con sus pinzas...

I3 Ni tres kilos de Raid pueden acabar con estos insectos. iQué falta de respeto!iMirad que ufia est4 ensefianda!

¢Quién decia que los poligonos son feos?
f La beileza de los escenarios en «Devil May Cry»
! . ’ se hace patente desde el momento en que el
DVD arranca por primera vez. Todos los fondos
: 1 estan generados en tiempo real y en unas tres

dimensiones de tal calidad que sélo las camaras I3 Como un pequefio adelanto de la
o~ nos pueden ayudan a distinguirlos de decorados calidad visual que disfrutamos en
e prerrenderizados. £l tinico problema es que nos «Devil May Cry», la intro, realizada
quedamos "flipados” mirando los decorados y con el mismo motor grafico del juego,

los malos nos dan unas “curras” de escandalo. nos va a dejar con la boca tan abierta

que se nos veran los calzoncillos.

|




» supeditado a los enfrentamientos

jEstos bichos dan mucho miedu!

#10n

novedades
Devil May Cry

Como en todo juego de accién que se precie, no siempre vamos luchar
con enemigos débiles sino que, en cualquier momento, podemos ser
atacados por enemigos superpoderosos armados hasta los dientes,
como un demonio con tijeras enormes (izquierda) o heraldos del mal
con ganas de comprobar qué hay en nuestro estémago (derecha).

3 Aunque las

armas cuerpo
a cuerpo, son
nuestras
mejores
amigas en el
combate, no
hay que
menospreciar
el poder
destructivo de
un par de
pistolas Colt,
una escopeta
recortada o
un buen
lanzacohetes.

de Dante contra las criaturas del
mal. Pero no penséis que se trata
simplemente de tumbar monstruitos
y seguir avanzando, sino que cada
pelea de Dante es un monumento a
la diversion, gracias a la
espectacularidad de los combates,
las versatilidad del protagonista a la
hora de repartir “estopa”, el disefio
y la inteligencia de los enemigos y,
como no, el alucinante entorno
gréfico y sonoro que los acompafia.
De hecho, los Unicos elementos de
investigacion se reducen a
encontrar determinados objetos
(llaves, amuletos) con los que abrir
nuevos caminos para continuar
avanzando por el castillo, aunque
también es verdad que en ocasiones

nos veremos obligados a probar la
capacidad de salto de Dante, en
niveles totalmente plataformeros.

Asi pues, el juego esta
23 misiones, y cada una de ellas,
aunque cuentan con objetivos
diferentes (hallar la salida de un
laberinto, derrotar a un enemigo
determinado...) tienen algo en
comn: los continuos combates a
los gue tenemos que hacer frente.
Todas las fases del juego estan
plagadas de enemigos de todo tipo,
como marionetas, escorpiones de
fuego, demonios o lagartos
gigantes, contra los que debemos
luchar. Y es en estos combates
donde Dante se luce con las

Y La niebla de «Devil May Cry» no esta para ocultar fallos del motor grafico
-mas que nada porque no los hay-, sino para crear una atmdsfera terrorifica.

5% 71140

posibilidades del mejor luchador
imaginable (mas que el propio Neo
en “The Matrix”): una espada que
mueve a la velocidad del rayo,
armas de fuego que maneja con las
dos manos, espectaculares combos
-que van desde lanzar nuestra
espada a mode de boomerang
hasta proyectar a nuestros
enemigos al aire y rematarios en la
caida- e incluso ataques especiaies
convertido en demonio. Ademas, al
finalizar cada misién seremos
recompensados con valiosos puntos,
dependiendo del nimero de golpes
que hayamos realizado
consecutivamente, que podemos
canjear por nuevas habilidades,
items o ataques especiales. Esto nos
obliga a no rehuir de los &



Unos minutitos de relax

P — Para relajar un

‘aniy poco nuestros

00:29:08 3 dedos después de
, tanto combo,

l ,’ é magia y salto, a lo
” largo del juego se
esconden hasta 12
misiones ocultas
en forma de
minijuegos. En
este caso hay que
disparar a 100
arafiitas en menos
de un minuto.
Vale, no es muy
relajante, pero es
un auténtico vicio.

El ESPECTACULO grfico y
sonoro queda de manifiesto
en cada secuencia, con
decorados generados en

tiempo real y una banda
sonora IMPRESIONANTE

I3 Otro alarde técnico del juego: los campos de [3 La cantidad de personajes simultaneamente en pantalla (7 en la foto) no ralentiza, en absoluto, la
fuerza de las puertas estallan de esta guisa. jGuau!  velocidad endiablada (no podia ser menos, viendo el nombre del juego) a la que transcurre la accion.

K Todo el
juego repletito
de efectos
visuales para
que el juego
resulte (si es
que eso es
posible),
todavia mas
espectacular:
Motion
blurring,
iluminacidn en
tiempo real o
este halo de
energia en la
espada del
malo-maloso.

I3 Esta Muerte quiere cortarnos el cordén umbilical a la altura de
la nuez. Menos mal que le hemos “borrado” la sonrisa de la cara.




Y Imagenes como ésta, y otras mucho mas sangrientas (si, i, las hay),
convierten a «DMC» en un juego sélo recomendado para mayores de 18 afios.

»~ enfrentamientos, pues si nos
hemos escapado de la mayor parte
de los combates, nos sera imposible
conseguir ataques mas poderosos,
imprescindibles para acabar con los
enemigos finales que aguardan
cada cierto tiempo.

Por supuesto, como os hemos
dicho antes, en este juego hay algo
mas-que espadazos y disparos, y
esa capacidad de salto de Dante de
la que os hemos hablado se traduce
en unos cuantos niveles que
tenemos que solventar al estilo
plataformero. Si a esto le afadimos
unas pocas misiones ocultas que se
resuelven como si fueran
minijuegos, el resultado son
interminables horas de diversion.

Evidentemente, este novedoso

estilo de juego pedia a gritos un
sistema de control especial, y por
ello en «Devil May Cry» nos
topamos con unos movimientos y
ataques muy faciles de realizar. Para
que os hagais una idea, Dante
apunta siempre automaticamente
con sus armas de fuego, de forma
que podemos movernos libremente,
y saltar incluso, mientras apretamos
el gatillo. Por otro lado, todos los
combos se pueden realizar usando
un solo botén, y varian
dependiendo de la cadencia de
pulsaciones que hagamos.

Aunque este irresistible y
revolucionario desarrollo no puede
hacernos olvidar la impresionante

realizacion técnica del juego, que
saca lo mejor de PS2 visto hasta la
fecha (sdlo con la excepcion de «GT
3») tanto en su apartado grafico
como sonaro, y lo pone al servicio
de la historia. Por un lado nos
encontramos con un complejo
mundo de escenarios 3D muy
solidos y llenos de detalle (tanto
que se confunden con decorados 2D
prerrenderizados...), totalmente
generados en tiempo real, y en los
que se despliegan efectos de
cadmara como travellings, zooms o
contrapicados, todos ellos mas
propios de una pelicula de cine que
de cualquier juego. Pero es que
ademas tenemos una de las mejores
bandas sonoras que hayan
disfrutado nuestros oidos,

£ Los enemigos
nos persiguen a
donde sea: estas
Muertes no nos
dejan tranquilo ni
siquiera cuando
visitamos la
biblioteca para
releer clasicos.
iHasta traspasan
las paredes!

supeditada como nunca al
desarrollo de la historia, con
sensacionales melodias de musica
clasica en los (pocos) momentos
tranquilos y estruendosos riffs
cafieros durante los combates.
Desde luego, Capcom se ha salido
con la realizacién de esta alucinante
aventura, tanto en lo referente al
apartado técnico como a su original
y adictivo desarrollo. Pero mas
importante aln, es que se trata de
uno de esos juegos a lo que una vez
que se les coge por banda, ya no se
les puede dejar, con el aftadido de
que «Devil May Cry» es mucho mas
largo y ofrece un ritmo mas
trepidante que cualqujéra de los
«Resident», ;Se puede pedir mas?
Ricarde del Olmo



La semilla del diablo ]
A un ritmo de juego

FRENETICO hay que
afiadirle una DURACION
muy por encima de lo
habitual en este
tipo de juegos.

Graficos: 96

El increible motor grafico del juego
genera, en tiempo real, unos
decorados superiores a los de «RE
Code: Verdnican, junto a unos
personajes de una calidad igual de
impresionante. Todo ello a una
velocidad endiablada.

A

Sonido 193
Cana total en los combates, piezas
para drgano en los momentos

tranguilos y efectos de sonido que
te meten de lleno en los combates.

Jugabilidad: [3
El control responde perfectamente
tanto en los saltos como en los
combates, siendo en ellos donde
entusiasma la facilidad con la que
realizamos todos las decenas de
ataques que podemos hacer.

Diversion: [
23 niveles repletos de accion, 12
misiones ocultas, impagables
combates y atagues espectaculares
que satisfacen al mas exigente, Y
todo ello a un ritmo trepidante y
con una duracion muy por encima
de la media, Simplemente genial.

Opinion:

«Devil May Cry» es uno de
esos titulos que primero entra
por los ojos y oidos, gracias a
un despliegue visual y sonoro
realmente espectacular. Pero
lejos de quedarse ahi, una vez
metidos en faena nos
encontramos con una de las
aventuras mas excitantes y
absorbentes que hayan pasado
por cualquier consola. Cada
secuencia es una maravilla, el
ritmo es trepidante y, encima,
es largo como pocos. Yamos,
que no sé a qué estais
esperando para haceros con él,

N En algunos niveles debemos probar la habilidad saltarina de
Dante, capaz de desplazarse por largas distancia con su poder.

Las armas para lucha cuerpo a cuerpo de
Dante le permiten convertirse en demonio,
para ejecutar ataques adin mas poderosos
que sus propios combos. La espada Alasto,
concentra el poder eléctrico, y.el guantelete
Ifrit, el del fuego. Los ataques son tan
espectaculares como estos que podéis ver.

A“emaﬂvas: «Onimushan es el juego

que mds se parece a
«Devil» por su estilo de juego, aunque no flega a
su altura. «RE Code: Verdnica» es un survival

horror mas cldsico, que apuesta mas por la
investigacién que por los combates.

[ Los combos se ejecutan de forma muy sencilla y
para variarlos tan sélo es necesario pulsar de
diferentes maneras un mismo botén,
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Dreamcast

Dreamcast recibe su “opera magna”

La privilegiada mente

de Yu Suzuki y el

fenomenal talento de

los chicos del equipo

de AM2 siguen dando

* sus frutos. En esta

ocasion nos brindan la

segunda parte de la

genial saga

«Shenmue» que,

aunque cueste creerlo,

. ha superado a la
an

o

terior con creces.

n afio después de su primera
Uincursi()n en Dreamcast llega la
segunda parte de «Shenmues, titulo
que fue considerado como uno de
los mejores juegos de |a historia y
el mas perfecto de todo el catélogo
de DC. Como todos sabréis,
«Shenmue» narra la historia de
como un valiente joven llamado Ryo
Hazuki intenta vengar la muerte de
su padre, asesinado a manos de un
mafioso chino que responde al
nombre de Lan Di. Esta trama
clasica se desarrolla en forma de lo
que se podria denominar "una
aventura total”. ;Que en qué
consiste esto? Pues en que el
jugador, metido en la piel del
protagonista, puede comportarse
casi, casi como si estuviera en un
mundo real, hablando con los,

cientos de personajes que pululan a
su aire por el juego, recorriendo las
ciudades libremente e
interactuando con todos los objetos
imaginables, incluyendo maquinas
recreativas y de refrescos. Asi, la
investigacion se realiza como se
harfa en la vida real, pateandose las
calles e interrogando a todo aquel
que pueda darnos una pista. Claro,
que también hay peleas y
persecuciones, y todo transcurre,
como no podia ser de otra forma,
en tiempo real, de modo que por la
noche, Ryo tiene que dormir.

El caso es que esta continuacion
mantiene el mismo estilo de juego
del original, aunque no hay duda de
que los gréficos de este titulo son
netamente superiores ya no solo a
los vistos en su precuela, sino al
resto de producciones que se han
desarrollado para esta plataforma.

Es verdad que el motor grafico

[ Se acabaron las “caras de piedra” de la primera parte. A partir de ahora, los
personajes tienen un buen nimero de expresiones faciales de mucha calidad.

parece el mismo que el que se us6
para dar vida al primer «Shenmue»,
pero su evolucién es mas que
evidente, sobre todo en el magistral
disefio de todos los escenarios, que
muestran un nivel de detalle y
complejidad apabullante, y el
tamafio de todos ellos es bestial.
Por otra parte, la cantidad de
personas y otros elementos que
aparecen simultaneamente en
pantalla se ha multiplicado,
llegando a mostrarse en ocasiones
mas de una veintena de ellos sin
que la accidn se ralentize.

El sonido también ha sido muy
hien tratado, con especial
reconocimiento a la ingente
cantidad de dialogos incluidos, con
una interpretacion por parte de los
actores de voz sensacional... jpero
en japonés! No es que no nos
guste, pero una superproduccion de
este calibre merecia haberse
doblado a nuestro idioma, aunque
reconocemos que tal labor hubiera =




© Tipo: Aventura O Precio: 8.490 ptas.

(31.03€)

Cuando tengais que hacer algo de tiempo o simplemente os
apetezca echar unas partiditas, nada mejor que acudir a uno de
los salones recreativos que se encuentran repartidos por las calles
de Hong Kong. En ellos podréis jugar a antiguos cldsicos de Sega,
como «Space Harriers, «Hang-On», «OutRun» o «Afterburner 2».
Estos dos ultimos no aparecian en el primer «Shenmuen,

[ i

= Hey handSowe” boy! T

Let me take your photo!

r.,_a 0w 4
-
CRMa=pm. .

“illre sas 2/23usn

[3 A diferencia de la primera entrega, Y El templo Shaa-Lin es una de las
ahora podemos salvar cuando queramos.  estancias mas bellas de todo el juego,

Yu Suzuki ha creado, simple
y llanamente, la MEJOR
AVENTURA jamés producida para

una consola, IMPRESCINDIBLE
para todo usuario de Dreamcast.

[3 Después
de dia muy
duro, no
hay nada
mejor que
echarse
una larga
siestecita
hasta el dia
siguiente.

En su viaje a Hong Kong Ryo conoceré a un buen
nimero de nuevas caras, la gran mayoria
féminas (hay que ver qué suerte tienen algunos),
Sus nombres son Joy, Shuei, Fangmei Xun, Ren y
Ling Sha Hua, y ayudarén a nuestro protagonista
en todo lo que puedan, aunque para ello Ryo
tendra primero que ganarse su amistad, algo
nada ficil en determinados casos.

—



novedades

Shenmue II

jMas accion!

Dos de las sefias de identidad de «Shenmue» son los
denominados Quick Time Events (QTE), en los cuales debemos
pulsar lo antes posible los botones que aparezcan en pantalla y
las “Free Battles”, que son combates al mas puro estilo beat’em
up. En ambos casos se han introducido elementos nuevos.

I'Y La vista en primera persona nos
sera de gran utilidad a lo largo del
desarrollo de la aventura.

» sido muy costosa, tanto en
tiempo como en presupuesto.
Pero jay amigos!, que seria de
todo este despliegue audiovisual si
a |a hora de la verdad la historia, la
diversion y el entretenimiento no
respondieran a las expectativas
creadas. Pero podéis estar
tranquilos: «Shenmue 2» es
variado, divertido y diferente
como ningln otro juego,
gracias sobre todo a que se
han subsanado las pequefias
iregularidades en la
jugabilidad que algunos
inconformistas reprocharon
a la primera parte, como
tener que esperar hasta

una determinada hora para realizar
una accién puntual, por ejemplo.
Estas pegas ya no tienen razén de
ser en esta secuela, ya que han sido
eliminadas de un plumazo puesto
que se le ha imprimido un ritmo a
la accién mucho més fluido.

MUCHA MAS DIVERSION

Pero las mejoras jugables no
acaban ahi, ya que en esta ocasion
hay muchos mas minijuegos, dos
nuevas recreativas, el sistema de
QTE y batallas ha sido mejorado, la
interactividad con los personajes no
controlables es mucho mayor y la
extension del titulo es un 25-30%

mas larga que el primer

'Y Como en la vida real, los comercios sélo estan abiertos a determinadas horas del
dia, por lo que hay que estar siempre con un ojo puesto en el reloj de Ryo.

«Shenmue», llegando a alcanzar asi
las 15-20 horas de juego real.
Entonces, ;qué es lo que separa a
este juego de la puntuacion
perfecta? Pues la falta de
traduccion de los textos a nuestro
idioma (estan en un inglés bastante
asequible), los cuales adquieren una
relevancia importante debido al
género al gue pertenece el titulo.
Eso si, pese a este percance no
debéis dejar pasar la oportunidad
de probar uno de los mejores
juegos jamas programados para
cualquier consola, aunque tengdis
que hacerlo con un diccionario de
inglés al lado. Merece la pena.
Sergio Martin




Por si hay todavia algtn despistado que no jugé en su momento a
«Shenmue» y no sabe de qué va la historia, que no se preocupe,
puesto que en el cuarto GD viene un video de casi 15 minutos en el
que se resume el primer capitulo de esta cautivadora saga.

Aparte de las “maquinitas”
existen otras formas de matar los
ratos de ocio (y de paso ganar
algo de dinero), como puede ser
transportar cajas, echar un pulso
o jugar al "Pachinko”, que es un
juego tipico oriental,

[ La informacion mas util sigue en la
libreta... que por lo menos estd en inglés.

I La bulliciosa ciudad de Hong Kong tiene un
aspecto inmejorable. jSi es que parece de verdad!

i maﬁvas- Salvo _el primer «Shempue» (que nos sigue
' pareciendo de una calidad méas que excelente), no
hay nada comparable a «Shenmue 2» ni en Dreamcast ni en ninguna otra
consola. Habra que esperar a ver qué pasa con «Shenmue 3»,

£ Como
siempre,
Sega se
permite
varios
guifios a
algunos
de sus
juegos,
como
«Virtua
Fightern.

EJ Ren
es el jefe
de los
Heavens
(una
banda
callejera

Pese a su
aspecto
chulesco,
nos va
ayudar
bastante.

macarra).

Graficos: 196,

Salvo por la subita aparicion de
personajes en algunas ocasiones,
todos los demas elementos que
conforman este apartado alcanzan
cotas sobresalientes. Las
asombrosas animaciones faciales
de los personajes son una muestra
clara del nivel alcanzado,
Sonido: 90
En conjunto, nos encontramos
posiblemente ante el mejor
apartado sonoro que ha pasado
por Dreamcast hasta la fecha, pero
el hecho de que no se hayan
doblado las voces ni siquiera al
inglés le resta varios puntos.

Jugabilidad:  [f]

Si conseguis sobreponeros a la
barrera idiomatica (tampoco es
muy dificil) hallaréis un juego de lo
mas accesible para todo tipo de
“jugdn”, con un control perfecto
del personaje y una interfaz de lo
mds sencilla,

Diversion: I
Indescriptible. El titulo esta
cargado de un monton de adictives
minijuegos, combates y QTE, que se
suman a lo absorbente y
“sentimental” que resulta su
historia principal.

Opinion:

Con esta nueva entrega Yu
Suzuki sigue dando forma a lo
que puede convertirse en la
saga de videojuegos mas
importante de la historia, algo
que sin duda conseguira si los
demas episodios cuentan con
el mismo grado de diversion y
variedad de situaciones (y si se
solventa el problema del
idioma, que es lo que le impide
tener adn mas nota). Sin duda,
¢l mejor juego de Dreamcast.




Tras la decepcion que
supuso la cancelacion
del proyecto

«Half Life» para
Dreamcast, nos
alegramos de que por
fin salga la version
para PS2 de este
popular “shoot’em
up” llegado del PC:
disparos, puzzles y
una historia de las
que quitan el hipo.
{Queréis saber

de qué va?.

I El ritmo durante todo el juego es
trepidante, sin un sélo respira.

novedades
PlayStation 2

Media vida, doble diversidn

HALF-LIFE

oy es un dia como cualquier
H otro para el Dr. Freeman, el
protagonista de «Half Lifes: ha
llegado al laboratorio, ha cogido su
traje de proteccidn y se ha dirigido
a la sala de experimentos para
ayudar con unas pruebas cientificas.
Lo que no sospechaba es que la
prueba de hoy iba a ser un
desastre: un fallo en los materiales
ha provocado una brecha
dimensional por la que se cuelan
engendros de otros mundos.
i Nuestra mision? Os la podéis
imaginar, meternos en la piel del
doctor para salir del laboratorio con
vida, echando mano de pistolas,
escopetas, granadas y armas
experimentales con las que
combatir a los monstruos.
Pero esto es sélo el principio,
porque a medida que nos vayamos
encontrando con los poquitos
supervivientes del accidente y nos
informen de lo que va ocurriendo en
la base, veremas cémo se van
anadiendo nuevos objetivos a la

Y Aunque nuestro traje de proteccion nos indica por donde
nos atacan, lo mejor es no probarlo demasiado. Y menos si
nos encontramos con enemigos como éste..,

misién inicial, como tendremos que
evitar “embarazosos encuentros”
con los militares o destruir un
laboratorio secreto igual al nuestro,

La principal virtud de «Half Life» es
que casi sin darnos cuenta nos
atrapa sin remision. Esto se debe a
tres aspectos muy cuidados:
historia, sonido y gréficos,

El primero de ellos ya lo hemos
comentado: una trama argumental
sin cortes ni secuencias FMV, que se
va haciendo mas y mas compleja, y
que se desarrolla mediante el
clasico sistema de accién (sobre
todo), puzzles e investigacion.

Otro de esos elementos es el
sonido. Las voces de los personajes
-por desgracia, en inglés- y, en
general, todos los efectos sonoros
{el ruido de pisadas en las distintas
superficies, los gritos de los
enemigos,...) Nos sumergen en una
atmoésfera opresiva que da pie a
unos cuantos sustos.

Pero, sin duda alguna, el apartado
mas llamativo de todos es el de los
graficos. El detalle con el que han
sido disefiados todos los personajes
del juego (tanto amigos como
enemigos), su tamaiio y sus gestos
faciales (cuando tienen cara, claro)
es para tirarse de los pelos. Con
decir que todas las texturas del
juego han sido revisadas y
mejoradas desde la version de PC...
Pero no penséis que aqui acaban las
excelencias de este “shooter”,
porque queda mencionar sus dos
modos multijugador: one vs.one y
cooperativo. El primero es el clasico
“dispara a todo lo que se mueva”“,
pero el segundo es un capitulo
totalmente nuevo y exclusivo para
P52 en el que que manejamos a dos
doctoras, cuyo control podemos
alternar o compartir con un amigo.
En definitiva, nos encontramos ante
uno de los juegos de accion mas
atractivos del catalogo de PS2, un
entretenimiento adulto y adictivo.
Ricardo del Olmo

[ Este simpatico abuelete no es sino
un doctor de los buenos que nos
ayudara a recuperar vida.




@ Tipo: Shoot 'em up

© Precio: 9.995 ptas. (60,07€)

© Compaiia: Valve

© Jugadores: 1 6 2

(+ 18 aiios)

O Distribuidora: Vivendi

O Idioma: Inglés

Dentro de su estilo, este juego lo tiene todo:
ACCION a raudales, alucinante realizacidn

Que nuestro arsenal de armas sea alucinante, no implica que las vayan
regalando por ahi, sino que estaran esperéndonos en los sitios logicos:
pistolas al lado del cadaver de un guardia, escopetas bajo llave...

téenica y una historia APASIONANTE.

I3 Si ya es chungo enfrentarnos a uno solo
de estos zombies, imaginad contra tres.

I No es facil fijarse en el detalle de las caras
cuando te apuntan al estémago.

[N Sélo porque tenemos un “gran” motivo, vamos a echar un cable al
milico éste. Seguro que luego nos lo agradece con un segundo ombligo.

Echarse unas
partidas con
los amigos es
aun mas
divertido, ya
que «Half
Life» cuenta
con dos
modos
multiplayer:
cooperativo y
el clasico
“uno contra
uno”.

A“ernatlvas: El juego mas parecido es «Red Faction», tanto

por ser un “shooter” con historia como por su
calidad técnica. Bastante peor, aunque también con “chicha” es

(A Nas ha costado horrores llegar aqui, pero «TimeSpliters». Si preferimos el todos contra todos, «Unreal

| .
ahora se las vamos a devolver todas juntas.

Tournament» o «Quake lli» se llevan la palma.

Graficos: 90|
__________l

Se podian haber cuidado més las
texturas de las paredes, pero el
tamafio de los enemigos, el disefio
de personajes y armas, los efectos
de luz y los 60 fps a los que corre
el juego, sobran para ocultar ese
defecto menor. Impresionantes.

Sonido: 85|

Si las voces del juego, de gran
calidad, hubieran estado en
castellano, este apartado habria
sacado mucha mas nota. Aun asf,
los efectos de sonido estan muy
“currados” y son absorbentes.

nus
Jugabilidad: [
Aunque puede jugarse con teclado
y ratén, el control con el pad es
mas comodo. Incluso si no
conseguimos acostumbrarnos
tenemos a nuestra disposicion un
fantastico modo de entrenamiento.

Diversion: 91
Sin duda, la atmdsfera del juego,
las armas a nuestra disposicion y
su compleja historia son alicientes
suficientes. Pero si ademas nos
fijamos en la duracion del juego

y los modos multijugador, la cosa
ya se sale de madre.
Opinion:

«Half Life» no ha perdido en
PS2 ni uno de los elementos
que tan famosa hicieron a la
version PC. Conserva su
agobiante ambientacion,
gracias a la cual nos metemos
de Ileno en una historia repleta
de sorpresas, accion a raudales
y alguin que otro puzzle. Y para
los que ya conociesen el
original, este DVD cuenta con
graficos mejorados y nuevos
modos. Eso si, tened cuidado
con él: corréis el riesgo de
quedaros pegados a la consola.
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© Tipo: Deportivo

© Precio: 10.490 ptas. (63,07€)

© Companiia: Electronic Arts

© Jugadores: 1 6 2

PlaySﬁiﬁon 2

© Distribuidora: Electronic Arts

© Idioma: Casteilano

(T.P.)

Deslizarse por una
pendiente en una
tabla de “snow" ya
resulta bastante

i divertido, pero ;y si
ademas fuera una
carrera en la que
llegar primero tuviera
tanta importancia
como hacer piruetas
en el aire? En efecto,
«SSX» esta de vuelta.

decir verdad, «SSX Tricky»
esta mas cerca de ser un
“remake” de la primera parte que
una auténtica secuela. Y es que el
desarrollo sigue siendo idéntico: 6
locos patinando pendiente abajo
que, para colmo, se entretienen en
hacer acrobacias aéreas en la
primera rampa que pillan (menos
mal que no tenemos que sufrir las
caidas en nuestros huesos). A lo que
hay que afiadir que los circuitos
i apenas han cambiado, pues so6lo 2
de los nueve recorridos disponibles
son nuevos.. Y si-hablamos de la
competicion, nos volvemos a
encontrar con un desarrollo de tres
mangas por circuito, es decir, que
para acceder a nuevas pistas

[N EI DVD incluye imégenes de video
con el “making of” de «SSX Tricky».

I Las voces de los

esqu:adores corresponden a

tenemos que “tripitir” cada carrera
y encima lograr un buen puesto, A
pesar de esto Gltimo el juego no se
vuelve repetitivo, pues cada
escenario esta plagado de caminos
alternativos e items ocultos que
aportan variedad a cada descenso, y
ademas el nivel de los contrincantes
se ha suavizado bastante, de
manera que las carreras ganan en
emocién. Ademas también cuenta el
atractivo despliegue de efectos
visuales que nos acompafian
durante toda la prueba
(especialmente las luces en tiempo
real y el surco de la tabla)y un
apartado sonoro extraordinario.
Todo esto estd muy bien, pero
¢qué pasa con la profundidad del

jugadores
es tan
répido y
jugable
como el
original y
conserva
todos los
efectos
visuales.

Espectaculo sobre la meve

|
juego, tan escasa en la primera |
entrega? Pues que se ha solventado
en parte, gracias a la incorporacion
de nuevos participantes, trajes y
tablas, niveles de acrobacias e
incluso opciones de video DVD,
como ver el “como se hizo", vamos,
que por opciones esta vez no
podemos quejarnos.

Asi que, teniendo en cuenta qu
los juegos de “snow"” no abundan
de momento en PS2 y, sobre tod
que esta version mejora de form
apreciable algunos de los
"defectillos” del original, sélo
podemos recomendaros este
notable arcade de velocidad si og
gusta el snowboard y ,eso si,
siempre que no tengais el antericfr.

@
@

Graficos:
Sonido:

Jugahilidad;
Diversion:

Opinidn:

Con unos retoques aqui y alla,
los chicos de EA han logrado
reparar algunos fallos del
primer juego, aunque poco han
debido de esforzarse para, en
un aiio, desarrollar tan sélo 2
pistas nuevas. El caso es que si
no tenéis el primero, se trata
de un titulo entretenido y que
cuenta con un apartado técnico
vistoso y espectacular.
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PARTICIPA EN I7 PISTAS OFICIALES DE MOTOCROSS

MAS 6 EVENTOS SUPERCROSS A LO LARGD DE 13 PAISES Y
RETA A MOTOCICLISTAS PROFESIONALES

COMPITE EN 6 PISTAS ESTILO LIBRE

DONDE PODRAS UTILIZAR TODOS LOS TRUCOS QUE CONDZCAS
S| TE GUSTA LA ADRENALINA Y LA VELOCIDAD SIN LIMITES,

MXRIDER ES TU JUEGD. :
PlayStation.2
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El mejor antidoto
para el gas venenoso
Syphon Filter no es
ninguna sustancia
quimica, sino un
hombre, el agente
Gabriel Logan, que
regresa a PlayStation
con la arriesgada
mision de poner en
jaque a unos
terroristas y, de
paso, limpiar su
nombre.

no se parte la espalda salvando

Ual mundo, y al menor descuido
ya tiene que rendir cuentas ante el
congreso. Pero, ;qué demanios hace
un héroe como Logan dando
explicaciones en un interrogatorio?
Pues nada menos que “revivir” sus
misiones més peligrosas para dejar
bien claro que no ha tenido nada
que ver con la muerte de
Teresa (una de las
protagonistas de
«Syphon Filter 2»)

caida en combate
nada més
empezar su
(ltima aventura.

Dicho asi puede
que el argumento
de «Syphon Filter
3» parezca

I3 En Tokio, nuestra mision es eliminar a los francotiradores del
piso de enfrente antes de que se deshagan de sus rehenes,

Espia como puedas
ﬂﬂﬂmhﬂmfﬂ//ﬂhm A

JWMMWI/ jlel J

un poco lioso, pero en cuanto nos
ponemos a jugar, los increibles
niveles de accion “marca de la
casa” se convierten en los
verdaderos protagonistas, y este
interrogatorio sélo sirve para
enlazar -mediante cuidadas
secuencias de video- misiones que
se desarrollan por todo el mundo,
desde 1984 hasta la actualidad.

ACCION EN ESTADO PURQ

El sistema de juego no ha
cambiado mucho respecto a los dos
juegos anteriores. «SF 3» combina
niveles de accién con otros de
infiltracién, en los que se trata de
pasar desapercibido, aunque en esta
ocasion la balanza se ha inclinado
mas por las fases de disparo. Por
supuesto que nos vamos a
encontrar con unos cuantos puzzles
(la mayora, simples interruptores)
pero lo principal serd afinar la

13/15‘

=

punteria -automatica o manual-
para acabar de un tiro "entre ceja y
ceja” con los terroristas que se
crucen en nuestro camino.

Como salvar al mundo no es
cuestion de un solo hombre,
ademés de nuestra inseparable
Liam Xing (una vieja conocida de
las primeras entregas) vamos a
contar con la colaboracién de un
nuevo personaje, Lawrence Mujari,
a quien podremos controlar, y de un
arsenal mejorado, que incluye gases
lacrimégenos, lanzagranadas M70 y
todo tipo de subfusiles,

Pero no penséis que todo es coser
(a tiros) y cantar. Los niveles de
«Syphon Filter 3» son, con
diferencia, los més largos y
complicados de toda la saga, lo que
se traduce en submisiones del tipo
de liberar rehenes, tomar muestras
de una plantacion clandestina o
prestar fuego de cobertura a un »-




© Tipo: Aventura de accion

0 Compama Sony
O Distribuidora: Sony

Las novedades del multijugador

El modo para dos jugadores fue una de las principales novedades de
«Syphon Filter 2», aunque en aquella ocasion sélo pudimos disfrutar de
un "soso” uno contra uno a pantalla partida. Por suerte, éste es uno de
los aspectos que mdas se han mejorado para la tercera entrega: nuevos
personajes disponibles, escenarios mas grandes y numerosos y, sobre
todo, el interesante modo cooperativo multiplican la diversién de
«Syphon Filter 3», Imperdonable pasarlo por alto.

[N Ef control ha mejorado bastante Y £l chaleco antibalas puede ser tu
gracias a la ubicacién de las cdmaras. seguro de vida. No lo malgastes.

«Syphon Filter 3» se
inclina por los niveles
de ACCION PURA
aunque sin olvidar un

HEK-5 AMMD TAKEN 1
. . N -

'Y El sistema de punteria automatica es muy Gtil para las misiones contrarreloj
o los enfrentamientos contra varios terroristas a la vez. Logan nunca falla.

'Y Lawrence Mujari, el tercer personaje del juego, se tendra que enfrentar a

e L
[ No debemos disparar a fos civiles. tﬂlllle aventurero situaciones limite, como “pilotar” una vagoneta desbocada por una mina.

ARMOUR
DANGER

'Y Las mejoras técnicas se reflejan, sobre todo, en las texturas de los escenarios y en las nuevas animaciones.

Un completo arsenal

Como siempre, contamos con lo Ultimo
en armamento. En esta ocasion hasta
granadas de gas lacrimogeno o fusiles
de largo alcance con mira térmica.
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Minijuegos de entrenamiento

ARMOUR

e GET

OANGER

w0

Mission Azsasun

Ademds del modo principal, «Syphon Filter 3»
incluye pequefias misiones de entrenamiento, en
las que podemos escoger nuestros objetivos, el
agente protagonista e incluso e/ escenario en que
se desarrolla. En las de infiltracion es suficiente
con llegar a un lugar determinado sin ser
detectados, en los robos, debemos hacernos con
un objeto y escapar, y en las
de eliminacion... bueno,
pues acabar con todo lo
que se mueva.

[ A larga distancia,
disparo en el “coco”

» transporte. Pero no os dejéis
impresionar por estas tareas,
porque nuestro miembro de las
fuerzas especiales es capaz de
cuidar de si mismo la mar de bien,
lo mismo “pilotando” una vagoneta
descontrolada en el interior de una
mina, que cuando se trata de
saltar en paracaidas o
manipular un helicéptero. Asi
que, ni cortos ni perezosos, los
chicos de Sony se las han
arreglado para que las
situaciones en «Syphon
Filter 3» sean a cual mas
variada... y peligrosa.

En cuanto a las novedades
en el apartado técnico, no
esperais grandes cambios.

Los personajes estan

“cuadrados”, no por

cachas, sino porque los
poligonos se ven a la
legua, aungue la contrapartida son
unos escenarios enormes y

la dnica solucién es un
apuntando manualmente.

completamente tridimensionales, en
los que se puede observar una
importante mejora en la calidad y
variedad de las texturas. Ademds,
las animaciones “patosas” de
Logan en anteriores aventuras se
han convertido en este juego en
unos movimientos suaves y bien
coordinados, en tanto que las
camaras se han vuelto mucho méas
jugables y eficaces.

De cualquier modo, y por culpa de
un CD “de menos”, el juego resulta
algo més corto que «Syphon Filter
2», asi que para remediarlo se han
incluido nuevas modalidades que
afiadir a los clasicos historia (modo
principal) y “deathmatch”. Para
empezar, tenemos la oportunidad
de participar en minijuegos
“contrarreloj”, en los que nuestra
labor va desde robar algin ohjeto
valioso hasta eliminar un objetivo

Waaroms Cacws

[N

[ Los tres personajes potagonistas (Logan,
Mujari y Liam Xing) tienen idénticas habilidades.

de un tiro, dentro de un tiempo
limite. Pero mas atractiva a(in es la
posibilidad de participar en algunas
misiones en modo cooperativo
junto a un segundo jugador. Asi no
habré quien nos pueda despegar de
la consola durante mucho tiempo.

Sony ha acertado de pleno
ofreciendo a estas alturas a los
usuarios de PlayStation un juego
tan completo y entretenido como
«Syphon Filter 3». La experiencia
que consiguen el realismo de sus
escenarios, la variedad de las
misiones y la elevada IA de los
enemigos es digna de las mejores
aventuras del género, y ademas sus
nuevos modos de juego nos
aseguran diversion para rato.

Eso si, no olvidéis que todos los
«Syphon Filters se caracterizan por
|a violencia de sus iméagenes, as
que sélo pueden disfrutar de este
compacto los mas mayorcitos.

David Martinez



& Por fin
vamos a
terminar con
la poderosa
organizacion
terrorista
que esta
detrés del
gas Syphon
Filter.
Gracias a
Logan, el
mundo
respira
tranquilo.

HEALTH

rARBET
T

La VARIEDAD de Graficos: 89|

.l Aunque los personajes parezcan
|aS mISIOIIES y 8| demasiado poligonales, el enorme

tamano de los escenarios y unas

BE AL'SMO de |os animaciones mejoradas compensan

de sobra este aspecto.

escenarios hacen de | Sonido: 94|
«Syphon Filter 3» Sl e i

acertadas melodias completan uno

una de | as de los mejores apartados sonoros

Algunas misiones resultan tan peligrosas que es necesario llevarlas a que se pueden disfrutar en la
cabo en equipo. Afortunadamente la I.A. de «Syphon Filter 3» esta muy = consola de Sony
cuidada y el comportamiento de nuestros compafieros (y de los civiles aVEIItIlI‘aS mas

que aparecen en cada nivel) se ajusta perfectamente a cada situacion. .Iugab“ldad: m
EMOGI““A“TES La punteria automatica y el control

analogico permiten un sinfin de
posibilidades, y ademas nuestro
personaje es capaz de controlar un
paracaidas o una vagoneta con
increible soltura.

Diversion: 96
Los nuevos modos de juego ponen
la guinda a un argumento bien
elaborado y a la completa

sensacion de estar “metidos en el
ajo”. Una auténtica pasada.
Opinion:

Aungue a todos nos sorprendié
el anuncio de «Syphon Filter 3»
para PlayStation en lugar de
PS2, el agente Gabe Logan se
ha ganado a pulso un puesto
entre las mejores aventuras de
la historia de esta consola. El
titulo de Sony cuenta con dos
poderosas armas: un ritmo de
infarto, capaz de atrapar a los
jugadores menos aficionados a
los juegos de disparo, Y,
también, una realizacion
técnica intachable. Con
aventuras de este calibre, nos
da en la nariz que el futuro de
PSOne esta asegurado por
bastante tiempo.

H Tanto
Alternativas: N _eauTh

como las otras dos entregas de
«Syphon» son grandes juegos de
accion para PSOne, aunque el rey de
las aventuras de espionaje sigue
siendo «Metal Gear Solid».

I[N Controlar un parapente mientras
te disparan desde tierra no es facil.

[N La mayor parte de las veces, merece la pena pasar [ Las misiones se desarrollan por todo el mundo y en
desapercibido y tender una emboscada por la espalda. diferentes aiios. Tal y como surgen en el interrogatorio.




Se ha hecho de rogar,
pero por fin tenemos
en nuestras manos el
juego que todos
conocen como

“el «Metal Gear» de
Dreamcast”.

Y, después de
pasarnos dias enteros
con él, podéis tener
por seguro que la
espera ha merecido
la pena.

i no fuera por lo que nos gusta
Scurrar en Hobby, lo dejariamos
todo, nos pondriamos unas gafas
oscuras de chuleta-de-playa y nos
cambiariamos al oficio de
“headhunters”, o sea, esos tipos
duros que cobran por cazar a los
delincuentes. Un oficio mas
divertido de lo que puede parecer y
para el que nosotros ya sabemos
que valemos, después de pasar los
dltimos dias ante la tele sin poder
dejar de jugar con «Headhunter».

Claro, que han sido muchos meses
deseando poder darle cafia al fruto
de Amuze, el equipo de desarrollo
sueco que se ha encargado de esta
produccion europea.

Para empezar, se han marcado un
enrevesado argumento de esos que
le enganchan a uno desde el primer
instante: todo sucede en un futuro
cercano, donde la ciencia ha hecho
del transplante de érganos un
método perfecto para prolongar la
vida de los ciudadanos. Y los
delincuentes son los donantes
perfectos de esos érganos: cuanto

mayor es su delito, mas “piezas”
han de donar; qué escabroso...

En esta sociedad, de la seguridad
ciudadana se encarga la empresa
privada ACN (Anti-Crime Network),
que tiene reclutados a cientos de
cazarrecompensas, encargados de
limpiar las ciudades de maleantes.

Pero cuando el fundador de esta
organizacién, Christopher Stern, es
asesinado, y el sindicato del crimen
esta a punto de tomar el control de
todo el sistema, llega el momento
de tomar el control de Jack Wade,
un ex-miembro de la ACN, amnésico
por extrafias circunstancias, pero
dispuesto a hallar a los asesinos y
resolver de paso toda la trama.

Eso si, contamos con el apoyo
de Angela Stern, hija del asesinado,
una experta en informatica a la que
también dirijimos en la aventura.

MUCHO RITMO Y ACCION

Con semejante base argumental
«Headhunter» tiene ganada la baza
aventurera. Pero bastan muy pocos
minutos de juego para descubrir

=
(1T

I3 En el exterior, siempre nos espera esta preciosa moto para trasladarnos de
un lugar a otro de la ciudad, en emocionantes fases de conduccién.

que en realidad se trata de mucho
mas que una aventura al uso. Con
un ritmo intensisimo, el titulo nos
ofrece una estupenda mezcla de
géneros en la que no hay un solo
segundo para el aburrimiento.

Asi, en ocasiones nos colamos
sigilosamente en las guaridas de los
malos, y si es necesario, nos
deshacemos de los miembros de la
banda atacandoles por la espalda,
sin armas, para que no den la
alarma, en emocionantes fases de
infiltracion muy al estilo de «Metal
Gear Solid». También nos topamos
con situaciones en las que debemos
averiguar informacién sobre sus
sediciosos planes, resolviendo raros
puzzles o dando con la combinacién
de alguna puerta o caja blindada,
elementos tipicos de los “survival
horror” que recuerdan bastante a
los de la serie «Resident Evil». Otras
veces nos trasladamos de un lugar
a otro de la ciudad en una potente
moto, en la que sélo demostrando
nuestras dotes de piloto podemos
acceder a nuevos lugares y hacer p

I3 Losa decorados interiores estin
repletos de detalles. Sensacionales.




«Headhunter» ofrece una
MEZCLA DE GENEROS de lo més
entretenida, gracias a un RITMO

de juego muy cinematografico.

Bueno, pues es0 esta muy bien Bill,

£535 armas antiguas eran muy malas

[ Allo largo de la aventura, nos informamos viendo las
noticias del telediario, que estd subtitulado en castellano.

El éxito de Jack Wade en su dura misién
depende en gran medida de su nivel de
acceso a la informacién restringida de la
ACN, asi como de ganar experiencia con
entrenamiento. Para ganar las distintas
licencias, debemos acudir a la oficina de
LELLA., donde tenemos que superar
misiones “virtuales” muy entretenidas.

Y La hija del difunto Christopher Stern, Angela, es la compafiera de aventura de Jack Wade y en mas de una
ocasion su ayuda se hace absolutamente necesaria. Como su artilleria es “blandita”, se impone el sigilo.

Estos chavales se mueven mas que Chiquito de la Calzada

Tanto Jack como Angela tienen un ...agacharse para no ser vistos, y Cuando no haya otro remedio, una Si hace falta mover una caja que se
catalogo de acciones de lujo, como aprovechar los descuidos de los opcion a tener en cuenta es el interpone en nuestro camino, pues
pegarse sigilosamente a la pared... malos para infiltrarse en sus bases. ataque “rastrero” por la espalda. se mueve... y santas pascuas. Hala.
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HeadHunter

Aunque lo parezca, os aseguramos que estas imagenes no son de la
dftima peli de James Bond, sino de «Headhunter». A o largo del juego,
la cdmara tiende a colacarse para darnos planos muy cinematogréficos, y
nos ofrece ademas "travelligs” y “zooms". Una gozada para los ojos.

TREPIDANTE y muy
DIVERTIDA, se trata

de la mejor aventura
de accion para DC.

B asi que la accién continde. Y, por

supuesto, ante los jefazos de las

bandas, o si nos descubren los

malos, hay que responder sin

dudarlo, a base de polvora y
gatillos, con un efectivo arsenal
que crece a lo largo del juego. Son
emocionantes fases de la mejor
accion pura y dura.

Y todos estos impagables
momentos estan unidos con
frecuentes escenas de video, que
apoyan la sensacién de estar

protagonizando una pelicula.
Claro que ante tal variedad, los
protagonistas Jack y Angela
necesitan desenvolverse con
soltura, y para ello cuentan con
muchas y iogradas animaciones,
con Io gue vienen a ser personajes
tat versatiles como Lara Croft o
Soiid Snake. No por esto sy control
es complicado, sino que en general
resufta bastante intuitivo haciendo
uso ded stick analdgico. Si acaso,
por guejarnos un poco, resulta un
pelin impreciso y complicado a la
hora de colocar al personaje en un

lugar determinado {para atacar por
la espalda, por ejemplo). Pero en
general, responde la mar de hien.
No nos ayuda tanto la camara,
empefiada siempre en sacar planos
espectaculares, cinematograficos,
pero complicados para el juego.
Menos mal que con un botén del
mando la corregimos y colocamos
justo detras nuestro, con lo que
la jugahilidad queda garantizada.

REALIZACION TECNICA GENIAL
Claro que este jugosa propuesta
no se tendria en pie si el juego
no contara con un apartado técnico
excepcional, que pone a prueba,
uno por uno, los 128 bits de
Dreamcast. Si la banda sonora esta
cuidada como pocas veces, grabada

por una orquesta sinfénica y con un -

resultado genial, en este mismo
nivel se encuentra el apartado
grafico, que muestra grandes
personajes en escenarios muy
cuidados. Las fases exteriores, en
las que conducimos la moto,
transcurren en dos enormes zonas

£ A menudo
tenemos que
resolver ciertos
puzzles, muy en
el estilo de los
“survival
horror”, dando
con la clave de
una caja fuerte,
o encontrando
la pieza perdida
que abre el
resorte de una
sala secreta.

de una tipica ciudad californiana,
con tréfico intenso, y en los que
hasta vemos el paso del tiempo al
recorrerlas a distintas horas. Todo
sin rastro de niebla y con un
levisimo y perdonable “popping” al
presentar los edificios mas alejados.
Pero es en las escenas de interior,
en un edificio de oficinas, un centro
comercial, una fabrica abandonada
0 un laboratorio biotecnolégico,
donde los chicos de Amuze més se
han esmerado, alcanzando un gran
nivel de detalle, pese a que los
escenarios son creados en tiempo
real, al estilo «RE Code: Veronica».
Eso si, no podemos olvidar que
nos hemos quedado sin ciertas
opciones, relacionadas con juego
online y con competiciones para dos
jugadores con la moto, pero ante la
gran carga de diversidn que nos
ofrece durante sus més de quince
horas de juego, se puede perdonar,
Porque, amigos, estamos ante un
juego estupendo, divertido y del
todo imprescindible: una maravilla.
Oscar Néstor de Lera



Un juego lleno de “guifios” a otros titulos

Bajamos en un enorme ascensor
industrial hacia los sétanos de un
cuartel. jEsto lo vivimos en «MGS»!

3
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Una gran sala-con-estatua-central
que recuerda bastante a una de la
casa del primer «Resident Evil».

. HEAET#LI NTER

A
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La recurrente escalera de caracol,
que en este caso se parece a la de
la mansién de «Alone in the Dark».

Mm ativas: Como todos

esperabamos,
«Headhunter» es el «Metal Gear» de
Dreamcast, lo que implica que no hay
un juego similar. En un linea parecida,
pero salvando importantes distancias,
tenéis «Alone in the Dark», «Carrier»,
o incluso «Tomb Raider Chronicles»,

Y Como en las peliculas de vagueros
también tenemos que participar en un
duelo a muerte. Una tensa situacion
que se resuelve igual que los “Quick
Time Events” de «Shenmuen,

La pagina web de la ACN
aparece en carteles por las
calles de la ciudad, o en los
anuncios de la tele del
telediario. Pero la sorpresa
es que si os conectdis a la
red con vuestra Dreamcast
(o con un PC, que también
vale) y escribis la direccion,
entraréis directamente en la
pagina oficial del juego.

Una zona con rayos invisibles sin
un visor especial. Esto también
salia en «MGS» o «TR Chroniclesn.

Gréficos: 92/

Los dos discos de «Headhunter»
encierran un monton de escenarios,
cuidados y llenos de detalles de
calidad. Los personajes tienen un
tamano muy interesante y sus
animaciones son de Jujo.

Sonido:

La banda sonora ha sido grabada
por una orquesta sinfonica y es
esplendida. El resto de efectos
tambien estan al mismo nivel, pero
es una léstima que el juego no
haya sido doblado al castellano.

Jugabilidad: [

El unico punto que se resiente
(aunque no muche) es éste, debido
a que el control puede resultar en
ocasiones impreciso y a que la
juguetona camara puede a veces
dificultar nuestras acciones.

Diversidn: 95|
v ws | _____I

Con una duracion muy elevada (en
torno a [as quince horas de juego),
¥y un monton de misiones tan
distintas unas de otras, es uno de
los juegos mas divertidos que se
han visto nunca en Dreamcast.

Opinidn:

Sin ninguna duda, este juego
ha llegado en el momento
ideal para callar esas voces que
pensaban que Dreamcast
estaba ya muerta. Los chicos
de Amuze quisieron crear un
nuevo «Metal Gear Solid» para
la cansola de Sega, pero en
cierto modo han ido més all3,
ofreciéndonos una trepidante
aventura de accion, que toca
varios géneros de forma
estupendamente calculada, y
con un ritmo tan hien marcado,
que hace que jugarla sea toda
una experiencia tan intensa
como divertida.




Playstation

novedades
PlayStation

jEl sentido aracnido zumba de nuevo!

Y con razén, porque el
impresentable Electro
ha encontrado la
manera de potenciar
sus poderes, y eso
supone un auténtico
riesgo para la ciudad
de NY. Necesitamos
que vuelva el héroe.

[ La ciudad de Nueva York vuelve a
ser el escenario de las aventuras de
Spiderman y los stper villanos.
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n Activision no se han
Ecomplicado mucho la vida a la
hora de idear el argumento de una
nueva aventura del Hombre-Arafia.
Y es que este superhéroe
dltimamente no gana para sustos,
puesto que también ha tenido que
vérselas con unos cuantos
supervillanos en otras plataformas,
como Game Boy Advance.

A grandes rasgos, se podria decir
que «Spiderman 2: Enter Electro» es
una especie de "pack de misiones"
de su anterior aventura, pues
préacticamente “repite” en todos los
apartados, cambiando Gnicamente
algunos enemigos, situaciones y
decorados. Todo lo demas,
incluyendo el sistema de juegpo,
resulta idéntico a la primera parte.
Es decir, que tenemos que recorrer
la enorme ciudad de Nueva York a
base de saltos, pufietazos y
telarafias e ir
resolviendo los

[3 La forma mas rapida de
desplazarse por la ciudad
es utilizar las telarafias

como lianas. Vamos, que

ni el mismo Tarzan lo

y

diferentes problemas que surjan,
como apagar un fuego o encontrar
la manera de entrar en un
determinado lugar. Para facilitaros
la tarea, seguimos contando con los
poderes sobrenaturales de
"Spidey”, por lo que lo mismo
somos capaces de trepar por
paredes y tejados o inmovilizar a
los adversarios con fuertes y
pegajosas telarafias, que de
rematarlos luego con una potente
patada o pufetazo.

DIVERSION ASEGURADA
Dejando todo esto claro, a nadie
se le escapa que este titulo no anda

muy sobrado de originalidad, pero
es0 no quiere decir que el juego sea
malo, ni mucho menos, ya que
cuenta con los mismos aciertos del
primero. Esto se traduce en que, por
ejemplo, las animaciones del
protagonista siguen siendo muy
buenas, con movimientos suaves y

haria mejor.

bien enlazados, que ayudan en gran
medida a que el control sea
cédmodo y facil. La camara se
muestra eficaz y, salvo algin que
otro “despiste”, sigue
puntualmente las evoluciones de
nuestro héroe. La ambientacidn, por
su parte, es hastante buena en
general, aunque sigue sin haberse
resuelto el molesto efecto
“popping” de los escenarios. Si a
todo esto le unimos lo variada y
emocionante que resulta cada fase,
los inevitahles enfrentamientos
contra los jefes, la aparicion estelar
de otros superhéroes como The
Punisher o el Capitan América y un
gran nimero de secretos (como
nuevos trajes o galerias de fotos)
que se iran deshlogueando
conforme vayamos superando los
niveles, nos da como resultado un
juego muy apafiado. El mejor modo
de prepararse para la peli.

Sergio Martin




O Precio: 6.490 ptas. (39,02€)

Viejos conocidos

Como era de esperar, algunos de Jos mas temibles supervillanos tampoco
han querido perderse esta nueva aventura de su odiado Hombre-Arafia,
Para la ocasién, gente como Venom, Shocker o el carismético Scorpion
haran todo lo posible por chupar camara, poniéndoselo dificilillo a
nuestro héroe de las mallas azules. Algunos presentan un aspecto tan
aterrador como el propio Venom. ;Y no hay nadie que nos ayude!

«Spidey» regresa SIN grandes cambios
a PSOne, ofreciendo los MISMOS

© Jugadores: 1 (+13 aiios)

&3 Podremos usar cajas, contenedores
o lo que se tercie para dar su
merecido a los delincuentes.

Gréficos: 78]

Contintan la linea de su antecesor,
lo cual significa que son hastante
competentes. Su “pero” radica en
el “popping” que aparece en
algunos escenarios.

[N Spiderman no seria tal si no

. u contara sin sus famosisimas telas de soﬂiM'
allﬂemes lllle su IJI‘ edecesm‘. arana. jQue se lo digan a ese de ahi! e B m

3 Vaya, parece que nuestro hérae se ests tomando
un descansito, aunque menuda posicién ha escogido.

Y Sino
basta con
un buen
chorro de
telarana, tal
vez el
hombre
arafia
pueda
convencerle
a base de
purietazos.

El aracnido cuenta con voces
digitalizadas (en inglés), y los
golpes suenan contundentes. La
musica no es que sea muy alla,
pero tampoca molesta.

Jugabilidad: [

El aspecto més destacado del
juego. Spiderman se controla sin
problemas, y se agradece el
desarrollo de cada una de las
fases, que destacan tanto por su
variedad como por su ritmo.

Diversion: 79|
Aunque haya perdido algo de
frescura, «Spiderman 2» nos ha
vuelto a encandilar de fa misma
forma que ya lo hiciera el primero.

Hay recompensa para fos que le
dediquen tiempo.

I3 Spiderman es capaz de acechar a sus rivales desde cualquier
lugar, gracias a sus "pegajosos” poderes. Aqui veis al tio nniﬂi@:

. H I
preparando un ataque sorpresa. ;Y sin caerse! Esta nueva entrega de

«Spidermans no es sino una
ampliacion del juego que
aparecié hace unos meses. Esto
significa que si os gusto en su
momento, volveréis a disfrutar
con las andaduras del hombre
arafa, pero ho espergis ningun
cambio [lamativo, solo la
aparicion de nuevos enemigos
y escenarios. Con todo, se trata
de un juego bastante atractivo,
notable técnicamente y con un
desarrollo variado y muy
entretenido. No llega a ser una
maravilla, pero sequro que los
fans de Spiderman se lo pasan
en grande con el.

Almnaﬁvasu Como es normal, el primer «Spiderman»
W que vio la luz en Playstation es su -

competidor mas claro. Y ya que estamos, casi diriamos que el V l —

Unico, puesto que de todo el catdlogo de PSX no existe un titulo a Ora c" O n

de caracteristicas similares (con un superhéroe también de por

medio) que alcance el mismo nivel,
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Hasta ahora, los
juegos de futbol
portatiles sélo se
ganaban criticas: “que
si no se ve bien, que
si los jugadores son
lentos”. Sin embargo,

Konami va a dar la
vuelta a esta situacion
con este atractivo
simulador.

3 Portero a la derecha y el balon al
lado contrario. Un gol en toda regla.

v

[3 iArbitro

es0 es falta

clara! ;Y

ademas
expulsion!

Pobre Mendi,

- no sabemos si
~ volvera a jugar
| al fiitbal algun
dia. jSi es

que esto del

- Fair Play no lo
respeta ya ni

¢l gato!

@ Tipo: Deportive

© Precio: 8.990 ptas. (54,05<)

(o} Compaﬁia I{nnami

© Jugadores: 162

..........

El mejor flithol de holsillo

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER

| estreno del flitbol en GB

Advance no ha podido ser mas
agradecido: nada menos que «ISS»,
el simulador de fiitbal mas
prestigioso de las consolas (junto a
«FIFA»). Y ademas, los
programadores de Konami, muy
avispados ellos, han decidido
basarse en las excelentes versiones
Que aparecieron para Super
Nintendo a la hora de programar
este nueva entrega, con lo que los
resultados estan garantizados

Al igual que sus hermanos

mayores, este «ISS» apuesta
claramente por la simulacién pura y
dura, ofreciendo al jugador una
amplia gama de posibilidades para
desarrollar su estilo de juego
preferido. Asi, es posible “jugar al
toque”, penetrar por las bandas y

mandar centros al &rea, lanzar
pelotazos y correr al contraataque
(tipico de cierto entrenador que yo
me sé...), en fin, variantes de todo
tipo que satisfaran a cualquier
seguidor de este deporte.

Todos los partidos se muestran
desde una vista lateral, lo que
permite apreciar correctamente
todas las jugadas que realizamos,
asi como la estupenda animacién
de todos los futbolistas.

Desde luego, como simulador es
una delicia, pero arrastra los
inconvenientes habituales de las
demads entregas de la saga: la
escasez de torneos y equipos. Solo
es posible participar en un
campeonato mundial o jugar
partidos amistosos contra un amigo
o contra la CPU. Ademas, |a

ausencia de clubes de futbol acaba
limitando las posibilidades de juego
a la simple disputa de partidos
internacionales. Eso si, por lo menos
nos encontramos con los nombres
reales de los jugadores europeos.

En fin, esperamos que para la
proxima temporada los chicos de
Konami consigan ampliar su
catalogo de equipos y modos de
juego, porque por lo demas se trata
del mejor juego de fatbol que
hemos visto en una portatil.

3 Parece que el llamado "juego
peligroso” ya no es sancionable...

Konami nos presenta la edicién
para GBA de su estupenda saga
futholistica, que es clavadita a
las versiones en 16 bits, A
pesar de quedarse algo corto
en el nlimero de competiciones
disponibles y no contar con
equipos de club, «ISS» se
convierte en el mejor
simulador de futhol del
mercado para portatiles.

Valoracion
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| PlayStation 2

Ser forajido nunca
fue tan divertido

Si sois de los que se pirran por las
peliculas de accién, y la saga "El Padrino"
os vuelve locos, estais de suerte, porque
este fantastico juego de Rockstar os
brinda la oportunidad de convertiros en
un facineroso que intenta hacerse valer
ante los jefazos de la “cosa nostra”.

[ Este no es apto para los pequefios.
iCuidado, chicos, que voy sin frenos!
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Jéis con chiguitas, os
en cualguier vehiculo.

a serie «Grand Theft Auto» se ha
Lcaracterizado siempre por dos
factores fundamentales: una accién
frepidante desarrollada sobre
graficos en dos dimensiones (con
una discutible vista cenital), y un
elevado nivel de accién...digamos
adulta. Pues bien, para esta tercera
parte sus programadores han
mantenido intacto el segundo
aspecto, pero le han pegado un
tremendo giro a todo el apartado
grafico, que ahora es tridimensional
de principio a fin. Pero vamos a ir
por partes que la cosa tiene miga.

Como os deciamos, las escenas
mas duras tienen un protagonismo
notable en este titulo debido sobre
todo a su argumento: tomamos el
control de un tipo duro recién salido
de la carcel, que para ganarse la

—

vida -y el respeto de las altas
esferas de |a delincuencia- realiza
toda clase de "encargos™, como
robar coches o dar su merecido a
ciertos individuos. Para ello
podemos ir montados en vehiculos
de todo tipo o desplazarnos a pie

como en cualquier juego de accion.

Estos trabajitos hacen las veces de
fases del juego y lo cierto es que
vamos a tener que currar bastante,
pues para superar completamente
este DVD nos toca completar algo
asi como 80 de estos peculiares
recados, ;no esta mal, eh?

LIBERTAD DE ACCION

Ahora bien, lo mejor de todo es
que en «GTA 3» se nos da total
libertad para desplazarnos por la

ciudad de Liberty (un tinico mapa

Y No, definitivamente este titulo no es el mas indicado para los ms pequerios
de la casa. Las escenas duras son demasiado constantes. No se han cortado, no.

dividido en tres gigantescas zonas)
a nuestro antojo. Esto significa, ni
mas ni menos, que el juego no
presenta unas directrices fijas ni
ningun otro tipo de parametro a los
gue cefirnos obligatoriamente: es
decir, no hay restricciones de tiempo
(salvo cuando alguna misién
concreta asi lo requiera), ni
tampaco espacios cerrados que se
abran al terminar una determinada
fase (salvo el paso de una a otra
seccion de la ciudad). Todo esto
hace que la sensacion de libertad
sea impresionante. Es mas, puede
llegar un momento en el que nos
apetezca tomarnos un ligero
descanso, y nos dé por dejar de
lado durante un rato el desarrollo
normal del juego, para dedicarnos a
dar vueltas por ahi. ;Y qué tiene p=

ng:03 >
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O Tipo: Accion
© Compaiia: DMA/Rockstar
© Distribuidora: Proein

Por si aun tenéis
dudas sobre ef
tipo de accién que
se vive en las
calles de Liberty
City, aqui podéis
ver un par de
crudas pantallitas
para que os hagais
una idea... Ya
sabéis: sélo para
mayores de 18.

Y £ paso del dia a la noche, ademés
de estar hien conseguido, tiene sus
repercusiones en la jugabilidad, al
igual que la cambiante climatologia.

Por su frenética ACCION y por Ia
LIBERTAD que ofrece al jugador, «GTA 3»

se convierte en uno de los juegos mds
DIVERTIDOS disponibles en PS 2.

I3 El cambio que ha dado «GTA 3» es impresionante. Sus gréficos son bastante
vistosos. Recrearos con esta captura tomada desde las afueras de la ciudad.

3 En ocasiones podremos realizar misiones alternativas, como hacer de “polis”
¥ patrullar por las calles o subirnos a un coche de bomberos Y apagar incendios.

o8: 22 @' )
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Y La mala leche de un policia mosqueado es casi mayor que la nuestra, lo cual DY jjBuuuffffll. Las calles de Liberty City necesitan de manera urgente guardias
es ya mucho decir.... En este caso, nos han "reventado” en cosa de segundos. de tréfico para poner un poquito de orden. Este camionero se va a enterar..




Por tierra, mar y aire

Da lo mismo cémo, el caso es
desplazarse de un lugar a otro de
la ciudad como se pueda, en barco,
ambulancia, tren o en un coche
patrulla. jY lo mejor de todo es que
es “gratis”! No nos negaréis que
esto de ser un tipo con influencias
también tiene sus ventajas...

y comenzar a
decir otra cosa) a
danos con

novedades
Grand Thejt Auto III

Las calles no son meros decorados: estan llenas de vida, con cientos
de personas paseando de acd para alla... jCuidado que voy!

Aunque lo més “apetecible” suele
ser lo primero...

UNA CIUDAD CASI REAL

Pero, ;cdmo? ;Bonitos escenarios
en un «GTA»? Pues si. Como ya
hemos dicho, esta entrega ha
pegado el salto a las 3D, y os
podemos garantizar que el proceso
no ha sido nada traumatico. Al
coﬂ?atia.ga era hora. Liberty City
puede vanagloriarse de ser una de
las cludades ficticias mejor

disefiadas en un videojuego, y tened

SEQUIo que no exageramos. Sus
dimensiones son casi

Y Si nos perdemos (cosa no muy dificil, por cierto), siempre podemos
echar un ojo al Util radar que de la parte inferior de la pantalla,

escandalosas (para que os hagais
una idea, es bastante mas grande
que la ciudad donde se
desarrollaban las correrias de
«Crazy Taxi»), su ambientacion es
extraordinaria, esta realizada con
una cantidad de detalles increible
¥, ya para bordarlo, el tiempo pasa
de forma real y ademas cuenta con
meteorologia cambiante. jToma ya!

Obviamente, la jugabilidad se
beneficia de este despliegue, ya que
si por ejemplo nos encontramos en
una nache con niebla nuestra
visibilidad se vera reducida, y claro,
nos resuftara mas dificil perseguir a
un determinado automévil que
puede ser clave para el éxito de
nuestra mision.

Y si el apartado gréfico ha
supuesto toda una revolucion, no
credis que el sonido le anda a la
zaga: cada vez que nos subamos a

[N Una cdmara nos permite seguir la
accion desde la cldsica vista cenital.

[ TODOS los vehiculos que aparecen
poseen distintas caracteristicas.

un vehiculo, éste tendrd sintonizado
una determinada emisora de radio,
pero podremos cambiarla sin
ningln problema si no nos gusta

lo que escuchamos. Ademas, los
sonidos de las explosiones, disparos,
y especialmente el murmullo de la
ciudad en general, también han sido
muy bien tratados. La tnica pega en
este sentido son las voces, que
lamentablemente no han sido
dobladas a nuestra lengua. Pero
buene, por lo menos si que hay
subtitulos en castellano para poder
enterarse de las misiones,

Pero que os quede claro, «GTA 3»
ha dado un cambio impresionante, y
nos han dejado alucinados tanto
sus graficos como su libertad de
accidn. Asi que se lo recomendamos
a todo el mundo... gue tenga mas
de 18 afios, claro.

Sergio Martin



[y Las armas que “bitlemos” a los
transelntes y guardias apuntan de
forma automatica, Si la policia nos
ve con ellas, vendra a por nosotros,

3 En este garaje podemos descansar, esconder un coche iVaya derrape! Menos mal que no andaba la “poli” cerce
recién robado y, de paso, guardar nuestro avance. porque nos hubiera puesto un multén de érdago.

Graficos: 91
Indiscutiblemente, el cambio a fas
tres dimensiones le ha sentado de
maravilla a la serie. Destaca el
descomunal tamafio de Liberty City
asi como su gran ambientacion.

Sonido: 89
El bullicio de la ciudad esta
sensacionalmente bien recreado, y
lo de fas emisoras de radio es todo
un punto. i se hubieran doblado
las voces, este apartado ya habria
sido apoteosico.

Jugabilidad: 3]
Toda la del mundo. Vamos armados
hasta las orejas, y tenemos toda
una ciudad a nuestros pies {con sus
ciudadanos, trafico, policia, etc)
para hacer literalmente lo que nos
venga en gana. Las posibilidades
son enormes.

Diversion: 193]
Con su elevadisimo numero de
fases (unas 80), extensa variedad
de armas, vehiculos y Ia plena
libertad de accién que permite,

nos fo vamos a pasar en grande
durante muchos, muchos meses.

Opinién:

«GTA3» se ha destapado como
un serio aspirante a hacerse
con el titulo honorifico de
“juego revelacion del afio"
gracias a su tremenda accion,
explosiva -nunca mejor dicho-
jugabilidad e inagotable
diversion. Todos estos aspectos
se derivan de una mecanica de
juego diferente, solo
comparable a los «Driver» de
PSOne. Ademas, a pesar de no

-1l L
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Y ;Parar un vehiculo de policia, tumbar a un agente, y llevarnos el coche?
Definitivamente este juego no es ninglin modelo de conducta...

L aayussaizmvion e

[ T

I3 jNoooooo! Vaya, ya sabia yo que el
cache no aguantaria tanta “cafia”...

El arsenal del que disponemos
para "solucionar" los problemas
que se nos presenten es bestial:
pistolas, metralletas, bates de
béisbol, lanzallamas, fisil con
mira telescopica... ;que cudl es
nuestra preferida? Pues
sinceramente, donde se ponga
una buena recortada...

3} Ahora mismo no
Alternativas: Bl
juego en PS2 que se le parezca ni de
lejos, asi que habra que esperar a ver qué

tal salen «The Getaway» o «Stuntmany.

contar con nihguna opcion
multijugador tiene una enorme
esperanza de vida. Eso si, no
olvidéis que por su contenido
es exclusivo para adultos.

Valoracion




Acclaim nos presenta
un peculiar arcade de
carreras que se
desarrolla en calles
normales con trafico
normal y en el que se
premia nuestra osadia
al volante. Eso si, no te
pases de listo o puedes
acabar dando unas
cuantas vueltas de

campana...

I3 A medida que vayamos realizando
maniobras arriesgadas se iré cargando el
turbo, lo que nos permitira correr mas.

{3 La inteligencia
artificial tanto de los
coches contra los que
competimos como de

los que circulan
como trafico real
esta muy consequida.
Es, sin duda, uno de
los aspectos mas
interesantes de este
Juego.

T
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PlayStation 2

Kamikazes del asfalto

a verdad es que el original
Lconcep‘m de este juego, unido a
su buen apartado técnico, ha
conseguido sorprendernos.

«Burnout» es un juego de carreras
arcade, donde 4 coches compiten
por la victoria a través de 16
circuitos con trafico totalmente real.
Eso significa que, ademas de los 4
bolidos, se dan cita mas de 300
vehiculos de todo tipo que circulan
en las dos direcciones, se paran en
los semaforos, aparcan... vamos, lo
habitual. Y claro, como nosotros nos
dedicamos a pilotar a toda
velocidad, lo mas l6gico es que
provoquemos accidentes. Sin
embargo, la idea es evitarlos, ya
que sera la Unica forma de llegar
los primeros a la meta. De hecho
hay una barra de turbo -que una
vez llena podemos utilizar para salir

disparados durante unos segundos-
gue se va incrementando a medida
que hacemos maniobras arriesgadas
sin llegar a chocar. Es decir, que se
premia la conduccién temeraria,
pero si colisionamos, perdemos
tiempo.

Eso si, una vez que llega el
tortazo nos encontramos con el
momento mas espectacular del
juego: la competicién se detiene
unos segundos para disfrutar de la
colisién desde diversas camaras,
con un toque muy peliculero.
Hombre, si nos la pegamos muy a
menudo, esto puede llegar a cansar,
pero eso puede evitarse gracias al
excelente manejo de los coches.

Dentro de esta original

competicion, el objetivo es ganar

SURNOUT

carreras para obtener nuevos
coches y circuitos. También es
posible jugar una contrarreloj, que
consiste en aguantar lo maximo
posible sin chocarse, o disputar una
carrera contra un amigo.

Pero dentro de todos estos
alicientes, también aparecen
algunas pegas. Se echan en falta
mas variedad en los circuitos (los 16
son muy parecidos entre sf), y no
hay més que 10 vehiculos
disponibles. Pero sobre todo, como
suele ocurrir en casi todos los
arcades, tras unos cuantos dias de
choques e intensas carreras el juego
acaba haciéndose algo repetitivo.
Eso no quita para que, en su
conjunto, «Burnout» resulte un
titulo de lo mas emocionantey ~
espectacular.

Roberto Ajenjo

Tiwer: 8:31.778

Scors: 00G0BEEY
Lap: 1/3
Pos: 3/4

I Los escenarios no tienen “popping”, si bien los
vehiculos muestran en ocasiones bordes dentados.
En cualquier caso, el aspecto grafico es muy bueno.
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Yo para ser feliz quiero un camién, y un autobds, y un...

La forma de conseguir los
vehiculos ocultos es muy
curiosa: después de cada
campeonato nos enfrentamos
en un duelo uno contra uno
con el vehiculo en cuestion, y
si ganamos, a partir de ese
momento ya podemos jugar
con él. Los vehiculos més
curiosos disponibles son un
autobds y una grua. 'Y Como buen arcade, el control es
realmente cémodo y sencillo, ideal
para conducir a toda velocidad por
carreteras repletas de coches.

Ssery BRNOAITE
g 10
P 404

«Burnout» es un arcade muy
EMOCIONANTE, muy divertido y muy
espectacular, pero le falta una mayor
PROFUNDIDAD de juego.

Graficos: 83]
Si la vertiginosa sensacion de
velocidad os lo permite, fijaos en la
gran calidad de los fondos {aunque
no son muy variados). Eso si,
“canta” un poco el disefio de los
coches (y sus bordes dentados,
porque no tiene “antialiasing”) y el
hecho de que tras un golpe
vuelvan a la carrera intactos.

Sonido: 79

Hay meladias de gran calidad

en Dolby Digital, pero resultan
€srasas y un poco repetitivas. En
cuanto a los efectos de sonido, son
de buena calidad, sobre todo en
los tortazos, con ruidos de cristales
rotos y chapa abollada.

Jugabilidad:  [)

Los amantes del arcade lo van a

¥ El modo para 2 jugadores -no tiene de 4- pasar en grande con el control
mantiene toda la velocidad y no pierde detalle sencillo en plan «Ridge Racer», el
gréfico con respecto a la pantalla completa. gran espectaculo de los golpes y la

excelente sensacion de velocidad.

Sears: 00000488 Diversion: m

Lep: 1/3 Como arcade, y si se busca

Pos; 4/4 diversion directa, es un juego ideal.
Sin embargo, su esperanza de vida
no es muy larga y el juego se hace
algo corto incluso a pesar de que
su dificultad es un pelin alta.

Opinién:

«Burnout» es un excelente
arcade de velocidad, lo cual tiene
muchas ventajas, pero también
algunos inconvenientes. De
hecho resulta un juego
tremendamente divertido... pero

: - : ’ con el tiempo acahan echandose
[3 Los circuitos son muy largos, tanto que algunos tardaremos en en falta mas alicientes; una
recorrerlos hasta 7 minutos. Eso si, los escenarios no varian demasiado. mayor variedad en los circuitos,

mas coches, un modo més

Alternativas: duradeto... Uno de los mejores
Este titulo se sittia un poco por Juegos de coches disponibles,
endma de «Ridge Racer V», pero le falta algo de profundidad
més jugable que «Burnouts para romper del todo.
pero inferior técnicamente,
Eso si, el rey del género
o | (aungue tiene un
planteamiento totalmente de
simulador) sigue siendo «GT3»,

Choques espectaculares
L

Después de cada accidente, podréis ver los
choques mas espectaculares desde varios
dngulos. El tema resulta impresionante,
aunque le quita algo de ritmo a las carreras,




e novedades
PlayStation 2

La pareja del afio

Al paso que llevan los juegos de
plataformas, no vamos a tener mas
remedio que rebautizar el género, y
Naughty Dog -los creadores de «Jak
& Daxter»- tendran mucho que ver
en ello. Y es que esta mezcla de
saltos, puzzles, velocidad y humor, ‘ B4
es mas un juego total que otra cosa. S ]

de "fundimos” la versidn definitiva,
os confirmamos que estamos ante
un juegazo en toda regla: «Jak &
Daxter» no es sélo el mejor juego
de plataformas visto hasta la fecha,
sino también uno de los mas
importantes del catdlogo de PS2.
¢Cdmo se os ha quedado el cuerpo?
Pues bien, como ya sabéis, este
Y juego lleva el sello de Naughty Dog,
p los creadores de los tres primeros
A ‘ «Crash Bandicoot», y eso se deja
= ol notar en el estilo que desprende
todo lo que vemos en el juego
desde la primera partida,
La historia es bastante original, y
comienza cuando dos amigos, Jak
y Daxter, estan espiando a unas
criaturas que pretenden dominar
el planeta. Repentinamente son
descubiertos y, al intentar huir,
Daxter cae en una especie de foso,
y sale convertido en una simpética
mascota (aunque la verdad es que a
el no le hace ninguna gracia). A
partir de entonces, asumiremos el
control de Jak, y nuestra misién

consistira en ayudar a que nuestro
buen amigo recupere su forma
original, mientras evitamos que el
planeta caiga en malas manos,

ue conste que estabais bien
Qavisados. En nuestro reportaje
sobre el pasado E3 ya os dijimos
que este juego prometia, y el mes
pasado os anunciamos que, con
toda seguridad, se iba a convertir
en uno de los bombazos de cara a
las Navidades. Pues bien, después

LIBERTAD DE MOVIMIENTOS

Todo esto se desarrolla a lo largo
y ancho de un fantéstico mundo en
3D, dividido en numerosas zonas
que podremos recorrer a nuestro
antojo. Es decir, que no hay caminos
prefijados, y por tanto disponemos
de total libertad para movernos por
los escenarios y pasar de una zona
a otra cuando queramos.

Pero, ;qué hay que hacer en cada
zona? Pues, como nos explicard un
tal Samos, el anciano que haré las
funciones de maestro (porque una
aventura sin un viejo maestro no es
una aventura), tendremos que
conseguir una serie de piedras
magicas llamadas “power cells”,
que se convertiran desde entonces
en nuestro objeto de deseo.

Por supuesto, encontrarlas nos va
a costar mucho esfuerzo, aungue

PRECURSOR LEGA

-

Y

algunas, sobre todo al comienzo del
juego, estaran desperdigadas por
enmedio de los escenarios. Pero en
la mayoria de los casos tendremos
que estar preparados para todo,
desde arrebatérsela a la fuerza a un
pelicano hasta batir en una carrera
aérea a cuatro rivales. De aquf se
saca otro punto interesante: que los
habitantes de este magico mundo
juegan un papel imprescindible en
la aventura. Habra que ayudarles en
“trabajitos” si queremos que ellos
después nos ayuden en nuestra
blisqueda, tales como recuperar a
su mascota o encerrar a un rebafio
de ganado en su redil. Total, que las
piedras no seran los Unicos objetos
a conseguir, y nos volveremos locos
buscando las maneras de ayudar y
negociar con los personajes para
poder obtener mas "power cells”.
Y todo esto sblo es el
planteamiento general del juego,
porque claro, para llevar a cabo
todas estas tareas, alternaremos
fases a pie -las mas numerosas- p-
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| En busca de la piedra perdida

Conseguir todas las “power cells” no va a ser pan comido, desde luego. Tendremos que flevar
a cabo encargos como empujar un huevo gigante desde una colina, o devalverle a un escultor
la mascota que le servia de modelo. No cabe duda de que son misiones de lo mas original.

[ Al llegar al nivel maximo de energia, podremos generar
estos rayos, ttiles para deshacernos de enemigos “gordos”.

Y jLibertad de movimientos en un
juego de Naughty Dog! Increible...

3 El agua estard presente en toda la aventura, y la verdad
es que no sera un sitio demasiado seguro. jHay pirafias!

[ Podremos utilizar estas puertas para teletransportarnos
de unas zonas a otras, pero s6lo se activaran cuando
hayamos cumplido un numero minimo de misiones.

Vaya caretos, gno?

«Jak & Daxter» es
uno de los juegos méas
DIVERTIDOS y
VARIADOS de todo .
el catalogo de PS2, 1 Estas briflantes fuentes de energia nos permiten correr
y el MEJOR del
género plataformero.

mas rapido y romper cajas blindadas durante un ratito.

Aunque todos los personajes tienen mucha
importancia en esta historia, el que mas destaca
de todos es el viejo Samos, que se dedica a
darnos muchos consejos sobre lo que nos toca
hacer en cada momento. También estin estas dos
malvadas criaturas azules, que serdn la causa de
todos los quebraderos de cabeza de Jak y Daxter.

I La variedad en los escenarios estd [3 Toda la aventura est3 llena por el sentido del humor
asegurada... jya estamos en invierno! que siempre ha caracterizado a los chicos de Naughty Dog.



novedades
Jak & Daxter

De profesion, piloto de cacharros raros
g .M )

Ya sabéis que a Jos chicos de Naughty Dog no les gusta hacer andar mucho
a los personajes de sus juegos, de modo que durante el juego, encontraremos
un buen puiado de vehiculos listos para pilotar, y que ademas nos servirén
para pasar de unas zonas a otras, asi como para conseguir mas “power cells”,

3 Dentro de estos cofres encontraremos unas pequenias esferas que nos
proporcionaran energia, asi que, hala, a destrozarlos todos se ha dicho.

Los jefazos de fin de fase
-

Aungue no son
muy numerasos,
nos vamos a
topar con varios
enemigos
“grandotes”.
Estas batallas se
desarrollan
como en los
«Crashy»: hay
que aprenderse
sus rutinas de
defensa y
ataque.

»= Y fases a bordo de vehiculos.
Cuando nos movemos a pie, lo mas
importante son los saltos, que se
ven favorecidos por un control
perfecto del personaje. También se
puede atizar pufietazos y patadas a
los enemigas, andar agachados o
rodar por el suelo, y aunque no
aprendemos nuevas acciones seguin
avanzamos en el juego, si
disponemos de unas "fuentes de
energia”, que nos permiten correr
mas réapido o lanzar ondas “a lo
Dragon Ball" cuando
conseguimos llegar al maximo
nivel de potencia. Por otro lado,
hay momentos en los que
pilotaremos varios vehiculos,
y aqui el desarrollo del juego
cambiara por completo, pero no asi
el control, que continda siendo
igual de preciso. La sensacitn de
velocidad esta muy lograda, y las
emaociones gue transmite, por

ejemplo, g’mdo vas por un caion
-

4

(e

esquivando arboles a toda pastilla,
es alucinante. Eso si, estas fases son
las mas dificiles, asf que hay que
tener un poco de paciencia.

MANTIENE EL “ESTILO CRASH”

Después de leer esto, os habréis
dado cuenta de que la "herencia”
de «Crash Bandicoot» esta muy
presente en este juego, ¢verdad?
Pues si, porque bien mirado, en su
desarrollo encontramos muy pocas
cosas que no hayamos visto antes
en mayor o menor medida, pero
nunca con tanta calidad y encima
resultando tan divertido.

Aunque, desde luego, el gran
trabajo que ha realizado Naughty
Dog se aprecia sobre todo en el
apartado visual. Los escenarios, su
iluminacién en tiempo Teal que va
cambiando segtin se hace de dia o
de noche, su vistosisimo colorido
y la posibilidad de ver siempre el
horizonte, son detalles de los que

3 ;Que celebracion “bailonga” tan molona se estan marcando Jak y Daxter; Y no es
para menos, porque acaban de conseguir una de las imprescindibles “Power Cells”,

los programadores pueden sentirse
orgullosos, porgue se han lucido.

Por supuesto, no faltan los efectos
de luces y sombras o los reflejos en
el agua y el hielo, y las animaciones
tampoco se quedan atras, ya que
son de las més suaves que hemos
visto en un juego de plataformas,
tanto que nos parecera estar viendo
una pelicula de animacion. Y para
redondear los elogios, un hurra por
el sistema de camaras (jhural), que
nos ha satisfecho desde el primer
momento, algo poco habitual en el
género de las plataformas.

Asi que, después de todo esto,
£qué mas se puede decir? Que «Jak
& Daxter» es un titulo ideal para
fans de las plataformas... y de las
aventuras, los puzzles, el humor, y
hasta de los dibujos animados,
porgue no creemos gue haya nadie
que no disfrute de lo lindo con este
sensacional juego.

Gabriel Pichot



La nueva obra de Naughty Dog
cuenta con un APARTADO VISUAL
de los que hacen HISTORIA.

Aparte de las piedras, también seran
necesarios otros objetos, como los
huevos, que habré que usar para
negociar con los personajes, o esta
especie de moscas, que tendremos
que liberar de unas cajas blindadas.

[ Esta fa cara de circunstancias que pondra Daxter cuando se percate
de su nueva apariencia. Claro, como a vosotros nunca os ha pasado...

Sélo el nuevo aCrash
Bandicoot» (sale este
mes) y «Rayman
Revolution» pueden
mirar de lejos a este
titulo, aunque por el
momento ninguno de
los dos puede
deshancarlo de lo mis
alto del podium def
género plataformero.

En la aventura se
intercalan algunos
minifuegos con los
que también se
pueden obtener més
piedras. Asi que
preparaos a trabajar
como pescadores o

a hacer de pastores
encerrando a una
manada de bichos en
su redil,

CMIcuT
pasrn

Y El juego contara con una vista
subjetiva para observar con més
detalle algunas cosas, como la cara
de mal genio de esa serpiente...

Graficos: 94/

Escenarios completamente
tridimensionales, iluminacién en
tiempo real, suaves animaciones...
Su vistosidad y colorido hacen de
&l uno de los mejores apartados
graficos del catalogo de PS2.

Sonido: 92]
Dispone de una musica pegadiza
combinada con sonidos que
aportan una buena ambientacion,
como agua, pajaros y fuego. Los
dialogos y comentarios cémicos de
Daxter, totalmente doblados,
ayudan a redondear Ia historia,

Jugabilidad: [3
Sea que vayamos a pie como sobre
tos vehiculos, el control esta
siempre perfectamente ajustado.
Algunas misiones son bastante
dificiles de pasar, pero el juege
Invita a sequir persistiendo.

- -

.
Diversidn 92
La variedad de misiones y
situaciones es enorme, siempre con
un gtan sentido del humor, y al
poder hacerlas en el orden que
queramos, Nunca nos cansamos.

Opinidn:

Gracias a Naughty Dog, el
género de las plataformas
esta evolucionando, dando
lugar a aventuras més
profundas y completas, y este
titulo es la maxima expresion '

de este cambio. Su atractivo
estd en su historia, en la
variedad de situaciones, en su
sensacional apartado visual y
en muchos otros elementos
que le dotan, igual que ocurria
con «Crashy, de una
personalidad propia. Hacednos
€aso, seria un error
imperdonable que pasarais por
alto esta gran aventura.

e
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El mejor basket

EA Sports ha conseguido, una vez mas,
mejorar la calidad de sus entregas
anteriores, aunque la ausencia de
modos de juego en ambas versiones
impida que alcancen una valoracion
mas alta. Aun asi, siguen sin tener
rival en el mundo del baloncesto.

n afio mas, los chicos de EA

Sports nos presentan la
actualizacién para PSOne y PS2
de la saga de baloncesto con mas
solera de los videojuegos, con
apreciables novedades técnicas y
jugables en ambas versiones,
aunque también con algunos
inconvenientes que vuelven a jugar

Y Nuestro Gasol debutara
en la liga de basket mas
espectacular del
planeta. jA por todas!

en su contra, sobre todo en.la
posibilidades de juego de PS2.

Desde luego, la mejora del motor
gréfico de los dos juegos es
evidente. Ahora los jugadores estan
mejor modelados, cuentan con
nuevos mavimientos, sobre todo en
los mates, y llamativos detalles
tanto en sus indumentarias como
en |a expresion de sus rostros.
Ademas, su IA ha crecido
significativamente, lo que les hace
parecer y comportarse de manera
aln mas real (especialmente en la
version para PS 2). Las mejoras
visuales alcanzan también a los
estadios, aunque seguimos echando
de menos la aparicidn de arbitros y
de entrenadores que no sean

meros sprites en 2D.

El apartado sonoro tampoco se

ha librado de esta puesta al dia, y

I3 iArbitro, eso es falta antideportiva, o es que no la ha visto!Bueno,
Ia siguiente jugada se la devolvemos y en paz. jQué se han creido!

a los siempre sobresalientes efectos
de sonido y piblico se le suman los
comentarios de Sixto Miguel
Serrano, el hombre que se
encuentra tras los micréfonos de
ACB Plus, que sustituye al peculiar
Andrés Montes.

También se juega mejor ahora que
en la version del 2001, gracias a los
ligeros ajustes en el control, ahora
mas rapido y fiable, y a la mejora de
importantes aspectos del juego,
como la mecénica de tiro
(complicada en la anterior entrega
de P52) y la captura manual de los
rebotes, mas asequibles ahora.

Ahora bien, cuando nos toca
llegar a los modos de juego nos
encontramos con parecidos
problemas a los del afio pasado. Por
un lado, el juego de PS2 sigue sin
contar con el atractivo modo

Desafio ni con el concurso de
triples, dos aciertos que casi se han
vuelto imprescindibles en cualquier
juego de baloncesto de nivel. Por
contra, se ha incluido, sélo para la
version de 128 bits, la opcién
Franquicia, una especie de
“manager” que parece indicado
sobre todo para los mas sibaritas en
los aspectos directivos (fichajes,
drafts, contratos) de la NBA. Es
decir, que ni una ni otra version han
estan completas en este sentido,
pero vuelve a ser la de PS2 la que
queda mas coja mirandolo desde el
punto de vista de la diversidn.

No me entendais mal. Con la
temporada completa, los playoffs o
los partidos contra uno o varios
amigos hay baloncesto del bueno,
del mejor, para mucho rato, pero
¢por qué no incluir todos los modos
disponibles en ambas juegos?

Sergio Martin

[3 Siempre es recomendable entrenar
un poco de vez en cuando,
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Las MEJORAS técnicas y jugables se
convierten en sus mejores armas, aungue no
se entiende el REPARTO de modos de juego.

EY Las animaciones de los J[ug'adares son de lo mejor de ambos juegos sin
discusion. En PlayStation 2 casi no se diferencian de un partida visto por la tele.

[N jJordan vuelve a las canchas para
jolgorio de todos los aficionados al
basket; ;Y ademés en plena formal.

B3 £l modelado de los cuerpos de
estos gigantones es sensacional,

Graficos: 190/
Sonido: 90
Jugabilidad: [3
Diversion: 86

Opinidn:
El renovado apartado grafico y
las ligeras mejoras jugables
son las cartas que juega esta
nueva entrega, sin duda un
juego de baloncesto de
altisimo nivel. Sin embargo
seguimas sin entender por qué
no se han incluido el modo
Desafio o el concurso de
Triples. Muy bueno, aunque
sigue siendo mejorable.

sobre todo en la versién de PS2

Mientras PS 2 cuenta
con el sesudo y
novedoso modo
Franquicia, una especie
de “manager”, en la de
P50ne aparece el Modo
Desaffo, para completar
retos y descubrir
secretos. Sale ganando
el juego de PSone.

© Precio: 7. 990 ptas. (48,02€)

N El concurso de triples sélo estd
disponible en la version de PSOne.

jugarlo en ambas versiones.

PN El 1 contra 1 callejero podremos

Alternativas: Jdeds

mejor
alternativa sigue siendo el
divertidisimo «NBA Street», aunque
cuente con un estilo menos “serio”,
Sin embargo, en PSOne no hay
ningun rival que le haga sombra a
este «NBA Live 2002»,

Graficos: 88
Sonido: 90
Jugabilidad: [3
Diversion:

Opinidn:

A pesar de no contar con el
mismo nivel técnico de la
versién para PS2, por pura
l6gica, sus posibilidades de
juego son mayores gracias la
inclusion del Modo Desafio y
del concurso de Triples. Es
verdad que no presenta
ninguna novedad destacable
con respecto al juego del 2001,
pero es un excelente juego.




I novedades

PlayStation 2

jDale gas Garlos, dale gaaaaas!

Ni el «V-Rally» de Infogrames, ni

el flamante «Colin McRae» de los
chicos de Codemasters: el primer
gran simulador de rallies que vamos

a ver en PS2 va a ser este «World

Rally Championship», un simulador
de lujo con todo lo necesario para
vivir la emocion de estas carreras.

'Y Con tanto realismo, seguro que
Luis Moya esta diciendo: ";Por Dios
Carlos, trata de arrancarlo!”.

I} iVaya decepcidn con el modo para
2 jugadores! Hay ralentizaciones,
jing, y el rival es un fantasma...

la espera de la llegada (que

a dia de hoy atin no ha sido
confirmada en PS2) de los grandes
de la simulacién de rallies como
«Colin McRace», Sony ha hecho un
llamativo despliegue de medios -se
han usado fotos de satélite para
recrear los circuitos al 100%, las
caras digitalizadas de todos los
pilotos, etc-, para traer un gran
juego de rallies con todos los
ingredientes de esta competicion.

De este modo, en «WRC» se

pueden jugar carreras individuales,
a dobles y el Campeonato Mundial
oficial de rallies, a los mandos de
alucinantes vehiculos reales de las
marcas mas famosas (Ford, Toyota,
Seat, Mitsubishi...). Por supuesto,
contamos con todos los circuitos
y las lacalizaciones oficiales en las
que se celebran las competiciones
puntuabies de! campeonato, como

Corcega, Suecia, Kenia, Espafia, etc.
Vamos, que no falta de nada.

LA CLAVE: EL CONTROL

Puestos a jugar, nos encontramos
con un control suave y bastante
simple, muy asequible, Es verdad
que a los coches les falta algo de
peso y que giran con suma
facilidad, de hecho su
comportamiento no siempre es del
todo real, pero estas pequefias
"licencias” se han tomado para
suavizar la jugabilidad, ya que a la
hora de conducir nos permite hacer
continuos derrapes y contravolantes
sin ninguna dificultad. El objetivo es
que cualquier jugador pueda
sentirse un gran piloto desde el
primer momento,

Aungue si hay algo que nos ha
dejado boguiabiertos son los
graficos. Aprovechando que el

WorRLO PAL LYY
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sistema de competicidn sélo coloca
a un coche én carrera, los
programadores han podido dotar a
los vehiculos de un disefio
fantastico, el mas detallado que se
haya visto nunca en un juego de
rallies. Se pueden distinguir las
caras de los pilotos, abolladuras,
polvo, nieve en la carroceria... todo.
Y no menos buenos son los
escenarios, que han sido disefiados
con una cantidad espectacular de
detalles, a los que hay que sumar el
realismo de los recorridos -con
continuas bajadas y subidas- y los
espectaculares cambios climaticos,
En resumen, que aunque los mas
exigentes quiza encuentren un poco
“light” el control, en términos
generales este juego tiene calidad
de sobra como para encandilar a
cualquier aficionado a los rallies.
Roberto Ajenjo

A
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Y Existen una decena de coches y mas de 12 circuitos para jugar,
aunque la mayoria habré que descubrirlos a base de ganar.



© Tipo: Velocidad O Precio: 9.990 ptas. (60,04<)

© Compafiia: Sony © Jugadores: 1 6 2 (TP)

© Distribuidora: SCEE © Idioma: Castellano

Menudo despliegue ha hecho Sony con el diseiio de los escenarios, que han

sido reproducidos mediante imégenes de satélite. Seguro que hasta Carlos

Sainz podria reconocer el sitio exacto donde se queda tirado... -
e reto

Un EXCEPCIONAL apartado técnico
y un control muy ASEQUIBLE son los
rasgos mas notables de este simulador.

Bl Los
escenarios
¥ los coches
son muy
bonitos, si,
pero no os
quedéis
mirandolos
demasiado,
porque
cualquier
bache en la
carretera os
puede hacer
saltar por
los aires...

~ EE.

[ Aunque los frenos sitven de ayuda, no vais a necesitar usarlos a
tope para provocar los derrapes que os permitan tomar las curvas.

Los efectos en tiempo real merecen
mencién aparte, tanto por su calidad
como por su cantidad: los faros son
hiper-realistas, el sol deslumbra, salta
polvo, nieve, chispas... jes la cafia!

Y Los modelos de los vehiculos incluidos se corresponden a los que
participan en el Campeonato de este afio. jAnda, un “lundai”!

Alternativas:

El reciente «Paris Dakar»
de Acclaim ofrece un
concepto de los railies un
poco diferente, por debajo
en el plano técnico, y que
quizd no convencera a los
mas puristas del género.

Gréficos: 90|

Los escenarios son impresionantes,
y lo mismo se puede decir del
disefio de los vehiculos y los
efectos en tiempo real. Es una
pena que en el modo para 2
Jugadores pierda bastante calidad.

Sonido: 88|
Lo mejor son los comentarios
doblados al castellano, y también
los efectos, que son muy parecidos
a los reales, aunque como no estan
acompanados de misica algunos

pueden hacerse un pelin molestos
(ese "zumbido” del motor...).

Jugabilidad:

El control resulta muy adecuado
para hacer virguerias con los
derrapes y contravolantes con gran
facilidad, aunque le falta algo de
"pesa” a los coches para gue la
simulacion fuera mas realista. Sin
duda un juego pensado para gustar
al mayor nimero de usuarios.

Diversidn:
Los vehiculos y circuitos ocultos
aseguran una larga esperanza de
vida al ya de por si apasionante
campeonato. Es una pena que el
modo para 2 jugadores no
acompaie demasiado.

Opini6n:

Sony ha completado un gran
juego de rallies, fantastico a
nivel técnico y ademas muy
jugable, aunque si te gusta la
una simulacion mas dura y
realista -tipo «Gran Turismo 3»-
quizé te parezca demasiado
simple. Alin asi, su control,
claramente exento de
complicaciones, no esta en
absoluto reiiido con una
competicion seria, que hara
que cualquier aficionado a los
tallies alucine con él.




novedades
Game Boy Color
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© Tipo: RPG
= Compania: Nintendo
O Distribuidora: Nintendo

© Jugadores: 1
) Idioma: Castetlano

cDonde estan las novedades?

i Qué tal llevas las Ediciones Oro y
Plata? ;Te falta alguna especie rara
por capturar? Pues nada, para
ayudarte a hacerte con todos, ya
tenemos aqui la sexta y flamante
Edicion de Pokémon. Un juego al que,
por cierto, en su version europea

Nintendo se ha visto obligada a
recortar su novedad mas relevante.
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l&lemo hae dicho

ilamas?

que te

Y Ahora podemos elegir si queremos
jugar con una chica, aunque este
asunto no afecta mucho al juego.

t {}.’f \\_,/

<N t;f Un moco, 5

amos a ser claros desde el
Vprincipioz si ya tenéis las
Ediciones Oro o Plata de Pokémon,
las novedades que incluye esta
nueva «Edicion Cristal» no os van
a resultar suficientes como para
justificar su compra ante vuestros
padres. Y ahora nos explicamos.

El sistema de juego es el de
siempre: coleccionamos a 251
Pokémon, para que se enfrenten
entre ellos, y nosotros lleguemos a
ser los mejores entrenadores del
mundo. Es mas, a grandes rasgos, se
podria decir que esta Edicion es una
especie de actualizacién con unos

3 Por supuesto, los textos de
pantalla también estan traducidos.

¥ /meya descansar b
o

|
i

2ot =-3e

]

pequefios retoques. De hecho, las
novedades se reducen a que ahora
podemos jugar con una chica (y no
s6lo con el chaval de siempre),
nuevas animaciones en batalla de
los Pokémon, cambios en los
dialogos por teléfono con los
personajes y en la posicion de los
Pokémon, y nuevas opciones para
conseguir a la especie mas dificil, el
famoso Celebi.

Como veis, son cambios que en
si afectan muy poco al juego. Pero,
entonces, ;para qué saca Nintendo
esta Edicion? Pues bien, es que en
Japén, como nos sacan afos luz en

TPy

Sy peTATL ey

[N Este tren ya salia en las Ediciones
Oro y Plata, ;lo recordais?

Ye MG

Cristal

"1‘; ig fli;
“-i-u
i PLISTHE R,
MIIHILS EDT

[ Justo antes de comenzar la batalla,
los Pokémon haran unos movimientos
de calentamiento nuevos.

el tema de la tecnologfa, esta
Edicion permite conectarse a través
del teléfono mévil a unos servidores
en Nintendo. Gracias a esto, es
posible intercambiar las especies
con gente del todo pais. Mola, ;eh?
Pero claro, aqui hoy por hoy es
imposible que llegue nada de eso.

Asi que, si nunca has jugado a
«Pokémon» y a estas alturas aun te
llama la atencion, o si eres de los
pocos que continda en la “primera
generacion” del juego (los Rojo,
Azul y Amarillo), entonces ve a
comprarte ésta, porque es la mas
completa, la mas jugable, y por
supuesto, la Gltima. En fin, a ver si
sale ya alguna en GBA...

Graficos:
Sonido:
Jugabilidad:
Diversion:
Opinidn:

Los que conocéis «Pokémonn
ya sabéis lo que podéis esperar
de este juego: mucha adiccion
y horas de juego en cantidades
industriales, con las mejoras
que ya vimos en los Oro y
Plata. El problema es que, sin
la opcion de conectar el movil,
el juego apenas tiene

novedades, por lo que su
compra es cuestionable.

90
7
82
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Ya teniamos ganas de
que el agente secreto
mas famoso de todos
los tiempos se
decidiera a hacer por
fin acto de presencia
en la 128 bits de
Sony, ;verdad? Pues
bien, este mes ha
decidido marcarse una
aventura nueva de
principio a fin, y los
resultados han sido
tan brillantes... que se
nos ha hecho
demasiado corto.

rg& &
PlayStauon 2

Mezclado, no agitado

Agenl: ery, Fuega

¥

viCoruszado

a idea de escribir una historia
Lindependiente de cualguier
pelicula para esta nueva aventura
de 007 ha sido un gran acierto por
parte de Electronic Arts, ya que les
ha permitido adaptar el desarrollo
del argumento al tipo de secuencias
de accién que querian crear.

Y la verdad es que el resultado de
esta labor no desmerece de ningtin
modo la licencia. La historia
permanece fiel a la esencia del
personaje y logra desarrollar una
intriga que, sin alcanzar la maestria
de «Metal Gear», estd més
elaborada que muchas de las
peliculas de la serie. Y lo mejor es
que, ademas, esta iniciativa también
ha permitido algo mas: mezclar
varios tipos de juego en uno.

La mayoria de las misiones siguen
el esquema de los shoot'em up
subjetivos, metiéndonos de forma
directa en la piel de Bond. En
dichas misiones podemos
lanzarnos de cabeza contra los

enemigos, pero también hay
momentos en los que toca pasar
desapercibidos e impedir que nos
descubran. Es mas, el juego premia
esta sequnda conducta con secretos
y puntos extra. Ademas, resulta que
nuestro personaje no sélo cuenta
con armas convencionales, sino que
dispone de los tipicos artilugios
fabricados por “Q", imprescindibles
para determinadas funciones.

SORPRENDENTE VARIEDAD

Por otro lado, otros niveles siguen
la mecénica de los juegos de
conduccidn por misiones, en las que
nos pondremos al volante de uno
de los clasicos Aston Martin o
BMW, equipados con una sana
cantidad de artillerfa de distinto
calibre, asi como algun que otro
“periférico” especial para llevar a
cabo los objetivos encomendados.

Y ya por tltimo, hay otras fases en
las que nos vemos transportados en
un vehiculo mientras nos limitamos

Jaleo se monta cuando nuestros enemigos realizan un asalto a gran
2 embajada! Menos mal que James anda por aqui cerca.

a liquidar a los enemigos. Estas son
similares a las del principio, sdlo
que el camino esté predefinido y
nuestra Unica preocupacion se
reduce a disparar (como un juego
de pistola, pero sin pistola).

Lo mas interesante de esta mezcla
es que tanto unas misiones como
las otras estan muy bien realizadas,
y los distintos motores graficos
realizan su labor con atractivos
resultados en los escenarios,
personajes, vehiculos, etc., ademas
de los efectos especiales que cabe
esperar de una historia llena de
accion. El Unico punto oscuro de
«Agent Under Fire» es que consta
(nicamente de 13 misiones, que se
hacen més bien cortas y no muy
dificiles, por lo que no tardaréis
mucho en acabaroslo, tras lo cual
sdlo quedara la posibilidad de
descubrir todos los secretos, mejorar
las puntuaciones de cada nivel o
competir con otros amigos.

David de la Escalera

FY 007 cuenta con los tipicos
artilugios que le suministra "Q".




© Tipo:Accion O Precio: 10.490 ptas. (63,05
© Compaiia: Electronic Arts
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© Distribuidora: Electronic Arts O Idioma: Castellano

Un nte muy polifacético

T

Ll

Y

:.f" ' 2 Y Esta potente ametralladora nos

permite librarnos del helicoptero,
pero mientras la usamos no nos
podremos mover, sino sélo apuntar.

Gréficos:

Escenarios, modelos, animaciones,

Si no fuera por su escasa DURACION, | veicios s spreni

explosiones. . todos estan muy bien

H g . realizados.
_este juego seria uno de los mej.ores el ol
juegos de ACCION de PlayStation 2. Mo se puede nega que fa barda

sonora de James Bond es de lo
mejorcito que hay, ademas el
doblaje es excelente y los efectos
de sonido no se quedan mancos.

Jugabilidad:

Cada mision exige un sistema de
control distinto, por lo que no ha
habido mas remedio que usar
varias configuraciones. En cualquier
caso, en todas se puede jugar a las
mil maravillas,

Diversién: 80

El ritmo no decae entre misiones.
Ya sea a pie o a bordo de algun
vehiculo, todas estan muy bien
realizadas y ocultan cada una unos
cuantos secretos. £l problema es
que se hace un poco corto, aungue
cuenta con modo multijugador.

Opinién:

A lo largo del juego encontraremos
tres tipos de misiones basicas. Las de
shoot’em up subjetivo (1), las de
conduccién (2), y otras en las que
vamos disparando en un vehiculo,
mientras un compaiero conduce (3).

g si

gf;;"tamos Mientras dura, «Agent Under
podemos Fire» proporciona diversién a
matar varios raudales, De hecho, ningiin
péjaros de buen aficionado a la accion se
un tiro... deberia quedar sin probar esta
Y Mientras otro conduce, nosotros sacamos nunca mejor aventura de James Bond., Se
la cabeza para tomar el aire... y disparar. dicho. puede decir que Electronic Arts

ha acertado plenamente al
crear una historia desde cero,
que no adapte ninguna pelicula
concreta. Pero, por desgracia,
las palabras clave son
“mientras dura” y es que las
13 misiones acaban por
resultar algo cortas y faciles.
Aunque siempre quedan las
modalidades multijugador, el
o i o > p hecho es que nos deja con
Debido a la escasa duracién del modo principal, la opcién multijugador se = as.

convierte en un interesante aliciente dzi juego. Aungue no ofrécr.? Mternat'm: f;};}gg::oﬁ;;as o

demasiadas posibilidades, tan sélo el clisico Deatmatch (todos contra

" 2 shoot'em up, «Red Faction» es un
todos), se puede elegir entre 10 personajes de los que aparecen en Ja e A

Sl : e : : e solida alternativa, pero si preferis la
historia y no pierde ni un 4pice de cafidad gréfica. Resulta divertido. parte de con d’uccio,::, = SpypHu At es

una opcion bastante interesante.

Jugando en compaiiia




novedades

© Tipo: Shoot ‘em up

© Precio; N.D,

@ Compania: Infogrames

PlayStation

PlayStation

© Distribuidora: Infogrames

0 Jugadores: 1 (+ 13 afios)
© idioma: Castellan

jA ver, el hicho
verde, tus papeles!

Los agentes J y K han organizado un cursillo
para que nos vayamos acostumbrando a la
rutina de un dia cualquiera de trabajo. Hoy
toca eliminar extraterrestres con nuestro rayo
“superultramegapotente”. ;Te apuntas?

ualquiera que haya visto la
Cpelicula que protagonizaba Will
Smith, se imaginara cudl es el
objetivo principal del juego: limpiar
de alienigenas indeseables el
universo. La novedad llega por el
hecho de que Infogrames nos
presenta en juego como un shooter
en primera persona, tipo «Quake»,
aunque sin llegar a la profundidad y
el nivel de accidn de los mejores
representantes del género.

La excusa para que empiece el
jaleo es sencilla: una nave de
transporte de prisioneros
alienigenas se ha estrellado en
nuestro planeta, y hay que evitar
que se produzca el caos. Es
entonces cuando los Hombres de
negro se embarcan en una serie de

[ Estos alienigenas son bastante
limpios, explotan sin dejar rastro.

I Los niveles son largos y estan bien
realizados técnicamente.

Men in Black: Crashdown

3 Aunque sélo controlaremos a J y K, el
résto de los personajes habituales de [a serie
también aparecen durante la aventura.

L ENBTNEBISA
THE SERES

crashdown

misiones con el fin de eliminar a
todo bicho que no se atenga a las
normas. Antes de empezar cada
misién, el alto mando nos explica
detalladamente cuales seran los
objetivos a cumplir (a lo que ayuda
el doblaje al castellano), que casi
siempre consiste en encontrar un
objeto y volarle las cabezas a unos
cuantos bichos interplanetarios.
Ademas, en la mayorfa de ocasiones
contamos con un mapa completo
de la zona, que garantiza que hasta
el méas despistado pueda llegar al
final de cada nivel sin problemas.

Y esa es la gran pega de este
juego. Sus creadores han tratado de
hacerlo todo tan accesible,
eliminando incluso movimientos
habituales como el salto, o la

& Seguro
que ésta no
es la clase
de cosas que
esperabais
encontraros
en una feria,
pero es que
el trabajo de
los Men In
Black no es
normal.

posibilidad de caerse desde
cualquier altura, que han acabado
matando la mayor parte de la
gracia, dejandolo reducido a la
minima expresion: avanzar por
escenarios bastante lineales
eliminando a cuanto alienigena se
cruce en nuestro camino. Da igual
que se incluya el arsenal habitual
de los MIB, o que se nos pasee por
lugares més o menos variados como
parques de atracciones, naves
extraterrestres o el metro de Nueva
York. Los desarrolladores han
confundido la sencillez con la
simpleza, y «MIB Crashdown» se
acaba reduciendo a un monétono
ejercicio de avance y disparo cuyo
Ginico aliciente consiste en vernos
en la piel de los agentes Ky J.

70
75|
65
57

Gréficos:
Sonido:
Jugabilidad:
Diversion:

Opinién:

Esta claro que Infogrames ha
guerido dirigirse a un piiblico
Joven a través de un género de
accion pura y dura como el de
los shooters en primera
persona. El resultado, por
tanto, no es apto para
expertos, sino mas bien para
incondicionales de la serie que
pretendan pasar un rato sin
grandes complicaciones.




.Ahora todo lo uGltimo

. €N juegos para consolas | > FR {SBES
viene con TDK ; Disfratalo! | &4 e
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Los jugadores compiten con sus dinosaurios preferidos a través

de desafiantes carreras de obstaculos y pistas de 2 jugadores

en 4 ambientaciones prehistéricas. Estos juguetones y adorables
dinosaurios galopan, saltan, esquivan y utilizan trozos de hielo y bloques
de piedra para pasar por zonas con trampas, cogiendo puntos de
bonificacion mientras se mueven por el circuito.

| PlayStation f PlayStation EJ

ATDK.
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novedades
PlayStation 2
Grash sigue
siendo el mismo [{

_

¢Plataformas, carreras, shoot'em up...
todo en uno? ;no os suena de algo?
Si pensabais que, tras ser abandonado
por los chicos de Naughty Dog, este
marsupial ya no iba a ser el mismo,
estabais completamente equivocados.

i en los dltimos tiempos ha

habido una saga de plataformas
innovadora, ha sido sin duda
«Crash Bandicoot», por su
capacidad de mezclar este género
con muchos otros, consiguiendo una
variedad poco habitual en un
videojuego, y al mismo tiempo
explotar con gran sentido del
humor el carisma del protagonista.
Pues bien, parece que el nuevo
equipo de programacion
-Traveller's Tales- no se ha apartado
un apice de las consignas del
anterior -Naughty Dog-, y ha
sequido fielmente la linea de las
tres primeras entregas. El resultado
es un Crash que ha adaptado
técnicamente a los 128 bits, pero
que a la hora de jugar es un calco
de las anteriores aventuras, ya que

el desarrollo es el mismo de

siempre. Una vez mas su

[N La batalla se trasladara al espacio
exterior, donde habré que demostrar
nuestras dotes de piloto galactico.

I Crash cuenta con un montén de
habilidades que le permitiran llegar a
lugares muy complicados.

2

/

archienemigo Cortex intentard
conquistar el mundo y, claro,
nuestro querido marsupial tiene que
arreglar el entuerto. Para ello
deberemos llevar a Crash a lo largo
de las mas de 30 fases de que
consta el juego, superando todos
los inconvenientes imaginables. ;Y
cuél seré nuestro cometido? Pues,
como sabréis los que hayais
degustado las anteriores entregas,
recopilar una serie de cristales a lo
largo de los niveles y, al mismo
tiempo, hacer trizas un buen
nlmero de cajas para conseguir
vidas extra o invulnerabilidad.

De este modo, tendremos que
superar todo tipo de niveles, unos a
pie y otros manejando vehiculos. En
los primeros nos encontramos con
plataformas “tradicionales”, o sea,

que primara nuestra destreza en los
saltos, mientras que en los
segundos -shoot'em up, carreras...-
se ponen a prueba otras
habilidades, como la punteria o la
pericia en la conduccion. En estas
Gltimas, el catalogo de vehiculos
abarca monopatines, jeeps e incluso
naves espaciales, entre otros.

Los que ya conozcdis esta saga
estaréis pensando: “Pero si todo
esto ya lo he visto antes...". Y ése
es el problema de este nuevo Crash,
que se parece mucho a los
anteriores. Es de agradecer que los
nuevos programadores conserven
las virtudes que han llevado al éxito
a esta saga, pero el caso es que,
tratdndose de la primera entrega
para PS2, esperdbamos algo mas
que las previsibles mejoras gréaficas.
Con todo, es un gran plataformas.

Gabriel Pichot
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Y Volcanes, terremotos, inundaciones... Cortex no repararé en gastos
l a la hora de provocar lios para meter en aprietos a Crash y compafiia.

’ o o
= “’l

Y Coco, la hermana de Crash, vuelve
a participar activamente en el juego..




© Tipo: Plataformas O Precio: 9.995 ptas. (60,10<)
© Compaiia: Universal © Jugadores: 1 (TP)
© Distribuidora: Vivendi / Univer.  © Idioma: Castellano

Los elementos naturales seran el principal obstéculo del juego, dando lugar
a todo tipo de situaciones dependiendo del mundo en el que estemos. Lo
mismo estaremos helandonos de frio que como plato para una barbacoa.

Graficos:

La MEZCLA de géneros y el HUMOR siguen
siendo las claves de la cuarta entrega de
esta GRAN saga de plataformas.

Y Dentro de estas clasicas cajas encontraremos muchos “regalitos”, como
invulnerabilidad, o manzanas que, al acumularlas, nos darén vidas extra.

En esta nueva aventura, el bueno
de Crash no perdera ni un apice
de su extraordinario sentido del
humor, incluso cuando le toque
perder una vida. Aunque, la
verdad, morir convertido en
cubito de hielo es una puneta...

A“ernativas: Precisamente
de la mano de
los creadores de «Crash Bandicoot»
aparece este mes «Jak & Daxter» una
auténtica maravilla que si va mas alla en

el concepto de las plataformas. «Rayman [ ¢Recordais la moto de la tercera parte, de PS? Ahora también tendremos
Revolution» es otra buena opcion. que disputar alguna que otra “carrerita”, pero a bordo de un flamante jeep.

La estética del juego sigue siendo
la de siempre, aunque el salto a
PS2 le aporta unas animaciones
muy suaves y un buen pufiado de
efectos visuales: luces, reflejos...
Sabor clasico con tintes modernos.

Sonido: 70

El doblaje de las voces no es de lo
mejor que hemos visto, pero es de
agradecer. Por su parte, algunas
melodias —con ligeros retoques-se
repiten de entregas anteriores.
Correcto, pero mejorable.

Jugabilidad: [l

El control es ajustadisimo y muy
asequible, tanto a la hora de saltar
como pilotando vehiculos en las
fases aéreas, o de buceando en las
submarinas. Una verdadera delicia.

Diversion: 81
Como sucedia con los anteriores
juegos, «Crashy vuelve a rebelarse
como un juego muy entretenido,
variado y que garantiza muchas
horas de juego. Ahora bien, ya no
sorprende tanto como antes.
Opinion:

Esta claro que los “padres
adoptivos” de Crash no se han
complicado la vida a la hora de
trasladar la saga a PS2.
Basicamente se trata de un
remake de «Crash Bandicoot
3» pero con las pertinentes
mejoras graficas que permite la
nueva consola de Sony. Eso no
quita para que de nuevo
estemos ante un plataformas
de primer nivel, entretenido,
variado y con personalidad,
pero desde luego se hecha en
falta una mayor creatividad.
Aun asi, si os hacéis con él lo
pasaréis en grande.




novedades
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© Tipo: Disparo

O Precio: 9.990 ptas. (60,03<)

© Compariia: Konami

© Jugadores: 1 6 2

(+18 arios)

© Distribuidora: Konami

O Idioma: Inglés

Tiro de precision... sin pistola

Por segunda vez, Konami se empefa en
convencernos de que la herramienta de un
francotirador de élite, cuando se trata de
abatir peligrosos terroristas internacionales,
no es un rifle de precision sino el mando de
control de nuestra PS2. Sin embargo, nos
tememos que una pedrada seria mas efectiva.

TOTAL TIKE 1218755 SCORE 0034800
PLAYER LIFE

3
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[N Estos mercenarios deberian
aprender a prestar un poco mas de
atencion si no quieren acabar mal.

N
a’

iAhora 1 que vamos a Jusar a “Metal Gear™!

[ Veremos algunos guifios a otros
titulos de Konami,como «Metal Gear»

" 107AL TINE C2:2¢= ST SIOR . ofoniEoN

o - 71 -,
=[]
,*— R

| principal atractivo de «Silent

Scope» no son unos graficos
brillantes, ni una historia
emocionante, ni ninguno de los
apartados en que suele uno fijarse
al ponerse a jugar normalmente.
Reside, por el contrario, en lo que
los americanos llaman “gimmick”,
un periférico que llama
poderosamente la atencién. El
protagonista, en lugar de usar el
arsenal habitual de los juegos de
pistola, esgrime un rifle de
francotirador y la gracia consiste en
disparar a objetivos lejanos a los
que dificilmente acertaria de no ser
por la mira telescopica del arma. La
recreativa original cuenta con un
rifle “casi” de verdad, con mira
incluida, y por eso resulta tan
emocionante echar unas monedas y
ponerse a los mandos.

TOTAL THrE 15733703

Fiur
L.

Comprendemos perfectamente
que Konami no se ponga a
desarrollar una version casera de
ese periférico: el precio lo haria
absolutamente prohibitivo. Pero
cualquiera que haya tenido que
sufrir la desgracia de probar un
juego de pistola ayudandose
Gnicamente del pad, sabe que la
experiencia es infinitamente inferior.
Los gréficos son idénticos a los de
la recreativa, aunque no pasan de
correctos, y el tnico sonido que esta
bien hecho es el silbido de las balas
cuando disparamos. El argumento,
por su parte, sélo contiene la
minima excusa para ponernos
delante un montdn de enemigos a
los que disparar. Total que si no hay
fusil, y encima el apartado técnico
tampoco destaca, mejor penséoslo
dos veces antes de ir a por él.

TOTAL TIME 04°35700

M3 o
L. 58

SCORE
PLATER LIFE
%9

I[N También podemos practicar la
punteria en una galeria de tiro mévil.

[3 Nuestras
misiones nos
llevaran a
trabajar a
lugares muy
diferentes, como
un aeropuerto.
El caso es no
dejar despegar a
este grupo de
terroristas
disparando a
los cuatro
motores del
avion.

I[N £l cable | link permite partidas
para dos jugadores con dos PS2.

Graficos: 60|
Sonide: = [
Jugabilidad: [E]
Diversion: 60

Opinion:

Se mire como se mire, este
juego esta hecho para jugarlo
en recreativa, con su rifle de
francotirador. Por mucho que
Konami se haya esforzado por
darle més vida que a la
primera parte, sigue siendo
insuficiente para compensar la
pérdida de su principal
accesorio. «Time Crisis 2» es
infinitamente superior
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rogar, pero por fin podemos
disfrutar del primer juego de lucha
bidimensional para PlayStation 2.
Y lo mejor de todo es que el estreno
no ha podido ser mas certero,
porque Capcom se acaba de “salir”
conauno de los juegos

- Ya era hora! Se ha hecho de

novedades
PlayStation 2

iSiente la fuerza
de las 2D!

En una época en la que reinan los
poligonos y los "renders" mas
vanguardistas, Capcom continda
apostando por el estilo clasico 2D
para arrasar con sus juegos de
lucha. Y lo cierto es que viendo
sus resultados, no nos queda mas
remedio que darles la razén.

mas sobresalientes que se
recuerdan hasta la fecha en este
campo. Por supuesto, esta
afirmacién no es gratuita en
absoluto, y en las préximas lineas
0s vamos a explicar las razones que
nos llevan a pensar de tal modo.
Para empezar, el plantel de
personajes seleccionables es una
pasada, 46 nada menos, y ademas
no creais que son “cuatro peleles”,
ya que en la némina se encuentran
los luchadores mas carismaticos de
las sagas mas populares de Capcom
y SNK. Pero si la cifra de personajes
es sorprendente, no lo son menos
las opciones que se nos ofrecen
para batirnos el cobre, El modo
principal nos permite competir
en peleas de tres contra tres o
individuales, y a éste se le suman
dos modalidades de Survival,
Practica o el consabido modo

Rugal hace las veces de enemigo y final, y su
flereza es notable. Es duro de pelar como pocos.

Versus para dos jugadores. Y eso sin
contar con opciones tan atractivas
como editar el color de los atuendos
de los luchadores o presenciar
combates previamente salvados en
una tarjeta de memoria.

DIVERSION EN ESTADO PURQ
Pero si por algo destaca este
beat’em up sobre cualquier otro
aspecto es por su irresistible
jugabilidad, heredada directamente
de un clasico como «Street Fighter
2». Cada combate resulta de lo mas
emocionante, igualado y
electrizante, y a ello colabora en
gran medida su magnifico control
{esencial en este tipo de juegos)
que responde de forma inmediata a
nuestras ordenes. Gracias a ello, os
resultara de lo més sencillo ejecutar
hasta los movimientos especiales
(echad un vistazo al cuadro) sin

demasiadas complicaciones.

Otro "temilla" importante es el
del apartado gréfico, que sin duda
va a enamorar a los seguidores del
estilo “plano”. Todos los personajes
estan dibujados excepcionalmente,
Y sus animaciones cuentan con un
gran nimero de cuadros para dar
vida a sus mltiples movimientos,
con mencion especial para las
féminas (no nas preguntéis por qué,
que sois unos cotillas).

Las (nica pega que se le puede
poner al disco es la desaparicion del
modo online con respecto a la
version nipona (por razones obvias).
Por lo demés, seria una error que
descartaseis este juego por ser en
2D ;Qué por qué? Pues porque os
perderiais uno de los mejores
juegos de lucha que han pasado por
cualquier consola.

Sergio Martin

N_ERD
SEREAEIBNSER

3 Bonita captura, ¢eh? Claro, es que permite apreciar con
todo lujo de detalle el.. as... los... jpoderes! de las chicas,



© Tipo: Lucha O Precio: 9.990 ptas. (60,07<)
© Compaiiia: Capcom © Jugadores: 1 6 2 (13 afios)
© Distribuidora: Electronic Arts © Idioma: Inglés

I Ahi le tenéis, a nuestro espanolito
querido, el bueno de... ;Balrog? Ah,
no os preocupéis, que en la version
espanola seguira llamandose Vega.

I[N Los efectos de luz no paran de aparecer en pantalla tras I[N jVaya cara se le ha quedado al pobre de Blanka tras el o
cada golpe, y el caso es que quedan la mar de resultones. impacto! Es que un golpe tan espectacular debe doler, si. Gra“(:ﬂs: m

Vale, ya sabemos que todo estd
realizado en 2 dimensiones y eso,

Estamos ante una muestra de la lucha pero ;qué més da s cada combate

es una gozada para la vista?.

CLASICA en su méximo ESPLENDOR, Gesle e Suspecoaercad
muy jugable y con decenas de personajes. | Sonido: 80

Todo un recital de efectos sonoros
animan las partidas que da gusto:
gritos, golpes, lamentos, risotadas
varias... Las melodias pierden algo
de protagonismo, aunque también
son de buena calidad.

s ‘ ) | | Jugabilidad: [3J

jVaya movimientos!

/] - ~ . ‘ = = El control es totalmente intuitivo
AT e S u ‘ ey -si has jugado al primer «Street
?’ P k . = S Fighter», sabes jugar a éste-, el
4 ‘; f 2 ‘ E | J ‘ ritmo de las peleas es acertado y
,S‘? Vi g "R (2 d & Frs P E . cada “round”, trepidante. Pese a
LTI B P £ , f SN R , ello, puede resultar anticuado a los

que estén acostumbrados a los
«Tekken» y demas.

Diversion:
El abanico de personajes
seleccionables (casi medio
centenar) es abrumador, como
también lo son sus multiples
modalidades de juego. Esta claro
que no os aburriréis de él de
buenas a primeras, desde luego...

Opinion:

Aungue su estilo de lucha en

2D pueda resultar algo

antiguado, y no presente

novedades destacables (en el

fondo es mas de lo mismo),

«Capcom vs. SNK 2» se

convierte por méritos propios

en uno de los mejores juegos

de lucha “uno contra uno” | ‘
disponibles en cualquier ;
consola, sobre todo graciasa | ‘
su equilibrio entre una enorme | 1

A“ernativas: jugabilidad y su apabullante

N ; catalogo de personajes. \
Mira que nos pesa, pero aun no hay I
mucho donde elegir en PlayStation 2.
«Tekken Tag Tournament», «DOA 2»
y «Bloody Roar 3» son los unicos
representantes del género, pero claro,
[N Las presas en pleno vuelo, sobre todo si la “presa” es Cammy, molan todo. todos son en 3D.

Si conseguis rellenar la barrita de la
parte inferior de la pantalla antes de
que os vapuleen, podréis efectuar
un Super Special Move que hara
estragos en vuestro pobre rival.

I[N El preciosismo de cada escenario
s6lo es comparable a la genial
animacion de los luchadores.




novedades
Otros lanzamientos
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B THQ B PLATAFORMAS
M 9.990 ptas. (60,04€) H TP

B TAKE TWO
I 9.990 ptas. (60,040€)

1P

Este clon de «Monster Rancher» nos
propone superar 120 niveles, en los
que recogemos monedas, colocando o
quitando cajas para alcanzarlas. No
esconde nada mas y no te acaba de
“picar”. Sin “madera” de buen puzzle.

De nuevo un plataformas de Disney
sencillito (y van...) con 15 niveles en
los que Milo afronta misiones como
regular la caldera del submarino o
rescatar a sus tripulantes. Tu hermano
pequenio no le haré ascos.

Puedes revivir las aventuras de la Un monton de niveles no es igual
pelicula andando por la calle. a un monton de diversion.

Manager de Liga c002

B MANAGER DE FUTBOL
mTP

B Codemasters
M 6.990 PTAS. (42,01€)

Una nueva temporada, unos cuantos fichajes multimillonarios (Zidane
incluido) y... jzas! una actualizacién del “manager” del afio pasado. Lo
malo es que tantos tiempos de carga se lo cargan (valga el chiste malo).

* Bueno, ahora en serio, volvemos a tener una buena opcion de disfrutar de
todas las labores de un presidente-entrenador de cualquier club de fatbol
de nuestro pais. Aunque conseguir controlar todos los apartados no es
sencillo, el juego acaba enganchando por sus infinitas posibilidades, pues
puedes encadenar temporadas sin cesar. Eso si, una vez en el campo, los
Jugadores tienen la dltima palabra, y ellos son los que pierden o ganan los
partidos, y el fatbol es asi, o que importa es el equipo, el entrenador
cuenta con toda mi confianza...jjoer, si es que ya hablo como Florentino!

No eres tul ese que dice “si yo fuera el presidente de este club se iban a

enterar”? Pues hala, comprate este juego y haz que Zidane no cobre un duro.

B PUZZLE

3 TAGE 06 TAGE O1

Castlevania Chronicles

i
£

M KONAMI

B PLATAFORMAS / AVENTURAS
M TP

M 6.990 PTAS. (42,01€)

No es un «Castlevania» nuevo, sino la conversién directa del que aparecié hace
anos para un ordenador japonés llamado X68000. Sus programadores han
preferido trasladarlo “tal cual” en vez de adaptar su aspecto técnico a los
tiempos que corren. Asi, nos encontramos con una mecénica de juego del tipo
avanzar, dar latigazos y seguir avanzando, pero con unos gréficos obsoletos.
Dedicado sélo a los nostalgicos y coleccionistas. ;Eres uno de ellos?

Si no viviste la época dorada de los 80 y te apetece conocerla, lo mismo le
encuentras el gusto a este «Castlevanian. Si no, biiscate cualquier otro juego.

Hlonoa £ - Lunatea’s Veil

B NAMCO
M 9.990 (60,04€)

B PLATAFORMAS
M TP

A este gato le han limado las ufias. Muchos esperdbamos como agua de mayo
esta continuacion del gran plataformas aparecido en PS hace 4 afios, pero el
tiempo ha pasado en balde. «Klonoa 2» retoma el concepto del gato que salta,
agarra y dispara enemigos en un entorno gréfico muy colorido, pero con el
mismo sistema de camino “pseudo 3D” del primer juego, y a estas alturas...
Ninguna novedad para una segunda parte que se ha quedado en promesa.

Cuatro afios y una consola como PlayStation 2 daban para algo mucho mejor que
este “gato en remojo”, que vuelve por los mismos fueros. Decepcionante.

B MICROIDS M PLATAFORMAS

Fort Buard

I 4.990 ptas. (29,99€) R

¢Recoger monedas y llaves en una
version cutre de «Prince of Persia»?
No gracias, da igual que esté basado
en un “super concurso éxito del
verano”. Si es por plataformas, hay
muchos y mejores en Game Boy Color.

Igual de "bueno” que el concurso

de TV, y encima sin Paula Vazquez.

M UBISOFT B BEAT'EM UP
I 4.995 ptas. (30,02€) M 1P

Nuestras heroinas se han tomado un
dia libre para hacer... juna tarta! Ah,
pero no han contado con el malvado
Mojo Jojo, quien debe estar tras este,
¢juego de lucha?, de graficos malos y
poca diversion. Otra vez serd, chicas...

Las Supernenas deberian ajustarle
las cuentas a los programadores.



J? CD-ROM

Torneo Oficial Online

EA SPORTS FIFA 2002

inscribete y gana en la
Competicion Online mas
importante del afo visitanos en

www.championet.com

. 20 millones de pts.’

en premios, més de € 120.000

* Sistema de Competicion y Premios depositado ante Notario
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B WANADOO M PLATAFORMAS

N BAM B BEAT'EM UP

W ELECTRONIC ARTS

simpsons Road Rage

e

B CONDUCCION

B N.D. mTP

M 8.490 ptas. (51,02 <) M +13 afios

I 10.490 ptas. (63,04 €)

TP

He aqui un plataformas soso, basado
en la peli “Kiriku y la Hechicera” en el
que un chavalin trepa, salta y pega
con un palito a las hordas de
enemigos que dirige la mala... Si, tan

triste como suena.

Un juego “étnico”: es igual de
aburrido en todo el Mundo.

Si algo une a USA con Japén son
“cosas” como el gusto por la lucha
libre. Una pena que el control sea tan
exigente: jsi hasta nos penaliza por
hacerlo mal! Al menos las
animaciones no estan mal del todo.

Un juego duro para un género
poco popular en Europa.

Por o
L

Snoopy Tennis

B INFOGRAMES

B DEPORTIVO

I 5.490 ptas. (32,99 €)

u 1P

Carlitos y compaiiia cogen sus raquetas Y echan unos “sets”, pero como no dejan
de ser unos chavalines, prefieren no complicarse y siguen unas reglas sencillas
que hacen que el juego sea muy asequible. Ademés de ofrecer varios modos de
juego como Campeonato, Power Mode, Puntos Carrera... Snoopy y sus amigos
son reconocibles, las animaciones no estin mal ¥ los escenarios, aunque escasos,
son vistosos. Eso si, no puede ni sofiar con emular a «Mario Tennis»,

Un perfecto cartucho de iniciacion para los jugones mas pequeiiajos, al que
tampoco nos costara mucho echar unas partiditas.

B ACTIVISION m PLATAFORMAS

W 5.990 ptas. (36,00 ) P

El empalagoso Stuart llega a GBC con
un juego tan fiofio como su pelicula,
aunque menos divertido. Este roedor
afrontara “retos” como hacer su
colada o recoger bolsas de oro en el

oeste. Genial ;no? No, claro.

Otro plataformas insulso para
Game Boy Color. jBasta yaaaa!

World Championship Snooker

B CODEMASTERS M DEPORTIVO
M 9.490 ptas. (57,03 £) WP

Te enfrentas a 27 campeones del
mundo y unos grificos correctos para
tanta “emocion”. Entonces Solid
Snake entra por la ventana
disparando y... vaya, el aburrimiento

ha hecho volar mi imaginacién.

Lo de meter “bolitas” no va
mucho con las consolas.

Se salva por el encanto de sus personajes, pero ni siquiera ellos impiden que el
aburrimiento campe por las calles de Springfield.

El regreso de la Momia

El malvado Burns se ha hecho con la compaiiia de transportes, asi que Homer y
compaiia deciden sacarse unas pelillas como taxistas El resultado es un clon

“gris” de «Crazy Taxi» que incluye varios modos de Jjuego, montones de

secretos y vehiculos y unos gréficos basados en “cell-shading” (como «Jet Set

Radio»). Alcanza el aprobado “pelado”, gracias sobre todo a los quifios y el
detalle con el que se ha reflejado el mundo de los Simpsons.

B VIVENDI UNIVERSAL
B 9.490 PTAS. (5704 €)

Bl AVENTURA
B +13 anos

Los chicos de Blitz Games nos acercan la esperada adaptacion a PS2 de Ia
famosa «El Regreso de la Momia», Lamentablemente, tenemos que
deciros que el resultado ha sido de todo menos bueno, debido a una serie
de fallos importantes. El juego nos permite elegir entre dos personajes:
Rick O'Connell e Imhotep, los cuales siguen caminos totalmente diferentes,
pudiendo hacer “el bien” o “el mal” dependiendo de nuestra eleccion. Sin
embargo, lo cierto es que da igual Jugar con cualquiera de los dos, porque
el entretenimiento va a ser casi idéntico: nulo, ¢Por qué? Pues por Ia
sencilla razén de que lo unico que debemos hacer es avanzar, golpear, y
volver a avanzar constantemente, hecho que afecta directamente a su
jugabilidad y a nuestra cabeza (nos empieza a doler al poco rato).

«El Regreso de la Momia» es un claro ejemplo de como desperdiciar una

buena licencia: graficos muy basicos y falta de ideas en general. @

P EA SARITACION DEL REY
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Silent Hill

Dracula 2
Final Fantasy Vil

World's Scariest
Police Caases
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para los 8 mejores juegos del momento.
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X Games Skateboarding
' )

a

B KONAMI B DEPORTIVO

—

Hot Wheels Extreme Racing

B THQ B VELOCIDAD

B 5.990 ptas. (36,00€) TR

I 5.490 ptas. (32,99€) H TP

¢Skaters poligonales y enormes? ;Y mas grandes que los de «Tony Hawk»? Oye,
esto tiene buena pinta... jargh, no, son de nuevo los de X-Games! jVade Retro!
Deben pensar que el tamario si que importa, porque los skaters son tan “tochos”
que limitan la longitud de los escenarios (y la jugabilidad), y los dividen en
varias secciones con unos “saltos” entre ellas bastante rayantes. Os sorprenders
el apartado técnico los 3 primeros segundos, ni méas ni menos.

El bueno de Tony Hawk sigue en su podio sin que imitaciones baratas como ésta le
quiten el suefio. Una vez mas, se demuestra que el tamafio “casi” no importa.

X Men: Reign of Apocalypse

P ==y T

B ACTIVISION

W BEAT'EM UP

Nadie mejor que los coches de juguete de tu hermano pequerio para
protagonizar el enésimo juego de carreras locas que llega a PlayStation, eso si,
con el indudable atractivo de poder transformar nuestro vehiculo en lancha o
avién en determinados momentos de la carrera y, cémo no, de “apafiar” los
adelantamientos con unos cuantos misiles. Si jugais con un amigo la cosa tiene

bastante gracia, aunque, ni de lejos se acerca al juego de Crash Bandicoot.

Eighteen Wheeler

Ojala nuestros coches de juguete se transformaran y dispararan como estos,
porque la cosa resulta bastante entretenida. Adn mejor con un amigo.

B SEGA/ACCLAIM B CONDUCCION

W 8.990 ptas. (54,03 €) B +13 aios

M 9.490 ptas. (57,03 €) B TP

Los mutantes més perseguidos se enfrentan a Apocalipsis en la nueva portstil de
Nintendo, con un estilo idéntico al de «Final Fight». Contamos con 11 niveles,
modo Cooperativo y Versus para 2 jugadores, por lo que es divertido... pero
sefiores, hablamos de la Patrulla X, unos individuos (en este caso Ciclope,
Lobezno, Picara y Tormenta) con habilidades y poderes muy distintos, pero que
aqui se quedan en pura anécdota. Eso si, las animaciones son buenas.

Es entretenido, pero se podia haber sacado més “jugo” al uso de los superpoderes.

Aunque la “chuleria” de Ciclope al andar es digna de verse...

[ONE7EE

pEam

B NAMCO

M DEPORTIVO

M VIRGIN M AVENTURA ACCION

iBroom, broom! ;Mi suefio se ha hecho realidad: emular a Manolén Conductor
de Cami6n! Por fin manejo “bestias” de 18 ruedas, con las que atravesar grandes
autopistas, transportar mercancias, competir con mis amigotes, probar mi pericia
para aparcar, jy hasta destruir coches! Y con semejante despliegue visual, esto si
que es una gozada, esto si que.... ;cémo? ; YA HE TERMINADO? Pero bueno, jsi
no ha pasado ni media hora! Me han cortado las alas...

Igualito que en Dreamcast, sobre todo en la longitud. Claro, que si juegas a ambas
versiones te durara el doble, aunque no notes el cambio.

One Piece Mansion

B CAPCOM

W PUZZLE

I 8.490 ptas. (51,02€) M TP M 9.490 ptas. (57,03€) M +13 afios

H N.D. B TP

Namco estd predestinada a alcanzar
resultados discretos con esta saga. No
se trata de que «Moto GP» para GBA
sea un mal titulo, pero es bastante
regular a nivel técnico y jugable. Le .

salvan las escuderias reales.

A mi no me enganan, esto no es mas
que un calco de «Silent Bomber»,
camuflado bajo un aspecto de dibujo
animado. Si le ves alguna gracia a
sembrar el suelo de minas explosivas,
y salir corriendo, quiza te divierta.

No es un juego horrible, pero no
destaca del monton.

Un desarrollo nada convencional,
y aburrido como pocos.

Donde menos se espera salta la liebre. Quién iba a decirnos que fuese tan
divertido ser el administrador de un edificio habitado por excéntricos inquilinos,
a los que debemos cambiar de lugar constantemente a la vez que les sacamos

"

las “pelas” con el alquiler, siempre que les ubiquemos sabiamente para que se
lleven bien. Algo asi como si en Tetris las fichas fuesen personajes estresados.

¢Raro? Si, y muy original. Y todo sin alardes tridimensionales.

No, si ahora resulta que ser “presi” de la comunidad de vecinos puede ser toda
una aventura. Un simulador de “13 Rue del Percebe" para PlayStation.
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Bases del concurso

© Podréan participar en el concurso todos los lectores de
la revista que envien el cupdn de participacion a: HOBBY
PRESS, Revista Hobby Consolas. Apartado de correos 400,
28100 Alcobendas (Madrid), indicando en una esquina del
sobre “CONCURSO ZELDA HOBBY CONSOLAS".

@ Entre todas las cartas recibidas que hayan contestado
correctamante se seleccionarén DIEZ que ganaran un lofe
compuesto por: Juego Zelda Oracle of Ages, Juego Zelda
Oracle of Seasons, Camiseta, Boomerang, 2 Pin's y 2

© Sblo podran entrar en concurso los lectores que envi-
en su cupdn entre los dias 27 de Noviembre de 2001y 27
de Diciembre de 2001.

@ La eleccion de los ganadores se realizara el 28 de
Diciembre de 2001 y los nombres se publicardn en el
nimero de Febrero de 2002 de la revista Hobby Consolas.
© El hecho de tomar parte en este sorteo implica la acep-
tacién fotal de sus bases. Valido unicamente para el ferri-
torio espariol.

Pegatinas profectoras para GBADV'y GBC. El premio no
serd, en ningln caso, canjeable por dinero. Hobby Press
no se responsabilizara en caso de pérdida por parte del
servicio de Correos.

O Cualqui puesto que se produj no especificado
en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los
organizadores del concurso y Hobby Press.

GAME BOY.COLCR

www nintendo.es
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SYPHON FILTER 3. El agente especial Logan se
despide de PS con una aventura capaz de ponernos
los pelos de punta. Eso si, sélo para mayores.

Hl Syphon Filter 3

H Dino Crisis 2
The Italian Job

EN Final Fantasy IX

H Final Fantasy ViIl

Final Fantasy VII (Plat.)
Ed Vagrant Story

N Iss Pro Evolution 2
B Esto es Fitbol 2
[l FIFA 2002

EH Quake Il
H Medal of Honor U.
El Mundo Nunca es...

PLATAFORMAS

Crash Bandicoot 3
B Rayman 2
El Abe’s Exoddus

VELOCIDAD

KN Gran Turismo 2
H Colin Mcrae 2
EI World Touring Cars

El Metal Gear Solid
H Resident Evil 3
Nemesis

El Resident Evil 2 (Plat.)

1 Tomb Raider: TLR
E Alone in the Dark IV

NBA LIVE 2002. Con
Gasol y Jordan, la NBA
esta mejor que nunca.

8 Tekken 3 (Platinum)
H Rival Schools
El Soul Blade (Platinum)

[N Red Alert
E2 Theme Park World
El Front Mission 3

.V:V(;
4

R A

[l Discworld Noir
H La ruta hacia El
Dorado

DEPORTIVOS

El NBA Live 2002
E KO Kings 2001

[l Beatmania
H Tony Hawk's 2
Manager de Liga 2001

Imprescindibles

* CRASH BANDICOOT 3
 DINO CRISIS 2

¢ FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* ISS PRO EVOLUTION 2
¢ METAL GEAR SOLID
© RESIDENT EVIL 3

* SYPHON FILTER 3

* TEKKEN 3 (Platinum)

* TOMB RAIDER: TLR

ISS PRO EVOLUTION 2.
La simulacién de futbol
mas perfecta de PSOne.

SHENMUE 2. Ryo Hazuki continta su historia, esta
vez en Hog Kong, y, de paso, se convierte en el
mejor juego de Dreamcast hasta la fecha.

Hl Head Hunter
F Jet Set Radio
El Crazy Taxi 2

Kl Phantasy Star Online
H Grandia Il
E Skies of Arcadia

VELOCIDAD

EX Metropolis Street Racer
A F-1 Racing Champ.
El Vanishing Point

Kl Quake Il
H Uureal Tournament

DEPORTIVOS

[l Virtua Tennis
A NBA 2K
EIWWS Euro Edition

SONIC ADVENTURE 2.
Toda una institucion
en esta consola.

HEAD HUNTER. Jack Wade se enfrenta a una
poderosa organizacion criminal en Dreamcast.

PLATAFORMAS

Sonic Adventure 2
H Sonic Adventure
El Rayman 2

Kl Shenmue 11
FA R.E. Code: Veronica
El Alone in the Dark IV

K3 Soul Calibur
H Dead or Alive 2
El Marvel vs Capcom 2

N ChuChu Rocket!
a Sambaxde Amigo

Imprescindibles

* HEAD HUNTER

* JET SET RADIO

* MSR

* NBA 2K

* PHANTASY STAR ONLINE
¢ QUAKE 1li

* R. E. CODE: VERONICA
* SHENMUE 2

* SONIC ADVENTURE 2
* SOUL CALIBUR

¢ VIRTUA TENNIS

POKEMON CRISTAL. Los pequefios monstruos de

bolsillo siguen dando guerra en Game Boy Color,
ahora en Ia tierra de Johto y con nuevo “prota”.

CION
1 Metal Gear Solid
I Perfect Dark
[1 Spiderman

__DEPORTIVOS

“1 Mario Tennis (Color)

FAAll Star Tennis (Color)

[1 Ready 2 Rumble
(Color)

i1 Donkey Kong (Color)
¥ Mario Bros DX (Color)
£ Wario Land 3 (Color)

[ Top Gear Rally 2

. (Color)

L F-1 WGP 11 (Color)

11 Wacky Racers (Color)

AVENTURA

1 Alone in the Dark IV
I Tomb Raider: Curse of
the Sword

[1 Mission: Impossible

Il Zelda Oracle of

Season/Ages

I The Legend of Zelda
(Color) :

3

I Street Fighter Alpha
I X-Men
& Killer Instinct

7 Ronaldo V-Football
11 Barca Football (Color)

Il Tetris (Color)

1 Pokémon Puzzle
Challenge

E1 Pokémon Trading Card

GAME BQY

YFJIEZ—)

~ ~

Tony Hawk Pro Skater 2
F-Zero

Spiderman

Super Mario Advance



NINTENDO 64

PS2

PERFECT DARK. El “shooter” de Rare nos sigue
dando interminables horas de diversion, tanto por
su modo historia como por los piques multijugador.

[N Excitebike 64 Resident Evil 2
A Ridge Racer 64 A Winback
[l Star Wars: Racer El Shadowman
[ LUCHA |
EN WWF Attitude [l Command & Conquer
2 Super Smash Bros
El Mortal Kombat 4 PLATAFORMAS
[N Super Mario 64
[ ACCION  [oJEWTECH
[N Perfect Dark El Donkey Kong 64
H Goldeneye (P. Choice)
B El Mundo Nunca es... -ﬂﬂm
4 Turok 3 [l MARIO PARTY 3
F Pokémon Stadium 2
DEPORTIVOS El Pokémon Puzzle
[l Mario Tennis League

P 1080° Snowboarding
El Int. Track & Field

SHOOT'EM UP
[l Rogue Squadron

Imprescindibles

* BANJO-TOOIE
o EXCITEBIKE 64

Pl Forsaken o GOLDENEYE (Players
Choice)

| FUTBOL RS

N 1SS "98 o MARIO KART (players

FA FIFA '99 Choice)

o PERFECT DARK

 RESIDENT EVIL 2

» SUPER MARIO 64

 THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

e ZELDA MAJORA'S MASK

[l The Legend of Zelda:
Ocarina of Time
H Zelda: Majora’s Mask
[El Paper Mario

Race 010785
Lap L 05 07,48
Bebl: 050700

EXCITEBIKE 64. Carreras de motos para 4 jGenial!

DEVIL MAY CRY. El ultimo “survival horror” de
Capcom rebosa accién por los cuatro costados ;para
qué os pensabais que llevabamos la espada?.

| SHOOT'EM UP |
A HALF LIFE [l GT 3 A SPEC

Bl 007 AGENTE EN FUEGO  E F-1 2001

El Unreal Tournament E WRC 2001

[ LUCHA |
Kl Tekken Tag Tournament [l Age of Empire I

F1 Dead or Alive Hardcore A Kessen

EJ CAPCOM VS SNK 2

B JAK AND DAXTER
DEVIL MAY CRY E CRASH BANDICOOT

H RE Code Veronica X E Rayman Revolution

El Silent Hill 2

[ ACCION  EE-TTTRIIY

GTA3 A KO Kings 2001

H Zone of the Enders EJ NBA Street

El Extermination

El Time Crisis Il

PRO Evolution

A FIFA 2001

Imprescindibles
¢ DEVIL MAY CRY

e F-1 2001

¢ GRAN TURISMO 3

o HALF LIFE

¢ JAK AND DAXTER

e PRO EVOLUTION

o RE CODE: VERONICA X
o SILENT HILL 2

o TEKKEN TT

* TIME CRISIS 2

El Esto es Fatbol 2002

GTA 3. Saltarse las
normas tiene su gracia.

JAK & DAXTER. Los creadores de Crash Bandicoot
nos brindan una nueva racion de plataformas.

LA COMPRA
DEL MES

PLAYSTATION: La tercera entrega

de «Syphon Filter» nos ha dejado con la
boca abierta. La mejor opcion para los
amantes de las emociones fuertes.

NINTENDO 64: Estas Navidades, el

multijugador es lo que se lleva, ¢qué tal
recuperar «Excitebike 64» o «Perfect
Dark»con los amigos?

GAME BOY: «Pokémon Cristal» se

suma este mes a la'saga de las mascotas
mas famosas del mundo. jHazte con todos!

DREAMCAST: Para celebrar el fin de

2001 Dreamcast ha recibido dos auténticos
juegazos que no te puedes perder:
«Shenmue Il» y «Head Hunter».

PLAYSTATION 2: El mejor

“survival” por fin llega a nuestro pais, no
dejéis escapar «Devil May Cry».Y para los
amantes de las plataformas «Jack and
Daxter» es de lo mas divertido.

GAME BOY ADVANCE: si
queréis un consejo, dadle cafia a «Tony
Hawk 2» antes
de que salga la
tercera parte.

SYPHON
FILTER 3




STUART LITTLE

El bueno de Stuart se ha metido en lios
y ahora necesita volver a casa. El camino
no es sencillo pero, ;por qué crees que
tiene el pelo blanco? jPor los sustos que
se ha llevado en su vida! Pero no pasa
nada, serd moco de pavo con un poco de
habilidad. Ayudadle y no os arrepentiréis.

PASSWORDS DE NIVEL

NIVEL .o 2 il e e e e L DR CONTRASENA
T S A e B Hamburguesa, llave, rueda, rueda
Shte PR e W e Sy Cosa N, hamburguesa, rueda, hamburguesa
2 o TR e O o et U e Hamburguesa, cosa N, llave, llave
S I e el Hamburguesa, cosa N, hamburguesa, rueda
6 oAy, R e T R s Llave, llave, hamburguesa, rueda
T s T L R R SN E S R Rueda, llave, cosa N, rueda
£ PRI Rt 11 | Hamburguesa, rueda, hamburguesa, hamburguesa

@

SILENT SCOPE 2:
DARK SILHOUETTE

Aunque aqui no vais a tener un rifle de
francotirador como en la maquina
arcade (con lo que se triunfa con él en
las reuniones sociales...), vais a pasarlo
pipa de calabaza con este juego. El
sistema: disparar a los malos y tener
cuidado de no hacer un “piercing de
bala” a los buenos, todo ello rodeados
de un entorno técnico de los buenos.
Ya que es un juego de apuntar, haz lo
propio con nuestros trucos (vale, es un
juego de palabras malo...).
CONVERTIR LA SALUD EN TIEMPO
Pulsa Start para pausar la partida en el
modo Arcade y luego presiona 4 dos
veces, ¥ dos veces, <, derecha, <,
=, 8y @. Oiras una detonacion que
confirma que lo has hecho bien. La
mitad de |a vida se convertiré en cinco
segundos extra. Lo puedes repetir las
veces que te haga falta.

CONVERTIR EL TIEMPO EN SALUD
Pausa la partida pulsando Start en el
modo Arcade. A continuacién, presiona
® %X >, <« > «, ¥ dosvecesy 4
dos veces (al revés que el truco
anterior). Cinco de los segundos que
tienes se convertiran en media vida.
También puedes repetir el truco.

MAS CREDITOS -

Tras continuar 16 veces, podrés
aumentar el nimero de créditos a 3
en la pantalla de opciones. Si has
continuado 31 veces, podras subir la
cifra a cuatro créditos. Tras usar la
continuacién 101 veces (vamos a creer
que lo haces a propésito, porque si
no...) tendras créditos ilimitados.
VIDAS ADICIONALES

Pierde el juego aposta muriendo de
forma reiterada para aumentar el

t

TOTAL TIKE 01

niimero de vidas por crédito, de cuatro
a seis. jAsi cualquiera se lo pasal
TIEMPO ADICIONAL

Pierde el juego varias veces también

a propdsito, dejando que el crono
llegue a cero para que la préxima vez
el tiempo limite aumente, de setenta a
ochenta. jPero bueno, este juego
premia a los malos!

MODO TIME ATTACK BOSS

Tras derrotar al Gran Jefe disparandole
tres veces, se colgara de la torre.
Dispara a la cadena y completa el
juego asi para desbloquear el nuevo
modo de juego.

Si en vez de hacer lo que hemos dicho
en el truco anterior, disparas al jefe o
la chica, ambos caerén. Asi que acaba
el juego de este modo para abrir el
modo Survival Boss.

SHENMUE HI

Bienaventurados los que fuisteis capaces
de esperar junto a vuestra Dreamcast,
porque vuestra es la segunda parte de la
saga que llevé el concepto de videojuego
a una nueva dimension. El comentario de
este mes deberia bastar para dejaros las
cosas claras, pero si no es asi 0s
daremos una pistita: compradlo ya.
Mientras van saliendo mas trucos (que
seguro que los habrd, paciencia), aqui
tenéis los primeros que han conseguido
nuestros chivatillos japoneses.
CARPETA DE ARTE

Pues claro que también aparece aqui,
£€6mo no? Pon cualquiera de los discos
del juego en un lector de CD-ROM de
PC. Busca el directorio “omake” y
tendrés dibujos en alta resolucién que
puedes usar como fondos de escritorio.
SECUENCIA FMV DE SATURN
¢Recuerdas que os hablamos de que en principio Shenmue habia sido concebido
para Saturn? Bien, ahora podras comprobarlo. Completa el juego (hombre, no iba
a ser todo facil, ¢no?) y deja que pasen los créditos. Aparecera una flamante
secuencia FMV mostrando la version de Shenmue para Sega Saturn que nunca
legd a ver la luz. Un tesoro para los jugones mas “freaks"”.

k —

JURASSIC PARK 3: N
PARK BUILDER

Ya no son lo que eran, pero nuestros amiguitos los dinosaurios atin tienen mucho
tir6n en gran parte del publico, aunque no sean dirigidos por Steven “Midas”
Spielberg. La prueba es este cartucho en el que tendréis que construir un parque
tematico de dinosaurios. Eso si, yo por si las moscas (jurasicas), ahi os dejo los
trucos y me marcho lejitos. Hala, majetes, hasta luego...

CODIGOS SUPERVITAMINADOS

Pon estos codigos como nombre del parque y veras cémo tu vida mejora.

NOMBRE: ¥ e e 0 s e i o B ) G 30 VENTAJA
TS ORTETTE i oo 8 1 B ety & o e 1 A e B e Empezar sin ADN de dinosaurio
BB 5 n e o6 58 omo 00 a6 o e Empezar con dinero méximo
Luekybus=2 0 L e s e Empezar con 20 autobuses
Items: palFk R Empezar con todos los items de la tienda
WIETEVET S i e e Los hombres adorarén tu parque
o i e e e B e B Todos adoraran tu parque
B SRR 5 5 5 i o s i e e e e e Sin érboles




PlayStation

LOONEY TUNES:

PERRO OVEJERO Y LOBO

El coyote se estd volviendo
mas realista y se ha dado
cuenta de que eso de ir tras el
correcaminos es muy cansado,
asf que ahora busca ovejas,
algo mas sencillo... Pero sélo
aparentemente, porque los
problemas no van a ser pocos.
iEsto precisa unos trucos!
VIAJE EN EL TIEMPO

Para acceder a este nivel
oculto, solo vas a tener que
entrar en la puerta de la fase

Nintendo 64

Game Boy Dreamcast

FREAK OUT

Eeesto, bueeeno... La verdad es que es
complicadillo explicar de qué va este
Juego, sin duda lo mas raro desde que
vimos a Pedro Ruiz con Inma del
Moral. En fin, usad vuestra mano de la
espalda para apuntar este truco.
EXORCIZAR A LOS JEFES

De momento, necesitas por lo menos
cinco puntos para usar este ataque
especial. Una vez los tengas, dirigete
al jefe que quieras exorcizar. Coge una
parte del enemigo que le haga dafio.
¢Ya? A continuacion mantén pulsados
los botones L3 y R3 (no los busques en
el mando, se activan presionando hacia

Back In Time por el lado
opuesto. Si, simplemente eso.
OTRO NIVEL SECRETO

Ve al pasillo del nivel Autumn
y dirigete a la derecha hasta
que encuentres un muro
negro. Haz un doble salto
junto al muro y encontrards
un corredor escondido. Ahora
entra en la puerta que hay al
final. ¢Qué serd lo que habra?

X oESAGTIVAR

abajo los dos sticks analégicos en el
controlador Dual Shock 2). Si lo has
hecho bien, debes de ver tres bufandas
cogiendo al enemigo. Mantén L3 y R3
pulsados hasta que parezca que le
pasa algo raro al enemigo. Es en ese
momento cuando esta siendo
exorcizado. Si lo has hecho todo bien,
lo primero enhorabuena, y lo segundo,
que aparecera una cara sonfiente en
una nube negra sobre el terreno.

PlayStation 2  Game Boy Advance

Destruye al jefe y habras terminado.
Todos los jefes que venzas de este
modo formarén parte de la campana
que hay en la sala central, donde
puedes probar diferentes texturas.
Hasta que no hayas exorcisado a todos
los "bosses” no tendras acceso a la
puerta final, que contiene los créditos.

ATLANTIS:
EL IMPERIO PERDIDO

ATLANTIS

(O SENALA AQUIPARA PEDIRO = 54,03 €

CASTLEVANIA
CHRONICLES

~u

POBLACION

N

CO0IG0 POSTAL

¢ Chronicles

200 .
? A jasﬂevann

PROVINCIA

PlayStation. §

TELEFOND MODELD DE CONSOLA

TARIETACLIENTE 51 C1 o 3 NiMeno

STAR WARS:

QO seaLA AQUIPARA PEDRIO = 39,01 €

www.centromail.es

WIPE OUT FUSION

PlayStation.2

ATLANTIS:
EL IMPERIO PERDIDO

O SENALA AGUI PARA PEDRIO = 54,03 €
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Rellena los datos de este cupén y sefiala los juegos que desees.

* Vena visitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de tus juegos favoritos.

* Ysinohay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a;

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espaiia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).
: R i S s s

P e comciath o5 Ao s il s A e gt o

al telel

no 902 17 18 19 o escribiendo una carta cerfificada a Ceniro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portol 5 - 5 F. 28031 - Madrid.
rea @ continuacién $i no quieres recibir informacian odicional de Centro MAIL (3
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TRUCOS A LA CARTA—

IMANOL GIL (NAVARRA)

Hola, voy a empezar con el
tipico pelotec: tengo 14 afos

Yy compro vuestra revista
desde el numero 1. £ la mejor
del mercado, no 46 lo que
pasaria st no me la comprara
un mes... Después de esto 0s
pido (de rodillas) que me
publiquéis mi jjdécimal!! carta
V contestéis a mi pregunta: &n
el Sonic Adventure 2, en lo
segunda fiase de "Last Stage”
Robotnik cae desde un punto
alto y no se ve nada. jjEstoy
desesperado!! Por favor,
contestadme y o0s lo
agradeceré muchisimo.

:Solo llevas diez cartas? Pero
muchacho, para que te
respondamos tienes que
escribir 15 cartas y en una
adjuntar un boleto premiado
de loterfa. Bueno, por esta vez
pase. Oye, pero no me has
aclarado exactamente la zona
en la que tienes problemas,
aunque casi seguro que te
refieres a la primera... En ella
hay una especie de fosa negra.
En ella tienes que dejar
pulsado el boton de flotar para
descender suavemente. Si te
fijas veras en el centro una
polea (de las que salen durante
todo el juego). Acércate y te
engancharas a ella. En el
siguiente “punto caliente”,
también debes descender
flotando entre barreras de
lasers y cyborgs azules de esos
que se estiran. Cuando estes
cerca de ellos déjate caer para
no enfrentarte con sus feos
tentaculos y luego vuelve a
usar el botdn de flotar. Cuando
estés cerca del suelo, veras los
paralizadores de tiempo tipicos
de esta fase. Dispara a uno y
planea hasta una plataforma
que hay un poco mas abajo,
algo oculta por la propia pared
del pozo por el que has caido.
iHala, sigue adelante!

RAUL LOBERA (PONTEVEDRA)
Hola, amigos de Hobby
Consolas. Me llamo Raul y
tenge 16 anos, vivo en
Pontevedra y os sigc leyendo

2

aproximadamente desde el
numero 96. Hace poco me
compré una Dreamcast con el
Jjuego Soul Calibur que, por
clerto, es espectacular. &n la
revista nimero 1ot (0 esc creo)
puasisteis algun trucoe sobre
dicho juego. No 8€é si habéis
puesto mda trucos en revistas
anteriores, por esc me
gustaria que me dijérais como
consesuir a Infernoc, pues es el
unico personaje que me falta
por consegulr. Muchas gracias
por adelantado y a ver ai me
lo podiais poner en el préximo
nimero de la revista.

Si que hemos comentado ese
truco en alguna ocasion, pero
como me has caido bien, esta
vez vamos a recordarlo. Para
poder controlar a Inferno
debes desbloquear a todos los
personajes, escenarios y demas
extras que se consiguen
completando el juego en los
modos Arcade y Mission, que
no es poco precisamente.
También hay que conseguir
todas las ilustraciones en el
modo Mission. Cuando hayas
conseguido todo esto vuelve
al modo Arcade y selecciona

a Xianghua con su tercer traje,
pulsando Y+A. Completa el
juego con ella. Una vez hayan
pasado los creditos, aparecera
una nueva alma a la derecha
del Edge Master. Si, es
Inferno! Cambia al azar las
armas como el Edge Master,
pero tiene movimientos
propios que se pueden hacer
con cualquier arma. jAnimo!

iHola, Hobby Consolas! Soy
Angel Aranda, de Mdlaga, y
esta es la segunda vez que os
escribe. Hace dos semanas que
tengo el Kirby 64 para mi
Nintende 64 (una consola de
la que nadie se acuerda y que
ya tiene menos futurc que &l
Fari en “Al salir de clase”).
Todos loa dias me pregunto ai
40y un monstruo de la
Nintendo 64 o es que los
Juegos son mas fdciles que
hacerle un taparrabos a »

GRAND THEFT AUTO 3

El cambio de “look” de estos matiosos
nos ha dejado con la boca abierta y
tiritando. Y ne contentos con eso, en
Rockstar pretenden que seamos mas
gamberros que nunca y nos traen un
mantén de nuevas misiones para pasarlo
tope guay. Por cierto, nuestra base de
datos de trucos también esta tope guay.
CODIGOS DURANTE LA PARTIDA
Introduce una de estas combinaciones
de botones en mitad de una partida y veras cuantas ventajas consigues.
Después de tantas infracciones, un par de “trampas” mas ya no te afectara...

TRUCO COMBINACION

Tanque @ seis veces, R1,L2, L1, A, @, A

Dado Car = Rz, @ R1,L2, ¥,L1,R1

Nivel Lower Wanted R2,R2,L1,R2, 4, ¥, ¢ %, ¢, ¥

Nivel Higher Wanted R2,R2,L1,R2, ¢, =, =, =»,

Todas las armas R2,R2,L1,R2, &, ¥, =, ¢, « ¥, =, 4
Toda la salud R2,R2, L1, R1, @, ¥, =, 4, «, ¥, =, 4
Toda la proteccién R2,R2, 11,12, %=, .=, ¢, ¥, =, ¢
Mas dinero R2,RZ, L1, L, <=, &, =, ¢, 3, = ¢
Destruir todos los coches L2, R2, L1, R1, L2,

Mas “gore” (mama, no mires) M, L1, ®, ¥, L1,R1, A, =, L1,

Niebla L1, L2, R1, R2, R2, R1, 12, X
Lluvia L1,12, R1,R2,R2,R1, 12, @
Tiempo normal L1, 12, R1, RZ, R2, R1, L2, A
Traje diferente S, ¥, e 2,011,012 4, %, ¥, >

Transe(intes locos R2,R1, &, X, L2, L1, 4, ¥
ATENCION: Recuerda que salvar la partida cuando estan activados puede hacer
que algunos trucos sean permanentes.
BUGGY DE BDNIFICACION
Compfeta las misiones Mafia en el modo
Historia para desbloquear el Buggy.
Vuelve a Portland y ve al parking Diablo
entre fas 7 de la tarde y las 12 de la
nache. Entonces veras el Buggy en el
garaje de Joey desde la mision Mafia.
Aparecera en la misma localizacion y
cambiara de color cada vez.

INSPECTOR GADGET

La particular “constitucion fisica” de nuestro querido inspector parece la ideal
para un uego de plataformas, asi que dicho y hecho. Sus “gadgetobrazos”,
“gadgetocopteros” y “gadgetobotijos” (ah, no, esos todavia no los tiene) le
vendran de maravilla para dar cuenta de ese megalémano que pretende acabar
con ¢l. Pero, por si tanto cacharro no basta, vamos a ver en que podemos ayudar...

NIVEL NOMBRE PASSWORD
2 The Plasma Heart FH2KBH

3 The Valcano FMIPQM

4 The Vats FRVTLR

5 The Underground FWQz!?
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B Tarzan, porque me he
pasado el Kirby 64 en cinco
dias. Tengo el juego al 99% con
todas las tarjetas, y solo me
palta un eristal que me trae
por la calle de las lagrimas.
&s el tercer cristal de la
prueba de la playa. Desde
aqui os pido que me ayudeis
a conseguirlo, o si ne tendreis
que pagar los destrozos que
hice en mi casa por culpa del
diehoso eristal. Desde que me
quedé ahi no duermo (tengo
las ojeras que me las piso,
aunque pensandolo bien me
serviria para salir en Resident
Evil de zombie).

Ah, asi que TUS destrozos son
culpa NUESTRA, ;no? Bueno,
vamos a responderte ya, que
te has enrollado mas que unos
“flamenquines” de Phoskitos.
Para consequir el tercer cristal
de la playa tienes que usar la
habilidad Stone/Cutter para
romper la roca. Transformate
entonces en Rick. Ve al muro
de la izquierda y, mientras
mantienes pulsado izquierda
en el Control Pad, escala el
muro pulsando A muchas
veces. Ah, también funciona
con el muro de la derecha.

PABLO DE LA CRUZ

Hola, me llamo Pablo de la
Cruz y quisiera que me
disipdraia algunas dudas
acbre Metal Gear Solid:
quisiera saber céme puedo
acabar con el ["$9&7 de
Vulean Raven cuando esta en
el tanque. Ademds querria
saber &1 hay trueos como
consegulr tedaa las armas,
todos los objetos, ete, ete.
Gracias y adios.

Por favor, modera tu lenguaje,
que nos cierran la revista. Es
broma; vamos con tus
preguntas. Hay varios modos
de acabar con Raven. El
primero y mas sencillo es
esconderse detras de los
contenedores que hay en la
esquina inferior derecha.
Coloca explosivos C4 detras de
los contenedores y espera a

TRUCOS A LA CARTA——

que Vulcan pase sobre ellos
para detonarlos. Repite este
sistema hasta vencerle. Por
cierto, hay un truco para tener
municion infinita, pero
necesitas acabarte el juego sin
ceder a Ocelot, accediendo asi
al final de Meryl. Ella te dara
una badana especial. Carga el
juego y equipala para tener
balas ilimitadas.

iiHola, amigos!! Tengo un
problema que me estd
torturando la cabeza,
ayudadme... Vereis, me acabe
de comprar el juego de Dragon
Ball Z de 2 mano v euando la
consola me hace una magia
no consige cubrirme, ni
esquivaria. ;€n qué momento
debo pulsar los botones para
esquivar las magias?
Tenemos un ligero problema
aqui y es que no nos has dicho
de qué Dragon Ball se trata.
¢Es de SNES, de PSOne, de
Saturn...? jMenos mal que no
nos has preguntado por un
Mega Man! No importa,
porque casi todos funcionan
igual. Para esquivar las llaves
mega -asi se llaman- tienes
que pulsar la combinacién que
desees (segtn el movimiento
que vayas a hacer) justo antes
de que vaya a impactar contra
ti. En el caso de los Dragon
Ball con pantalla partida, has
de pulsar la combinacién
cuando la pantalla se parte
hacia ti. Es complicadillo.

Hola, scomo estaia? Me llame
Javier, espero que poddis
darme todos los trucos que
tengdis del juego Premier
Manager (Playatation).
Supongo que te refieres a la
primera version, ya que no has
especificado el afio. Pues para
ella hay un truco que es la mar
de interesante. Para ganar mas
facilmente, L1+L2+X+Abajo,
todo al mismo tiempo para
empezar un partido
(normalmente sélo se pulsa X).
Las probabilidades de marcar
gol seran mucho mayores.

SUPERNENAS:
EL MALVADO MOJO JOJO

Azucar, especias y muchas cosas bonitas. Esos fueron los ingredientes utilizados
para crear tres cartuchos para Game Boy Color inspirado en los nuevos iconos

culturales ideados por Craig MacCracken. Si
quieres vencer a ese mono loco, lee lo que te

recomienda el profesor Utonium.

Ve a la opcion para desbloquear secretos del
menu principal e introduce cualquiera de estos

codigos. jHay sorpresas para todos!

TRUCO copIGO
Vidas ilimitadas DOGMODE
Sustancia X roja infinita CHERRY
Sustancia X negra infinita LICORICE
Vuelo ilimitado IGOTWINGS
Mensaje de los programadores BILLSGIRLS
Super ataque ilimitado GIRLPOWER
Power up EBWORLD
Graficos de Burbuja BOOGIEMAN
Gréficos de Cactus CHEMICALX
Gréficos del alcalde BROCCOLOID
Nivel del parbulario GOGETBUTCH

Nivel del museo

o—

DUST BOOMER

KLONOA 2:

LUNATEA'S VEIL

Poooohre gatito, todos se metian con
el porque tenia las orejas grandotas.
Menos mal que es un héroe como Dios
manda, y ha decidido regresar a las
consolas con un plataformas aun mas
entretenido que el anterior. ;Quién se
atreve a llevarle la contraria? Como te
pegue con la gorra...
CONTROLAR A MOMETSUTO
¢Necesitas mas amigos? ;Tu osito de
peluche se ha convertido en la tnica
fuente de conversacion a lo largo del
dia? {No te preocupes! Simplemente
-es un decir...- completa el juego de
principio a fin, y asi desbloguearas a
Mometsuto como personaje
seleccionable. ;Ya no estas solo!
MODO BOSS BATTLE

Completa los niveles normales para
desbloguear una nueva zona en la que
puedes combatir con los enemigos
derrotados anteriormente.
NIVELES DE BONIFICACION
Recoge las seis estrellas de un nivel
para conseguir una muneca de

Momett. Aparecera un nivel de
bonificacion cuando hayas conseguido
ocho y dieciséis mufiecas.
GALERIA DE ARTE

Completa los niveles normales para
desbloquear una opcién que abre la
galeria de arte. Ahora consigue las 150
gemas de un nivel para deshloguear
los dibujos en la galeria.

SOUND TEST

Completa todos y cada uno de los
niveles de bonificacion para descubrir
nuevas canciones en la opcién de la
caja de misica. jPero cuanta marcha
tiene este gatito, chavales!
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SAFARI ADVANCE HOLDALL

Maletin de transporte con capacidad
para la consola, 6 accesorios y 4 juegos
(no includos en el paquete)

; Para
Kuame Boy‘.

3 ADVANCE

SAFARI
ADVANCE KIT

El Kit de accesorios més
completo para GB Advance,
incluyendo:

- Adaptador de Corriente
- Bateria Recargable

- Bolsa de Transporte

- Cable Link

- Lupa con Luz

SAFARI ADVANCE POWER

Pack compuesto por Adaptador de Corriente,
- Bateria y Lupa con Luz




ATLANTIS:
THE LOST EMPIRE

Si hay una empresa que sepa sacar el maximo partido posible a sus productos, es
Disney. Con cada nueva pelicula aparece un montén de Juegos nuevos. GB nunca
ha faltado a la cita, asi que ha corrido para ayudar a Milo y sus fieles amigos a
desvelar misterios de Atlantis. ;Y tu queé haces parado? Ve a ayudarles también!
CODIGOS DE NIVEL

Introduce cualquiera de estos codigos en
la pantalla de passwords para ir a la fase
deseada:

NIVEL CONTRASENA
Submarine DCNC

Cove XDKV

Fire CFCS

Ice DHCV

Volcano TUT

Internal IMFJ

Palace QNFS

MODO GUILTY GEAR

Alcanza el nivel 100 en el modo de juego survival y derrota al dltimo oponente
para desbloquear la opcion que activa el modo Guilty Gear.

POWER DIGGERZ

Un momento, en seguida os hago un
comentario sobre este juego, es que
estoy haciendo un hueco nuevo en mi
diccionario de tecnicismos. Vamos a
ver... “Arcade-de-Excavadoras”. Vale, ya
esta. Bueno, qué queréis que os diga,
todo un dechado de originalidad este
juego. No va a hacer que estalle vuestra
PSOne por su nivel técnico, desde luego,
pero por lo original y divertido que es
merece |a pena probarlo. jPero si es que hasta tiene trucos, sefioral ; Qué mas
queréis, un televisor en color?

BONOS

Compra los siguientes items en el modo “Get it with the Power Shovel!” para
deshloguearlos en otros modos de juego.

ITEM COSTE DISPONIBLE EN...

Photo vol 1 $100.000 Watch the Power Shovel!, Listen!
Photo vol.2 $100.000 Watch the Power Shovell, Listen!
Photo vol.3 $100.000 Watch the Power Shovell, Listen!
Photo vol.4 $100.000 Watch the Power Shovell, Listen!
Photo vol.5 $100.000 Watch the Power Shovel!, Listen!
2 créditos $200.000 Cualquier modo

Voice 1 $300.000 Watch the Power Shovel!, Listen!
Voice 2 $300.000 Watch the Power Shovel!, Listen!
BGM Vol 1 $300.000 Watch the Power Shovel!, Listen!
BGM Vol.2 $300.000 Watch the Power Shovel!, Listen!
BGM Vol.3 $300.000 Watch the Power Shovel!, Listen!
New Part. Timer 1 $600.000 Part. Timer

New Part. Timer 2 $400.000 Part. Timer

New Part. Timer 3 $500.000 Part. Timer

Movie Vol 1 $5.000.000 Watch the Power Shovel!. Listen!
Technician mode $10.000.000 Arcade King

ONE PIECE MANSION

¢Echabais de menos los puzzles en plan

“chinaka” en vuestras Playstation? No

sufrais mas, he aqui un nuevo exponente,
con mufiecos cabezones y todo lo que es

de rigor para estas cosas. El compacto
es toda una excentricidad de las que
tanto gustan a los japoneses, pero no
disimuuules, que a ti tambien te mola
todo eeeesto. Hala, conecta tu consola
y sigue leyendo, que la cosa promete.
PUCHIKA

Completa el modo Historia y desbloquearas a Puchika como personaje
seleccionable para la siguiente partida. jToda ayuda es poca en este juego!

TIME CRISIS 2

Aqui los tenéis, llegados
directamente de la recreativa

y conservandoe toda su calidad.
Son los chicos de Time Crisis,
que tienen que mantener el
gatillo caliente y por eso hacen
su aparicion en PS2.Y no por la
puerta de atras, porque la
verdad es gue este juego se las
trae. No pareis de disparar o
estais muertos. jApuntad a esos
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trucos, que se escapan!
MODO ESPEJO
Acaba el modo Historia sin continuar
ni unasola vez y conseguiras que se
abra el nuevo modo, en el que las
cosas apareceran “al revés”,

CRISIS MISSION

Este modo aparece en los Extra
Games. Para acceder al dia 1 de la
misién, acabate el modo Historia una
vez. Para los dfas 2 a 5 y el dia final,
pasate el dia actual. Es decir, si te
pasas el dia 2, el 3 se desbloqueara
(un poco obvio, ;no?). Para acceder a
la Extra Mission, despeja 4 de 5 Day
Missions. Llegar a la Final Mission 2 se
consigue pasando todas las misiones
aextra menos el Final Day.
ESCUCHAR LA MUSICA

Para acceder al reproductor de musica
vence en |a misién final de la Crisis
Mission.

MODOS ADICIONALES

Si quieres acceder a ellos, consigue una
posicién superior a la quinta en el nivel
de dificultad Standard. Los objetivos
cambiaran en el “Chain Hit Game".

MAS BALAS

Pasate el modo Historia dos veces en
cualquier nivel de dificultad v podras
usar veinte balas con un solo cargador.
iNi Cleant Eastwood!

AUTO RECARGA

Vuelve a acabarte el modo Historia
con el truco anterior activo y podras
disparar sin recargar manualmente.
Je, Je, ya me |o estoy imaginando...
MAS AREA CUBIERTA POR
DISPARO

Ya 5é que nos vas a odiar, pero pasate
una vez mas el juego con la auto
recarga ya desblogueada y tu arma
Sera como una escopeta con 9 balas
por recarga.
NUEVOS MODOS SHOOT AWAY 2
Para acceder el Extra Mode, consigue
una cantidad alta de puntos en el
mado Arcade Original (Retro). Si
quieres obtener el modo Arrange,
debes conseguir una puntuacion atin
mayor. Con ello recibirds puntos de
bonificacién, siempre y cuando des

a dos palomas con un solo disparo.
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Nuestra Asociacién de Videojuegos
Sobre Deportes Yanquis Marginados
(AVISDYM) sigue recomendandoos
probar juegos que seguramente aiin no
hayais descublerto y que os pueden
hacer pasar un rato muy entretenido.
Prueba de ello es este simulador de
Hockey, que tiene una calidad grafica
de quitar el hipo y una jugabilidad
endiablada. jProbadlo y os premiaremos
can estos trucos!

MODO CHEAT

Pulsa cuadrado, triangulo y circulo para
cambiar los iconos en las cajas primera,
sequnda y tercera de la pantalla previa
al combate (al estilo NBA Street). A
continuacion ponemos una lista con
unos numeros que indican el nimero de
veces que hay que presionar cada boton
Una vez hayas cambiado los icones,
pulsa el D-pad en la direccién indicada para activar el codigo

TRUCO €ODIGO
Jugador cabezén 2-0-0 »
Jugador super cabezon 3-0-0 »
lugador hiper-mega-cabezon 4-0-0 = (Nooo, este es broma)
Equipo cabezon 2-2-0 «=
Equipo super cabezon 3-3-0 «=
Tiros grandes 2-3-4 %
"Hitz time" 1-0-4 =»
Sin gente 2-1-0 =
Tableros de pinball 4-2-3 =»
Mostrar velocidad de tiro 1-0-1 ¢

Mostrar punto caliente del equipo  2-0-1 4

Sin tiros falsos 4-2-4 §
Pelota de tenis 1-3-2 &
Modo nieve 1-2-1 <=
Modo lluvia 1-4-1 4=
Efecto domind 0-1-2 &
Turbo boost 0-0-2 4
Turbo ilimitado 4-1-3 »
Versus por habilidades 2-2-2 %
El primero con 7 gana 3-2-3 «

Mas tiempo para introducir codigos 3-3-3 =
Quitar el truco anterior 0-1-0 ¥

TWEETY AND

THE MAGIC GEMS

iY seguimos con los Looney! En esta ocasién tenemos que encontrar al pajarito
cabezudo a encontrar unas gemas que se han desperdigado por todo el juego.
“iNo perdamoz maz tiempo, entoncez!”.

ITEMS GRATIS

Consigue hacer un Ace o en su lugar un 7. Al hacerlo, podrés elegir una carta y
ganar cualquier item que hay en la carta que escogiste, sin tener que hacer nada

SPIDER-MAN 2:
ENTER ELECTRO

A medida que la peli se va acercando
mas y mas, los juegos de Spiderman se
multiplican en el panorama consolero.
Hasta ahora le han ido las cosas muy
hien al trepamuros, pero ;Podra vencer
al maniaco de Electro? Serd mas factible
con una visita a casa de Tia May y, por
supuesto, un montdn de trucos, como ya
es costumbre. jAdelante, tigres!
CODIGOS

Introduce estos codigos especiales en la pantalla correspondiente, y asi podrés
deshlaquear un monton de trucos de lo més interesante. Oiras “Excelsior! " para
confirmar que el fruco ha funcionado.

CODIGO TRUCO

AUNTMAY Codigo maestro {todos los trucos)

DRILHERE Modo debug

NONJYMNT Elegir nivel

SUPERGOD Vidas ilimitadas

WASHMCHN Todos los trajes

SPDRHIST Igual que el anterior {por si te parecia poco...)
DRKROOM Todas las entradas de la galeria

CEREBRA Todos los retos de entrenamiento

ALIEN Modo cabezon (jya esta aquil)

STACEYD Pies grandes (¢servira para no ir a la “mili"?)
VVISIONS Mado What if? (Seguid leyendo, que éste trae cola)
VVHISCRS Ver las mejores puntuaciones de los programadores

TRAJE DE COMBATE DE SPIDEY HERIDO

Derrota a electro por primera vez para ver este nuevo traje.

TRAJE DE BEN REILLY... Y MAS

El clon de Spidey fue muy importante en los comics y ahora no quiere dejar a sus
seguidores. Si quieres verlo en accion completa el juego dos veces sequidas
(seleccionando “Continue Game") en el nivel de dificultad normal y siempre con
el mismo traje. También conseguirés el traje del Capitan Universo, de Amazing Bag
Man (¢?), de Peter Parker (que paradéjico), de Arafia Escarlata, de Spiderman 2099
y de Spiderman Unlimited (una ligera variante). Vaya lig, ;no?

TRAJE DE PRODIGY

Esta es una de las identidades que tuvo Spiderman en una de sus multiples crisis
de personalidad en los comics. ;Quieres verla? Entonces consigue 75 ftems en el
entrenamiento de ataque del modo Challenge.

TRAJE DE SPIDER PHOENIX

Completa el juego en el nivel de dificultad dificil.

Vence al Hombre de Arena en el nivel dificil. Con ello, podrés ver el traje que
aparecera mas tarde en la pelicula.

TRAJE DE VENENO

Completa el juego en el nivel facil y
conseguiras el traje negro de Spidey. Si
lo haces en el nivel normal conseguiras
el traje de Veneno de Tierra-X.
GRAFICOS DE PETER PORTFOLIO
Enfréntate a todos los jefes en todos
Ios niveles de dificultad. Ve a la seccion
de Peter Portfolio y veras sus graficos.
EL MODO WHAT IF?

Los seguidores de Marvel sabréis que
“What if?” era una serie en la que se
mostraba como habrian sido las cosas,
si algunos hechos de la historia de los
superhéroes hubieran sido un poquito
distintos. Pues bien, ahora podréis
disfrutarlo en este juego. Introducid el
cédigo que ya hemos mostrado y ahora
iniciad la partida. Veréis muchos
cambios en los escenarios.
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CAPCOM VS SNK 2

Yo, de mayor, quiero ser como Ryu. jLa
de chicas que conoce el tig, y encima
deben estar tedas de muy buen ver!
Yo no sé como lo hace, porque ya le
tienen que “cantar” un poco las axilas,
estande siempre con la misma ropa.

El caso es que si quieres resolver estos
misterios, y disfrutar como nunca del
arcade de lucha 2D mas bestial de
todos los tiempos, sigue en sintonia.
Round de trucos 1... Fight!
COMBATE FINAL

Después de cuatro o cinco escenarios,
apareceran Bison o Geese para
interrumpir tu partida (a no ser que
hayas jugado mal). Tras esto comienza
el combate final. £l escenario es el
Castillo de Osaka, en un ring parecido
a uno de lucha libre. Tus oponentes
seras personajes normales, En funcién
de lo que hagas a partir de aqui
sucederd una de estas tres cosas:

e Sivences a tu oponente en el
Castillo de Osaka y todavia no has
luchado contra un jefe, esto quiere
decir que has jugado con poca
habilidad. Te felicitaran por haber
llegado hasta aqui y poco mas. {Eso
no es suficiente, a entrenar!

® Si lo has hecho bien, aparecera un
oponente misterioso al fondo y habra
rayos en el escenario. 0 Akuma o
Rugal esperaran en el tejado del
castillo para un combate el uno contra
el otro. Para calentar, combatiran
contra ti (que humillante). Los
personajes estan en su forma normal,
pero con ratio 4. Una vez los hayas
vencido, Akuma o Rugal comentaran
que no eres digno de alguien de su
talla y se van a luchar contra su
“verdadero” adversario. No se
mostrara ningun final.

® Por dltim, si lo has hecho muy bien,

Akuma o Rugal habrén termirado su
duelo particular y se convertiran en el
Dios de la Lucha. Te retaran con su
nuevo poder. Ambos tienen un tiempo
nulo de recuperacion cuando estan
mareados y tienen ratio 4. El fondo
del escenario seré especial para este
combate. Ahora hay un final para cada
personaje,aunque solo son textos.

Los Groove Points que necesitas para
que se dé cada uno de estos tres casos
son los siguientes:

© Primer caso: 0a299
* Segundo caso: 300 a 799
e Tercer caso: 800 a 1999

(para Rugal, mas de 1200)

Aparecera uno u otro personaje en
funcién del Groove (Capcom o SNK)
que escogieras en la partida.

INTROS ESPECIALES

Como ya comentamos en la versién
anterior, los personajes haran intros
especiales al inicio de un combate s se
enfrentan a un personaje determinado.
No es exactamente un truco, pero es
muy divertido. Ahi van las mejores
combinaciones:

* Vega y cualquier chica (si gana Vega,
tirara una rosa a su rival)

e Vega y cualquier rival feo (;7)

o Chang y Eagle

® Chun-Li y Yamazaki (este es muy
cachondo)

® lori y Kyo

e Rolento e Hibiki

° Ryu y Sagat (todo un guifio a los
conocedores de |a saga)

e Zangief y Eagle

Por cierto, hay muchas intros més
escondidas, jdescubrelas!

SONIC ADVENTURE 2

Siguen las sorpresas de la mano del
erizo azul. Algunas cartas que nos
mandais nos piden la ubicacion de los
objetos secretos que mejoran las
habilidades de los personajes, asi que
vamos a ir diciéndolas durante algunos
nlmeros. |A toda pastillal
MAGIC HANDS PARA SONIC

Estas son muy divertidas. Una vez
tengas la habilidad de romper cajas
metalicas, vuelve a la primera fase
(City Escape). Llega hasta la zona en la
que hay unas barras paralelas en las
que puedes balancearte. Un poco mas
adelante encontraras un barranco con
varias plataformas ascendentes y
descendentes y un robot al lado. Antes
de saltar al barranco veras cuatro cajas
en el suelo. Rémpelas y llegaras a una
habitacion subterranea en la que se
encuentran las Magic Hands, con las
que puedes convertir a los enemigos
en bolas arrojadizas.

MYSTIC MELODY PARA SHADOW
En |a tltima fase (Final Chase), hay
unos cilindros alrededor de los cuales
tienes que subir. Una vez avances unos
cuantos, veras uno separado del resto
al que cuesta llegar. Haz un Homing
Attack y alcanzalo. Sube todo lo que
puedas hasta que encuentres la Mystic
Melody. Ahora, cada vez que veas con
Shadow esas extrafias esculturas
rituales como la que tienes al lado,
taca la Mystic Melody y pasaran cosas
extraordinarias.

En la primera fase en que lo controlas
(Radical Highway), alcanza la zona en
la que los cazas te bombardean. En vez
de seguir el camino recto, date la
vuelta y camina un poco. Llegaras al
Flame Ring, que te da un Sommersault
de fuego fuerte.

LASER BLASTER PARA ROBOTNIK
Vuelve a la primera fase (Iron Gate),
pero esa si, una vez tengas la
habilidad de romper cajas metlicas.
Por la mitad de la fase hay una pared
con cajas de hierro. Rompelas y
recibirds sin mayores complicaciones
el Laser Blaster, con el que causaras
muchos mas dafios. {Jia, jia!

MYSTIC MELODY PARA TAILS
Regresa al nivel egipcio con la facultad
de romper cajas de hierro habilitada,

y ponte a buscar un montén de
tanques explosivos en mitad de la fase.
Veras que en la parte inferior hay dos
cajas metalicas. Rémpelas y planea
hacia esa zona. La Mystic Melody sera
toda para ti.

BATMAN: VENGEANCE ——

Esta nueva incursion del hombre
murciélago en Playstation 2 presenta
una estetica mucho mas fina que las
anteriores, eso para que tengais
ganas de esconderos en las sombras
cuando os aburrais. Si, a lo mejor os
miran de forma rarilla, pero el caso
es que mola. También triunfa el
aspecto técnico de este juego, asi
que corre a comprartelo y mira lo
que {e contamos.

BATARANGS ELECTRICOS Y NORMALES ILIMITADOS

Con este truco si que vas a disfrutar (je, je). Dirigete al menti principal y pulsa los
gatillos L1, R1, L2 y R2. Qirds un sonido que te confirmaré que has introducido
bien el truco. Ahora inicia la partida y tendras los batarangs.

@-
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== Un RPG con premio
_EN JAPON_

¢Quién dijo que los juegos en 2D eran cosa del
pasado? Konami nos invita a un mundo de espada y brujeria, en el
que ademas de vivir una gran aventura, lograremos recompensas.

Nuestros ataques dependen de las cartas

que hayamos conseguido en cada mazmorra,
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El sistema de combate es idéntico al de
cualquier otro juego de rol “de tablero”.

cREON 144
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En cuanto acabamos con los
monstruos de una mazmorra,
llega el momento de guardar la
partida y "pasar por caja”.

Medal Game es la division de Konami que se
encarga del desarrollo de méaquinas con premio,
pero no penséis que son las tipicas tragaperras, en
el pais del sol naciente también se lleva lo de jugar
arcades clasicos que expulsan monedas como
recompensa. Y este es el caso de «Monster Gate»,
un juego de rol en perspectiva cenital (como el
«Zelda» de Super Nes) que nos permite ganar un
tesoro "de verdad".

Antes de ponerse a los mandos, los jugadores
deben comprar una tarjeta magnética donde se
guardan sus datos, los objetos que vayan
consiguiendo y una serie de cartas, que equivalen a
los poderes que pueden utilizar. Asi pueden usar su
personaje (de entre tres disponibles) en cualquier
salon recreativo. Una vez “identificados” nos
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juego pueden
competir hasta 8 a la vez.

enfrentamos a combates por turnos contra todo tipo
de criaturas medievales. Pero la victoria no sélo
depende de nuestros movimientos. Las cartas que
hayamos recopilado “por el camino” son las que
deciden el ganador, asi que conviene pasearse por
cada mazmorra antes de ponerse a pelear.

Bueno, supongamos que ya hemos limpiado un
par de calabozos y ademas hemos conseguido unos
cuantos objetos y puntos de experiencia. Ahora s6lo
tenemos que buscar un pueblo cercano y vender los
objetos que hayamos recogido para que se
transformen... en jugosos yens, con los que correr a
comprar una nueva tarjeta para crear mas
personajes. Ademas, el mueble original permite que
8 jugadores se encuentren durante la misma
partida, de modo que compitan unos con otros.
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ﬁm.,,ga_l_ ﬁ . Todo el

dinero que
nos
gastemos
comprando
equipo, es
dinero que
no vamos a
recuperar a
final de la
partida, asi
que mucho
ojo con.los
gastos
ingtiles,
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Antes de jugar a «Monster
Gaten hace falta comprar
una tarjeta magnética en
la que se salvan los datos
de nuestro personaje. De
modo que podemos
continuar nuestra partida
Ramn _ en otro lugar, y ademds
Los diferentes niveles de «Monster Gate» se corresponden con los intercambiar abjetos con

paises de un mundo medieval fantéstico. Cuanto mds dificil sea una otros jugadores.
mazmorra, mayores seran nuestras ganancias "en metélico”.

Invasiones
allemgenasen 3600

O.R.B.S. son las siglas de “Sistema de turbo por
encima de la realidad” (en inglés) y también el
nombre del Gltimo arcade espacial de Namco.
Una revisioén 3D de clasicos como «Galaga».

Seguro que os quedasteis con la maquina mas espectacular del pasado
Jamma, una cabina circular capaz de girar en cualquier sentido, que Namco ha
desarrollado para su préximo “shooter” espacial. En realidad se trata de
un soporte compatible con todas las placas actuales (Naomi 1y 2, -
System 246 y Xbox) que afiade a los juegos mavimiento, sonido Dolby
Digital 5.1 y proyeccion en una pantalla esférica.

Para la demostracion se utilizé el juego «Star Blade», para lo que hizo
falta acoplar un joystick completamente analdgico con 4 botones de
disparo, y, la verdad, la sensacién de estar “metido” en el juego
era total. Namco, aprovechando el nuevo clima de

El movimiento, el sonido envolvente y la ., 5 ; , :
imagen tridimensional, son las ventajas de  COOperacion con el otro gigante japonés, esta preparando la

O.R.B.5. respecto a los muebles tradicionales. ~distribucién de esta recreativa en todos los salones de Sega.



=TANZAMIENTOS

CONTINUAMOS EL REPASO A LA AVALANCHA DE PELICULAS QUE SE ESTA PRODUCIENI?O
ESTOS MESES, ENTRE LAS CUALES HAY ALGUNAS SORPRESAS INTERESANTES, Y TAMBIEN
A LAS NOVEDADES EN MANGA Y OTROS PRODUCTOS QUE ACABAN DE SALIR AL MERCADO

EN DVD (y 2)

Disponer de los dltimos estrenos con la mejor calidad en tu propia casa ya no es sé6lo un suefio:
basta con tener una PlayStation 2 (o un reproductor de DVD), unos buenos altavoces... y una
seccion en Hobby Consolas que te mantenga siempre informado de los mejores lanzamientos.

YA A LA VENTA
LA FUERZA INTERIOR
iYa estd aqui el siiper-DVD de Final Fantasy!

Atencidn, por que este es uno de los imprescindibles de este invierno: La Fuerza
Interior sale el 4 de diciembre (o sea, ya mismo) y trae dos discos, que incluyen todos
los extras imaginables: reportajes, documentales, inicio y final alterativos, trailers
interactivos, comentarios, banda sonora, extras ocultos, jy muchos mas! Se trata de
una version de auténtico ensuefio, en la que Columbia Tristar ha tirado la casa por la
ventana, con una calidad sensacional y, por supuesto, el sonido Dolby Digital 5.1.

POKEMON 3 SHREK
La vuelta de Pikachu Dos DVD para partirse de risa

En esta tercera parte de las aventuras Las peliculas de animacién por ordenador se han
de los Pokémon en la puesto mas de moda que nunca, y mas atin después
pantalla grande, Ash, del paso por las salas de cine de Shrek, esta hilarante
Pikachu y sus amigos - pelicula de Dreamworks en cuyo doblaje participaron
tendrén que enfrentarse los conocidos humoristas de Cruz y Raya.
al poderoso Pokémon Pues bien, la pelicula ya esta en DVD, y
Entei, mientras van tras viene con dos discos cargados de extras
las huellas de una (unas divertidas entrevistas con los
pequefia nifia huérfana personajes, varios
que esta encerrada en cortometrajes, un
una prision imaginaria karaoke, etc.), uy
por los Pokémon Unown. ademas incluye el

Incluye comentarios, un doblaje al
reportaje, video musical, castellano y
un trailer, y otros extras. también al catalan.




TOMB RAIDER
jLara Croft
salta hasta la
pantalla de tu
television!

Ya estd aqui la ansiada pelicula
protagonizada por Angelina Jolie
arrasd en taquilla en los cines de
toda Espafia (no tanto en critica),
y seguro que ahora también
arrasara en las tiendas de DVD.
La edicién que llega a Espafia, de
coleccionista, incluye formato panoramico, un
reportaje sobre la saga de videojuegos de Tomb Raider, otro sobre Lara
Croft, documentales de efectos especiales, videos musicales, escenas
suprimidas... y claro, el imprescindible sonido 5.1 digital.

{

Recomendados para su importacion

Para aquellos que puedan permitirse el lujo de importar DVDs desde
Japén, para luego visionarlos en reproductores multizona, estos son las
dos lanzamientos més interesantes en el pais del sol naciente.

B WESKER'S REPORT

Este es el famoso DVD conmemorativo del
5° aniversario de la saga «Resident Evil»,
que Capcom acaba de poner a la venta de
forma separada en Japdn, y que incluye un
extenso video con toda la historia de «Bio
Hazard» narrada por Albert Wesker en
persona. El video incluye imagenes y fotos
inéditas, multitud de FMV de los juegos y
un montdn de informacion. jUna pasada!

COLLECTOR'S i RITION

T

SAILOR MOON: "~y
LAPELICULA <@

Todavia no ha salido a la venta
{lo hara a principios del ano que
viene), pero medio pais esta ya
revuelto a la espera de Sailor
Moon The Movie en DVD, las
aventuras de estas famosas
chicas del anime televisivo.

El paguete incluye nada menos
que cinco peliculas, junto a un
disco especial con extras y otros
regalos para coleccionistas.

—y

Si deseas aportar tu granito de arena a esta seccion, tienes alguna coleccion, ohjetos,
informacion o cualquier otra cosa que te gustaria que publicasemos, envia una carta a:

Hobby Consolas. C/ Pedro Teixeira 8, 2° planta. 28020 Madrid
Indicando en el sobre ESCAPARATE
También podéis enviar vuestros E-mail a: escaparate.hobbyconsolas@hobhypress.es

X-MEN
Una pelicula X-cepcional

Si el paso por el cine de los X-Men te
mol6 tanto como a nosotros, ahora te vas
a subir por las paredes, porque la version
en DVD ya esta disponible en todas las
tiendas especializadas del pais. Dispone
de un montdn de extras, como un Detras
de las camaras, Como se hizo, escenas
inéditas, fotos, anuncios, entrevistas,
trailers, etc., y también incluye sonido 5.1.
Vamos, una edicion de lo mas correcto,
para una patrulla de lo mas increible.

VS ool

Hosblodﬂeovbsdebevm;elhomhre.oaimmosesodebmpensaten

Selecta Vision, empresa que se esta preocupando mucho por hacer llegar
' hastalasﬁe«ﬂasdepelluﬂa&jdeuuesﬂopak los siguientes animes en VHS.

GREAT MAZINGER

Las aventuras dei mitico personaje
- dela serie de TV, en esta cinta -la
' primera de cuatro-, de 40 minutos
- de duracién, en la que al mecha mas
- famoso del anime japonés le toca
enireﬂmlseaimalodeGrendizer

Estaeslamstonadeunmen
llamado Erc y su fiel amigo Kurga,
quienes se embarcan juntos en una
magica aventura a lo largo de nueve
cintas, a la bldsqueda dei causante
de la destruccién del pueblo de Erc.

I6U

Esteesotmdelosanimesmés

wmdmdelpmorama;aponés.

madivenidamdaemreasesms.
L mnmcsyvenganzas enlaqueel
- protagonista debe desenmarafar
el secreto del Pistolero Legendario.




JUEGO DE CARTAS:
iYa puedes intercambiar
a Harry Potter!

Los creadores del juego de cartas de Pokémon
{los conocidos chicos de Wizards of the Coast),
han sido los encargados de sacar a la venta el
nuevo juego de cartas intercampiabies de Harry

Potter, el personaje de ficcion y magia de moda en todo el
mundo, y que trae a nuestras tiendas la empresa Distrimagen.

Si nunca habéis jugado con este tipo de cartas, es una buena
oportunidad de hacerlo, porgue el juego trae un set de iniciacion,
asi como varios mazos que se irdn actualizando poco a poco.

MAS INFORMACION EN www.distrimagen.com

I
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e —e—————

Como... ;qué no sabes qué es eso de “purios fuera”? jPero si

pertenece a uno de los personajes japoneses mas famosos de

laTV! Se trata de Mazinger Z, un robot gigante que comenzo

sus andadas en el manga, y después se pasé a la TV con una

serie que marcé una época (hace ya 25 anos... uf).

Pues bien, desde el 26 de octubre podéis encontrar en las
tiendas el primer tomo de una alucinante edicién del manga
original de Mazinger Z, que constara de 5 volimenes, y
viene editado con una encuadernacion del méas alto nivel.

‘ w Un capricho que no podéis dejar pasar... sobre todo si
a 33 #‘ ya estdis un poquito entrados en aios.

MANGA:

Liegan mas libros
de Norma Editorial

COMO DIBUJAR

MANGA

Pero hijo, Ilay un ogro en tu habltaelénl |

Estasmadresnoseenteran nosabenqueMcfaﬂane?oys.esosmaesuusdeiasﬁgurasdeaccidnquenos

Este mes, Norma Editorial
contintian con dos de sus series
mas interesantes :

» COMO DIBUJAR MANGA
(VOLUMEN 3)

¢ Qué tal llevais los mangas,
aprendices de dibujantes? Si ya
habéis acabado con las dos
primeras entregas de este curso
de dibujo de cémic japonés, ya
tenéis en vuestra libreria
habitual el tercer volumen. El
tema: "Aplicacion y practica”.

o UTENA 2

La emocionante continuacion
de la historia de Utena Tenjo,
la chica revolucionaria, ya esta
también disponible. Como
recordaréis, se trata de un
manga shojo, orientado mas
bien a las chicas, editado
ademas en formato japonés
(se lee de derecha a izquierda).

ENCUENTRALOS EN

tienen alucinando todavia con fos mufiecos de «Metal Gear 2», acaban de presentar la serie de figuras de
accion de la pelicula de animacion por ordenador Shrek, de Dreamworks.

Se trata de un grupo de figuras de 6 pulgadas de todos los personajes, asi come varios
sets de accién con decorados directamente sacados de fa peli, y va a salir en las
préximas semanas a [a venta para el mercado americano.

Lo que no sabemos es si mantendran las voces de los "chalados® de Cruz y Raya
BUSCALAS EN www.gamestop.com
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~en Workshop

¢Que quieres un poster de Los Simpsons
y no sabes donde encontrarlo? Pues
nada, te acercas a unatienda, y te
compras el nuevo libro basado en los
personajes de Matt Groening, que
incluye 23 posters desplegables (once
dobles y una triple), y arreglado. jAhora
si que ya no vas a tener excusas para
no'tener tu habitacion empapelada
de arriba a abajo con las
imagenes de Bart, Homer
y el resto de la familia!

DISPONIBLE YA
EN TU QUIOSCO HABITUAL

WARGAMES:

El juego de tablero
de El Sefior de los
Anillos, a la venta

¢Conocéis los juegos de guerra sobre tablero al estilo Warhammer?
51, esos en los que recreamos batallas con figuras en miniatura y se
juega con dados, y todo eso (algo parecido al rol). Pues bien,
aprovechando la salida al mercado de la pelicula y el juego de El Sefior
de los Anillos, se acaba de poner a la venta un Wargame basado en la
novela de Tolkien.

De momento, esta disponible el set basico, con el que podréis
aprender las reglas y recrear las primeras batallas, y poco a poco iran
estando disponibles sets completos con otras personajes hechos en
plomo -en lugar de plastico- a un precio reducido.

A LA VENTA EN www.games-workshop.es

'EDICION LIMITADA:  Zelda se
| mereeem&ato!speelal'

Mmmmmmmdosymnosmsermlamm
Porque como ya habréis visto, sorteamos 10 unidades de esta Edicién Limitada
de los dos nuevos ndea:dtGBCquenoshamgaladlotendo.il)uémajosl
lmaghaos.lndu)gemacamlsna.mposw pegaﬂnasmGBCyGBA,dos
pins,unboonmmg.ydmhsdosjuegosencastellamPorsumm.mse
wedeemonuarenlasumdasaslquequienmgahsuemdeﬂw&selo
consegmémapreoada}oya. Vayasuenequenenenalgmzverdad?

4) BSO:
I.a miisica
el de Tony
Hawk, 42
| alaventa

Si tenéis buena memoria -0 la revista a
mano-, recordaréis que el mes pasado os
deciamos que probablemente llegara a Espafia en breve la
banda sonora de «Tony Hawk 3», que incluia temas de
Deftones, Papa Roach y muchos més. Pues nada, que la cosa
ha sido "dicho y hecho", porque  ya mismo podéis ir a
comprarla en vuestra tienda favorita, gracias a los
distribuidores de Proein, que son quienes se estan encargando
de traerla a nuestro pafs.Y por si no tenéis bastante, el disco
no viene solo: jencima incluye un segundo disco para el
ordenador, lleno de extras! Este Tony solo nos da alegrias...

B Si eres uno de
esos acérrimos de El
Senor de los Anillos,
estaras contento:
pronto tendras la
peli, el videojuego, y
el juego de tablero.
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Si queréis que Yen resuelva vuestras
dudas o queréis hacerle llegar un
dibujo, una opinion o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS. Hobby Consolas.
C/Pedro Teixeira, 8, 2* planta.
28020 Madrid

Indicando en el sobre

TELEFONO ROJO.

O bien a la direccién de e-mail:
telefonorojo@hobbyconsolas.es

Hola Jen, no te voy a
decir desde cuando leo
tu revistd, porque es
desde hace un monton
de tiempo. Asi que paso
a mis dudas:

¢Crees que hajardn de
precio a la Game Boy
Advance antes de
navidades?

Pues para qué nos vamos
a engafiar... no lo creo.
Piensa que, desde la
salida de la consola al
mercado, es el momento
del afio en el que mas
unidades espera vender
Nintendo, asi que no creo
que haya bajada hasta
después de Navidades.
¢Se podrd jugar a Maric
Tennis conectande dos
Game Boy Advance?
Efectivamente, aunque lo
que creo que no incluira
modo para cuatro

Jugadores, sino sélo para
un maximo de dos.
Ahora que va a salir
Halp-Life para PSz2,
éerees que tambien
saldrd el Counter Strike?
De ser asi, ¢podria llevar
una opcion para jugar
con la eonsola?
Sé que muchos os estais
haciendo esa pregunta,
pero de momento no hay
noticias al respecto.
Paciencia, colegas.
¢Hay algun juego de £l
Senor de loa Anilles o de
Dragon Ball para dentro
de poco?
Si te refieres a PS2, se
sabe que Vivendi tiene la
licencia del primero,
aunque auin no ha salido
mas informacion, y del
segundo ya he dicho que
va a salir un juego, pero
no en Espafia.

Angel Solis (Mureia)

|

MONSTER RANCHER: Este original juego genera informacién
aleatoria, para crear los personajes, de un CD cualquiera.

RUBEN BARQUELA SIERPES. Pontevedra

Nuestro fector Rubén se ha “currado” una manera muy graciosa de mostrar el interés de todas las
compaiiias por conseguir que Sega programe para sus respectivas consolas, y la verdad es que el
dibujo le ha quedado de lo mas resulton. jEnhorabuena, “monstruo®!

UN JAPONMANIACO
Hola Yen, mi nombre es
Francisco, o sea Paco,

v tengo 13 afios. Ahi van
mis dudas:

2&std Monster Rancher 1
Yy 2 para PSCne? ;Me
podrias dar injormaeion
sobre el juego?

Claro que puedo hombre,
ipara eso estamos aqui!
Se trata de dos juegos
que sdlo salieron en
Japon, y que se jugaban
al estilo Tamagotchi, pero

“Va a salir un
juego de Dragon
Ball para
PlayStation 2,
pero no en
Espana.”

de una forma bastante
curiosa: el juego podia
leer un pequefio sector
de cualquier CD que se
metiera en la consola,
generando con la
informacion recogida un
determinado tipo de

monstruo. Luego habia
que criarlos, hacerlos
luchar, etc. No llegd
nunca a Espafia, pero en
Japén va a salirya la
primera entrega para
PlayStation 2.

cVan a sacar el
Sutkoden III para
PSOne? ¢Seran loa
mismos personajes que
en el Suikoden 1I?

No, el juego va a salir
solo en PlayStation 2, y
Konami ha desvelado que
el nuevo sistema de
juego va a incluir nuevos
personajes.

¢&€s verdad que en
Pokémon Crystal se hace
de dia y de noche, que
llueve, y se puede elegir
un ehico o una chica?
¢Qué Pokémon sale en la
caratula?

Todo cierto, aunque
de todos modos a
mi se me antoja
demasiado parecido
a las Ediciones Oro y
Plata. El Pokémon
de la caratula es
Suicune (este que
ves aqui al lado).
<& verdad que el

Broken Sword de GBA es
diferente al de PSOne?
En la historia y los
graficos no, lo tnico que
se ha cambiado son los
didlogos por mensajes en
pantalla (tampoco era
cosa de pedir un milagro
a los programadores, ;no
crees?).
&Sabéis cudndo van a
dejar de fabricar PSOne?
Cuando dejen de salir
juegos, digo yo. Pero no
te preocupes, que atin
queda tiempo hasta que
pase eso.
cvan a sacar Digimon
World para PSOne?
¢Cudndo?
Pues si, y ya lo tienes en
las tiendas.

Paco (Valencia)




iQué pasa Yen! Soy un
chaval de 16 afios, me
llamo David. y cémo no,
s0y un seguidor de tu
secclon. Ahl van mis
preguntas:

¢Crees que GBA seria
capaz de emular
perfectamente juegos de
la desaparecida NeoGeo
como los Samurai
Shodown 4, KoF g9, 0
Metal Slug 37 Si es asi,
éerees que lo hardn?
Desgraciadamente,
aunque fuera posible
(que podria serlo), no va
a suceder, porque como
habras visto en las
noticias, SNK acaba de
cerrar definitivamente
como empresa.
JSacardn a medic o

largo plazo un Resident
Evil para GBA? ¢V un
Legend of Zelda?

Puedes estar seguro de
que si, aunque atin no se
sabe cuando.

¢Podremos disfrutar
pronto de un Donkey
Kong en GBA? ;Hay
alguna fecha concreta?
No la hay, pero te digo lo
que en la respuesta
anterior: ten por seguro
que Nintendo no perdera
la oportunidad de hacer
conversiones para GBA
tan apetitosas.

Seguin dijisteis, el
Pokémon €-card Reader
de GBA lee los cddigos de
barras de unas cartas
coleccionables... seso
quiere decir que ai no
compras estas cartas no
se puede jugar con el p
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»=juego? ¢Dicho juego de

Pokémon es un RPG ecomo
el Oro y el Plata o es una
especie de Trading Card?
Todavia no hay mucha
informacion sobre él,
pero creo que va a ser un
hibrido entre ambos
sistemas de juego. Pero
bueno, todavia falta
bastante para que salga.
David Barrena Conzdlez
(Navarra)

iHola Ven!, tengo 19
arivs, 30y un fandtico de
los mangas y espero ser
un futuro poseedor de
una PS8z, pero antes me
tienes que aclarar un
par de dudasa:

Me he enterado de que
en noviembre van a
sacar un juego para
Game Boy Advance sobre
las nuevas aventuras de
Oliver y Benji, que se

r

llamard Captain
Tsubasa: Read to 2¢02.
¢8aldrd para alguna
ofra consola este juego?
No lo creo, y de hecho,
no esperes que la version
de GBA llegue a nuestro

“€l distribuidor
dijo que no
pensaba traer el
nuevo juego de
Dragon Ball a
nuestro pais”

pais. jYa quisiéramos!
He visto un juego
llamado Harvest Moon,
me puedes decir tode lo
que sepas de él. ¢Saldrd
en Espana?

Me extrafia que no lo
conozcas, porque ha
habido versiones de este

PUNTUACIONES OBJETIVAS

original “simulador de
granjero” desde SNES
hasta GB, GBC, N64, y PS,
y hasta se ha anunciado
ya otra para PS2, que
supongo que es por la
que preguntas. Este
curioso RPG ha salido el
mes pasado en Japon, y
no va a venir aqui ni en
suefios...

Por cierto, ¢qué ha
pasado con el juego de
Dragon Ball que estan
desarrollando para PSz,
no se sabe nada mds de
él? ¢No os han dado
algunas pantallas? Por
cierto, ¢qué compania lo
estd desarrollando?
Qué pesaditos estais...
Solo se sabe que no se
sabe nada, que la
distribuidora dijo hace
unos seis meses gue no

.pensaba a traerlo a

nuestro pais -alla ellos-, y
poco mas.

CAPTAIN TSUBASA: ROAD TO 2002: La celebracion del préximo
Mundial de Futbol en Japén y Corea ha animado a los nipones
a crear nuevos juegos con Oliver y Benji como protagonistas.

ZSaldrd el juego One
Piece para PlayStation,
o algin otro juego
basado en anime/manga
para PSOne de aqui a
final de anc?
En Espafa no creo, sobre
todo porque esa serie no
se conoce en nuestro
pais, y no tendria el
mismo tiron. Ademas, lo
mas probable es que
cualquier titulo de ese
tipo saliera en 128 bits.
Daniel Marcos Liamas
(Mdlaga)

HACIENDO CALCULOS
Hola Yen, soy un fiel
seguidor de la revista,
poseedor satisfecho de
una PS, no tanto de una
Nintendoe 64, y unas
dudas que me gustaria
que me resolvieras:

Me voy a comprar una
PS2 ahora que estd a tan
bajo precio, ya he
econseguido ahorrar, lo
malo es que segiin mis
calculos no me puedo
comprar ningun juego.
¢Vendrd la consola con
alguna demo?

Claro, trae un CD (no, no
es un DVD) con varias
demos, y una utilidad de
programacion, pero esto
ya lo respondi una vez,
tio. ;Es que no estais
atentos?

Mis tipos de juego

pavoritea son los de
lucha y los RPG. En el
campo de los RPGs tengo
claro que comprare FFX,
pero del otro género no
me decido: ¢TIT o Dead
or Alive 2?

iTienes el Tekken 3 de
PS? Entonces, mejor
comprate el Dead or
Alive 2. Si no es asi, seria
pecado no tener por lo
menos una entrega de la
saga Tekken.

¢€s clerto que en el DoA3
de Xbox no saldrd
Kasumi, y que serd
sustituida por una tal
Nakami, que lleva un
horrendo kimono?

Pues no, saldran viejos
conocidos como Kasumi y
Lei Fang, y habra nuevos
como Hitomi, Christie (la
del pelo blanco que ya
habéis visto en la revista)
y un tal Brad (no creo
que sea Pitt).

He oido el rumor de que
Square va a programar
algin Final Fantasy para
Game Cube. ;€3 cierto?
JSaeardn esas mismas
conversiones en PS2?

De momento no es mas
que una posibilidad,
aunque claro, eso ya es
mas de lo que habia hace
un par de afos.

¢8erd posible ver King of
Fighters en PS2? €5 que
lo probé en una



recreativa y me guaté.
...pues ahi tendras que
jugarlo, porque como ya
he dicho antes, SNK ha
cerrado.
¢Cudntas horas de
duracién tiene
aproximadamente Devil
May Cry? ¢Merece la
pena?
En la primera partida,
échale unas 15 sin contar
las misiones secretas -lo
cual lo convierte en el
mas largo de PS2-. Pero
ten en cuenta que te lo
tienes que pasar varias
veces para sacarle todo
el jugo.
¢Se puede jugar a todos
los juegos de PlayStation
en P§2? Lo pregunto
porque i es asl, podré
vender mi PS en una
tienda de segunda mano
¥ podré comprarme mds
Juegqos de PS2.
Recuerdo que habia
algunos juegos de PS que
daban pequeiios
problemas (el propio
Metal Gear Solid entre
ellos), pero en general la
compatibilidad es
practicamente total.
David Sterra Listén
(Madrid)

DUDA RIAD

Atpa Jen, squé tal
andas? Soy un viciado
de Getxo de 16 anos,
poseedor de una gran
PS2 y una genial GBA, ¥
querria hacerte unas
preguntas:

Ja que Capcom ha
bajado la calidad
grdfiica de Resident Evil
Gaiden para GBC, crees
que saeardan uno para
GBA con la calidad que
iba a tener en prineipio
el de Game Boy Color?
Aunque no hay nada
oficial, yo apostaria a
que si.

¢Crees que GBA tiene
potencia suficiente para
mover unos grdpicos
poligonales de calidad?
¢Podria haber un Tomb
Raider en 3D para GBA?
Pienso que atin es pronto
para esperar que los
juegos de GBA alcancen
la calidad de titulos de
PlayStation, pero confio
plenamente en que los
programadores seran
capaces, con el tiempo,
de sorprendernos con
juegos magistrales, tal y
como en su momento lo
hicieron con GBC.

cQué pasard a partir de ahora con Resident Evil?

Hola Jen, en el niimero 121 deciais que Capcom estd ahora mismo
versionando los capitulos antiguos de Resident Evil para Game Cube. Esta
exclusividad va a afectar sélo a los capitulos antigucs, o también lo hard
a los siguientes?

¢Por qué Capeom ha decidide trabajar “casi en exclusiva” para Nintendo,
después de las malas relaciones que hubo entre ambas durante la época
de Nintendo 647

Mareelino Arriaza Gestoso, (Cddiz)

Aunque en las
noticias de este mes
tenéis informacion
sobre el tema, me
habéis preguntado
tanto sobre el
contrato de
exclusividad de
Capcom con Game
Cube, relacionado
con Resident Evil,
que hay que aclarar
definitivamente el
asunto.

Seguin declaré el propio Mikami, creador de la saga, van a versionar TODOS
los Resident Evil que han salido en las consolas anteriores: es decir, el 1, el
2, el Némesis, y el Code: Veronica. Y ademas, los nuevos Resident Evil 0 y
Resident Evil 4, que también seran exclusivos para la consola de Nintendo.
Lo que pase después de eso (posibles conversiones a otras consolas de los
dos nuevos capitulos, o incluso otras versiones nuevas), es una incognita
total, asi que no podemos especular con lo que pasara.

Modo analogico.

.

Mayor realismo «.
y dinamismo.

s
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¢Podria extenderse la
tendencia de incluir
extras en los DVDs de los
Jjuegos, como ha hecho
Eidos con Soul Reaver 2?
Eso depende de las
compaiiias, y del éxito
que alcancen los juegos
que incluyen esos extras.
Eso si, seria una pasada.
JQué pinta le ves a
Buffy: The Vampire
Slayer para PS2? £s que
la serie es buenisima, y
eomo el juego le ande a
la zaga...
Pues no parece malo,
aunque todavia no he
conseguido ninguna beta
para comprobarlo. Si el
sistema de lucha es
bueno, podria convertirse
en un titulo a tener muy
en cuenta.
¢Cuando va a salir
aproximadamente
Malice para PS2? ;Crees
que habrd mucha
diferencia grdfica con la
version de Xbox?
Sinceramente, no lo creo.
Quiza se noten cambios
en algunos efectos
gréficos, pero en esencia
el juego sera el mismo.
Ah, y saldra a finales del
afio que viene.

Javier Granja (Viteria)

CUESTIONES |
HIPOTETICAS |
Buenas Jen, a ver si me
puedes resolver unas
dudillas que van a
determinar mis gastos de
aqui a final de afno:
¢Hay alguna posibilidad
de que la maravillosa
portdtil GP32 consiga
mereado? Si es asi,
édonde podria conseguir
una unidad?

Me parece una portatil
muy avanzada
tecnolégicamente (32
bits, Internet, juego en
red, el doble de
resolucién que GBA...),

pero sinceramente no le
veo ningtin futuro, al
menos fuera de Japon.
Apenas hay compaiiias
que la respalden, y de
momento no va a salir de
tierras asiaticas, aunque
quiza alli si consiga algo
de popularidad.

La Game Boy Advance
retroiluminada, i es que
sale finalmente, jqué
posibilidades tiene de
llegar a nuestro pais?
¢Queé pasard con el
antiguo modelo? ¢Podria
ser el mismo case que la
edicion limitada de
Game Boy Pocket que se
lanzé arios atrds?
Aunque siguen siendo
sélo un rumor, yo
personalmente me
inclino a pensar que
Nintendo sacara esa
consola tarde o
temprano, aungue
probablemente tardara
bastante en llegar.

St Xbox lleva un CPU de
ordenador, serd un Intel
CISC. en lugar de loa
tradicionales RISC de las
consolas... quierc decir
que la diferencia entre
los 300 Mhz de PS2 y los
733 Mhz de Xbox no es

una diperencia real, ¢no
es asl?

Pues, segtin Microsoft, el
procesador es un Intel
ligeramente modificado
para adaptarlo a la
consola, asi que la
comparacion entre
ambos tipos no puede
ser tan exacta en este
caso.

¢Sacardn finalmente el
F355 2 para DC?
ZJKRealmente no debemos
esperar ya mas juegos
para la consola blanca a
partir de mediados del
20037

Mucho me temo que asi
es, me refiero a la
segunda pregunta. Del
F355 2, mejor olvidate.
éSony no tiene planes de
embarcarse en el
mercado de laa
portdtiles? (la PSone no
cuentd, no es
precisaamente una GBA)
Hoy por hoy no, creo que
Sony sabe que ese
mercado esta tan
dominado por GB y GBA,
que seria poco menos
que un suicidio intentar
entrar...

Game Cube contra PSz,..
éen qué gana cada una?

6 ——1

CONSOLAS PORTATIL GP32: Asi es la nueva portatil que va a
salir en Japon, y que ofrece una prestaciones espectaculares.

iQue me dices!

. Tengo una propuesta: Me gustaria que
al sector femenino nos dierais la
satisfaccion de recrearncs la vista con un
calendario con personajes masculinos de
loa videojuegos, y si los podéis poner a
todos ligeritos de ropa, pues también os lo
agradeceria.

. ¢Como en una consola tan pequenia
como Game Cube cabe tanta potencia?

“ ., Hola Jen, tengo una miserable DC, pero
ya sabrds que como tengo una Dreameast y
ne una PlayStation 2 creo que la Dreamcast
es la bomba (pere no es asi).

“. ¢Metal Gear Solid 2 serd un juego de
PlayStation, o de PlayStation 27?

. €l mes pasado dijisteis que la Game
Cube de colores era "mona”, aclarando asi
que es muy infantil, y también dijisteis que
no sabiais dénde ponerla.., Pues dddmela a
mi, que veréis cémo no me caliento tanto la
cabeza.

“ . &n Game Boy Advance, jes verdad que
habrd cartuchos que serdn como discos de
musica?

. ¢Por qué no decis nada de juegos para
ordenador?

. ...el nueve “Celda” para Xbox es como
para asustarse...

. La licencia que permite a Game Cube
tener en exclusiva toda la saga Resident
&vil, ¢la ha comprado?

. Tengo una Dreamcast con dos Visual
Memory y diez juegos, y aunque en algunos
he llegado lejos, no he logrado grabar en
ninguno de ellos, no 8é eémo hacerlo.

“ . ¢Qué viene en la caja de Game Cube?

. He leido que Xbox trae ancho de
banda... ;no crees que la consola ya es
supicientemente grande como para ser aiin
mds ancha? jajaja

Si PS2 va a tener loa suficientes
accesorios para conectarse a Internet, y se
dice que en un futuro puede ser el sucesor
del PC, ssignifica que en el juturo se podrd
instalar el Windows o algo parecido?
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En términos muy
generales, técnicamente
es mejor la consola de
Nintendo, pero PS2
cuenta con el apoyo de
mds compaiiias, ademas
su popularidad pesa
mucho... Y luego estan
los juegos, pero eso ya
depende de los gustos de
cada uno.

(e-mail anonimo)

Hola Jen, esta es la
primera vez que te
escribo, y espero que la
primera que aalga en lo
reviata. 0s sigo deade el
nimero 85, tengo una
N64, una DCy una GBA,
¥ ahi van mis preguntas:
¢ Qué juegos importantes,
aparte de Shenmue 2 y
Virtua Tennis 2K2, van a
sacar para Dreameast?
El que mas me mola a
mi, sin duda, es el Head
Hunter, y ademas no vas
a tener que esperar a
que llegue, porque ya lo
tienes en las tiendas.
Vete a por él.

Entre Zelda Majora’s
Maak, Paper Mario,
Donkey Kong 64 y Maric
Tennia, ;cudl es el
mejor?

Dejando atras algunos
problemas jugables...
Zelda siempre estara
entre los mejores.

¢Me podrias decir dos
Juegos buencs que vayan
a sacar estas Navidades
para GBA, teniendo ya el
Marte Kart y F-Zero?

Si te gusta el fatbol, 1SS
va a estar muy bien, pero
espérate a que lleguen
préximamente titulos
como Tekken y Doom, y
veras lo que es bueno.
¢Serd compatible la
Game Cube americana
con los jueqos que
saquen en Espana?
Pues me temo que no.
Estoy pensando en
comprarme una PSz,
pero todavia creo que

le faltan mds juegos
buenocs. ¢Qué juegos
interesantes le esperan
a PlayStation 2?

¢Te parecen poco
interesantes GT3, Devil
May Cry, Jak & Daxter?
Pues si piensas que
pronto llegaran FFX,
MGS2, Tekken 4, VF4,
Commandos 2, The
Getaway... ya me
contaras si hay juegos
buenos o no. A versivaa
resultar que eres
demasiado exigente...
Por ultimo, una
curiostdad: ;me puedes
ordenar, de menores a
maycres, los tiempos de
carga de Dreamcast,
Game Cube, PS2 y Xbox?
Colega, que imaginacién

SONS OF LIBERTY: La llegada de Solid Snake a PlayStation 2 va
a ser, sin duda, el acontecimiento mas importante del afio.

r

LA INSPIRACION DE LOS DIRECTORES DE CINE

tienes... Bueno, te
responderé diciéndote
que los tiempos de carga
dependen en 90% de los
programadores. Cuanto
mas tiempo dediquen a
depurar el codigo, mas
rapido cargara el juego.
Por eso hay juegos mas
rapidos y mas lentos
para todas las consolas.
Javier Pérez Marchal

iHola Jen! Soy un puturo
poseedor de una gran
PlayStation, y tengo
unas dudas que seguro
que podrds reapender:
Tengo pendado comprar
en Reyes una PS2 junto a
tres juegos, jpero es que
me gustan todos!
¢Cudles son tus tres
pavoritos?

Veamos: Gran Turismo 3
y Devil May Cry no le
deberian faltar a nadie...
Luego, dependiendo de
tus gustos y preferencias
personales, puedes elegir
entre Pro Evolution, Jak
& Daxter, Tekken Tag, en
fin, i veras.

¢Para eudndo Virtua

Fighter 4 y Soul Calibur 2
en PlayStation 2?
Aptntatelo en el movil:
el primero llegara en
marzo, y el otro, si mis
calculos no me fallan..,
mas o menos en mayo.
¢Habra algiin RPG de
calidad en PlayStation 2
para Navidades?

¢De calidad, calidad? Si
de verdad quieres un
gran RPG, espérate a la
primavera, y te pillas el
Final Fantasy X.

¢Silent Hill 2 es tan
bueno como la primera
parte? ¢ Mejor que Devil
May Cry?
Personalmente, al menos
yo pasé mas miedo con
el primer Silent Hill. A lo
mejor fue porgue ya me

habia acostumbrado y
por eso no me ha llegado
a sorprender tanto. Eso
si, desde luego Devil May
Cry es muy superior a
practicamente todos los
survival que habia visto
antes (con menos miedo
y mas accion, claro).
Disculpa mi ignorancia,
pero... ;jqué es Ethernet?
Cuando hablamos de
tarjetas Ethernet para
consolas en la revista,
nos estamos refiriendo a
los adaptadores que se
usan para jugar en red a
través de un cable, y que
permite mas velocidad
que las conexiones
tradicionales a Internet.

David Castillo Miranda
(Madrid)

Envia tus dibujos a:
Hobby Press, S.A.
Hobby Consolas

28020 Madrid

un reloj de Nintendo.

C/ Pedro Teixeira, 8, 22 planta
Indicando en el sobre: El Corcho
Si tu dibujo sale publicado, te

enviaremos un regalo. Podras
elegir una bolsa de PlayStation, o




DREAM GAMES

Horario: 10,30 a 14,00 y de 16.30 a 20,30.
De lunes a sabados.

GAMECLUBE

PIKMIN USA
TONY HAWK 3

SI TIENES UNA TIENDA DE ETERNAL DARKNESS
ROGUE SQUADRON 2 USA

VIDED!JUEGDS; FIFA 2002
Y QUIERES : s i
EN ESTE ESPACIO

SOLICITA INFORMACION EN EL TELEFONO:

902 11 13 15

CONQUER

TEKKEN 4 ]

METAL GEAR 2 ( PACK )
MAXIMD

VIRTUAL FIGHTER 4

2X 1

Teléfono de pedidos: 91 523 20 87

ESPECIALISTA
EN IMPORTACION
JAPON USA

GAMES

INFINITY

Importacion (JAP/ USA)
Servicio Tecnico PSX:DC

Plz. del Callao, 1. 12 planta.
28013 Madrid

GAME BOY/ ADVANCE

KING OF FIGHTER EX
WINNING ELEVEN

VIRTUAL TEN
SENGOKU 3 (ROM)

CONVERSION DE GAME CUBE [l fOUSEDEATHS,
PARA JUEGOS AMERICANOS [ .0

PROJECT GOTHAM

CI Bejar n" 7 (Local)
<MZ>: Diego de Leon
Horario : 11 H-14 H/[17:30 - 21 H

S i

CONVERSION DE PS2. PAL Y NTSC

08 RBG, F5X 1535 (6 [

* POR PRODUCTO:
MAS DE 2.300 REFERENCIAS EN STOCK.
ACTUALIZACIONES CONSTANTES DE NOVEDADES.

e POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

e POR PRECIO:
EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO Y,
ADEMAS, CON CONDICIONES

DE PAGO APLAZADO.

OSone. o2, amesy B3

Moyoristas en
(ansolas y Gomeware

sMAN

BeGAMEWARE

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
Venta a distribuidores y tiendas.
Amplio stock permanente. Juegos, accesorios, -
consolas, PC, etc.
Distribucion a nivel nacional. Entrega en 24 horas.

G/ Franclsco Cldon 16 Bajas 50007 Zaragoza ° Tel. 976 270380 o Fax 976 273 496
e-mail: info@prodemax.com

Calle San Pere, 35.
08201 Sabadell
(Barcelona). Tel. 93 725 91 78

Calle Galileo, 264
08224 Terrassa
(Barcelona). Tel. 93 780 97 09

COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS

'CAMBIO DE JUEGOS
Megadrive, Super Nintendo, Game Boy

y Game Gear: ...........cooevrvcirn, 500 pts.
DreamCast, PlayStation, Saturn,

Nintendo 64, Neo Geo: ......... 1.000 pts.

fEnvios PenineLia & Beleres Seur Reembolso 24 Noras]
Pedidos & Consultos:Tolefono:

Tamblon on Nuestra WEB: 902 1575 46

www.mundeasia.com
ANNEIORLIOT EXCLUTLIVET  Anorra tempo y dinero camprando sin Intermedierios

SEGRADREAMCAST SON-PS / PSE:

DC BLEEMCAST: METAL GEAR SOLID: 2,695 P52 ACTION REPLAY 2 Version 2 *Nueva version*
DC BLEEMCAST: GRAN TURISMO 2: 1.985 Incluye: DVD Region X + Manager Memory Card +
DC BLEEMCAST: TEKKEN 3: 2,495 Trucos recientes: GT3 + RGB Fix + CD-R/DVD-R
DC RGB REAL Cable con salida Stareo: 895 Tres productos a un INCREIBLE precio de: © 455
DC RF UNIT SEGA (Antena TV): 1.485 P82/PS Cabie RGB REAL AUDIO/G-CON: 988

DC Cable Serie DC > PG (Programacion): 6.995 P52 Datel Mega Memory 18MB + BoolCD= 7.485
DG Skillz Connection 3en1: Adaptador mandos, PS2 MESSIAH KIT (Importacion CD/DV D): Hamanos!
Volante (PSX-Saturn + Teclado PC ): 3.995 PS2 Memory Card Expansion 32Megas : 7.995

DC Nexus VMS (800 Blog 4M) + PC Link: 4.195 P82 VGA BOX, (Alta resolucion monitor PC): 9,995
DC VMS (800 Bloques, 4M); 2,995 PS2 Game Studio (Gameboy Color en PS2): 9,985
DC Treamcast VGA Box (DC en PC): 4.495 PS2/PC Datel Ksyboard Black Series (USB): 4.995
DC Vibration Pack (Pack Vibracion): 1.485 PS2 Skillz Multi Tap Xtreme (5 Jugadores): 3.985

DC Skillz 2en1: Ad. Teclado & Raton PC: 2.495 P82 Skillz D.Shock Analogico Real Joypad: 2.995
DC Joypad Oficial Sega (Super-Oferta): 2.995 PC Adaplador mandos PE/NE4 a PC (USB): 2,997
DC Bio Gun (PAL / NTSC) con Vibracion: 4.995 PC Joy USB: Joypad PS en PC con Vibrac.: 4.4 85
DC Blo Gun Inalambrica (Sin Cables): 7.995 P8 Ultra Impact: 4 Joypad PS en PC con Vibr: 8.485
DC Joypad Inalambrico (Sin cables): 4.995 PS/PS52/PC Alfombra de BAILE con LUCES: 5 996
DC Mini BioGun {PAL / NTSC) (Pistola): 4.895 GBAFLASH LinkE R ET Version 256M
DC Alfombra de Baile (Dance Revolution): 5.995 Consols X-BOX + 3 jusgos({Dead or Aliv
DC Extensor Cable 2metros para Joypad: 895  jLismancs .. tenemos H mejor Df' rta del m
DC Arcade System Recreativa en casa,: 49,995 Ga > it ponibje

Be BB
- 1C)




dscanadian games

DISTRIBUIDOR OFICIAL
PSone, PlayStation.2 | SVEEY @ .

MAYORISTA'EN VIDEOJUEGOS

# 10 AROS DE EXPERIENCIA Bran Via Fernando el Catdlico, 2
et o e e RN RN

LAS NOVEDADES estend Tel. 96 394 30 51

D o r =
DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS

e LO TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
@ ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

Topo EN PrRobucTo SOUTH PARK

CAMISETAS,PELUCHES,LLAVEROS,TAZAS.......... ETC
DISCOVI, S.L.
MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA
TEL: 976392151 FAX: 976293882 E-MAIL: discovi@pixar.es

MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

S

. A TIENDAS

.~

“ NINTENDOS pn
_QQ m@@ Y CO-ROM

- VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

o ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.
INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

™

EL DVD PUEDE SER TU NEGOCIO DE PELICULA.
CON NOSOTROS DISPONDRAS DEL MAS AMPLIO CATALOGO.

L 3L

{'DE NOVEDADES MEDIANTE E-MAIL
AMPLIA EXPOSICION -

" HYPNOSYS WORLD S.L. i

C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
- TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38
FAX 93 441 98 10.
_e-mail: hypnosis@infonegocio.com
- web: http://www.hypnosysworld.com

CENTRO OFICIAL LIGA POKEMON ¥ HARRY POTTER

» COMPRAMOS » GAME CUBE
» VENDEMOS * X-BOX
* ALQUILAMOS * PSX Y PS2
*

CAMBIAMOS * GAME BOY ADVANCE
JUEGOS ¥ CONSOLAS * ANTIGUAS CONSOLAS
SRLARILD DI SRALIA 7. T 930 52 93 £3. PRANADA., EDVIOS & 7904 Esvafin A 24 B,

Pintor Maella,13 46023-VALENCIA TIf: 963 31 83 30 Fax: 963 31 83 31
E-mail: multieinfonegocio.com

EN JUEGOS Y
MPORTACION

'I R DE
VE.S
COMPRA - VENTA ¥ CAMBIO

EN JUEGOS DE 2* MANG

C/Reina Constanza N° 2b. Local 9 0700k Palma
Telefono 971 77 Ok 13
wuW.digitaldreams.move-to971770b13dterra.es




abrir tu tienda?

UNICA EMPRESA QUE DA UNA SOLUCION GLOBAL
Presupuesto sin compromiso para apertura.

ESCALDES -ENGORDANY._

LBACETE
ALM.ANSA C/ Dr Manzanera 2

HELLIN CI Melcher de Macanaz 22‘

LICANTE
ALCOY 1 Cc/ H;spamdad 22

C/ Musico Gonzalo Blanes 41-

e

Pza. Jaime Conqunstador 1

BANYERE

DE MARIOLA _G/Vinalopé 6

IBI Avda de la paz 33

DE ALCOY ¢y vi Desamparados 34
PROX. mﬁp_sn_.‘
ARCELONA

ELONA proxina INAUGURACION
S tatdoe n Cohomat © .

ADIZ
CHIPIONA Avda. de la Constitucion 33

SAN LUCAR DE BARRAMEDA
Avda v Centenaﬂ Edit. uu-asoi 1

EUTA B
ORDOBA
A INAUGURACION
PUENTE GENIL C/ Rodolfo Gil 16
UENCA
CUENCA APERTURA NUEVO LOCAL
EN

BAILEN C/ Isabet La Catoiu:a 22
ADRID

ALCALA DE HENAB_E§_J;1\§_= Pereida 10_
ALAGA
RONDA PROXIMA INAUGURACION
VELEZ - MAGACI Alcalde Manuel Reina
E L'I [ LA edlf Irene 111
MELILLA PROXIMA INAUGURACION
URCIA
NAUGURACION
ALHAMA
DE MUR( . €/san Pedro 2
ARRAGONA
TORRE FO RTA pza. Nou (‘entre s|3 esc.l
ALENCIA

VALENCIA PROXIMA INAUGLIRACION

Avda. Balaguer 8

I.“_ A (—:,_I ;dat‘?.stro Torres 8
Avda | Almalg 40
IGREEI: Avda Raval 40
( T B e
. PROXIMA INAUGURACION
__PROXIMA INAUGURACION

...especialistas en Videojuegos DVD y VHS 4950 00Intasy
RﬁLDURSrJ\fE DARK A BURNOUT DEVIL MAY CRY EVIL TWIN GTA™ SILENT SCOPE 299 91

/ e ' ‘ . l., 5.490 pta 0090 - “;.] o : ‘.
i p ST - 6.990, 2:7.990
[ pedido o ettt e s GioaE 42.01 48.02 €
PO 0 i V =,
90 ‘ e
J L3N0 i A 7-490 8 57.99
0D P 45.02° € %
) 0 900 ey
v J U RE ":::; ¢
) f 3.990 9%\
2398 €570
' = _ﬁ.'f.hugﬂ
!. \bv 1 Trewoit [}
DV ) . : €
X b M 990%-4, 99
.990 TR 2999 29799’
de WO o @ azioiell ¢ 0 )
Y 1 e f e ’__
- TTmE = Z ’ 59’0 ‘.'}mmi' ; E .
—20.990] "“7 2. 990 a2:01€ql] CANADORA oo :
= 126.15 €_Mﬂm-~a- 17.9 - - am g
e iR wmos |
u"; - .--.,H.
6. 990 6.990

17.97. €42 01 € 45,02 €39, 01 €

42,01€ 4201¢€

= < 27 47
éA qué esperas ... 2 SaT0toE
dara tu tienda 24 horas! < 627 47 02 00
. ; < TELF. 96 393 71 00

Alta rentabilidad las 24 h.
Seleccion de idioma. Zona de exclusividad.

VHS, DVD y Videojuegos.

Ruego disculpen los errores tipograficos del nimero anterior.

S FAX 96 393 76 66

Programa Windows 2000,  ~in canon de entrada.

Trailers, imagen y sonido.  Mercado en continuo crecimiento.
A partir de 2000 hab. y 20 m’.
Grandes descuentos. Inversion desde 1 millon ptas.

video_ mania@ON0O.com
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TIENDAS DISTRIBUIDAS POR:

an i
GAME BOY ADVANGE
,d..‘g..‘_.

e~

Playstation).

Todos los pracios inoluysn el .V A

“Ofertas validas hasta fin de Diciembre 2001
@ 1in de existencias

Precios validos salve error ipegoafico

CENTRAL DE OFICINAS
Y ALMAC EN:
952 36 32 37
CATALOGO INTERNET
Wowiw. (dIve rtisnda.com

Envio de pedidos a domicilio
Telecompra : 952 36 42 22
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CADIZ
956690048

CARTA
968121678

CORDOBA
957525782

CORDOBA
957752328

LA LINERA
c/Clavel, 57

CARTAGENA

+* ) c/Alfonso HIil, 66

CABRA
c/Doia Leonor, 36
CORDOBA

Lentro Comercial
“El Arcangel”, Local 35

GRANADA
958294007 c/Emperatriz Eugenia, 24
LOGRONO
c/Huesca, 56

LOGRONO
941221008

GUADALAJARA &
940348529

RAZUQUECAH

DE HENARES
c/Dalladolid, 2

ALHRURIN DE LA TORRE
c/ Almendraos, 22

MALAGA
052416634

ARROYOD DE LA MIEL
Avda. Constitucion, s/n
Fdificio Gavilan

MALAGA
952440671

MALAGA
952507686

MALAGA
952297697

MALAGA
952355406

MALAGA
952806792

AXARQUIA
Velez Malaga

Camino de Malaga, 10 (C.C.Zona Jouen)

CRSABLANCA
Ruda.duan Sebastian
Elcano, 156

EL TORCAL
Jose Palanca, 1
Urb. El Ta
ESTEPONA
c/Ei Lid, 13 Bajo

FRANJU
Huda. Larrillo da Albarnoz, &

MALAGA
952297500

MALAGA
952474574

FUENGIROLA
Anda, de Mijas, S8 Lo

MURCIA CRARAVACA
968703734 Encomienda de Santiago, 14

VALENCIA ALZIRA

962400468 Avda. Del Parque, 27

Laastos de Envio:
Peninsula: 750 Pras. Balcares:
GRATIS: Pedidos supe

a I8 \



VENTA A PUBLICO ;
\LICANTE
S/PINTOR MURILLO 4 LOCAL 3. 03004 ALICANTE. TEL: 96.514.32.94.,
SARCELONA.
/PARLAMENTO 13 BAJOS 08015 BARCELONA. TEL. 03.426.10.80.
JIADALONA,
JBALDOMERO SOLA 53 LOCAL BARCLELONA. TEL. 93.309.28.10

UEGOS Y CONSOLAS DE IMPORTACION,
ASEO PUJADAS 27 BAJOS. 08018 BARCELONA. TEL. 93.300.43.57.
CABLE DIGITAL OPTICO

DISTRIBUCION: : )
PRON CENTER
=] PINTOR MURILLO 4 LOCAL 3. 03004 ALICANTE
[EL 96.520.83.73. FAX. 96.520.56.21.

o

L *
&% USB Controllef

HYPNOSYS WORLD S.L. e
C/COMTE BORRELL 20-22 BAJOS. 08015 BARCELONA. “ "
TEL. 03.442.60.65. FAX. 93.441.98.10. ' Shock controu-r

LUSB CONTROLLER
. PSX/PC COMPATIBLES
compa‘lihlo -*

Playstation 2

SHOCK CONTROLLER
Ps2

BN 0% contron
i Shock Controller

VOLANTE MAX TT
Ps2 Compatible -

.HMOII 4

j & il .
CABLE RF ANTENA
Compatible *
Playstation

2 .
Compatibl
Playstation z»

SHOCK CONTROLLER - .y

e ;o . PSX

CABLE RF ANTENA
PSX

PROJLLL UESIGN

CABLE LINK ps2
Ps2

MULTI-TAP
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en Red e Internet - 5% .
solo en centros
especializados MGK -




e Bl ke T DA
: ‘-J-L-I-J—-l—l—l-l—-l-l—u & 5

gt Db ‘heeaa | L
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€ 135 80 ’ % 'K " Crevillente

l 'R Orihuels
PAGK‘ESP CIAL MMEE - 7T Torrevielo
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sPECIAl. N

N Vilslouoso

PACK‘ + NER e W Merida )
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R
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5 s : £ — > UhnoElanca, 6

' smmo B MARIQ KART| &= HARRY.POTTER Y LA®| = 4 L

TER 21' SEASON OF lCE e AIWANCE L PIEDRA FII.OSOFAI.

IN7EERVIlE Diago, 14
t— © Tel, 913 135 402
‘ i —‘iﬁv“é‘“ﬁ""‘ Alcobendes
L € C. LA GRAN MANZANA
| Avda. Espafia, s/n
‘ Tel. 916 639 509
o Mostoles

C/. Cartaya, 15

o i Tel. 916 640 269
%#GK £ piaro
Sagrada Familia, 8

%‘fﬂ"*’“‘"' Alcorcon
C/. Nueva, 10

Fnlﬁ!ﬂl’:lﬂ
ll'ﬂ“ i'l”m" Palencia

.....

NUEVA PANT, i
LCD 5” mF - b o S
SONY - iYA EN MGK! [ 5(3\\0“

p\ay C/. Rizarzuela, 18
1 ’ ‘ Tel. 979 727 316
~ SSYPHON | FILTER'3. | SANTANDER

JM'K Santonder

Centro Com. CARREFOUR
Tel, 942 345 239
SORIA
JMK i Sorla

Avda. Mariano Vicen, 7
Tel. 975 228 181

Ofertas validas hasta 5/01/2002 o fin de existencias.

PRO SKATER-3% &+ El."IMPEng PERDIDO g}?;‘“n‘““"n

| K Vendrell
} | ? i ! ‘ Avda. Jaume Carner, 56

L ) B g R VALENCIA

: SRS ..'j s KK xotive
L _ G e Pt B R T & | C/. Gregorio Molina, 2
' Tel. 962 287 105 §
— e u.-;-'-’l procits ' ﬁ
popeast g | ' -
A : . TENNIS . T N 4 e : . !‘ I‘—mK":::}'
HEAD;HUNTER SHEN:MUE!Z TENNIS 2K2 4| dSTADIUM 2 | MAmoipAm'y 3 l Sl

reviews [ novedades | trucos [ ienda virtuals- www.mqgk.es ‘
. \

gPIENSA " TU PROPIA """ mejor imagen de ieaa con Ia posiilidad e unir DOS canceptos en UND; | [ L

B R ’R ”END A? Tienda de Video-Juegos y Sala de Juegos en Red e Internet. INFOLINE FRANBUIEIAS: Hﬁﬁ "ﬂ um
SINDIGATO DEL JUEGD e une a MGK para ofrecer un GENTRD DE OGIO inico. S Marki Bier



$Damos la tallal

La nueva linea de accesorios MGKs calidad "XXL" a precios "S" - jcompruebalo tu mismo!

Memery Card 1Mega

Tarjeta de memoria 15 blogues (1Mega) para Playstation™

Incluye funda protectora
_ 4 €7,15 1.190 ptas.
. =7 r F 4 o

ref. MGK013

; W -
Rlaymastern

Mando analogico/digital :
para Playstation™ €1 4, 4_(_)_ 3‘_322 Ptas. |

T P
DeluxelRouehiAdvance

Bolsa transporte de neopreno con correa
para GameBoy™ Advai
€10,80 1.797 Ptas. i 0

g ===

"""PW@RP@&AW

Baterfa recargable con adaptador de corriente
para GameBoy™ Advance

ko1 __ 13,20 2.197 Ptas.

R
f

LS GamelipliAdyainee
eStableqmaI Cable para conectar hasta 5 GameBoy™ Advance 1\
habit D W €9,60 1.597 Ptas.
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ESPECIALISTAS EN ViDEOJUEGOS
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BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:
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BADAJOZ

Avenida Antonio Chacon, 4 ZAFRA 06300 D
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MALAGA (Tif: 95 282 25 01) f)
OURENSE

Avenida de I3 Habana, 69 Bajo -32003 S
OURENSE (TI: 988 392 350) 7
SANTA CRUZ DE TENERIFE

NLUEVA APERTURA

Avda. Juan Carlos I, Edificio Marte - Local 8 =S
LOS CRISTIANOS (ARONA) - 38650

STA. CRUZ DE TENERIEE (Tif: 922 75 30 52)

SORIA
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TARRAGONA (Tif: 977 33 83 42) /)
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48902 -VIZCAYA (TIf: 94 418 01 08) 7]
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LOS NUEVOS GUERREROS

Descubre los juegos de
lucha en la Nueva Generacion

Tekken, Soul Calibur, Virtua Fighter, Dead or Alive... las grandes sagas de la lucha ya preparar sus nuevas y
alucinantes entregas, que demostraran todo el potencial técnico de las nuevas consolas. Te presentamos a los
luchadores (y luchadoras) mas atractivos, las novedades gréficas, los nuevos estilos de combate...No te lo pierdas.
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Llegan los nuevos juegos de Star Wars

El Episodio Il de La Guerra de las Galaxias esté cada vez més cerca, y el mundo de las consolas se prepara para su
estreno. Por ello estamos preparando un completisimo repaso a todos los titulos que, en los proximos meses, van a
salir para PS2, Xbox, GC y GBA basados en la famosa saga galactica, junto a las primeras imé&genes de la pelicula.
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iPrimeras imagenes!

La espera toca a su fin. Después de mucho tiempo deseando
tener noticias sobre la tercera entrega del simulador de rallies
mas realista de la historia, en Hobby Consolas os vamos a
mostrar las primeras pantallas del juego. jYa veréis come molal

1iSUPLEMENTO GUIAS!!

de la guia de

Segunda parte |
Devil May Cry y soluciones
para los mejores juegos.

Son tantos los juegazos que salen en esta época que vamos a
regalaros otro suplemento con la mejores guias para los titulos
mas importantes, comenzando, par supuesto, con la sequnda y
definitiva entrega de la guia de Devil May Cry.

Y ademaés...
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Y CONSIGUE TU REGALO

MEMORY CARD
2MB DE APLISOFT

CONTROLLER
PACK Né64

. ARCHIVADOR
+ 2 REVISTAS

...... . TORRE DVD’s

i10 X 121 e
iPaga 10
nimeros
y recibe

J

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.)
consigue gratis esta tarjeta
de memoria de Aplisoft,

para que guardes tus partidas
y récords de PlayStation.

Un regalo de

mas de 2.000 pesetas.
Caracteristicas: Fabricante
X.Technolgies, Capacidad
2 Megas, 30 Bloques

no comprimidos en dos
pistas independientes.

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.)
consigue gratis esta tarjeta
de memoria de Nintendo
para guardar en lugar

seguro tus partidas y récords
de Nintendo64.

Un regalo de mas de

3.000 pesetas.
Caracteristicas: Fabricante
Nintendo, Capacidad 256K.

Z Teléfono
SUSCRIBETE | 906 301830 902 15 17 98

HOY MISMO
POR:

Goste!llamadaii5ipts£47,03/ptas/min,

(Horario:8hlal16hidellunesiaiviernes)

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400

Ptas.) consigue 14,
esto es, 2 meses mas de

suscripcion y el archivador

para que tengas tus

revistas siempre a mano.

Un regalo de
mas de 2.000 pesetas.

Fax

(envialellcupon!porfax)

Ptas.) recibiras los
proximos 12 nimeros de
Hobby Consolas,
ahorrandote 900 pesetas.

(@I E

suscripcion@hobbypressicom

Paga 10 nimeros y recibe 12.
Por el precio de 10 niimeros
(10 x 450 Pesetas = 4.500

Por el precio de 12 numeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400
Ptas.) consigue gratis

esta torre apilable para
guardar cémodamente

tus juegos de PS2.

Un regalo de mas de

3.500 pesetas.
Caracteristicas: Distribuye
Promonor, Capacidad
para 18 DVD’s.

Medidas: 412x170x85 mm.

X{Correo

Envia el cuponadjuntolqueino
necesitalsello; O}si\lo)prefieres
mételo)dentro)de un/sobrely.
envialoja:
Apdo: Gorreos 226}
Alcobendas
Madrid|28100

«Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

eDe acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A.
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.

*No se aceptan suscripciones fuera de Espafia.

oLos regalos sélo estan disponibles si la suscripcién se hace con cargo a VISA o DOMICILIACION BANCARIA. Para otras formas de pago SOLO esté disponible la oferta 10 X 12..

° Promocion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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Haras lo que sea para ganar

! Rayman M: Multijugador — Carreras y Lucha — 30 Niveles
. 8 Personajes - 16 Skins — 11 Armas — Circuitos Interactivos — Niveles Bonus.

www.raymanm.com






