TDDDS LIJS UIDEUJUEGUS PHFIH TIJDHS LFIS EI]NSULFIS

s ITAI.IAN JOB

EVIENE" 2 | IR e
oo MIRY e
fival fieneife: J.LJ JJ\,mﬁ‘fJJJrLji-' :
gisaliday precio). B e SPIDERNANS
VﬂJJJ:JJJJJJUJJ_lA F ) ™ DoLmaveRy
juegosl . \ MW ,].‘m y/ JJ]]L'ﬁJ.U.)‘JJJJJ:l




B T L L T

PIRE—

.

[empieza donde acaba la realidad]
™ |- “m i
i ' : »l .

TOKIO, ARO 2025 =
5 | N
| [ 4
Serie Especial Peugeot 206 PlayStation 2
Realmente no vuela. No le hace falta. Cualquier lugar es accesible y siempre hay una forma de llegar. Las ganas las pones td. Nosotros lo demas. Equipamiento
de serie: Equipo de audio con mando en volante. ABS. 4 airbags (conductor, pasajero y laterales dobles: cabeza-térax). Direccion asistida. Llantas de aleacién.

Faros antiniebla. Retrovisores eléctricos y térmicos. Cierre centralizado con mando a distancia. Elevalunas eléctricos delanteros. Asientos deportivos.
€GO WORULD 2RALLY CHANMPIONSHIR 206

PEUGEOT

Peugeot Directo Peninsula y Baleares. Incluye impuestos, transporte y nuevo Plan Prever gasolina.Vilida para vehiculos matriculados hasta fin de mes.

?‘))902 366247 Serie Especial Peugeot 206 PlayStation 2 desde 1.732.900ptas. / 10.414,90 €. Precio recomendado 206 XS 1.4 75 CV PS2




I Editorial

LLEGAN LAS
REBAJAS

La noticia nos ha dejado a todos
alucinados. Sony ha rebajado
nada menos gue en 20.000
pesetas el precio de PlayStation2.
Desde luego debemos recibir la
noticia con alegria, porque
sabemos que muchos de vosotros
no os decidiais a comprarosla por
su elevado precio, Ahora ya no
hay excusas. Una consola de
(ltima generacidn, con un
catalogo de juegos que se
presenta apasionante para estas
Navidades -«Silent Hill 2», «Gran
Turismo 3», «FIFA 2002», «Pro
Evolution», «Devil May Cry», etc-
y con DVD incorporado, por sélo
50.000 pesetas, hay gue
reconocer que es toda una
ganga. Otro asunto es el de
aquelios que se la acaben de
comprar por su precio anterior y
se hayan encontrado de bruces
con esta rebaja, pero eso ya es
otra historia...

En cualquier caso, seguro que
este paso dado por Seny va
animar mucho el sector, teniendo
en cuenta gue dentro de muy
paco llegaran las otras dos
consolas de nueva generacian,
Game Cube y Xbox. La maguina
de Nintendo va a estar en un
precio incluso mas bajo que la
propia PS2, alrededor de las
40.000 pesetas, mientras que
Xbox aparecera con una cifra
mucho mas elevada, 80.000
pesetas, pero tampoco hay que
asustarse, Viendo como ha
actuado Sony, y teniendo en
cuenta que incluso desde
Microsoft no se descarta una
futura rebaja, puede que unos
meses después de su salida la
tengamos a un precio mas
asequible.

Lo mejor de todo es que ya
debemas dejar de preocuparnos
pensando que las consolas iban a
convertirse en un entretenimiento
prohibitivo, al alcance sélo de los
mas pudientes. Ya veis que no es
asi, y que con un poco de
esfuerzo todos podemos tener
una stiper-consola en nuestra
casa. ¢A qué esperamos pues?
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Esta claro que aqui nadie cede lo
mas minimo. ;0s acordais cuando
hablabamos de que en un futuro
seria maravilloso que hubiera un
formato unico y que todos los
juegos pudieran salir para todas
las consolas? Pues parece que ese
futuro queda aiin muy lejano. No
solo no vamos a ver, de momento,
ese formato tnico, sino que las
grandes compaiiias han entrado
en una feroz guerra de exclusivas
que esta ofreciéndonos muchas
sorpresas. Por ejemplo, la saga
«Resident Evily, bugue insignia de
PlayStation, resulta que ahora se
pasa nada menos que a Nintendo,
la cual logra un buen golpe de
efecto y acalla todas las bocas,
incluida la de Kojima, que
hablaban de Game Cube como una
consola infantil. Y la cosa no
queda ahi, pues Microsoft se ha
apuntado un buen tanto al
arrebatarle a PS2 delante de sus
narices el esperado estreno de
«Shenmue li», al que hay que
afiadir otros titulos en exclusiva
para Xbox del calibre de «Dead or
Alive 3» y «Munch Oddysee».
Vamos que Sony se esta
encontrande con un asalto a
algunas de sus mas jugosas
licencias que no esperaba. Por
suerte para PS2, todavia guarda
muchos ases en la manga,
empezando por «Final Fantasy»,
siguiendo por «Metal Gear» (que
si sale finalmente en Xbox lo hara
mucho después de su lanzamiento
en la consola de Sony), «Tekken 4»
y algin titulo importante de Sega,
como «Virtua Fighter 4».
Todo esto nos lleva a pensar que
nuevamente nos vamos a
encontrar con tres consolas que
van a ofrecer catalogos de juegos
muy distintos, y el que quiera
jugar a un determinadao titulo,
tendra que decantarse por la
consola que se haya hecho con él.
Tamhien es verdad que, en esta
tesitura, los juegos realizados “en
casa”, es decir, los desarrollados
por las propias compaiiias de
hardware, cobraran atn mas
importancia, y ahi tanto Sony -con
«Gran Turismo»- y, sobre todo,
Nintendo -con sus «Zeldas,
aMarios» y la inestimable ayuda
de Rare- parecen tener cierta
ventaja sobre Microsoft, a menos
que la compafia norteamericana
nos demuestre lo contrario a
partir de Marzo,
En fin, que como os decia antes,
antes de decidiros por cualquier
consola, mirad bien su catalogo
de juegos.

Manue! Del Campa

e La polémica del mes: LA REBAJA DE PS2

Tras una rebaja de 20.000 pesetas

PS2 cuesta ahora

49.900 ptas

hora en cualquier tienda de Espafia puede estar pasando algo asf:

“Buenas me pone una PS2, por favor? ;Cudnto es? No, en serio
;Como dice? Plof (desmayo)”. Y es que la bajada de precio de PS 2 ha
caido como una auténtica bomba en el sector , nada menos que 20.000
ptas menos que, en palabras de James Armstrong “lleva a PS2 al mercado
de masas". Para muchos esta serd la oportunidad de hacerse
definitivamente con la consola mas potente del momento, con DVD
incorporado, a un precio realmente competitivo. Pero claro, después de que
Sony jurara y perjurara gue esta rebaja no se iba a producir, surgen las
preguntas: ¢Ha esperado Seny a agotar todos los Racing Pack (consola +
«GT 3») para hacer la rebaja? ¢ Tiene algo que ver la cada vez mas
inminente llegada de sus rivales, GameCube y Xbox? ¢Acaso el ritmo de
ventas estaba siendo mucho més bajo de lo esperado? Solo Sony lo sabe.

EVOLUCION DE LOS PRECIOS DE PS 2 FRENTE A PLYSTATION

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION
Lanzamiento (Importacién) 150.000 ptas. 114.900 ptas.
Precio inicial 74.900 ptas. 59.900 ptas.
A los 5 meses 69.900 ptas. 49.990 ptas.
A los 10 meses 49.900 ptas. 28.900 ptas.
A los 20 meses ? 22.900 ptas.
Precio actual 49.900 ptas. 19.900 ptas.

Todos nos alegramos de que PS2 haya rebajado su precio...bueno ;todos, todos? ;Y qué
pasa con aquel que seducido por «Gran Turismo 3» se gasté hace un mes 20.000 pelas
mas de ala ? Bueno, mejor que veamos los dos puntos de vista de este peliagudo asunto.

Me lo estaba oliendo

Ja, ja. No me beso porque no llego. Es que me lo
astaba oliendo. Mucho decir que si no habra rebaja,
que si la consola vale lo que cuesta y que si la
abuela fuma, pero yo estaba seguro que cuando se
acercaran las otras consolas, Sony iba a bajar el
precio de PS2.Y ademés lo harian antes de
Navidades, que es la mejor época de compras.
Bueno, me voy guie me espera una PS2 en la tienda.
Un usuario de PS2 feliz

Ja podian haber avisado
iLo sabfa, lo sabia! Diez meses esperando para
comprarme la consola, ahorrando 1000 pesetillas
cada semana, y cuando por fin me decido, al ver que
ya habia juegos buenos de verdad, van y la bajan de
precio a la semana siguiente. jY nada menos que
20.000 pelas! ;Y ahora que hago yo? ¢A quién le
reclamo la diferencia? Si ya me lo dijo mi madre:
espérate, que ya veras como la rebajan...

Un usuario de PS2 cabreado




PLAYSTATION 2 FRENTE A LAS DEMAS CONSOLAS

PLAYSTATION 2 Ne4

PS ONE

DREAMCAST

XBOX

GAMECUBE

1 Enero 2001 74.900 ptas. ~ 14.900 ptas.

19.900 ptas.

29.900 ptas.

15 Abril 2001 69.900 ptas. ~ 14.900 ptas.

19.900 ptas.

19.900 ptas.

28 Sept. 2001 49.900 ptas. ~ 14.900 ptas.

19.900 ptas.

19.900 ptas.

Marzo 2002 ?

? 79.900 ptas.

1
1
% PRECIO ESTIMADO

39.900 ptas.

[3 Ademas de la espectacular
bajada de precios, en Japon se
han puesto a la venta unidades
muy limitadas de PlayStation 2
en 5 colores diferentes. Esta
original serie conmemora la
venta de 20.000.000 de
consolas en todo el mundo, y
como suele ser habitual, en
nuestro pais seguramente no
podremos disfrutar de ellas.

, A .

Supongamos que hemos conseguido ahorrar las
50.000 pelas que cuesta una PS2, Pues bien, nos

vamos a la tienda de la esquina y empezamos a mirar
los precios de otros aparatos que hay por alli... A ver:
un movil liberado, una cadena de masica con mando a
distancia, una cdmara digital con flash,

un Tele-video... Lo tenemos claro: -
nosotros nos quedamos sin ninguna

duda con la PS2. Eso si, no vayas a la

tienda con tu madre por si acaso...

ERICCSON
T28 b

CAMARA SAMSUNG »

DVD PHILLIPS A

TELEVIDEO
SAMSUNG »

A LAVADORA ZANUSSI.

Un aviso, como tu madre
tenga que renovar la
lavadora estas navidades,
vete despidiendo de tu PS2.

Tener seis consolas distintas aparte
de un PC, esto parece un salon
recreativo...

Maés bien parecera la estacion espacial
MIR, porque con tanto cable no sé como
no te haces un lio.

. ® Que mi padre no sepa que tengo

. Internet en mi Dreamcast.

. Seguro que se entera en cuanto e lleque
la factura telefonica... y i también te

| Vvasaenterar.

* jArght! PS2, dgrsh, ha bajado... ja
49.900 ptas.! Arght...

Qué exagerado, tampoco es para tant...
1¢49.9007! ; ;C-cd-como?? Arght... no
me hab... sighs... fa enterado... arf arf

* Buscar una novia a la que le gusten
las consolas.

Que no tfo, que yo aeo que no existen,
porque llevo yo no sé cuanto buscando
una, y no hay manera, oye, ni que le
gusten...ni que no

e Que por fin haya podido
comprarme la PS2, y encime me haya
quedado un dinerito para irme de
vacaciones con mi novia.

Menos mal que la consola ha bajado de
precio, porque si no, a mas de uno le
habria tocado hacerse novio de su PS2.

o Salir en esta seccion y presumir
delante de tus companeros de
instituto.

Peor seria que tuvieras que presumir
por haber salido vestido de azafata en
el Telecupon del domingo.

® Que Gran Turismo 3 se pueda jugar
con coches GT, de rally, de Le Mans y
de Formula 1... jjsélo faltan los
chocobos y jardines del FFVIII!!

Es que despues de meter a los zombies
de Resident Evil entre el piiblico, se los
comieron a todos.

¢ La cantidad de arios que llevais en
el mercado, pero, ;cual es el milagro
que os mantiene en pie?

En realidad es una crema facial con pro
vitamina B, colageno y liposomas que
nos deja como nuevos cada manana.

* En dos palabras: Gran Turismo 3.
Vale, te respondemos en “tres” palabras:
ya 0s lo dijimos.

* La demo de Devil May Cry, aunque
te la corten en el mejor momento.
ii¢EM?!T no sabia que fuese tan
doloroso, jUy! no, no, perdén, se me
habian puesto los pelos de punta, ha
sido un malentendido...

* La “peaso” entrevista que os
hicieron en el “Desesperado Club
Social”.

Y lo que til te perdiste es la “peaso”
entrevistadora que vino a hacérnosla,
ésa si que se merece salir en la tele.
A nosotros nos dejd " desesperados”.



" LISTAS de los mas vendidos
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Gran Turismo 3 A-Spec

Esto es Futbo! 2002

Mario Kart Super Circuit
Alone in the Dark IV
Final Fight One

Metal Gear Solid Pack
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GRAN TURISMO 2 A-SPEC. El juego de
coches de Polyphony sigue en lo alto.

S————
asneges

R LT

Madden NFL 2002
B Pokemon Crystal

Gran Turismo 3 A-spec
B Super Mario Advance
EH NCAA Football 2002
[ Mario Kart Super Circuit
Resident Evil Code: Veronica X ..
E Madden NFL 2002
El World Series Baseball 2K2
I NBA Street

o Las nuevas imagenes de FIFA 2002,
lo mismo de cada afio.

Eso, eso, siempre lo mismo, 22 sefiores
en pantaldn corto, una pelotita, dos
porterias y el suelo verde. A ver si le
ponemos algo de imaginacion zno?

e Que el sefior Kojima diga que
Game Cube es una consola para
nifios, y luego vengan los de Capcom
y saquen un Resident.

Que si hombre, ahora los zombies van a

Resident Evil Code: Veronica X

The Legend of Zelda: Oracle of Seasons . . . .
The Legend of Zelda: Oracle of Ages

Final Fantasy VIII (Platinum)

Datos proporcionados por Centro Mail.

RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X. Los
zombies estan que se salen en P52,

del 1 al 15 de Octubre

Listas de ventas en Espafna por consolas

PlayStation 2

Gran Turismo 3 A-Spec
Resident Evil Code: Veronica
Esto es Futbol 2002

Alone in the Dark IV
Operation Winback

Dreamcast

Sonic Adventure 2
Soul Calibur

Sonic Adventure
Resident Evil 3
Alone in the Dark IV

PlayStation

Metal Gear Solid Pack

Final Fantasy Vil (Platinum)
Medal of Honor Underground
B3 Silent Hill (Platinum)

B Moto Racer World Tour (Plat.)

MADDEN NFL 2002

Gran Turismo 3

salir vestidos de fontaneros, y habra que
matarlos a base de golpes con una seta,
mientras cogemos monedas.

o La cara de “chinaka" que tienen
los personajes de Final Fantasy X.
Hombre, Kojima y Miyamoto también las
tienen, y molan mogollén, ;no?

e Que Metal Gear esté en la bolsa.
La idea es buena, pero si caen las
acciones, jira Snake a forrar a palos

a todos los compradores?

En realidad pensaban enviar a Revolver
Ocelot para que secuestrase a todos los
especuladores y que asf se dispare el
precio de las acciones.

e Que no saquen un simulador de
jardinero para cultivar rosas,
claveles y todo eso.

Tendremos que esperar a la version de
Bricomania para X-hrick, que vendra con
un periférico en forma de regadera.

Nintendo 64

Paper Mario
Excitebike 64

Zelda Majora’s Mask
Banjoo Tooie
Pokémon Stadium

Game Boy Golor
Zelda : Oracle of Seasons
Zelda: Oracle of Ages
Pokémeon Plata (Color)
Pokémon QOro (Color)
Super Mario Bros Deluxe

Game Boy Advance

Mario Kart Super Circuit
Rayman Advance

Tony Hawk's Pro Skater
Rayman Advance

Super Mario Advance

poEnE ol > feofof -]

TIME CRISIS Il

c...(ps2y HH GranTurismo3 ................... {PS2) BB T Crisis I oo n coavm vmmmmn v aid (PS2)
... (GBO) H Tony Hawk’s Pro Skater2 .. ... (DC, GBA, PS) E Shin Sangoku Musou2 ............ (PS2)
... (PS2) Super Mario Advance ............ (GBA) King'sField IV ................... {Ps2)
... (GBA) Tomb Raider2 ................... {PS) SilentHill2 ........ovviiiinnnn. (PS2)
RN (7] B Theme ParkWorld .. ............ (Ps, PS2) B AceCombat4 ................... (Ps2)
... (GBAY B XG3:Extreme G ................. (PS2) B Super RobotTaisen A ............... (GBA)
.. (PS2) DrVEr ..ot (Ps) Luigi Mansion ..........ccociieinn, (GC)
el (PS) B Pokemon Gold ...............o... (GBQ) B CapcomVsSNK2 .....coovvviinnns (Ps2)
ss DO Bl Brian Lara Cricket .. ............... (Ps) Bl Warioland Advance .............. (GBA)
oL (PS2) fE SimpsonsWrestling ............... (PS) d@ Jikkyou Pro Baseball 8 ............... (Ps2)

* No poder ir a ver la peli de Final
Fantasy porque tus colegas te han
hablado mal de ella.

Claro, pero ellos bien que la han visto y
se saben al dedillo la fuerza interior que
Aki Ross tiene en la peli.

¢ Que en mi clase me llamen Solid
Snake por estar todo el rato callado.
También podian haberte llamado Crash
Bandicoot, que ademds de no hablar se
come las manzanas.



VINETA CONSOLERA

VARIO, ME HAN ENCRRGADO Q

TE ENSENE LOS FUNDAMENTOS
DEL ROL, ¢EMPEZAMOS POR
LAS HABILIDADES O POR

LAS MAGIAS?

KSTo0..
SQUE ES L
ROLE

Hohby Consolas
sale por la tele

Un trabajo
muy duro

ras arrasar en Tombola,
Tnuestro redactor Roberto
Ajenjo protagonizo un
especial de “Desesperado
Club Social” sobre los
trabajos mas duros que
todavia existen. Parece que
Spielberg esta estudiando

PRIMERA PLANA

£l Mundo, Suplemento Ariadn@

27 de septiembre de 2001-09-27 Seccién Videojuegos
Segin Ubi Soft, “los videojuegos de machacar alienigenas
y comandar soldados peludos no tienen éxito entre las
mujeres. Las féminas estan despuntando como las nuevas P>
usuarias de videojuegos, prefiriendo los titulos de inteligencia y realismo.”

Programa Anda Ya, Cadena 40
Seccion Videojuegos (¢?)

Seglin este programa de radio, en Indonesia se ha puesto muy de moda

realizar apuestas en los videojuegos. Lo més curioso -y escandaloso- del tema

es "el premio” que se lleva el ganador...: la novia del derrotado.

convertir {a entrevista en
una gran superproduccion.

SUBEN —

GAMECUSE, cuya expectacion
por su salida al mercado en
EE.UU. ha hecho que las
reservas se agoten a los j4
minutos! de ponerse en
funcionamiento..

[ PLAYSTATION 2, que un afio y
medio después de su salida al

* Que mi padre diga que no hay casi
deferencia entre [a PSOne y la PS2.
jla! Entonces dile que, como da lo
mismo una que otra, te compre Una
PlayStation 2 {Y tan contentos!

° Que Capcom no vaya a programar
mas Resident Evil para PS2.

Seguro que los zombies tampoco
pensahan que iban a resucitar y ahi les
tienes, a por la cuarta entrega.

o Leerte |a revista de cabo a rabo y
estar aburrido durante el resto del
mes.

¢Has probado a leértela de rabo a cabo?
Dicen que al revés, la Hobby te dura
mucho més, y es mas entretenido.

* Que las primas te rompan la

PlayStation 2 (de una patada).
Oye, pues si de verdad te ha pasado
esp, me parece que el tnico “primo”
que hay aqui eres 1t colega.

¢ El juego de Britney Spears, aunque
la chica sea muy mona. Sélo me
faltaba oir eso, no debe ser apto
para gente con dolores géstricos.

En realidad si, porque hemos oido por
ahi que sera un juego que te cag...

* Que ahora con la vuelta a las
clases tenga menos tiempo para
Jugar a mi consola.

Pero, ;es que no has oido hablar de las
portatiles? jQué habria sido de nosotros
si en lugar de jugar a la Game Boy
hubiéramos estudiado mates! No quiero
ni pensarlo.

mercado, acaba de alcanzar la
cifra de 20 millones de uds
vendidas en el mundo.

BAJAN —

K2 SILICON KNIGHTS, padres de

oY ti qué opinas? |

Como era de esperar, vuestras
respuestas a la pregunta ; HA
ACERTADO MIYAMOTO CON EL
NUEVO LOOK DE ZELDA? han sido
de lo mas variadas. Ahi tenéis
algunas de ellas.

* Miyamoto ha sido fiel a su
filosofia de no seguir las modas,
¥ ha hecho un juego menos
espectacular, pero que resulta
muy original. Vamos, que ya
tendremos tiempo de ver juegos
como la demo.

(Sergio Esparcia)

* Lo que realmente importa es
que el espiritu del juego sea el
mismo, pero a mi me gustaba
mads el Link anterior.

(Martin Zafra)

* Miyamoto no lo ha podido
hacer peor. Viendo iméagenes
hace unos meses de un Zelda
impresionante, y ahora me
ponen uno que parecen
pegatinas.

(Montesinos)

* Yo creo que el caso de Zelda
era renovarse 0 morir, ya que
llevaba mucho tiempo con el
mismo look de siempre, y un
cambio como el que ha dado es
muy positivo.

(José Muzas)

Y para el mes que viene:
;QUE 0S PARECE LA BAJADA
bE PRECIO DE PS2?

Eternal Darkness, que han
vuelto a retrasar su juego
de GC unos cuantos meses.

* Que a mi novia le guste tanto
Metal Gear Solid porque le vuelve
loca Solid Snake.

Claro, como todos sabemos que a ti te
gusta Tomb Raider porque eres un
apasionado de la arqueologia egipcia...

* Que mientras estés entretenido
leyendo la Hobby Consolas, venga
un listillo y se ligue a tu novia,

Ti tranquilo, que sin mujeres se puede
vivir, pero sin Hobby Consolas...

© Que Nintendo se haya quedado
con la saga Resident Evil.
Acaparadores...

No pienses que han sido los Gnicos, hay
que reconacer que los senores de Sony
también se han quedado... con tres
palmos de narices.

sabias qué...\)

En un principio, Shenmue iba a ser

un juego para Saturn? Los

programadores comenzaron a :
desarrollarlo, y aunque no llegaron
verse nunca pantallas
del juego, tuvieron
que abandonarlo al
desaparecer la 32
bits de Sega.

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:
Samuel Murillo Navas, Victor M.
Fernéndez Almendro, Alberto
Moreno Rodriguez, Jimmy Opheij,
Abyla-ch, Nicolds Manuel Gonzélez
Galdeano, José Muzas, Raperd,
Josefina Burgos Martin, Roberto
Manuel Belén Soler, Alberto Cabello,
Fernando Tercero Barriga, Budo,
Hayach, Albertus, Jorge Barco
Hernandez, Geo Resy y un anénimo.




Pokémon Cristal

a edicion Cristal de Pokémon ocupa la portada del
Lnﬁmem 108 de nuestra revista. Junto a la preview de
este juego podréis encontrar un completo reportaje
con 45 novedades para GameCube y Game Boy

Sunshme Soul Calibur 2 o FIFA 2002. Pokemon
Stadium 2 de Nintendo 64 es el protagonista de la
seccion de reviews. Y en cuanto a guias de trucos,
apuntad Tomb Raider GBC y Tony Hawk 2 para Game
Boy Advance. En la Revista Pokémon descubren las
*interioridades” de la nueva consola portétil de
Pokémon. Su nombre Pokemon Mini. Y consigue

Descubre el futuro
con Micromania

icromania te invita en su proximo
Mm’xmero a descubrir uno de los
juegos mas prometedores del panorama
de |a estrategia, en PC: Battle Realms. Descubre todo lo que sus creadores,
Liquid Entertainment, quieren apartar al género con este titulo y lo que
puedes esperar del mismo. Ademas, encontrards un reportaje muy especial
sobre la Gltima edicion de Siggraph, en el que podras enterarte de cuales
son las Gltimas tendencias en el disefio grafico dirigido hacia el mundo de los
videojuegos. Lee todo sobre el futuro de este apasionante mundo. Encima
descubriras todos los secretos del juego mas esperado de los Giltimos meses,
Commandos 2, en una exhaustiva guia que te revelara cémo llegar hasta el
final, y los mejores consejos para llevar a tus hombres a la victoria.

iEs la guerra!

a tltima palabra en estrategia la

dicta Commandos 2, razdn por la
que domina nuestra portada después
de haberle sometido a un exhaustivo
Test en los 36 ordenadores de nuestro
laboratorio. Ademas del analisis,
desvelamos los primeros mapas
indicando los pasos a seguir en cada momento. De la misma forma, nos
ocupamos de comparar doce modelos de altavoces, por si quieres escuchar
mejor lo que te dice el ardenador. Y ademas, los Test de juegos y hardware
mas rigurosos del mercado, las ltimas noticias, las guias de compra mas
completas, los ranking con todos los productos comentados, un nostélgico
vistazo a la remasterizacion de la Trilogia Dragons's Lair, los trucos mas
(tiles y, de regalo, un magnifico juego completo: MotorHead, con el que
podremos alcanzar velocidades de vértigo, todo por sélo 495 ptas.

* PSONE

Playmania se apunta
a la aventura

a revista lider de PlayStation te ha
Lpreparado este mes un nimero
muy aventurero. En un extenso
reportaje te informara de todos los
juegos del género que estan a punto de
desembarcar en PS2, como Silent Hill 2, Metal
Gear 2, Devil May Cry o Soul Reaver 2.
Ademas, Playmania se hace eco de la
espectacular baja del precio de la consola y te
da 10 razones por las gque no deberias dejar
de hacerte con la consola estas Navidades. Y
por supuesto, atento a los comentarios de las
mejores novedades del momento, y a titulos que estaran el mes proximo
en las estanterias, como 007 Agente bajo el fuego, Harry Potter o Syphon
Filter 3. Y como colofén, un suplemento gratuito con mas de 4.000 trucos
para tus juegos favoritos de PSOne y PS2. ;Te lo vas a perder?

s, St e

El fin de los virus...

casi. El nimero de noviembre de PC Mania
Ote ofrece una (tremenda, toxica y hasta
parotdxica) comparativa de programas antivirus. Panda
contra Norton. McAfee contra AVP. Y en el CD-ROM,
versiones de prueba de todos ellos. ;Aln quieres
mas? ;Qué te parece, ampliando la cuestién de la
seguridad, un informe que cuenta cémo defenderte
de todos los ataques provenientes de Internet? ;Y
un repaso a la historia de Linux? ;Qué me dices de
una guia de videojuegos freeware? Ah, sabiamos que te
encantaria. Pero eso no es todo, porque también analizamos a fondo el
controvertido Windows xp. Ahi queda eso.

Programas basicos

C%puter

or muy buen ordenador que se tenga, sin

Pinstalar un software basico es dificil sacarle
alguna utilidad. En este nimero de la revista, se
“ha hecho una seleccion de aquellos programas
que no deberian faltar en ninglin equipo. Desde
un sistema operativo hasta un antivirus, pasando
por aplicaciones para visualizar ficheros o tratar
imagenes. Para disfrutar de una pelicula en DVD,
un juego en 3D o un concierto, no basta con que la calidad de la imagen
sea excelente. También lo ha de ser el sonido, motivo por el cual se
analizan los tltimos sistemas de altavoces que han aparecido en el
mercado. Aparte, se publica un test de los mas interesantes atlas
multimedia que actualmente se comercializan, y un articulo divulgativo
que explica todas las claves del sistema GPS. Y no olvidéis que contintian
los utilisimos cursos de Office XP y de Linux. Por sélo 275 pesetas.
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Konami muestra en el Tokyo Game Show una nueva
demo del juego mas esperado para PlayStation 2

Tal y como anuncid Hideo Kojima hace un par de vampiro al que vemos atacando a un
meses, el Tokyo Game Show que acaba de celebrarse  grupo de soldados (¢sera un aliado de
en Japon ha sido la dltima ocasion en que se mostraran  Snake?), y Emma, una jovencita de la que

imagenes de Metal Gear Solid 2 antes de su salidaal  lo tinico que sabemos es que usa gafas.

mercado en diciembre. Y la verdad es que el video que Ademas, hemos podido ver a Snake buceando con

exhibieron descubri6 varios detalles muy interesantes su equipo submarino especial, y a Olga (la mujer con

sobre el juego, y nos ha dejado con la miel en labocaa  la que Snake luchaba al final de la primera demo) -"‘N
la espera de poder echarle el guante a la version final, manejando una mega-arma de rayos con unos

que como sabéis llegara a comienzos del afio que viene.  efectos de luz espectaculares. Como veis, la

Lo mas interesante de la demo es que se han desvelado  cosa se pone cada vez mas interesante. Lo / i

que hace falta es que llegue cuanto antes.

1

dos nuevos personajes: Vamp, un tipo con pinta de

PN El trailer también mostro otras imagenes del juego FY Con semejante arma, mucho nos tememos que la
que no se habian ensefiado todavia a la prensa. sefiorita Olga va a ser un rival bastante duro de pelar...

~%

3 ;Quién demonios Y Hmm... un vampiro (con colmillos y todo) que ataca por
serd la tal Emma? sorpresa a unos soldados... ;hara el papel del ninja?

B Este ditimo "yl
video mostrado

por Konami nos

ha creado muchas
incagnitas. jPor

favor, Kojima,

saca ya el juego al
mercado!



Sega lanza un mega-pack de
Dreamcast a unas 25.000 ptas.

I ya cercano desembarco de Game Cube y XBox a los

mercados europeos ha supuesto una renovacién en
los &nimos en los directivos de Sega europeos, que
acaban de lanzar -de momento sélo en el Reino Unido-,
un espectacular pack de venta de la consola a un precio
auténticamente de risa.
El pack incluye lo siguiente: Los juegos Virtua Fighter 3,
Metropolis Street Racer y Jet Set Radio, una VMU y,
por supuesto, la consola Dreamcast, jtodo por 100 libras
(algo més de 25.000 ptas.)!
La verdad es que la oferta no puede ser mas tentadora,
aunque mientras los sefiores de Ardistel no se decidan a
hacer algo parecido por aqui, no habré oportunidad...

New A

PANA-TV-GUBE

Por fin Capcom muestra sus pantallas definitivas

uestro infalible compafiero Yen lo

habia adelantado en el Teléfono Rojo:
pese a que se rumoreaba que Capcom
habia cancelado de forma defintiva la
conversién de Resident Evil a [a pequefia
Game Boy Color, el proyecto seguia
adelante. Y as es, porque cuatro meses
después, |a voz cantante de Capcom, el
amigo Shinji Mikami, ha confirmado la
salida del juego y ha revelado las primeras

I3 jDios mio, un zombie golpeando la
pantalla de mi GBC!

Y Desde luego, el cambio gréfico es grande,
pero el caso es que salga el juego, ;no?

3 No se tratard de un simple beat'em up,
sino una aventura con argumento y todo,

pantallas, que ya se pueden considerar
definitivas, de Resident Evil Gaiden.
Como podéis apreciar, efectivamente el
hardware de la pequefia GBC se les debi6
quedar corto para trasladar la calidad de
los juegos de PlayStation hasta la portatil
de Nintendo, y al final han remodelado por
completo el motor del juego.

Asi las cosas, finalmente Resident Evil
Gaiden sera una aventura con perspectiva
pseudo-cenital, en la gue tendremos que
dedicarnos a explorar y buscar items, con el
objetivo de localizar y destruir la misteriosa
fuente de la que estan surgiendo miles de
zombies en toda la ciudad.

Ademas, Capcom esta implementando un
novedoso sistema de combates con los
zombies en primera
persona, que promete
resultar la mar de
entretenido, aunque
todavia no se ha
desvelado como
funcionara
exactamente.

Desde luego, esta
noticia ha supuesto
una gran alegrfa
para todos los que
anhelabamos esta
conversion, y si todo
sale bien, el cartucho
llegara hasta las
ranuras de nuestras
Game Boy Color estas
Navidades. Asi que ya
podéis ir apartando
unas pelillas, ;no?
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3 Los escenarios tendran mucho detalle, o
cual nos obligaré a investigar a fondo.



Nuevos colores y periféricos para la consola de 128 bits de Nintendo en Japon

Game Cube, la consola mas “chic” del momento

Se ve que los nipones deben ser naranja. De lo més “chic”, vamos.
muy “pijitos” y no quieren que su  Pero es que ademds, aunque todavia
consola sea igual a la de sus amigos, o existen juegos que tengan la

por eso han sacado al mercado dos posibilidad de usarlo (Phantasy Star
nuevos colores para su flamante Online seré el primero que lo haga),
Game Cube: negro azabache y la compafiia ASCII ha mostrado este

curioso teclado a la prensa en el
altimo Tokyo Game Show. Ei disefio
es una pasada, e incluye la mitad del
mando a cada lado del panel de
teclas. ; Cuanto va a costar? Ni idea,
pero hasta que no llegue la supuesta
conexién a Internet (vete tii a saber

Y jPues vaya un teclado mas raro! Por % : ;
cierto, ¢ por qué sera azul? Hum... cuando) no lo vais a necesitar...

La tercera entrega del juego de Activision saldra muy pronto en la consola de Nintendo

Tony Hawk's Pro Skater 3 da un salto hasta Game Cube

Ya esta, se acabaron las envidias entre usuarios de una y otra consola: la tercera sy S i

entrega del mejor juego de skateboarding que haya pasado por consola alguna
por los siglos de los siglos, léase Tony Hawk 3, no va a ser patrimonio exclusivo de la v s
humanidad... estoooo, de PlayStation 2. G/\Q '
Y es que Activision acaba de confirmar que su espléndido simulador “de piruetas sobre -
tablas con ruedas” va a llegar también a Game Cube en los proximos meses, e incluso
mas adelante también saldra en Xbox y Game Boy Advance.
Pero o mejor de todo es que no va a tratarse de una simple conversion al uso, sino
que el juego traerd algunas mejoras gréficas, nuevos videos extra, y por supuesto
mantendra todas las virtudes técnicas y jugables del original que, por cierto, el mes
que viene saldré para PSOne y PS2. ; £8 NOSE5LIDLS <
Pues nada, que después de haber conseguido en exclusiva los ansiados derechos para Mﬂ«#'-ﬁg
convertir a Game Cube los proximos seis juegos de la saga Resident Evil, el acuerdo
con Square y la consecucion de esta conversion de Tony Hawk’s Pro Skater 3, los -
chicos de Nintendo se estan luciendo. Y Oye, quiza si ponemos el teclado de GC como tabla/periférico...

Game Cube estrenara sonido envolvente con Rogue Leader

Que el Dolby Pro Logic Il te acompane

i hasta ahora uno de los proyectos més esperados para Game Cube, sobre todo por los fans

de la saga Star Wars, era Star Wars Rogue Leader, ahora ya hay motivos para que todos nos
mordamos las ufias. Grgaratjgalag... Bueno, mejor sequimos mordiéndolas luego.
El motivo de tanta celebracion es que Lucas Arts ha
anunciado que este juego, que quizé salga al mercado
junto con la consola, sera el primero que utilice sonido
Dolby Pro Logic Il en el nuevo aparato de Nintendo.
Este sistema, si bien no es exactamente lo mismo que el
Dolby Digital, también permite 5 canales de sonido
independientes y en tiempo real (la diferencia esta en
que no hay sub-woofer, sino que lo emula la maquina).
De esta forma, Game Cube se suma también al grupo
de maquinas con sonido envolvente, y... jhala, todo el
mundo a la tienda a comprar altavoces! : seran mis realistas que nunca.

New A
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Microsoft y Sega han firmado un acuerdo de exclusividad, por el cual
Dreamcast y PlayStation 2 quiza se queden sin Shenmue Il en EE.UU. y Europa

$Shenmue Il y Phantasy Star en Xbox!

o de Sega es de locura. Desde que hace ya
Lunos cuantos meses tomara la decision de dar
aguel cambio en su filosofia como empresa y
dedicarse en exclusiva a la programacién de
juegos, no hacen mas que llover montones de
noticias y desmentidos acerca de sus proximos
desarrollos y conversiones de sus juegos mas
representativos a todo tipo de consolas.

Sin embargo, parece que ahora la cosa va en
serio, y es definitiva. Resulta que sus grupos de
programacion mas importantes (con la gente de
AM#2 y el Sonic Team entre ellos) han llegado a
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PHANTASY STAR ONLINE

Y Con la nueva versién anunciada para Xbox, PSO podria convertirse en el
primer juego compatible para todas las consolas de nueva generacién.

SHENMUE I

Y Ya es seguro que los americanos que no se compren una Xbox no tendran
oportunidad de disfrutar de este juegazo, pero ;qué pasara con los europeos?

T ]

un importante acuerdo exclusivo con los
directivos de Microsoft para sacar varios juegos
en su Xbox. Si, si, habéis oido bien: un acuerdo
exclusivo.

Asi que, en contra de la informacién que en los
tltimos meses nos habia llegado desde tierras
japonesas, resulta que Shenmue Il no va a salir
en PlayStation 2, sino en la consola de Microsoft,
y que ademds lo hara con sustanciales mejoras
técnicas. Es mas, en EE.UU. ya es oficial que la
sequnda parte de las aventuras de Ryo Hazuki
tampoco van a salir en Dreamcast, lo cual ha
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puesto en duda el lanzamiento de la version
europea del juego en la consola de Sega. En
cuanto Sega confirme o anule definitivamente

la salida del juego, os lo transmitiremos.

Y por (iltimo, la cosa llega todavia mas lejos, ya
que por lo visto el acuerdo también va a alcanzar
a otros juegos del mismo calibre, como el propio
Phantasy Star Online, que igualmente saldra
en Xbox, aunque no en exclusiva. Colegas, con
tanto cambio de planes, ¢alguien se aclara de
qué juegos van a salir para cada consola? Porque
a nosotros nos esta costando Dios y ayuda...

[ ;Traerd la version para la consola de Microsoft novedades con respecto  a
las demas? Pues no se sabe, porque Sega no ha dicho nada de nada...
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Y Por lo visto, el bueno de Ryo Hazuki no solo cambia de pais al pasar de un
capitulo a otro de su historia, jsino también de consola! Pues vaya un plan....
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Primeras imagenes e informacion de la
tercera parte del “simulador de ninjas”

Asi sera Tenchu 3 para PlayStation 2!

si, como mucho sigilo (jno podia ser de otra formal),
Anos ha llegado la noticia de que Tenchu 3, ese juego
de "accion silenciosa” cuyo estilo de juego fue comparado
al mismisimo MGS, ya esta en desarrollo para PS2.
Por el momento, con la informacién gue hemos logrado
sonsacar a la gente de Activision, os podemos revelar que
el grupo de programacion encargado de realizar esta
tercera parte (la primera que sale en PS2), no esta siendo
el mismo que el de los dos anteriores.
Por atro lado, tampoco han querido revelar todavia los 3 No sé por qué nos da en fa nariz que
detalles del argumento, pero si es seguro que la historia no va a ser un juego muy infantil...
transcurrira un afo después de donde se quedd la primera
parte (recordad que Tenchu 2 era una precuela, es decir,
transcurria en una época anterior a la primera parte).
Habr4 varios personajes nuevos para controlar, y los
enemigos seran una mezcla entre los demonios del primer
Tenchu y los ninjas del segundo, todo ello bajo un
entorno grafico tridimensional realmente impresionante,
donde se esta poniendo especial interés en incorporar un
sistema de camaras més completo y comodo.
¢Fecha de salida? Creemos que sera principios de 2002

aungue, tratandose de un juego de ninjas, seguro que [ La férmula Metal Gear Solid sigue
llegara de puntillas y ni nos vamos a dar cuenta. dando fruto en muchos otros titulos.

Nintendo América organiza un original concurso de
cortometrajes entre los compradores de Eternal Darkness

Conviértete en el Spielberg de Nintendo

a imaginacion de una compafia gue quiere promocionar uno de sus juegos no tiene limites. Los
chicos Nintendo en América lo estan demostrando con creces con el lanzamiento al mercado de
Eternal Darkness. La cosa consiste en una convocatoria para un concurso... jjde cortometrajes!! Para
participar, tenéis que rodar una pelicula en toda regla, por supuesto basada en el argumento y los
personajes de Eternal Darkness, y enviarlo a las oficinas de Nintendo (en Europa no se puede).
Los 10 mejores cortometrajes recibiran como premio una suma de dinero suficiente para producir su
creacion de forma profesional, y ademas competiran par un premio jde 3.500.000 ptas!
Por cierto, por si os pica la curiosidad, la web que ha habilitado Nintendo con toda la informacién
necesaria sobre el concurso es www.eternaldarknessfilms.com.
Y quién sabe, a lo mejor la proxima superproduccion de Hollywood correra a cargo de alguien que
hasta hace poco no era mas que un jugador de Game Cube como otro cualquiera...

Y ;Habra que vestirse de esta guisa para la peli? [ iEh, no hace falta que os carguéis los cristales!



La legendaria pelicula de terror de los afios ochenta
llegara muy pronto a las consolas de nueva generacién

"La Cosa" se acerca al mundo de las consolas

i tienes de 16 afios para arriba es posible que
Srecuerdes “La Cosa", una pelicula de accién y terror
de los afios 80 dirigida por John Carpenter, de esas en
las que un misterioso bicho va acabando uno a uno con
todos los personajes -excepto el protagonista, claro-.
Pues bien, un acuerdo al que han llegado Konami y los
Estudios Universal va a permitir que, dentro de muy

poquito, podamos disfrutar de varios juegos basados en
la pelicula "La Cosa" para las consolas y portatiles de
nueva generacion. Segtn parece, el primero de estos
juegos sera una aventura de accion que retomara el
argumento justo donde acababa la pelicula, y que
llegaré a nuestras consolas de 128 bits -todavia no se
sabe exactamente a cual- durante el afio que viene.

Al juego no e va a faltar una
buena racion de salsa de tomate.

Y En bichos como éste se han
inspirado varios monstruos famosos.

[N Cuando “la cosa” se ponga fea,
habra que disparar a discrecién.
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Soul Reaver 2... un DVD “extra-ordinario”

Todavia tengo en mis oidos la
misica de Aerosmith de Dead or
Alive 3 que he estado jugando en
Cannes en la presentacion Europea
de Xbox, pero entre partida y partida
se entera uno de alguna cosita " off
the record”. Por ejemplo, que
Microsoft no se contenta con
intentar conquistar el mundo
consolero, y también le ha puesto la
proa a las recreativas: Out Run
(jsf, nuestro querido Ferrari “made
in Sega” vuelve!) va a ser el primer
coin-op que funcione sobre una
nueva placa desarrollada a partir de
la tecnologia de Xbox. No sé, no sé,
zapatero a tus zapatos, y si no que
se lo digan a Square, que tras la
inyeccion monetaria de Sony (que ha
comprado el 19% de sus acciones)
ha declarado su intencién de
abandonar su “brillante” carrera
filmografica. Vamos, que La Fuerza
Interior es la Gltima pelicula de
Hironobu Sakaguchi que vemos en
la pantalla grande. A mi, la verdad,
mientras me sigan sacando Final
Fantasy en videojuego, me da igual.
Y estoy muy contento porque
ademas de Final Fantasy XI Square
prepara més juegos de [a saga.
Bueno, quiza no exactamente de la
saga, pero si basados en ella. Me
explico: hay una nueva serie de
anime para la TV que se va a llamar
Final Fantasy Unlimited, y a
partir de ella se van a sacar una
serie de juegos, aunque es posible
que no lleven el nombre de Final
Fantasy... jPues vaya lio! Bueno, el
€aso es que vamos a tener nuevos
RPG de Square, y eso es lo que
importa, ¢no? Por cierto, esta
columna no seria lo mismo si no os
hablase un poquito tados los meses
del videojuego de The Matrix.
Este Dave Perry me tiene tan
“mareao” como a vosotros, porque
si el mes pasado era exclusivo para
Xbox, ahora se anuncia para todas
las consolas, incluida Game Cube.
No, si ya dije que esto iba como el
Messiah de PSOne...

I3 Microsoft podria estar creando
una nueva recreativa de Out Run.



Codemasters demuestra su apoyc a Xbox
con el anuncio de cuatro importantes proyectos

I grupo de programacion espafiol RebelAct

Studios se encuentra en estos momentos
programando para Codemasters una version
completamente nueva del famoso juego de PC,
Blade, para la consola de Microsoft, que se
llamar4 Ultimate Blade of Darkness.
Este juego, gue ha tenido un impresionante éxito
entre los usuarios de PC, es una aventura épica
con unas espectaculares escenas de combate y
un apartado técnico impresionante. Sin embargo,
para una ocasion tan importante, RebelAct estan
redisefiando totalmente el juego, y se espera que
esté listo nada menos que para finales de 2002,
Pero el compromiso de Codemasters con Xbox
va alin mas lejos: durante los proximos meses,
van a aparecer tres juegos mas de la compafiia
inglesa en dicha consola: Manager de Liga
2002, Pro Race Driver (la evolucidn de la saga
TOCA), y un prometedor simulador de boxeo
llamado Myke Tyson.
Vamos, que con tanto titulo, seguro que los
nuevos usuarios de Xbox van a ir bien serviditos
en todos los géneros.

[N ULTIMATE B.ADE OF DARKNESS: La
obra maestra de RebelAct Studios.

I3 MANAGER I)E LIGA 2002: El Manager
de Codemasters rozara la perfeccion.

Y PRO RACE DRIVI'R: ;Sera el primer juego de
velocidad de la hisioria con argumento?

N MYKE TYSON: Un juego de boxeo tan
realista que hasta os doleran las orejas (¢?).

New A

GBA RETROILUM

SQUARE
PICTURES

El mito del baloncesto americano
estara presente en NBA 2K2

o 0s habéis enterado? El legendario Michael
Jordan, la gran estrella de los Chicago Bulls,
iha vuelto a la NBA! Aunque, esta vez, lo va a hacer
con la camiseta de los Washington Wizards, y segiin
dicen, por “amor al arte” (vamos, que no va a cobrar).
El caso es que, aprovechando la circunstancia, ¢a quién
no le gustarfa volver a ver a este “monstruo” de las
canchas americanas en su consola favorita? Pues bien,
los chicos de Sega se han propuesto dejar contentos a
los usuarios de todas las consolas, y han anunciado que
su préximo simulador de balancesto, NBA 2K2, (que
saldra en todas las consolas de nueva generacion, lo
cual incluye también a Dreamcast), contara con Michael
Jordan entre sus filas. {Vaya pasadal

Y El jugador de baloncesto mas famoso de todos los
tiempos volvera a la NBA, y también a las consolas.



Interact va a lanzar una pantalla LCD y una bateria en EE.UU.

iGame Cube también sera portatil!

Tal y como va a hacer Sony con su PSOne, Interact ha pensado que podria ser buena idea que Game Cube 03 La pantalla
permitiera jugar en cualquier parte, asi que, ni cortos ni perezosos, acaban de presentar una chulisima es de 5.4
pantalla de cristal liquido y una bateria para poder jugar con la consola de Nintendo del mismo modo que si pulgadas, y la
se tratase de una portatil cualquiera. bateria dura

: ) . . : s dos horas y
De momento, s6lo se ha anunciado su fecha de salida en el mercado americano, que serd el proximo mes de media... jes
diciembre, asi que por el momento no sabemos si vendra a nuestro pais. Aunque claro, con los 200 ddlares ideal para
que va a costar cada uno de los dos periféricos (mas de 36.000 ptas. del ala), casi prefeririamos que tarden J}J‘Lg',;"; o el
un poquito en llegar para que nos dé tiempo a ahorrar a todos... ’

Kick Off vuelve...

Uare sacara [uegos nasados

{Yahay una serie de dibujos
animados de Final Fantasy en Japon!

Vaya, parece que en la seccion Plug and Play del ultimo nimero de Hobby Consolas cometimos un
pequefio error. En un recuadro se especificaba que el Interact Soundstage era un sistema de sonido
2.1 “camuflado”: aclaramos que eso significa que los seis altavoces que trae Si suenan todos, pero
a través de solo tres canales de sonido. Ah, y el p.v.p. recomendado del producto es de 39.995 ptas.

como las copas en blanco
y negro del Madrid

El futbol de
nuestros abuelos

n; Acclaim y Anco han unido sus fuerzas

para resucitar en PS2 Kick Off, el
simulador de fitbol que hizo furor en los
salones recreativos hace mas de 10 afios.
Para la ocasion, el juego de Dino Dini
conservara el scroll multidireccional,
la perspectiva cenital y el control tan
realista del clasico. Eso si, ahora estara
en 3D, y contara con un editor para
modificar los 204 equipos nacionales que
se podran seleccionar. Ah, y el CD llegara
a un precio mas bajo de lo normal.

EY A uno le entra la nostalgia al ver estas
pantallas, que podrian ser de Mega Drive...

Y Este juego se caracterizaba porque el
balén no se pegaba al pie del jugador.



os crimenes sobre ruedas daran caiia en PlayStation 2

. s acordais que os dijimos que Grand Theft Auto va a salir en PS2? Pues ya lo hemos
Oprobado, y s6lo hace falta echar un ojo a estas pantallas para darse cuenta de lo mucho que
ha cambiado: personajes en 3D, muchas armas y, sobre todo, coches para dar y “tomar prestados”.
Id preparando un buen cinturén de seguridad, porque se avecinan grandes momentos de accion.

PN Las anteriores versiones no fueron gran cosa... [\ ...jpero se vendieron 5 millones de unidades!

Konami incluira un DVD y otros regalos con su juego de PS2

sta es una de esas raras ocasiones en las que los usuarios europeos podemos estar orgullosos de
Epenenecer al viejo continente, ya que los chicos de Konami se han "currado” una Edicién
Especial de Silent Hill 2 para PS2 auténticamente de |ujo.

El pack incluye una gran pegatina y un DVD repletito de extras:
Cémo se hizo el juego, entrevistas, hiografias, trailers del juego, de
MGS2, Pro Evolution Soccer y otros juegos, galerias de imagenes,
y un misterioso video inédito sobre el juego.

Todo ello lo podréis tener en vuestras manos a partir del 23 de
noviembre, en la misma tienda de siempre, por 11.490 ptas.

Internet on line

PARTICIPA EN EL NOKIA GAME

£l 3 de noviembre es la fecha tope para inscribirse en
el Nokia Game, un juego ideado por la firma sueca de
teléfonos moviles, que llega por primera vez a nuestro
pais. La cosa consiste en resolver un misterio en base
a las pistas que recibiran los usuarios en mensajes
SMS, el buzén de voz, Internet y otros medios de
comunicacion. El juego acabara el 10 de diciembre,

y podéis inscribiros en www.nokiagame.com

New A

SQUARE Y HP, JUNTOS POR PLAYONLINE
Como podels |magmaros a infraestructura (vaya
palabreja...) que Square necesita para poner en
marcha su servicio PlayOnline es bastante grande.
Por ello, acaba de anunciar que se ha aliado con la
conocida marca de productor informéticos Hewlett
Packard para que le provean todos los equipos
necesarios para permitir jugar a mas de 300.000
personas con Final Fantasy XI a partir de esta
primavera simultaneamente sin ningtin problema.

CONCURSO DREAMCAST

Ménica Alonso Pérez

Ruben Garcia Moreno
Daniel Lioret Malexis

José M. Sanchez Sanchez
Estibaliz Rodriguez Ocejo
Jonathan Lavens Aparicio
David Garcia Sanchez-Leon
David Torres Rodriguez
Gorka Ursua Ofiederra
José R. Pena Rodriguez
David Santamaria Sorribas
Xavier Yafiez Zufia
Valentin Jarefio Briega
José M. Hormigos Lavandeira
José A, Rico Jiménez

Oscar Bilbao Diaz

Samuel Martinez Garcla
Jorge Martin Gomez
Daniel Vega Felices
Vicente Ferro Llanos
Juan C. Cisneros Alor

Daniel Veiga Fernandez
Juan A. Ledn Ruiz

Martin Chamarro Romeu
Daniel Campilio Tinadonis
Christian Martin Santiago
Ifiaki Ovejero Astigarraga
Adrian Lépez Parias
German Sanchez Rodelgo
Roberte Ros Pérez

Daniel Gonzalez Ortega
Montse Llorente Montardit
Edgar Valis Segarra
Daniel Amador Pastor
Rubén Martin Lopez

Fco. Javier Encinas Bravo

Granada

Alava
Alicante
Barcelona
Cantabria
Cantabria
Granada
Guiptizcoa
Guipizcoa
La Coruna
La Corufia
Lieida
Madrid
Madrid
Malaga
Tarragona

Almeria
Guipuzcoa
Huelva
Madrid
Madrid

A Coruna
Almeria
Baleares
Barcelona
Barcelona
Guipuzcoa
Madrid
Madrid
Murcia
Qurense
Tarragona
Tarragona
Valencia
Valencia
Vizcaya

MOCHILA OFICIAL
FINAL FANTASY

Oscar Jaén Serrano
Jose R. Borete Camacho
Jesds T. Sanchez Suarez
Maria Ruiz Sanchez

Manuel A. Garcés Garcia-Villaraco

Juan M. Garcia Burgos

Luis Lopez Moraleja

David Mufioz Méndez
Joaquin A. Gonzélez Guerrero
Pablo Sauci Jimenez

Alicante
Alicante
Asturias
Caceres
Ceuta
Cérdoba
Madrid
Malaga
Murcia
Sevilla

CONSOLA PLAYSTATION
2 RACING PACK GT3

Juan C. Romero Leén
Carlos Romero Rivas
Ruben Boyarizo Martinez
Josefina Moya Correro
Ricardo Zaragoza Pons

Cardoba
Granada
Madrid

Navarra
Valencia
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Y No se puede negar g
resuftan muy atractivas.

Tu consola, a la altima moda

Carcasas de colores para tu consola
Sus precios oscilan entre las 1.490 ptas para PlayStation, y las
6.490 ptas que cuesta una carcasa para PS2, y también
estan disponibles para PSOne y DC. Estas atractivas carcasas,
ademas de hacer tu maquina mas llamativa, sirven de
recambio a la original, y su montaje es muy sencillo: sélo quitar
los tornillos y montar la placa sobre nuestra flamante carcasa.

La primera pistola especifica para PS2

Llega la GunCon 2

Namco nos brinda una versién para PS2 de su GunCon. Ademas de

conexion USB, las novedades son un tercer botén de recarga en la culata del arma y una cruceta
sobre el percutor gue permitira movimiento en juegos como «Gun Survivors. No resulta tan fiable
en los extremos de la tele como la primera, pero es igual de comoda y ligera. Su precio, 5.490 ptas

Kemco apuesta por GB Advance

TV Boy, la
television portatil

El periférico en el que Kemco esta
trabajando sera el primero en permitir
sefiales compuestas y de antena en una
GB Advance. Es decir, que ademas de ver
la tele en cualquier parte, vamos a poder
conectar nuestra GameCube o PS 2 a su
pequefia pantalla. Eso sf, la TV Boy no
estara disponible en nuestro pais hasta
mediados del afio préximo, y el precio esta
aun por confirmar, pero la cosa promete.
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Visibilidad Regular Muy Bien Muy Bien Bien Bien
Resistencia Bien Regular Muy Bien Muy Bien Bien
Incluye lupa No Si Si Si Si
Alimentacion Link Pilas Link Pilas Pilas
Precio N.D. 4.990 ptas 1.590 ptas 1.390 ptas 1.990 ptas
LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
VOLANTES PISTOLAS PADS DE CONTROL TARJETAS DE MEMORIA
THRUSTMASTER 2 s\ PELICAN STINGER DREAM CONTROLLER “ SEGA VMU
Muy robusto : ﬂ!‘ ) La mas completa El mas comodo pacsT Con pantalla LCD
10.990 Ptas N.D. Ptas 4.690 Ptas @°/ 4490 Ptas
SPEEDSTER 2 o BLAZE FALCON UPXUS DOUBLE SHOCK PELIKAN 4 MEGAS
Realismo soberbio INCLUYE mira laser Precio irresistible Megas sin comprimir
12.990 Ptas 8.490 Ptas 2.990 Ptas 3.990 Ptas
GT FORCE ‘ GUN CON 2 DUAL SHOCK 2 : SONY MEMORY CARD
Con Force Feedback La pistola oficial Maxima fiabilidad Garantia oficial
26,990 Ptas (+GT3) 5.490 Ptas 4.990 Ptas 6.490 Ptas
TOP DRIVE 429 NO DISPONIBLE N64 CONTROLLER i ‘-\. »  MEMORY PAK
Buen manejo El primer analégico | ' Barata y suficiente
8.490 Ptas 4.990 Ptas B8  2.990 Ptas




MoviStar Activa o)) e

PRINCIPALES

Nunca tu voz ha sido
tan importante.

Escucha las maquetas en Fan Club o en
movistar.com y vota al Grupo Revelacion de 2002.

{€omo votas?

/l Internet: www.movistar.com
www.los40.com

// e-mocién con tu MoviStar:
=71 sms: enviando al 404
“ma @ grupo seleccionado”
H wap: accede a novedades

desde menu y escoge
la opcion “artista revelacion”

(e=espacio)

. Il Teléfono:
K 669 500 500.

Wap: desde 0,06 euros (10 ptas.), coste de astablecimiento de
lamada 0,12 euros (20 ptas.)

404: mensaje de ida gratuito y coste de mensaje de confirnacion
0.15 euros (25 ptas.)

(Hay regalos?

Si, y sélo si votas puedes ganar:
// Un Siemens SL 45 con mp3.
// 25 Nokias 3210.

Para enterarte bien de todo entra

en movistar.com

Promocion viélida del 8 al 26/10/2001. Bases depositadas ante notario.

-

Jelefonica

MoviStar



REPORTAJE

a casa del famoso disefiador de moda
Pierre Cardin, un auténtico prodigio de
la arquitectura situada en lo alto de
una de las colinas cercanas a la ciudad
de Cannes, fue el marco escogido por
Microsoft para presentar a toda Europa su nueva
consola. Hace tan sélo unos dias, exactamente el 17
de octubre, estuvo alli Hobby Consolas para asistir al
evento junto a las principales cabezas "pensantes”
de la compafiia, que se encontraban arropando a
mas de 50 Xbox totalmente terminadas (y bien
amarradas a cajetines de seguridad por si alguno no
podia esperar a que saliera a la venta) y
acompafiadas de decenas de juegos dispuestos a
demostrar la tan anunciada potencia de la flamante
magquina. Sandy Duncan, Vicepresidente responsable
de Xbox en Europa, se encargd de desvelar ante los
cientos de periodistas expectantes las dos incognitas
mas importantes que hasta hoy rodeaban el

=]

lanzamiento de la consola: su fecha de salida en
Europa y por supuesto, su precio.

480.000 pesetas? UFffff....

Cuando el directivo de Xbox pronuncié la frase “La
consola saldra el 14 de marzo y tendra un precio de
479" comenzo a levantarse un murmullo creciente
por toda la sala de conferencias. La fecha de
lanzamiento, pasada la campafia de Navidad, no
parece muy acertada, pero Microsoft lo justifica
diciendo que "no queriamos hacer un lanzamiento
"chapucero” y por eso se decidié hacer un
lanzamiento escalonado." Lo cierto es que el retraso
respecto a Estados Unidos va a ser de tan sélo
cuatro meses, un tiempo bastante inferior respecto a
lo que solemos tener que esperar con cualguier
consola. Hasta cierto punto es comprensible, aunque
es evidente que esto deja a Sony con la puerta
abierta para "hacer su agosto" en Navidades.

XBOX SUBE
LA APUESTA

Microsoft desveld
todos los datos de su

consola en la
presentacion
europea

Lo que es mas duro es el precio, que nos cogid a
todos por sorpresa. Las primeras estimaciones
situaban la consola a unas 60.000 pesetas, pero la
verdad es que Microsoft nos ha dado un susto,
porque su precio final en pesetas sera de 79. 698
(aproximadamente), mas elevado que el de PS2 en
su lanzamiento, y muy por encima de las 40,000
pesetas que se estima costara Game Cube.

¢Por qué sale tan cara la consola? Las razones que
da Microsoft las tenéis en la entrevista de la
derecha, pero merece la pena que saquemos
nuestras propias conclusiones. Lo primero es mirar
qué es lo que ofrece Xbox: un procesador casi dos
veces mas potente que el de Game Cube, un chip
grafico que ni siquiera la dltima generacion de
tarjetas aceleradoras de PC puede igualar, un disco
duro de 10 GB, una tarjeta Ethernet que permite
conectar varias consolas en red y jugar online
mediante banda ancha, y un reproductor de DVD.



LOS DATOS QUE

DEBES CONOCER

M Fecha de lanzamiento: 14 de Marzo de 2002

M Precio: 79.698 ptas. (479€)

M Qué tiene: procesador de 733 Mhz, disco
duro de 10 GB, tarjeta Ethernet para juego
en red y conexion a banda ancha, sonido
Dolby Digital 5.1, 256 canales de audio,
procesador grafico nVidia, reproductor DVD
(necesita mando a distancia).

M Precio de los juegos: 11.500 ptas (69.12€)

M Los 3 juegos mds importantes: Halo,
Abe's Oddysee, Dead or Alive 3.

Sobre el papel, y comparada con Game Cube y PS2,
es la consola que mas potencial tecnoldgico alberga.

{Mejor o peor que PS2?

Pero ahora vamos por partes: aunque trae la tarjeta
Ethernet, de momento no vamos poder utilizarla en
bastante tiempo para juego online, ya que no existe
la infraestructura necesaria de banda ancha. En este
sentido, Sony ha sido mas cauta, porque lanzara su
mddem cuando se pueda usar, ni antes ni después, y
solo tendran que comprarle aquellos que lo quieran.
Por ofra parte, Xbox tiene un reproductor de DVD,
pero no se podra usar sin comprarse un mando a
distancia especial cuyo precio sera de unas 5.000
pesetas. PS2 ofrece la opcidn del DVD para usarla
directamente, sin ningin requerimiento especial.
Pero el factor determinante es que PS2 ahora est4
30.000 pesetas por debajo del precio que va a tener
Xbox. Sony tiene muy claro que ahora posee una

Es una consola
con muchas
posibilidades,
pero con un
precio muy
elevado.

Foto 1.~ La casa de Pierre
Cardin en Cannes se llenc de
~ “X”" para la presentacion.
Foto 2.= Seamus Blackley,
director de Tecnologia de
Xbox, en un momento de la
entrevista que mantuvo con
Hobby Consolas.

Foto 3.= E/ dia anterior
pudimos asistir a una
“fiestecilla”, y estos tipos no
paraban de tocar el tam-tam.
Foto 4.~ Nuestro enviado
especial pudo intercambiar
impresiones con Peter
Molyneux (izquierda), creador
de Project Ego.

consola con DVD a un precio que ahora mismo se
antoja irresistible, y que luego poco a poco iran
sacando periféricos para aquellos que quieran
disfrutar de determinadas opciones, y no obligan a
nadie a comprar "el lote completo”.

Sin embargo, en Microsoft se siguen mostrando
muy optimistas con las ventas: del millon y medio de
Xbox que se van a lanzar en Europa entre marzo y
junio del afio que viene, la compafia estima que un
10%, o sea, 150.000 consolas, se venderan en
Espafia. Y tras probar la potencia de la consola, que
efectivamente va a contar con juegos muy atractivos
como vais a ver en las paginas siguientes, creemos
que no se trataria de una cifra muy ambiciosa si no
fuera por el precio. Una barrera que, por ahora,
puede hacer que Xbox se convierta en un producto
elitista, al alcance sélo de los jugadores mas
pudientes. El mes que viene, ya con una consola en
nuestras manos, os ofreceremos nuevos detalles.

Teo Alcorta

¢COMO JUSTIFICA
MICROSOFT EL
PRECIO DE XBOX?

Es la pregunta del millén. Por eso hemos
entrevistado a TEO ALCORTA,
PRODUCT MANAGER DE XBOX, para
que nos aclare el sorprendente precio de
la consola. Estas son sus respuestas:

M ;Por qué es tan cara la consola?

Podiamos haber lanzado la consola a 45 0 50.000 pe-
setas quitando el decodificador de Dolby Digital, |a
tarjeta Ethernet o el disco duro, por ejemplo, pero
queremos que el jugador no tenga que estar com-
prando nuevos elementos para ajustarse a las nuevas
demandas tecnoldgicas. El desembolso inicial es fuer-
te, pero ahi acaba todo, porque no vamos a vender
periféricos por separado.

M Sony también sufrié las criticas por lanzar la con-
sola a 75.000 pesetas, y ahora vosotros la sacdis
5.000 pesetas mas cara. ;No os parece que es un pre-
cio demasiado elevado para el consumidor?
Creemos que tenemos un producto con juegos supe-
riores, y en cualquier caso es un precio muy similar al
de Sony en su lanzamiento. Nosotros ofrecemos un
sistema completo, hasta el punto de que la consola
se vende por debajo de su coste de produccion,

B ; Tenéis pensado bajar el precio de |a consola?

Es evidente que para que la consola se vuelva un pro-
ducto de consumo de masas habra que ir bajando
paulatinamente el precio, y eso lo haremos cuando
la depreciacion de la tecnologia lo permita.

B PS2 estd posicionada en el mercado, se vende
30.000 pesetas por debajo de lo que costara Xbox, y
estas Navidades va a tener los mejores juegos desde
su lanzamiento. ;No penséis que lanzar Xbox a ese
precio supone darle una ventaja importante a Sony?
Hoy por hoy consideramos que el precio es la Gnica
ventaja competitiva de PS2 frente a Xbox. En térmi-
nos absolutos el precio es mayor, pero en términos
relativos por tecnologia y por el futuro de cada ma-
quina, Xbox es hoy por hoy mas barata.

B ; Qué opinas del catdlogo de juegos para el lanza-
miento? ;Crees que va a ser suficiente para hacer
frente a PS2, que contard con juegos como Metal Ge-
ar 2, Devil May Cry o Final Fantasy X para cuando
Xbox llegue a las estanterias de las tiendas?

El catélogo de juegos es lo que menas nos preocupa
a dia de hoy puesto que podriamos salir con 80 0 100
juegos al mercado. Las licencias de las que me ha-
blais son famosas, y confiamos en que nuestros jue-
gos pasen a formar parte de ese elenco de mitos.

(=10



REPORTAJE

ESTOS SON LOS JUEGOS QUE
PROBARAN LA POTENCIA DE XBOX

Os destacamos los juegos mas llamativos de la presentacion. Ellos van a
demostrar si Xbox merece o no el precio que hay que pagar por ella...

LA PRIMERA MUESTRA DEL APOYO DE CAPCOM a Xbox y el JUNTO CON HALO, SIGUE SIENDO EL JUEGO MAS

necesario representante del "survival horror” que debe tener hoy dia toda ATRACTIVO de todo el catdlogo de la nueva maquina. Lorne Lanning, su
consola que se precie. Va a ser igual que en PS2 salvo que contara con un nuevo  creador, nos ha comentado que han bajado la dificultad bastante para que sea
escenario que se abrira a partir de una de las puertas a las que no se podia mas asequible que sus antecesores de PSOne, y que no todo consistird en
acceder en la version anterior, y tendra un nivel de dificultad mas elevado, segiin  resolver puzzles, sino que tendré un gran componente de accion. Ahora mismo es
los programadores "porque esta conversion sera para los jugadores mas duros”. el titulo més original de Xbox, ya que no hay nada parecido en otras consolas.

. ALIVE 3
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EL JUEGO QUE MAS SORPRENDIDOS NOS HA DEJADO, ya que LA SUPER-EXCLUSIVA DE XBOX ESTA TENIENDO EL TRATO
es una auténtica primicia presentada en el evento. Los mandamases de Microsoft  que se merece. DOA3 va a ser la maximizacion hasta extremos insospechados de
nos confirmaron que es el juego que mas aprovecha las capacidades de Xbox. los tres elementos de los juegos anteriores: combates brutales, gran interaccion
Bajo un sistema de juego tipo Driver, con mafia incluida, tenemos que cumplir con el escenario y el llamativo "gancho” de las luchadoras. Los programadores
varias misiones en Hong Kong montados 10 tipos de vehiculos. Podremos nos aseguraron que los personajes estan formados por un niimero de poligonos
atravesar edificios enteros y recorrer la ciudad recreada con un detalle increible. tan elevado que PS2 no seria capaz ni siquiera de reproducir una cabeza.



NO PODIA FALTAR
UN JUEGO DE
CONDUCCION, ;y
qué mejor que una
version muy mejorada
de MSR, el gran juego
de coches de DC? Un
sistema de Kudos ligado
a cada movimiento del
nuevo control que
tendran los coches, una
nueva ciudad, un
apartado grafico con
efectos en tiempo real
sobre la carroceria y
circuitos mucho mas
detallados seran las
claves de este
sensacional juego.

Una cosa es seqgura: juegos no le
van a faltar a la nueva consola.
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PROJECT EGO

ES LA ESTRELLA
DEL
LANZAMIENTO, y
el juego que va a probar
a fondo la capacidad
multijugador de Xbox.
Su nivel gréfico es
altisimo, pero mas
importante es la
experiencia de juego,
que nos permite montar
en vehiculos aéreos y
terrestres en los
escenarios exteriores
con una accién donde
no hay tiempo para
pensar. Va a ser el
primer imprescindible
sin lugar a dudas.

PRo\e_a_:T K=X

SON LOS DOS JUEGOS EN DESARROLLO MAS ORIGINALES de todo el catalogo futuro de
Xbox. Project K-X va a ser un juego de lucha con un apartado gréfico tremendo. Por su parte, Project Ego,
fruto del talento de Peter Molyneaux es un RPG donde tendremos absoluta libertad decidir cada accién.

LISTA PROVISIONAL

DE JUEGOS PARA
EL LANZAMIENTO

W HALO

W MUNCH'S ODDYSEE
M DEAD OR ALIVE 3
I PROYECT GOTHAM
W AZURIK

I FUZION FRENZY
I MAD DASH RACING
M AMPED

M8 NIGHTCASTER

B MAD DASH

I DARK SUMMIT

I BLOOD WAKE

M GUN VALKYRIE

M GEMMA ONIMUSHA
M DEADLY SKIES

M OBl WAN

M F12001

M MALICE

OTROS JUEGOS
EN DESARROLLLO

M Moto GP

| MX 2002

M New Legends

B Rayman

[l Batman

B UFC

W GT 2002

M Jet Set Radio Future

Bl Championship
Manager

M Morrowind

B NFL Fever 2002

M Test Drive

M Trans World Snow

I Trans World Sky

M Crash

M Dave Mirra

M David Backham Soccer
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~ Eldia15de
‘Septiembre estaba
~marcado en nuestras
agendas con rotulador rojo:
en esa fecha, Nintendo lanzaba
su flamante Game Cube en Japon.
S6lo un dia después ya la teniamos
~aqui, en la redaccion de Hobby Consolas.
- ¢Queréis saber cmo vivimos esos primeros
minutos? ¢Cudl ha sido nuestra primera impresion
al jugar con ella? Muy facil: seguid leyendo.

o




FOTO TAMANO REAL

ada vez que llega una nueva con-
sola a nuestra redaccion se produ-
ce un auténtico terremoto: decenas
de redactores agolpandose ante la
mesa del afortunado encargado de
M abrir el paguete -que suele ser el
director (qué morro tiene)-, empujones por ver los pri-
meros juegos, gritos a favor y en contra, en fin, todo
un show. Ademas, con Game Cube nos picaba espe-
cialmente la curiosidad: esa forma tan.. “suya”, el
asa, los mini DVD’s, vamos, que como siempre ocurre
con Nintendo, es algo diferente. Por otro lado, sus es-
pecificaciones técnicas, ya conocidas por todos, la si-
tdan a dia de hoy como la mas potente del mercado
(en ciertos aspectos bastante por encima de PlaySta-
tion 2), y encima los recientes anuncios de que com-
pafiias del calibre de Sega, Capcom y Square van a
programar para ella -y que por tanto veremos joyas
como «Resident Evil», «Soul Calibur 2» o «Sonic Ad-
venture» en sus circuitos- han levantado alin mas ex-
pectacion alrededor de este simpatico cubo. Y para

desmarcarse definitivamente de sus rivales, Nintendo
pasa, al menos de momento, de cualquier otra utili-
dad que no sea la de jugar. En Game Cube no habra
conexion a Internet, ni disco duro, ni tampoco se po-
dran reproducir peliculas en DVD ni CD's musicales.
Solo veremos juegos, juegos y mas juegos.

PRIMER CONTACTO CON LA CONSOLA
Asi que, como podéis imaginar, cuando por fin el dia
16 de Septiembre nos encontramos ante una coqueta
caja con signos hiragana (en japonés, vamos), un es-
calofrio recorrié nuestros cogotes, y eso que nadie se
habia dejado el aire acondicionado puesto.

El estilo de la caja es el de siempre: sencillo, compac-
to, en un lado una imagen de la consola sobre fondo
blanco, y por &l otro, el pad de control, ambos en color
morado. Pero lo mejor de todo fue la reaccion de los
compafieros en el momento en que sacamos la pesta-
fia que cierra la caja y levantamos |a tapa. A todos se
les abrieron sus pupilas y surgieron expresiones del
tipo “jOhhh!”, "{Pero si es enana!”, "{Ostras »

UN EJEMPLO DE ERGONOMIA

Nintendo prometié que el pad de Game Cube seria completo y manejable al maximo. Y la verdad es que
lo han conseguido, porque el mando se acopla a la mano como un guante, y el tacto y la colocacidn de

los hotones en general son de lo mejorcito.

El joystick izquierdo y los gatillos superiores (analdgicos y con un pequefio "tope” al final para los
juegos de disparos) son los que més nos han gustado, asi como el segundo joystick més pequefio situado
a la derecha, con el que seguramente controlaremas las camaras.

Luego destacan los hotones normales, en el lado derecho, con un botdn principal en grande y tres mas a
su alrededor, a los que cuesta acceder un poquito (quedan un poco lejos del pulgar). La inica incégnita
que nos ha quedado es el botén Z, que ya no es un gatillo, y esté situado en la parte superior derecha
del mando. ;Para qué acciones puede estar pensado? A medida que salgan juegos nos iremos enterando.

] e |
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iASi RECIBIMOS A
UNA CONSOLA!

Qué, jacaso pensais gue hacerse con una
consola en Japdn el mismo dia de su
lanzamiento es empresa facil? ¢ Nos veis a
nosotros esperando colas de 8 horas,
durmiendo a la intemperte y dandonos
codazos con los japoneses? No, amigos,
nosotros somos mas chulos. Seguid leyendo...

S oy "

En vez de irnos a Akihabara a tragarnos una cofa
de 5 kilometros, mandamos a uno de nuestros
redactores (gue hizo un cursillo de espia por
correspondencia) al cuartel general de Nintendo
en Japon, y alli, el tio cara se llevo una consola
delante las mismas narices de Miyamoto.

La consola llegd a nuestra redaccion (aungue el
espia consolero tiene a toda la agencia de
seguridad de Nintendo pisandole los talones), y
se produjo el desmadre: codazos, gritos,
desmayos, ataques de risa (al ver su tamano...)

» Pedrin!”, " Pero si parece una
lavadora en miniatura!” (esa fue
la sefiora de la limpieza), y rarezas
por el estilo. Y con razdn, porque
la verdad es que se puede decir,
con la boca bien grande, que Ga-
me Cube es una de las consolas
mas peculiares que hemos visto
nunca, una auténtica “monada”.
Las proporciones son hastante di-
ferentes al tipico disefio achatado
basado en los videos domésticos,
y esa curiosa silueta con forma de cubo, que la hace
ser casi el doble de alta que PS2 en su posicién es-
tandar, consigue que destaque alla donde la coloque-
mos. ; Donde queda mejor, junto a la TV, o debajo de
ella? ;Encima de PS2 o una junto a la otra? ;Le pega
al color de mis ojos? Claro, parece que la gente de
Nintendo habia previsto que el genial disefio de su
nueva magquina iba a provocar estos dilemas, y por

eso le colocd un asa... jpara po-
der probar en un sitio tras otro!
Por cierto, en la parte inferior de
la consola hay muchas bahias de
expansion para conexiones a red,
¢las llegaremos a utilizar algln
dia? Ya veremos.

En fin... lo que vino a continua-
cion fue un auténtico “expolio”
del resto del paquete. Unos no ha-
cian més que manosear el pad de
control, probando repetidamente
los botones (y haciendo especial hincapié en los no-
vedosos gatillos superiores), otros se guejaban de que
Nintendo sigue sin incluir el transformador de co-
rriente dentro de la consola (;no sabran que lo hacen
asi para disminuir el tamafio y el peso de la conso-
la?), mientras algin despistadillo se afanaba buscan-
do el cable de video, que Nintendo ha optado por no
incluir con en el paquete, ya que vuelve a ser compa-

iMIDE LA MITAD QUE UNA PS2!

L

Por mucho que os contemos sobre ella, seguro que cuando vedis una Game Cube por primera vez “en
viva”, os sorprenderéis de su reducido tamafio. Para que os hagdis una idea, podéis compararlas en las
fotos de aqui arriba, aunque también os podemos dar algunos datos. Destaca sobre todo que PS2 es el
doble de larga que GC, aungue la consola de Nintendo también es bastante més alta de lo habitual en
las consolas (PSone, PS2 o N64).

Despues vino calma. Cuando todos consiguieron : :

hacgrse con alguna parte del paquete, empezaron Dimensiones Ancho (mm) Alto {mm) Largo (mm)
los comentarios: que si mira esto como mala, que

e e e L GAME CUBE ... V.o o o 1801 7ot e W0 bl 161

si que pone aqui (no es que nos hayamos rayado, PLAYSTATION 2 ....... e P O SR e e i e Tl e s T 300

es que como estaba todo en japones...)
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tible con el de N64 y SNES. Ya sabéis, Nintendo siem-
pre premiando a sus fieles.

En fin, que la consola, salvo algunas excepciones
(esos a los que nada les parece bien), nos ha gustado
a todos pero, ¢no nos falta algo? Claro, los juegos. No
0s preocupeis, que de ellos os hablamos en las dos
paginas siguientes, pero antes hay que comentar al-
gunos aspectos. Para empezar, nos hemos quedado
de piedra al ver el tamafio de los discos. Pero si casi
podriamos meterlos dentro de la taza de desayuno!
La verdad es que con ese tamafio resultan muy ma-
nejables y comodos a la hora de almacenarlos, aun-
que también es verdad que, como deciamos antes, es-
to apoya la idea que tiene Nintendo de que su consola
sea una maquina sélo para jugar con sus juegos: salvo
que en el futuro saquen alguna otra versién de la con-

sola (como la que se anuncid de Panasonic), en este
modelo jamds se podran escuchar CD’s musicales ni
ver peliculas en DVD, ni tampoco probéis con los mini
CD’s, porque no funcionan.

Asi que, una vez evaluados los pros y los contras, ya
podemos ver con claridad cémo ha llevado Nintendo
a la practica su habitual filosofia al sacar su nuevo
sistema: las consolas son instrumentos para jugar, y
las nuevas tecnologias pueden ir asumiéndose a me-
dida que se van afianzando. Game Cube va a ser una
consola al estilo convencional, pero con una poten-
cia mas que probada, con un disefio innovador, muy
manejable y con la que todos podemos estar tranqui-
los: seguro que no nos va a defraudar.

OBRAS DE ARTE EN MINIATURA
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¢Como es posible que unos discos de sélo {8 cm! de
didmetro quepa tanta informacion? De verdad,
cuando los vedis vosotros mismos vais a alucinar. Las
cajas también estan muy bien, son de plastico
transparente, bastante mas pequefias que las de PS2,
e incluyen también un espacio para meter una
tarjeta de memoria. Lo tinico que no nos ha
terminado de convencer es la funda de cartdn con la
cardtula que trae por fuera, que en cuanto la
quitamos 3 6 4 veces ya empieza a estropearse.

¢PARA QUE SERVIRAN LAS
BAHIAS DE EXPANSION?

Una de las cosas que mas nos ha sorprendido es que la
consola incluye, en su parte inferior, un montén de solapas
removibles que esconden distintas bahias de expansién.
Una de ellas se supone que iria destinada al médem y otra
a un hipotético adaptador de banda ancha. Sin embargo,
Nintendo sigue sin dar detalles sobre las supuestas
funciones que estos periféricos deberan tener en la consola.
iSe podrian habilitar dos conexiones independientes para,
por un lado navegar por Internet, y por el otro jugar en
red? Quién sabe...

Ahi esta, el momento cumbre, la consola sale de

su caja y se producen los tipicos “ooohhhhh”, El

tamanio sigue siendo la preocupacion de muchos.
(Y no sdlo por la consola...)

¢Nunca habéis visto a la redaccién de Hobby
escudrinando una nueva consola? Pues son
peores que un grupo de “marujas” en plenas
rebajas. jLo miran absolutamente todo, hasta el
plastico que envuelve el mando, hasta el codigo
de barras de la cajal. Estos chicos...

iMira mama, ya tengo una Game Cube! Cfaro,
siendo el “dire”, cualquiera puede posar tan...
sonriente, con su flamante consola en fas manos.
£Que sera mejor, una sesion de fotos con Lara, o
con una de las mejores consolas del momento?

iLlego la hora de jugar! Por supuesto, el elegido
para inaugurar fa consola fue «Luigi's Mansion» y
la cara de felicidad que se le puso al bueno de
Rubeén le duro hasta el dia siguiente.

jAnda, pero si vienen dos mandos en el paguete!
Pues nada, a conectar el «Wave Race» para echar
unos “piques” con las motos de agua. Esto, iy
quién se va a llevar la consola a casa el primer fin
de semana? Ya tenemos el lio de siempre...

[
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LOS REYES DEL OLEAJE

Cuando nos pusimas con este juego, ya sabiamos
lo que ibamos a encontrarnos: una version
mejorada del juego que salié a principios de los
tiempos de Nintendo 64, en el que participabamos
en unas alucinantes -y realistas- carreras a bordo
de motos de agua.

Pues bien, en Game Cube el contral sigue siendo
rgual de duriflo (con deciros que, hasta la tercera
catrera, no eonseguimos dejar de darnos golpes
con una boya tras otra...), pero graficamente el
salto de calidad si que se nota a la legua. Los
escenarios tienen mds colorido que El Corte Inglés
en primavera -bueno, no tante-, y el efecto del
movimiento de fas olas, que por cierto tienen una
transparencia increible, es de lo mejor que hemos
visto nunea,

De los tres juegos que salieron con la consola en
Japon, este parece el mejor juego para imaginar
como seran el resto de conversiones de clasicos
(Uue nos esperan.

i
[
£
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Esto... no es que nos vayamos a chocar con una
boya, es para que veais el detallismo del juego.

Esto es lo que pasa si coges una ola "atravesada”,
que sales volando y ganas 50 puntos por la cara.

LOS TRES PRIMEROS JUEGOS

Estos tres juegos fueron los que acompafiaron el lanzamiento de Game Cube en Japon. Tres propuestas muy
distintas, pero con el inconfundible sello de Nintendo en comiin. En breve comenzard a llegar el resto del catdlogo.

EL FONTANERO CAZAFANTASMAS

Ya nos sorprendimos cuando nos enteramos que el primer juego de Game Cube no iba a estar protagonizado
por Mario, sino por su hermano Luigi, pero después de probarlo nos hemos quedado encantados. Y es que el
juego, aparte de estar repleto de detalles para partirse de risa, es entretenidisimo. Luigi va continuamente
haciendo gestos faciales, llamando a Mario en voz alta y tarareando canciones mientras jugamos. Y su
planteamiento no se queda atrés: Luigi se compra una casa nueva, y al llegar a ella se entera de que esta
llena de fantasmas. jHay que librarse de ellos!. Para conseguirlo, un curioso personaje nos ensefia a utilizar
una linterna para atontarles (con unos efectos de iluminacion que nos han dejado alucinados...), mientras con
una aspiradora los absorbemos en plan cazafantasmas. Asi, con un argumento tan simple, nos metemos en
una divertidisima aventura -con el sello Miyamoto- que deleita con sus preciosos graficos tridimensionales.




Como no tenemos
mucha idea de
japonés, no
sabemos que le
estara diciendo
Luigi a este tipo
tipo tan raro,

ipero yo nome

fiaria mucho de
alguien que leva
un mechon tan
raro en la cabeza!

¢Una aspiradora que echa fuego, y que encima no se refleja en el espejo? Se nota que la casa estd encantada.
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Uf, con la de vueltas que da la pantalla en este
Jjuego, uno acaba con un mareo de padre y muy
sefnor mio. jPero el caso es que es divertido!
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La manera mas facil de describir este original
puzzle programado por Sega, es decir que se trata
de una especie de «Marble Madness» moderno
(¢alguien se acuerda de é1?), en el que nos toca
controlar a unos graciosos monitos encerrados en
bolas de cristal, y que tienen gue encontrar la
salida de un total de 110 fases en tres
dimensiones recogiendo platanos en cada una de
ellas. ¢Divertido? Pues al principio si, pero el caso
es que hemos acabado bastante mareados con
tanto movimiento de la pantalla y de los
escenarios, y eso sin contar con el tiempo que
cuesta aprender a controlar la inercia de los
personajillos. La idea es buena, pero hombre,
también esperdbamos algo mas del primer juego
de Seqa en la nueva consola de Nintendo, aunque
este estilo de juego se adapte muy hien al
catalogo habitual de las consolas de Nintendo.

No, en el juego no salen “flores”, es que ef juego
esta dividido en 110 fases creadas sobre el vaclo.

E He
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EN SU LiNEA
DE SIEMPRE

Para mi es muy facil “radiografiar” a la
nueva consola de Nintendo. Y es que
mientras otras compatiias se meten a
visionarias tratando de dar con la férmula de
del futuro (Internet, DVD, disco duro, etc.),

la Gran N sigue en su linea de siempre, tan
firmemente instalada en el presente. Lo suyo
son los juegos, y su maquina tiene unas Javier Abad
mientras que «Super Monkey Ball» es quiza el més flojo, pero condiciones técnicas fantasticas. Se avecina ~ Hobby Consolas

en general no me han convencido tanto como lo ha a hecho la |a bateria de titulos de toda la vida, con

propia consola. Eso si, desde luego se nota que todo lleva el Roberto Ajenjo Mario y Link a la cabeza. Porque nadie como Nintendo es capaz de
sello de Nintendo, y que el potencial de la consola es enorme. Habby Consolas repetir una y otra vez la misma formula y sorprendernas siempre.

EL TiPICO ESTILO DE NINTENDO
CON UN DISENO CAUTIVADOR

Estoy seguro de que los usuarios de Nintendo se van a sentir
muy identificados con su nueva consola. Detalles como su
curioso disefio, el reducidisimo tamafio de los discos y su aspecto
simpatico han conseguido impresionarme mas atn que los
juegos. Respecto a ellos, en mi opinidn, «Luigi» es el mas
divertido y «Wave Race» el gue mas destaca técnicamente,

ENVIDIA COCHINA

No se me va de la cabeza la risilla de medio
lado que puse cuando GameCube cayo en
mis manos. Es esa risa que suele poner el
que conduce un buen BMW o el que se
sienta en el palco del Real Madrid. La risa de
“mira-lo-que-tengo-y-muérete-de-envidia”.

UNA CONSOLA A LA QUE
LE SOBRA POTENCIA

Yo prefiero ser conservador cada vez que una compaiia lanza
una nueva consola. El hecho de que Nintendo haya renunciado a
las posibilidades online y al DVD (presentes en las otras
maquinas de nueva generacion) unido al estilo infantil de sus
tltimos lanzamientos para N64, me hace dudar de su éxito. Pero
la compafiia nipona ya se ha cubierto |as espaldas con las Ese regustillo te da una sensacién que no se
soberbias secuelas de «Resident Evil» y «Rogue Squadron» y, puede comparar a la de ningtin DVD, ni : ey
desde luego, si hay algo que no le falta GC es potencia. jAlguien  pavid Martinez conexion a Internet. Y mucho menos por ese  Jjyan Carlos Garcia
habia visto efectos de agua como los de «Wave Race»? Hobby Consolas precio. Aunque a mi lo que realmente me Nintendo Accidn

gusta de Game Cube es su apuesta por la

auténtica NOVEDAD. Y yo, he de reconocerlo, todo lo nuevo me flipa.
NINTENDO SIGUE EN SU POSTURA Vaya, por fin esa palabra acaba de ser aceptada en el diccionario. !
DE DISTINGUIRSE, DE SER ESPECIAL '
El divertido disefio de su Game Cube contrasta con la elegante
linea seguida por Sony con PlayStation 2 o la mas clasica
elegida por Microsoft, con Xbox. Y no hablemos del formato de
sus juegos... (Alguien Jg encuentra otra explicacién gue no sea
la de sentirse diferentes? Yo reconozeo la calidad de la maquina
y hasta la comodidad, fiabilidad y agradable tacto de su pad, y
soy la primera en reconocer que bajo la apariencia de Mario hay

COMO SIEMPRE,
DISTINTO A TODO

El disefio seria la envidia de Picasso, los
discos vuelven a demostrar que “el tamafio
no importa” y me da igual que no tenga
DVD, porque Game Cube ya me ha dado con

Fa |
mucho mas que un juego de nifos. Es mas, Game Cube me «Luigi's Mansion» algo que no me pueden e i
parece una excelente opcion para pasarse una tarde divertida, dar fas demés: ese "algo” que hace que te 4
pero nada mas. Eso si, no me parece la mejor opcidn. Me da en _ olvides de la edad que tienes y sdlo quieras | U
la nariz que Game Cube sera una consola Nintendo, lo cual S borats jugary jfjgar. iYnoes eso lo que a fin E'{E Bk Rt
tiene sus ventajas... y también sus inconvenientes. PlayMania cuentas importa...? A mi desde luego si. Hobby Consolas
CUANDO LLEGUEN LOS «RESIDENT» NADIE UNA CONSOLA PARA DISFRUTAR
SE ACORDARA DE SU ASPECTO DE LOS VIDEOJUEGOS

Se habla de dinero, de ventas limitadas, de
"juguetes caros”. Pero GameCube no lo es.
GameCube estd pensada para jugadores que
gustan de disfrutar de los juegos y de sus
pequefios, pero importantes, detalles, no para
ensalzar una tecnologia cualquiera. Y si,
ademds, tenemos en cuenta el fantastico
disefio del mando y de la propia maquina,
mejor que mejor. No necesito nada mas. No
necesito ver peliculas en DVD. Sélo quiero Paco Delgado

Abro la caja, primera sensacion: qué pequefia y qué....zinfantil?
Pero bueno, ¢no estamos hablando de una consola de
videojuegos? Pues entonces, digo yo que no se rata de tirar por
el disefio sofisticado, para gue le guste a mi padre, ;o no?
Seguimos, que juegos trae?: «Luigi’s Mansion», «Wave Race»
y «Super Nosequé Ball». Bueno, tampoco voy a decir que sean
los juegos que mas me interesan, pero, ah amigo, ya se ha
anunciado que va a llegar «Soul Calibur 2» y jtoda la saga de
«Resident Evil» con una aspecto de “gifiarse” encima! Desde
luego, yo sélo sé que Nintendo, te puede gustar o no, pero

; % Manuel del Campo : : ] ¢
nunca defrauda. Y si no, yame contaréis dentro de unos meses.  Hobby Consolas jugar, y por eso, yo quiero una GameCube. MicroMania
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Todas las grandes superproducciones (“Star
Wars”, “El Padrino”...) se desarrollan por
entregas, y el genial «<Shenmue» no podia
ser menos. Ryo Hazuki seguira buscando en
tu DC al asesino de su padre en esta genial
segunda parte que esta a puntito de salir.

Cualquiera gue haya probado el
primer «Shenmue» reconocera que se
trata de algo mas que un juego. Yu
Suzuki, responsable también de otros
titulos del calibre de «Virtua Fighter» o
«Ferrari F355», llevaba ddndole vueltas
a su proyecto de juego
“cinematografico” hasta que aparecio
Dreamcast. Con la potencia necesaria
{y unos cuantos millones de yens en el
bolsillo) ponerse a programar el
titulo mas importante del
catalogo de DC era sélo
cuestion de tiempo, y de

talento, claro. El problema
es que «Shenmue» era tan
. ambicioso, que no cupo en
los 4 GDs de |a primera
entrega, asf que aqui nos
~ tenéis, esperando como locos
una continuacion que, por fin,
esta a punto de llegar a
nuestro pais, y que nosotros
ya hemos probado en su
version final japonesa.
Y tranquilos los recién
llegados a Dreamcast, porque
para disfrutar a tope de
«Shenmue II» no sera
necesario haber jugado
al primero {eso si, os
habréis perdido uno de
los mejores juegos que
han pasado por nuestras
manos en los Gltimos anos).
Es mas, por si acaso
queda algdn
despistado que B

!

'Y Imaginamos que durante el viaje Ryo se habra
cambiado, pera la "chupa” es la misma de «Shenmues».

'Y Con el genial sistema “FREE"” vamos a poder hacer casi
de todo, aunque sea dentro de una tienda de pesca.

wighR?
RLBAT SO ?

I El juego contara con mds de 200 personajes con los
que podremos conversar (e incluso retar a un pulso, je, je).

'Y Aungue parezca un juego de palabras, el tiempo en el
juego pasa en tiempo real. Vamos, que se hace de noche.



El propio Yu Suzuki, lider de AM2, nos adelanté que el juego saldra también en
PS2, aunque todavia no esta confirmado oficialmente. Ahora bien, la nueva
noticia es que si veremos a «Shenmue 2» en versién Xbox para el afio que viene.

B AVENTURA DE ACCION

£ De tanto
coleccionar
muiiequitos
de «Virtua
Fighters Ryo
se ha tenido
gue comprar
una mochila.
Aunque el
inventario
continuara
siendo el
mismo del
iy \ | primer juego,
. ol : 5 . | elinterfaz
pl- - ﬂiﬂﬂém\t ' o g * | para utilizar
B ram A : g . - ' e D - objetos o
‘ \ - - hablar
resultara
ahora mucho
mas sencillo.

[ Finalmente el juego llegara en japonés con subtitulos en
inglés, pero no utilizara un lenguaje muy complicado.
Cualquiera con unos pocos conocimientos podra entenderlo.

I En esta captura se puede observar el increible nivel de detalle alcanzado en Y No estan comprando CDs piratas, sino jugando al Pachinko, una especie de
los nuevos escenarios. ; Queréis conocer Hong Kong sin moveros de casa?. pinball tradicional japonés que podremos probar en «Shenmue Il».

. 'Y Aunque la Fundacidn Tony Manero no sale en la banda
Aunque los combates también eran muy numerosos en el primer «Shenmuen, esta vez van a sonora, nos encontraremos tipos de lo mas “setentero”.
resultar mucho mas 4giles y espectaculares gracias a un mejor movimiento de las cimaras. Sin ir mas lejos, nos estéan diciendo “super sexy girl..."”




M SEGA

> no sepa de qué iba la historia, el
juego incluird un video de 15 minutos
en el que apareceran las secuencias
mas importantes del original, y que nos
dejard justo en el momento en que Ryo
toma el barco hacia Hong Kong.

¢ 0s acordais de los alucinantes
graficos de «Shenmue»? Pues aunque
parezca imposible, en esta segunda
parte seran alin mejores, gracias al
impresionante tamafio de los
escenarios (que ademas estaran mucho
mas detallados). En cuanto veais las
primeras im&genes de la ciudad se os
va a olvidar cualquier otro juego que
hayais probado antes, ya que el
nimero de localizaciones serad mucho
mayor (nada de pasar siempre por las
mismas calles) y los personajes seran
practicamente el doble que en
«Shenmue». Ademas en esta ocasion
vamos a poder dialogar con cada uno
de ellos, nada de "no tengo tiempo” o
“no hablo con extrafios”.

Pero “la gracia” del apartado grafico
volvera a ser el sistema "FREE", un
invento del sefior Suzuki que nos
permitira interactuar con todos los
objetos que tengamos a la vista,
examinando en primera persona
cualquier cosa que veamos en los
escenarios en la perspectiva habitual.
iCasi como si fuera de verdad!

Ademas, en esta secuela se van a p=

Pulsa a la de tres

'Y El pulso es otro de los nuevos minijuegos de «Shenmue Il»,
el més rapido en el “machacabotones” es el que gana.

Como encontraremos mas secuencias de
accion, también se multiplicaran los “QTE”.
Cuanto mas rapidos sedis al pulsar el boton
que se nos indica en la pantalla, con més
facilidad vamos a superar estas “carreras de
['Y Qué seria de nosotros sin unos cuantos tipos malos a los obstaculos”. En caso contrario, a repetir tocan.
que darle su merecido. ;Queréis jarabe de palo?

[ Si nos damos prisa, llegamos al bar antes de la hora Y Joy es una nada inocente muchachita que tuvo que
de cerrar. Lo que hay que hacer por una Coca-cola... vender la mitad de su camisa para comprarse una moto.
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Si no pudiste jugar al primer «Shenmue»,
tranquilo. El cuarto GD de «Shenmue 2»
incluye un video de 15 minutos en el que se
resume la historia, junto a algunos videos de
la inacabada version de Saturn,

hemos visitado.

'Y Con esa camiseta no nos extrafia que la chica tenga frio,
menos mal que Ryo se comporta como un caballero...

EJFY Para no perdernos por las enormes
calles de Aberdeen, contamos un mapa en
el que podemos marcar los lugares que ya

-

. i
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———
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'Y Ryo se va a enfrentar a situaciones del mas alto riesgo,
como dejar que conduzca una chica, aunque vaya despacio.

W AVENTURA DE ACCION

> subsanar todos esos pequefios
defectillos que no terminaron de
convencernos en «Shenmues,
empezando por una historia que se
desarrollara de un modo més agil. Los
nuevos capitulos no nos van a dejar un
segundo de respiro, asi que podéis ir
preparandoos para viajar de un lado a
otro entre videos, combates y los
famosos “QTE" (en los que debemos
pulsar los botones en el momento
adecuado al estilo de «Dragon’s Lair»).
Y mucho cuidado con perderos el
nuevo argumento, porque tendra
mucha mas “chicha”. No queremos
desvelaros nada, pero ya os
adelantamos que en nuestro camino se
van a cruzar los personajes principales
del primer juego y que el Espejo del
Dragon tendra un papel protagonista.

Por otra parte, aungue ya sabemos
que estaréis ansiosos por echarle el
guante a Lan Di, el malo del original,
también habra esta vez tiempo para el
ocio, y en el juego podremos echarnos
unas partidas a las versiones originales
de «Afterburners, «Out Run» y «Space
Harrier», junto a otros juegos de azar,
como el Pachinko o los dardos. Esta
claro que no vamos a tener ni un
segundo para aburrimos.

Ademas, aunque alin no se ha
confirmado es muy probable que
«Shenmue II» llegue a nuestro pais
acompafiado por los dos GDs extra de
la version japonesa: la historia de
«Virtua Fighter» (con videos de «VF
4») y un Passport para navegar por
internet. ;Alguien se va a poder
resistir a vivir la continuacion la
aventura mas real de la historia de los
videojuegos? Seguro que no.

Lo Mejor e
Y Tendra un desarrollo
mucho mas rapido y activo.
IY El alucinante apartado
técnico, incluso mejorado.

Lo Peor

£ Llegara en japonés con
subtitulos en inglés. jArrggg!

b Primera Impresion (P



Dante Sparda. Quedaos con este nombre
porque es el protagonista del ultimo
juego de Capcom, un titulo que muchos
de vosotros ya habréis podido probar
gracias a la demo que incluia «Code
Veronica X», y que estaréis deseando ver
en su version final. No os
comais las unas, que aqui -‘M&_
tenéis mas detalles... -

La leyenda dice que Dante, el
personaje que protagonizard esta gran
aventura, es mitad hombre, mitad
demonio, que tiene mas de 2000 afos
y que obtuvo su perdon al defender a
los humanos en su guerra contra los
demonios. Hasta hoy ha velado por
nosotros, pero el ejército del mal va a
volver en Navidades con P52 como
escenario, y esta vez la batalla sera
muy dura, a vida o muerte.

Este serd, a grandes rasgos, el
argumento de «Devil May Cry», un
titulo que va ya esta disponible en
Japén y que, a juzgar por el material
que hemos podido probar hasta la
fecha, tiene todas las papeletas para
convertirse en el nuevo bombazo de
Capcom para PS2. Y es que parece
ser que estos chicos le han pillado
el tranquillo a eso de programar
para la consola, porque sus dos
ultimos lanzamientos,

«Onimusha» y «RE: Code
Veronica», han resultado ser
auténticas muestras de
calidad

Tan contentos
debieron quedar con
estos dos juegos
que incluso han
recogido
numerosos
elementos m=

Aungue estas marionetas tienen un cerebro de trapo y no prepararan elaboradas
estrategias nos atacaran en grupos muy numeroses, 10 cual es casi igual de efectivo,

PlayStation 2
Diciembre

i

]

!

En esta
foto, ademas
de ver como
le hacemas
un “lavado
de
estémago” a
este infernal
titere,
tambien
podemos
apreciar el
tamanio de la
espada de
Dante, la
mas efectiva
arma en el
combate.




«Devil May Cry» esta siendo disefiado por Shinji Mikami, genio creador de

la saga «Resident Evil» y de los «Dino Crisisy. En la actualizada est4 metido

‘también en un nuevo «Resident» para Game Cube y un proyecto secreto de Xbox..

M ACCION

» de ambos para desarmollar todo el
sistema de juego de «Devil May Cry»
De aOnimusha» tomara la accién que
proporcionaba su innovador sistema de
combate, con unas peleas duras y
salvajes. Nuestro protagonista
recorrera los pasillos de un tenebroso

"7

castillo dominado por las fuerzas del
mal armado con un par de pistolas

La fuerza y habilidad de los enemigos ira Colt, una enorme espada, y mucha
aumentando a medida que avancemos. Estos se -7 g o sangre de demonio corriendo por sus
reproduciran con cada atague. — = venas, que le proporcionara la fuerza y
agilidad necesarias para llevar a cabo
su objetivo. Precisamente estos dos

ultimos-elementos seran nuestros
mejores aliados en la batalla, pues su
impresionante capacidad fisica nos
permitira realizar una serie de ataques
y combos que nos quitaran el hipo, y
su "ascendencia demoniaca” nos dard
la oportunidad de convertirnos cada
cierto tiempo en una infernal criatura
de enorme poder destructivo con
habilidades tan flipantes como volar o

Nuestras transformaciones en demonio
afectardn también a nuestras pistolas que lanzar bolas de fuego.
dejaran de “escupir plomo” para disparar rayos. Pero vamos a entrar un poco mas en

detalle en el tema de la accion porque,
es algo verdaderamente importante,
tanto que los chicos de Capcom han
cambiado la tradicional calificacion de
“Survival Horror” por un nombre
nuevo: “Stylish Hard Action”, una
curiosa denominacion que podria

traducirse mas o menos como "Accion
Dura y Elegante”
En los numerosos combates que

libraremos a lo largo de nuestra
aventura nos vamos a enfrentar a
enormes cantidades de enemigos, los

cuales iran desde insectos gigantes a
la mismisima Muerte, pasando por
diabélicas marionetas o demonios

. 5*‘72‘— — W eléctricos que se multiplicaran con

cada estocada. La mejor forma de

acabar con ellos sera tratar de
) encadenar el mayor nimero de
i‘- "1 ataques sequidos para asi evitar que
nuestros enemigos paren nuestros

gotpes y puedan lanzarnos un
) s contraataque. De este modo,
~ lograremos secuencias tan
: espectaculares como lanzar @ nuestro
Dante podra transformarse a su antojo en un : i o abl
demonio eléctrico o en uno de fuego, con ENEIO0 Sine 6 L arY

diferentes habifidades y ataques especiales: mantenerlo en alto a base de disparos.
vuelo, rayos, bolas de fuego... Estos combates, en los que Dante =

En «Devil May Cry» no hay enemigo pequefo
{literatmente) y si no fijdos en el tamafio de esta arana.




B CAPCOM

> va a encarar siempre al enemigo
mas cercano, se clasificaran en varios
niveles dependiendo del nimero de
golpes que consigamos encadenar. Y
de acuerdo a la puntuacion que
saquemos al concluir cada una de las
23 misiones de las que consta el juego,
seremos recompensados con una
mayor o menor cantidad de puntos
que podremos canjear por mejores
ataques y nuevas habilidades. Esto os
dara una idea de lo importante que
son los combates, tanto porque
disfrutaremos de lo lindo con la
espectacularidad de algunos ataques,
como por el hecho de que sin nuevos
ataques mas poderosos lo tendremos
muy mal para acabar con los enemigos
mas avanzados.

Pero combatir no sera la tnica
habilidad de Dante, sino que para
sequir avanzando en su aventura
tendra que dar mas de un brinco al
mas puro estilo plataformas 3D. Este
“revoltijo” de sistema de juego podria
haceros pensar que con tanto ataque,
combo y salto, el control va a ser de
los mds complicado. Nada mas alejado
de la realidad y aqui va una
muestra: usando solamente un
botdn podremos realizar la
friolera de 9 ataques
diferentes y para todos
los ataques especiales
bastaran dos botones mas.

Por otra parte, de «RE:

Code Verdnica»
recogera |la manera
de generar los
escenarios, que seran
poligonales y en unas
gloriosas 3D. Este
sistema, que
sinceramente, nos
gusta mucho mas
que los fondos

jDame todo el poder!
¥ 21035

Del mismo modo que el guantelete de
Samanosuke en «Onimusha» absorbia las
almas de sus enemigos para mejorar sus
ataques, Dante recogera el mana verde que
estos dejan para luego intercambiarlo por
nuevas habilidades y ataques magicos.

Fijaos en el tamafio de las armas de nuestros enemigos.
¢No te dijo tu madre que no corrieras con tijeras?

Alo

recogeremos
NUeVas armas
como esta
potente
escopeta.
Todas ellas
tendrén
municion
infinita para
que no nos
cortemos un
pelo al
dispararlas,




Aunque I3 accion es o mas importante, a
veces tendremos que usar el objeto adecuado,

(Como que que hacemos en una hodega de barco? Pues lo
mismo que en &l resto del castillo: intentar sobrevivir

Qué bonitooooo...

e
.

La elaborada historia del juego nos llevard a enfrentarmos a
nuestro otro yo, jo sera algtn demonio disfrazado de nosotros?

El potente mator gréfico de «Devil May
Cry» permitird la creacion de escenarios
tridimensionales con grado tal de detalle
que en ocasiones pensaremos que son
decorados prerrenderizados.

N T
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>
€

En ciertos
momentos de la
aventura, seremos
obsequiados con
videos de gran
calidad realizados
con el mismo
motor grafico del

juego.

B ACCION

» prerrenderizados, ademas de
permitir unos espectaculares
movimientos de camara, como
traveliings y zooms, admitira unos
efectos de luces y sombras que
dotaran al juego de un aspecto
sombrio y tenebroso, muy acorde con
su planteamiento. Ademas le dara una
estética mas uniforme al juego ya que
los personajes y los items no se
“recortaran” sobre los fondos.

Pero las excelencias del motor grafico
de «Devil May Cry» no acabaran aqui,
pues los decorados van a contar con
un elevadisimo nivel de detalle y
estaran totalmente generados en
tiempo real: para que os hagdis una
idea serd como «RE: Code Veronica»
pero sin tener que esperar cada vez
que abrimos una puerta.

Seguro que tras haber leido todo
esto, muchos de vosotros, no podréis
esperar ni un dia mas para comprobar
por vosotros mismos todo lo que
hemos dicho sobre el sistema de juego
y el apartado gréfico de la nueva
produccion de Capcom, y mucho
menos un mesecito hasta que la
version definitiva de este titulo salga a
la venta, Pues lo mejor que os
podemos recomendar es lo mismo que
os deciamos al comienzo del articulo:
si no lo habéis hecho ya, bajad a la
tienda, comprad «Code Veronica X»
{que es un juegazo) y asi probais la
demo de «Devil May Cry». Todo con tal
de no tener que ir a la manicura...

La mezcla de terror y
accion es sumamente original.

Las animaciones de Dante
y la rapidez con que ejecuta
todos los movimientos.

El sensacional apartado
grafico, no sélo por los
escenarios sino también por
los efectos visuales.

Un mes, un mes, un mes...

Primera Impresion @




B ACCLAIM

Burnout

;Estais hartos de probar los mismos juegos de coches de
siempre, cansados de correr por correr, y os gustaria
probar otra cosa, algo realmente diferente? Entonces no 3 -
perdais de vista el proximo juego de Acclaim, porque nos Hmer 2:41810
va a ofrecer un tipo de conduccion muy original basada en ke gt
las tipicas persecuciones del cine de Hollywood.

Después de que en PlayStation 2
hayan salido titulos de tantisima
calidad como el genial «Gran Turismo
3», y de que férmulas de tanto éxito
como la que cred «Driver» en
PlayStation ya se estan convirtiendo en
habituales (gracias a juegos como
«The Italian Job»), los programadores
estan empezando a verse obligados a
exprimir a tope sus sesudos cerebras
para idear nuevas formulas capaces de
sorprender en el campo de la
velocidad. Y claro, los mas beneficiados

confundais, que
airicll & no es un Viper.
Los coches de
«Burnout» no
seran modelos

de ello seremos nosotros, los jugones, reales, pero
que con titulos como este «Burnout» desde luego d
de Acclaim vamos a asistir muy pronto ggﬁ zgc%irseq °
a una renovacion del género. Perg, de [a calle es
como dijo Jack el Destripador, “vamos innegable.
por partes”. :
Para empezar, «Burnout» ofrecera un (3 Conducir en
sistema de juego distinto a los dll'.ECCIDI:I
- : contraria esta
habituales titulos de carreras, ya que muy mal, pero
estara basado en competiciones al mas en este juego
puro estilo de las persecuciones tendra su N o
callejeras que se ven en las peliculas recompensa. ™
de accion. Esto significa que habra » SlCRET '
cuando no os
choquéis,

claro...



La sorpresa de la prensa internacional ante este juego ha sido generalizada,
y de hecho, ya se ha llevado més de una portada y alguin que otro premio
de parte de los profesionales europeos del sector gracias a su originalidad.

-~ Salir aer Cam

ok N =

Uno de los grandes atractivos del juego, en
el que Acclaim ha puesto un énfasis nunca

antes visto en otros juegos de coches, es la
espectacularidad de los accidentes. No estan

exagerados, y la fisica sera muy realista, pero
el hecho de que cada vez que suceda uno se

nos presente el choque desde varias cdmaras
le dard un toque de lo mas televisivo.

Tendremos a nuestra disposicién varios tipos de vehiculo,
separados en tres categorias segun su dificultad de conduccién.

W VELOCIDAD

» que pilotar nuestro bélido a través
de todo tipo de carreteras y ciudades
con tréafico real (en ambas direcciones),
y saltandose cruces, seméaforos en rojo,
y cosas por el estilo.

Por supuesto, con un planteamiento
asi, es normal que los golpes y
accidentes estén a la orden del dia, y
claro, Acclaim esta aprovechando esta
circunstancia para dar a esos
momentos del juego un gran
protagonismo, haciendo de «Burnout»
un verdadero espectaculo visual. ;Y
como lo va a conseguir? Pues bien, en
primer lugar, cuidando que la exactitud
de las reacciones fisicas de los
vehiculos sea lo mas alta posible, y por
otro |ado, por medio de un original
sistema de cadmaras que se pondra en
funcionamiento nada mas darnos el
"pifiazo”, ofreciendo varias vistas del
choque desde diversos angulos. La mar
de curioso, la verdad.

Pero no vayéis a pensar que lo tnico
que os vais a encontrar aqui son un
monton de golpes uno tras otro,
porgue solo con eso el juego no iba a
resultar muy divertido, desde luego.
Para asegurar que vuestro cuerpo abra
a tope los grifos de la adrenalina,
Acclaim ha desarrollado un tipo de
control y un estilo de juego totalmente
arcade, casi podria decirse que de
recreativa, utilizando derrapes
imposibles y una desenfrenada
sensacion de velocidad para garantizar
que empecéis a pasarlo de miedo
desde la primera partida.

Los coches y circuitos, que son otros
dos elementos basicos para que un
juego de coches no se quede “cojo”,
también contar&n con un cuidado
especial. Por ejemplo, en el caso de los
vehiculos, contaremos con varias
decenas, la mayoria de ellos ocultos, y
aunque no van a ser reales (ya
sabemas que eso de conducir un Viper
0 un Audi TT os mola mucho...), serdn
coches inspirados en modelos
normales del mercado, pero con un
disefio retocado para hacerlos mas
agresivos. Con los circuitos pasa algo
parecido, pues los 14 que apareceran
en el juego, que también habra que ir
descubriendo poco a poco, no
contendran localizaciones reales, »




¢Qué ofrecerd «Burnout>
con respecto a sus rivales?

«Burnout» recogerd algunas de las caracteristicas mas destacadas de
los grandes de la velocidad, y al mismo tiempo ofreceré otras
novedosas, lo que le dotara de una personalidad propia dentro del
género. Echad un vistazo a su oferta con respecto a sus rivales:

RIDGE RACER V (PS2)

r‘f{]'

BURNOUT:

¢ Tiene su mismo estilo
arcade, pero su
simulacién es mas realista

* Aporta el trafico real lo
que e da mds emocion a
las carreras

o Tiene mas circuitos

BURNOUT:

¢ La sensacién de velocidad
es mayor que en el
juego de Sony.

¢ Su estilo arcade le hace
mas asequible

e Las colisiones s tienen
una gran importancia

BURNOUT:

o También le supera en
cuanto a sensacion de
velocidad.

* Aungue no se desarrolla
por misiones, se deben ir
abriendo tanto los
circuitos como los coches,
lo que mantiene el interés.

Timer: 0:10 658

_“‘v_
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7Y El trafico real provocarad muchos golpes.
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M VELOCIDAD

» pero tampoco costara mucho
relacionar los paisajes con lugares
bastante conocidos de Estados Unidos
y Europa. Y en cuanto a la calidad
grafica, ya la podéis apreciar en las
pantallas que acompafian a este
articulo: fondos ultradetallados, la ya
citada sensacion de velocidad (lo
repetimos porque es que la beta que
tenemos en estos momentos va muy,
muy rapida), y un montén de efectos
de luz, sombras en tiempo real, polvo,
y demas cosas a las que ya nos vamos
acostumbrando a ver en P52,

Desde luego, os podemos asegurar
que las sensaciones que ofrecerd este
titulo prometen ser de lo mas intenso,
y podrian situarse entre la extrema
diversion del estilo de «Ridge Racer»,
con la excitacion del trafico real de
«Need for Speed», y la originalidad de
«Driver» (aunque no se juegue por
misiones). Asi que ya sabéis: si os ha
picado la curiosidad, no os perdais la
review del mes que viene.

Lo Mejor
Y Que sea distinto al rest
de juegos de conduccion.

'Y La enorme sensacion de
velocidad. jEs raaaaapidooo!
LoPeor o
k2 La version que hemos

probado tiene “clipping”.

e
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éSU VIDA ES ABURRIDA
Y YA NO LE ENCUENTRA
SENTIDO A NADA*
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(LARGAS Y TEDIOSAS
HORAS DE INACTIVIDAD
ESPERANDO QUE ALGO
OCURRA? TIME CRISIS 2

e ES LA SOLUCION.

> '\ EN SOLO 10 MINUTOS

/ f NOTARA LA DIFERENCIA.
;- UNISEX.

20 MINUTOS AL DiA SON SUFICIENTES.
NO ES NECESARIO HACER DIETA.

- LOS EFECTOS SE APRECIAN RAPIDAMENTE.
< MAXIMA CALIDAD.

- MEJORE SU IMAGEN Y SIENTASE MEJOR
POR DENTRO EN POCOS DIAS.

- FACIL DE USAR.
- RESULTADOS GARANTIZADOS.

TOTAL CONTROL, SIN DEPENDER
DE NADIE MAS.

Enrique Povedilla, 33 afios. “Con Time Crisis 2 he encontrado el equilibrio”

"Mi vidw iba en picado. Nuda me importaba. Me debatia entre el aburrimiento
y la desesperacion. Entonces descubri Time Crisis 2 'y mi vida cambio por completo.
Despues de unos minutos me senti increiblemente safisfecho. Se lorrecomiendo

PlayStation 2 | l

e~ a todo aquel que quiera salir del agujero. Es una pasada. Yo ya no sabria vivir
l sin Time Crisis 2."
www.es.ploystation.com .. .
L " ond *FlayStation” are registored liademarks of Sar y( mpuler Enfertainment Inc Time crISIs “ + p|S|°Iu G-con 2

TIME CRISIS™ i'& W'ISIWTNDINAM(DLIDKE 2842 2000 HAMCO LTD s
All rights ¢ registerad trodemark INM!(U L0

por 12.900 ptas*.

jNotard

W ‘ '@ o diferencial

Time Crisis Il es compatible con G-Con 2 y G-Con 45. W




Desde que Sega anunciara que dejaba
de fabricar su preciada consola, el
ritmo de lanzamientos para este
soporte ha ido disminuyendo
progresivamente, pero en ningdn caso
se han terminado. Y el que haya en
preparacion juegos de la calidad de
«Shenmue 2» y este «Tennis 2k2» no
hace mas que confirmarlo. Los
programadores de Hitmaker llevan
trabajando muy duro los Gltimos meses
para incorporar una gran cantidad de
novedades al juego respecto a la
version del afio pasado, y os podemos
asegurar que los resultados obtenidos
os van a dejar con la boca abierta.

Lo primero que os llamard la atencién
sera la inclusion de tenistas femeninas
reales de primera fila (ocho de ellas en
total), como Lindsay Davenport, las
hermanas Williams o nuestra querida
Arantxa Sanchez-Vicario, que se uniran
a la ndmina de tenistas "machotes” ya
conocida (aunque también
encontraremos un par de caras nuevas,
como el australiano Patrick Rafter).
Otro aspecto novedoso y muy
interesante sera la posibilidad de poder
crear nuestro propio deportista gracias
al correspondiente editor de personajes
que traerd el disco, muy completo por
cierto. Por medio de este “inventito”
vais a poder confeccionar al tenista
gue mas os mole a medida, disefiando
tanto sus caracteristicas fisicas como
detalles de su propio juego, eligiendo
por ejemplo si queréis que sea p

Tennis 2k2

Las Navidades veran llegar, con cambio de
nombre incluido, la segunda parte del GD que nreamcaSt
nos “obligé” a la mayoria de nosotros a
comprarnos una Dreamcast: «Virtua Tennis».
Considerado como el mejor juego de tenis de la
historia por su enorme jugabilidad, su
continuacion promete volver a maravillarnos.

3 . F - L _
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I Se esta poniendo mas énfasis en recrear los
estadios y el ambiente de expectacion.

'Y El disefio de los tenistas serd de matricula. El
Carlos Moya virtual va ser casi idéntico al real.

PFF!.})!

£ Todas las
repeticiones
se mostraran
con efecto
“blurring”
(como sila
imagen se
moviera)
para dotarlas
de mayor
dinamismo.



El tenis es uno de los deportes mas dificiles de simular en un videojuego, pero
atn asi ha habido dos casos que han conseguido llevarlo a lo mas alto: el
inolvidable «Match Point» de Spectrum y el primer «Virtua Tennis».

ol Hicotsecs STORE
w Haher

» zurdo o diestro o si emplea el
revés a una o dos manos. Por si fuera
poco, también deberéis entrenar a
vuestro muchacho concienzudamente
si queréis afrontar con garantias los
partidos. Dichos entrenamientos
también gozaran de una profunda
remodelacion, afiadiendo pruebas
nuevas y modificando ciertos
parametros en aquellas ya conocidas,
Y jVamos Rafter, que llegas...! Vaya, pues no llegd... [ Para medir la fuerza de los saques seguiremos y volveran a convertirse en un
pero por poco. Seguro que vosotros le habriais dado... contando con una barra de energia. jDevuelve esto! auténtico reto para vuestra habilidad
con el pad de control.
Aparte de esto, es de justicia
mencionar las evidentes mejoras que
se van a implementar en el apartado
gréfico y que afectaran especialmente
al modelado de los tenistas y a sus
incalificables (por lo buenas que van a
ser) animaciones, los cudles
alcanzaran un grado de detalle y
realismo abrumador, superando a su
predecesor con cierta holgura. Como
Ay Y Por fin va a ser posible disputar partiditos de vels, va a oL dificii.echarie algo en
PRESSISTART BUTTON dobles mixtos, una cosa que echabamos de cara a este titulo, si acaso la
." menos. Juntos pero no revueltos, ;eh? desgraciada ausencia de la
esperadisima opcidn de juego online
(al menos en nuestro pais) y la
lamentable ausencia de la “sex
symbol” Anna Kournikova (y encima
juega bien al tenis la tia...) en el
plantel femenino (aunque, pensandolo
bien, es posible que se pueda hacer
algo al respecto haciendo uso del
mencionado editor de personajes,
Somas v«;ﬁa{,m'g 19 WCERH,, Avara Sarshas Viewty ejem). En cualquier caso, os
1 aconsejamos que vayais practicando
vuestro revés a dos manos, porque

\ra. Yl R0 } & «Tennis 2K2» lleva visos de

A e uq L . .
convertirse, como su primera parte, en

'Y iEntrenar, entrenar! Ufff, si casi no puedo con la raqueta, y un imparable “ace” para vuestra
encima estan metiendo nuevas pruebas. Todo con tal de ganar. consola. jJuego para Dreamcast!

Lo Mejor

Y La inclusion de jugadoras
reales y el editor de
personajes.

Y Su jugabilidad sigue
siendo irresistible.

Lo Peor

&4 No va a incluir el
esperado juego por Internet.

l_-_,__i“m“"_'i

Una de las novedades mas notorias que traerd
el GD va a ser la incorporacién de un selecto
plantel de féminas. La tnica pena es que
nuestra idolatrada Anna Kournikova estara
ausente... jNo vamos a poder soportarlo! Pero
bueno, tendremos a las hermanas Williams...




B ELECTRONIC ARTS

arry

Tras vender millones de libros en mas de 50 idiomas
por todo el mundo, la “Harripottermania” esta a
punto de desembarcar también en PSOne, que
recibira el mes que viene un estupendo plataformas
lleno de magia, diversion y fantasia. jAbracadabral

i0s imaginais que de pronto, el dia de
vuestro cumpleafios, recibis una
misteriosa carta en la que os informan
de que tenéis que acudir a la escuela
Hogwarts de hechiceros para
convertiros en un mago (bueno) como
lo fueron vuestros padres? ;A que os
pareceria increible? Pues esto es lo que
le ocurre a Harry Potter, el protagonista
de la archiconocida saga de libros que

gustan tanto a mayores como a 'Y Nada de vialencia gratuita en Harry
pequefios, y que ahora se va a Potter; y si lo dudais mirad este ataque.

Y Como todo mago que se precie, nuestro amigo Harry contara con
la ayuda de su escoba mégica para darse un “voltio” por la escuela.

convertir también en protagonista de
un videojuego para PlayStation.

En «Harry Potter y |a piedra del
hechicero» vais vivir en vuestra propia
piel las aventuras que este aprendiz de
brujo protagoniza en su primer libro.
Varita en mano, podréis recorrer la
escuela de magia Hogwarts
resolviendo las misiones que os
vayan encargando los
profesores-mago, a la vez que

aprenderéis nuevos Pl a t ation
hechizos y habilidades. Y

todo ello con la =

'Y A este ogro le va a dar una tremenda indigestion de setas...



Aprendiendo magia

A lo largo de nuestra aventura, Harry
ird aprendiendo nuevos hechizos. Para
conseguirlo bastara con pulsar los
botones del pad en el orden correcto.
Una vez ejecutados, tendremos que
poner en practica nuestras habilidades
con pequefias misiones.

A nadie se le ocurriria decir que los libros de "Harry Potter” no tienen

tirén, pero el caso es que cuando J. K. Rowling presentd su primer manuscrito
para publicarlo, tres editoriales lo rechazaron. Hoy lloran desconsoladas...

'Y No todos los niveles van a ser plataformas en 3D: en esta en
concreto un ogro nos perseguira por todos los pasillos de la escuela.

Y El motor gréfico de este titulo de EA va a ser capaz de generar
escenarios tan bellos y cuidados como este bosque que rodea la escuela.

B3N En la escuela de
magia habra muchos
enemigos dispuestos a
ponernos las cosas mas
dificiles, como si no
bastara con aprender a
volar en escoba. Para
todos ellos, Harry
tendra jarabe de
“varita magica”.

B PLATAFORMAS

> mecanica y el entorno de un
original plataformas 3D con libertad
total de movimientos.

Claro que esto no significa que a lo
largo del juego no vayais a encontrar
numerosas “sorpresitas” en forma de
originales minijuegos como un
recorrido en una montafia rusa,
combates en primera persona y
partidos de “Quidditch”, un original y
divertido juego en el que vuestro
objetivo sera atrapar una bola alada
en vuestra escoba magica mientras
esquivais los ataques de otros magos.
Otro de los puntos fuertes de este
«Harry Potter» va a ser la excelente
representacion de los escenarios
creados por J.K. Rowling, autora de los
libros. Todas las localizaciones en las
que transcurre el juego, e incluso los
personajes, seran tal y como nos los
imaginabamos al leer los libros, y de
una calidad tal que sin duda alguna
o0s va sorprender si sois los
afortunados poseedores de una
PSOne. E incluso apareceran algunos
niveles nuevos, creados por la autora
especialmente para el juego.

Estamos pues, ante una apuesta
fuerte de los chicos de EA que atraera
tanto a los fans de los libros como a
todos esos que estén esperando para
ver la peli, que podran irse
familiarizando con este personaje
mientras echan unas partidas en su
PSOne. Harry sale de la chistera el 21
de noviembre, aunque para saberlo
todo de él, tenéis una cita inexcusable
con nosotros el préximo nlmero.
jAbracadabra!

Y La excelente recreacion

del mundo de los libros.

I Va a estar totalmente
traducido y doblado al
castellano.

LoPeor oo
£2 Quiza resulte demasiado
sencillo para los fans mas

mayorcitos de Harry...

I3
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W SONY

Jak

Ojito con este juego
porque va a ser la
nueva creacion de los
“padres” de «Crash
Bandicoot». Sélo que
ahora el protagonista
no va a ser el marsupial,
sino el inefable duo
formado por Jak y
Daxter. ;Quiénes son?

Es muy posible que la pareja mas
famosa de los proximos meses no sea
Ash y Pikachu, ni siquiera Figo y
Zidane. Los que se van a colar en lo
mas alto del podium seran los
simpaticos Jak y Daxter, los
protagonistas del nuevo juego de
Naughty Dog. Asf que, si fuisteis de los
que pusieron el grito en el cielo
cuando este equipo de programacion
abandond la saga «Crash», podéis
estar tranquilos, porque os lo van a
compensar con creces. Aparentemente,
este «Jak & Daxter» sera un juego de
plataformas, pero sélo a primera vista.
¢Qué queremos decir con esto? Pues
que tanto su dindmica como las
sensaciones que transmitir al jugarlo
lo hacen dificil de encasillar en ningdn
género. Y es que en este titulo sera tan
importante nuestra destreza en los
saltos, como nuestros diélogos con
otros personajes, nuestra inteligencia a
la hora de resolver puzzles e incluso
nuestra habilidad para conducir
diversos vehiculos. Basicamente, el
juego consistira en recorrer amplisimos
escenarios manejando a Jak
-acompafiado por su mascota, Daxter,
una especie de monito- y cumpliendo
todo tipo de misiones. La mas
importante sera hacernos con unas
piedras magicas, que al principio »-

& Daxter

Y Nuestra habilidad a la hora de saltar sera un elemento
importante si queremos completar con éxito esta aventura.

N Conseguir estas piedras sera la pieza clave
de nuestra misian. Y no va a ser nada facil...

I3 Todo el juego estara impregnado del sentido del humor del
equipo de Naughty Dog, como vimos en la serie «Crash Bandicootb.



Jak y Daxter van camino de convertirse en otra de las parejas mas famosas del

\mundo de los videojuegos, como Mario y Luigi, Bubble y Bobble, Ryu y Ken
\(ejem), el Gordo y el Flaco... ups... bueno, pues eso, que formaran un buen diio.

B PLATAFORMAS

»- estaran desperdigadas a lo largo de
nuestro recorrido, pero a medida que
avancemos en la aventura, se haran
mas y mas dificiles de conseguir. Serd
entonces cuando tengamos que hablar -
con otros personajes -bastante
esperpénticos todos ellos, por cierto-,
que nos encargaran "trabajitos” a
cambio de una de las piedras. En otras
ocasiones, tendremos que conseguirlas

Y Estas puertas nos teletransportaran deuna 0@ Otra manera, como arrebatandosela
isla a otra si hemos completado las misiones. @ un pelicano, por poner ejemplo, asi
que ya os podéis ir haciendo una idea
de lo variado que va a resultar este
juego. Para completar con éxito esta
misién contaremos con habilidades

(3 En nuestro

camino nos como saltar, andar agachado o atizar
encontraremos pufietazos y patadas a los enemigos. Y
con algunos todo ello con un control de lo mas
enemigos : .
BRI asequible y ajustado, de modo que
Aungue no sera toda una delicia controlar a
seran muy nuestro personaje, a lo que debemos
peligrosos, anadir el excelente trabajo que se esta
habra que I Unas esferas azules nos proporcionaran lievando a cabo con el juego de
tenez:rl:lgl?g: energia extra, que nos permitira correr mas cémaras, uno de los problemas mas

rapido y romper cajas blindadas. comunes en este tipo de juegos.

Tampoco nos podemos resistir a
destacar su espectacular apartado
grafico, que convertira este «Jak &
Daxter» en uno de los juegos -aunque
suene un poco cursi- mas bonitos que
hayais visto en PS2. Su vistosidad se
apreciara, entre otras cosas, en la
iluminacion, que ird cambiando en
tiempo real seglin se haga de dia o de
noche (también en tiempo real).

En definitiva, un titulo que promete ser
de lo méas completo, y que parece que
va a cumplir con las expectativas que
I Daxter, el monito simpaticon que acompaiia a Jak, le cred en su presentacion en el E3,
ayudara en situaciones peliagudas. jAupaaaaa! aungue habra que esperar al mes que
viene para valorarlo completamente.

-—
Jak, el chico todoterreno

I3 Sus vistosos graficos y
suaves animaciones.

I3 La variedad de situaciones
que ofrecera.

£4 Lo que pesa Daxter sobre
el hombro, juff!

En esta aventura vamos a hacer multitud de cosas
distintas sin pararnos un momento. §i, saltaremos
plataformas, pero también vamos a tener que

encerrar a estas “simpticas mascotas” de arriba en I3 Los escenarios seran de lo mas preciosista, y en todo - -
su redil, pilotar vehiculos, resolver puzzles... momento veremos el horizonte. Asi que, adiés al popping... Primera lmpresmn

= [



H ACTIVISION

Tony Hawk’

Pro skater 3

Pero mirale, si hace un par de afios no era mas que un recién nacido en
las consolas, y ya se ha convertido en una superestrella. No sé que le
habran dado de desayunar a Tony, pero cada vez lo hace mejor, y
nosotros encantados de verle el mes que viene otra vez en PSOne.

Nos da en la nariz que Tony Hawk
esta preparando su despedida en
PlayStation. Esta eligiendo su mejor
tabla, repasando todos los
movimientos que aprendié en los
juegos anteriores, practicando
alguno nuevo y poniéndose en
marcha para dejar, una vez mas,
pegados a la pantalla a los usuarios

3 Comoen Y

las dos
anteriores
entregas, el
sistema de
control sera
muy sencillo.

de la consola que le vio nacer
(virtualmente hablando, claro). Y
antes de ponerse nostalgicos serd
mejor que sepais que la despedida
va a ser de lujo, porque «Tony Hawk
3» serd una adaptacion perfecta del
juego de PS2. No tan répido, claro,
pero con sus mismos escenarios
"recortados” para que se muevan a

Y Los escenarios de la version de 128 bits
se han “recortado” para gue se muevan con
fluidez en PS, aunque la ambientacién y los
objetivos seran casi los mismos.

la perfeccién en la veterana consola
de Sony. Asi que ya sabéis lo que
nos espera, el sensacional sistema
de control de la saga (empalmar
piruetas para ganar mas puntos)
volvera a conquistarnos, solo que
esta vez estara acompanado por las
animaciones mas suaves, e incluso
un editor que nos permitira crear
nuestras propias maniobras,
circuitos y patinadores.

El catalogo de niveles, por su parte,
sera el mas cuidado de la saga.
Desde ya os advertimos que vamos
a recorrer medio mundo sobre una
tabla para superar los numerosos
retos que se esconden en cada
escenario (puntuaciones maximas,
cintas ocultas y casi cualquier cosa
gue se 0s pase por la cabeza) y
todo para conseguir unos ddlares
con los que mejorar nuestro equipo.
jAy Tony, cuanto te queremos!

R,
HEELFLID N i
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B DEPORTIVO

PlayStation

[ El multijugador volveré a ser uno
de los puntos fuertes del juego.

Y Una vez mas, su irresistible
capacidad de diversion.

£4 El “popping” en los
escenarios mas amplios.

Primera Impresion ({§)
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B ELECTRONIC ARTS

)07 Agente en
Gruzado

Esto si que es mantenerse joven. Dentro de poco se
cumpliran 40 aios desde su primera pelicula, y James
Bond sigue dando guerra. Esta vez se le ha ocurrido
salvar el mundo en PS2 (ya era hora), y claro, al final
somos nosotros los que le vamos a tener que ayudar.

£Quién no ha querido sentirse alguna
vez como James Bond? Vivir a todo
lujo, cambiar de coche (y de ligue)
como de camisa, incluso beber Martini
con vodka -mezclado y no agitado- y
no caerse redondo al suelo. Eso si,
cada vez que una compafiia se lanza a
pragramar un juego basado en las
aventuras del agente 007, se queda
con la parte mas “dura” del trabajo:

disparos a tutiplen, aser en miniatura, o La Inteligencia Artificial de nuestros
misiles nucleares. .. lo justo para que enemigos también mostrara un gran trabajo,

© A
[ | -

el agente secreto menos secreto del PI avstatlon 2 ] especialmente en los atagues en grupo.
mundo se sienta como en casd.
Sin embargo, esta vez no vamos a
tener una version en videojuego de -
alguna sus peliculas, porque «Agente nlclembre
en Fuego Cruzado» tendra un
argumento completamente original,
aunque sin desviarse un apice de la
combinacion de politica internacional
y tiroteos que tanto éxito ha
cosechado en el cine.
El caso es que persequir unas cabezas
nucleares por medio mundo (y ya
van...) no debe ser tarea facil, porque
para la ocasion EA nos va a equipar
con los Ultimos alardes tecnicos. Que

no, gue no estamos hablando de un Mirad el detalle de la cara de este Ademas de accion y tiros, «Agente en Fuego Cruzado» tiene
nuevo “gadgeto-brazo” sino de personaje secundario. jHe dicho de la cara! también sus dosis de inteligencia y unos cuantos puzzles.




| Desde que «Goldeneye» (programado por Rare) llegara a ser el “shooter”
| més laureado para Nintendo 64, el “sello Bond” se ha convertido en una
| garantia de calidad en lo que a juegos en perspectiva subjetiva se refiere.

M SHOOT'EM UP SUBJETIVO

No es que te llame tu madre, es gue nuestro
movil tiene un rayo laser que tira “p'atras”.

{Qué os pareceria un nivel en el que tuviéramos que
disparar desde el techo de un coche en marcha? Pues eso,

Productos “Bond”

Aunque el argumento de «Agente en
Fuego Cruzado» no estara sacado de
ninguna de sus peliculas, el "espiritu” de
James Bond se podra respirar en todos
los niveles. Minicamaras espia, enemigos
“coleguillas” que te sueltan la charla
antes de liquidarte y, por supuesto, las
chicas Bond. Sin ellas nada seria igual...

Los efectos visuales seran espectaculares, como en el cine. jJa!

> |os innovadores efectos visuales
de PlayStation 2, empezando por unos
rostros que nos dejaran con la hoca
abierta (especialmente los de las
“supervillanas”) y terminando por
unos alucinantes escenarios que
encontraremos en las emocionantes
fases de conduccidn.

Si, si, hemos dicho fases de
conduccion. ¢Es que os habiais creido
que James Bond se iba a conformar
con un sencillo “shoot’em up” en el
que acabar con todo bicho viviente?
Aungue la mayor parte de los niveles
recuperaran el desarrollo subjetivo de
«Goldeneye», «Agente en Fuego
Cruzado» contara con escenarios para
todos los gustos, incluidos algunos en
Ios gue tendremos que pilotar uno de
sus “supercoches” y otros en los que
Io fundamental sera resolver unos
cuantos puzzles.

Por otra parte, aunque la cara de
nuestro personaje no serd la de
ninguno de los 6 actores que lo han
interpretado en el cine, la
incorporacion de efectos en tiempo
real para las explosiones, y el realismo
de 1as animaciones rendiran un buen
tributo a lo que hemos visto hasta
ahora en las peliculas, para hacer que
nos sintamos “como en casa”.

Pero sabemos gue todos aquellos que
habéis probado «Goldeneye» estais
esperando a que os hablemos de su
modo multijugador. Pues si, lo tendra,
y nada menos que 4 jugadores podran
disfrutar del mejor "deathmatch” que
haya pasado por nuestra PS 2 desde
«Unreal Tournaments.

Estad muy atentos porque 007 ya se
ha infiltrado entre nuestros favoritos
para las proximas navidades, y el mes
que viene disfrutaréis del comentario
mas completo de su nueva aventura.

La variedad de niveles.
Lo Peor

Que Bond no téngé et
rostro de Pierce Brosnan.

Primera Impresion @




M EA SPORTS

B DEPORTIVO

Con el inicio de la temporada a la vuelta de la
esquina, EA Sports salta a la cancha, un afio
mas, con su flamante «NBA Live». ;Alguien
mejor para darle la bienvenida a Jordan?

Basta de jugar en el patio, con
tableros de madera y pistas de
grava, pues la temporada de la
NBA estd a punto de comenzar, y
este afio viene mas caliente que
nunca. Dos de los motivos mas
importantes son la incorporacion
de Pau Gasol al equipo de
Memphis y la vuelta del genial
Michael Jordan, que vestira la
camiseta de los Washington
Wizards. Precisamente, ambos
jugadores van a estar bien
presentes en la actualizacion de la
ya clésica saga de baloncesto de
EA, y se van a convertir
automaticamente en todo un
reclamo para el gran padblico. Por
supuesto, no penséis que éstas van
a ser las tnicas novedades que nos
regalard «NBA Live 2002» con
respecto a la entrega del afio
pasado. Por ejemplo, el motor
grafico de ambas versiones sera
mucho mas potente, mostrando
unos personajes notablemente mas
trabajados tanto en los apartados
gréficos como en las animaciones.

El apartado sonaro también suftira
un pequefio cambio, ya que los
comentarios durante el partido
correran a cargo de Sixto Miguel
Serrano, que pasara a sustituir a
Andrés Montes.

En lo que respecta a los modos de
juego, lo mas destacable sera |a
incorporacién del flamante modo
franquicia, en el cual tendremos
que ser igual de buenos y eficaces
tanto en la cancha como en el
banquillo o en los despachos, ya
que desempefiaremos los papeles
de jugadores y manager general al
mismo tiempo. ;Qué os parece?
Desde luego el juego pinta
estupendamente, pero habra que
esperar a analizar su version
definitiva para comprobar lo que da
de si. Por si acaso, nosotros ya
estamos en negociaciones para
fichar a Jordan en nuestro equipo.

DESDE STAPLES CENTER

105 AMGELES, CA

[N Las repeticiones mostraran con sumo detalle las mejores
jugadas del encuentro. En la imagen, Jordan en plena accion.

[N Robinson se va a jugar un triple jy

seguro que la enchufa! Asf es el juego

exterior de los Bucks.

[N El €D incluird un completo editor
para confeccionar al jugador que més
nos guste. Buen detalle.

[ Lo de O'Neal no tiene arreglo: Aro
que pilla, aro que acaba hecho trizas.

Y No podia faltar un primer plano de
nuestro Pau Gasol. jMucha suerte,
chaval!

Lo Mejor .

Sus cuantiosas novedades:
mas que una actualizacion
parece un juego nuevo.

Lo Peor

Lo de SIempre sino te va
esto de meter canastas, este
titulo no te hara cambiar de
opinion.

— 'S
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Y LECHE DE NESTLE s

f cereales favoritos,
eliciosos y crujientes..
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“Half Life

Para todos los que no sepan lo que es «Half
Life» (habran pasado el ultimo afio en un
“gulag” siberiano), diremos que es uno de los
mejores shoot'em up subjetivos para PC.
(Envidia? No por mucho tiempo, pues aunque
nos hemos quedado sin él en Dreamcast,
Gearbox esta ultimando esta version de PS2.

B SIERRA

La historia de «Half Life» para consola
estd llena de alegrias y penas. Primero
nos entusiasmamos al saber que se
preparaba una version para Dreamcast,
luego lloramos al saber que el proyecto
se cancelaba, ahora se anuncia una
version para PS2 ¢Se abandonara
también esta conversion? Pues os
aseguramos que esta vez no, porque ya
tenemos en la redaccion una version
casi concluida y, a menos que ocurra
un cataclismo, el mes que viene
estaréis todos en vuestras casas
jugando a la definitiva.

Y ya que estamos tardando tanto en
poder degustar esta obra maestra de
los shoot'em up subjetivos en consola,
os diremos que aunque el argumento
de «Half Life» para PS2 sera igual al
de PC, hay bastantes aspectos del
juego que se estan mejorando respecto
al original. Seguiremos teniendo que
ayudar al Dr. Freeman a detener una
invasién alienigena de otra dimensién
y escapar del complejo cientifico donde
trabaja antes de que el gobierno
elimine las pruebas con su “habitual
tacto”. Pero los chicos de Gearbox no
van a dejarlo todo como estaba y se
han propuesto algo imposible: mejorar
los graficos del «Half Life» de PC.Y,
0jo, lo estan consiguiendo. Todas las
texturas del juego estan siendo
mejoradas, se esta redisefiando el
aspecto grafico de ciertos elementos
como las armas, los botiquines... Y,
jatencién!, se esta =

PlayStation 2
Diciembre

¥
I Esta “cacho” barra de acero serd la mejor alternativa para
ahorrar balas y viviseccionar a los "visitantes” del espacio.
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Y Los personajes secundarios no seran meros ohjetos decorativos, sino
que nos daran pistas y nos ayudaran a luchar centra los monstruos.



La compaiiia Gearbox no es demasiado conocida, pero seguro que no dudaréis|
de su calidad cuando os digamos que muchos de sus miembros colaboraron |
en la creacion de las versiones de PC de «Duke Nukem 3D» y «Quaken. |

I Los bichejos salidos de otra dimension son muy variados, para
nuestra desgracia. Este por ejemplo, se teletransporta cuando quiere.

Y En Hohby Consolas no tememos a la muerte con tal de conseguir las
mejores capturas, porque la verdad es que nos costd salir vivos de ésta.

: Wmmad&tm

7Y En ocasiones habra que avanzar
montados en una pequefia vagoneta.

Y iPuagggg! Sangre, visceras y un
liquido amarillo saltarén por doquier.

EIFY Ademas de un
modo para dos
jugadores a pantalla
partida (izquierda),
tendremos otro
cooperativo (arriba)
€on nuevos personajes.

B SHOOT'EM UP SUBJETIVO

» aprovechando el potencial del
"Emotion Engine” para dar mayor
realismo y expresividad a los rostros de
los personajes secundarios. Vamos, una
operacion de estética que ni la de Loli
Alvarez, oiga.

¢Qué os parece poco? jDesde luego, os
dan la mano y tomais el brazo! Pues si
no os vale que vaydis a poder disfrutar
de una version revisada y mejorada de
un juegazo de PC, ni os quedais del
todo satisfechos con que el juego vaya
a incluir un modo multijugador para
que podamos partirnos la crisma
contra nuestros amigos (y todo ello
con un control intuitivo y muy cémodo)
os tendremos que revelar otra
sorpresita: «Half Life: Decay».

¢Cémo que qué es eso? Pues es que el
juego incluird una especie de
“expansion” en la forma de un nuevo
capitulo del universo «Half Life»,
exclusivo de esta versién. En esta
ocasion controlaremos a dos bellas
doctoras que ayudaban al Dr. Freeman
durante el experimento gue provocd la
invasion alienigena. Si, si, habéis leido
bien, controlaremos a las dos doctoras
porque «Half Life: Decay» estara
pensado para un modo de juego
cooperativo entre dos jugadores que
tendran que avanzar codo con codo
para escapar del laboratorio. Aunque
eso no implica que tengamos que jugar
acompanados, sino que podremos
jugar solos alternando el control entre
los dos personajes. Sin duda alguna
este capitulo sera un acierto que nos
permitira llenar algunas lagunas
argumentales de la aventura del Dr.
Freeman. Atentos el mes que viene.

Lo Mejor .
I3 Todas las mejoras gréficas
que incluira respecto al
original de PC.

IY El capitulo extra «Half
Life: Decay». jEn exclusiva!
£4 Que sélo salga en PS2, ya
que en DC se ha cancelado.

Primera Impresion @



M VIVENDI UNIVERSAL

GRASH BANDI

Los chicos de Naughty Dog decidieron
“abandonar” a su querido marsupial tras tres
entregas en PSOne, pero por fortuna Vivendi
Universal ha recogido el testigo y nos lo traera el
mes que viene en un plataformas para PS2.

Ya se sabe que “bicho malo nunca
muere”. Pues eso mismo se puede
decir de Cortex, el malvado enemigo
de Crash Bandicoot, que regresara con
fuerzas renovadas para intentar
conquistar el mundo. Si, es cierto, el
argumento va a ser el mismo de los
anteriores juegos de PSOne, pero el

caso es que sirve de excusa para un : . -8 - :
Y Cortex intentara por enésima vez Y Como en anteriores entregas, destrozar cajas y recoger manzanas

nuevo capitulo de esta genial saga” conguistar el mundo. Y por supuesto, no sera una de nuestras principales misiones. {Habra que ponerse en forma!
plataformera, aunque en esta ocasidn, lo hara solo...

el desarrollo ha carrido a cargo de
Vivendi Universal. Y por lo
que hemos visto, parece
que estos chicos estan
haciendo un trabajo que no
va a desmerecer al
desarrollado por Naughty Dog
en las entregas de PSOne.

En “La ira de Cortex" nas
meteremos en la piel de Crash -y de
su hermana Coco en algunos
momentos ~ con el fin de recuperar
una serie de cristales a lo largo de
cinco mundos diferentes, una mision
que os resultard muy familiar a los
que hayais probado los juegos
anteriores. Para ello
tendremos que seguir
recorriendo escenarios 3D
con el camino prefijado (no
tendremos libertad para elegir el
itinerario) y contaremos, ademas de
con nuestra destreza en los saltos, con

=
un completo repertorio de vehiculos, : PI a statlon 2
algunos de los cuales seran de lo mas 2 &
estrambético: avionetas, jeeps, 4
Noviembre

-
~»

Y Recuperar estos cristales seguira siendo el
objetivo primordial del juego, como en PSOne.

minisubmarinos... y jhasta una bola
de pinball! A esto hay que afadir las
habilidades de las que dispondra »




Dentro de unos meses asistiremos a una interesante competicion entre|
«Jak & Daxter» de Naughty Dog - los creadores de los tres primeros «Crash» - |
y la cuarta entrega de esta saga, a cargo de Vivendi Universal. ;Quien ganara?|

B PLATAFORMAS

» Crash, tales como agacharse,
andar de puntillas o dejar K.0. a los
enemigos de un barrigazo. Y por si
fuera poco, cada vez que
completemos con éxito un mundo
recibiremos una nueva habilidad, que
nos sera de gran ayuda para los
siguientes,

Cada mundo estara dividido en
cinco fases, que resultaran de lo mas
variado, tanto en los escenarios como
Y Los saltos seran de nuevo un elemento en el desarrollo. Por ejemplo,
fundamental para acabar con éxito la aventura, tendremos fases a pie -en las que
primarén los saltos-, aéreas tipo
shoot'em up, acuaticas... en fin,
variedad y mezcla de géneros, dos
ingredientes que han marcado toda la
saga, y.que hacen que definirlo como
juego de plataformas se quede algo
corto. Y como no podia ser menos,
tras superar las cinco fases de cada
mundo nos las veremos con los jefes
finales, que nos proporcionaran los
momentos mas diffciles -y a la par

¥ iQué divertido es salir a patinar en el hielo! divertidos- delljuego. AFlemas, pate
Lo que no nos gustaria es pasar mucho frio... completar el cien por cien del juego
deberemos destruir todas las cajas y

— descubrir las zonas secretas de cada
céctel de diversié" nivel, lo que supondra un aliciente
para seguir jugando aunque hayamos
recorrido ya todos los mundos.

Otro de los puntos fuertes de este
titulo es que seguira conservando el
sabor de siempre, con un control
intuitivo y una jugabilidad muy
ajustada. Vamos, que volvera a ser un
juego “para todos los publicos”, con
un gran sentido del humor y un buen
uso de las posibilidades graficas de
PS2 {juegos de luces y sombras,
reflejos en el hielo...). {Crash, cuanto
te hemos echado de menos!

Y Aqui veis al intrépido Crash a bordo de una vagoneta sin
frenos, a lo Indiana Jones. jCuidado con esa caja de dinamita!

Y La hermana de Crash, Coco Bandicoot, tampoco querra esta
vez quedarse de brazos cruzados, y nos ayudara en algunas fases.

Iy El sencillo e intuitivo
control de siempre

PN La casi inagotable
variedad de fases.

Lo Peor
En esta nuEva a\fenf.lll'a, EI bueno de Cl’ash u.u....................--....---.--.-»u,--."-.u......u.uu..u
tendra que enfrentarse a todo tipo de K2 Parece que sera muy
situaciones, come meterse a piloto o ser parecido a los de PSOne.

perseguido por “simpaticas mascotas” de

dos metros de altura. ;0 es que creiais que - . ;
salvar el mundo iba a ser coser y cantar? Primera ||l'||l|'85|6|| 1@




=]

M INTERPLAY

Baldurs Ga
- Dark Alliance

Hechiceras, caballeros, puzzles, accion... todos los
elementos de las historias de Dragones y Mazmorras
estaran presentes en este juego de rol que proviene de
una exitosa saga de PC, reelaborada para consola bajo
las premisas de explorar y repartir estopa en tiempo real.

La saga de juegos «Baldur's Gate»
ha obtenido un tremendo éxito en
PC, gracias a un sistema de juego
que recrea a la perfeccién las reglas
del juego de tablero en que se
basa, Dungeons & Dragons. Pero

la verdad es que estos juegos
resultan un tanto complicados para
lo que estamos acostumbrados en
consola, porgue hay que gestionar a
un grupo de seis personajes
simultaneos con cientos de objetos,
conjuros y combates por turnos que
exigen gran cantidad de teclas y el
uso de un raton.

Por eso Interplay (la compafifa
desarrolladora) ha decidido crear
una version exclusiva para P52 que
mantenga la ambientacién, pero
donde controlemos a un sélo
jugador, y en la que todo se

S Tendremos a nuestra disposicion més de cien conjuros
del juego de rol de tablero perfectamente recreados.

desarrolle en tiempo real y sin
tantos menus farragosos.

Ya sea en la piel de un caballero, un
enano o una atractiva hechicera, el
juego alternara unos cuantos
didlogos que iran desarrollando la
historia, con interminables
calabozos por los que repartir
espadazos a todo tipo de criaturas
fantasticas. Pero como no todo iba
a ser “bronca”, también se
mantendran opciones de los juegos
de tablero, a saber: objetos
magicos, puntos de experiencia y
algunos puzzles, y todo ello se
gestionara sin demasiadas
complicaciones. Seran los toques
suficientes como para convertir
tante combate en una aventura en
toda regla, que ademas disfrutara
de un atractivo apartado gréfico.

Y Podremos controlar a un Guerrero,
una Hechicera o un Explorador.

Y Visitaremos pueblos para hablar
con gente e intercambiar objetos.

7Y Todas las misiones comenzaran cuando los habitantes
de una aldea soliciten la ayuda de un poderoso guerrero.

B ACTION RPG

Y Los efectos de luz reforzaréan la
tenebrosa ambientacion.

N Tendra toda la
ambientacion del juego
de rol de tablero.

I3 Su mecanica sera mas
asequible que en la
version de PC

LoPeor oo
£2 No sabemos si estara
al final en castellano.

Primera Impresion @
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THE OFFICIAL PRODUCT OF THE FIM
MOTOCROSS WORLD CHAMPIONSHIP

./ -

PARTICIPA EN 17 PISTAS OFICIALES DE MOTOCROSS

MAS 6 EVENTOS SUPERCROSS A LO LARGO DE 13 PAISES Y
RETA A MOTOCICLISTAS PROFESIONALES

COMPITE EN 6 PISTAS ESTILO LIBRE

DONDE PODRAS UTILIZAR TODOS LOS TRUCOS QUE CONDZCAS
S| TE GUSTA LA ADRENALINA Y LA VELOCIDAD SIN LIMITES,

MXRIDER ES TU JUEGDO. : >
2> PlayStation.2




El terror se pasa

Ya no es ningun rumor: la saga «Resident
Evil» se ha trasladado de forma exclusiva
a Nintendo. Y claro, como todo largo viaje
comienza con un primer paso, Capcom va ,
a empezar la conversion de todos los
capitulos de la saga en GC con esta version
mejorada de la primera entrega de PS.

Asi son los muertos vivientes de la nueva generacion

I3 No, no es que Chris se haya comprado el ultimo disco de Melody,
ies que estos zombies estan mas hambrientos que Carpanta!

3 Conel
nuevo diseio
de los
zombies de
«Resident
Evil» en
Game Cube,
ahora vais a
poder
distinguir
hasta fas
caries que
tenjan en las
encias cuando
estaban
vivos. jOs van
a dar unos
sustos de
muerte!

jAy mami, estos zombies son demasiado reales!

Como ya sabéis, la saga «Resident
Evil» va a ser a partir de ahora
patrimonio exclusivo de Game
Cube, al menos durante los
préximos anos. El primer
capitulo de la saga «Resident Evil»
contard con un apartado técnico
impresionante, basado en los mismos
mapeados de las versiones de
PlayStation y Saturn, pero ahora repletos
de detalles en alta resolucion, vistosos
efectos de luz y una legion de nuevos (
zombies con un disefio muy mejorado. 3
Con tanto realismo, seguro que ahora
os o pensaréis dos veces antes de
jugar a «Resident Evil» por la noche
y con la luz apagada...



Vuelven chrls Yy llll... iy de qué forma!

El paso a la nueva generacion de la mano
de Nintendo ha causado una agradable
transformacion en el aspecto de los
protagonistas de esta aventura de accion,
Chris Redfield y Jill Valentine.

Por el momento, solo podemos mostraros
iméagenes del bueno de Chris, pero con ellas
0s podéis hacer también una idea de la
calidad que también atesorara Jill.

Tanto por su extraordinario diseno, que esta
absolutamente repleto de detalles, y sus
nuevas y mejoradas animaciones, este
agente de las STARS va a ser ahora uno de
los personajes mas completos del género.

I3 No te pongas tan serio, Chris, que pronto
volveras a dar cana a los muertos vivientes...

Esta conversion del primer «Resident Evil» de la historia
no introducira cambios argumentales, pero si mejorara los
aspectos graficos e incorporara algunas localizaciones nuevas.

El T-Virus vuelve a infectar por primera vez Racoon City

El argumento, un retorno
al origen de la saga

Si habéis jugado al primer «Resident Evil» de PlayStation o
Saturn, seguro que os sonaran nombres como el T-Virus,
Umbrella o los STARS, protagonistas de la historia que dio
comienzo hace ya cinco afios (jcomo pasa el tiempo!) a la
saga de terror consolero mas famosa de los videojuegos.
Pues bien, para la ocasion, su creador Shinji Mikami ha
decidido no tocar ninguna de las bases de la historia, para
asegurar una perfecta continuidad entre los capitulos
cuando se realicen el resto de conversiones.

Desde luego, seré una oportunidad Unica para rememorar
los mejores momentos -o mejor dicho, los peores-, pasados
a los mandos de PlayStation o, segun se mire, una
excelente preparacion para jugar al resto de la saga segn
vaya llegando a Game Cube, si nunca los probasteis.

RESIDENT EVIL ALCANZARA
NUEVAS COTAS DE GORE

El elevadisimo nivel de detalie que Game
Cube va a permitir alcanzar a este primer
«Resident Evil» va a hacer que las
escenas mas sangrientas del juego
(recordad que es para adultos...) resulten
absolutamente escalofriantes, como ésta
en la que un Hunter da buena cuenta de
la cabeza del pobre Chris Redfield.

e
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Unos graficos que quitan el hipo

Siente el nuevo terror
con todo lujo de detalles

Los impresionantes nuevos escenarios que muestra esta version de
«Resident Evil» son de lo gue mas llama la atencion al echar un primer
vistazo al juego. Los disefiadores de Capcom -procedentes todos ellos de
versiones anteriores, como «Resident Evil 3 Némesis»- se han divido en
grupos especificos para crear cada uno de sus componentes, de forma
que unos se han dedicado a redisefiar los fondos, otros a dotarles de
una nueva y mayor interactividad, otros a crear la ifuminacion, etc.

Con esto se ha conseguido crear una atmadsfera de juego atin mas
inquietante y sobrecogedora, ideal para pasarlo de miedo... en el mas
amplio sentido de la expresion.

I3 Olvidaos de los primitivos efectos de [uz que “decoraban” las estancias
del juego en 32 bits, y preparaos para temblar con estas increibles luces.

Un repaso histérico a toda la saga

Estos son todos los «Resident Evil» que han sido lanzados para consola

RESIDENT EVIL (PS Y SATURN) RESIDENT EVIL 2 (PS Y N64) RESIDENT EVIL 3 NEMESIS (PS)

Este fue el primer capitulo de |a serie, el juego Con el sequndo capitulo, la saga se confimé Esta fue la entrega mas completa de todas, con
que puso de moda el terror en las consolas con como un nueve mito consolero, e introdujo un apartado técnico en los fimites de los sistema
su novedosa mezcla entre investigacion y miedo.  nuevos aspectos jugables, como los dos de 32 bits del momento, y un desarrollo mas
Esta version para Game Cube se basa en él. personajes diferentes en dos historias paralelas. trepidante. Muchos atin suefian con Nemesis...



Todo un arsenal para acabar con los muertos vivientes

“Armando” bronca en Racoon City

Si no fuera por todas las armas que
Chris y Jill se encuentran por el
camino en «Resident Evil», sequro
gue no ninguno sobreviviria en un
lugar tan peligroso como es “Ciudad
Mapache” (uy, que raro suena en
castellano, ¢verdad?).

Pues nada, en esta version para GC
vamos a contar con el tipico arsenal
compuesto por pistolas, rifles y hasta
cuchillos; y claro, todo ello siempre
con la municién perfectamente
racionada, confiando en que el
instinto de supetvivencia os sacara
vivos del lio con el cuerpo entero...

EL AGUERDO DE EXGLUSIVIDAD
ENTRE NINTENDO Y CAPGOM
DURARA CUATRO ANOS

E! repentino anuncio que hace algunas
semanas hicieron conjuntamente Nintendo
y Capcom, segtn el cual al propio Shinji
Mikami se comprometia a lanzar todo la
saga «Resident Evil» en Game Cube
durante los préximos cuatro anos, ha

Segtin Shinji Mikami, la razén por la que «Resident Evil» se

suscitado muchas preguntas entre el resto
de usuarios de las otras consolas, sobre
todo de PlayStation 2. Lagico, porque
todos estos jugones, gue confiaban ver
las proximas entregas en su consola de
siempre, ahora ven peligrar la continuidad
de este survival horror en sus sistemas.

A este respecto, por ahora Mikami ha
eludido mencionarse de forma clara y
concisa sobre el tema, de modo que adn
no se sabe con seguridad que pasara con
los titulos que se esperaban para la
consola de Sony, como el propio «Resident
Evil 4%, o si ofros juegos como «Dino

ha pasado a Game Cube es que va a tratarse de una consola

Crisis» 0 «Devil May Cry» también seran
exportados proximamente a la nueva

consola de Nintende.
Eso sf, en unas declaraciones a fa prensa

que dara toda la importancia a la diversion, y no a la técnica.

hasta el momento -

Cafh

japonesa, el "padre” del survival horror
menciono que ya "llevaba algtin tiempo
planeando dar a los jugadores el maximo
de diversion. Para eilo, Game Cube es la
tnica plataforma posible, sobre eso tengo
una firme opinidn.” Sin comentarios.

Blbjacart
=
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RESIDENT EVIL CODE: VERONICA (DC Y PS2)
El paso a la nueva generacidn introdujo los
escenarios generados en tiempo real y una mayor
jugabilidad como gran novedad, haciendo de este
ultimo capitulo el mejor técnicamente.

RESIDENT EVIL GUN SURVIVOR (PS)

Un original experimento de shoot'em up en
primera persona que no termino de calar en
version consolera, pera que en los salones arcade
acaba de ver salir su segunda parte.

38 Ahi tenéis a Miyamoto y Mikami... solo les
faita cantar lo de “Amigos para siempreee...”
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o - Tras la revolucion en el mercado nipén que
Gonsola: PS2 Compaiia: Enix / Game Artsmill® supuesto la aparicion de «Final Fantasy

X», ahora le toca mover ficha a otro “peso

M as rOI de pesado” en esto de fabricar RPG: Enix,
quienes piensan dar otro vuelco al género
I d d Psz con una continuacion de la estupenda saga
ca I a en de Grandia, esta vez so6lo para PS2.

3 La belleza de
los decorados es
sobrecogedora.
Aqui, Evan se
encuentra en una
especie de templo
acuatico.

I3 Los escenarios de este nuevo RPG estaran muy detallados, y
contaran con efectos visuales bastante llamativos.

éDe donde viene este «Grandia»?
Porque soy nuevo en PS2...

Como muchos sabréis, «Grandia» es una de las sagas mas famosas dentro del campo
de los RPG's, pero por si acaso 0s recordamos que vivimos el primer capitulo en
PlayStation y un segundo no hace mucho en Dreamcast. En ambos casos tomabamos
el control de un grupo de intrépidos aventureros cuyo objetivo era (como no) acabar
con las fuerzas del mal. Para el estreno de la saga en PS2 no se mantendrén los
personajes, ya que el que va a tomar el relevo generacional en esto de ser un héroe
virtual es Evan, un mercenario que con ayuda de otros compafieros deberd investigar
un extrafio suceso que ha provocado la guerra entre dos pueblos vecinos.

K] Los dialogos
con todos los
habitantes con
que nos
encontremos
seran la clave
para solventar
con éxito las
distintas
situaciones que
nos planteara el
; _ ! juego. Todavia
- es pronto para

ﬁ_ﬂ_ Fo '(M e i

CC IEEDIp? _ traducido

| TOUSAEBEDSEAEYLTALS L | cuando llegue a
e e a—s——— nuestro pals.
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Y {Que no nos asustas, so engendro! Si supieras
que podemos atacarte los cuatro a la vez seguro
que salias por piernas (o patas, mejor dicho).

Remozado estilo grafico

Los protagonistas tienen
un aspecto mas estilizado

Como podeis apreciar en estas pantallas, todos los personajes
del juego muestran una apariencia adulta y "realista”, algo
que contrasta con las pasadas entregas de este RPG. No es
gue se hayan digitalizado o escaneado a personas reales
(tampoco es para tanto) sino que se ha intentado eliminar
cualquier rastro de “look anifiado” o incluso "Super
Deformed” de los disefios clasicos de estos juegos. Para ello
se ha contado con la inestimable colaboracion de Kamui
Fujiwara, el cual realizd un estupendo trabajo con los
personajes de «Terranigma», uno de los mejores RPG que
pasaron por la SNES. Los resultados saltan a la vista.

i ge E—* F90

“‘ﬁ?‘?

3 El diseno
de todos los
personajes
ha corrido a
cargo de un
famoso
dibujante
japones. Los
resultados
saltanala
vista.

Y Los ataques especiales van a ser espectaculares
en grado sumo, y ademas tendremos una gran
variedad de ellos a nuestra disposicion. jGenial!

Y Las animaciones de los protagonistas tendran
una realizacion brillante, y la variedad de
movimientos sera amplia tratdndose de un RPG.

Con este titulo, Game Arts se revela como una de
las compaiiias que mejores RPG s realizan en Japon, y
se convierte en una alternativa clara a Square.

La revolucion se llama “Synchrofiash”

Para dotar de mayor profundidad a las batallas que ya vivimos en episodios anteriores
{especialmente en la segunda parte), los programadores de esta edicion “Xtrema® han
ideado un nuevo sistema de combates, bautizado con el rimbombante nombre de
"Synchroflash System”. Aprendéoslo de memoria, porque gracias a el vamos a seguir
disfrutando de la fenomenal mezcla de combates por turnes y dindmicos
caracteristicos de |a saga, pero con un monton de nuevas posibilidades, como por
ejemplo poder realizar un atague combinado con todos nuestros personajes
simultaneamente contra un enemigo
(que nos vendran que ni pintados
para los enfrentamientos contra los
bichos mas poderosos), con lo que la
estrategia y el espectaculo visual
ganaran unos cuantos puntos. Vamos,
que nos ha gustado el inventito, si.

NEEnel
transcurso de
la aventura
tendremos
que combatir
contra toda
clase de
criaturas y
monstruos, a
cual mas feo y
desagradable.
Y si no, jqué
opindis de
este par de
elementos?



Cuando Capcom se mete a desarrollar un
“One Vs. One” de los de toda la vida lo mas
normal es que su trabajo dé como fruto un

y 4 ]
Es ectaculo onllne juego ejemplar, pero este es ademas muy
innovador: estamos ante el primer juego
nc Psz online en el que pueden enfrentarse
para v usuarios de Dreamcast y PlayStation 2.

Consola: DC/PS2  Compaiiia: Capcom

Apotedsico numero de luchadores

jHasta 46 personajes
seleccionables desde el principio!

La lucha 2D no sélo no muere, sino que se multiplica. Porque fa némina de
participantes en «Capcom Vs. SNK 2» es escandalosa. Francamente, no recordamos
ningiin otro titulo que logre acercarse a los niimeros que baraja este juego. Si lo
comparamos con su primera parte la diferencia es palpable, puesto que ésta “solo”
albergaba un total de 28 protagonistas, o lo que es lo mismo, casi una veintena menos.
Ponernos a enumerar los nombres de todos ellos -aunque solo fuese por encima- seria
una tarea de lo mas farragosa, pero sequro que ya os los imaginais si os decimos que
en el juego se encuentran los personajes mas carismaticos de sagas como «Street
Fighter», «Darkstalkers», «Fatal Fury», o «King of Fighters», por citar las mas famosas.

/N El gran Guile vuelve en plena forma. La
pobre Yuri puede dar fe de ello.

(6) Y El elenco de protagonistas es verdaderamente
impresionante, por la cantidad y el carisma de todos ellos.



El nuevo juego de
Gapcom destaca por su
alta calidad técnica y por
sus posibilidades de
juego por Internet.

Excepcional calidad grafica

Los grafistas de
Capcom han vuelto a superarse

Presenciar un “round” de «Capcom Vs. SNK 2» y no quedarse abrumado y
estupefacto ante la incalificable factura de todos los graficos que se muestran en
él es mision auténticamente imposible. La atencion prestada a cada uno de los
luchadores (ojito a sus animaciones) y, especialmente, a todos los detalles que se
pueden contemplar en los sobrecargados escenarios llega a ser reaimente
increible. Asf, es posible disputar peleas en pleno desierto con coches de rally
saltando por encima nuestra o, por contra, estar en una isla completamente helada
intercambiando “caricias” y presenciar cémo de repente un trasatlantico lleno de
turistas irrumpe en el escenario poniendo todo patas arriba. Ver para creer.

3 La calidad de
los decorados es
de las de quitarse
el sombrero, y
encima incluyen
multitud de
elementos
maviles, como
este coche.

En la toma asistimos a un duelo en la
cumbre: el descomunal Sagat contra el
malisimo Vega (aqui llamado M. Bison).

Modos de juego para aburrir

arienes una PS2? o ua
Dreamcast. jVamos a jugar!

Otro de los puntos fuertes que ofrece el titulo de Capcom es la
gran variedad de opciones que ofrece. De todas ellas, la mas
destacada es |a posibilidad de participar en duelos online a
través del modo Network. Gracias a él, los suertudos japoneses
pueden hacer uso de los mddem de ambas consolas y disputar
combates en red entre usuarios de Dreamcast y PS2, algo nunca
visto en ningtn otro titulo disponible en el mercado. Dichas
peleas pueden celebrarse entre equipos de tres participantes
(pudiendo ajustar el ratio del equipo) o los ya clasicos uno contra
uno. Esperemos que esta opcion llegue a Espana...

3 Los “contendientes” nipones son muy afortunados: ellos ya tienen

modem de PS2 para jugar contra los de DC. Aqui nos toca esperar..
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- ovedades
PlayStation 2

Nuevos aires jugables

Electronic Arts ha cumplido la promesa.
Anuncié una nueva jugabilidad basada en un
nuevo sistema de pases y aqui la tenemos, con
resultados muy satisfactorios. Por lo demas,
una nueva avalancha de equipos, torneos,
opciones y narradores de primer nivel vuelven
a convertirse en las mejores armas de la saga
de fltbol con mas solera de los videojuegos.

7oA

/ SPORTS

¢
4

ra ahora o nunca. A |a veterana

(lleva desde el 93) y exitosa
(todos los afios acaba siendo el
juego de flithol més vendido) saga
de fiitbol se le estaba acabando el
crédito por repetir una y otra vez el
mismo estilo de simulacion sin
apenas variaciones. «FIFA» se ha
distinguido siempre por ofrecer un
sistema de juego muy asequible,
donde prima el espectéculo por
encima de la profundidad de juego.
Esto ha conseguido enganchar a
todo tipo de publico, atraido
también por su apabullante oferta
de equipos y opciones, y por su
espectacular apartado sonoro,
aungue también ha ahuyentado a
los jugadores que exigen una
simulacion més dura y realista. Con
la salida de PS2 pensamos que

i—..' vl dd

AR S

'Y Los penalties resultan muy faciles
de ejecutar. Slo exigen sangre fria.

llegarian nuevos aires a la saga,
pero en la primera entrega para
esta consola, la del afio pasado, no
ocurri6 nada, salvo el esperado
salto técnico. Asi que la del 2002
tenia que ser la elegida, y por fin
nos hemos encontrado con una
novedad de contundente influencia
en el desarrollo de los partidos.

El asunto consiste en un nuevo
sistema de pases, que permite una
mayor participacion del usuario a la
hora de decidir a donde enviar el
balén. Al contrario que antes,
cuando todo se limitaba a pasar
directamente al jugador mds
CEercano o enviar un pase en
profundidad a donde saliera, ahora
tenemos practicamente en nuestras

7

manos la posibilidad de mandar el
balén al punto exacto que
queramos, Pero vamos por partes.
Imaginaos que llevais el balén
controlado por un jugador. En ese
momento pedis a vuestros
compafieros que se desmarquen
{pulsando el botdn L1) de forma
que mediante una linea de puntos
gue aparece momentaneamente
podéis ver su trayectoria al iniciar la
carrera. Es entonces cuando llega el
momento de elegir el pase que
vamos a dar. Puede ser raso o
elevado y podemos ajustar con gran
precision tanto la fuerza

-para la que contamos con una
barra que aumenta cuanto mas
tiempo tengamos pulsado el botdn-
como la direccion, y, una vez haya
salido el baldn, también podemos p=

[ Las faltas al borde del drea también han sido mejoradas. Ahora si es posible
marcar goles ajustando la fuerza, la direccion y el efecto del disparo.



I Los remates siguen siendo muy faciles de realizar en cualquier posicién.
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Y Falta. El arbitro se dirige a
amonestar al infractor. A pesar de su alucinante catilogo
de equipos, «FIFA 2002» incluye
también opciones para editar
Jjugadores y equipos,
configurando sus caracteristicas
fisicas y técnicas.

El nuevo sistema de pases

Se trata de la mayor novedad del juego. El objetivo es que el usuario pueda tener libertad total a la hora de
realizar un pase, en vez de ajustarse a los limites de anteriores entregas. Para ello contamos con una barra
que regula la fuerza (cuanto més tiempo tengamos pulsada el boton), la posibilidad de elegir la direccion
(dependiendo hacia donde vaya avanzando el jugador) e imprimir efectos al balén. Todo esto, junto a la
nueva opcién de pedir los desmarques de los comparieros, cuya trayectoria se sefiala con una linea de puntos.

El nuevo sistema de
pases MEJORA la
notablemente la clasica
simulacion de «FIFA»

I3 Dos comparieros se desmarcan. Llega el momento  [Y Jugada de peligro. La linea de puntos nos sefiala
de decidir a quién enviar el pase. ;Llegara? hacia donde se dirige nuestro compariero

[N Al desmarcarse. los jugadores incluso levantan el [} Cuando el jugador inicia el desmarque aparece
brazo pidiendo el balén. ;Podremos llegar hasta alli?  una estela tras de si. Mirad que pase al hueco.

&) «FIFA» combina
secuencias de
animacion tan
alucinantes como
ésta, con algunas
que resultan”
bruscas y poco
realistas.




FIFA 2002

Infinidad de competiciones

novedades

«FIFA» vuelve a
ofrecernos multitud

é‘ T

de competiciones,
desde 15 ligas
nacionales europeas,
incluida la espanola,
hasta la clasificacién
real del Mundial del

2002 o la Liga de

% ey
- gaenas

Campeones. Y esta
vez incluso hay
torneos de
banificacion.

I El juego incluye 8 cdmaras disponibles, a las cuales se les puede ajustar tanto la
altura como el zoom, de modo que podamos encontrar nuestra vista preferida

» imprimir un efecto hacia uno u
otro lado. ; Qué nos permite esto?
Pues infinidad de posibilidades:
enviar un balén en profundidad por
detras de la defensa, cambiar el
juego de banda, dejar s6lo a un
compafiero delante del portero con
un envio preciso... en fin, cualquier
cosa que se nos ocurra. Por
supuesto, dominar este sistema no
es moco de pavo, pues hay que ser
muy rapido de ideas, tener buena
vision de juego y habilidad con el
pad. Ahora bien, una vez consigais
cierto dominio, se pueden completar
jugadas alucinantes. Ademas, a esto
hay que afadir el nuevo y sencillo
sistema de paredes, que se realizan
pulsando simplemente el joystick
derecho, y resultan muy eficaces.
Légicamente, todo esto afecta de
forma brutal a la simulacién, puesto
gue se abre un nuevo campo para
la improvisacion del jugador, y se

evita en parte el estilo mecanico de
las entregas anteriores.

Eso si, el resto de los aspectos
futbolisticos no han cambiado lo
mas minimo, y de nuevo nos
encontramos con una gran facilidad
a la hora de conducir el balén y
rematar a puerta, y unos partidos
repletos de goles y muchas
ocasiones, algo que no gusta a todo
el mundo. Es el mismo juego
comercial -apto para todos los
ptblicos- de siempre, pero con un
importante avance en la simulacion.
Porque, en cualquier caso, y aln con
la trascendental innovacion que
supone el susodicho sistema de
pases, «FIFA» sigue manteniendo
sus constantes vitales, que ofrecen
sus ventajas y sus inconvenientes.
Las ventajas son muchas. Esta vez
se incluyen aln mas equipos que

&3 A pesar de las
novedades en la
simulacién, los
partidos en
«FIFA» no han
perdido su
esencia, y
volvemos a
encontrarnos con
encuentros
entretenidos,
lenos de goles y
ocasiones,

Una vez mds, EA nos sorprende con la inclusion de nuevas
secuencias para las celebraciones de los goles, las protestas, o los
lamentos por el fallo de un gol o por una derrota, que ayudan a
subir la temperatura futbolistica del juego. Eso si, aqui se aprecia
que la recreacion de los rostros de los jugadores no alcanza el
nivel visto en otros juegos.

nunca, torneos para parar un tren,
el inmenso catalogo de opciones
habituales y la alucinante narracién
de los radiofénicos Manolo Lama y
Paco Gonzalez.
Y en cuanto a los inconvenientes,
hay que sefialar el estancamiento
del motor grafico, que sigue
arrastrando unas
animaciones mejorables
y un extrafio P
movimiento del balén, g
ademas de los *?
mencionados aspectos
de la simulacién que
resultan cuando menos
discutibles.
Al nuevo «FIFA» le han
venido muy bien nuevos aires en la
simulacion pero sus habituales
armas (equipos, torneos, opciones y
narracién) siguen siendo su mejores
garantias.

Manuel del Campo
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«FIFA» sigue a afios luz de los demas juegos de
futhol con su apabullante catdlogo de equipos:
nada menos que 450 en total, con 125
selecciones nacionales y 16 ligas de clubs
europeas, con todos sus nombres reales. Eso si,
Roberto Carlos aparece como lateral derecho...
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¢Me lo repite, por favor?

También en esta ocasion «FIFA» nos permite
repetir cualquier jugada en cualquier momento
del partido, y una vez alli podemos jugar con los
angulos de cdmara, el zoom, la cdmara lenta o
rapida o incluso ver la jugada desde el punto de
vista de cualquiera de los 22 jugadores.

Una vez mas, «FIFA» vuelve a
apabullarnos con su INMENSO
catalogo de equipos, torneos y

opciones y con su ALUGINANTE
apartado sonoro.

Y Otros de los nuevos movimientos es la posibilidad de
sacar al portero pulsando L1 para tapar mas huecos

Y Las paredes se ejecutan ahora pulsando el joystick
derecho. Resultan muy sencillas y efectivas a la vez.

y [} Aunque a continuacidn vais a
Altema"vas' disfrutar de una complata
comparativa de los mejores simuladores de fatbol para P52,
os adelantamos que las alternativas a «FIFA 2002» estan
muy claras: por un lado, «Pro Evolution Soccer» de Konami,

y por el otro, «Esto es Fiitbol 2002» de Sony. Cualquiera de
los tres es un gran simulador de fatbol.

Siguiendo fa ultima linea, las
opciones tacticas son
suficientes, aunque no
apabullantes.

.

Graficos: 85
A pesar de ofrecer un gran nivel,
sigue arrastrando algunos
pequerios prohlemas en las
animaciones y en el movimiento
del balon. En cualquier caso, muy
buenos.

Sonido: 95]
De nuevo, la impresionante
narracion de Lama y Gonzalez,
idéntica a la de los partidos en la
radio, se Juce en el juego. Los
efectos de sonido también son muy
buenos.

Jugabilidad: EQ
La inclusion del nuevo sistema de
pases ha supuesto todo un acierto
y sigue combinandose con un estilo
muy asequible apto para todos los
piiblicos.

Diversion: 90
Las mejoras jugables aumentan la
diversion de los partidos, pero una

vez mas, aqui mandan la infinidad
de equipos, torneos y opciones.

Opinidn:

Para que os quede claro: «FIFA
2002» es el mismo «FIFA» de
siempre, pero con una notable
novedad en la simulacion, Esto
quiere decir que ninguno os va
a ofrecer mas equipos,
opciones y torneas, que su
apartado sonoro es alucinante,
pero también que su estilo de
juego no es demasiado
profundo, para bien y para mal,
y que sus graficos son
mejorahles. Desde luego, nadie
puede negar que se trata de un
simulador muy divertido,
atractivo y que tiene todas las
papeletas para convertirse en
el juego ideal para la mayor
parte de los usuarios.




La simulacion
El estreno de la serie
«Pro Evolution» en P R
PS2 apuesta por el
continuismo. Konami o
ha recuperado el
estilo de la serie en
PlayStation,
aprovechando al
maximo las
posibilidades técnicas
de esta nueva
consola, volviendo a o bueno de ofrecer un estilo de
lograr una simulacién I.
tan profunda como
irresistible.

simulacién tan profundo, de

posibilidades ilimitadas en el juego,
es que permite repetir (con algunas
variaciones, claro) la férmula en
sucesivas versiones sin que llegue a
cansar. Cualquiera que haya jugado
a «Pro Evolution» en PlayStation
sabra reconocer al instante esta
nueva entrega de la saga. Bueno, al
menos en cuanto a la simulacién se
refiere, porque el impulso técnico
que ha sufrido el juego con respecto
a la version de 32 bits ha sido
espectacular. Sin duda alguna, «Pro
Evolution» es el
juego de fitbol

que ofrece el

nivel grafico
mas
impresionante
durante los
partidos,
es decir,
sin contar
las
secuencias

de las celebraciones, protestas, etc.
(que también son muy buenas, pero
sorprenden menos). Y todo ello es
debido al sensacional trabajo en la
animacion de los jugadores. Los
movimientos son tan reales y
ofrecen tal cantidad de detalles que
parecen no tener fin. Y lo mejor de
todo es que no son simples alardes
gréficos, sino que estan al servicio
de una simulacion que apuesta
sobre todo por el realismo. Una
combinacién perfecta para lograr un
objetivo claro: fatbol puro y duro.

MAS EXIGENTE,

En «Pro Evolution» no hay pautas
gue seguir, ni jugadas que sean mas
efectivas que otras en base a
rutinas. Todo es posible, pero al
mismo tiempo, casi todo es dificil.
Digamos que es el juego que deja
mayor libertad al usuario para que
intente lo que quiera durante los
partidos. Se nos ofrece un catalogo
ingente de posibilidades en la

(casi) perfecta

eXIOLUrion
SOCCER

simulacién, y un apartado gréfico
gue las refleja con todo lujo de
detalles, y a nosotros nos
corresponde intentar cualquier cosa
gue se nos pase por la cabeza. Por
supuesto, con el escalado de
dificultad que posee el fitbol real,
es decir, lo mas facil es pasar el
balén a un compaiiero que estd al
lado, y lo més dificil (si es que es
posible) seria regatearse a medio
equipo contrario y meterse con el
baldn en la porteria. Dentro de ese
abanico, cualquier jugada esta al
alcance: pases al hueco, aperturas a
las bandas, regates, paredes,
disparos a puerta, amagos...y todo
con un realismo inaudito. Por
ejemplo, jamas veréis a un jugador
que dispara bien a puerta si esta en
una posicién forzada. Ni tampoco
que un jugador controla un balén
que viene coma un obds.
Logicamente, eso obliga a dominar
las nociones basicas del fatbol, pero
también a hacerse con un control
que ofrece tantas posibilidades B
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Si, porque lo que Konami nos ofrece es la repeticién
de los goles y las mejores jugadas después del
partido, eso si, con un criterio de seleccién muy
bueno. Por contra, no existe la opcién de parar el
juego y repetir cualquier jugada, y solo tras un gol
podremos jugar con las cdmaras y grabarlo.

P. Andersson [-1J
—

I Los partidos en «Pro Evolution» no suelen estar repletos de goles. Como simulador realista. los
resultados son normalmente cortos, aunque eso no resta ni diversion ni espectaculo al juego.

Su simulacién apuesta
por el REALISMO
y ofrece al jugador
INFINITAS posibilidades

Y Los regates requieren habifidad y hacerlos en el
momento justo. Cuando salen es una delicia.

s 1""" TR A T
e o u_’ h 2 . S YR re 96,
; . |

LI KONAMI &5

I El juego ofrece 9 camaras, con ajustes de zoom y altura.

[N Al igual que todo, para marcar una
falta habré que practicar mucho.

(or BT T Vi o woy (o

g 8 s aos Almes

ey | Creando jugadores

3 El gran nivel
grafico del
juego tamhbién
alcanza a las
secuencias de
celebracion y
protestas, con

una variedad En vista de que faltan algunos
muy atractiva. nombres reales, siempre podemos
Las caras de los recurrir a este completisimo editor
% caac . | jugadores no con el que podemos crear a
st iverr SR SRS A% 2> llegan al nivel cualquier jugador.

de «Esto es...»
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Catalogo de equipos

e arie

e

«Pro Evolution» cuenta con 32 clubs, con 4 espafioles
(Madrid, Barcelona, Deportivo y Valencia) y 4
suramericanos, mas 53 selecciones nacionales de todo el
mundo. Todos los nombres de los jugadores son reales,
salvo los suramericanos, que por problemas de licencias,
estan algo cambiados (Roberto Larcos, por Roberto Carlos)

Movimientos siiper reales

» que no son faciles de asimilar.
Es por eso que cuenta con un modo
entrenamiento muy completo donde
se explica como realizar casi todos
los movimientos, y en el que, por
cierto, se pueden comprobar las
nuevas posibilidades y los cambios
en el control con respecto a la
(ltima versién de PlayStation. Ahi es
donde se puede apreciar que
estamos ante la simulacién mas
profunda del mercado, pero
también la mas dura y exigente,
porque todo se desarrolla bajo las

N Pro 8volutwn Soccer

v

srAm —

leyes del futbol, en las que también
entra la suerte, claro.

“Por desgrama, este nuevo «Pro
Evolution» sigue cojeando por el
lado de siempre, el nlimero de
equipos y torneos:. 32 clubs, con
sdlo 4 equipas espafioles, y 53
selecciones, que sélo incluyen los
nombre reales de los jugadores
europeos, son un escaso bagaje
frente a lo que ofrecen otros titulos.
Esto también provoca un discreto

Sélo su ESGASEZ
de equipos y
torneos, y la

SOSA narracién
en castellano
empafian su
gran calidad

I3 Para rematar a puerta habra que pulsar el botén
en el momento justo. No resulta facil.

La calidad de las
animaciones esta al servicio
de la simulacidn, y asi
veremos como los jugadores
disparan dependiendo de su
posicién, como meten el
codo en los saltos, la punta
del pie cuando llegan
forzados, etc.

g

nimero de competiciones, en la que
la Master Ligue resulta la mas
atractiva. Todo esto, mas la sosilla
narracioén en castellano, son las
rémoras de este juego. Por lo
demas, su simulacién
-siempre que se le dedique
tiempo y se tenga cierta
habilidad- y su apartado
grafico rayan la perfeccion.
Manuel del Campo




(3 El detalle
llega hasta
tal punto que
los porteros
siguen la
trayectoria
del balén con
la mirada.

Konami ha indluido las
opciones estratégicas con mas
posibilidades que se hayan
visto en un juego de fatbol. En
la linea de todo el juego.

Graficos: 03

Su calidad en las animaciones es
extraordinaria, con el anadido de

En seguida que estan al servicio de la
Altemaﬂvas'.‘ las vegréis con simulacién. Disefio de jugadores y

més detalle, pero con similar calidad estadios y secuencias grabadas

pero diferente estilo estin «FIFA tambien rayan a excelente nivel.
© parn realicer un dispars 2002» y «Esto es Futbol 2002», =
e . ' Sonido: 72|

El sonido ambiente esta muy
fogrado, pero el tema de las
narraciones, a pesar de estar en
castellano, no es el fuerte de
Konami. Es algo sosilla.

Jugabilidad: [

Es un simulador realista, no es fcil
asimilar todas sus posibilidades y
puede hacerse duro, pero amigo, si
te gusta el futhol de verdad,

&) Ejemplo de ningun.a te va a proporcianar
posibilidades: sensaciones mas alucinantes.

los centrosal | Diversion: m

drea pueden

- prees et s i |
harisental pulansade ol botan do @i oo isn j

En ningun otro simulador es tan importante. Dentro de este modo
podemos asistir a las explicaciones de casi todos los movimientos
disponibles (algunos tendréis que aprenderlos vosotros). Después,
podremos practicar en un terreno de entrenamiento cualquiera de las
Jjugadas disponibles. Os aconsejamos que le dediquéis tiempo porque si
no no habra forma de dominar este simulador.

Highlighrs
-

ser altos, Cuenta con la rémora de su escasez
botando o de equipos y torneos, y sus
rasos y simulacion no es para todos los
fuertes. Casi pliblicos, pero logra momentos
todas las durante los partidos que ningiin
opciones otro juego de futbol puede igualar.
estan n e

BT meaeersaeces rec'ogidas en IIIBII.

> el juego. Konami ha sabido adaptar a la

perfeccion a PS2 el estilo
realista, duro y alucinante de
su juego de PlayStation. «Pro
Evolution Soccer» es un «iSS
i Pro» en su maxima expresion,
con unos graficos increibles,
una simulacién mas profunda e
infinidad de detalles, pero
también con un catdlogo de
equipos y torneos bhastante
discreto y un apartado sonoro
que cojea por el lado de la
narracion. Si estos Gltimos
aspectos no os importan, y os
gusta el fatbol de verdad, su
simulacion es la mejor.

El escaso catalogo de equipos condiciona Iogicamente la cantidad de competiciones. Como es obvio, aqui no se
pueden disputar ligas nacionales, y de hecho no hay ningtn tipo de torneo oficial. Todo se reduce a una liga
entre selecciones, 6 copas diferentes (4 continentales, 1 intercontinental y la copa Konami) y la llamada Master
League, que es una especie de Liga de campeones en la que participan los 32 clubs disponibles. Por suerte, todas
estas competiciones son configurables, de forma que se pueden adaptar al numero de usuarios humanos.




Yy novedades
Comparativa de putbol

ELIGE TU JUEGO DE F

GOLES A FAVOR

FIFA 2002

Ll i

EASPORTS

L1 Precio

10.990 ptas. (66,05<)

[ LANZAMIENTO
15 Noviembre

A Catdlogo inmenso de equipos:
450 equipos, con 325 clubs,
125 selecciones nacionales,
todas con sus plantillas
actualizadas y los nombres
reales de los jugadores.

A Gran variedad de torneos: 16
ligas nacionales europeas,
clasificacion para el mundial
real, liga de Campeones, UEFA
y torneos de bonificacion.

A Sistema de pases innovador:
con gran influencia en el
desarrollo de los partidos, bien
resuelto y muy divertido en la
practica

A Amplio y completo catélogo de
opciones: Edicién de jugadores
y equipos, configuracion del
juego, tacticas, repeticiones en
cualquier momento del partido
y 8 camaras ajustables.

A Narracion en castellano
excelente, con Manolo Lama y
Paco Gonzélez.

ESTOES
FUTBOL 2002

E y ¥ 1
.

PlayStation.2

1 CompARIA
SONY
[1 Precio

9.990 ptas. (60,05€)

L1 LANZAMIENTO
Ya disponible

A Nivel gréfico de gran calidad,
con una perfecta recreacion de
los rostros de los jugadores.

A Gran variedad de equipos: 320
entre clubs europeos,
suramericanos, equipos
historicos y selecciones. Todos
los nombres de los jugadores
son reales, pero los clubs solo
cuentan con el nombre de la
ciudad.

A Gran variedad de torneos: 9
ligas europeas, 6 torneos de
selecciones y 6 torneos
especiales.

A Simulacion sencilla y
espectacular. Ofrece gran
cantidad de posibilidades, pero
todas muy faciles de ejecutar.

PRO EVOLUTION
SOGCER

PlayStation.e

1 Compadiia

KONAMI

[ Precio

10.490 ptas. (63,05€)

1 LANZAMIENTO
23 Noviembre

A Simulacién muy profunda, de
infinitas posibilidades y muy
realista. Libertad total para el
usuario en cada partido.
Aprendizaje progresivo.

A Apartado grafico excelente, con
especial mencion para las
animaciones de los jugadores
durante el partido, muy
realistas y al servicio de la
simulacion.

A Muy buen catélogo de
opciones tacticas y de edicion
de jugadores

A 5 niveles de dificultad bien
ajustados.

A Modo entrenamiento muy
completo y practico.




GOLES EN CONTRA

¥ Motor gréfico: faltan cuadros de
animacion en algunos
movimientos. El disefio de los
jugadores es mejorable. Extrafio
movimiento del balén.

W Solo tres niveles de dificultad.
Algo descompensados.

W¥ Algunos aspectos de simulacidn
discutibles: demasiada facilidad
en los disparos a puerta,
exagerado sprint, poca
importancia de los regates,
entradas en tackle demasiado
efectivas.

UTBOL

COMPRALO SI...

...Te gusta disponer de un
catalogo inmenso de equipos
y selecciones con todos los
nombre reales de los
jugadores, gran variedad de
torneos para disputar, una
narracion igualita que la de la
radio, y ademas te va una
simulacion directa y no
demasiado exigente.

 PUNTUACIGN

85

B GRAFICOS
A Disefio de estadios
¥ Algunas animaciones

B SONIDO
A Narracion radiofonica
V¥ Nada

B JUGABILIDAD 90
A El nuevo sistema de pases
¥ Paco realismo a veces

90

™ DIVERSION
¥V Simulacion poco profunda

95

A Infinidad de equipos

valoracién

WV Fscasez de cdmaras disponibles.
Las animaciones son mejorables.

¥ Para los mas exigentes su
simulacion puede resultar
demasiado sencilla

W Narracion de los partidos algo
discreta.

...Buscas un juego
equilibrado, con una
simulacion muy asequible y
muy sencillo de jugar, pero
espectacular y con bastantes
posibilidades, y que cuente
con un catalogo de equipos
opciones y torneos muy
completo.

W GRAFICOS 91
A Las caras de los jugadores
¥ Algunas animaciones

75

M SONIDO
A Efectos de sonido
V¥ Narracion

W JUGABILIDAD
A Control muy sencillo...
V ...Quiza demasiado

M DIVERSION 90
A Equilibrio general
¥ Poca curva de aprendizaje

91

valoracion

W Su simulacion puede hacerse muy
dura y exigente para los menos
habiles.

¥ Escaso catalogo de equipos y
tomens: 32 clubs (4 espafioles) y
53 selecciones nacionales, 1 liga
de selecciones 6 copas y una liga
de clubs son sus torneos,

W No se puede ver |as repeticiones
en cualquier momento.

'V Narracién en castellano muy
discreta.

.Lo que te gusta en un juego
de futbol es una simulacion
profunda, exigente y realista,
que no te ponga limites a la
hora de intentar cualgquier
cosa, con un apartado gréfico
impresionante, sin importarte
demasiado su escasez de
equipos y torneos.

]
= GRAFICOS 93
A Las animaciones
V¥ Nada
M SONIDO 72
A Efectos de sonido
¥ Narracion
™ JUGABILIDAD = 92
A Infinitas posibilidades
¥ Bastante exigente
® DIVERSION 90

A Sensaciones impagables
¥ Escasez de equipos

valoracion

Los aficionados al futbol tenemos un problema en PS2. Nos hemos
encontrado con tres juegos tan buenos, que cuesta decidirse por uno u
otro. No os preocupéis. Con esta comparativa, 0s quedara totalmente
claro cudl es el que mejor se adapta a vuestros gustos.

ASI OPINAN

LOS EXPERT0S

MANUEL DEL CAMPO
Director de Hobby Consolas

No es gue no quiera mojarme, pero la
verdad es que me cuesta decantarme por
uno de estos tres juegazos. Lo ideal seria
una mezcla de los tres, pero de momento
no parece posible. Desde luego, «Esto es
Fiithol 2002» es el mas equilibrado y su
simulacion estd al alcance de todos los
publicos. Y «FIFA» ha mejorado mucho
con sus nuevo sistema de pases, Pero yo,
como buen futbolero, sigo alucinando con
la genial simulacion de «Pro Evolution», a
pesar de su escasez de equipos y torneos.

GABRIEL PICHOT:
Redactor de Hobby Consolas

Hay cosas que nunca cambian. «FIFA» sigue
siendo el rey indiscutible en cuanto a
equipos, mientras que «Pro Evolution»
seduce por su sensacional jugabilidad.
Entre ambos, se abre paso «Esto es fltbol,
gue coge un poguito de cada, y que es
seguramente el que mas satisfara al usuario
medio. Pero si de lo que hablamos es de de
verdadero fithol, no tengo mas remedio
que decantarme por el realismo y las
sensaciones que transmite «Pro Evolution,
aunque se quede corto en equipos.

DANIEL ACAL
Redactor de PlayMania

Esta "temporada” nes deja mejeras en las tres
series, pero lo cierto es que tanto «Pro Evolutions
como «FIFA» mantienen sus sefias de identidad,
quedando «Esto es fathal» como un sorprendente
“hibrido" entre los dos. De tados modos, como
buen amante del fistbol, me quedo con el
realismo de «Pro Evolutiony, pues en este
deporte no es solo cuestian de licencias o de que
Kluivert se parezea a Kiuivert.

JOSE LUIS SANZ
Redactor Jefe de Camputer Juegos

Mi preferida es «Pro Evolutiony, por realismo de
concepcidn tactica y posibilidades de juego,
aungue necesita mucho entrenamiento para
controlar tadas sus opciones de forma instintiva,
«FIFA» comienza a ver la luz en su tanel de
injugabilidad con algunos aclertes, como el de los
pases, por ejemplo, y «Esto es Futbal» nos seduce
con muchas licencias, pero olvidando la esencia
del futbol y algunas leyes fisicas.




novedades
PlayStation 2

Te lo vas a pasar “de m

Si le preguntais a
cualquiera por su
serie de terror
favorita, seguramente
responda que
«Resident Evil». Ahora
bien, preguntadle con
qué juego ha pasado
mas miedo y os dira
que fue cuando visit6
el pueblo de Silent
Hill. ;Os atrevéis a
volver a sus calles...?

stamos seguros de que a
Eninguno de nosotros se le
ocurriria aventurarse sélo en un
pueblo abandonado, por mucho que
nos intrigase recibir una carta de
nuestra esposa... muerta hace tres
afios. Pero James, el protagonista de
«Silent Hill 2», es un tipo valiente, y
como no se acuerda de lo mal que
lo pasamos hace un par de afios en
el juego de PlayStation, esta
dispuesto a pasar aproximadamente
11 horas de auténtico terror para
resolver este curioso misterio.

Asi que ahi nos tenéis a nosotros,
muertos de miedo delante de unos
escenarios en los que practicamente
no se distingue nada por culpa de
la espesa niebla que cubre las
calles. Y claro, sdlo hace falta que le
echéis un vistazo a las pantallas de
aqui al lado para ver cdmo se las
gastan los muchachos de Konami a

3 Aunque la
cdamara no es
completamente
libre, con
ayuda del stick
derecho
podemos
colocarla en

un angulo

mis comodo
para explorar o

la hora de disefiar escenarios. Un
hospital abandonado o un hotel de
recreo se pueden convertir en
lugares de pesadilla con unos
cuantos toques de dxido aqui y una
mancha de sangre por alla. jAh!y
la guinda se encargan de ponerla
unos cuantos monstruos (en su
pleno sentido, porque no tienen ni
forma definida) que se dedican a
"pulular” por los pasillos.

TERROR “DEL BUENO”

Pero no esperéis los sobresaltos de
siempre, ya que en lugar de unos
cuantos sustos bien calculados o los
zombis de turno, «Silent Hill 2» se
apoya en nuestra imaginacion para
meternos el miedo en el cuerpo.
Para que os hagdis mejor una idea,
a cualquiera le aterraria toparse con
un “perro-zombie”, pero el
“canguis” que provocan unos

misteriosos gemidos en un
quirdfano casi a oscuras que estaba
vacio hace un segundo también es
para hacérselo en los pantalones, Es
decir, es un tipo de miedo mas
sugerente que explicito, y que juega
con el terror a lo que no vemos, a lo
desconocido.

Afortunadamente no estamos sélos
en este pueblo fantasma. A lo largo
de «Silent Hill 2» vamos a contar
con la ayuda (si se puede llamar
asi) de unos cuantos personajes
secundarios, tan inquietantes como
los gemidos que os contabamos
antes, y de nuestra inseparable
linterna que, de paso, sirve para
mostrar unos espectaculares efectos
de luz en tiempo real al alumbrar
con su haz el interior de los
edificios. Y, por supuesto, también
residen en el pueblo 5 tipos de
engendros dispuestos a hincarnos =

[N Entre las nuevas localizaciones
destacan la carcel o el hotel,



Un paseo en barca

Aunque <Silent Hill 2» NO destaca por su
apartado técnico, su argumento, ambientacién
y puesta en escena consiguen su objetivo:
hacernos pasar verdadero TERROR.

Mas que enemigos asquerosos o sustos
repentinos, en este juego se busca el
miedo inquietante, terror a los
desconocido, haciendo uso de gemidos en
la oscuridad y cosas por el estilo.

© Precio: 11.490 ptas. (69,05€)

© Compania: Konami

© Jugadores: 1 (+18 aios)

O Distribuidora: Konami

© ldioma: Castellano (textos)

El minijuego de la harca es
otra de las novedades de
«Silent Hill 2». En el nivel
de dificultad mas alto,
cada uno de los sticks del
Dual Shock representa
uno de los remos, que
debemos mover
coordinadamente para
avanzar sobre el agua.

[N James debe encontrar a su esposa desaparecida.

[ Casi la mitad del juego se desarrolla caminando
entre la niebla por las calles de Silent Hill.

<]

facil de

resultar

por el

de los

[ Por fin podemos disparar en movimiento.

macabro,

Y Los decorados son tan poco apacibles como esta habitacion de hospital
destrozada. Por supuesto, la cosa es peor en la dimension oscura...

argumento del
juego (nada

entender) es
exclusivamente
para adultos, lo
mismo par

que

vocabulario
" B “explicito” que
. ‘;' b utiliza alguno
Me tenia hasta los towys.
e personajes.

[ Los efectos de luz en tiempo real consiguen darle
a las estancias un toque fantasmagoérico.



Silent Hill 2

DE LA PARTIDA

s NORMAL

EI DVD tiene 5 finales, que dependen

del tiempo transcurrido, de los
enemigos derrotados y de la

puntuacion obtenida en los puzzles.
Aqui se puede ver el “examen final”.

novedades

[N El “hombre-piramide” encarna la maldad de Silent
Hill ;Se le podra matar con balas? Eso esperamos.

»= ¢l diente en cuanto les demos la
espalda. Y ademas, a todo esto hay
gue unirle un par de enemigos
finales y unos cuantos puzzles
(bastante entretenidos pero no
excesivamente complicados) que se
encargan de amenizar nuestra
marcha en determinados
momentos. Vamos, que con todo
este coctel os podemos asegurar
que os vais a quedar pegados al
pad y con los ojos clavados en la
pantalla durante toda la aventura, a
menos que alguno no pueda
resistirse y acabe pausando el juego
para respirar profundamente
durante

unos instantes y de paso tragar un
poco de saliva...

Puede que después de contaros
todo esto, se os haya pasado por la
cabeza la idea de que «Silent Hill
2» es un "survival horror” como
cualquier otro, pero la “gracia” del
juego no descansa en su apartado
visual, no demasiado brillante, o en
su numero de monstruos, sino en un
argumento que se va complicando
por momentos. Nuestro consejo es
que tengais un

poco de

13
No hay bempo PL
mirando un sl

[Y Ya esta confirmado que la edicion espafiola incluye
el DVD extra con el “making of” que traia en Japén.

Los habitantes de Silent Hill

Nuestros acompafiantes son un desequilibrado llamado Eddie, Laura,
una nifia enigmatica que parece saber algo, Angela (la tnica que parece
ayudarnos) y la bella Maria, muy parecida a nuestra propia esposa.

paciencia, apuntéis las claves de la
historia en un cuaderno, y ya veréis
como segun progresais en el juego
la cantidad de personajes y las
“alucinaciones” de nuestro
protagonista van cobrando sentido,
hasta convertirse en uno de las
historias mas tétricas que hemos
vivido en un videojuego. Aunque
desde luego, los primeros compases
pueden dejar desorientado a
cualquiera. ¢Un tio vomitando y
comiendo pizza después?;A qué
mente enferma se le puede ocurrir
semejante salvajada?
Aclarado todo esto, todavia hay que
explicar por qué «Silent Hill 2» se
ha convertido en uno de los titulos
mas esperados del catalogo de
PlayStation 2. Esta claro que lo
importante no son sus graficos ni el
carisma de los personajes (en este
caso, cualquier entrega de
«Resident Evil» podria darle mil
vueltas) pero sin embargo la
experiencia de juego es mucho més

intensa e inquietante que en
cualquier otro survival. Y para
colmo de “miedos” el “Silent Team”
ha desarrollado un innovador
sistema de sonido (el S-Force 3D
Sound) que consigue emular con
tan sélo dos altavoces estéreo, el
efecto del sonido envolvente.
Ya sélo nos queda daros un par de
advertencias: la primera de todas es
que este es un juego para
“disfrutar” sélos y con la luz
apagada, y la segunda, que se
abstengan de probarlo las personas
con problemas cardiacos, no vaya a
ser que con tanto terror al final
vayamos a tener un disgusto.
Bueno, si os atrevéis (y si sois
mayores de 18 afios) podéis
aventuraros en las calles de este
misterioso pueblo de los Estados
Unidos, y ya no podréis decir que
nosotros no intentamos avisaros de
lo que le pasa a todo el que se ha
adentrado por sus calles...

David Martinez



En «Silent Hill» nuestras obsesiones se hacen realidad, Nuestra esposa muerta hace afios
nos escribe una carta para que vayamos a buscarla, y alli conocemos qué es lo que
realmente nos ocurrié cuando visitamos el pueblo por tltima vez. Escalofriante.

El velo) se ba parade en 9:10
¥ 15 segundos.

[ Los puzzles no son demasiado dificiles, ya
que podemos seleccionar su dificultad.

FY Buscar entre la basura puede ser una manera de encontrar una llave.

',bon‘!o pedaze de migrda’
Me diy daco!”

iDejadeos en paz a los dos!

H " Quizé no esté a la
Alterna“vas' altura de «Code
Veronica» o de «Alone» en sus apartados

técnicos, pero desde luego, si queréis pasar
miedo «Silent Hill 2» es vuestro juego.

Y Maria nos ayudara a recorrer la prision de Silent Hill, con la unica
condicion de que la protejamos de los monstruos.

Los enemigos finales

Aungue sélo aparecen 3
enemigos finales en todo el
juego, el hombre piramide
nos sorprendera en repetidas
ocasiones. Casi como el
Némesis de «Resident Evil 3».
Con un poco de suerte, y unos
cuantos cargadores para
nuestro fusil, ninguno de los
enfrentamientos es dificil.

Graficos: 74

El aspecto "sucio” de las pantallas
es intencionado, asi como la niebla
que lo cubre todo, pero el
resultado final, aunque inquietante,
no esta a la altura de lo que
estamos acostumbrados a ver en el
género ultimamente.

Sonido: 89|

La miisica, que solo aparece en
determinados puntos del escenario,
unida a fos murmullos y chirridos
que se escuchan en el juego,
consigue ambientar a la perfeccion
y potenciar el esperado efecto de
"terror psicologico”.

Jugabilidad:  EO
Un nuevo y eficaz sistema que nos
permite movernos a la vez que
combatimos, y las “miradas” de
protagonista sobre los elementos
del decorado, suavizan la
jugabilidad del primero. Ademas
podemos elegir de manera
separada la dificultad de puzzles y
combates, segiin nuestra habilidad.

Diversion: 92
Cinco finales diferentes y un
argumento de lo mas tétrico y
enrevesado hacen que fa “peor”
noche de nuestra vida sea también
una de las mas divertidas.
Opinion:

La verdad es que al empezar a
jugar decepciona un poco por
la falta de tension y porque el
apartado grafico no es todo lo
bueno que cabria esperar, pero
tras unas cuantas horas vamos
comprobando como una
fascinante ambientacion
sonora, una historia
inquietante y unos parajes de
pesadilla hacen que «Silent Hill
2» se convierta en la aventura
mas terrorifica para PS2.
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Toda pelicula de
Disney viene
acompanada de su
correspondiente
videojuego y, dicho y
hecho, aqui tenemos
«Atlantis», con una
ambientacion propia
de las historias de
Julio Verne y un estilo
plataformero
asequible para todas
las edades.

£ ¢Tigres dientes de sable y
escarabajos voladores en Atlantis?
Pues si, quién iba a decir que era la
fauna que nos esperaba ahi abajo...

m novedades
PlayStation

Plataformas bajo el mar

wﬁéﬁ

AT LAN TIS

EL IMPERIO PERDIDO

| continente perdido de la

Atlantida ha sido inspiracién
para incontables escritores, y més
recientemente, para directores de
cine y programadores de
videojuegos. Ahora es la nueva
pelicula de Disney, y en ella esta
basado este juego. «Atlantis: el
imperio perdido» es un plataformas
3D que nos mete en la piel de
varios personajes que van a la
blsqueda de la mitica ciudad
sumergida. A lo largo del juego
manejamos a Milo, el jefe del
grupo, a la vez que alternamos el
control con el resto del equipo para
aprovechar las habilidades
especiales de cada uno siempre que

la situacién lo requiera. Asi, con

la misma facilidad con la

gue un personaje vuela
una columna para
»construir un puente,
/ ofro arregla cualquier
4 aparato mecanico

I3 Este es un ejemplo de que el diserio de fos personajes e de los aspectos
mds cuidados en este juego. ;A que parecen dibujos animados?

estropeado. Nuestro viaje a la
Atlantida no es, para nada, aburrido
y tan pronto nos vemos saltando
por unas rocas tambaleantes por
encima de un rio de lava, como
estamos conduciendo un camién
por un risco o un artefacto Atlante
mientras perseguimos al malo de
turno, siempre acompafiados de las
mismas melodias y las voces
dobladas de la pelicula.

Todos estos niveles estan
generados en 3D con total libertad
de movimientos, y si bien estan un
tanto vacios, recrean, al igual que el
aspecto de los personajes, todo el
ambiente de la pelicula. Ademas,
este motor grafico tiene incluso
algtin detalle que despunta, porque
es capaz de generar unos efectos de
luz en tiempo real resultones, como
la iluminacion de las paredes con
una pistola de bengalas.

Pero no todo reluce en el imperio
Atlante. Aunque, en general, el
control es bueno, sigue
manteniendo el problema con los
saltos que encontramos el mes
pasado en la version de prueba. Los
personajes se quedan parados
después de un salto, y eso hace que
resulte dificil encadenar mas de
uno, especialmente cuando mas
prisa corre hacerlo. Aunque es un
detalle importante, es posible que
los jugadores menos exigentes
pasen por alto este defecto, porque
no afecta a la esencia del juego

En definitiva, la impresion final
gue nos ha dejado este «Atlantis»
es la de un juego correctamente
realizado que engancharéa a los fans
de la pelicula y también a cualquier
aficionado a las plataformas que
guste de los juegos sencillos,
directos y divertidos a partes
iguales.

Ricardo del Clmo




© Tipo: Plataformas O Precio: 4.490 ptas. (26,99€)

© Compafiia: Disney Interactive O Jugadores: 1 (Tp)

© Distribuidora:Seny O Ildioma: Castellano

Permiso de conducir Atlante

Kl Moliere
es un topo
humano y
sera de gran
utilidad para
cavar
agujeros y
hallar
tesoros
enterrados,
Aunque
deberia
ingerir unos
cuantos
“croisants”
menos.

Disney nos ofrece un plataformas Grificos: @
HOTABI.E, con un nivel de Los escenarios de Atlantis son

modestos y un tanto repetitivos. A

. bio el disefio de | I
dificultad muy ASEQUIBLE e cxcelente ypaece propo e
dibujos animados. A destacar
tambien la calidad de los efectos

de fuz en tiempo real.
Sonido: 86
Como en todos los juegos de
Disney, las melodias y las voces son
las mismas que en la pelicula, lo
cual es un aliciente. Ademas todo

el juego estd perfectamente
doblado y traducide al castellano.

Jugabilidad: [0

El control en las fases de
plataformas es bueno, salvo en os
los saltos, muy poco fluidos porgue
¢l personaje se queda parado
después de dar uno. El manejo de
N fos vehiculos es muy suave y fiable,
La primera fase del juego es un modo entrenamiento que nos
ayuda a familiarizarnos con el control y afinar nuestra punteria. lllvel‘siﬁn:
Es un juego sin complicaciones, con
una dificultad adecuada para los
jugadores poco exigentes, Ademas,
la posibilidad de alternar entre
cinco personajes con diferentes
habilidades, las fases con vehiculos
y los videos de la pelicula son
alicientes para los que quieran
revivir la pelicula de Disney.

inion:

Como todos los juegos de

No todo son saltos y ataques en Atlantis, y en varias ocasiones habré que
ponerse a los mandos de algin que otro vehiculo: entre ellos encontraremos
mini-submarinos (izquierda), camiones y veloces naves atlantes (derecha).

Nunca sin tus amigos

Milo tendra que recurrir a sus 4 amigos

para avanzar en el juego: Vinny (arriba), p =

experto en demoliciones, Moliere, en }‘ Disney, este es un titulo que

excavaciones, Audrey {abajo), un as con busca entretener, sin grandes

los motores, y Kida, la princesa atlante. Thatch . 8sta e la imica salida dol i alardes, a los fans de la
subsdrino . ifipsga o Fuego ! pelicula. Estos no serén tan

exigentes con el control y &
perdonaran sus problemas con
3 Aunque prima el estilo plataformero, en mds de una ocasion es los saltos, y si estaran
necesario encontrar determinados objetos para sequir avanzando. encantados con las voces de
fos personajes, los videos de la
mmivw pelicula y el aspecto gréfico

tipo dibujo animade. Tipico
También firmado por Disney, producto Disney.
tenemas =El emperador y
sus locuras». De mayor
calidad e igualmente
pensado para los peques
encontramos « Telefiecos:
Una Aventura Monstruosas.




Con unos meses de
retraso respecto a
PSOne y DC, llega a
PS2 uno de los
mejores “Survival
Horror” de los ultimos
tiempos, manteniendo
la misma historia y
genial ambientacion,
pero reforzado un
poco mas a nivel
grafico gracias a las
posibilidades técnicas
de la consola.

esulta curioso, pero desde luego
Res toda una realidad que nos
gusta pasar miedo (siempre y
cuando sea por diversion y no
corramos peligro, claro). Porque no
hay mas que ver el enorme éxito

en el

4& popularidad de fas

ne m que tienen los

que cosechan las peliculas detmor R

u de este particular ,-r Pla

novedades
PlayStation 2

El terror se viste de gala

género, que se ha convertido en
uno de los mas aclamados por los
usuarios de todas las consolas.

El titimo de estos “Survival Horror
gue mas tinta ha hecho correr en
105 meses precedentes es «Alone in
he Dark: The New Nightmare»,

1a entrega del clasico de PC

"

a ento fas bases de los juegos
g, 0, 5in it mas lejos, el L3 i

1801 tat y como los conocemos

¥ que tras haber pasado por

tation, Dreamcast y Game Boy

Color, hace su aparicion en la 128
Bits de Sony.

Como no podia ser
menos, la version que nos
ocupa es la mas depurada

en o que a nivel tecnico se
refiere. Aunque, eso si, no

e,
e ey
rgh f; 3] ‘f‘
£

esperéis mas diferencias puesto que
se trata de una conversion directa

de PSOne y Dreamcast.

;CONVERSION? SI, GRACIAS
Quiza muchos de vosotros hayais
puesto cara de indiferencia al leer
eso de “conversion directa”, y
seguramente os estaréis
preguntando: “; Y para eso me he
comprado una PS2?"

Pues mira, ¢por qué no? Y es que
nadie puede negar a estas alturas
que «Alone in the Dark IV» es un
autentico juegazo que ningtin buen
aficionado a los “Survival Horror"
deberia perderse, tenga la consola
que tenga. Ademas, aunque las
(escasas) mejoras introducidas en

Algunos puzzles del juego son bastante rebuscadillos y
requieren de todo nuestro ingenio. jAnda que no nos costé
descubrir que este espejo se podia romper!

]\\,

Priz

esta version de PS2 no son nada
"revolucionarias” le han sentado de
maravilla al acabado final del
programa. Por ejemplo, los
personajes presentan un modelado
excelente, con unas formas mucho
mas redondeadas, y unas
animaciones tremendamente suaves
y fluidas. Por otro lado, los ya
fantéasticos escenarios de PSOne y
Dreamcast tienen ahora una
definicién asombrosa y estan
realizados con todo lujo de detalles.
A todo ello hay que afiadir una
profundidad de color mucho mas
elevada, que hace que todo se vea
con una nitidez excepcional.

Por supuesto, y aunque no se trata
de ninguna mejora, no podemos =




© Precio: 9.990 ptas. (60€)
© Jugadores: 1 (+18 aiios)

 © Idioma: Castellano

ElEnla
mayoria de las
ocasiones los
enemigos no
estan ahi
cuando
entramos en una
hahitacién, sino
fue se
materializan de
repente para

Como de la noche al dia

Uno de los aspectos mds destacados del juego es ia increible transformacion pillarnos .
que se produce en los escenarios al apagar o encender la luz, que hace que despre;emdos.
iMenudos

varie por completo [a paleta de colores y la proyeccién de las sombras.
sustos pegan!

Esta version resulta SUPERIOR

graficamente a las de PSOne y OC,
pero su falta de mas novedades la

hace recomendable SOLO a quienes
NO hayan jugado las anteriores.

I3 Como en todo juego de terror que se
precie, no faltan los toques morbosos. Ya
sabéis: menores de 18 afios, abstenerse.

I Una de las cosas que mas nos ha gustado a
nivel grafico es el realismo de las ondas del agua
al movernos por ella. ¢ Qué habré flotando...?

Como en los «Resident Evil», las
cdmaras que ofrecen la accion se situan
en los angulos més insospechados.

La variedad de
monstruos no es
muy alta, y el
disefio de
algunas criaturas
deja un poco que
desear, pero la
estupenda
planificacion de
sus apariciones
(casi siempre por
sorpresa) hace
que no ganemos
para sustos, y su
resistencia
generalizada a
nuestras balas
nos complicara
enormemente la
vida. Bueno, no
os enfadéis, que
nadie dijo que
esto fuera a ser
algo sencillo...




novelades

ol

= Alone in the Dark IV

Dos personajes y un destino

3 Los puzzles son de dos tipos: de
averiguar nimeros y de colocar objetos.

» olvidar el hiperrealista efecto
de la linterna, que ahora proyecta
sombras en tiempo real en algunos
objetos y personajes, y que tanta
variedad aporta al apasionante
desarrollo del juego, cuyo
argumento os relatamos por encima
por si lo habéis olvidado.

La trama inicial sitda a los dos
protagonistas, Edward Carnby y
Aline Cedrac, a bordo del mismo
avién rumbo a “Shadow Island”.
Al sobrevolar la isla el aparato
sufre un misterioso “accidente” y
ambos personajes no tienen mas
remedio que saltar en paracaidas,
yendo a parar cada uno a un punto
diferente de una enorme mansion
con muy mal aspecto, que deberan
recorrer en busca de respuestas...
De esta manera, tenemas a nuestra
disposicion dos aventuras
diferentes, ya que podemos jugar
eligiendo a uno u otro personaje al

)

[N Cada una de las estancias de la mansién
estd realizada con detallismo extremo.

La doctora Aline Cedrac
y el detective Edward

. Carnby son los dos
protagonistas de la
aventura. Sus aventuras
son paralelas y
comparten muchos
escenarios, pero sus
historias son distintas,
permitiendo disfrutar
del juego dos veces.

comienzo de la partida, y la historia

cambia en funcién del protagonista.

Aunque en ambos casos tenemos
gue demostrar que somos tan
habiles dandole al gatillo como
solucionando los numerosos
enigmas que hay repartidos por
todo el caserdn.

Y es que, la mecanica de juego no
sdlo se reduce a los tipicos
enfrentamientos con horribles
criaturas, sino gue va un paso mas
alla y cede protagonismo a la
investigacion exhaustiva de cada
estancia y a los frecuentes e
ingeniosos puzzles que hacen que
nos paremaos a pensar
constantemente, logrando un
desarrollo muy profundo.

Sin embargo, el punto méas
conseguido del juego es la

N Brrrrr... Hemos bajado a las catacumbas de
la mansion y esto no tiene buena pintaaaaa...

g La
ambientacion es
sensacional, y se ha
conseguido
mediante fondos
renderizados llenos
de detalle y un
sonido de poner los
pelos de punta.

impresionante ambientacion, que
hace que nos sumerjamos por
completo en la aventura. La lluvia
golpeteando los cristales de las
ventanas de la mansion, gritos
ahogados en mitad de la oscuridad
mas absoluta y desgarradores
aullidos, que junto al tétrico aspecto
de los fondos consiguen que se nos
pongan los pelos de punta, y que
lleguemos a pensar que nos
encontramos ante una auténtica
pelicula de terror.

Para finalizar, recalcar que al igual
que la version de PSOne, esta
traducido y doblado al castellano,
con fo que no tenéis excusa para no
disfrutar de este sensacional juego
que os recomendamos sin reservas.
Siempre y cuando, claro estd, no
tengais ninguna de las versiones
anteriores, en cuyo caso no os
merece la pena haceros con él.

David Alonso



Una linterna multiusos

PN La casa ests llena de estancias
extranas donde no faltan ni los
consabidos fantasmas. Miedo nos da.

Graficos: 8]

El acabado final del juego es

B ;Quién impresionante, y resulta incluso
ha plantado superior a la version de Dreamcast.
este armario Mencidn especial para el efecto de
delante de Ia linterna sobre los fondos y el
la puerta detallismo de los tétricos
La linterna es, sin ninguna duda, la por la que decorados de la mansion.
gran protagonista del juego. Ademds hay que =y,
de aportar efecto de iluminacion en continuar? Sﬂﬂﬂ_- m
tiempo real sobre los fondos muy No lo Los efectos de sonido (lluvia,
innovadores, es indispensable para no sabemos, crujidos...} no podrian ser mejores
perderse en la oscurfda_c!' y para pero seguro y ayudan a crear ambiente, al igual
localizar objetos. También sirve como que detrds que la musica, y el doblaje supone
arma contra los enemigos que tienen nos espera todo un acierto. Genial.
miedo a la luz. jNo te quedes sin pilas! una

sorpresita... jg‘gaﬂlidgg:

El sistema de control es el tipico de
cualquier «Resident», por lo que se
deja jugar sin problemas. La
dificultad esta ajustada al
milimetro para que tengamos que
“currarnoslo”, y el juego en
general es bastante dificil.

Diversidn: 90/
__—l

Dos aventuras que te atraparan
desde el principio y no te dejaran
parar hasta haber desentrafado el
secreto del caseron embrujado. Su
duracion es de unas quince horas,
lo normal en el género.
Opinion:

Tanto en mecdnica como en
ﬂ_La investigacion es fundamgnta! para poder avanzar en [ No, no es «Resident Evil», pero ya nos gustaria, porque desarrollo es identico a sus

el juego, por lo que es necesario revisar a fondo cada zona.  jos zombis de aAlone in the Dark» son todavia mas duros. "hermanos” en PSOne y DC. Asi

£ que si ya tenéis alguno de ellos
Como en una pelicula de terror

poco os va a aportar esta
nueva entrega, ya que las
tinicas diferencias radican en
una mejora del apartado
grafico. Pero si os acabais de
comprar fa consoia o
simplemente no teniais
ninguna de las otras versiones,
no deberiais dejarlo escapar.
Vais a encontrar con un juego

de terror apasionante que no
No os %
Alternativas: os decepcionara en absoluto.

Las secuencias (en tiempo real y mediante escenas pregrabadas de . quejaréis:
mayor calidad) son bastante frecuentes, asi como necesarias para «RE: Code Veronica X», «Silent Hill
comprender el enrevesado guién del juego. Su calidad, sin sorprender, 2», «Alone in the Dark IV»y

es muy alta, sobre todo en esta version de PS2. Y ademas asustan... «Onimusha» (que tiene mds accién y

muchos menos sustos), por este
orden. Mds clarito, impasible.




NINTENDOS*

Por fin llega a N64

la tercera entrega de
una de las creaciones
mas divertidas y
adictivas que el
maestro Miyamoto
haya creado nunca,
los «Mario Party»,

aunque parece que
esta vez se echan en
falta mas novedades.

novedades
Nintendo 64

amos a ver, no nos iréis a decir,
Vahora que ya vamos por la
tercera parte de la serie «Mario
Party», que todavia no os habéis
enterado de qué va esta
divertidisima saga. ¢No? Pues nada
hombre, os lo explicamos.

«Mario Party» es, dicho en once
palabras, un-juego-para-consola
que-se-juega-como-los-de-tablero.
Ahi queda eso. O sea, que después
de seleccionar a uno de os
personajes del mundo de Mario
disponibles (Waluigi incluido), hay
que moverse por las casillas de los
escenarios utilizando un dado
(virtual, claro). Cada casilla en la
gue caemos tiene un efecto en
nuestro personaje (nos da o nos
guita monedas, nos mete en algin
minijuego, nos permite comprar
items, etc.). Y ademas, después de
cada turno de tiradas, todos los
personajes se enfrentan entre ellos
en un minijuego, que puede ser de
todos contra todos o por equipos,
donde el ganador gana premios

como monedas o estrellas.

Ya sabemos que la cosa, dicha asi
de sopetdn, parece un poco rara,
pero por la experiencia de los
anteriores «Mario Party» podemos
aseguraros que se trata de uno de
los titulos mas adictivos y divertidos
que jamas hayan pasado por
Nintendo 64, sobre todo si
participan cuatro amigos.

Pues hien, tres afios después de la
primera entrega, todo esto es lo
que, una vez mas, vuelve a ofrecer
Hudson: personajes del mundo de
Mario, tableros y muchos
minijuegos. Las novedades, sin
embargo, pueden contarse con los
dedos de una mano: basicamente,
se ha renovado el plantel de
minijuegos con 70 nuevos, y se ha
creado un modo llamado Duel para
darle variedad a la cosa. El resto
son mejoras menos importantes,
como el aumento de la calidad
gréfica de los personajes, que son

mas redondeados y estan mejor
animados, casillas nuevas en los
tableros... y poco mas.

Esta escasez de elementos
novedosos puede hacer que, a
aquellos que ya tengan alguno de
los anteriores, estas novedades no
les resulten suficientes. Porque,
poniendo como ejemplo el caso de
los minijuegos, aunque son todos
nuevos, las tipicas mecanicas de
aporrear botones, tl-la-llevas,
carreritas de 30 segundos y demas,
no dejan de ser las mismas de
siempre, por lo que al final a uno le
da igual estar jugando a la primera
parte que a la tercera. Y es que,
aunque se han renovado ciertos
aspectos, la impresion general es
gue el conjunto acaba resultando
excesivamente parecido a los
anteriores. En resumen: si no tienes
ningln «Mario Party» y te atrae su
mecanica, corre a por él. Pero si ya
tienes los anteriores, no te va a
merecer la pena hacerte con otro.

Roberte Ajenjo

['Y Los tableros ahora tienen mas casillas (hola, lker) especiales, con las
las que accederemos a minijuegos como éste con Shy Guy.



O Tipo: Party Game O Precio: N.D.

© Compafia: Hudson / Nintendo O Jugadores:De 1a4 (TP)
O ldioma: Castellano

© Distribuidora: Nintendo

Dos jugadores se enfrentan en
un tablero, llevando a dos
personajes que se pelean a
modo de Pokémon con los del
rival cuando caen en su casilla, y
s6lo hay minijuegos cuando se
cae en unas casillas concretas.

Esta tercera entrega
REPITE fielmente la
misma formula de las
entregas anteriores.

Y Ahora hay mas juegos individuales, por si
acaso nadie quiere jugar contigo. Mejor sélo...

£ «Mario
Party 3»
ofrece otros
70 minijuegos
totalmente
nuevos, Lo
(jue ocurre es
que su
mecénica es
casi igual a la
de los
minijuegos de
anteriores
entregas.

ern 3 Porsupuesto, las
A“ a“vas' otras dos entregas
de [a saga, aunque esta tercera es la mejor,

asi como las «Pokémon Stadium», que
también tienen opciones multijugador.

[N Sdlo ganan los mas rapidos...y habiles.

FY No os preocupéis por las reglas de los juegos,
vienen todas explicaditas en castellano,

Graficos: 69

No van a pasar a la historia por su
espectacularidad, pero son muy
coloridos, y los personajes y
tableros han mejorado. Como
tampoco buscan protagonismo...

Sonido:

Ya conoceis las cancioncillas de
este tipo de juegos: tonos alegres,
infantiles y muy pegadizos, de esos
que uno sigue cantando sin darse
cuenta al apagar la consola. A
juego con los graficos, claro.

Jugabilidad: [
Une no deja de sorprenderse de la
facilidad con 1a que Nintendo es
capaz de crear juegos basados en
sistemas de control tan simples,
pero gue exigen tanta habilidad. El
ritmo de juego y la dificultad son
casi perfectos.

Diversion:  [Z
No hay duda de que es uno de los
juegos mas divertidos para N64,
sohre todo en multijugador, con el
dnico problema de que casi tado lo
fue ofrece ya lo habiamos visto
antes dos veces.

(_l!!lllﬂll:

Desde luego, si valoraramos el
juego por si solo llevaria una
nota atin mas alta, pues es
divertido y jugable como
pocos, pero de alguna manera
hay que reflejar que es “mds
de lo mismo". ;Merece la
pena comprarlo? La respuesta
no puede ser mas sencilla: si
no lo has probado nunca,
llama a tres amigos y vete de
cabeza a por él. Pero si ya
tienes alguno de los anteriores,
mejor no te o compres, porque
lo mas seguro es que te
decepcione su exagerado
parecido con sus predecesores,

Valoracion™




novedades
== Game Boy Advance

O Tipo: Accion
© Comparita: Activision
O Distribuidora: Proein

© Precio: 9.990 ptas. (59,50€)
O Jugadores:1
© idioma: Ingles

413 afios)

El héroe regresa en version Advance

Nuestro asombroso vecino
Spiderman no ha tenido suficiente
con sus dos aventuras en GBC

y ha perseguido a su archienemigo
Misterio hasta los circuitos de GBA
para luchar contra el mal en otro

gran juego de accion.

os chicos de Vicarious Visions se

han convertido en los
principales valedores del hombre-
arafia, pues con este ya son tres los
juegos para portatil que le han
dedicado a Spiderman. Y si los dos
cartuchos de Game Boy Color
estaban entre lo mejorcito del
catélogo, esta primera incursién en
Game Boy Advance no se queda
atras. Basicamente, lo que han
hecho es mantener el mismo
desarrollo de los juegos anteriores,
gue como recordaréis consiste en
una mezcla entre plataformas y
accion mediante continuos
combates, a lo cual han sumado
ciertos toques de aventura. Ahora

tenemos que rescatar a rehenes,
recuperar objetos robados de un
museo Y, claro, todo ello sin dejar
de combatir contra supervillanos
clasicos como Electro o Misterio.
Spiderman luce mejor que nunca
sus poderes aracnidos de trepar
paredes, lanzar telarafias y usar su
enorme fuerza y agilidad para
golpear a los malosos, ya que las
animaciones se han visto
potenciadas en un 100%.
También se aprecian cambios
sustanciales en el tamafio de los
personajes y su definicién grafica,
porque ahora son mas vistosos, mas
grandes y detallados y se mueven
mas rapido. Y la ciudad de Nueva

R [} Ja, ja, Cabeza de Martillo, me rio de
tus disparitos. jMira como los detiene mi
nuevo escudo de telarafial jEstas acabado!

York junto a su isla de Manhattan
estan muy bien recreadas gracias
un sensacional multi-scroll con
varios planos que se desplazan de
maravilla. A todo esto hay que
unirle unos mapeados mas grandes
qgue dan cabida a la exploracion en
busca de secretos, y una jugabilidad
muy mejorada.

En fin, que pese a no ser original
debido a que se parece mucho a los
de GBC, y a resultar algo corto, su
gran apartado técnico y los
pequefios togues de aventura que
se le han afadido son mas que
suficiente para que os hagais con
él, aunque su elevado precio puede
echar para atras a mas de uno.

I El Rhino, junto a Electro, Misterio y
Escorpién son los jefes finales.

¥

.
[N »

THAS IS (T, MOONTRHESD YUUPVE BOT
TO G

[N Toda la historia est4 ilustrada
mediante vifietas (con textos en
inglés) como si se tratase de un comic.

TRACK TOMM HamSERIIOD at ‘
HE TOLLR

L 0

[ Una de las novedades respecto a
los cartuchos de GBC es que ahora
tenemos varios itinerarios a elegir.

85
70
86/
80}

Gréficos:
Sonido:
Jugabilidad:
Diversidn:

Opinidn:

Aungue [e falta originalidad y
no es un juego demasiado
largo, el salto de calidad de sus
graficos, las sensacionales
animaciones del personaje, los
planos de scroll y las misiones
mas variadas y complejas son
suficientes novedades como
para justificar esta nueva
aventura de nuestro héroe, Eso
si, es un cartucho “carillo”.
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novedades
PlayStation 2

Disparos por partida doble

Namco va a dar mucha
guerra en PS2 de aqui a
finales de afo, y para
empezar a demostrarlo,

nada mejor que armarnos
con su hueva G-Con2 para

combatir a la mafia en
este genial “shooter”.

el
!‘rl":':rdg' -

T T Boe T 26w

[y Los “Final Bosses"” son la caha:
chungos pero muy bien realizados.

e
-
A

a similitud existente entre la
I-placa utilizada en la versidn
recreativa y el propio hardware de
la PS2 nos hacian presagiar que la
conversion de “Time Crisis 2" para
la 128 bits iba a ser pan comido.
Afortunadamente, la realidad nos
ha confirmado dicha profecia (es
que somos como el Rappel de los
videojuegos), y a partir de ya mismo
todos los usuarios de PS 2 podemos
damos el gustazo de tener una
auténtica recreativa en el salén de
nuestra casa, con su pistola y todo,
Porque Namco ha aprovechado el
lanzamiento del titulo para poner
en circulacion su nuevo invento, la

G-Con 2, para que no falte de nada.
: ‘P Y gs que la ocasion lo merecia, ya

. A*i;ue todo ha sido traspasado de
. pixel a pixel del original a la

sus soberbios (y nos quedamos
cortos) graficos y toda clase de
efectos especiales que conforman
uno de los titulos mas vistosos de
todo el catdlogo de Playstation 2.

La historia que hay detras de "Time
Crisis 2" viene a ser mas o menos
lo de siempre: unos terroristas
amenazan la paz mundial y como
no hay nadie en todo el globo
terraqueo mas valiente que
nosotros, pues nos toca detenerles a
tiro limpio, jQué se le va a hacer!
Para parar los pies a estos
indeseables, el juego nos lleva
-mediante movimientos
automaticos de la camara- por tres
niveles distintos, divididos a su vez
en otras tres subfases, y al final de
cada una de ellas nos estaran
esperando los "Jefes” de turno,
dispuestos a que veamos la pantalla

I3 A ver, que levanten la pistola los que vean aqui
alguna diferencia con la recreativa, ;No? Lo suponiamos.

de "Game Over" antes de tiempo.
Cada una de estas fases esta
ambientada en lugares distintos
(trenes, junglas, mansiones,...), y
todas ellas comparten una calidad
técnica fuera de lo comdn. Lo
mismo sucede con los individuos
que salen en pantalla, que gozan de
unas animaciones excelentes.

Pero como ya habréis imaginado,
"Time Crisis 2" tiene el mismo
problema que todos los juegos de
pistola, y es la escasa duracion del
modo principal, que se puede
terminar en un dia. Para hacerlo
mas largo, se han incluido modos
extra que, con una mecanica de
divertidas misiones, desafiaran
vuestra punteria. ; Os parece
suficiente? A nosotros desde luego
si, aungue a alguno todavia le
puede resultar corto. Pero es que es
tan divertido...

Sergio Martin

[ Para esta version doméstica se han
afadido nuevos modos de juego.




Huan

Y Fijaos en la sombra que proyecta este
tipo en el escenario. jQue detallazo!

© Tipo: Shooter

© Precio: 9.900 ptas. (59,50<)

© Compaiia: Namco

© Jugadores: 1 a 2

(18 aiios)

O Distribuidora: Seny

© |dioma: Castellano

< i = oooo

I

IY Cualquier escenario es bueno para un

buen tiroteo, como esta terracita.

Diversion a pares

Para poner la guinda al pastel, el
DVD incluye la opci6n de
participar dos personas
simultaneamente en cualquier
fase haciendo uso del "split
screen”, lo cual eleva hasta
limites insospechados la adiccion
del programa. Si ademds tenéis la
suerte de disponer de dos
consolas y dos televisores, podéis
emplear el puerto iLink.

Ta HINMMY

[ 5i disponemos de dos pistolas y no tenemos “compaiiero de
fatigas”, podemos jugar sélos usando las dos armas a la vez, jMola!

Namco ha completado una PERFECTA
conversion de la recreativa, gue incluye
ademds modos extra, aunque tiene el
problema de resultar algo GORTO.

e

-
U

s il opopEs — 38su
.

I3 Una novedad que inclufa la recreativa y que encontramos en esta version
es el contar con un compafiero manejado por la consola. {No le dispares!
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> (3 Sibuscéis un juego
Altematwas' de las mismas

caracteristicas en P52, la cosa anda poco
menos que imposible: "Time Crisis 2" es, de
momento, Unico en su género. En cuanto a
“shooters" subjetivos, tenemos "Red Faction",
“Quake 3" y “Unreal Tournament”,

I3 Algunas secuencias de video se
intercalaran entre fases para ir
deshilvanando la trama poco a poco.

Graficos: (91}
Un claro ejemplo de lo que puede
dar de si el chip grafico de PS2:
texturas refinadas y muy nitidas,
gran cantidad de elementos en
pantalla, impresionantes efectos
especiales... jVamas, que nos
parece mejor que la recreatival.

Sonido:

Como ya viene siendo norma
habitual, el doblaje al castellano es
mejorable, aunque se agradece el
detalle. Por contra, los FX son
atronadores y de impecable
factura, ambientando
perfectamente las partidas.

Jugabilidad: [

Con fa G- Con 2 en la mano nas
sentiremoscomo el mejor agente
secreto del mundo. Sin ella el
juego pierde gran parte de su
gracia.

Diversidn: 80/
Como es habitual en este tipo de
juegos, el modo histaria se supera
con bastante rapidez, y aunque en
este caso contamos con modos
extra que alargan su duracion, es
un juego corto. Eso si, mientras te
dura es una autentica pasada.

Opinidn:

El primer titulo que inaugura
los "shooters de pistola" en
PS2 nos ha maravillado. Hay
pocos juegos tan adictos y
espectaculares a nivel técnico
como éste. Lo que pasa es que
tenéis que tener en cuenta que,
pese a los modos extra, es un
juego corto. Pero creemos que
si sois aficionados a este
género vais a pasar por alto
este tema, y no os importara
acabaroslo una y otra vez,
porque de verdad que se trata
de un juego excepcional.
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pierde fuelle

Se agradece que EA nos ofrezca un
nuevo «FIFA» para PlayStation, pero la
discutible realizacion del nuevo sistema
de pases, y la ausencia de novedades,
aparte de la actualizacion de los
equipos, nos ha dejado algo frios.

esde luego, los chicos de

Electronic Arts se van a
apuntar un tanto al ser los Unicos
en lanzar un simulador de fatbol
para PSOne por estas fechas. Sin
embargo esto no les autoriza a
ofrecernos un juego que queda por
debajo de su nivel habitual. Y es
que, dejando a un lado su clésica
avalancha de equipos, torneos y
opciones (con todas las plantillas
actualizadas y la inclusion de
nuevas ligas europeas como la
noruega o la danesa) y los siempre

~
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excitantes comentarios de Manolo
Lama y Paco Gonzalez, tanto su
apartado grafico como su concepto
de simulacioén no han quedado todo
lo bien gue hubiéramos deseado.

Lo del apartado gréfico es curioso,
pues se puede decir que es de los
gue hacen “historia”, mas que nada
porgue parece mas anticuado que
en la (ltima entrega. Los jugadores
han perdido la apariencia estilizada
que tanto nos gustoé en la versién
del afio pasado, y presentan un
aspecto mucho mas poligonal y
menos “humano”. Por otra parte, el
realismo de algunas animaciones se
mezcla una vez mas con la
brusquedad de otras, como los
saltos o los remates a puerta, y
tanto el primitivo scroll como el
extrafio movimiento del balon
siguen “cantando” demasiado en el
desarrollo de los partidos.

También es verdad que el disefio
de los estadios, que siguen siendo

fiel reflejo de los reales, resulta

;. muy atractivo, y ademas son lo

+bastante numerosos como para no

os podran acabar con remates de lo mas
lar, que no seran muy dificiles de materializar.

terminar cansados de ver los
mismos una y otra vez.

En cuanto al control, esta version
también incluye el nuevo sistema de
pases que nos exige ajustar con
precision la direccidn y fuerza de
cada envio para trasladar el balén a
un punto concreto, que no tiene por
qué ser el pie de un compafiero.
Para ello se ha incluido una barra
de energia que se llenar4 a medida
que apretemos el botén de pase. La
idea es aumentar las posibilidades a
la hora de mandar balones al hueco
y en profundidad, pero al contrario
que en P52, este sistema no ha sido
instalado con la misma fluidez y
precision, y en bastantes ocasiones
el balén no va donde nosotros
queremos, convirtiendo a muchos
pases en una loterfa. Al mismo
tiempo, este sistema provoca que la
simulacion pierda la sencillez y el
juego al primer toque que han sido
la sena de identidad de las
anteriores entregas. Todo eso

marca, para peor, el desarrollo de
los partidos, y tal es asi que los
programadores han incluido la
posibilidad de eliminar este nuevo
sistema de pases y volver al estilo
tradicional, sefial de que ni ellos
mismos estaban muy convencidos
del resultado.

Por supuesto, y como deciamos al
principio, los poderosos argumentos
de «FIFA» que tanto gustan a sus
habituales compradores -sobre todo
la posibilidad de disputar ligas
completas o la clasificacion para el
mundial, y los nombres reales de los
jugadores- son siempre una
garantia, y eliminando dentro de las
opciones de configuracion el
discutible sistema de pases, nos
encontrariamos con un juego muy
similar a la version del 2001. Pero
claro, si tenemos en cuenta que su
apartado grafico es algo mas flojo
que en esa entrega, nos queda un
juego al que cuesta encontrarle
nuevos alicientes mas alla de la
actualizacion de las plantillas.

Gabriel Pichot

[N No faltaran las emotivas celebraciones de los jugadores,
que harén todo tipo de “payasadas” tras conseguir un gol.



© Tipo: Mpertwo

© Compaiia: EA Sports

© Precio: 7.990 ptas. (48,04€)
© Jugadores: De1a8

© Distribuidora: Electronic Arts

O Idioma: Castellano

()

I Las repeticiones nos permitiran ver las jugadas desde todos fos
dngulos, pudiendo recrearnos a gusto con nuestros goles.

SR

El nuevo sistema de pases nos permite tener un control mayor en cada envio,
pudiendo elegir la fuerza, la direccion y el efecto, pero en la practica resulta
extrafio, y los pases acaban resuftando casi una loteria.

La MALA aplicacion del
nuevo sistema de pases
nos deja un simulador
IDENTICO a la entrega
del afio pasado

[ Al contrario que en P52, las faltas directas
no han mejorado su ejecucion.

Y Las animaciones de calidad se mezclan con
el extraiio movimiento del balén.

Después de ver esta
version, cualquiera
de sus dos rivales,
«Esto es Futbol 2»
y, sobre todo «IS5§
Pro Evolution 2»
resultan mas
atractivos, e
incluso, la misma
version de «FIFA

I Las entradas duras tendran una rapida Y Aunque no seran tantos como antes, 2001» parecia mejor
respuesta por parte del arbitro. seguiremos contando con algunos regates. acabada que ésta,

Gréficos:

Los jugadores no son tan
estilizados como en la entrega
anterior, y se mezclan buenas
animaciones con un scroll brusco y

un forzado movimiento del halon.
Sonido: 94}
Los comentarios de Lama y

Gonzalez, los canticos reales de las
aficiones, el tema de presentacion
a cargo de Gorilaz... Como siempre,
lo mejorcito no solo del juego, sino
tamhien del genero.

La inclusién del nuevo sistema de
pases se ha revelado como un
fiasco en esta version. Si lo
eliminamos en las opciones de
configuracion, nos encontramos
con el ¢FIFAn de siempre, asequible
y con bastantes posibilidades.

Diversion: 81

Los partidos siguen siendo
emocionantes, con muchos goles, y
cuenta con opciones, equipos y
torneos para parar un tren. Eso si,
ni una novedad con respecto a la
entrega anterior, y las que hay,
mejor olvidarlas...

Opinion:

Este nuevo «FIFA» es un buen
juego de futbol, que os quede
claro. Pero nadie nos puede
quitar la idea de que en EA se
han tomado muchas mas
molestias en la entrega de P52
que en esta, que arrastra
algunos problemas graficos y
cuyo nuevo sistema de pases
resulta aqui un inconveniente.
Si te conformas con la
actualizacion de plantillas y la
inclusion de nuevas ligas (y
optas por la simulacion
tradicional) tendras “otro”
«FIFA» mas para la coleccion.

103 ;[
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Mecanica superior

Los ultimos meses han debido ser muy
agitados en Electronic Arts. Martillazos, ruidos
de taladros neumaticos, pizzas a altas horas de
la madrugada, el rugir de los motores... y los
vecinos sin pegar ojo. Debe ser que tenian que
ultimar los ajustes de este gran juego juego de
F1, el flamante campeodn de la temporada.

ara ser sinceros, cada vez que

llega un juego de Férmula 1 a
la redaccién, nuestros expertos nos
ponemos a temblar. No es para
menos, cada temporada se lanzan
una media de cuatro simuladores
por consola, y a estas alturas,
encontrar las diferencias que nos
hagan decantarnos por uno u otro
titulo requiere muchas horas de
juego, un montén de comparaciones
técnicas y alguna tila para calmar
los nervios entre carrera y carrera.
Sin embargo, Electronic Arts nos lo
ha pueste muy facil con su Ultimo
lanzamiento. «F1 2001» demuestra
que el realismo no esta refiido con
la jugabilidad y se convierte en un
simulador apto "para todos los
plblicos”, en el que no hay que ser
un experto para terminar la carrera
en un puesto al menos razonable.
Pero antes de ponernos a conducir
como locos, vamos a echarle un
vistazo a los meniis, jAnda, si ha
desaparecido la clésica division ente
arcade o simufacion! Aunque eso
no es todo, la mayor parte de las

[ Los efectos de humo y “vista
borrosa” al acelerar son muy buenos.

[ Todas las perspectivas son igual de
jugables (cabina, exteriores...)

@ W -0
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opciones no se pueden seleccionar
desde el inicio, sino que debemos
"abrirlas” con nuestras victorias en
el campeonato. Y eso sin olvidar
que «F1 2001» se completa con
numerosas pruebas (en el estilo de
los carnets de «GT 3») que nos
preparan para competir en
cualquier condicion, e incluso nos
entrenan para arafiar unas décimas
en los nuevos boxes interactivos.

CARRERAS CASI REALES
Todo esto esta muy bien, pero
estaréis ansiosos por conocer como
funcionan estos coches sobre la
pista. Pues bien, vosotros lo habéis
querido: la sensacion de velocidad
es perfecta, especialmente gracias a
los efectos de calor y “blurring” que
aparecen cada vez que damos un
acelerdn muy fuerte o pisamos un
bordillo y que refuerzan la
sensacion de estar en la cabina. Y la
cosa mejora cuando le echamos un
vistazo a los destrozos que van
apareciendo en nuestro monoplaza
o a los sensacionales efectos (gotas

COULTHARD
MCLAREN

sobre la cAmara, reflejos, nubes de
agua...) que acompanan a las
carreras con lluvia. Y si os quedan
dudas sobre la construccion de los
coches o los escenarios, sélo hace
falta desviar la mirada un momento
hacia las pantallas para comprobar
directamente la enorme cantidad de
detalles que se han incluido.
Hasta ahora, nunca habfamos
disfrutado de un juego de F1 tan
asequible y a la vez tan completo,
pero tendriais que haber visto
nuestra cara al descubrir que el
multijugador incluye encima varias
modalidades hasta para cuatro
jugadares, y que no pierde un apice
de detalle o velocidad en el
desarrollo. Increible, de verdad.
Seguro que hay alguien por ahi que,
puestos a pedir, preferiria que el
juego estuviera comentado en
castellano por el propio Marc Gené.
Pues también viene de serie en el
juego de EA ¢Algo mas? Bueno,
estaria bien que ganase De la Rosa,
pero eso ya es cosa vuestra...

David Martinez




© Precio: 9.990 ptas. (60,04€)
© Jugadores:1ad (TP)
© Idioma: Castellano

Bl
multijugador
para 4 jugadores
es soberbio. Los
coches no
pierden detalle,
se mueven con la
misma velocidad
que en la carrera

] ; ] SR individual, y
Todas las opciones y menis no son accesibles desde el principio. Si encima contamos
queremos ir consiguiendo a nuevos modos, debemos superar cada uno CON NUEVOS
Io. onduccion que n en el juego individual, que son ;
de los retos de conduccion que aparecel jueg ividual, g modos de juego.

del estilo de las licencias de conducir que aparecian en «Gran Turismoy.

Por jugabilidad y apartado
técnico, este juego es el
REY de la F1y todo un

GRANDE de la velocidad

Graficos: £

Los efectos de la lluvia nos han
dejado boquiabiertos, asi como los
detalles de distorsion en los
choques o de la mano del piloto
limpiandose la visera. Y no perdais
de vista el multijugador para 4,
igualmente detallado y sin
ralentizaciones. Muy buenos

Sonido: 95
El sonido de los motores es
alucinante, al igual gue la goma de
los neumaticos al derrapar, pero
nosofros nos guedamos con los

comentarios de Marc Gené durante
la carrera. Realista a mas no poder,

Jugabiidad: [3

Aunque no deja de ser un
simulador, la cantidad de opciones
configurables y la sensibitidad de
Jos sticks analégicos permiten que
cualquier jugador pueda quedar en
un puesto “honroso” desde las
primeras partidas.

Diversidn: 92
El sistema de liberar opciones nos

ha parecido muy otiginal porque te
va “picando”, y por si este fuera

poco, las carreras estan muy
refiidas, los acadentes son

[ El efecto de lluvia es de lo mejorcito que hemos visto nunca en un
juego de velocidad, casi tan bueno como en «Gran Turismo 3».

espectaculares y el multijugador es
sencillamente excelente.
Y Como en anteriores entregas, en cualquier
momento podemos acceder a la repeticion. m:
Ahora queda claro que la
version para P52 de «F1
[ Las carreras resultan muy emocionantes, nada de “apalancarnos” Championship Season 2000»
en el primer puesto de la clasificacion y pisarle a tope. no era mas que un titulo de
“relleno” para la temporada
Parada en boxes pasada. EA, ahora s, ha
- Ademis de desarrollado un juego soberbio
& resultar muy en todos sus aspectos, tan
espectacular, por jugable y repleto de opciones
fin una parada que se despega del resto de
en boxes es simuladores y consigue ser uno
‘r,';?;’r';i;‘;: o de los mejores juegos de
20045 velocidad para PS2.
obliga a frenar, . srmula O
girar y acelerar Alternativas: ;gg;TU;e sg::y e
para ahorrar hasta ahora, el mejor en su terreno, pero
tiempo.

después de haber jugado a «F1 2001», seguro
que cualquier ofro titulo os sabe a poco.
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o] Tipo': Simulador

© Precio: 5.990 ptas. _(__36,00=_€)

Papa, comprame
una excavadora

Y yo que pensaba que lo tinico divertido de ser
albafiil era gritarle piropos a las chicas que
pasaban por la calle. Ya no quiero un deportivo,
en cuanto pueda, me compro la excavadora...

todos se nos ha pasado por la
Acabeza montar en uno de estos
cacharros, sobre todo cuando nos
imaginamos moviendo todas esas
palanquitas para tirar la pared del
vecino, pero ;alguien se atreveria a
lanzar un “simulador de
excavadora”? Pues si, ni cortos ni
perezosos los muchachos de Taito
han ideado un sistema de control
que permite, con la tinica ayuda de
los sticks analdgicos de nuestro

Dual Shock, reproducir los
movimientos del brazo de un
“bulldozer”. {Hala! una cuenta
atras en cada nivel y las "tipicas”
pruebas de la construccidn, y ya
tenemos juego. Lo que no sabiamos
es que con unos graficos sencillotes,
y un objetivo tan curioso como
mover ladrillos, el resultado podia
ser algo tan divertido.

Desde luego que excavar y
trasladar toneladas de arena esta

© Compafiia: Taito

bien, pero ¢0s habéis parado a
pensar en lo entretenido que tiene
que ser destrozar un coche con la
pala o derribar los cimientos de una
casa a contrarreloj? Pues estos son
s6lo unos ejemplos de los
interminables minijuegos que
incluye «Power Diggerz» y que,
junto al modo de simulacién y a un
editor de circuitos, ponen a prueba
un catalogo de maquinas que va
desde pequefias excavadoras hasta

¥ Como cualquier vehiculo que se precie, nuestra
excavadora cuenta con un buen nimero de perspectivas.

I Aungue no es dificil controlar todos los movimientos de nuestra excavadora,
si requieren unas cuantas partidas previas de practica, y jugarse el tutorial.

'Y En los minijuegos tenemos que cumplir misiones tan
curiosas como llenar unos platos de la salsa adecuada.

© Jugéfiﬁres: 162

ol man
them

[ Tiene un editor muy sencillo para
escenarios: llenar las casillas y listos.

{+16 afios)

gigantescas grias de 20 toneladas.

Pero el sentido del humor de los
programadores no se ha quedado
en unas cuantas pruebas originales.
Como si se tratase de un «Gran
Turismon, también podemos
consequir licencias de conduccién, e
incluso invertir nuestras ganancias
en nuevas y potentes maquinas o
en una galeria de imagenes (de
excavadoras, claro).

Ya sabemos lo que estais
pensando, que un titulo asi no
puede competir con los juegos de
velocidad o con otros simuladores,
pero 0s animamos a que probéis
«Power Diggerz», os pongais un
casco para darle emocién y miréis a
ver si sois capaces de resistiros a
tanta originalidad y dosis de
diversion. Nosotros, desde luego, no.

Gréficos:
Sonido:
Jugabilidad:  EZ)
Diversion: 81

Opinidn:

¢Sorprendidos? Pues imaginad
nuestra reaccion cuando hemos
descubierto que «Power
Diggerz» no es sdlo uno de los
juegos mas originales del
catalogo de PlayStation, sino
que ademas resulta
increiblemente divertido. Eso
si, no esperéis alardes tecnicos,
solo una gran diversion y
mucho sentido del humor.
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Dreamcast

Cuando creiamos
que ya lo habiamos
visto -y sufrido-
todo en el género
futbolero en DC, los
chicos de Smilebit
nos traen una
ultima propuesta
que os podra
mantener pegados
a vuestra consola,
como mucho, lo que
su titulo indica:
unos 90 minutos...

ansola blanca de Sega
arse a temblar cada vez
hueva aportacion al
1e rey. Y es que
' cienta con
rtivos de la talla
ua Tennisy»
o aun no haya
. consequ da terer un titulo de fitbol
. asualtura Yo" gracioso” es que,
en este postrefo intento, la cosa no
empieza del #
En primer lug:
jugar con sele
con clubes
europeas, lo

Mos optar por
nacionales o
cipales ligas

a muy bien.

1y que elegir entre

I3 En el modo de entrenamiento podemos practicar nuestras habilidades, y si
no somos muy buenos, al menos estaremos a salvo de la mirada de los curiosos.

Mejor nunca que tarde

e e oreno
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‘un buen pufiado de competiciones,
como Liga de campeones, Eurocopa,

Liga nacional... a lo que hay que
sumar la opcidn de crear torneos
personalizados. Y por ultimo, nos
encontramos con las opciones de
cada partido: ¢ De dia o de noche?
¢Soleado, lluvioso o nevando?
Ademas, podemos jugar en estadios
reales, como el Camp Nou, el
Amsterdam Arena, Saint Denis...

DISCRETA JUGABILIDAD

Hasta ahi todo marcha bien,
incluso cuando los jugadores saltan
al césped, con una presentacion de
los partidos muy aparente. Pero

SEGA
CHAMPIONSHIP
FﬂﬂTHHll

todo se viene abajo cuando suena
el pitido inicial. Es entonces cuando
nos damos cuenta de que a los
partidos les falta ritmo, y parece
que los jugadores se mueven a
camara lenta, algo que,
curiosamente, no ocurre con el
balén. Luego aparece la respuesta
al control, que es de las peores que
hemos visto en mucho tiempo. Los
jugadores tardan unos tres
segundos en pasar el bal6n, otros
tantos en darse la vuelta... y asi
podriamos seguir.

En definitiva, su sistema se
resume con tres palabras que
empiezan por la misma letra: es
irreal, injugable, y también
incomprensible que los chicos de
Smilebit no hayan podido pulir
estos defectos. Y todavia quedan
cosas, como las carencias en la IA

L—|

L ; — ¥

B

de los rivales -que son capaces de
guedarse dando vueltas alrededor
del corner, por poner un ejemplo-,
0 que tras conseguir un gol nos
sefialen un saque de puerta (; 7).

Lastima que tantos fallos tiren por
tierra otros aspectos del juego que
estdn mucho més trabajados, como
los efectos meteoroldgicos o la
inclusién de los himnos para los
partidos de selecciones nacionales.
Ademas, el juego cuenta con los
nombres reales de los jugadores
-eso si, con las plantillas del afio
pasado- y con un completisimo
editor de equipos y jugadores, Pero
hay cosas que no se pueden pasar
por alto, por lo que, pese a la floja
competencia de este género en
Dreamcast, este titulo se convierte
en una opcion a evitar,

Gabriel Pichot

£l ¢Un
portero
jugando de
delantero,
€on guantes
y todo?
Vamos, eso
no lo hace
ni el bueno
de Higuita.
Claro, esto
es lo que
acaba por
pasar si no
se cuida la
1A de los
rivales.
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medida su PESIMA jugabilidad
da al traste con un

apartado de OPCIONES
bastante completo.

Crea tu propio equipo a
: S

Una de Jas pocas mejoras con respecto a otros titulos de DC, es
Ia inclusion de este editor, con el que podéis crear jugadores

y equipos, con unas 400 caras diferentes para elegir. La pena
es que no se nos permita editar también el sistema de juego...

Madr 10 - Barcelona
(M 75 CASILLAS
UF 18- KARANKA

[ El clima estara bastante logrado. {A quién
se le ocurre jugar con diez grados bajo cero!

I La presentacion de los partidos recuerda a los «ISS», aunque el
parecido se acaba ahi. Eso si, los nombres de los jugadores son reales.

i 4 Aungue en opciones
Mtematlvas' y gréficos anda bien
surtido, en cuanto a jugabilidad ni se acerca a

«WIWS Euro Edition», pese a que en realidad
éste tampoco sea ninguna maravilla.

[ Antes de cada partido, podremos [ Aqui tenéis a “Batigol” dedicando gy Cuidado con las entradas, porque
elegir el estadio, el clima y la hora. un gol a su prima la de Valladolid. los jugadores pueden lesionarse...

[ Ef arbitro tampoco serd demasiado
inteligente y a veces tomaré algunas
decisiones incomprensibles. jPues no
va y me saca tarjetal jA mil

Graficos:
El disefio de jugadores y estadios
esta hastante conseguido, aungue
no podemos decir o mismo de las
animaciones, muy bruscas e incluso
inexistentes, en algunos ¢asos.

Sonido: 58
A estas alturas, los comentarios en
ingles resultan deprimentes, sobre
todo si el resto de efectos sonoros
es de Jo mds irreal. $olo si te gusta

¢l “bakalao” quedaras contento, al
menos, con la misica de los ments.

Jugabilidad: [
El juego es el mas lento del
género, tanto en el ritmo de los
partidos como en la respuesta al
pad. Si a esto unimos fos distintos
tipos de pase, todos ellos al azar,
el resultado no puede ser mas
desesperante.

Diversion: ]

Solp si eres un sufridor nato y te
seduce lo variado de sus opciones
conseguiras divertirte con este
juego. Por lo demas, podriamos
bautizarlo a lo yanqui como
“aburrimiento duradero”.

Opinion:

Es una pena que unos graficos
notahles y tantas opciones no
se hayan empleado para algo
mejor. Y es que cuesta
comprender que a estas alturas
nos encontremos con juegos de
aste calibre, que denotan el
poco interés puesto por los
programadores o, seguramente,
las prisas por lanzarlo al
mercado. El caso es que, a este
paso, los jugones de Sega se
van a quedar sin disfrutar de
un gran juego de futhol en DC
Mientras tanto, mejor sera que
empleéis esos valiosos 90
minutos en cualguier otra cosa.
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© Precio: 9.990 ptas. (60€)
© Jugadores: 1 6 2 ~ (TP)
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© Tipo: Velocidad
 © Compaiia: Infogrames
- © Distribuidora: Infogrames

Motos sin ruedas jy sirven para Ilgarl

Ya se ha acabado el verano, pero juegos
como éste nos sirven para recordar la buena

vida en la playa. Las motos de agua, ;
ultimamente muy de moda en las consolas,
le han servido a Infogrames para ofrecernos
un arcade de velocidad divertido, sencillo y
con apartado visual notable.

Y Aunque no sea un simulador, el
control de la moto requiere practica.

Y El multiplayer es tan rapido como
el modo normal, y apenas hay niebla.

eguro que si has probado una

de estas motos, sabras que te
pasas mas tiempo preocupado por
no caerte (y que te vean todas las
chicas de la playa) que disfrutando
del paseo. Pues parece que los
creadores de «Splashdown» han
tenido en cuenta esto, y han optado
por un desarrollo arcade, donde la
fisica del agua pasa a un segundo
plano y lo importante es conducir
las motos acuaticas "casi” como
por una carretera.

Pero bueno, tampoco es que la
cosa sea tan simple, porque las
carreras se benefician de algunas
maniobras imposibles en otros
juegos (como sumergirmos ante un
obstdculo), y el control requiere
algo de préctica ya que, como es
[bgico, las motos de agua no tienen
freno. Vamos, que no basta con
apretar el acelerador a fondo para
cruzar [a meta en primer lugar. Y la

verdad es que este conjunto de
elementos nos ha resultado
bastante divertido (y eso que la IA
de los contrarios no es muy alta).
Aungque lo primero que nos ha
llamado la atencién es su notable
acabado grafico. La recreacion del
agua es uno de los detalles técnicos
mas sobresalientes que hemos
disfrutado en esta consola: una
combinacién de transparencias y
reflejos en movimiento capaz de
dejar boquiabierto al mas pintado.
Por desgracia, el resto de los
elementos graficos no pasan de
correctos. Pero el juego tiene otros
alicientes, ya que contamos con
todo tipo de escenarios: la costa, un
rio... jincluso un indoor en Madrid!
Ademads, si buscais emociones
fuertes, no os perdais su
entretenido modo muttijugador. El
verano que viene seremos en los
reyes de Benidorm.

cuidados que hemos visto en PS2.

[N Las piruetas y el “slalom” de
boyas nos permiten ganar velocidad.

[ £l agua es uno de los detalles mas

Graficos: 79
Sonido:
Jugabhilidad:
Diversion:

Opinion:

«Splashdown» es uno de los
arcades de velocidad mas
atractivos que han aparecido
para P52 (incluso mas que
muchos juegos de coches).
Aunque sea un genero poco
hahitual, las matos de agua
combinan un apartado visual
de bastantes kilates con un
control muy sencillo ;Y tiene
corredores y pistas para rato!
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Bienvenidos al "skate” del futuro

Si el monopatin
tradicional se te ha
quedado pequeiio y
estas buscando
nuevas emociones,
aqui tienes lo que
necesitas: accion a
raudales sobre tablas
flotantes que
permiten realizar las
piruetas que siempre
sofaste hacer... jy con
el minimo esfuerzo!

I3 jHalaaaa! jFuera parabdlical Esto
no lo habia hecho nunca antes,

os simuladores de deportes

Lextremos y alternativos estan
viviendo una época de auténtico
apogeo en esto de los videojuegos,
y es raro el mes que no se produce
un lanzamiento de este tipo para
alguna de las plataformas
existentes. En esta ocasion es la
propia Sony la que va a intentar
aprovechar dicho tirdn, y nos
presenta un nuevo titulo para su
consola de 128 bits basado en el
“skateboarding”. Por fortuna,
«Airblade» rompe un poco con la
tonica habitual de estos juegos ya
que, al estar ambientado en un
futuro lejano, los personajes no
corren sobre los tradicionales
monopatines, sino que van
montados sobre una especie de
tablas anti-gravedad (muy parecidas
a la que utilizaba Marty McFly en
“Regreso al Futuro 2"), que les
permiten consumar una serie de
acrobacias nunca vistas en otros
juegos de indole similar. Este hecho

iMadre qué vértigo! Yo no seria
capaz de realizar ese movimiento ni
aunque toda mi vida,

afecta de manera clara a la
jugabilidad del DVD, pues los
objetivos que nos encomiendan son
originales y excitantes,

ENTRETENIDO Y BONITO

Como os deciamos, el desarrollo
del juego se basa en el progresivo
cumplimiento de misiones distintas
para cada fase. Y lejos de ser los
frecuentes "localiza éste o aquel
objeto” o "consigue un niimero
determinado de puntos a base de
piruetas”, en este caso tenemos
que destrozar camaras de
vigilancia, golpear a francotiradores,
o "grindar” por una especie de
antenas parabdlicas gigantes. Todos
estos objetivos pueden acabarse
con éxito (y con todos los dientes)
gracias al estupendo control
disefiado para manejar a cada uno
de los seis personajes que se dejan
ver, aunque esto se ve un poco
estropeado por un inconveniente: el
seguimiento de la accion por parte

de la cdmara. Esta tarda demasiado
en situarse detras de nuestro
“patinador” cuando hacemos un
cambio brusco de direccién, y,
ademas, a veces no termina de
posicionarse correctamente. Este
defecto no es tan grave como para
arruinar el juego, pero si que resulta
molesto y entorpece la accion. Y es
una lastima, porque el resto del
motor grafico empleado para dar
vida a los circuitos de «Airblade» es
muy bueno: todo lo que aparece en
pantalla es sélido como una piedra,
no hay rastro de “popping” en el
horizonte y la velocidad es
endiablada, y no se resiente ni
siquiera en las partidas
multijugador. En fin, una buena
alternativa "flotante” si te has
cansado de ir por el suelo con los
«Tony» y «Daven, y en conjunto, un
muy buen juego, con estupendo
apartado técnico y un buen control,
pese al problema de las cdmaras.
Sergio Martin
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Agérralo como puedas... si puedes
e Y ouoi5eaa

K Este

T O e O . .
alatalalnleinle) lUEgO Sigue

y la linea de
S - . «Tony
e b . Hawk», pero
B sustituye el
tradicional
skate por
una tabla
flotante con
la que hacer
movimientos
asi de
guapos.

Ya sea una farola, un barrote o un poste, podremos balancearnos sobre
cualquier elemento del escenario y aprovechar el impulso para hacer alguna
acrobacia o lograr acceder a los lugares mas elevados del escenario.

Salvo por las cdmaras, es Graficos:
un titulo ATRACTIVO, que | meioraerdodsiprogtamash

ningiin tipo de discusion: los

nos ofrece una ORIGINAL | Soisowwogen

yelocidad y las animaciones de los

manera de hacer “skate”, | cJovs e
Sonido:

Aqui la cosa anda bastante flajilla.
El esfuerzo invertido en el doblaje
se agradece, pero el resultado no
ha sido satisfacterio. En cuanto afa
misica, la verdad, es repetitiva y
se hace insoportable al cabo de...
¢5 minutos? ;Que pesada!

Jugabilidad:

Muy bien ajustada, pero se ve

empafiada por fas malas pasadas
que nos “regala” la camara, si no
estariamos hablando de palabras

EUC‘OE, -
- A
THURS M1TES

I Con tal de hacer acrobacias, estos chicos hacen lo que sea...

B mucho mayores,
¥ £} Sios van mds las bicis -
Alternativas: que los monopatines, la nwersmm m
mejor opcion de compra es «Dave Mirra 2». Y el La original propuesta del “skate
mes que viene llega «Tony Hawk 3»... alternativo” va acompaniada de

una mecanica de juego hasada en

_ el cumplimiento constante de

R Tocraash : distintos objetivos que la hace muy
atractiva y evita caer en la rutina.

- 4 Opinidn:

Este titulo supone un soplo de
frescura dentro de un genero
gue ya comienza a tener
superpoblacion de titulos. El

7Y Con eso de que el tiempo no tiene un papel fundamental en el hecho de manejar una tabla
juego, si nos apetece, podemos pararnos en mitad de la partida a voladora aporta
contemplar los completos y extensos decorados tan tranquilamente. espectacularidad, y permite
= introducir objetivos ineditos
R Ocho mejor gue uno hasta shora en este tipo de
voaoz01s e Enel modo juegos. Salvo por los molestos
b — v multijugador problemas con la camara os
3 encontramos varias vais a encontrar frente a un
alternativas para juego que ofrece mucha
“picarnos” con diversion y tiene un “look”
1o 2 nuestros amigos, y lo gréfico la mar de interesante.
e NUNSLSo Nl  original del tema es Una opcién muy recomendable.

que algunas nos
permiten competir
contra otras siete
personas mas
alternandose el pad.

Y 5i, si, la tabla seré todo lo rara que
querais, pero mola todo. ;O no?
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MO MOULESIES A MIS
HLUMNODS

H ATARI M VELOCIDAD

W TITUS W AVENTURA

M 10.314 PTAS. (61,99€) W TP

M 5.490 (33 €) mTP

No sé para que necesitaran las ruedas en este juego, total, si las motos se pasan
la carrera dando saltos por el aire. El caso es que, aungue no sea especialmente
realista (por no caerse, ni las palomitas del publico se mueven) a nosotros nos ha
resultado la mar de divertido. Y ademas, si llueve y no queremos ponernos
perdidos, también incluye circuitos “indoor” para que podamos hacer nuestros
pinitos en el campeonato de supercross. Muy arcade, y en este caso nos gusta.

Por fin un juego de motocross consigue ser divertido, el realismo lo dejaremos
para cuando los sefiores de Atari dominen la técnica a la perfeccion.

B VIRGIN m SHOOT'EM UP
W 5.490 ptas. (33,00€) | R

H VIRGIN
M 9.990 ptas. (60,04€)

B DEPORTIVO
TP

Menos mal que Robocop tiene un
visor especial, porque nos ha costado
bastante encontrarle por la pantalla.
A ver si [o veis vosotros en la captura.
El tamafio importa al defender la ley.

Trasladad el estilo de juego de «NBA
Jam» al hockey sobre hielo y tendréis
este juego, con apartados técnicos
muy buenos, y partidos entretenidos.
Pero claro, sélo si te gusta el hockey...

Pequefio y poco maton, este noes /5 & Si eres uno de los escasos ”“"“
el brazo fuerte de la ley en GBC, i aficionados al hockey, te gustard. \o—

Victorius Boxers
T :

H EMPIRE

B DEPORTIVO
M +11 Afios

M 9.990 PTAS. (59,50)

jPunch! jAu! jChapate este derechazo! jPues toma “uppercut”! Este es
basicamente el desarrollo de este juego de boxeo con gréficos de corte manga y
pocas complicaciones. Las animaciones estin muy logradas, pero a cambio
resulta un tanto lento encadenar golpes. Puede que su modo historia enganche
a los aficionados al boxeo mas jévenes, que encontrarén en su senciflo sistema
de control, la oportunidad perfecta para tomar contacto con titulos mas “serios”.

A caballo entre el arcade (por su sistema de control) y el simulador, (por el
realismo de sus movimientos) resulta entretenido, aunque le falta "chispa”.

Para ser hijo de Zeus, la verdad es que Hércules se lo monta bastante mal. Entre
prueba y prueba se le ha metido en la cabeza protagonizar un cartucho para
Game Boy Color. Y, deben ser celos de su "prima" Xena, porque los resultados
son igualmente catastroficos. Un “pretendido” juego de rol con menos encanto
que Kevin Sorbo en la serie de TV, y con la desventaja de que aqui no podemos
cambiar de canal para ver “Los vigilantes de la playa”. Vuélvete al Olimpo...

Otra vez la maldad intenta invadir el mundo, aunque en esta ocasion se ha )
transformado en un cartucho de GBC que ni el propio Hércules puede derrotar. A

NHL HITZ Batman Yengeance

B AVENTURA DE ACCION
TP

I UBI SOFT
M 6.995 PTAS. (42,04€)

Ya sabiamos que Batman era ef sefior de a noche, pero con el salto a
PlayStation 2 se fo ha tomado tan en serio que casi no se fe puede
distinguir en la oscuridad, Debe ser cosa de su salto a fas 3D con una
nueva mecanica de juego, con misiones en las que debe pasar
desapercibido al mas puro estilo Solid Snake mientras pega “mamporros”
a los “malosos” de turno. Ademas de unas orejas bien puntiagudas, el
hombre murciélago cuenta con todo tipo de “gadgets”, desde el batmavil
hasta una capa que le permite hacer pequerios vuelos. Ya era hora de que
alguien se dedicase a limpiar la ciudad de Gotham. A, y no penséis que es
un juego para peques, porque la cosa se complica desde el principio.

A Batman no se le da nada mal combatir el crimen an PS2, y nos gusta ese I":?\
estilo Solid Snake que ha temado con los afios. Por cierto, ;y Robin? \\J)




en juegos para con
viene con TDK ; Disfrt

Un juego de combate basado en un refrescante, comico e irreverente
“cuento de hadas monstruoso” en el que los jugadores encarnan

a Shrek a otros famosisimos personajes de cuento, compitiendo

por el titulo de “El monstruo mas malo de todos™.

A&TDK

wae Alanctiver
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Mofor Mayhem firtic Thunder

i S k- ; y :..l gl

Xena, a princesa guerrera

M INFOGRAMES M SHOOT'EM UP W VIRGIN B VELOCIDAD M TITUS M RPG
M 10.314 ptas, (61,99€) BND W 9.990ptas (5950 €) M +3Afos M 5.490 PTAS. (33 €) mTP
Yo ahorrando durante dos afios para Lo del trueno (Thunder) debe ser por Los mayores (y para nosotros Unicos) atractivos de la serie de TV de Xena, son su
comprar un Panda de segunda mano lo rapido -y ruidoso- de las carreras, y  protagonista (ex Miss Nueva Zelanda, ejem) y las peleas. Y ni lo uno ni lo otro

y colocarle un par de ametralladoras lo del artico, porque su lamentable estan en este cartucho que “intenta” ser un RPG. Porque la verdad, Xena ha

para estas carreras de “todos contra acabado técnico nos ha dejado conocido tiempos mejores alejada de ese “look” tan poco llamativo que tiene en
todos” y resulta que luego son de o helados. Para que luego no podamos este cartucho, y su desarrollo tan insulso. Amigos y amigas poseedoras de una
mds aburridas. ;Y mi vieja Vespa? decir que nos han engaiiado... Game Boy Color: tenéis por ahi dos “peaso” cartuchos de Zelda que...

Lo mas fuerte, el golpe de suefio /% & Prefiero quedarme aqui calentito 7 & Pensar lo bien que le queda el corpifio de cuero que saca en la serie, y lo poco %
que nos ha dado al probarlo. — junto a la chimenea del salén. % que luce cuando esta dentro del pequefio trozo de plastico del cartucho de GBC.

Jurassic Park Park Builder Test Drive Offroad

1

B KONAMI M ESTRATEGIA  m INFOGRAMES M VELOCIDAD
M 8.990 PTAS. (54,03 <) BTP  m10.314 PTAS. (61,99€) mTP

La verdad es que no sabemos como no se nos habia ocurrido antes: si
Steven Spielberg y Michael Crichton se han “forrado” con las peliculas de
«Parque Jurasicow, eso indica que lo de los dinosaurios le gusta a fa gente,
asi que, ;por qué no montar nuestro propio parque de atracciones
Jurasico? Eso si, 5i se nos escapa algun bicho, que no cunda el panico, que
son tamano portatil. Con un sistema de juego tipo «Theme Park» tenemos
que crear nuestras atracciones, gestionarias, y por supuesto llenarlas de un

¢Pensabais que los todoterreno sélo servian para que las sefioras mds "in"
llevasen a los nifios al cole? Pues infogrames nos da la oportunidad de maltratar
estos potentes vehiculos en unas carreras con libertad total de movimientos. Lo
malo es que deben estar ambientadas en la luna, porque nuestro coche no para
de pegar saltos “en baja gravedad” por unos niveles tan amplios como vacios.
No podemos negar que tantos golpes tienen su gracia, pero da poco de si.

buen montén de dinosaurios, a elegir entre la gran lista que incluye el No es que falter] juegos de velacidad en el caté!ngo de PlayStation 2, y este "ﬁ
Juego. Muy divertido, muy fécil de jugar, enganchante en su desarvollo y «Offroad es original, se salta mucho, pero no tiene mas de donde sacar. £

encima con textos en castellano. Pero no olvidéis que en este cartucho,
para triunfar en las finanzas hay que ser tan voraz como un velocirraptor...

iQue se vaya preparando Spielberg! El proximo Parque Jurasico lo vais a (’c’:“\
crear vosotros con este divertidisimo y original juego de Konami, jQué guai! Q\fjf

H VIRGIN B SIMULADOR

M 9.990 PTAS. (59,50€) M +11 ANOS

Al bueno de Tom Cruise no se le ocurre otra cosa que montar en un avion casi
imposible de pilotar sin despedirse de Penélope Cruz jy encima las previsiones
de Paco Montes de Oca amenazan niebla, y mucha (en el horizonte)! Mis os vale
llevar paracaidas si pensais ingresar en esta academia, Esté visto que fos
simuladores de vuelo no han entrado con buen pie en el catalogo de la consola
de Sony... por mucho que nos gustase la pelicula hace més de diez afios.

iMayday, Mayday! Algo se ha colocado en mi cola y no lo veo con la niebla. Me ﬁ?
va a destrozar, voy a saltar, repito: saltar. Demasiado tarde, AAAAAAARRGGHH. \,-‘:Q
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GAME BOY

FIFA 2002. No se ha lucido EA con esta nueva
version de «FIFA», pero sigue siendo un buen juego,
y una atractiva opcién dentro del fatbol en PS.

ACCION LUCHA
1 Dino Crisis 2 ) Tekken 3 (Platinum)

H The Italian Job
C-12 Resistencia Final

Fl Rival Schools
Soul Blade (Platinum)

K Final Fantasy IX I Red Alert
1 Final Fantasy Vil| EJ Theme Park World
EI Final Fantasy VII (Plat.) Front Mission 3
3 Vagrant Story
ey
AFICA
K1 Iss Pro Evolution 2 E} Discworld Noir
Esto es Fatbol 2 Fl La ruta hacia El
FIFA 2002 Dorado
i Quake Il ¥ NBA Live 2001
Medal of Honor U. El KO Kings 2001
EJ El Mundo Nunca es...
|____VARIOS |
i Beatmania
K3 Crash Bandicoot 3 Tony Hawk’s 2
El Rayman 2 Manager de Liga 2001
El Abe’s Exoddus
K2 Gran Turismo 2 oo g
F Colin Mcrae 2 || ] 1prﬁmdlb|es
El World Touring Cars * CRASH BANDICOOT 3
* DINO CRISIS 2
» FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* [SS PRO EVOLUTION 2
* METAL GEAR 50LID
* RESIDENT EVIL 3

* TEKKEN 3 (Piatinum)

¢ THE ITALIAN JOB

* TOMB RAIDER: TLR

[ Metal Gear Solid

3 Resident Evil 3
Nemesis

Resident Evil 2 (Plat.)
£ Tomb Raider; TLR

1 Alone in the Dark IV

CRASH BANDICOOT 3. SILENT HILL. 5i no
Sigue siendo el rey de Jjugasteis al primero,
las plataformas. probadlo ahora,

ALONE IN THE DARK IV. La Ultima novedad que nos
llegd en el género de terror sigue estando de plena
actualidad, con la aparicién de nuevas versiones.

METAL GEAR SOLID. 5i no lo tenéis y todavia podéis
encontrarlo, éste es el mefor juego de accién que ha

-I-EDI_ PLATAFORMAS aparecido para esta consola.
KX Jet Set Radio K Sonic Adventure 2
FA Crazy Taxi 2 1 Sonic Adventure 777 ACCIONT
El Super Runabout [l Rayman 2 I} Metal Gear Solid I} Zelda Oracle of
I1 Perfect Dark Season/Ages
-m_ L1 Spiderman [l The Legend of Zelda
Phantasy Star Online I Shenmue (Color)
Hl Grandia Il Fll R.E. Cade: Veranica DEPORTIVOS 11 Pokémon Oro y Plata
Skies of Arcadia Alone in the Dark IV 1 Mario Tennis (Color)
1 All Star Tennis (Color)
[1 Ready 2 Rumble Il Street Fighter Alpha
Kl Metropolis Street Racer Il Soul Calibur (Color) o1 X-Men
[l F-1 Racing Champ. 3 Dead or Alive 2 I Killer Instinct
Vanishing Point EJ Marvel vs Capcom 2 PLATAFORMAS
11 Donkey Kong (Color) -'ﬂBZIEI—
£ Mario Bros DX (Color) I! Ronaldo V-Football
¥ Quake 1Nl i ChuChu Rocket! 11 Wario Land 3 (Color) 11 Barga Football (Color)
H Uureal Tournament H Samba de Amigo
|__VELOCIDAD N  VARIOS |
DEPORTIVOS [ Top Gear Rally 2 11 Tetris (Colar)
ER Virtua Tennis 6 g {Color) 1 Pokémon Puzzle
I NBA 2K | mgrescmdlbles F1 F-1 WGP Il (Color) Challenge
[E1 WWS Euro Edition » JET SET RADIO [1 Wacky Racers (Color) £ Pokémon Trading Card
e MSR
* NBA 2K
* PHANTASY STAR ONLINE  E¥ Alone in the Dark IV
* QUAKE 11l I Tomb Raider: Curse of i [
* R. E. CODE: VERONICA the Sword Imprescindibles
* SHENMUE ALONE IN THE DARK IV

11 Mission: Impossible ’A

* SONIC ADVENTURE 2 KEY KONG
* SOUL CALIBUR
® VIRTUA TENNIS

* UNREAL TOURNAMENT

JET SET RADIO. El mas
original del catalogo.

ZELDA ORACLE

¥nce

SPIDERMAN  g§ Mario Kart Super Circuit
e H Tony Hawk Pro Skater 2
F-Zero

SPIDERMAN

El Super Mario Advance

GAME BQY

WWS Euro. En vista de que el nuevo juego de
futbol no ha cuajado, ésta es la mejor opcién.



NINTENDO 64 PS2

MARIO PARTY 3. Aun con un estilo casi idéntico al
de anteriores entregas, este party game de Mario se
presenta como un juego muy divertido.

VELOCIDAD
[l Excitebike 64
H Ridge Racer 64
El Star Wars: Racer

Il WWF Attitude
Super Smash Bros
El Mortal Kombat 4

Kl Perfect Dark

F Goldeneye (P. Choice)
El El Mundo Nunca es...
I Turok 3

DEPORTIVOS

£ Mario Tennis
1 1080° Snowboarding
E Int. Track & Field

Kl Rogue Squadron
H Forsaken

FUTBOL
i 155 '98
I FIFA '99

The Legend of Zelda:
Ocarina of Time
1 Zelda: Majora’s Mask
El Paper Mario

) Resident Evil 2
F Winback
El Shadowman

ESTRATEGIA

Command & Conquer

K Super Mario 64
2 Banjo-Tooie
1 Donkey Kong 64

EX MARIO PARTY 3

# Pokémon Stadium 2

Fl Pokémon Puzzle
League

Imprescindibles

« BANJO-TOOIE

» EXCITEBIKE 64

o GOLDENEYE (pluyers
Choice)

» 1SS '98

o MARIO KART trlayer
Chaice)

o PERFECT DARK

 RESIDENT EVIL 2

» SUPER MARIO 64

« THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

o ZELDA MAJORA'S MASK

ZELDA MAJORA'S. Link, el rey del RPG

SILENT HILL 2. El miedo reina este mes en P52 con la
llegada de este juego de Kenami, acompafiado de la
cuarta entrega de «Alone in The Dark».

|_SHOOTEM UP

Unreal Tournament
H Red Faction

Tekken Tag Tournament
Dead or Alive Hardcore
El Bloody Roar 3

AVENTURA
il RE Code: Veronica X
SILENT HILL 2
El ALONE IN THE DARK IV

ACCION
Zone of The Enders
[ Extermination
Oni
1 The Bouncer

Ell PRO EVOLUTION
FIFA 2001
El Esto es Fatbol 2002

F-12001. El mejor juego
de Formula 1.

PRO EVOLUTION SOCCER. Konami ha vuelto a
deleitarnos con un simulador alucinante.

Kl GT 3 A SPEC
B F-1 2001
E Moto GP

ESTRATEGIA

El Age of Empire Il
[ Kessen

PLATAFORMAS

[l Rayman Revolution

NBA 2001
El KO Kings 2001
[l NBA Street

VARIOS

TIME CRISIS 2

Imprescindibles
» ALONE IN THE DARK IV
e F-1 2001

o GRAN TURISMO 3

* PRO EVOLUTION

o RE CODE: VERONICA X
s RAYMAN REVOLUTION
o SILENT HILL 2

o TEKKEN TT

o TIME CRISIS 2

o UNREAL TOURNAMENT

LA COMPRA
DEL MES

PLAYSTATION: -No es una version

brillante, pero «FIFA 2002» puede colmar
vuestras ansias de futhol.

NINTENDO 64: va sabéis lo que

hay, «Mario Party 3», seguramente el
dltimo titulo para esta consola

GAME BOY: Afalta de novedades

interesantes os volvemos a recomendar que
os hagais con los nuevos «Zeldas».

DREAMCAST: La tnica novedad no

es demasiado atractiva, asi que habra que
esperar a los bombazos del proximo mes.

PLAYSTATION 2: Aqui hay para
dar y tomar: cualquiera de los juegos de
fatbol o los de terror son toda una garantia.
Pero también tenemos «F-1 2001» y el
divertidisimo «Time Crisis 2».

GAME BOY ADVANCE: &

hombre arafia vuelve por sus fueros:
«Spiderman» es todo un juegazo.

PRO EVOLUTION
SOCCER




MARIO PARTY 3

Este es un juego muy especial. Para empezar tiene como protagonistas a Mario y
sus amigos, que no es poco. Para continuar tiene la mejor diversion multijugador
que hemos visto en mucho tiempo. Para terminar (y nunca mejor dicho), segtn la
propia Nintendo es mas que posible que sea el dltimo juego en Espafia para su 64
bits. {No nos pongamos tristes! Por lo menos, hay un montén de trucos.
NOMBRES DE PERSONAJES CLASICOS

Crea un nuevo archivo para salvar y no pongas nada. El juego lo nombrara
automaticamente con el nombre de alglin personaje clasico de Nintendo
MONEDAS

Ve a la isla de Waluigi. Habra un lugar con Espacios Azules, pero tras un turno
pueden cambiar a Espacios de Bawser, Espacios Rojos, Espacios de Combate,
Espacios de Exclamacion o Espacios de Game Guy. Por lo menos cada espacio
puede darte monedas, excepto los rojos. Puedes conseguir muchas monedas aqui,
pero tendrés que escapar del lugar antes de que los espacios se vuelvan rojos o de
Bowser

EN PLAN BROMISTA

Pulsa L en mitad de una partida para escuchar una provocacion de tu personaje.
Esto solo funciona cuando estas sohre el tablero, pero no en los mini-juegos.
ESTRELLA MILAGROSA

Consigue un range S mas de 8 veces en los niveles duel y board

SUPER DIFICULTAD

Alla va un truco para tipos duros. Completa el
juego en el modo Historia con el nivel alto de
dificultad. El modo superdificil se
desblogueara en los modos Historia y Party.
APARECER EN EL MONTE MARIOMORE
Completa el modo Historia con cualquier
personaje para colocar su cara en el monte
iDe ahi a la fama!

ISLA WALUIGI

Cuando tengas cinco estrellas en tu papel,
aparecera la Princesa y dira que es la mas
guapa (esta claro que la chica no tiene
abuela) y que busca los sellos de estrellas.
Provécala hasta que la estrella diga que hay
que vencerla. Al conseguir seis sellos, Waluigi
robara el séptimo y tendras que hacer un
Battle Royal para ganarlo. Hazlo y

desbloguearas Waluigi Island

EXTERMINATION

Empezamos en plena base polar, con
un frio que ni en la seccion de yogures
del Alcampe y una zona extrahamente
desierta. Activamos el ascensor y
bajamos. |Dios mio, pero qué bichos
mas feos hay por aqui! jPor favor,
pasadme trucos!

MODO EXPERTO

Completa el juago tras encontrar las
quince etiquetas y salva. Comienza
otro juego con el archivo amarillo
“Rear of Compound”. El juego empezaras con un lanzagranadas AT-6,
comenzara con municion extra (500 ademas de un montén de items de
balas, 50 cartuchos de escopeta, 30 recuperacién. {Vamos, el despiporre!
granadas, 1000 unidades de
lanzallamas y 25 misiles de
Lanzacohetes Definitivo) y items de
salud extra (20 unidades de
recuperacion A, 5 unidades de
recuperacion B, 5 vacunas MTS, 5
“Booster Shots" A y 3 "Booster Shot"
B). No te confies, que los monstruos

seran mas dificiles también.

MODO SECRETO

Completa el juego encontrando las
quince etiquetas y el cuchillo de Roger.
Tras los créditos y una cancion gue
tiene mucha gracia podras salvar el
juego. Veras que el archivo es amarillo
y tiene una estrella al lado. Al cargar el
juego tendras 300 balas , 50 cartuchos,
99 granadas, 1000 unidades de
lanzallamas y 25 misiles. También

NBA STREET

iHey, kiddo! Prepara lo mejor que
tengas, porque vas a tener ante ti a los
mejores jugadores del mundo. {Si, en
mitad de la calle! Los partidos mas
espectaculares se van a dar aqui, tenlo
por seguro, asi que mas te vale estar
preparado con una buena reserva
truquera. Jammin'!

LOS CODIGOS QUE MAS MOLAN
Justo antes del comienzo de cada
partido aparecen los dos equipos y, bajo el tuyo, cuatro balones. Cambialos por la
siguientes figuras y fuego pulsa arriba para activar este montonazo de especiales

COMBINACION TRUCO
Zapato, pelota, tablero, pelota Turbo ilimitado
Tocadiscos, micrafono, microfono, tablero Sin turbo

Uniformes auténticos
Uniformes de calle
Jugadores pequefios
Cabezones

Cabezas pequefias

Menos blogueos

Menos robos

Sin indicacion de jugadores
Sin indicador de tiro

Sin crono de tiro

Sin alley-hoops

Sin auto-repeticiones
Pelota de la WNBA

Pelota de EA Big

Pelota de playa

Pelota de futhol

Pelota de la ABA

Balon medicinal

Pelota NUFX

Pelota de volley

Joe "The Show" primaveral
Joe "The Show" veraniego
Joe "The Show" atlético

Pelota, pelota, tocadiscos, tocadiscos
Tocadiscos, tocadiscos, pelota, pelota
Microfono, pelota, micrafono, pelota
Micréfono, tocadiscos, zapatilla, tocadiscos
Micréfono, zapatilla, pelota, zapatilla
Tablero, tocadiscos, zapatilla, tablero
Tablero, tocadiscos, microfano, pelota
Micréfono, pelota, pelota, microfono
Micréfono, tablero, zapatilla, microfono
Micréfono, microfono, pelota, tablero
Tablero, micréfono, tocadiscos, zapatilla
Tocadiscos, zapatilla, tocadiscos, tocadiscos
Pelota, tocadiscos, zapatilla, pelota

Pelota, tocadiscos, microfono, pelota
Pelota, tocadiscos, tocadiscos, zapatilla
Pelota, zapatilla, tocadiscos, pelota

Pelota, tocadiscos, tocadiscos, pelota
Pelota, tocadiscos, tacadiscos, tablero
Pelota, tocadiscos, tablero, pelota

Pelota, tocadiscos, tocadiscos, micréfono
Tocadiscos, tocadiscos, pelota, tocadiscos
Tocadiscos, pelota, pelota, tocadiscos
Tocadiscos, zapatilla, pelota, tocadiscos
Tablero, tocadiscos, tocadiscos, pelota Poder definitivo

Tocadiscos, microfono, tocadiscos, zapatilla  Sin display HUD

Tocadiscos, tocadiscos, tacadiscos, tocadiscos  Quitar todos los trucos
SUPERESTRELLAS DE LA NBA

Juega al modo City Challenge y derrota a un equipo de la NBA para desbloquear
jugadores de su plantilla.

BIGGS Y CANCHA DE BEACON HILL

Juega al modo City Circuit y alcanza la regién 1 del City Challenge. Derrota al
equipo de Biggs para deshloquearlo como seleccionable, ademas de la nueva
pista.

BONAFIDE Y CANCHA DE BROAD STREET

Juega el City Circuit y alcanza la region 2 del City Challenge. Derrota al equipo de
Bonafide para desbloquearlo junto a la pista Broad Street.

DRAKE Y CANCHA THE YARD

Llega a la region 3 del City Challenge. Derrota al equipo de Drake para
desbloquearlo, aparte de la nueva pista.

DJ Y CANCHA DE VENICE BEACH

Derrota al equipo de Dfen la region 4 del City Challenge.

TAKASHI Y CANCHA DE YAKATOMNI PLAZA

Vence al equipo de Takashi en la region quinta del City Challenge. Conseguiras al
nuevo personaje y una cancha mas.
Derrota a Stretch y su equipo en la
region 2 del City Challenge.
EQUIPO DE S5X SNOWBOARDERS
Gana 10 juegos en cualquier modo. Pero,
¢estos que pintan aqui?. Si ganas 20
juegos deshloqueards el equipo 3LW.

@




PlayStation Nintendo 64 Game Boy Dreamcast PlayStation2  Game Boy Advance

FINAL FIGHT ONE SPY HUNTER

No es facil la vida del alcalde, todo el dia con papeleo y besando nifios ante las Olvida las sefiales de trafico y los tiros a

camaras. Por eso, viene bien de vez en cuando aporrear a la chusma para pulso, porque aqui de lo que se trata es de

quitarse el estrés, sobre todo si es por una buena causa. 5i encima lo haces correr a toda pastilla y disparar como un

acompanado por unos colegas que no veias desde hace mucho tiempo, la cosa loco. Para los que no tenéis suficiente,

promete de verdad. jBienvenidos chicos! probad nuestro ment de trucos de hoy. El

DESBLOQUEAR SECRETOS Chef recomienda...

En relacion con tu avance en el juego vas consiguiendo puntos de lucha MODO CHEAT

("fighting points"). Esto sirve para conseguir los secretos que oculta el cartucho Los trucos se desbloquean completando

Para abrirlo todo necesitas 2000 puntos. Cada nivel te da de 50 a 100 puntos, todas las misiones en un tiempo

yendo del primer al sexto nivel. Los secretos se van desblogueando en este determinado. Cuando quieras probarlos ve

orden: a la opciones del sistema, elige el apartado Extras y “Cheat Grid". Para las

= Vidas extra: Puedes tener hasta 9 vidas. escenas FMV especiales elige "Movie Player”, justo encima

e Elegir escenario » Video Saliva Spy Hunter: Completa el nivel 1 en 3:40

e Cambio de color para todos los personajes. Tambien se desblogquean las » HUD verde Completa el nivel 2 en 3:35

versiones Alpha (la serie de juegos que llevaban esa coletilla, ;recordais?) de * Video Saliva Your Disease: Completa el nivel 3 en 2:40

Guy y Cody. e Vision nocturna: Completa el nivel 4 en 3:15

e Pufietazo rapido: Si mantienes pulsado el botén de ataque daras punetazos ¢ Video Early Test Anamatic: Completa el nivel 5 en 3:25

muy rapido, sencillo ;verdad? e Camaras extra: Completa el nivel 6 en 3:45
» HUD de arcoiris: Completa el nivel 7 en 3:10
» Camara de inversion: Completa el nivel 8 en 3:05
* Video Concept Art: Completa el nivel 9 en 3:45
e Camara de ojo de pez: Completa el nivel 10 en 3:15
® Camara especial 1: Completa el nivel 11 en 3:10
e Camara especial 2: Completa el nivel 12 en 3:30
» Video del "making of": Completa el nivel 13 en 2:15
e Espia pequefio Completa el nivel 14 en 5:10
* Espia especial: Completa el juego
o Super espia (municion infinitafinvencible): Completa los 65 objetivos del juego
O
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José Marka Garcia, Carmen Sevilla, Carlos de Gran Hermano...
Tenemos un montin de voces de personajes para que puedas personalizar
el contestador de tu mdvil de la forma més divertida y original

www.mi-contestador.com
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TRUCOS A LA CARTA—

FELIX ARIAS

Hola, amigos de Hobby
Conasoclas. Soy Félix, s0y un fan
de vuestra revista y quiero
felicitaros por el gran trabajo
que hacéis cada mes, cada
afio, jjCADA DIEZ ANOS!! He
viato juegos como Final
Fantasy X y dejadme decires
que me ha impresionado
mueho su gran calidad
grdpica y el modelado de los
personajes como de los
escenarios son muwy buenos,
¢No creeis? Ah, una ultima
cosa, mi hermano tiene una
N64 y queria saber si me
podéis decir algunos irucos
para Turck 2 y Mario 64.
iGracias! jHasta luego!
Muchas gracias a ti por tu
carta, nos gusta que nos
escribais contandonos vuestra
opinion sobre los juegos. Voy a
darte trucos para el amigo
Mario (ya sabes, solo un juego
por carta), a ver qué tenemos
por aqui. Para conseguir vidas
extra de las mariposas, pégales
y se convertiran en bombas
que perseguiran a Mario. Las
bombas explotaran y se
convertiran en setas de vida
extra. Otra vida extra esta
fuera del castillo, cerca de la
cascada. Escala el tercer arbol
desde ella y haz el pino. Salta
y tendras la vida. Luego diréis
que no resultaba facil.

RUBEN NOGALES (BARCELONA)
Hola, amigos de Hobby
Consolas, me llamo Ruben,
tengo 23 afnos, s0y de
Barcelona y tengo una
Dreamcast con el Soul Calibur
y el Virtua Tennia. €n el
Virtua Tennis he conseguido
pasarme todas las jases y
tengo todos loa jugadores
incluidos King y Master y
también tengo todas las
pistas, pero sélo he
conseguido 21 trajes que son
del 1 al 20 yel 24. ;Cémo
puede conseguir los 7
restantes? Sequn pone en la
picha téenica del jugador,
durante el torneo hay 28
trajes. Un saludo y gracias por
atender mi peticion. Seguid
ast otros cien anos.

Aaaay y t0 que lo veas, porque
a mi me han salido dos canas
cerca de la patilla que me
tienen preocupado. Tienes

razén, en total hay 28 trajes.
La mecanica para conseguir los
que te faltan es bastante
similar. Si ganas la mision
Smash Box de dos golpes te
haras con el vigésimo primer
uniforme. Para el traje nlimero
22, completa el nivel de
entrenamiento del gran muro
con, al menos, 10 segundos de
sobra. Si quieres obtener el
traje 23, completa el nivel de
entrenamiento de la diana con
una puntuacion de al menos
7000. Vamos a por el 25, que
serd tuyo si ganas en la mision
de entrenamiento Return Ace
con 10 segundos de sobra al
menos.El 26 se consigue
completando el nivel Drum
Shooter, en el entrenamiento,
antes de que el crono se
ponga rojo. Otra vestimenta
muy curiosita, la 27, te
esperara cuando consigas una
puntuacién perfecta en el nivel
Pin Crasher. Por ultimo, para el
28, acaba el nivel de
entrenamiento de la bola
gigantesca antes de que el
crono se ponga rojo. Bueno,
ahora que ya estas a la ultima
moda, sélo te falta practicar
ese “drive” contra tus amigos.

Hola, soy Raiil y tengo una
pregunta: ¢ Exiate algiun fruce
para Suikoden 1 o Suikoden 2,
o alguna ayuda, ¢ algo?
Gracias.

“Efestivamente”, algo hemos
encontrado. Para Suikoden 2, si
quieres que aparezca McDohl
(que como tu sabras es el
héroe de Suikoden y no el
dueno de una cadena de
hamburgueserias) consigue los
108 personajes. Carga los
datos de Suikoden cuando se
muestre despueés de comenzar
un juego. Juega hasta que te
encuentres con el lider del
Greminster. Ve a Banner Village
y habla con Ko, el chico que
viste como ti. Despugs, vete
por el lado oriental de Banner.

* Busca a un hombre, Gremio,

que bloquea tu camino (si no
esta él, estara Ellie). Vuelve
hasta Ko y te ayudara a pasar.
Después de todo esto, deberias
llegar hasta McDohl, y ya que
vas, podias pedirle una doble
con queso, sin cebolla y con un
refresco grande.

MADDEN 2002

Quiza muchaos no lo sepais, pero la saga del colega John Madden (famoso
comentarista de fltbol americano) tiene tanta solera como la del propio FIFA, Vale,
que seguramente os interesara tanto como un simulador de hacer bocadillos de
mortadela, pero seguid nuestro consejo: probadlo. Si quedais enganchados,
atentos, que hay muchos trucos
HOUSTON TEXANS

Tras la primera temporada en el modo
Franquicia, haz el "expansion draft"
para tener a los Houston Texans
PUNTOS DE CREACION ILIMITADOS
Crea a un jugador y luego ve a la
pantalla para editarlo. Pulsa 4 o %
para elegir el jugador que quieres editar
y pasa a la categoria de velocidad
presionando derecha. Pulsa % y % de
nuevo

GANAR EN EL "CARA O CRUZ"
INICIAL

Ya sabes, antes de cada partido toca
elegir quien saca primero eligiendo cara
o cruz. La clave para ganar esta en
recordar lo que elegisteis en el partido
anterior (que no es facil). Un 95% de las
veces el resultado es el opuesto al del
anterior encuentro.

@

SPIDER-MAN:
MYSTERIO'S MENACE

Esta seccidn parece dominio del
aracnido superhéroe (ltimamente. Su
lltima aparicion como prota lo lleva a
los circuitos de GBA para vencer al
chiflado de Mysterio, a ver si puede
convencerle de que se quite la pecera de
la cabeza de una vez. Puede que no
baste con el fluido aracnido, asi que ahi
van unas ayudas.

SUPER CONTRASERIAS

* Introduce 7V84Z como password para consequir el traje de armadura, mejora
del fluido y los contenedores de cartuchos ardcnidos izquierdo y derecho. los
niveles The Downtown, Pier 54, Empire Metals, Museum y Night Club apareceran
como terminados.

e Pon RV8WI y tendras todas las ventajas del codigo anterior, pero empezaras en
el ultimo nivel, dondle te espera el combate con Mysterio

e Escribe SP1DY y obtendras el traje negro, el traje termal y el traje de armadura
en el nivel de dificultad Super Hero

e Escribe JV31-, C0-LQ o RV8OS y podras elegir nivel.

WORMS WORLD PARTY

La contienda ha comenzado. Ha llegado
el momento de hacer pagar a esos
malditos rivales gracias a ... {{Una oveja
y una banana explosiva?? Ya os podeis ir
acostumbrando, porque las cosas logicas
no tienen cabida en este juego. A ver si
ayudamos a estos gusanos
GANAR EL JUEGO

Introduce “winners" como el nombre de
tu equipo para ganar automaticamente el juego. jMision cumplida!
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MODO FACIL

Pulsa Select en la pantalla azul previa
al juego y tendrds un palo mas corto
iSe agradece, sefiores programadores!
NIVELES DE BONIFICACION
Completa todos los niveles del modo
Challenge con un rango “Perfect”
para abrir un modo Challenge de
honificacion con cinco escenarios.

Estos de Nintendo no paran de crear
bichitos entrafiables. Aquf tenemos la
ultima adquisicion, aungue nuestro
pato haya cedido parte de su
protagonsmo a un helicoptero
decididamente minimalista. Un juego
de habilidad de los de toda la vida,
aunque con una gran carga de
originalidad. jAyudemos al pajarito!

RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA X

Doctor, tiene que ayudarme. Seguramente todo estd en mi mente, pero le aseguro
que unos zombis quieren matarme. Dicen no se qué de estrellas y paraguas y que
Racoon City es suyo. No puedo dormir por las noches. Me veo dentro de los
envolventes escenarios de la ciudad y de su ambientacién terrorifica. Doctor, (qué va
a hacer con esa sierra eléctrica? jAaaaaaah!

MODO BATTLE

Completa el juego en cualquier nivel de dificultad con cualquier ranking. El modo
Battle se salvara automaticamente en la memory card y podras seleccionarlo en el
mend principal.

VISTA EN PRIMERA PERSONA EN EL MODO BATTLE

llega al final del juego en los niveles facil o normal con cualquier ranking y abriras
una opcion para jugar en ese modo con perspectiva subjetiva.

MANEJAR A STEVE BURNSIDE EN EL MODO BATTLE

Haz una buena actuacién en el modo Battle y podras desbloquear a este personaje
junto a Albert Wesker.

MANEJAR A UNA NUEVA CLAIRE EN EL MODO BATTLE

Haz una buena actuacion con la Claire or|g|na! en el modo Battle.

LANZACOHETES

Consigue un rango A en el juego normal
completandolo sin salvar, sin sprays y
sin reintentos (no, no es moco de pavo).
Otra forma de conseguirlo es salvar a
Steve rapidamente, dar la medicina a
Rodrigo y completar el juego en un
tiempo inferior a 4:30. El lanzacohetes
aparecera en la primera caja de items
en el siguiente juego nuevo.

RAZOR FREESTYLE SCOOTER-

iMas patinetes, la locura no se PASSWORDS DE NIVEL

CART FURY:

CHAMPIONSHIP RACING

Seguro que ya estas cansado de tanto
juego de Farmula 1, teniendo que
configurar el tubo de escape, el motor
y el color del salpicadero. Lo que td
estas buscando, querido cliente, es
velocidad pura y dura. jApdntate a la
liga CART! Tendras emocién y
espectaculo sin grandes dificultades.
Con la oferta de lanzamiento damos
unos trucos que son la repanocha.
TODOS LOS COCHES

Ve al mend de trucos y presiona A, X,
A B L2y A (Elige el que més te
guste!

TODAS LAS PISTAS

Dirigete al menu de trucos (qué gran
invento, por cierto) y presiona R1, A,
%, % R2yLl.

TUREO ILIMITADO

Pulsa # dos veces, B dos veces y L2
dos veces en el menu de trucos. Bueno,
ahora toca quemar goma.
JUGAR SIN TIME OUT

Tienes dos formas de conseguirlo.
Puedes presionar W, L1, R2, @, A y R1
en el ment de trucos o bien puedes
completar el juego en el modo trial en
las dificultades baja, media y alta.
iVamos, no seas flojo y acabalo!
conseguiras dos jugosos extras: no
tener que preocuparte por no llegar a
tiempo y la nueva pista Moon Track.
Biscalos en el men( de trucos.
CONTINUACIONES INFINITAS

Ve al menu de trucos y pulsa L1, L2,
L1, B, A y ® También puedes
completar el juego en el modo
temporada. jCorre al menu de trucos,
que la opcion va a estar disponible!
CONDUCTORES CABEZONES

De acuerdo, no es que sea una ventaja
muy grande, pero s que mola mucho
este truco. Para deshloquearlo,
simplemente presiona A, B, W, 12, L1
y R2 en nuestro querido ment de
trucos.

GRAVEDAD BAJA

Puisa R2, R1, M, W, L1, y L1 en el menu
de trucos. Dejate de dietas milagrosas
¥ prueba este truco.
POSIBILIDAD DE SALTAR

jLo que faltaba! Pulsa L1, L2, L1, R2, #
y % en el menl de trucos. Tambien

puedes conseguirlo en el modo Last
Man Standing.

NIEBLA ESPESA

¢Sequro que quieres activar este truco?
Bueno, en ese caso pulsa R2, R1, %,
cuadrado, cuadrado y circulo en el
menl de trucos. Otro modo es
completar el juego en modo
Demolition en los tres niveles de
dificultad. Se desbloquearan la apcidn
Thick Fog y la pista de Nueva York.
CONDUCCION NOCTURNA

Pulsa #, ®, A, 12, R2 y L1 en el menti
de trucos o bien, terminate el juego en
el modo Lock-on en los tres niveles de
dificultad. Obtendras la opcidn Night
Drive y la pista Alpine Raceway.
RUEDAS COHETE

Pulsa L1, R2, A, W, By A en el mend
de trucos. La alternativa es llegar al
final del compacto en el modo Block
Your Opponent en los tres niveles de
dificultad. Premio: ruedas cohete y la
pista Boston Big Dig.

COCHE DE LA MUERTE

Uuy, esto suena a coche de flipado.
Vamos a comprobarlo presionando L1,
W, R1, RZ, 12 y L1 en el menu de
trucos. No, mejor vamos a terminarnos
el juego en el modo Simulation. jAh,
pues no esta mal! Ademas, obtenemos
también la pista Miami.

COCHES DE LA MUERTE COMO
RIVALES

Pulsa L2, B, L1, R2, R2 y % en el men(i
de trucos. Preparate para temblar.
TODAS LAS SECUENCIAS FMV

Ve al ment de trucos y presiona L1, @,
R2, 8,12 y A Prepara las palomitas.
SECUENCIA FMV DRIVING 101
Completa todas las opciones Driving
101 para desbloquear la nueva
secuencia. A disfrutar se ha dicho.

detiene! Estos chavalines quieren NIVEL  CONTRASENA
pasearse por las paredes de tu Game 2 Y20XMZNHNLLOLBLMIL
Boy, ya que, bueno, todavia, no pueden 3 GJ9ZP35TROQQLBCVIN
comprarse una moto. ;Piensas que te 4 YWGBRDTTTOOLLBHXWS
va a saber a poco? jTodo lo contrario! 5 HOSQTNVTWOO0OVBHYNS
Pruébalo y ya no pensaras en 6 2111YQ7TY010ZBHVFS
cilindradas. A "scootear” se ha dicho. Final M2D98XBT00202BHWBS
@




OUTTRIGGER

jAaaah, yo quiero pegar tiros a todo
bicho viviente! Para eso nada mejor que
este juego, en el que podras gastar tu
adrenalina con fines no precisamente
constructivos, pero sf muy entretenidos.
Vamos a redondear la jugada con
muchos trucos, que lo estais deseando,
bribonzueeelos

MODO FREE EDIT

Vence en el modo Arcade con €l nivel
Avanzado controlando a Neil 0 a
Nereshkova. Tendras una nueva opcion
de edicion para ellos

COMMANDER

Véncele en el modo Novice Mission y lo
conseguiras como seleccionable. jOtro
para el grupo!

D.K.

igual que con el anterior, véncele,
aunque esta vez en el modo Advanced
Mission. Estaré listo para ser controlado
{qué poca personalidad)

PROOFER

Acaba con él en el modo Advanced
Mission para controlarlo.

SCARPIN

Derrotalo en el modo Intermediate
Mission. {Y van cuatro!

SHINOBI

vencele en el modo Novice Mission y
podras manejarlo

SIBA

Matalo en el modo Intermediate
Mission. Otro mas que podras controlar
DICW

Para conseguir este arma vence en la
mision del modo Advanced Mission

donde la manejas. jAhora empezamos a
entendernos!

GLG4OMM

Si quieres obtener este lanzador,
consigue el mayor total de puntos en el
escenario en el gue lo uses del modo
Advanced Mission.

P5G-1

Completa la misién donde manejas este
arma en el modo Advanced Mission y la
podras manejar.

SPAS12

Como siempre, gana en la mision en que
la controlas en el modo Advanced
Mission y sera tuya, toda tuya

umP

Parece el grito de un mono. Pues no, se
trata de una gran ametralladora que
sera para ti cuando venzas al enemigo
contra el que la utilizas en el modo
intermediate Mission

MAS ARMAS: MEDAL BOMB, LIFE
BOMB Y AMMO BOMB

Sal victorioso en la cuarta mision en el
modo Advanced Mission. Felicidades, ya
tienes todo un arsenal. Recuérdame que
no me pelee contigo.

Sirmplamaniz, TODO
PlayStation € pSu\em
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GT ADVANCE

Para los pocos meses que lleva la
consola de Nintendo con nosotros, el
género de la velocidad esta bastante
bien cubierto. A las carreras de karts
alocadas se afiade este juego mas
serio en su planteamiento, pero
también muy divertido.
DESBLOQUEAR AL CORREDOR DE
KART

Ya nos extrariaba que no saliera
ninguno... Vence en el modo
campeonato en todas las clases.
Abriras un coche de bonificacion y una
opcion extra que te permite competir
contra otros karts.
TODAS LAS PISTAS

Ve a la pantalla en la que pone "Start"
y tiene un dibujo de un coche. Mantén
pulsados L+R y pulsa diagonal

4 /= +B. Oiras un ruido de
confirmacion.

TODOS LOS COCHES

Ve a la misma pantalla del truco
anterior. Mantén presionados L+R y
pulsa diagenal 4 /<=+B. Habré un
ruido de verificacion.

MODO EXTRA 1

Dirigete a la pantalla de los trucos
anteriores. Mantén presionado L+R,
entonces pulsa = +B. Si has
introducido el codigo correctamente,
oiras un pequenio sonido. Otra forma
de abrir el nuevo modo es ganar todas
las clases del modo Campeonato.

Aparecera una opcion nueva en el
mend principal en la que podras correr
con mini-coches. jQué cucos!

MODO EXTRA 2

En la misma pantalla de siempre,
mantén oprimidos L+R y presiona
«+B o bien gana el modo
Campeonato en las 4 clases. Hey,
tienes que acabar en primera posicion
en todas las carreras. Desbloquearas el
coche de Formula 1y la opcidn Extra 2.
VER LOS CREDITOS

En esa pantalla que ya es amiga
nuestra mantén presionados L+R y
pulsa 4 +B. Habra un sonido de
confirmacion.

TODOS LOS MODOS Y LOS
COCHES

Pon como password "“S/PD W1/H L8Q8
>VbB". Hala, todo para ti.

MODO ALTA VELOCIDAD

Introduce “2Q|D +D10Q 9Fy2 5B0C"
como password y conseguiras el modo
alta velocidad, 31 coches y todas las
victorias por primera posicion.

GRAN TURISMO 3 A-SPEC —

¢Qué quereis que os diga? Ya no veo
nubes, veo Toyotas corriendo por el
cielo; mis amigos me han retirado la
palabra porque sélo hablo de los
reflejos sobre las carrocerias de los
coches; oigo a mi gato decir "brum,
brum" en vez de "miau". {Gran
Turismo 3 es una obsesién! Por eso
volvemos con una nueva entrega de
trucos.jAdelante!

TOYOTA SPRINTER TRUENO GT-
APEX SHIGENO VERSION

Gana el reto FR en la liga Amateur.
iVaya pedazo de cochel

PREMIO DEL CAMPEONATO
DREAM CAR

Gana el campeonato Dream Car en fa
liga amateur y desbloquearas el
Mitsubishi FTO LM Race Car y el
Mazda RX7 LM Race Car.

TOYOTA VITZRS 1.5

Estaba bien escondido, el pillin. Para
obtenerlo gana la Vitz Race en la liga

Beginner y disfruta de tu nuevo
“utilitario”.

CONSEGUIR UN COCHE DE F1
ESPECIAL

Completa todas las carreras de
resistencia y te obsequiaran con un
vehiculo con un nombre y
caracterfsticas especiales...
ESCAPARTE DEL CIRCUITO DE
SEATTLE

Coge un vehiculo que alcance los 300
Km/h y entra en el circuito de Seattle.
Chocate contra el muro y los
neumaticos del final de la recta,
pasando los conos. Podras salir del
circuito.

DEUTSCHE TOURENWAGEN
CHALLENGE

Si acabas este reto en la liga Amateur,
ademas del Beetle que ya sefialamos
en la guia, puedes conseguir también
el Volkswagen Lupo Cup Car, el Astra
Touring Car y el RUF 3400S.
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BLOODY ROAR 3

Estos chicos deben de estar todavia en
la adolescencia, porque sus cuerpos
experimentan cambios muy raros. Han
decidido aprovecharse de ellos
descoyuntando y todas esas cosillas y
{guiénes somos nosotros para
impedirselo?

DESBLOQUEAR EL MODO
SURVIVAL DE MUERTE SUBITA
Derrota a nueve oponentes en el modo
Survival y entra en el ranking. Un sélo
golpe basta para vencer.
DESBLOQUEAR EL MODO BATTLE
SIN PROTECCION

Completa el modo Arcade con las
configuraciones normales y consigue la
primera posicion en el ranking. En este
modo no se pueden bloquear los
ataques enemigos.

DESBLOQUEAR EL MODO DE
DIFICULTAD ALTA

Acabate en modo Arcade con las
configuraciones normales sin continuar.
DESBLOQUEAR EL MODO ALTA
VELOCIDAD

Derrota a 100 oponentes en el modo
Survival y entra en el ranking. Ahora

los luchadores se moveran mas rapido.
DESBLOQUEAR EL MODO BAJA
VELOCIDAD

Completa el modo Arcade con todos
los personajes teniendo las
configuraciones por defecto y consigue
un ranking con cada uno.
DESBLOQUEAR EL MODO HYPER
BEAST BATTLE

Pasa 10 escenarios en el modo Arcade
con la configuracion normal y consigue
un ranking. Aqui siempre estaréis en
modo Hyper Beast.

DESBLOQUEAR EL MODO SUMO
Si vences a 20 oponentes en el modo
Survival y consigues un ranking, abriras
un modo en el que se pierde por ser
lanzado hacia un muro.

X-MEN:

MUTANT ACADEMY 2

Cuando la sequnda parte de la exitosa
pelicula de los mutantes es ya mas que
un rumor, llega la secuela del "one on
one" poligonal que aparecié hace unos
cuantos meses en la Play. jMas
“mutis” que nunca! Que no te coja
desprevenido Magneto, usa nuestros
trucos.

CODIGO MAESTRO

En la pantalla de titulo pulsa Select,
abajo, RZ, L1, R1 y L2, Se debloquearan
todos |os extras: nuevos trajes, nuevas
secuencias FMV, peliculas de "detras
de la escena”, la Pool Party y los
personajes secretos. Para usar a

Spiderman, ilumina a Ciclope en la
pantalla de seleccion de personaje y
mantén pulsado L1. Para el Profesor
Xavier ilumina a Magneto y mantén
presionado L1.

JUGGERNAUT

Completa el juego usando a todos los
personajes normales y Mariposa
Mental en el modo Arcade.
PROFESOR XAVIER

Completa el juego manejando a
Juggernaut. Una vez conseguido,
ilumina a Magneto y pulsa L1 en la
pantalla de seleccion de personaje.
SPIDER-MAN

i Tu amistoso vecino ya esta aqui!
Lucha en el modo Arcade hasta que te
enfrentes a Spider-Man. Derrétalo y
llega al final del juego. Vuelve a la
pantalla de seleccion de personaje,
ilumina a Ciclope y mantén pulsado L1.
MARIPOSA MENTAL

Completa el juego manejando a
Lobezno en el modo Arcade. Hala,
disfrutad de sus... habilidades.




EXTREME-G 3

iQué mal lo pasaria Luis Moya si
tuviera que hacer de copiloto en este
juego! Vuelve el ambiente futurista y
la velocidad mas endiablada. jPero
deja de mirar a las tias y céntrate en la
pistal. Prepara tu mejor moto, practica
tus reflejos y usa nuestros trucos. a ver
si de una vez somos puntuales.
ESCUDOS ILIMITADOS

Pausa en mitad de una partida y pulsa
L1+R1, L2+R2, L1412 y R1+R2.
Aparecera un mensaje confirmando la
correcta introduccion del truco. Repite
la combinacion para volver a la
normalidad.

TUREO ILIMITADO

Ve al mend principal y presiona L1+R1,
12+R2, L1+R1 y L2+R2. jA correr!
ESCUDOS Y TURBOS ILIMITADOS
Pulsa L1+R1 L2+R2, L1+L2 y R1+R2
en el menu principal. Un mensaje te
confirmara que lo has hecho bien. Ten
en cuenta que el truco solo funciona
durante una carrera y luego tendrés
que volver a introducirlo.

MUNICION ILIMITADA

Pulsa L2, R2, L1, R1, L2+R2, L1+R1 en
la pantalla de seleccion de equipo o la
pantalla con la Carrera de Liga y las
opciones XG Mall. Un mensaje te
informara de que todo esta listo para
"dar candela”. Tendras municién
ilimitada para los juegos de uno o dos
jugadores.

TODAS LAS PISTAS

Una vez en el menu principal, presiona
L1 dos veces, L2 dos veces, R2 dos
veces, R1 dos veces y L1+R1+L2+R2.
Un mensaje te dira que lo has hecho
bien.

GANAR SIEMPRE LAS CARRERAS
DEL MODO XG CAREER

Pulsa R2+L2+RT +L1 R2+L2 R1+R2,

R2+R1+L2-+L1 en el mend principal. Si
lo has hecho bien deberia aparecer un
mensaje confirmandotelo. Con este
truco ganaras la carrera
independientemente de que
abandones, pierdas o mueras. Eso si,
tienes que activar e truco en el mend
principal antes de cada carrera.
DOBLAR EL PREMIO

Ve derechito al ment principal y pulsa
L1412, R2+R1, R1+R2, L2+L1. Veras
un mensaje de confirmacion.
COMENZAR CON DINERO EXTRA
Comienza una nueva carrera,
selecciona un conductor y pulsa L1
cinco veces, L2 cinco veces, R1 otras
cinco y, finalmente, L14R1+L2+R2.
RETO DE LA EXTREME LAP
Presiona L1, L2, L1, R1, L1, R2, L1+R1
y L2+R2 en el menu principal. Un texto
te dira que lo has hecho bien.
Deshloquearas una pista ovalada con
la que alcanzaras velocidades de aupa.
iSacorroooo!

Ve al meni principal y pulsa L1, L2, R2,

R1,R1, R2, L2 y L1. Un mensaje
confirmara la introduccion correcta del
codigo.

SALIDA RAPIDA

Quieres ver como a tus rivales se les
queda cara de primo mientras los
dejas atras? Pulsa adelante en la
cuenta atras del inicio de una carrera
sin pulsar el gas. Justo cuando
aparezca "Go" en la pantalla, pulsa el
acelerador a tope. jAdios, pringadillos,
ahi os quedaiiiiitis!
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EVER GRACE

Esto es verdaderamente preocupante.
No hay manera de sacar un gran juego
de rol en Playstation 2. Quizé el que
mejor parado salga de esta primera
ronda sea el juego que ahora
tratamos. Una historia misteriosa, un
héroe y una chica con una intrigangte
historia y... bueno, jugadlo, ¢no?, que
nosotros os damos los trucos.

ZONA ESCONDIDA

Consigue cristales oscuros durante el
juego matando varios monstruos. Ve a
Save Crystal y entra en la pantalla de
items. Usa un cristal oscuro para ir a la
Shadow Tower.
AUMENTO DE STATUS SENCILLO

Cuando controles a Sharline en el area
anterior al laboratorio del area de

investigacion, debes encoritrar el Save
Crystal bajo el acantilado por Royal
Commons. Alli veras a una criatura
que te dara una Blue Fruit. Puedes
obtener maximo estatus matando al
monstruo y yendo posteriormente a la
tienda. Tras entrar en ella, todo los
enemigos de la zona reaparecen, asi
que andate con cuidado.
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VIDA PROPIA!

Llama ahora para consequir un logo, senide o salvapartallas para
tu mévil. Es tan sencillo:

« Elige ¢l lago, sonido o salvapantallas que mas te guste
* Llama al 906 299 544 desde un teléfono movil* o fijo
. M:Jifa':a |a referencia de seis digites y el teléfono al que quiares

25554 On The Move - Barthezz
525612 BAILE DEL GORILA - Melody
525046 Cacho A Cacho - Estopa
525004 Athlético de Madrid -Himno
525658 Mayonesa - Chocolate
525566 ERES UN CABRON HIIO PUTA-South Park
525534 Yo Quiero Ballar - Sonla Y Selena
525489 Me Pongo Colorada - P?é;é Levante
525480 Nunca El Tlempo £ Perdido - M, Garcla
525572 Decile Sl Qulere Ballar Conmigo-Sultanes
525660 Deja Que Mueva Mueva - Sonla Y Selena
525063 REAL MADRID - Himno
525580 Prohibida - Réul
525002 Mission Imposible - Cine
525481 Me Gustas 10 - Manu Chao
526547 X-Que Vol. 7 - X-Que
Dile Que La Quiero - David Clvera
NO ROMPAS MI CORAZON - Coyote Dax
Y Yo Sigo Aqui - Paulina Rublo
- Himno
Hlmno Naclonal De Espafia
Like This, Like That - Mauro Plcotto
Danza Del Fuego - Mago De Oz
Rocky - Cine
25445 Me Falta El Aliento - Estopa
525582 Arriba Y Abajo - Coyote Dax
625570 Paquito El ooolatero Moros Y Crist.
525024 Stan - Eminem
525564 We Are The Champlons - Queen
525646 Soy Minero - Antonic Molina
525034 Los Simpsons - Cine
525444 Gran Hermano - TV
525400 Ei Alma Al Afre - Alejandro Sanz
525655 Elevatlon-U2
525030 Carolina - M-Clan
525047 Athlético De Bilbao - Himno
525574 Tubular Bells - Mike Oldfleld
525664 Balla Ml Ritmo - Loona
525606 Practica Ei Sexo - Papé Levante
525037 What A Feeling - D) Bobo & Irene Cara
525443 La Raja De tuFalda - Esr.npa
525012 Enter Sandman - Metallica
525394 La Playa Oreja De Van Gogh
525591 a
525559 Elf rfno ne
525593 La Abeja Maya - TV
525000 Pantera Rosa - Serle
525561 It’s Ralning Men - Gerl Haliwell

“Coruz6n Congelador” |“Nifia Piensa En Ti" |

L0S CANOS
Ref. 525621

PASTORA SOLER
Ref. 525688
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DAVE MIRRA

FREESTYLE BMX 2

La superior potencia de Playstation 2
parece ideal para reflejar el
espectaculo de los deportes mas
"extreme". El amigo Dave ha
decidido sequir con su fiesta
particular y nos muestra mas
piruetas y mas espectaculo que
nunca. jMonta en la bici y mira los
truquillos!

MIKE DIAS

Ve al mend principal y pulsa ¢, <=,
Y.« 4, 4 4,2y
Aparecera en los modos free play y
ProQuest.

AMISH GUY

D:rlgete al menti principal y presiona
4, ¥, >3 @ @ § 4 e
y B Ya sabes, Iiberado en free play y
ProQuest.

TODAS LAS BICIS

En el men principal pulsa 4, <,
.2 4 3.2, 4, 4, «y0L
SECUENCIAS DE COLIN MACKEY
Directo al menu principal y oprime
2 4 > 4 yRY
no intentes imitaaaarle...
SECUENCIAS DE SCOTT WIRCH
Pulsa @=, 4=, = 4, ¢, 4, = >y
cuadrado en el menti principal.
SECUENCIAS DE TIM MIRRA
Pulsa ¢=, &=, =, ¢, ¥, &, ¥, ¢y
M, todo ello en el menu principal.

CAOEE L RIDER

SECUENCIAS DE TODD LYONS
(Adivinas? Mendi principal y
secuencia al canto: <=, <=, ¥, 4,
4.2 =« $yl

SECUENCIAS DE TROY
MCMURRAY

En el mend principal pulsa <=, <=,
“ ¥, 4.2 ¢, «yA
TRAJE DE COMPETICION DE
RICK MOLITERNO

Pulsa en el mend principal 4, ¥,
4.4 4, ¢, « ¢ yH Ponte
algo bonito, hombre, que sales por la
tele!

TRAJE DE COMPETICION DE
LEIGH RAMSDELL

Presiona ¢, ¥, ¥, +«, ¥, &, ¥,
< y W. Donde siempre, Sam.
TRAJE DE COMPETICION DE

LUC-E
Pulsa ¢, ¥, - §, e > ey
W, todo ello en el menu principal.

BUZZ LIGHYEAR OF
THE STAR COMMAI\ID

iEh, lo que siempre habias querido
de pequefio! Ser un super sheriff
estelar y usar tu pistola contra los
malos. Ahora tienes tu posibilidad
con este juego de Disney. Diversion
sin complicaciones y muchos bichos.
Adelante, mando estelar.
PASSWORDS DE NIVEL

TRUCOS PLATINUM

SALIR DEL COCHE EN VUELO
Pulsa A+ 4 cuando conduzcas y saltes.
saldras del coche y este ira a maxima
velocidad. Esto no puede hacerse
cuando te persiga la policia.
TOMARTE UN DESCANSITO

Pulsa A cuando estés cerca de una
silla. Cuando se siente el personaje,
presiona el stick anal6gico y podras
cambiar el angulo de camara. A
contemplar el mundo. Qué zen nos
hemos vuelto.

PARAR MAS RAPIDO

Pulsa A + @. Si pulsas A + B pararas
atin mas rapido.

GIROS MUY APURADOS

Mantén presionado <= o = y pulsa A
para hacer un giro muy cerrado en
cualquier direccién. Util en curvas de
horquilla.

HACER DONUTS

Pulsa @ + = y podras hacer unos
donuts la mar de monos.

COCHE TRANQUILO
Pulsa A + M cuando estés en un
coche.

MAS TIEMPO PARA CADA MISION
Para conseguir mas tiempo, mantén
presionado # justo antes de que
empiece la pantalla con el mensaje de
que la consola esta cargando. Mantenlo
presionado hasta que empiece la

mision. Trugillo especialmente

FUERZA ILIMITADA
Mantén pulsado R2 y pulsa A, H, H, @
y Start en mitad de una partida.
MANEJAR A DARTH MAUL
Completa el juego con Qui-Gon linn.
lluminalo y pulsa Select an la pantalla
de seleccion de personaje. Aparecerd
como elegible el caballero Sith. Con él
no ganaras puntos de experiencia.
MANEJAR A LA REINA AMIDALA
Completa el juego con Obi-wan Kenobi.

TODOS LOS PERSONAJES Y
NIVELES DE DIFICULTAD

Completa el juego en el modo Historia
en cualquier nivel de dificultad. Ahora
puedes seleccionar cualquier personaje

o nivel de dificultad en los modos

STAR WARS:

DRIVER 2

recomendado para la mision en la que
persigues al asesino de jones. jSe va a
enterar ese!

MAS COCHES EN EL MODO TAKE A
RIDE

Cada vez que robes y uses los distintos
coches del juego, éstos se
desbloguearan en el modo Take a Ride.
COCHE SECRETO EN EL MODO
TAKE A RIDE

Deshloguea los coches secretos de cada
nivel. Cuando aparezca unmensaje
diciendo gue has desbloqueado el
coche secreto, pausa la partida y sal.
Uria vez en el menu principal, entra en
las opciones y salva un nuevo archivo
para el coche secreto. Cada vez que
camiences eljuego has de cargar esas
caracteristicas salvadas.

ROBAR UN COCHE DE POLICIA EN
CHICAGO

Dirigete al Grant Park y da vueltas en
esa localizacion. El coche patrulla estd
a un lado. Sal de tu vehiculo y roba el
cache de policia del mismo modo en
que lo harias para cualquier otro.
ROBAR UNA AMBULANCIA EN LAS
Haz un giro de 180 grados al comenzar
y sigue recto. Toma la cuarta curva a la
derecha. Sigue por ese camino hasta
que encuntres una ambulancia, pobre y
desvalida.

EPISODIO 1

lluminalo en la pantalla de seleccion de
personaje y pulsa Select. Controlaras a
la reina, que lucha con los pufios y una
pistola laser. Sus habilidades
permaneceran a cero.

MANEJAR AL CAPITAN PANAKA
Llega al final def juego con Plo Koon.
lluminalo y pulsa Select en la pantalla
de seleccion de personaje. Lucha igual
que Amidala. Sus habilidades también
permanecen a cero.

EL LIBRO DE LA SELVA

Battle y Single Player.

NIVEL DE DIFICULTAD CRAZY
Completa el juego en el nivel de
dificultad Expert y se desbloqueara el
modo Crazy, con una dificultad

endiablada.

NIVEL CONTRASENA

2 BBVBB l0TO R WORLD TOUR

3 CVVBB NIVEL CONTRASENA

4 XBVBB 9 4VVBB TODOS LOS MODOS, COMENTARIOS Y JUEGO LENTOS
5 YVVBB 10 LBVEB LAS MOTOS Y LAS PISTAS Pusa ¥, 4, %, = A ByRzenel
6 GBVBB 1 MVVBB Pulsall, A, @, @, ¢, ¢ e «=enel ment principal. Un sonido te informara
7 HVVBB 12 7BVBB menu principal. Se oira un sonido de de que has pulsado las teclas en el

8 3BVBB 13 8VVBB confirmacion. orden correcto.

@
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Guias

Goches, camara, se rueda... jAl ladrén!

iEstos muchachos! Por lo
visto estaban aburridillos y
han decido volver a coger la
forma tras un periodo de
vacaciones entre rejas. La

mejor forma de hacerlo es
robar un monton de oro que
espera en Turin. jLa tarea no
sera sencilla! Pongamos

manos a la obra y
ayudémosles a salirse con la
suya gracias a esta superguia
que os llevara al triunfo.
iPisale, Willie!

& 008/ 60D _

& En “Desafio”
y “Destructor”
deberas cumplir
pequefias
misiones, como
aparcar bien o
derribar conos
sin fallar,

nﬁlm; f8

= A ATnN/0ra
'\f‘, - ’

[N Podras disfrutar de este coche
tan guay sélo en este modo.

Y Aprende Ia disposicién de los
conos para no dejarlos atras.

01:21.0n
e B pgnz2/0m

[ Atento a las pruebas de safto... Y ...;Corre a tope en las rampas!

Si quieres forrarie,
lee nuesiros CONSEJOS

Llegar al final de este juego no va a resultar una tarea sencilla. Toma nota
de las normas basicas del juego que debes saber para no llevarte sustos
indeseados. Y ten precaucion, amigo conductor...

1 - Por si no te habias dado cuenta, los coches se destrozan. No pierdas la
atencion de la barra de energia en la esquina superior izquierda. Cuando
llegue a su maximo, tu vehiculo sera un “siniestro total” y... ja reiniciar!

2 - Los impactos frontales contra otros vehiculos no solo merman la energia
de tu coche, sino que te haran perder varios segundos y jno estamos para
esos lujos! Evitalos como a una foto de Rappel en tanga.

3 - Esto no es Carmageddon, asi que reprime tus instintos homicidas porque
no se puede atropellar a los transetntes. Olvidate de ellos y no te
preocupes de si estan en medio, que ya se apartaran ellos solitos.
Acostimbrate a hacer como si no los vieras, porque el oro te espera.

4 - Aprovecha la oportunidad que tienes de reiniciar las fases que ya hayas
completado, pues puede servirte para aprender las calles por las que debes
circular en fases posteriores. Ten presente que tienes vidas infinitas y las
calles son las mismas en todas las fases de un mismo escenario (a veces se
abren nuevas rutas o se bloguean otras, pero basicamente es lo mismo).




Hay tres escenarios basicos con distintas misiones cada uno. Tienes que pasar por ellos en un orden (semejante
al de la pelicula en la que esta basado este trepidante juego). Una vez abras nuevos niveles, puedes repetirlos
o ir a los anteriores las veces que quieras. Veamos las misiones una por una, como mandan los canones:

1 . '.0 N DRES: El primero de los tres escenarios es que el menos problemas da, a pesar de

que es el que posee mas misiones. Sus calles son sencilias y el trafico es bastante fluido, por lo gue en la mayoria de
los casos podras darte el gusto de ir a toda pastilla. jUeaaaaa! Las dreas més problematicas son la circel, que esta
bien custodiada, y la zona de obras (los alcaldes son iguales en todos lados) que hay cerca del cuartel general.
Aprovecha para aprender a controlar bien los coches, porque a partir de la zona 2 (Turin) las cosas se ponen chungas.

1.1: EL COCHE DEL EMBAJADOR TIEMPO: 1:50

Esta es una mision bastante
simple para hacerte con el
sistema de juego. Lo que
tienes que hacer es seguir la
flecha de la parte superior de
{2 pantalla hasta llevar el
coche del embajador de
Pakistan al garaje antes de que
acabe el tiempo. Gira a la
izquierda al empezar, luego a
la derecha. Tendras el primer
encontronazo con la policia. Te
acosara casl hasta el final de la
fase, donde deberia perderse (si no has chocado con nada en el trayecto). Si no es asi, tienes tiempo para dar un
rodeo para despistarlos. Hazlo cerca del garaje. Una vez termines, empezaras con tu propio coche. jEmpieza lo bueno!

-

1.2: FREDDIE, EL JULA TIEMPO: 1:05
Bueno, resulta que este

muchacho es un poco

“amanerado®, asi gue hay que

impresionarie para que s& una

al grupo. Tendras que ser

rapido y llegar hasta su

posicion. Gira a la izquierda

justo antes de llegar al tunel

{has de pasar en paralelo a &I).

Cuando se acabe, gira

bruscamente a la izquierda o

te comeras un muro. Dirigete

hacia el puente y luego sigue

la flecha. Cuidado con las vallas metalicas, casi no se ven y estan hasta en medio de los carriles. También has de tener
cuidado con los autobuses, que suelen entorpecer mucho el camino. Rodéalos para no chocarte de frente. Aprovecha
para ir aprendiéndote las calles de Londres, pues en misiones mas avanzadas ya no tendras tiempo para ello.

1.3: BOMBONES PARA PEACH TIEMPO: 2:00
Ahora toca reclutar al profesor

Peach, al que fe gustan las

chicas bien rellenitas. (Nada

mas facill Montamos a dos

muchachas en nuestro coche

en una zona de dudosa

reputation (ejem) y a por él.

Ups, agul ya empieza la poli a

dar cana, nada mas salir. A los

cinco sequndos del comienzo

hay una curva a la derecha.

Pillala de [a forma mas cerrada

posible, Eso servird para

entorpecer el avance de los “hombres de azul®. Un paco antes de llegar al objetivo aparece una nueva patrulla. Ponte
a dar rodeos en vez de ir al objetivo y una vez los hayas despistado, sigue la flecha. Lo ideal es dar vueltas un par de
manzanas al lado de donde se encuentra el profesor. No te preocupes por el tiempo, deberias tener un minuto de
sobra. Asi, acabaras por escapar de fa policia y tendras tiempo de flegar hasta Peach, junto a unas grandes escaleras.
Tranquilo, es posible que debas reinfciar Ia fase un par de veces. Este Peach desde luego es de fo que no hay...

LOS AGUAFIESTAS
DE TURND

No falla. Para un robo que se
quiere currar uno, van y aparece
alguien que quiere sabotear tus
planes. 5i pasas cerca de alguno
de estos, mas te vale correr. El
velacimetro flasheara y
apareceran flechas en la parte
inferior de la pantalla indicando
la posicion de tus perseguidores.
5i la flecha es grande, estan justo
detras tuya. Si es peguena, da un
par de giros en las esquinas y
podras perderios. Aunque cada
mision es un mundo...

- Policia: Aparece en muchas
fases y parece empenada en
fastidfarnos la vida. Al principio
solo intentard detenernos y su
presencia sera bastante
esporadica. Cuando hayamos
pasado unas cuantas fases la cosa
no sera tan facil. jHasta querran
destrozarnos ef coche!
jBrutalidad policial, senoria!
Recuerda que si te pillan la
matricula perderas la mision. Para
saber si hacen esto, mira los
digitos que aparecen en la parte
inferior de la pantalla. j5i, es tu
matriculal 5i aparecen 7 digitos,
date por detenido.

- Mafia: Estas muchachos con
coches tan elegantes no se andan
con miramientos. Estas en su
terreno, asi que van a intentar
acabar contigo destrozando tu
coche. Son mas rapidos y
versatiles que la policia, asi que
huye de ellos zigzagueando entre
los coches y cogiendo todas fas
esquinas gue puedas o haran
salami de conductor.

Recuerda que no puedes llegar al
final de fa fase con la poli o la
mafia pisandote los tafones o de
lo contrario te avisaran de que
tienes que despistarlos primero.
iTe arriesgas a perder la partida!
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HITET

LOS COCHECITOS
“PA” TRABAJAR

Las misiones son muy variadas,
asi que vas a necesitar distintos
vehiculos. En ningun caso podras
elegirlo tu, pero el automovil que
manejes sera el mas apropiado
para cada caso. Lo mejor es que
los conozcas bien a fondo:

[ -y ) \ . .

- Coche del embajador: Solo lo
controlards en la primera fase.
Como aun no te has familiarizado
con el juego, puedes imaginar
que su control es muy comodo y
extremadamente fiable. Tiene
una resistencia algo mayor a la
de los minis, pero no alcanza
tanta velocidad. ;No esta nada
mal para empezar!

A

- Minis: jEh, las estrellas del
juego! Su pequeno tamario hace
que sean muy ligeros y versitiles.
Corren que se las pelan, aungue
si se te va la mano en las curvas
lo veras girar como una peonza.
Ademas su resistencia no es
herculea precisamente. Aparecen
en las fases de velocidad.

- Turismos/Deportivos: Los mas
equilibrados del juego.
Buena velocidad,

T A ENTREGAESPECIAL & 5 oo i 2 T de el aln nfa i (aravn. TIEMPO: 0:45

Toca correr, chavalines. Al fin
utilizamos el mini, el mas
rapido de todos los coches.
Nada mas salir de la que va a
ser tu base, la flecha indica
girar a la izquierda. No lo
hagas o te daras con una valla
de madera. En lugar de eso, ve
hacia la obra que hay al fondo. o -,
Ahora si que puedes seguir la S el
flecha. A partir de aqui pueden : .
ocurrirte dos cosas:

- Que llegues a tiempo: nada mas tomar control, gira a la fzquierda y sigue la flecha. No gires a la derecha o te
seguira la policia y es muy dificil, por no decir imposible, huir de elffa.

- Que no lleques a tiempo: Tendras otro minuto para ir a King's Cross, el siguiente destino del 4x4. 5i sales recto te
sigue la policia. Partes en buena posicidn, asi que un par de esquinas (en direccion al puente sirven para despistar a la
patrulfa). En el resto de la labor de "huida” te ayudara el propio trafico del escenario. Una vez con el nuevo vehiculo,
tendras unos 45 sequndos para regresar a la base. Mételo en la cochera y la mision habra finalizado.

2 < 001428

1.5: BILLY, EL MANITAS TIEMPO: NO HAY

En esta ocasion, no hay
tiempo. El objetivo es que no
se escape el coche gue
perseguimos y destrozario
impactando contra él. Va a
hacer un recorrido completo
por toda la cudad y un vez

que lo termine volvera al _:."xf.':.;
it : 5 e
garaje. Si sucede eso perderas g
]

la partida. jEse bribon corre
mucho! Por suerte, siempre
hace el mismo recarrido, por lo
que acabaras por aprendértelo y adelantarte a sus movimientos. No te dejes enganar, porque a veces hace amago de
tomar una direccion y luego va por la otra. Tendras que reiniciar la fase varias veces hasta seguirle con algo de pericia.
Uno de los problemas mas gordos es la constante presencia de los autobuses, que suelen interponerse en las curvas.
Para evitar esto, ve siempre pegado a tu rival. 5i ves que el autobus se va a interponer y no te da tiempo a pasar,
espera a que pase y no intentes derribarlo, pues saldras perdiendo. Aqui van sus primeros giros para que te orientes:
derecha, izquierda, derecha, (zquierda, izquierda, derecha, jHazte con todos, digo, hazte con élf

1.6 COLEGAS DECARCEL. . 1 i 5l v s tnn s an A s s e s s TIEMPO: 2:15

Uno de nuestros “apaneros” esta en la carcel, asi que vamos a “darle la
condicional” por su buen comportamiento. El objetivo es llegar a la prision
montados en el 4x4 y derribar el porton que da acceso &l patfo, donde
estan esperando todos los reclusos y, entre ellos, uno de los componentes
de nuestro grupo. Tendras que rodear tado ef recinto. Una vez se monte,
sal corriendo de alli por el otro extremo y vuelve a [a base. £l gran peligro

- es la policia, que estd rondando por la zona. Para que no te siga, intenta
Aty cruzarte con ella justo en la esquina de la carcel, antes de liberar a
e % + ' Domenec. 5i lo haces con sigilo y velocidad, puede gue [a “pasma” no te
siga en toda la fase. 5i no, puedes encontrarte hasta con cordones
policiales. Si ese es el caso, pégate a los bordes de las calles.

1.7: NO TE QUEDES ATRAS

£l titulo fo dice: sigue el coche
del “instructor” sin alejarte
demasiado. Si la flecha que
indica su posicion desaparece
por unos sequndos, pierdes.
Una buena técnica es aminorar
un poco antes de esquinas o
bifurcaciones para ver que
camino coge y luego acelerar.
Ten especial cuidado en el giro
que hace a la izquierda tras el
que hay una gran cuesta, ya
que tu vehiculo es muy ligero y puedes desviarte en cualquier momento. Si se te va al coche, caeras en un bajo que
hay junto a unas marquesinas, lo que te restara el tiempo suficiente como para abandonar. Para que esto no ecurra,

suelta el hoton del acelerador y gira a la izquierda con suavidad. Haras un derrape muy chachi. Cuando le sigas por

un callejon muy largo, acelera al maximo para estar cerca de su posicion. Repite sus movimientos para igualar su
velocidad y situate siempre que puedas en ef centro de la carretera. El resto es pan comido.




Has de llevar los explosivos a
la pista de pruebas sin que
exploten, asi que ;nada de
choques! Ve comprobando el
estado de la mercancia en la
barra inferior. No hay que
tener el velocimetro al maximo
casi hunca, porque no tendras
tiempo para manicbrar en el
siguiente obstaculo. La zona
critica es el puente, ya que ahi
los golpes estan a la orden del
dia. 5i no lo hates bien... vas a tener calor. Una vez lo pases, cuidado con los coches que vienen directamente de
frente y gira a Ia izquierda. La flecha te va a indicar el camino con cierta precision, asf que agul preocupate sobre todo
de no chocar con el monton de caches que vienen de frente, ya que aunque el autobus tiene la resistencia suficiente
como para soportarlos sin problemas, los explosivas no tanto. Si vas en direccion contraria, los coches no van a
apartarse aungue venga directamente hacia ti. Unos pocos impactos y tendras que reiniciar. jDomingueros...!

r
-

2 » TU R I N = Bueeeno, bueno, ha llegado la hora de hacernos hombres. Olvidate de las misiones
facilitas, porque esto va a ser un “infienno”. Las calles de la ciudad piamontesa estan plagadas de recovecos, falsas
esquinas y callejones sin salida, asi que mas de una vez veras tu mision frustrada por hacer un giro a todo correr y
darte de bruces con un muro. Creeme, al final, te aprenderds la ciudad. Lo peor de todo es que aqui el trafico es de
un denso que espanta y japarece la mafia! También la policia hace acto de presencia, asi que evita en todo lo posible
pasar cerca de la comisaria (presidida por una gran estatua grisacea). Los otros “puntos calientes” son [as galerias
comerciales, en escalera casi todo el tiempo, la central elactrica (rodeada de valias y de bosque, ya hablaremos de
eso) y la ribera del rio Po, por el que haremos nuestra huida. Pero para eso adn queda mucho...

2. 1 B CORSION POR BRI . (. o e s s 1o in e aae 0is TIEMPO: 8:00

Te va a llamar la atencion la
cantidad de tiempo que
tenemos en esta fase. Vete
acostumbrando, porque va a
ser asi en casi todas y, desde
luego, eso sclo puede
significar que la cosa se
complica. Entramos en Turin
montados en nuestra
furgoneta (muy britanica ella)
para conocer todas las zonas
importantes de la ciudad.
Estamos en una zona en obras con algunos socavones, cuida de no tener la desgracia de caer en ellos o perderas
mucho tiempo. Tras avanzar unos segundos, veras una barrera de conos. Sin hacer caso de la flecha, derribala y sigue
a la izquierda. Ve siguiendo a [a flecha y te iran contando los distintos puntos dave (procura recordarlos, porque
apareceran en el resto de las fases). Al internarnos en el centro de la ciudad aparecera la mafia. (A que corren mas
que la bofia? Como los coches mafiosos son tan grandes, suelen guedarse atascados. Sigue la flecha y pasa por la
ribera del rio (por ahi huiras), la central eléctrica (que habra que desconectar) y la comisaria de policia (evitala).

2 R A A D s i o T o B e At i b I 7% ST e i TIEMPO: 1:27

Resulta que Lorna se ha b
pasado todo el rato yendo de L=
tiendas, asi que vamos a
enviarla de vuelta a casa, por
estorbo. Hay que llevaria af
aeropuerto, en el ofro extremo
de la ciudad. Tienes gue
conducir a traves de las
galerias comerciales, Frena un
poco antes de llegar a ellas o
el coche te va a dar un “peaso
de trompo” y te vas a quedar
al revés. Ve pulsanda el acelerador suavemente para mantener el control. Una vez fuera, derriba la barrera de conos
en la autovia y toma el camino a la derecha en el tunel de bifurcacion. Llegaras con el tiempo justo al aeropuerto. De
repente, la mafia se presentara con aviesas intenciones. Si, toca huir, con un minuto y veinte segundos extra. Si al
llegar al aeropuerto quedaste de espaldas a elflos, lo tienes chungo, pargue no te va a dar tiempo a maniobrar. El
truco esta en hacer un derrape lo mas abierto posible fusto antes de llegar & la entrada, de manera que cuando el
coche se pare automaticamente, te guedes mirando a fa mafia. Cuando comience la persecucion, pasa entre las dos
limusinas y corre a la izquierda. Ve de un carril a otro en la autovia e intenta como sea terminar en el de la derecha.

B resistencia competente y un
control aceptable. No destacan en
nada, pero sirven para casi
cualquier tarea. Eso si, algunos
son algo largos y pueden darte
problemas en las esquinas.

- 4x4: Robustos, fiables y

| relativamente répidos, vamos a

manejarlos en menos ocasiones
de las gque nos gustaria. Pueden
derribar portones y quedarse tan
panchos, aungue quedan algo en
desventaja en las persecuciones.
Gira todo fo que puedas para
despistar a los perseguidores,
pues estos coches se controlan
que da gusto.

- Camioneta: Muy funcional,
sirve para toda clase de
situaciones. No alcanza la
velocidad de los minis, pero no
estd nada mal y su superior
resistencia lo compensa. Su
tamano algo grande puede
ponerte en apuros en las zonas
mds estrechas. No hagas curvas
muy forzadas, porque puedes

~ perder el control.

- Autobds: Como ya habras
supuesto, es el mas resistente
pero también el mas lento de
todos. Puedes darte el lujo de
chocar con lo que quieras, que no
se te va a romper. Ademas, los
coches pequenos no te detienen,
sino que son enviados a la acera
de enfrente (en el buen sentido,
claro). Eso si, pasar por puentes y
callejones es una hazana con esta
mole: maniobrar es complicado.



Guias

PUAGGG... ESTA
LA CARRETERA
HECHA UN ASCOD

Es que no hay manera de
conducir a gusto. Vas a encontrar
un montén de obstaculos que
entorpeceran en gran medida tu
pragreso. Nuestros esplas en la
Direccion General de Trafico los
han clasificado para que no
tengas mayores problemas:

- Cubos, cajas y periodicos: No
son demasiado complicados.
Cualquier cache, incluso los mins,
puede quitarlos de en medio,
pero siguen rebotando delante
de ti hasta que los echas a un
lado. El mayor problema es gque
reducen la visibilidad mientras
estan delante, pero poco mas.

- Farolas y vallas ligeras: Estas
son mas dificiles de derribar. Hace
falta coger un poco de velocidad
para librarse de ellas. Pierdes un
poco de velocidad en el impacto y
recibes pequenos danas, asi que
evita en la medida de lo posible
cruzarte con eflas.

- Portones: Ya son palabras
mayores. Necesitas un vehiculo
robusto y mucha velocidad si
quieres echarlos abajo. En
algunas ocasiones sera
imprescindible derribarlos, con el
consecuente dano en el vehiculo,
asi que intenta hacerio a la
primera para no salir muy
perjudicado.

- Barreras metalicas y
quitamiedas: No son derribables
y muchas veces son tan estrechos
que no se ven (en especdial las
barreras metalicas), con lo cual te
sorprendes al chocar con no se -

¥ Los conos estan presentes en
muchas fases y son la estrella
en el modo “Destructor”.

2 ELCAMBIAZO DEREAS CINTAS ..o s o inssnonraiaaasenens TIEMPO: 7:00
Esta fase ya va a crispar tus N =

nervios. Es muy larga y hay L= P ) E:?T:@" .éy ‘!-a" 05 592 .
que cumplir muchos objetivos, L :

asi gue armate de paciencia. = #

Hay que sabotear la central 4 - 1

energética y llevar el equipo p - .

que hay alii de vuelta a la — T ey - .
base. La fase es nocturna, asi -‘."‘"'..,- ;:-.\‘.‘i‘ i
que tendras que agudizar tus Zu 2
sentidos. Lo primero es .l Aot

recoger una bici que hay en un

garaje. Sigue la flecha, pero no

pases delante de la comisaria o0 empezaran a persequirte. 5i lo hacen, corre en direccion al parking y da vueltas
alrededor de la entrada. Una vez los pierdas, entra sin perder un sequndo. Coge [a bici, que esta junto a la pared del
aparcamiento, entre dos pilares. Sigue hasta el extremo opuesto de la central, como te indica la flecha. No entres en
un primer giro que hay junto a una rampa, o te hallaras en un callejon sin salida. Pasa por el siguiente. Una vez se
desconecte la central, volveras a tomar el control con tu vehiculo de espaldas a la salida. Girate y espera a que pasen
dos coches patrulla por la carretera. Sal y toma la ruta por la izquierda. Retoge a los chicos en la central electrica
(sigue la flecha) y vuelve al caserén que sirve como base. El quid estd en hacer bien los primeres objetivos.

2.4: INTERFERENCIA

Para evitar que nos pillen,
debemaos apagar todas las
camaras de seguridad que hay
esparcidas por la ciudad. En
total hay que apagar veinte
camaras (en realidad 19, pues
la primera se apaga al empezar
la fase) y, una vez con el
objetivo cumplido, hacer el
"trabajito”. La cosa no va a ser
sencilla, pues la flecha de
indicacion solo va a aparecer
cuando estemos muy cerca de cada camara. Para colmo, la mayoria de ellas tienen posicion aleatoria. Por effo, no
podemos deciros exactamente donde esta cada una, pero un buen mado de empezar es, nada mas iniciar el nivel,
girar a la derecha y de nuevo a la derecha. Alli suelen estar las primeras. Sigue recto por esa ruta y encontraras
bastantes mas. Suelen estar en las esquinas de las calles y junto a los edificios importantes: [a galeria de arte, las
tiendas, o los edificios menumentales. No tomes [a autovia en direccion al aeropuerto, porgue alli no encontraras
nada. Si quieres terminar con garantias, deberian sohrarte unos 45 segundos para llegar a la zona principal.

e NN Y e i T e i N A e L e e e e Wl o o 48 e i a TIEMPO: 1:55
Es la fase mas rapida del B 'a‘

escenario y Posiblemente la - AN M

mas sencilfa. Toca ir a por el 3 “ “k“ 'g

oro. Pasa por el atasco al w1 1 I “f 4 s | [
callejon donde esta la escolta, Bt ~ {
Para hacerlo a tiempo, ve y ; : {
montado en las aceras de las e N

calles y podras evitar a la i -
mayoria de los caches que Ty “a
colapsan el camino. Llega a la ag__l(“il ‘ !
barrera de policia (si, tienes _

que hacerlo) y corre como un

poseso. Ofo, no llegues al objetivo con la policia cerca porgue perderas automaticamente (no se te avisa de que tienes
que despistar a la policia primero, como ocurria en las otras fases). En lugar de eso, haz aguello en lo que ya deberias
ser un profesional: da rodeos por las atestadas calles y, una vez perdidas, ve a donde indica la flecha. El principal
escollo que te vas a encontrar es la gran densidad del trafico. Nada mas, todo bastante facil.

0L ES GAP RIS e e as e ealah s o b e TIEMPO: 6:45
m Alla va una fase completamente de persecucion. Piensas que con todo ese
! 05"29% £ tiempo va a ser pan comido, ¢eh?. jJe, je, qué chistoso! Bienvenido a la
fase mas complicada de todo ef juego. Vamos a darle un tratamiento en
% profundidad, porgue la ocasion lo merece. Lo principal es no perder de
«« vista a tus companeros de robo y que la poli no empiece a anotar tu
matricula. jCorred, corred, malditos! Ten presente que conduces un mini,
con los problemas de fiabilidad en [as curvas y las cuestas que ello
conlleva. Nada mas salir pasaras funto al arco triple. En vez de pasar por él
F como hacen tus companeros, rodéalo. Eso evitara que sufras darnos
innecesarios {ofra de las cosas que has de cuidar, y mucho, en esta fase).
Tras esto empezara a sequirte fa policia. Gira a la izquierda y zigzaguea

—
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P sabe qué. De todas formas su
ubicacion es logica (en los bordes
de los barrancos alpinos,
separando carriles en las calles
londinenses), asi que intenta
aprovecharlos para corregir
posibles desvios de direccion que
tengas o para acorralar a fos
vehiculos rivales.

- Semaforos y barricadas:
Tranquilo, muchacho, deja de
intentarlo porque es imposible
derribarlos. Los mas fastidiosos
son los semaforos que estan en
muchas esquinas. Si chocas
frontalmente con ellos tendras
que poner la marcha atras y
maniobrar, lo cual te hace perder
una eternidad de tiempo. Por
otra parte, si “te comes” una
barricada, el coche puede
volverse loco y hacer hasta
caballitos durante unos
segundos. jalejate de ellos y
seras mas feliz!

“Se X ¥ ass M ara

I Como vels, las rampas son
un gran obstaculo a superar.

\
‘_

- ' entre los tranvias. Tras el segundo, haz un giro de noventa grados a fa
- derecha y pasa bajo las arcadas. Esquiva ef arbol y dirigete a las galerias
comerciales. Al salir de ellas, entra en el porton que hay a la derecha,
Jjunto a la barricada de coches. Entrards en una especie de museo. Sigue
recto en la circunvalacion y acelera en la recta del final. Justo antes de salir
por las escaleras frena en seco y la camara cambiara de perspectiva. Ojo,
que aun tienes el control. Antes del cambio de camara gira hacia la
derecha y, al aterrizar, el coche estara frente a una entrada con escaleras
/ que van hacia abajo. Ve por ellas y luego corre todo lo que puedas hasta

unas escaleras hacia arriba. Frena justo antes de subir para no darte con

los coches. El siguiente tramo es sencillo: ve por la carretera en vez de por

las azoteas y tras un buen rato corriendo llegaras a una especie de pista
circular tras la que hay una rampa de salto. No aminores y lanzate por la rampa. Seras catapuftado a los altos de un
edificio, y de ahi deberas pasar a otro mas, asi que no aminores. Cuando vayas a pasar al tercero, frena en seco para
amortiguar la caida. Sigue el camino y llegaras a la arilla del rio. Situate a la derecha sin ponerte en frente del érbol,
sigue recto y veras un desvio a la derecha. Pasaras a traves del rio. Mantén el acelerador pulsado y justo antes de
montar en fos tablones de madera frena. Entra en las alcantarillas y no frenes bajo. Pasa bajo el arco de la derecha, de
nuevo derecha, izquierda, derecha, izquierda, derecha. Sube la cuesta y atraviesa los ltimos tuneles. jEsta hecho!

-
3- AI-PES- El trabajo esta hecho, tenemos el oro y ya solo falta alcanzar la frontera para ser libres.
Las dos fases que nos aguardan no tienen nada que ver la una con la otra (tanto en cuanto al recorrido como en los
objetivos). Tienen cierta complicacion, pero si has podido con las anteriores, venceras en estas.

. it S——
e —

3.0: ROJO, BEANGU Y REUE ©.. o vty 5 acndiaisnsoie phaaiaiy e, ord bingey TIEMPO: 4:00
El nombre viene por el color w -

de los coches que tienes que M - 03:-48.28~ —_— % 02872+
conducir en esta rapida fase. s

Al igual que sucedia en la X e ’

s ~

pelicula, es necesario guardar 1 1 . ] i 1

los tres coches en el camion : . = = i

trailer, asi que preparate para ._""_: - & / 3 |
una fase muy curiosa. Lo que | L i, - g.k o L
hay que hacer es acercar el = = =1 } -

coche hasta el camion y »
alinearlo con las rampas. 5i - i o £ el
estamos a la distancia

adecuada, comenzara una cuenta atras de cinco sequndos que aparecera en pantalla. Hay que mantener la posicion
(sin acercarse o alefarse demasiado de la parte trasera del camion) hasta que el crono llegue a cero. No te confies
porque la eperacion puede fallar en el dltimo segundo. Cuando el coche entre en el camion, tomaremos el control del
siguiente y asi tres veces. Alinea el primero al entrar en la primera recta. el momento ideal para introducir ef segundo
es en el tunel iluminado. Para el dltimo, mueve la direccion muy suavemente imitando al camion.

S22 RSAINO EN CASA . . i o o oy st s TIEMPO: 3:00
Bueno, llegamos ai ultimo —
nivel. Al empezar llegards a un d |“ 02:28
pueblo de montana. Toma un

desvio a la izquierda, y sigue

por el camino normal. Tras ‘
pasar por un par de curvas .
muy peligrosas (frena en ellas,

que no hay barreras y los : \. 3 / { ’ 5
barrancos son profundos), '.‘ “"a / ; -E - | N
=l

— L~ 02 02:56

tendras el ultimo
encontranazo con la mafia.
Estan blogueando el camino,
asi que acelera y despenia su coche chocando contra él. Atento porgue a partir de ahora hay muchos barrancos. Tras
salir del tiinel frena porque estan tirando rocas. Esquiva la primera y ponte a la derecha, pues van a caer mas.
Avanzando Ifegaras a una curva en forma de horquilla. No la sigas. En su lugar sube por unas rocas blancas que hay al
principio de ese tramo. Cuando hayan subido los muchachas, atelera y cuando oigas “jOstras!”, échate corriendo a la
izquierda, pues van a caer dos rocas enormes. Sigue sin parar y tras pasar una senal verde esquiva mas rocas y listo.

THE END: v | g .
w jEres libre! 0, al menos, eso parece. Tras ir a -

toda pastilla, Big William toma mal una curva bastante peligrosilla y ahi te
quedas, al borde del precipicio. “{Chicos, moveos a un lado para equilibrario!
iTengo una idea! Eeeeeh...” Estos individuos nunca aprenderan...
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r , Arcade SHOW

“ = pasado mes de Octubre pudimos asistir a dos grandes ferias arcade, el Jamma
en Japén y el FER en Espaiia, donde se presentaron las novedades para el 2002.

Sega deja atris
a sus competidores

Una vez mas, la feria del recreativo japonés sirvié para
demostrar la absoluta superioridad de Sega en la produccién
de arcades. Con cerca del 60% de las maquinas, sus
innovaciones en “motion capture” y las tarjetas de memoria,
acapararon la atencion de todos los visitantes.

Parece que por fin, ademas de las habituales
secuelas de los éxitos de Sega, Konami y
Namco, volvemos a encontrarnos con juegos
originales. Por desgracia, en la Ultima edicién
del Jamma Show no pudimos asistir a la
presentacion del esperado «Soul Calibur 2»,
pero si disfrutamos de los nuevos arcades de
velocidad que, bajo el sello de la alianza entre
Namco y Sega, llegaran a los salones a lo largo
del 2002: «Lupin», «Initial D» y «Wangan
Midnight» se repartieron la atencién de todos
los asistentes. Por otro lado, el singular
combate de hardware entre las dos stper
placas, Naomi 2 y el System 246 (compatible
con PS2), se decantd a favor del formato de
Sega, Naomi 2, sobre el que vimos titulos tan
atractivos como «lkaruga» de Treasure.

En cuanto al resto de lanzamientos, en la
feria destacaron las secuelas de «Silent
Scope», «18 Wheeler», «Guilty Gear» y «Virtua
Tennis», junto a nuevos bemani (juegos
musicales) y a un simulador de hipica para
cuatro jugadores llamado «Derby Owners
Club». Eso si, después de la muestra, la
sensacion generalizada es que la mayor parte
de las compaiiias utilizan cada vez mas las
maquinas como plataforma de lanzamiento-
para futuros juegos de consola. De hecho, la
mayor parte ya estan convirtiéndose para PS2,
Xbox y DC. En cualquier caso, la conclusitn es
que la nueva bajada de precios en Japon (de
200 a 100 yens por partida) y el uso de tarjetas
de memoria y maquinas conectadas en red
auguran un prometedor futuro a estos arcades.
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De profesion, ladrén

GENERO: Disparos COMPARIA: SEGA

Coincidiendo con el 20 aniversario de este famoso manga japonés, la
placa Naomi de Sega alberga un juego de disparos en el que pueden
participar hasta dos jugadores simultaneos. Los niveles estan basados en
uno de los episodios de la conocida serie de dibujos, en el que debemos
rescatar a la bella Fujiko (novia de Lupin) y la mecénica es muy sencilla:
disparar a todo lo que se mueva. Sin embargo, |a variedad de situaciones
(entre las que destacan las fases de conduccidn) es tal, que los creadores
de «Vampire Night» han conseguido que su juego haya sido el mas I} Taito nos convencio para

laureado de la feria. Las secuencias sacadas de la serie son soberbias pilotar una aparatosa maquina
de realidad virtual en unas

' oJodiieg” s i > i VLTI G w00 - carreras futuristas.
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El argumento pertenece al manga. Una mision: disparar como locos. El juego mezcla gréficos en 2 y 3D. 1) Los juegos de carreras hipicas
hacen furor, especialmente si
pueden jugar 4, y ademds no
hace falta llevar sombrero,

Carreras urbanas tipo manga

El manga para adultos "Wangan Midnight” se ha convertido, por
obra y gracia de Namco, en un juego de velocidad al estilo de los

Highway Challenge. Es decir, que tenemos toda la ciudad para I Las maquinas de disparo

retar a los demds conductores a una carrera “hasta el fueron las tnicas capaces de
- cpe ot 7 hacerle sombra a la invasién de

siguiente semaforo” y ademas ganar unos cuantos puntos arcades de velocidad del Jamma.

segn lo arriesgado de nuestro estilo. Por supuesto, todas
estas locuras, solo se pueden realizar a bordo de coches
japoneses y en circuitos nocturnos, no sea que
acabamos atascados por culpa del trafico.

La version que probamos en el Jamma era
provisional, asi que se espera que la maquina
definitiva muestre un acabado visual ain mejor.

I3 Los puzzies tipo

wPuzzle Bobblex
continuan teniendo tiron
entre el publico japones.

Carreras urbanas, de la mano de Namco.



Un matamarcianos
con toques de estrategia

GENERO: Shoot ‘em up COMPANIA: IKARUGA

La placa Naomi (y muy pronto también
Dreamcast) alberga un “shoot ém up”
espacial de lo mas innovador. A bordo de
nuestra nave acorazada, debemos derrotar

I3 Los japoneses también lo

saben hacer “a o bruto”. £l que oleada tras oleada de naves enemigas, con
pega més fuerte es el que gana, la particularidad de que dependiendo de
nada de botoncitos, ni luces. nuestro color (que podemos cambiar con

un segundo botdn) sus disparos nos dafian
o0 aumentan nuestra energia. Ademas la
maquina de Treasure cuenta con mas de
10 tipos de armas (con diferente poder
destructivo dependiendo del color
enemigo) y con 5 enormes niveles que L.
tendremos que recorrer en solitario. Podemos cambiar de color. Pronto serd un juego de DC..

I3 Los dinosaurios vuelven a
estar en extincion gracias a la
adaptacion de furassic Park ill de
Konami. Pteranodon que vuela...

GENERO: Velocidad COMPANIA: SEGA

Los que se atrevan a correr un “uno contra uno” en este arcade de

| 3 velocidad de Sega, pueden guardar sus mejores puntuaciones en
£ La dnica desventaja en esta una tarjeta de memoria. Asi, cada vez que corran en uno de los tres
maquina de surf es que al llegar circuitos que incluye la maquina, podran acumular puntos para

a la playa no nos reciben chicas q y il gl P

en bikini, Pero al menos no moja. ganar nuevos coches o mejorar el suyo propio, e incluso cargar su

mejor puntuacion en internet. Las apuestas multijugador y la
cuidada ambientacion manga aseguran el éxito de Initial D.
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I3 Las méaquinas de captura
de movimientos no han
evolucionado mucho:
agachate y pega.




El convoy
Iy
.

El éxito de «18 Wheeler» en USA ha sido tan
espectacular que AM2 no ha tardado en lanzar
una secuela. Ademéas de nuevos camiones,
«Route 66» nos da la posibilidad de visitar 16
niveles -los que hay desde Chicago a LA-y
entre carrera y carrera, escoger la carga de
nuestro remolque. Por otra parte, el disefio de la
cabina cuenta con una radio que podemos
utilizar para comunicarnos con nuestro rival.

El desarrollo
de «Route 66»
sigue siendo el
mismo de «18
Wheeler»,
cumplir los
recorridos en un
tiempo limite y,
a ser posible,

V' - antes de que lo
» haga nuestro
= oy : rival. El premio
‘003 K LTARRE  depende de la
_ carga.

Ventaja para Namco

La réplica de Namco a «Virtua Tennis» no se ha hecho
esperar. Una nueva apuesta por la diversién (gracias a un
control de 2 botones) y los jugadores reales del
campeonato consiguen rivalizar con la recreativa de Sega
en nimero de fans. Ademas, la posibilidad de conectar
dos muebles entre si para jugar entre 4 jugadores
promete “piques” de lo mas interesante. Muy pronto los
usuarios de PS2 podran disfrutar de su propia version.

Dos botones bastan para dominar los golpes del tenis. Con 4 jugadores, la maquina es ain mas divertida.

CURIOSIDADES

I Para ser todo up samurai
basta con practicar un peco con
esta maquina de “motion
capture”. Afortunadamente
nUestros enemigos no cuentan
con otro palo para darnos un
escarmiento.

&y

Y ORBS es un intento
tridimensional de resucitar
«Galaga» por parte de Namco. EI
jugador va tumbado en esta
especie de cabina esferica.
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) Sega quiso desmarcarse de Jos
arcades de linea clasica con esta
especie de “tr =8
gigantesca que, mucho nos
tememos, no saldra nunca de
tierras Japonesas.
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Arcade SHOW

Tekken y Virtua Fighter:
los reyes de la lucha

La feria anual del recreativo que se celebré en Madrid tuvo como
protagonistas a las dos sagas mas importantes de la lucha, cuyo
enfrentamiento arcade se trasladara el aiio que viene a PS2.

La pasada feria espaola del recreativo se vistié
de gala para recibir a los dos nombres mas
prestigiosos de la lucha en 3D: «Tekken 4» y
«Virtua Fighter 4» (ambos disponibles en PS2 a lo
largo del afio préximo) que no defraudaron a los
muchos aficionados que se agolpaban alrededor de
cada maquina. Sin embargo, las recreativas de

Tennis 2», «Virtua Striker 3» y «Virtua Golf»,
ademas del simulador de vuelo S«trike Fighter»,
que ya se puede encontrar en algunos salones,
Como la mayoria de los visitantes, no dudamos
en hacer cola para probar «Mocap Boxing», la
primera maquina de captura de movimientos en
llegar a nuestro pafs, asi como «Bug Busters», uno

Latercera  disparo (con «RE Gun Survivor 2», «Silent Scope de los primeros trabajos de Emtek que consiste,
«s”ei’:‘;igze‘:e EX» y «Vampire Night» a la cabeza) se convirtieron  nada menos, que en acabar con nuestro Spray
de Konami,  ©n verdaderas protagonistas de la muestra, virtual con las moscas que llenan la pantalla.
retoma fa idea  ocupando la mayor parte los stands con muebles Pero o mas interesante es que, después de un
pﬂ_mef:;ﬂ%‘e gz; cada vez mas espectaculares. par de ediciones en que parecfa que las compafiias
o biinating Por su parte, Sega se llevd el gato al agua con las  no apostaban por los recreativos, los titulos han
mejorados.  (ltimas entregas de sus series deportivas: «Virtua crecido, tanto en originalidad como en nimero.

Las
maquinas
de disparo
cuentan
con
muebles
mas
aparatosos,
como la
version
multiplayer
de «Gun
Survivor 2»
que esta a
punto de
Hlegar a
Espana.

Sega presento en Espafia las
. nuevas entregas de sus series
B\ de tenis, futhol, baloncesto y

golf junto al espectacular
\ «Virtua Fighter [V,
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SI ESTAIS AHORRANDO PARA LAS CLASICAS COMPRAS DE FIN DE ANO, PERO AUN NO SABEIS
EN QUE GASTAROS EL DINERO, AQUi TENEIS ALGUNAS IDEAS LA MAR DE INTERESANTES

EN DVD

SERIAL EXPERIMENT
LAIN2,3 Y 4

Si os gustd el primer DVD, ya
mismo podéis haceros con las tres
siguientes OVAs de esta serie de
anime, donde Lain tendra que
introducirse en la red de redes para
desentrafiar un inquietante misterio,
acerca de un e-mail enviado por una
persona que se supone que estaba
muerta... Sus Unicos extras son
varios videos musicales, pero
lo mejor de todo es que la
segunda OVA viene en 5.1
(la 3y la 4 no... ¢ por qué?).

NEON GENESIS
EVANGELION
VOL.2Y3

Contindan las
entregas de la serie
Evangelion, una de las i
series de anime mas
famosas y conocidas.
Como la anterior,
incluyen 5 capitulos
cada DVD, pero por
desgracia vienen en
sonido estéreo.

1
|

0N GENESIS

VAN(““ 'ON
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Ahora que la PS2 ha bajado de precio, seguro
que muchos de vosotros os hacéis con una
para estas Navidades. Asi que como de juegos
ya os tenemos muy informados, aqui tenéis las
mejores opciones para sacarle jugo al DVD.

Si os gusta |a animacion por
ordenador, sin duda que os
encantard Bichos. Y mas adin en
DVD, ya que esta produccion de
Disney/Pixar no se priva de
nada: trae sonido Dolby Digital
5.1, un corto que gané
un Oscar en 1997,y
las famosas tomas
falsas de la pelicula
que visteis en el cine.

LA RUTA lIAl:IA
EL DORADO

La factoria Dreamworks (la
compaiiia propiedad de Steven
Spielberg) es la responsable de esta
entretenida pelicula de animacién,
en la que un par de simpéticos
personajes se embarcan en la
bisqueda de la legendaria ciudad de
El Dorado. Un trailer de cine, un
video musical protagonizado por
Elton John, y las bases de la
animacion de la pelicula,
son los atractivos
adicionales gue
ofrece esta edicién 3-995 L
de la pelicula para 24 °
los amantes del DVD.

Para los grandes amantes del mejor
sonido, a esta pelicula de Dreamworks
no le falta el sonido Dolby Digital 5.1



LOS SIMPSONS
(PRIMERA TEMPORADA)

iLa bomba! Por fin vamos a poder
disfrutar de la serie Los Simpsons en
una stper edicion en tres DVD que
incorpora tomas falsas, varios cortos

fotos y hasta extras ocultos, entre
muchas otras cosas. De momento, esta !
primera recopilacion incluye los 13
episodios de la primera temporada
con sonido digital 5.1, a un
precio elevado pero

plenamente justificado.
iMosquis, como mola!

THE COMPLETE PIRSY SEARON
B conicTan's Frition

Fox tiene preparado uno de los platos fuertes para el
préximo 8 de noviembre, que serd cuando salga a la
venta el ansiado DVD de La Amenaza Fantasma, el
primero en Espafia en incorporar sonido THX,una
tecnologia propiedad de George Lucas que logra
proporcionar una calidad ligeramente superior incluso
al conocido 5.1. Ademas, entre |as
inacabables caracteristicas especiales
que traerd esta Edicion Especial,
se incluye un reportaje exclusivo
con el Como se hizo del juego
«Star Wars: Starfighter», de PS2.
¢Alguien da mas por mil durillos?

Si deseas aportar tu granito de arena a esta seccion, tienes alguna coleccion, objetos,
informacién o cualquier otra cosa gue te gustaria que publicasemos, envia una carta a:

Hobby Consolas. C/ Pedro Teixeira 8, 2° planta. 28020 Madrid
Indicando en el sobre ESCAPARATE
También podéis enviar vuestros E-mail a: escaparate.hobbyconsolas@hobbypress.es

EL REGRESO DE LA MOMIA

La primera parte de esta pelicula de
accion a lo Indiana Jones lleva ya varios
meses en el mercado, y ahora también
podemos hacernos con esta espléndida
edicion en dos discos de su secuela.
Incluye: Sonido DTS Dolby Digital 5.1,
escenas nunca vistas, Como se hizo,
varios documentales, reportaje sobre la
creacion de los efectos especiales,
tomas falsas, una explicacion
del desarrollo del juego de
«El Regreso de La Momia»
y otros extras habituales
en todo DVD que se precie.




EDICION ESPECIAL:
«MGS2», sélo en Japén

Pues nada, que como a los japoneses no les basta con tener
«Metal Gear Solid 2» mucho antes que nosotros, encima van y se
“recochinean” del resto del mundo preparando una stiper edicién
especial del juego, que saldré el 29 de noviembre y, casi seguro,
alli se quedara. Vamos, que no la veremos por aqui.

Pero bueno, como la informacién es lo que cuenta, que sepais
que el pack incluira el propio juego, un DVD con informacién,
videos e imagenes sobre el desarrollo del juego, un libro de
ilustraciones de 72 péginas, una figura metalica de
Solid Snake en edicion exclusiva limitada,
y todo ello en una funda de presentacion
reversible de
lujo. Ay, madre
qué envidia...

¢Que no sabéis quién es Gosho Aoyama? Pues vaya unos
otakus que estais hechos. Este dibujante japonés es el autor
de mangas como “Detective Conan” y “Yaiba”, y en esta
ocasion, gracias a Planeta DeAgostini, va a ser también el
responsable de que llegue muy pronto hasta vuestras tiendas
especializada el manga “Historias Cortas de Gosho Aoyama”,
que viene editado en dos volimenes.

En estos dos interesantes tomos podréis encontrar muchas de
las primeras obras de este autor, que posteriormente
evolucionaron hasta convertirse en sus obras mas conocidas,
asi como diversas historias con personajes inéditos hasta
ahora. En general todas ellas

resultan muy

curiosas. ortas

1, Historias G

OTHOHOR

El mes pasado os hablamos
del DVD de la pelicula de
anime japonés "“La Princesa
Mononoke®, que se estrend
en los cines espafioles hace

ya unos meses. ;La habéis
visto ya? Pues bien, por si no
era suficiente, sus creadores
se han sacado de la manga 4
tomos de... eso, de manga,
con la historia de la pelicula a todo color, y que, por supuesto,
ya podéis comprar en cualquier tienda de comics del pais.
Por cierto, por si a alguien le interesan estos datos, tanto el guion
como el dibujo estan realizados por el maestro japonés Hayao Miyazaki.
A LA VENTA EN www.planetacomic.com

21

DVD y VHS:

Mas pelis de anime
para importar

La empresa Tokyopop, va a sacar este
mes en EE.UU. dos peliculas de anime en
video y DVD que pueden interesaros.

La primera es “Saint Tail”, una serie de
43 capitulos de Megumi Tachikawa que
saldrd mensualmente en grupos de 4
episodios, y que cuenta la historia de un
estudiante japonés convertido en un ladron
magico llamado Saint Tail.

El otro anime, “Vampire Princess”, consta
de 26 episodios en entregas mensuales de
unos cuatro episodios cada una.

|

Dale caiia a tu equipo de
miisica con «Tony Hawk 3»

Si te mola la masica de los juegos de «Tony Hawk»,
ve preparando unos buenos altavoces porque
Activision acaba de anunciar que préximamente
va a editar, junto a la empresa Maverick Records,
la banda sonora de «Tony Hawk 3» para PS2 en CD.

Este disco, que incluirad 13 temas mezclando estilos
como el hip hop, punk, rock moderno y otros, ira acompafado
de un CD-ROM con todeo tipo de informacion sobre el juego,
entrevistas con el propio Tony Hawk, un software reproductor
de missica para el ordenador, y una prometedora galeria de fotos,

La banda sonora sale este mismo mes de octubre en las tierras
estadounidenses, pero todavia no se sabe a ciencia cierta la fecha
de su salida en Espafa. jCruzad los dedos, colegas!




LTEﬂFGALA EN EXCLUSIV. g RESERVA
UNA CAMISETA DEL JUEGC Y LLEVATE LINA CAMISETA

@ PrayStation 2

DE REGALO

PLAYSTATION 2

%
/]

\w‘ = P
i/ A

L

M( 3 )
10.490; ” (g
490 AN e 74 RESERVA
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
CONTROLLER DVD REMOTE Y LLEVATE UNA CAMISETA
DUAL SHOCK 2 SONY CONTROL SONY MEMORY CARD 8 Mb, DE REGALO

Playsiation.c

L3
E

A S

i A
.

3\
O

S ‘_'i'!
S

N
]

wace

CramAionEm -

=

=

=1

AGES OF ALONE IN THE DARK:
EMPIRES 2 THE NEW NIGHTMARE DARK CLOUD

SN 9. 550 W EE X orRTA P e Y RESERVANDO
l'i]ll"hl}lllg_l,go ol b 7/ UNO DE ESTOS JUEGOS LLEVATE
Commn e N e » - UN REGALO

EPHEMERAL
FANTASIA

LA FUGA DE
KLONOA 2 MONKEY ISLAND 2002 MOTO GP

s - ———

% OFERTA e :
e . ; 10.490
6.90 ‘ i O = ‘*bl

ONIMUSHA RESIDENT EVIL ROBOT
WARLORDS RALLY CODE: VERONICA X WARLORDS

_ |oFErTA
VIO VO 6-99°
= -

eroTAn

SHADOWMAN 2 SILENT HILL 2 TIME CRISI§ 2

Ofertas y promociones validas hasta fin de existencias del 1 al 30 de noviembre, no acumulables a ofras ofertas o promociones.




7T/ )
Centro) y

www.cenfromail.es

Pedidos por Internet
www.centromail.es

LOONEY TUNES:
PERRO & LOBO

\OONEY TUNg o

PSone.

\'f.‘ i VAR @
IR
AN

S AN
\ [ e

CONTROLLER DUAL MALETIN PS ONE MEMORY CARD MEMORY CARD MEMORY CARD
SHOCK PS ONE CONSOLE BAG SONY PS ONE PELICAN 1 Mb. LOGIC 3 2 Mb.

;

I iy
L\
T,

PR
r
)

=S
=V=)

e

=X

PISTOLA LOGIC 3 P99K TARJETA DE MEMORIA  VOLANTE ACT LABS  VOLANTE FANATEC
LIGHT BLASTER BLACK  RF-UNIT LOGIC 3 Centro MAIL 4 Mb RS RACING SYSTEM SPEEDSTER 2

CASTLEVANIA
CHRONICLES

007 EL MUNDO CHAMPIONSHIP
INUNCA ES SUFICIENTE ATLANTIS BREATH OF FIRE IV SURFER

BRIEA

: R ]\i
£ ¢

wiel oo [N A

Play S I‘i.ly‘.;li'nn;n

4995

CRASH BASH

DANCING STAGE
DISNEY MIX

g =

DIGIMON
WORLD

.P '_}: s‘ﬁ";‘?;é/

¥ P

niMnN 4

:; Q0

. .
PlayStaun

2 EGIPTO
e (1}
A
r
. :
\ y
4.990

AN
PlayStaien

u 155 PRO 1S5 PRO MEDAL OF HONOR
~ DE LA SELVA FINAL FANTASY IX ~ FORMULA ONE 2001 EVOLUTION EVOLUTION 2 UNDERGROUND

o

{ 7-499

THE ITALIAN JOB

!ﬂa ;Z" T € 39
Ja

TONY HAWK'S X-MEN MUTANT
PRO SKATER 2 ACADEMY 2

o

L/

LA i
PlayStanoi

y/
Ofertas validas hesta fin de existencias, del 1 al 30 de noviembre

h \EC
d 39;

5
>

v,

S



ABLE EUROCONECTOR
Centro MAIL

fu Dreamcast

n el Chuchu Rocket,

CONTROLLER

KEYBOARD
(TECLADO)

MOUSE (RATON)

¢ ey g F
—,l

e s

www.centromail.es

DREAMCAST

VISUAL MEMORY

CHARGE BLAST

DUCATI WORLD

PRO PINBALL
TRILOGY

SONIC
ADVENTURE

Ofertas validas hasta fin de existencias, del 1 al 30 de noviembre

9

CONFIDENTIAL
COASTER WORKS MISSION

EVIL DEAD:

EIGHTEEN WHEELER HAIL TO THE KING

METROPOLIS

STREET RACER

UNREAL
TOURNAMENT

f(;",‘ﬂliﬁt\\?'\g\ ‘

pass

{)
MO

\
CARTTC R0

3

?‘: .

CRAZY TAXI DAYTONA USA 2001

FERRARI 355
_ CHALLENGE

EXHIBITION
OF SPEED

MONACO GP
RACING 5IM. 2

SEGA RALLY 2

SPACE CHANNEL 5
Dreamcast *

‘u‘ b % /OFERTA

(1

5 % 3.990
VANISHING POINT VIRTUA ATHLETE 2¥
Dresmeast |
2 Qe
A LY

DINO CRISIS

1.1
1O Vi rERTA
vt 43.990

FIGHTING VIPERS

Dreamcast @

FOM I
R )

e

Salis: #.990

 OFERTA M7, 122 OFERTA
va" ol 1950
3 ]

90 MINUTOS

Dreamcast | ©

\

|rv1u\gl__; TES

CRAZY TAXI 2

Dreamcast
Q | 7 r.-’/: P

B8 W I B e S 1 OB TUNSTIONY

__OUTTRIGGER __
Dreamcast © .

OnE

SKIES OF ARCADIA

Dreamcast, ©

<

mcast ©
3 "

N2
Vi
AL

“\\‘
‘ .

g
e N
7=

s
1z




Atencién al cliente
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Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 30-11-2001 HBC

CREACION NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional del sector y quieres formar
parte de nuestra red de franquicias, llama af:
917 791 307

_ALMERIA __

¥, DE LA ESTACION, 14
TEL: 950 260 643 M.LGMI.U:&S«I
TEL: 971 405 57

€ ), LOCAL 37
AUTOPSTA A-18, SALIDA 2
TEL: 937 192 097
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TEL: 917 758 862
A Fuengirola

JESUS SANTOS REN &

€700 UROPA, IOCAL20
ﬁ‘m‘ml.i
TH: 925285 005

a BARCELONA Barberd Vallés BONAManmu BARCELONA Mataro

€/ VIAPUNICA, §
TeL: 971 399 101

N—
CJ SAN CRISTOFOR, 13 C.C. MATARQ PARK

TEL: 937 960716 C/ ESTRASBURG, 5
TEL 937 586 781

€/ CORONELL VALIS DELA I
TeL: 928 017 701 AUTOVLA GC-1. SALIDA 28

MADRID Alcobendas MADRID Getafe

€/ PAU CLARIS, 97
TH: 934 126310
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CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los arficulos que detallo a continvaciéy.

SISTEMA DESCRIPCION

UDS. PRECIO

TOTAL

Los datos personales de este cupdn serdn incluidos en un registre de lo Ag‘:cio de Profeccién

icio de Afencién

al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta o la direceion oba'*o i(ndicndu.
L

de Datos, Para la rectificacion de algin dato, deberds llomar a nuestro

Sefiolo si no quieres recibir informacion adicional de Centro MA

Pedido redlizado por:

Envio por Transporte Urgente
Espafia peninsular + 595 pts. Baleares + 795 pts.

) IMPORTE TOTAL

Cf ShNTS, 17
TEL: 922 566 523

TH: 927 626 369

GUIPUZCOA fri

I iCémo redalizar tv pedido?]

Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30 h. a 20 h.
¥ los Sabados de 10.30h. a 14 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Internet: pedidos@centromail.es

Nombre Apellidos

Calle/Plaza

Ciudad

Provincia

Tarjeta Cliente SI O No[ Nomero

BRI N OO

\ A.ai\"‘}s‘;ﬂ‘iﬁ'
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Nuesiro deseo es que disfrutes lo antes pesible de b pedido. Para ello
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en un 'z:;:w‘m m /72 horas. il s egw sanicio -m;lqﬁ:d;ﬂﬂ
o obren dmrtbere. o G-
Esparia peninsulor  + 595 phs. Baleares +795 pis.
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 10.000 pfs. EL PORTE ES GRATUITO.
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Imente, todos nuestros envios se reclizan Contra Reem No envies
muhoru.ﬂpugo, o il !::blergscoq‘ o o rez%lira product

Ceniro MAIL - C%, Hormigueras, 124. Pfal. 5, 5° F - 28031 MADRID
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Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinioén o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS. Hobby Consolas.
C/Pedro Teixeira, 8, 2° planta. 28020 Madrid

Indicando en el sobre TELEFONO R0OJO.

0 bien a la direccion de e-mail:
telefonorojo@hobbyconsolas.es

GAME CUBE |
Hola Yen, tengo 13 anos
y me encantan todas las
consolas y videofuegos.
Vuestra revista es la
mejor, mas que nada por
aecciones como £l Sensor
¥y Qué me dices. También
me gustaria que me
respondieras a estas
presuntas, porque cada
vez que piensc en ellas
me pongo de los nervios
¥y no puedo dormir.

¢Va a salir algun
Resident Evil para mi
amada GBA?

Ahora que ya se ha
confirmado la version
para GBC del juego, los
rumores sobre una
entrega para GBA se han
desmentido, pero yo no
lo daria por imposible en
un futuro a medio o
largo plazo, y mas ahora
con el acuerdo entre
Capcom y Nintendo.
JQué forma tienen las

Con estas medidas podéis
haceros una idea de cémo
son las caratulas de GC,

cajas de los videojuegos
de Game Cube?

Pues rectangular, hijo. Ah,
el tamafio... Pues son
mas o menos como las
de PlayStation 2, pero
con plastico transparente
en lugar de negro, y la
mitad de grandes, al
menos asi son las
japonesas. Lo que mas
choca son los discos, que
son mas pequerios que
un diskette de ordenador.
Ja sé que este de
comparar juegos te lo
han pedido muchas
veces, perc dime, jqué
Jjuege me recomendarias
entre Paper Mario y
Mario Party 32

Hombre, si ya tienes los
Zelda, los mejores RPG
en N64, Paper Mario es el
siguiente en la lista. Solo
si te mola el
multijugador, es mejor
Mario Party 3.

cVa a salir Resident Evil
Survivor 2 para alguna
consola?

Con el acuerdo que
Capcom acaba de firmar
con Nintendo, si sale,
deberia hacerlo para
Game Cube, pero de
momento no hay ningtn
anuncio al respecto.

Si te encantaran los
Resident Evil, ;cudl de
estas consclas te
-comprarias? ;PSz,
Dreamcast o Xbox?

Pues eso, con lo del
contrato de exclusividad
que ahora tiene
Nintendo, mucho me

temo que la tnica
eleccién para eso que me
propones tendra que ser
Game Cube.
cVa a salir algun
Resident £vil para Xbox?
Por tercera vez...
¢Que personajes se
podran controlar en
Resident Evil 4: Umbrella
Rising?
Sobre este juego por el
momento todo son puros
rumores, pero se habla
de la posible aparicion
del agente STARS Barry
Burton, la “jovencita”
Rebecca Chambers, y
quiza algunos otros
protagonistas de las
anteriores entregas.
Respecto a personajes
controlables, no hay nada
fiable, desde luego.

José Angel Torralba Martin

(Bareelona)
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Hola Ven, me llamo
Pablo, tengo 18 anos y
soy de Sevilla, tengo una
Dreamecast, una GBCy
una GB “tocho”, aunque
por mis manos también
han pasado PSOne y
Nintendoc 64. Atento, que
dispare mis presuntas:
Mi suenio es ser un buen
programador, pero no
estoy seguro por el
juture de los grupos de
programacion aqui en
Espania. ¢Qué grupos de
programacion son
ceneocidos a nivel
internacional?

Los mas conocidos son

MARIA BAYON PERALES. Zaragoza

£Que os pensabais, que solo los chicos eran fans de Lara Croft?
Pues aqui tenéis la obra de Maria, toda una artista del pincel.

Pyro Studios, a los que
les va de maravilla con la
serie Commandos, luego
esta RebelAct Studios,
creadores de Blade de
PC, y Bit Managers, grupo
espanol especializado en
GB. Por cierto, hace un
par de semanas se
desintegro el que fue el
primero de todos los
grupos espanoles,
Dinamic Multimedia, los
creadores del famoso PC
Futbol. Una auténtica

“Virtua Fighter 4
saldra solo para
PS2, y el disco
que viene con
Shenmue II es
del arcade ”

pena, de verdad.

He leido que Shenmue 2
traerd una demo de
Virtua Fighter 4 de Sega.
JSignifica esto que este
impresionante juego de

lucha verd la luz en
Dreamcast o serd en la
copia correspondiente o
PlayStation 27

Ojala fuera asi colega,
pero no, este juego
saldra solo en
PlayStation 2, y los
videos de ese disco que
viene con la version
japonesa de Shenmue 2
pertenecen a la version
arcade del juego.

¢Los rumores de un
supuesto juego llamado
go Minutes que estd
slendo programade por
Smilebit y otro [lamado
Black Box Soccer, que
lleva la jirma de Visual
Concepts aon falsos?
Del segundo no he oido
nada, pero 90 Minutes no
sdlo existe, sino que este
mismo mes lo tienes
comentado. Por cierto, no
es gran cosa...

¢Para cudndo Soldier of
Fortune, Black & White y
D2 en Dreamcaat?

El tnico que veo con
posibilidades de llegar a
Espafia es Soldier of



El puturo de los juegos tras los atentadoes del
11 de Septiembre en E£stados Unidos

Hola Jen. ¢el desgraciado incidente ocurrido en USA afectard a los
posibles nuevos titulos de las nuevas consolas? ;Habrd retrasos en
la salida de algunos titulos por este incidente? La version que llegue
a Eurcpa de Metal Gear Solid 2 sufprird algiin cambio con respecto a
la version japonesa?

Alex Burgos Martin (e-mail)

El mes pasado apenas nos
dio tiempo a daros una
pequefia noticia con las
primeras reacciones tras el
terrible atentado sufrido
en Nueva York, pero ahora
ya podemos hablaros un
poco mas sobre ello. De
momento, Kojima ya ha

quitado de MGS2 las
escenas de los videos FMV  Los atentados de EE.UU. si han afectado a los
videojuegos, pero todo esta ya mas tranquilo.

en las que aparecian los
edificios, pero no se
cambiara ni el argumento ni la fecha de salida. Por otro lado,
finalmente Propeller Arena saldra en enero del afio que viene, y algo
parecido pasara con el Spiderman 2 de PS, que nos hara esperar hasta
fin de afio para poder ver la versién final sin las torres en el mapa.
Sin embargo, seguramente las consecuencias a largo plazo seran mas
profundas, y es evidente que los programadores ahora se lo pensaran
dos veces antes de crear un juego con argumentos “comprometidos”.
Pero es que, ademas, las compafiias también se han visto afectadas
econémicamente, y durante las semanas posteriores al ataque vieron
bajar el precio de sus acciones en porcentajes cercanos al 20% en el
peor de los casos, aunque ya casi han recuperado el terreno perdido.

JAIME FERRER COLOM. Palma de Mallorca
No sabemos qué tiene mas mérito, si que ef papi de Jaime, de 10 afios, haya hecho esta
molona escultura de arena, o que el chaval haya podido convencerle... jEnhorabuena!

906 298

WWW LOGOMOLA . COM

.

TWINPEAKS

WOTT  SOUTH BARK M LW LAVDALOCA 306 JAMESEOND

274 THE SIMPSONS 121 MAMEO NUMBER FIVE 309 PUPFACTON
13718 WASSUUP 357 WEWILROCKYOU 486 DOYOUBEUEVE IN {OVER
49325 SHEBANGS 30853 WIHORWITHOUTYOU 273  STARWARS

72 SEXBOMR 354 (ETIBE 312 TANC

19269 WEARETHE CHAMPIONS 13433 MY War 496 AULY McBEAL

278 ACOPADEIAMIDA 318 OOOPSIDIDIAGAIN 100 MAMMAMA

104 SAOME 194 FRENDS 12388 LET'S GETLOUD

- 'E—:-'lﬂdbnmnpdbhmnmlmmdafm da Nokia, Motcrola y Scgem. 0,20 EURTS/MIN

¢Con quéfamoso actor norteamericanohainiciado una
relacion omorosa fa actriz espanola Penélope Cruz?

Lo lista de panodores enlouomola, comy s¢ coptactord por leléfono, Boses deposiiaius gite notario)

AMERICAN PIE
LA I5LA BONITA

I WANT YOUR SEX

LIVE AND LET DIE
LAMBADA

TAKE ON ME
KSS



r

CONTAGIADO POR EL “VIRUS” CONSOLERO

Fortune, que ya ha salido
incluso en Inglaterra,
pero falta por ver si
"alguien” se anima a
distribuirlo por aqui.
¢Cudntos juegos se han
cancelado ya para
Dreameast? ¢Cudles son
los mds destacadoa?
Los que mas me han
dolido personalmente
han sido Commandos 2,
Soul Reaver 2, Half-Life,
y el resto de la saga
Shenmue, aunque
afortunadamente todos
ellos podran jugarse en
otras plataformas.

Me encanta la saga
Resident Evil, y Code:
Veronica me parece el
mejor juego del catdlogo
de Dreamcast. ¢Hay
algun proyecto de esta
saga en la mente para
Dreamecast?

Nada de nada.

¢Soul Calibur o Tekken
Tag Tournament? ¢ Cudl
te parece mejor?
No sé... en su momento
Soul Calibur me dejo con
la boca un poco mas
abierta, asi que...
Tengo entendidc que
Soul Calibur 2 saldrd en
exelusiva para Game
Cube, ¢no eas cierto?
No, finalmente saldran
tanto Soul Calibur 2
como la nueva entrega
de Ridge Racer en las
tres consolas, Game Cube
PlayStation 2 y Xbox.
¢Por qué no llegard la
bajada de precios a
Europa?
Cosas de los negocios,
piensa que, por ejemplo,
la rebaja europea de
PlayStation 2 hasta las
49.900 ptas. tampoco ha
llegado a EE.UU.

Pablo (Sevilla)

DUDAS TUTTIFRUTTI |
iiHola Jen!! Me llamo
Monica, compro vuestra
revista desde el nimero
70, por misa manocs han
pasado todas las
consolas de Nintendo,
PlayStation, ¥ ahora
pensaba en una PSz,
pero me han surgido
unas dudaa:

¢€ata previsto a corte o
medio plaze algun buen
Juego de rol para PS2
aparte de la saga Final
Fantasy? ¢Va a ser ésta
exclusiva para P§2?
Este mes habras visto
Grandia X, la nueva
version del clasico de
Game Arts. En cuanto a
Square ya ha confirmado
que trabajara para
Nintendo (aun sin titulos
confirmados), y se
rumorea que quiza
también lo haga para

Xbox, pero no veo a Final
Fantasy en otra consola.
¢Veremos al buenc de
Sonic en PlayStation 2?
De momento, no,
bastante lio tiene ya con
las vueltas que va a
darse por las consolas de
Nintendo.

¢Se sabe ai Hideo Kojima
piensa hacer una
tercera entrega de Metal

“Square ha
conpirmado que
trabajard para

Nintendo, y
quiza también

para Xbox.

Gear Solid?

Pues... casi seguro que
tampoco.

Al poner mi PlayStation
2 en horizontal, jae
rayan los DVDs? ;€s
imprescindible, para que
esto no suceda,
comprarse el soporte
horizontal?

No no, por Dios, como si
no hubiera habido ya
suficiente con el tema de
la posicion vertical...
Imdgenes renderizadas,
FMVs, secuencias
cinemdticas, ¢es todo lo
mismo, o hay algiin
matiz que diferencie

estos términoa?
Anade a esa lista las
siglas “CG", y tendras
cuatro términos que,
cada uno con sus
matices, en la revista
solemos usar todos con
el mismo sentido: los
videos pregrabados que
los juegos suelen mostrar
entre fase y fase.
¢Por qué no ponéis loa
CONCUTs0s en paginas en
las que detrda adlo haya
publicidad?
Vaya por Dios, jahora
mismo voy a dar de
latigazos a la
magquetadora!. En serio,
siempre intentamos que
no coincidan, pero a
veces no queda otra...
Al suacribirte un afio a
Hobby Consolas, shay
que pagar las 400 ptas.
del gasto de envio por
cada revista?
Qué va, se paga una vez
y listo, ja ver si te
pensabas que eramos
unos rofosos!
¢Que posibilidades hay
de que me envies una
foto pirmada?
Uy, qué dices, con lo
Vergonzoso que soy yo...
Ménica Afdn de Rivera
Amador (Valencia)

Hola Ven, tengo una
PlayStation, una GB y
una antigua Mega Drive.

La secuencias pregrabadas pueden ser imagenes renderizadas,
secuencias cinematicas, FM\V's (Full Motion Video) o CG's.
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jQue me dices!

“ ., Jugando a Shenmue en Dreamest me ha
tocado un radiocassetie en una
chocolatina, y en teoria me lo tendrian que
haber mandado a casa, pero ain no lo han
hecho. ¢A quién tengo que reclamar?

“ 2, ¢Podrias decirme alguna caracteristica
técnica de Dolphin? ¢;€std ya en proeeso de
creacion?

“ s ¢Como se consigue el 100% en Gran
Turiamo 3? Lo digo porque yo tengo un 99%
Yy ya he hecho todo.

. Hola Yen, quiero “abarcarme” en el
genero de los puzzles. ¢Que tal esta Devil
Dice?

“ ¢Saldrdn Metal Gear Solid 2 y Gran
Turismo 3 para Dreamcast?

", ¢8e atreveria Sega a no sacar Shenmue
I para Dreamcast?

1, ¢Sabes algo sobre un nuevo aparato
que va a salir para poder jugar a los juegos
de DC en otras consolas como PS2 o XBox?

. ¢Se puede jugar con los juegos piratas
de PS y de DC en Dreamecast? £ muy
importante, para saber si vendo o0 no mi
Dreamcast.

., ¢Se podrd jugar a juegos de Game Boy
Advance en Game Boy?

. Dentro de dos semanas es mi cumple,
pero no &€ ai comprarme una PS2, una GC o
una Xbox. ¢Cudl me recomiendas?

* -, Tengo un problemilla con el sonido de
mi PlayStation, y es que se escucha como &i
lloviera. ¢Qué hago?

. ¢Qué tengo que hacer para ser como
Bill Gates? s€a chungo? ;Tengo que
estudiar mucho?

¢Dénde salen las respuestas de “jQué
me dices!”?

“ .. Me gustaria enviar una carta a los
programadores del Dragon Ball de
PlayStation 2. ¢ Puedes darme la direccién?

. Por cierto, a mi primer hijo le pondreé
por nombre Ven.

Te aigo desde el niimero
36, y me han surgido
unas preguntas:

¢Los juegos de Game Boy
Advance llegardn a ser
mds o menos buenos
grdficamente que los de
Mega Drive?

Yo diria que mejores,
sobre todo con la
aparente facilidad con la
que los programadores
se estan lanzando a
programar en 3D.
Ademas, jlos cartuchos
de GBA tienen, como
minimo, el doble de
capacidad que la que
tenian los de MD! ;Te
imaginas lo que pueden
hacer?

¢Saldra Sonie para GB
Advance? ;Cudndo?

Por supuesto, hace ya
meses que 0s venimos
hablando de Sonic
Advance, que llegara a
Espafia muy, muy pronto.
JSaldra todavia algiin
Juego para PSOne aparte
de Black & White,
Atlantis, Tony Hawk’s 3,
FIFA 2002, Spiderman 2 y
The Italian Job?

Pues claro, y algunos de
ellos muy divertidos,
como el simulador de
excavadora Power
Digerz, que me tiene
viciado ahora mismo, y el
juego de Harry Potter,

que también tiene muy
buena pinta.

&l juego “¢Quiere ser
millonario?”, jva a salir
en espanol?

Proein, su distribuidora,
me dijo que si, pero...

< Qué consola me
recomiendas que me
compre?

Apuntatelo en la cabeza:
cOmprate siempre
aquella consola en la que
estén -o vayan a estar-
los juegos a los que mas
ilusion te haga jugar. Te
puedo asegurar que es la
regla perfecta para elegir
la consola perfecta.

“Comprate la
consola en la
que estén los
Jjuegos a los que
mas ilusion te
haga jugar.”

¢Bajard el precio de
Game Boy Advance antes
de Navidad? Porque lo
considero muy alto.

No lo creo, la verdad.
Ordéname, de mayor a
menor, la calidad de
Alone in the Dark IV, A
Sangre Fria, Fear Effect 2
¥ Shadowman.

Final Fantasy X sera el primer juego totalmente online creado
por Square para PlayStation 2. De FFXIl atn no se sabe nada,

Mucha “jeta” tienes ti,
¢no? Bueno, vale, pero
van en clave: “Malone in
the Park”, “Fear Defect
2", "Machowman” y “La
Sangre es Mia”.
...y también estos de
estrategia: Bust a Move
4, Red Alert, Team
Buddies, Front Mission 3
y Hoga of War.
iPero bueno, qué
desfachatez! Pues no, me
niego, jjno me gusta
ordenar juegooooos!!
Bueno, sdlo te digo que
el que mas me gusta es
Red Alert jHala, a casita!
Francisco Javier (Marbella)

Hola Ven, soy un gran
afpicionado al manga, al
anime, y también a la
saga Final Fantasy.
Tengo una PlayStation,
dentro de poco una
PlayStation 2, y unas
cuantas dudaa:

JSabes ai saldrd en
Eapana el videojuego de
Evangelion, o se quedard
en Japon? ¢Va a haber
alguno para Xbox,
PlayStation 2, ete.?
Ahora mismo lo veo
chungo, pero quiza en el
futuro...

Ja se que habéis hablado
de esto en anteriores
ediciones, pero ;qué ae
sabe del videojuego de
Dragon Ball?

Desde luego, la noticia
desperto mucho vuestro
interés, pero la cosa
sigue igual. Su
distribuidor ha decidido
que no lo va a traer por
ahora, y de momento
todo sigue ahi, parado.
¢Final Fantasy XII serd
completamente en red, o
aiin tendremos que
esperar a otra ediciéon?
Mira que sois
impacientes... Pues no



creo que haga falta
esperar tanto (afio 2003
mas 0 menos), con que
llegue el Xl sera
suficiente. Ademas, del
XIl todavia no han salido
datos concretos, ;por
que tanta prisa?

Atin a riesgo de aparecer
en la columna "jQué me
dicea!”, ;sabes sl existe
la posibilidad de que los
videojuegos en DVD se
acoplen al Dolby
Sorround?

Es una buena pregunta,
de hecho ya hay muchos
juegos en PlayStation 2
que despliegan ese tipo
de sonido envolvente en
las secuencias de video
pregrabadas (parece que
algunos juegos también
lo haran durante el
propio juego), y Xbox

podra hacerlo por si sola
en tiempo real.
s€xiste en la actualidad
algiin juego basado en la
pelicula "Akira” o “La
Princesa Mononoke™?
Ya dije el mes pasado
que se supone que esta
en desarrollo un juego
para PlayStation 2
basado en la peli de
Akira, pero veo la cosa
un poco parada. De La
Princesa Mononoke no
hay nada de nada.
Y por ultimo, isabes si
ae sacard algin juego
basado en la pelicula La
Fuerza Interior?
No hay nada previsto,
pero la idea puede ser
buena. De todos modos,
Sakaguchi me dijo que
estaba descartado.

Mario Hidalgo

iHola Jen! Tengo 17 anos
y me enorgullece poder
pelicitaros por vuestro
decimo aniversario.
iEnhorabuena! Por otra
parte, también me
enorgullece poseer una
Dreamcast, y me
preguntaba si darias
respuesta a las
siguientes cuestiones:

¢ Qué es exactamente la
placa Naomi 27

Se podria decir que,
dentro de las recreativas,
también hay distintos
tipos de "consola”: igual
que hay una PS y una
PS2 tambien hay una
Naomi y una Naomi 2.
Pero no sélo existen esas
placas, también estan las
Model 1, 2y 3, las
System 11y 12, y muchas

.
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El nuevo arcade de Sega, The King of Route 66, también esta
realizado en la placa Naomi, y serd convertido a Drearncast.

otras, cada unas con sus
caracteristicas técnicas.
Sobre este hardware las
compaiiias dedicadas a
las recreativas crean sus
juegos arcade.

¢Hay algun juego o
existe la posibilidad de
que lo haya de esta
placa en mi consola?
De la Naomi original si
hay (por ejemplo Crazy

THE ITALUAN JOB
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PROVINCIR

(O SENALA AGUI PARA PEDIRIO

TELEFOND

MODELD OE CONSDLA

TARJETA CLiENTE & T3 o T3 WimeRo

* Rellena los datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.

Ven a visitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupdn al realizar la compra de tus Juegos favoritos.
* ¥ sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a:

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts. ).

idos con este réin infroducidas fich 16 registrado en | in de Profeccién de Datos.
ot oo s v Aol s anondo.
de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.

Los datos personales oblenidos
Para la rectificacién o anulacién da

ol teléfonc 902 17 18 19 0 escribien wna

Marca a confinuacion si ne quieres recibir in

) con
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STAR WARS:
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(O SERALA AQUI PARA PEDIRLO

Ta;xy, 18 Wheeler, etc.),
pero de Naomi 2 no creo
que los haya en
Dreamcast, aunque van a
salir por lo menos Virtua
Fighter 4 para PS2 y
Virtua Striker 3 en GC.
Anonimo

L FUTURO DE N64
Hola Ven, ¢qué tal? Me
llamo Adridn y tengo,

ALONE IN THE DARK:
THE
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entre ofras, una
PlayStation y una
Nintendo 64. Nunca te
he escrito porque segun
cuentas es muy dificil
que puedas contestarme
pero... ¢a qué no todos
los meses recibes una
carta desde
Guadalajara?

Pues no, pero ;a que no
todos los que me enviais
una carta la veis
publicada?

¢De qué pais me tendria
que importar el Conker’s
Bad Fur Day para que
me funcionara en mi
N64, 0 no es posible?
Casi seria mejor que te

“€8 muy prbable
que Mario Party
3 sea el ultimo
lanzamiento
para N64 en
Espana.”

exportaras ti mismo a
los EE.UU., porque los
cartuchos americanos
(que es donde esta el
juego), son incompatibles
con el sistema europeo.
&l Paper Maric, ;serd
ad6lo de desplazamiento
lateral o sera eomo otros
RPG de Super Nintendo,
quiero decir, que puedes
ir haecia todos lados?
Mas bien lo segundo, ya
que los escenarios son
poligonales.

¢Crees que Nintendo eon
Game Cube se va a
quedar en juegos “para
todos los piblicos”, o
también tendrd mucho
apoyo de las “third
parties” que hardn
Juegos adultos tipo Metal
Gear?

Va a haber de todo,
desde juegos que seran

infantiles “aposta”, como

Zelda, hasta juegos de
auténtico terror, como la
saga Resident Evil.
¢Sabes de algiun juego
que vaya a salir para
N64 en el 2002 0 eso ya
es pedir demasiado? ;€s
verdad que van a salir
Madden 2002 y Tony
Hawk’s 27

Nintendo anuncié hace
poco que Mario Party 3
seria uno de los ultimos

juegos de N64, asi que ya

no puedo prometerte
nada. De hecho, Tony
Hawk’s 2 ya ha salido
fuera de Espaiia, y no
creo que llegue aqui.

Sé que Mario 64 fue el
primer juego en
condiciones que sacaron
en 3D, pero jpor qué
opindis que Mario 64 es
mejor que los Banjo y
que Donkey Kong 647
Porque aparte de ser un
juegazo de padre y muy
sefior mio, fue el maestro
de -entre muchos otros-
esos dos que mencionas.
Ten por seguro que, si a
Miyamoto no se le llega
a ocurrir crear Mario 64,
los juegos en 3D no
serian como son hoy.
¢Crees que N64 ha sido
un fracaso? Jo no
entiendo eomo la gente
dice que es mala, y lo

r

UNA COMPLETA DECEPCION

dicen eon un
conveneimiento que
parece mentird...

Si leiste el reportaje de
Nintendo del mes
pasado, verias que de
fracaso, nada de nada.
Por 1ltimo, ¢seguis
haeiendo el concurso de
mangaa?

Por el momento... ya ves
que no.

Por cierto, ¢podria
colaborar de alguna

Wipeout Fusion, la primera entrega para PS2 de la saga
futurista, llegara a Espaiia entre Diciembre y Enero

manera @ mia 16 afos o
eso debe esperar?
¢Acaso te parece poco
colaborar con esta carta?
Adridn Sanchez Ayuse
(Guadalajara)

iiMuy buenas Yen!!
Tengo una PS2 y una
GBA, y también una serie
de preguntas que
rondan por mi cabeza.

¢ Cudndo saldrd a la
venta Wipeout Fuaion?
Pues estaba previsto
para Noviembre, pero
parece que se retrasara
hasta Diciembre o Enero.
¢Qué noticias hay de VF4
y Tekken 47

De las versiones para
consola ninguna, pero si
de los arcades: ambos
estan a puntito de
desembarcar en los
salones del pais.

¢Para cudndo podré
disfrutar de Sonic,
Tekken y Crash para mi
Game Boy Advance?

Yo apostaria porque
Tekken y Sonic llegaran
en la primavera de 2002,
y Crash un par de
mesecitos después.
¢Cabe la posibilidad de
navegar por Internet en
Navidades en mi PS2?
Olvidalo. Es méas, me he
enterado que Sony en
estos momentos se esta
planteando el traer a
Espaia una conexion
“normal” a Internet con
PS2, debido a los
problemas técnicos y
econdémicos que esta
teniendo con la banda
ancha en nuestro pais.
¢Sony tiene previsto
lanzar algiin kit que
ineluya medem, raton y
teclado?

Por ahora no, aunque ya
ves que, con estas cosas,
Sony se permite el lujo
de sacar ofertas sin
avisar a nadie...

¢Se distribuird en
Espana la pantalla de
plaama oficial de PS2?
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EL TERCER MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS

Te veo algo despistadillo.
Los televisores de plasma
cuestan una millonada,
asi que no creo que Sony
saque ninguno, y si te
referias a una pantalla
LCD (cristal liquido), la
tnica que existe a dia de
hoy es para PSOne.
Antonio Ramirez San
Lorenzo (Barcelona)

Hola Yen, me llamo
Samuel, tengo 18 afnios,
leo Hobby Consolas deade
el numero 3, y 60y un
orgullosc poseedor de
una PlayStation 2, y te
estaria enormemente
agradecido st me
respondieras a estas
preguntas:

¢Burnout, The Getaway o
Stuntman? ;FIFA 2002,
Pro Eveolution Soccer o
Esto €3 Futhol 20027
¢Jak & Daxter o Crash
Bandicoot?

Me lo pones dificil, pero
ahora mismo estoy de
buenas, asi que... Burnout

(que conste que todavia
no he probado el
Getaway), Pro Evolution
Soccer y Jak & Daxter.
Ja que FFX va a salir
totalmente traducido al
castellano, ¢hardn lo
miamo con Metal Gear
Solid 2? ¢ Conoces la
pecha de salida de
amboa?

“Microsofit
tampoco tiene
muy claro el
tema del modem
para Internet
en Xbox.”

Para marzo deberian
estar los dos en la calle
(Metal Gear 2 incluso
antes), y yo apostaria por
la traduccion de ambos.
&No crees que Devil May
Cry, habiendo partido de
la idea de desarrollar
Resident Evil 4, serd
también bastante corto?

Qué va, porque esta
hecho al estilo de Metal
Gear Solid, es decir, que
cada vez que te lo acabas
aparece un nuevo modo
de dificultad, nuevos
personajes para
controlar, y otros extras
similares. Hay juego para
rato, te lo aseguro.
¢Cuando sale Tony
Hawk’s 3?
Si lo quieres como
regalo, pideselo a los
reyes.
¢Queda mucho para
disfrutar del disce duro
en Espana?
Preguntaselo tu mismo a
los de Sony Espaiia,
colega, porque yo no
consigo que suelten
prenda todavia. jA ver si
va a ser verdad que no lo
saben ni ellos!

Samuel Alonso (e-mail)

Hola Jen, me llamo
JYonay y soy un fan de
los videojuegos, esperc
que me respondas a
unas prequntas, please.

Nintendo ya
ha mostrado
varias
imagenes de
su consola
junto a un
supuesto
modem, pero
no ha
desvelado
para que
puede servir,

Estoy pensando en
comprarme una GBA, y
posiblemente una Xbox o
una PlayStation 2.
¢Cuando se podrd jugar
online y navegar por
webs en PS2 y Xbox? ;Se
podra navegar por todas
las webs o en algunas no
e podrd?

La cosa parece que va
para largo, sobre todo si
deciden implantar la
banda ancha (lo cual no
es seguro, aunque
parezca increible a estas
alturas). Eso si, por
supuesto que estara toda
la web a vuestra
disposicién.

&n un numero anterior
dijisteis que el servicio
PlayOnline también
eataria en Xbox, perc Jay
Allard dice que en Xbox
aolo se usard la conexion
para jugar online y no
vendrdn las demds
funciones. ;Se podrd
entonees jinalmente
navegar por Internet en
Xbox?

Todo lo que sé es lo que
has visto este mes en el
reportaje de Xbox.

¢V en Game Cube, e
podra navegar, chatear

v mandar e-maila?
Teniendo en cuenta que
en Nintendo dijeron que
de momento no tenian
intencion de conectar a
Internet su consola, lo
veo bastante chungo.
Aunque el caso es que el
madem existe... no sé
qué se trae Nintendo
entre manos.
¢Cudndo se pondrdn a
la venta en Espana los
modema de GCy PS27?
En cuanto ambas
compaiias se decidan a
hacerlo os lo diremos,
pero me temo que tocara
esperar como minimo
hasta el préximo verano.
He leido por ahi que
Sonic Adventures 2
saldrd en GC, y también
una versién de Soul
Calitbur. ¢€s cierto?
Si.
¢Cudl serd el primer
juego online para GCy
Xbox? ;Y cudndo
saldrdn?
Ninguna de las dos
consolas ha mostrado
atin ningtn juego
destinado integramente
al juego online.

JYonay (e-mail)

Envia tus dibujos a:

Hobby Press, S.A.

Hobby Consolas

/ Pedro Teixeira, 8, 22 planta
28020 Madrid

Indicando en el sobre; El Corcho

Si tu dibujo sale publicado, te
enviaremos un regalo. Podras
elegir una balsa de PlayStation, o
un relof de Nintendo,




c ONCURSO
Dreamcast.

DREAMCAST
CONTROLLER

BASES DEL
CONCURSO

1/ Podrdn participar en & conCurso todos los
lectores de la revista Hobby Consolas que
envien el cupdn de participacion a b sigueente
direccidn: HOBBY PRESS, Revista Hotiby Consokss.
Apartaxio o0 cormeos 400, 28100 Alcobendis
Madrid. indicando en una esgusna ool sobre
“CONCURSO  DREAMCAST NOVEMBRE™

2/ Entre lodas las cartas recibidas se
seleocionardn tantas cartas como premios hay
sendo 2 asignacion de 108 premios de
forma aleatoria. B premio no serd

on ningln caso, canjeabie por tnaro

&/ Stio podrin entrar en conCurso los ictores
que envien su cupdn desoe of 20 de Octubre
hasta el 29 de Nowiemies de 2001

4/ La eleccidn da los ganadores se realzna
#l 30 de Noventbre o 2001 y os

nomies so pubCarin en ¢ numero de

Enero 02 2002 de ta rovista Hobby Consolas
&/ £ hacho 0o tomar parts en este soreo
Impiica & aceptacion totyl oo sus bases. Hobty
Prass no se responsabdizad on caso de
pérdida por parte del senvicio de Conmeos
Vaido st en temitonn espaiol

6/ Cumlquier supuesto que s produjess no
especilicans en estas bases, sera resuelto
inapaiablements por Sega y Hobby Press

Dreamcast ©

"HEADHUNTER
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i

CUPON DE PARTICIPACION

NOMBRE / AreLLipos: I
DI Co G N
LOCAL I AL e 2 A R R
PROVING A R T R T L N T G
cr: I = :crono: I - . D




SI TIENES UNA TIENDA DE | Y
VIDEQOJLUEGOS, I N FI N I

Y QUIERES
: Importacion (JAP/USA)

ANUNCIARTE : Senii Teico SKDC

EN ESTE ESPACIO,

2

SOLICITA INFORMACION EN EL TELEFONO Y oo vt 7 Locat

<M >: Diego de Leon
902 1 1 1 3 1 5 Horario : 11 H-14 H // 17:30 - 21 H
S 91355 06 65

L ONICE NUAY CLISTA LE VIRECIULEEES EANFORMATICA QUL NECEEIZAS

A e POR PRODUCTO:
MAS DE 2.300 REFERENCIAS EN STOCK.

ACTUALIZACIONES CONSTANTES DE NOVEDADES.

e POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

UL ROZSLALES B e : « POR PRECIO:

17 18 E01 C12. | EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO Y,
: Q/’l“‘ “?l e12 | B YUt | ADEMAS, CON CONDICIONES

DE PAGO APLAZADO.

I =} m -..‘-\J e
DiIScovi |8
.7 ; T, ! N
- DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS e Lonsolas v Lo Jameware
BeGAMEWARE il v
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
e LO TENEMOS TODO PARA:
PLAYSTATION,DREAMCAST.NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. Enifra en un negocuo.de 'fui?ro, sin cuotas mensuales.
® VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. B2B. Venta a distribuidores.
@ ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS. Amplio stock permunente.
bl L el S Distribucion a nivel nacionl
- DISCOVI, SL. Productc Entretenimientc 'VT" L, S.A
MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA €/ Francisco Cidén 16, Bagns 50007 Zaragoza - Tel 976 270 380 - Fax 876 273 496
TEL: 976392151 FAX: 976293882 E-MAIL: discovi@pixar.es Mévil 609 844 555 -  mail .prodemax@yahoo.es
= e jAhorra Dinero! *Venta Directa Sin Intermediarios*
CERS) " INCIT SEDIDOS Y CONSULTAS: 902 157 546
< ~ 5 r ~N Envios en 24H SEUR REEMBOLSO ‘Visita nuestra Web*: www.mundoasia.com e

ANEIORIOS EXCLUIIVAT *Unicamente Peninsula y Baleares* !*[ Especialistas en DREAMCAST & PS2 l ‘ Rese rva ya
DC BLEEMCAST: METAL GEAR SOLID: 2.595 DC Skiilz 2en1: Teciado & Raton PC: 2,495 PS2 ACTION REPLAY 2 Varsion 1.82 *"DVD-R*: 8.985
DC BLEEMCAST: GRAN TURISMO 2: 1.995 DC Joypad Oficial Sega (Super-Oferta): 2.895 P52 DVD REGION X (Multizona DVD/CD-R): 4.955

DC BLEEMCAST: TEKKEN 3: 2,345 DG Bio Gun (PAL - NTSC) Vibracion: 4.995 PS2 MESSIAH KIT (Importacion CD / DVD): 8.9 =
DC RGB REAL Cable con salida Stereo: 995 DC Bio Gun Inalambrica (Sin Cables): 7.995 PS2 Memory Card 32Megas (Sin comprasion): 8. 995 5 u es pa c‘ 0
DC RF UNIT SEGA (Conexion Antena TV): 2.995 DC Joypad Inalambrico: 4.995 PS2 VGA BOX, (Alfa resolucion monitor PC): 8.995

DC Cable Serie DC > PC (Programacion): 7.995 DC Mini BiaGun (Pistola): 4,995 PS2 Game Studio (Gameboy Color en PS2): 8.995 5

DC Skiliz Connection 3en1: Adaptador de mandos, DC Alfombra de Baile: 5.995 PS2/PC Datel Keyboard Black Series (USB): 4.995 = ot i e - | '
Votante (PSX-Saturn + Teclado PC ); 3.995 DC Extensor Cable Joypad: 995 PS2 Skillz Multi Tap Xtreme (5 Jugadores): 3.995 £ p u Ic‘ a rI 0
DC Cable VS LINK (Jugar con dos consolas): 4.995 DC Arcade System Rec,: 49.965 P82 Skiliz D.Shock Analogico Real Joypad: 2.865 = nn
DC Nexus VMS (800 Bloques, 4M) + PC Kit: 4.195 . PC Adaptador mandos PS/NG4 a PC (USB), 2.995 o
DC VMS (800 Bloques, 4M) Sin Conexion PC: 2.995 !_hmfm- T PS/PS2 SCORFPION 2 Laser (Pistola Laser): 4.995 *

DC Treamcast VGA Box (DC en monitor PC): 4.405 wi PS/PS2/PC Alfombra de BAILE con LUCES: 4.995 ¢

DC Vibration Pack (Pack Vibracion Joypad): 1.495 GBA FLASH LINKER SET Version 128M : 35,995 .




COMPRAMOS,
VENDEMOSY M\EQ)
CAMBIAMOS e
Calle San Pere, 35.
08201 Sabadell

“TDCS

dcanadiangames

GAME OVER

Especialista
Dragon £

DISTRIBUIDOR OFICIAL

(Barcelona). Tel. 93 725 91 78

“LANERERERIEEY | | pspe. aystaonz  [m] MRy [
] e Dreamcast.
% 10 ANOS DE EXPERIENCIA It i
*aszsomomo EN NUEVAS APERTURAS ﬁrﬁlégifafﬁﬁ‘fgﬁaﬁ&gdtﬂlﬁﬂ. e
% INFORMACION DE TODAS PRSEL GUmERA
LAS NOVEDADES @‘e’%ﬁ?ﬁ“& Tel. 96 394 30 51 WTax: (93) 4185960

OPERACION CAMBIO-COMPRA

Compramos y cambiamos tu vieja consola,
juegos, accesorios, eic.

Direccion: Videojuegos M.V,
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria
Horarie: Maiiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30,

Teléfono: 945 148319

Todos los juegos de PS2 a 6.995 ptas.

Telefono 971 77 Db 13
www.digitaldreams.move.to97L7?0bl3dterra.es

©

Dreamcast

NINTENDOS p c

G0-ROM

IENTO ¥ PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.
INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION,

™

EL DVD PUEDE SER TU NEGOCIO DE PELICULA.
CON NOSOTROS DISPONDRAS DEL MAS AMPLIO CATALOGO.

Pintor Maella,13 46023-VALENCIA TIf: 963 31 83 30 Fax: 963 31 83 31
E-mail: multi@infonegocio.com

VEDADESTEDTANTE E-MAIL
. AMPLIA EXPOSICION -

Plz. del Callao, 1. 12 planta.
28013 Madrid
Teléfono de pedidos: 91 523 20 87
[GAME BOY ADVANCE]
STREET FIGHTER ZERQ 3
SONIC

WINNING ELEVEN
CAPTAIN TSUBASA

DREAM GAMES

Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30,
De lunes a sabados.

GAMECUBE

PIKMIN
SMAS BROTHERS
ROGUE SQUADRON 2

4

'HYPNOSYSWORLD S.L.
C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38
FAX 93 4419810 - i
e-mail: hypnosis@infonegocio.com
web: http://www.hypnosysworld.com

ESPECIALISTAS
EN IMPORTACION
JAPON USA

Shics” CONQUER
VIRTUAL TENNIS 2
FATAL FURY 4

PROJECT GOTHAM
HOUSE DEATH 3
DEAg ORALIVE3

METAL GEAR 2 (PACK)
GUN SURVIVOR 2
VAMPIRE NIGHT
GUILTY GEAR X PLUS

CONVERSION DE PS2. PAL Y NTSC
JUEGDS RPG, PEX USA




éiPiensas
abrir tu tienda?

LA UNICA EMPRESA QUE DA UNA SOLUCION GLOBAL
Presupuesto sin compromiso para apertura.

"ES—'CALbES _ENGORDANY ..especialistas en Videojuegos DVD y VHS

b Lgp 0K RESIDENT EVIL CODE. RLOODY ROAR 3 PROJECT EDEN  DAVE MIRRA BMX2  ESTO ES FUTROL 2002  SHADOW MAN 2
A L B A (- E T E PlayStation. ¢ = Py Vil Moyt 2 a yS1ot > H Py 2 3 Playstation.c
ALMANSA C/ Dr. Manzanera 2 - A

i ’ I8 31 270 B - - _‘i‘ 1 | { ' .
ﬁEEITN C/ Melchor de Macanaz 22 - ‘o Lok L e D

_— Agl -7
N 5

ALICANTE X e
ALCOY 1 - B
3

e i gr 17

C/H |span|dad 22

| { i
KECUY 2 CI Miisico Gonzalo Blanes 41 L‘ o ‘ ?‘

i AI:W3 Pza. Jaime Conq‘u‘;s:t‘a'a‘o;lli ' — 5 9.

!Vmalopo 6_
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.DE ALCOY c; vipen pessmpgos3s . JMIL A .
_:IB}“‘ 7 Avda. delg .‘,.?233' 4-990'3':33- el Pinbatl

BARCELONA de tu pedido los Elited hnmtores. o 840D
BARCELONA rroxma inausuracion e E s KpackurXings20b 20,490

C ADIZ Ducati World 5.490
CHIPIONA Avda. de/la Constitucion 33 SERVICID 24h9ras :Bll]\“l-ne ZDO:M 3 g:gg

“SAN LOCAR DE BARRAMEDA Rt

Avda.VCenunaﬂam Mirasol 1 ; v 3
e B s o 130 30 81 15| N
CEUTA L | HOMBRIS 2
_CEUTA  PROXIMAINAUGURACION ' OUTTRIG e
UAVIED EVNLE e

CORDOBA
PUElNTE GENIL €/ Rodolfo Gil 16

C UENCA
(0] 0) ENCA APERTURA NUEVO LOCAL
JAEN » y . s o) ' - > * altas a particulares
- BAILEN C/ Isabel La Catdlica 22 a i 'S SN GEEs e L .yempra:as
vamrew G

S e et i Mttt O F B L
TELE RECARGA
MADRID ARIO KART BOMBERMAN a.ulzmworm 1M JURAS

i’ L f e = - P L S S ———
MADRID PROXIMA INAUGURACION ?W Mm:f:" E s ../'l \ —l v PARIS. DAKAR RALLY

H

L . P LY % J g

S A S5 ST ! ¥ -:‘ 8 3 \ :.' . ' e *

MALAGA ‘ 90 *699 899 10.490- 8:49C Ry w"
RONDA PROXIMA INAUGURACIGON : ”’
VELE MALAGAC/ Alcalde Manuel Reina 4 — A - """

et ———————. - Y 4.1’ #4 ) 0p0.9(

M Klléll.lil_ A edif. Irene III oo . - | |+ ¢ l‘llliﬂl Bﬁ;iil[él;a s

MURCIA
MURCIA PROXIMA INAUGURACION

gs:upgdugz
TARRAGONA e -
TORREFORTA pza. Nou Gentre 8.3 ex: 1 CA que esperas i o 627 47 01 98
VALENCIA - 627 47 01 94
VALENCIA _seammasimasy  w0uj@rFa tu tienda 24 horas! 627 47 02 00
CARLET Avda BalaguerB = TELF. 96 393 71 00
LLOMBAI C/ Maestro TorresS e - Alta rentabilidadilas 2 ath % FAX 96 393 76 66
ONTENIENTE— ——TA—;&; I’ Almalg 40 ® ; ¢ Sin canon de entrada.
: MASSAﬂKG’REW Avda Raval 40 i s R

ol SEEK Seleccion de idioma. Zona de exclusividad.
Trailers, imagen y sonido.  Mercado en continuo crecimiento.

. LISB( _‘;W | , ideojuegos. -
Lﬂgﬁ : ’ , VHS, DVD'y Videojuegos.  n o ir de 2000 hab. y. 20 m?
_OPORTO  pROXIMA INAUGURAGION ;

T g g

video_mania@0N0.com

Grandes descuentos. Inversion desde 1 millén ptas.




PlayStation.2

*Por la Reserva
del Juego
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HAVAS

interactive

£SPANA

GRATIS!

este Magnifico

PlayStation.2
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 NINTENDO**

&R

GAME BOY ADVANCE |
TIENDQAS DISTRIBUSDAS POR:

= l F '\f7/
lnﬁﬁilﬂlidlﬂ ‘ni.‘ﬁi

GRANADA
c/Emperatriz Eugenia, 24

GRANADA
958294007

GADIZ, &
956690048 -

CARTAGENA
968121678 (&

LOGRONO
c/Huesca, 36

LOGRONO
941221008

c/Clavel, 37

CARTAGENA

AZUQUECA
DE HENARRES
c/Ualladolid, 2

GUADALAJARA &
949348529

c¢/Alfonso X1, 66

{NUEVA APERTURA!

ALHAURIN DE LR TORRE
¢/ Almendros, 22

MALAGA
052416634

CRABRA
c/Dofia Leonor, 36

CORDOBA
957525782

CORDOBA
957752328

=
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‘
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=
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(2]
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CORDOBA 0
. MALAGA

Centro Comercial 952440671
“El Arcangel”, Local 35

ARROYO DE LA MIEL
Auda. Constitucion, s/n
Edificio Gavilan

CENTRAL DE OFICINAS
¥ ALMACEN:

wr: 952 36 32 37
CATALOGO INTERNET
wwow.dive rtienda.com

MALAGA
952507686

Camino de Malaga, 18/(C.C.Zona Joven)

MALAGA
952297697

MALAGA
952355406

MALAGA
952806792

Orfertas v Promociones exclusivajpara Producto Havas Interactive.

Todos los precios ncluyen ef 1 VA
-Ofartias validas hasta fin de Novismnbre 2001 o tin de axistencias
“Pracios validos salvo arror tipogralico,

Envio de pedidos a domicilio
Telecommpra : 952 36 42 22

FRANJU
fluda. Carrilla de Ribernoz, 6

MALAGA
9522987500

AXARQUIA
Uelez Malaga
MALAGA

952474574

FUENGIROLA

fluda. de Mijas, 38 L.l
CASABLANCAH
fivda.Juan Sebastian
Elcana, 156

MURCIA CRARAVACA
968703734 Encomienda de Santiago, 14
EL TORCAL VA ALZIRA
Jose Palanca, 1

Urb. El Torcal

ENCIA

862400468 RAvda. Det Parque, 27

Gastos de Envio:
Peninsula: 750 Ptas. Baleares: 1.000 Ptas.
GRATIS: Pedidos superiores
a 25.000 Ptas.

ESTERPONA
c/El Cid, 13 Bajo



SHOCK CONTROLLER
PSX

VOLANTE MAX TT
PS2

MEMORY CARD IM
PSX

MULTI-TAP :
i M Controller

VENTA A PUBLICO :

BARCELONA
C/PARLAMENTO 13 BAJOS 08015 BARCELONA TEL. 93.426.10.80

ALICANTE ’ H a

C/PINTOR MURILLO 4 LOCAL 3. 03004 ALICANTE TEL. 96.514.32.94

BADALONA
C/BALDOMERO SOLA 53 LOCAL BARCELONA TEL. 93.399.28.10.

JUEGOS Y CONSOLAS DE IMPORTACIGN
PASEQ PUJADAS 27 BAJOS. 08018 BARCELONA TEL. 93.300.43.57.

DISTRIBUCION :

HYPNOSYS WORLD S.L.
C/COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
TEL. 93.442.60.65. FAX. 93.441.98.10.

EPRON CENTER 31 o) Y 4 T
C/PINTOR MURILLO 4 LOCAL 3. 03004 ALICANTE ¢ SHOCK ¢ :3(?2“‘{0] LER

6 0.8 AX_ 96 0. 56




SERV

GameSHIIP 957 |93 |58 l’laySiat%(}l

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts.) : »

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS  ADQUIERE LOS ULTIMOS TiTULOS EN VIDEOJUEGOS €N TU TIENDA GameShop
WwWWww.G8mMmesHOF.ES e

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: PSone ! PSone - YPSone ¥ PSone | VOLANTE McLARENY VOLANTE SPEEDSTER2 BOLSA PS ONE]

- e +DUAL SHOCK +ATLANTIS S .vEMKEN +GRANTURISMOZ | +MARRY PO m r
BB envio a domicilic $ compraventa usados

f} club del cambio % luegos en red

ALBACETE : ] : #

clPérez Galdos, 36 Bajo 02003 -ALBACETE i § . ' ; e ﬂ ;

(Tif: 967 50 72 69) 0 j revverre. Sl 4
15

IE.'-IED LS' "IQD '
c/Nueva, 47 02002 -ALBACETE 5 1

SCREENBEAT #ISTOLA SCORPION 2 PISTOLA P7R LIGHT UPXUS SHOCK UPXUS RF ADAPTOR M.CARD M. CARD ! M.CARD
(Tif: 867 19 31 53) ) SOUNDSTATION LIGHT GUN FALCON GUN CONTROLLER | CONTROLLER | DUAL SHOCK. LDGICB PELIKAN | PELIKAN | sony

c/Melchor de Macanaz, 36 “HELLIN -02400 s e emeceior |
ALBACETE (Tif: 967 17 61 62) 0 i : :
e/Carredera, 50 -ALMANSA 02640 = - e |
ALBACETE (TIf: 967 34 04 20) ' , A b
4.500) EIS’E'-'J lssa 3,

ALICANTE g - &8.45950 i'-f SQB‘ =.950 I SSD S0 2. IDD
Avenida de Ia Libertad, 28 -ELCHE -03206 D )
ALICANTE (TH: 96 666 05 53) 1 —— ATLANTIS BLACK & WHITE  CASTLEVANIACHRONIC CHAMP SURFER CRASH BASH

cIAndrés Lambert, 5 JJAVEA 03730 =%
ALICANTE (Tif: 96 579 11 97) 0

BADAJOZ
Avenida Antonio Chacon, 4 -ZAFRA -06300 s
BADAJOZ (Tif: 924 55 52 22) )

BALEARES
NLUEVA

c/Cami Salard, 6 -PALMA DE MALLORCA = 3 DRIVER 2 ELEMPERADOR Y SUS  ELLIBRO DELASELVA XTREME RULLER
07008 -BALEARES (T1f: 971 70 65 21) ; x

PROXIVIA APERTLIRA . =S
c/Cayetano Soler, 3 - IBIZA on Jmel "% )
07800 -BALEARES (Tif: 971 30 33 82) - !

BARCELONA
c/Santiago Rusinol, 31 Bajos -SITGES L
08870 -BARCELONA (Tif: 93 894 20 01) f

NLEVA APERTURA =S
clParellada, 22 (Les Galeries) 0
VILAFRANCA DEL PENEDES -08720

BARCELONA (Tif: 93 892 33 22)

Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1.8 =5
VILANOVA | LA GELTRU -0B800 o i el 2w
BARCELONA (TIf: 93 814 38 99)

c/Brutau, 202 -SABADELL 08203 D<K
BARCELONA (Tif: 93 712 40 63) )

 Plavetatinn Dy Gratinn |

(Tif: 956 22 04 00) f f t - t i
CANTABRIA g S b e ¢ = W P s ey By
c/duan XXill, 1 Local MALIANO -38600 01 /17¢! P - 3 ) ) *rors"
CANTABRIA (TH: 942 26 15 94/ 842 26 88 70) - - -
GIRONA THE ITALIAN JOB 1} WORMS W. PARTY
c/Rutla, 43 17007 -GIRONA e 5B L [ g - |

(TH: 672 41 09 34) - Ealiaz ,' o £33 B 10810 6l
GRANADA = J L = } - "
c/Arabial (frente Hipercor) 18004 AN : / proskarers ] | WESGNR) 1 - LA Ry
GRANADA (Tif: 958 80 41 28) 5 =y | G AE x B o |
LEON A : : : _ *4.450
c/Antonio Valbuena, 1 Bajo 24004 LEON

(TIif: 987 25 14 55)

LT —— Dreamcast.

CIUDAD DE LOS ANGELES -28021 pf
MADRID (Tif: 91 723 74 28)

MALAGA
cTrapiche, Local 5 MMARBELLA -29600 =S I : i :
MALAGA (T1f: 95 282 25 01) 7 ‘ : . f o

OURENSE 3 St : | . Ry
Avenida de la Habana, 69 Bajo -32003 = J f
OURENSE (TH: 958 392 350) 0 L./8-500

SALAMANCA | - _
Paseo de los Madrofios, 57 - 37007 =S e | R ee—

SALAMANCA (TH: 923 12 39 66) 7] Jreamcast [Dreamcast | & |

SANTA CRUZ DE TENERIFE

PROXIMA APERTURA

Avda. Juan Carlos 1, Edificio Marte - Local 8 B S

LOS CRISTIANOS (ARONA) - 3B650 f

STA. CRUZ DE TENERIFE (Tif: 922 75 06 50)

SORIA

¢/San Benito, 6 Bajo 42001 -SORIA fine! B S . SHE , A DREAM S¢

(Tif: 975 23 04 17) [ R LAY as amcas Dreamcas | Dreamcast

TARRAGONA 2 4. & 11 Sroia e

c/Mare Molas, 25 Bajo -REUS 43202 =S - g

TARRAGONA (T1f: 977 33 63 42) M - N VIR Vi
VIZCAYA _ - - ‘ : R & Lol
clGeneral Eraso, 8 -DEUSTO -48014 =S | '

BILBAO (Tif: 94 447 B7 75) o

Avenida Antonio Miranda, 3 -BARACALDO % ‘? gﬁ
48902 VIZCAYA (TIf: 94 418 01 08) 7 DN

CADIZ - “ ~ Ny ' "y TR
c/Benjumeds, 18 -11003 -CADIZ = s : A ‘N Tl g;

-I-un'.’i »
BN i)
" f -

DREAMCAST +%Eﬂ DREAMCAST ! VISUAL EMORYx4" VIBRATION anmn YTECLM]D ARCADE STARFIRE VOLANTE
CONTROLLER MEMORY PELICAN PACK L RFU CONTROLLER LIGHTBLASTER McLAREN

I_)u,ljvf.-




SERVICIO DE VENTA POR CORREO

'__l

——

(GameSHOP

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
W .GamesHOor .25

967 193 I58

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts.)

DUALSHOCK 2 PS2 , MEMORY CARD 8Mb MULTITAP P52

'lmu-m

Lls SDDJ McLAREN STEERI EFL PBOLSA SONY FSZ ADAPTADOR RFU PS2

inueya Precio!!

incluye de regalo el

PS2 I/O Port Protector i

7

L .1  pvD REMOTE CONT:

b el 5/.900) | ‘"L:I’, SRS .
/MUY D) PECHI! HAZ TU RESERVASESS L S F‘
2 RySIGEnE o PISTOLS Geggz Ps2

D EL'SEXTO DIA, i :g "1

mrr ERTICAIRY THE N
MUMMY RETURNS

DVD REMOTE CONTROL | SOUND STA?IOII 2
(Pelican) .

j/

DVD REMOTE CON‘I'EQL SOPORTE, uom:rm. UEHTICAL

| Q=)

4H.4990)
BALOUR S GATE

e .55 500

o e—

ATLANTIS it

BURNOUT

PlayStation.2

18 WHEELER AGE OF EMPIRES || ARBLADE ARTIC THUNDER,

MayStatio

(1t lﬁ iy

i d 4 szl‘":':mﬁ

\FIFO

HNRYIYE G0 EXTRAS)
-

SILENT HH.LI

P STOLA G-CON2

Piay%ldl;at CA90 -

TOPGUN UEFACHAMP LEAGUE

PlayStation.c

i-LINK CABLE LOGIC3

PISTOLA RE2K LIGHT BLASTER

CON PEDAL

L ) ‘

|22 2
PLATA

VOLAN FORCE.

b

LUN( JRE
FEEDRACK

@LF?/

DEVIL MAY CRY‘
ASAMISETADE REGALD

'p-»

PIARAMISETA O TAZA

{ rr"Y‘c—leN_'" 54

r;-!?ngLSrL LOSIUELMOSINITUUOSIENNVIDEGIUEGOSIENAIUNIENDAGameSHopIMASIERO XIMA



ADGUIERE oS UITIMOS SERVICIO DE VENTA POR CORREQ

TiTULOS EN VIDEOJUEGOS
€N TU TIENDA
GameShop MAS CERCANA

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts.)

GAME BOY ADVANCER
20/5a0.

&\\

i

\ - / y
roja transparente ‘ blanca ‘ morada

LINK CABLL BATERIA | :
| GAMEBOY ADVANCE +ADAPTADOR FACE MASK LUZ Y LUPA GBA

iiConecta hasta cuatro GBA
combinando tus link Cdblf—‘”

Ji’ Iii: PARK BUILDER KLONOA LUCKY LUKE MARIO KART  MATT HOFFMAN BMX MX 2002

§B BSDﬂ §EDI75

N 1L el
BURRILE

8.490 §955 .§assa .§assa.

W‘Uw i ';:::E:Ecll%gr 11 o9 N

'- ea‘b 2 2 WK -nofl;:n i
¥ 7 B cags) T 5
q"dp % T fa . el &

)

cars .= ‘5 555” g, '-ISD ‘9’990-

"
¥ mﬁr el Q; *
KONB7S

=

GAME BOY ADVANCE

. SPIDERMAN MYSTERIO SPYRO ADV. STREET FIGHTER 1 SUPER DODGE BALL TETRIS WORLDS TOTAI. SOCCER

CAVE BOT e |

RURAN, R o rﬁ ge bl 1'%

¢!
8.4390 5

(GameSHOP’

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
Wwww . G3IMmESHOFP . .E5

L 5
o\
g . w“““ﬁi/‘

- i

azul transparente

LINK CABLE FUNDA Y
UPXUS x4 . PROTECTOR

$
® »

conecta 4 GBA co
un soélo cable

POWER RANGERS : MEGA MAN

g ”ﬂ! o “‘s g "5 7 N..,
"3' ] f (

' k‘ \'« 4”‘ ﬁi

‘5 550 8.490.

WARIO LAND 4 XMEN ADVANCE
ANARIOLAND 4 :

GAME BOY ADVANEE.

BABY FELIX FORT BOYARD GREMLIMS. HARRY. F'O'ITER HORMIGAZ 2 POWER RANGERS
" + ; g

TINY TOONS DIZZY TOMB RAIDER CURSE

TONY HAWK 3

INEORMATESOBRENUESTRARED DEERANQUICIASTIAMANDOARIELEEONOO6ZIOISBUEN EREAXIOEZIS350]

FIEO TODAS LAS OFERTAS SON VALIDAS HASTA FIN DE EXISTEMDIAS
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jYA TENEMOS UNA XBOX!

Descubre la consola

de Microsoft

a5 especificaciones técnicas, sus primeros juegos. .. el mes que viene podrés conacer de
primera mano la informacién mas exigente sobre [a nueva consola de Microsoft. No te
pierdas nuestro reportaje especial en el que analizamos a fondo los juegos del lanzamiento.

LOS PROXIMOS JUEGOS PARA PLAYSTATION 2

Los bombazos recién
llegados de Japén

Recién llegados del pais del sol naciente, os traemos lo dltimo sobre
los juegos que irédn llegando a PS2 a lo largo del proximo afio.
Tekken y Virtua Fighter, Ico, Rez y por supuesto el proximo
Final Fantasy, seran los protagonistas de un alucinante reportaje
realizado en las oficinas de las compafias mas importantes del sector.

PS2, DC Y PSONE LISTAS PARA NAVIDAD

Juegazos para todas las consolas

No te pierdas la review de Syphon Filter 3 para PSOne, el final de la trilogia protagonizada por el agente Logan,
que arrasara en tu consola. Pero si prefieres hacer un poco de deporte, lo mejor serd practicar con Virtua Tennis
2K2 en DC o correr delante de los monstruos que nos atacan en Devil May Cry, y esto es sélo el principio.

ESPECIAL
SUPLEMENTO GUIAS

Desvelamos los
ecretos de los titulos
mas potentes

¢Atascado en esa peligrosa mision de
Syphon Filter 37 Quiza lo tuyo sean
los enfrentamientos contra los demonios
de Devil May Cry, o puede que se te
esté resistiendo algtin puzzle de Silent
Hill 2. No desesperes, en nuestro
proximo ndmero incluimos un
suplemento especial de guias, en el
que podras encentrar los trucas y
secretos de los juegos mas fuertes del
momento. Espionaje, terror, accion y
mucho mas en el préximo nimero de Habby Consolas.

REPORTAJE TOKIO
GAME SHOW

La feria japonesa llega
cargada de novedades

Juegos y mas juegos para todas las consolas.
Desde Japén llegan las dltimas novedades de
cara a 2002. Alucina con las nuevas imagenes
de MGS2, los trabajos secretos de Square, la
segunda generacién de juegos para GameCube,
los juegos mas esperados de Sega... y mas.

Y ademas...

* WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP 2001

* SPYRO ADVANCE

e BURNOUT

° HARRY POTTER

* JAK & DAXTER
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suscriBeTE A HEEEBY
Y CONSIGUE TU REGALO

MEMORY CARD
2MB DE APLISOFT

CONTROLLER
PACK N64

..........................

. ARCHIVADOR
+ 2 REVISTAS

F10 X A2 erssrssssnrn TORRE DVD'S ervevcersssesssss ;
iPaga 10
numeros
y recibe

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.)
consigue gratis esta tarjeta de
memoria de Aplisoft, para que
guardes tus partidas y récords
de PlayStation.

Un regalo de mas de 2.000
pesetas.

Caracteristicas: Fabricante
X.Technolgies, Capacidad
2 Megas, 30 Bloques

no comprimidos en dos
pistas independientes.

Por el precio de 12 ndmeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.)
consigue gratis esta tarjeta de
memoria de Nintendo para
guardar en lugar seguro tus
partidas y récords de
Nintendo64.

Un regalo de mas de 3.000
pesetas.

Caracteristicas: Fabricante
Nintendo, Capacidad 256K.

Por el precio de 12 niimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400
Ptas.) consigue 14, esto es,
2 meses mas de suscripcion
y el archivador para que
tengas tus revistas siempre
a mano.

Un regalo de mas de
2.000 pesetas.

Paga 10 ndmeros y recibe 12.

Por el precio de 10 niimeros
(10 x 450 Pesetas = 4.500
Ptas.) recibiras los préximos
12 nGimeros de

Hobby Consolas,
ahorrandote 900 pesetas.

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400
Ptas.) consigue gratis esta
torre apilable para guardar
comodamente tus juegos
de PS2.

Un regalo de méas de 3.500
pesetas.

Caracteristicas: Distribuye
Promonor, Capacidad
para 18 DVD’s.

Medidas: 412x170x85 mm.

X Correo

Envialel cuponiadjunto que no
necesita sello. OJsillo) prefieres
metelo)dentro delunisohrely
envialoja:

Apdo! Correos 226

Alcobendas

Madrid 28100

7 Teléfono Fax @ E-mail
SUSCRIBETE 906 30 18 30 902 15 17 98 stiscripcion@hobbypress.com

HOY MISMO
POR:

CGoste!Llamadat 15 ptsi+ 47,08 ptas/min: (envfalellcupon|por:fax)

(Horarioz 8hja/ 16h|de!lunesialviernes)

«Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

eDe acuerdo con |a vigente normativa sobre proteccién de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluirdn en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para
modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.

oNo se aceptan suscripciones fuera de Espafia.

°Los regalos solo estan disponibles si la suscripcion se hace con cargo a VISA o DOMICILIACION BANCARIA. Para otras formas de pago SOLO esta disponible la oferta 10 X 12.

° Promocién valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.




BATMAN TM: VENGEANCE - DC Bullet Logo, BATMAN and all related characters and elemen

Visiware and Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved. Fox, Fox Interactive, Planet of the Apes and the logos are regi: d trademarks or trademarks of Twentieth Century Fox Film
Corporation. GAME BOY ADVANCE - Game Boy Advance y Game Boy Advace logo ss:_yrnAmames registradas de Nintendo (C). 2001 Nintendo. RAYMAN ADVANCE - (C) 2001 Ubi Soft Entertainment. El logo y el

ts are trademarks of and ) DC Comics. WBIE LOGO: TM & ) Warner Bros. (s01) EL PLANETA DE LOS SIMIOS - 2001

gersonaie de RAYMAN son marcas registradas de Ubi Soft Entertainment. SUPER BUST A MOVE - (c) TAITO CORP. 2001STREET FIGHTER (c) CAPGOM CO., Ltd 2001 (c) CAPCOM USA 2001. ALL RIGHTS RESERVED.
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