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JUEGOS
PARA TODOS

Aungue la irrupcion de las
nuevas consolas es ya imparable,
resulta reconfortante comprobar
como, durante estos meses, todas
las consolas que nos han hecho
pasar ratos inolvidables durante
los ditimos afies -PlayStation,
N64, Dreamcast y Game Boy- van
a sequir recibiendo grandes
JUegos.

Los poseedores de una Game
Boy no deben preacuparse. A
pesar de sus doce afios de vida,
la portatil esta en plena forma, y
los «Zeldan, «Pokémony y «Tomb
Raider» vienen para confirmarlo.
En PlayStation, la llegada de
stiper producciones como
«Syphon Filter 3», «Harry Potters
o «FIFA» garantizan unas
navidades muy movidas. En
Dreamcast todavia quedan por
aterrizar joyas del calibre de
«Virtua Tennis 2» o «Shenmue
2», que ya quisieran muchas
consolas de nueva generacion
para si. Y en N64, a pesar de que
su futuro estd ya visto para
sentencia, camo ha confirmado la
prapia Nintendo, su catalogo
aumentara en esta época con
Juegos como «Paper Mario» o
«Mario Party 3». Como veis, en
estas Navidades vamos a tener
Juegos para todos.

SOLIDARIDAD CON
EL PUEBLO
ESTADOUNIDENSE

Los redactores de Hobby Consolas
queremos manifestar nuestra rotunda
condena al horrible acto terrorista
cometido el pasado dia 11 de
septiembre en Estados Unidos, al
tiempo que expresamos nuestro
absoluto rechazo al uso de la violencia
en cualquiera de sus formas,
Desde aqui queremos transmitir
nuestra condolencia a las familias de
las victimas y a los miles de afectados,
y manifestamos nuestra total
solidaridad con el pueblo
norteamericano.
Esperamos que jamas vuelvan a
producirse en ningin lugar del planeta
actos tan terribles come los ocurridos
en las ciudades de Washington y
Nueva York.

La Redaccion
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Nintendo

LA QUINTA COLUMNA

B

Las compaiiias de hardware crean
consolas con formato DVD.
Nintendo también, pero con un
tamaiio especial, en miniatura,
También apuestan por que sus
magquinas sirvan para ver
peliculas. Nintendo dice que no, si
acaso, con otra version de su
consola fabricada por otra
compaiifa. Las otras ven en
internet un medio de abrir un
nuevo campo de posibilidades en
los juegos. Nintendo, de momento,
no. Ahora bien, a la hora de poner
los juegos sobre la mesa, lo que
de verdad importa en toda esta
historia, las Gnicas diferencias van
ya en los gustos, porque esta vez
Nintendo, libre de la rémora que
le supusa el cartucho, piensa hacer
frente a sus competidores de igual
a igual, con un catalogo fuerte,
variado y para todos los puiblicos.
Puede que esta estrategia tipo
“voy a mi bola" de Nintendo no le
lleve nunca a conseguir cifras de
ventas estratosféricas o cuotas de
mercado abusivas, como ha hecho
PlayStation todos estos afios. Esta
claro que la comercialidad pura y
dura, el producto de masas, hoy
por hoy es cosa de Sony. Pero
también es seguro que Nintendo
tiene asegurada un presencia
impartante en el mundo de las
consolas domésticas -dejamos a
un lado las portatiles, donde su
monopolio es indiscutible- durante
los proximos afios con su Game
Cube. Es mas, en Japdn, auténtico
barémetro para el éxito de
cualquier cansola, las expectativas
son inmejorables. Casi todas las
compaiiias importantes han visto
en esta consola una maquina con
gran capacidad y muy facil a la
hora de programar para ella. Tener
el mercado japonés en el bolsillo
supone una excelente garantia
pues te aseguras que los mejores
programadores del mundo -salvo
algunas honrosas excepciones-
estaran de tu lado. De ahi el
interés que tenia el sefor Bill
Gates en entrar con buen pie en
ese pais.
Nadie sabe con exactitud lo que
va a ocurrir en mundo de las
consolas durante los préximos
anos (aunque aqui al lado tenéis
un estudio la mar de interesante y
muy revelador) pero si me juego
con vosotros mi camiseta
preferida a que Nintendo va a
seguir siendo una referencia vital
en el mundo de los videojuegos
durante muchos, muchos afios.
Seguramente mientras los
videojuegos sigan existiendo.
Manuel Del Campo.

Las prewsﬁm;;ie v;ﬁtas de las i:onsolaé dumestlcas |
éGomo sera la vida
“consolera” en el futuro?

ranquilos, no hemos fichado a Rappel como redactor. Pero seguro que a muchos de
‘ Tvosotros os gustaria saber qué consola se impondra dentro de unos
afos y cuantas unidades vendera cada una. Pues bien, la revista
inglesa MCW ha publicado un interesante estudio, basado en
datos proporcionados por las propias compafiias Sony, Nintendo
y Microsoft y en las tltimas previsiones del IDG (una prestigiosa
firma de consultoria americana), en el que se refleja cémo podria
quedar el mercado de las consolas dentro de 4 afios. Claro que
todo esto, como la prevision meteoroldgica, siempre hay que
tomarlo dentro del terreno de la pura especulacion...

aspectos a tener en cuenta

iar a medida que pase el
el ue pueden cambiar a m .
lo se trata de previsiones 4 P otablemente todas €sas cifras.

4is que 50 .' :
s Igunos hechos que podrian vanar

tiempo, 05 adelantamos a

e, solo dos consolas han sobrevivido. i
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Drive/Super NES, PIayStationletl). De ser uen:; las previs
S popis i g de;rtzr:at:@zo en el resto del mundo (
o en Japon puede supon . : g
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sido indiscutible... R
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esto va por Xbox, claro). Pero
bargo su éxito en USA ha

que sus rivales, pero si hablamos
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ambie el panorama.

cifras de ventas en todo el mundo
ESTADO ACTUAL. ANO 2001

|~ PSX 70,5 millones (24,8 en Europa) ...... 58% |
- N64 29 millones (5,9 en Europa) ........ 24%
PS2 12 millones (3 en Europa) ..... ....10% '
DC 9 millones (ND en Europa) ......... 8% i
} |
PREVISIONES. ANO 2004
PS2 83,9 millones (28,8 en Europa)...... 35%
PSX 75 millones (26,8 en Europa) ....... 31% ;
| XBOX 39 millones (13,2 en Europa) ..... 17,5% |
i‘ GC 38 millones (9,9 en Europa) ....... 16,5% |




La nueva consola de Nintendo est4
a la venta desde el 14 de septiembre

Japon ya juega con Game Cube

Comu ya es tradicion en estas
ocasiones, todas las tiendas de

electrénica de Japon abrieron sus puertas

el pasado dia 14 de septiembre a las 6
de |la mafiana, mientras una larga fila de
hambrientos jugadores esperaba
acampada en la calle para ser los
primeros en comprar una Game Cube.
La consola, que se puso a la venta por
25.000 yens, junto a los juegos Luigi's
Mansion, Wave Race Blue Storm y
Super Monkey Ball, se agot6
rapidamente en el 75% de los
establecimientos. Aunque todavia no hay
cifras oficiales, teniendo en cuenta las
450.000 unidades puestas a la venta, se
puede hablar de 300.000 consolas
vendidas el dia del lanzamiento,
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Bl Alos
Japoneses no
les importa
rascarse el
bolsillo cuando
de una consola
se trata.

- aventurero... menudo desastre para sus mas
%ﬂg‘ \ES (OMO ESTE TIPO DE fervientes seguidores. Gamecube puede ser muy
' VIAJES DE VACACIONES £8 potente, pero si la van a explotar para este tipo de
QT I g “cosas”, me quedo con mi Super Nintendo...
Vﬁ\iOégﬁ SH O’P T;SGC (L)HS e Alberto Lioret. Jefe de Seceién de PlayMania.
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i La polémica del mes: &
EL NUEVO ZELDA DE GAME CUBE

El nuevo disefio del Zelda de Game Cube
ha abierto un gran debate. ;Qué piensan
el director de Nintendo Accién y el jefe
de seccion de PlayMania de ello?

Un acierto

Ja, que me han “camelao” con lo de Zelda. ;Qué
esperas de CUBE? ;Que esté al nivel de la Play,
que no destaque sobre X-Box? Yo espero una
maquina maravillosa con juegos sorprendentes,
Habia que darle una vuelta al clasico, ;y qué
tenemos? Una nueva historia, un nueve juego, un
nuevo Link, imaginativo y fresco. jjNovedades!! TG
puedes quedarte con lo de siempre, los renders, las
Cuartas partes y los niimeros tontos.

Juan Carlos Gareia. Director de Nintendo Accién

Una basura en toda regla

Miyamoto estara muy contento con su “obra” de
arte. Si sefior, este Zelda promete ser un hibrido
entre Cobi, la mascota de Mariscal, y un Parappa

¢ jLos 10 afios de Hobby Consolas!
- ¢Por qué no disteis una tarta de
regalo con la revista?
Esto... fiam, glof fa teniamos preparada...
alomf, pero...brups, ya ves...

» El poster gigante de Aki, vamos, mi
- fuerza interior esta por las nubes,
Clare, es que para tener la fuerza interior
hay que lucir un aspecto exterior tan
saludable como el de Aki.

" Las fotos cachondas de los
fundadores de la revista con el
“look” Jedi. Cuando menos, son

originales,

Y las nuestras, ;qué? No me negarés que
la reina Amidala quedé adorable,
¢verdad?

e Que te paguen por hacer lo que te
gusta, como jugar al futbol o
analizar juegos de consola.

¢Puedes creer que cuando veo lo que les
pagan a los futbolistas pienso que elegf
la-opcién equivocada?

» Final Fantasy La Fuerza Interior, su
argumento, sus graficos, su
protagonista... sélo hay un problema:

iQue no hay chocobos!

Eso no es nada, ya vers cuando

¢Sequro? A mi me pareci6 ver algin
fantasma que tenfa forma de Chocobo.

° La cara que se les queda a tus
colegas cuando les revientas un
record en el Track & Field.

Y eso que no has visto la que ponen
cuando les revientas la consola. Se les
pone el pelo verde, los ofos azules y les
sale humo de las orejas y la nariz. Es
curiosisimo, colega.

* Encontrarse exclusivas en las
paginas de la revista,

empecemos a publicar la boda del
principe Felipe con Eva Sannum (o con
quién sea) y cosas por el estilo. {Va a ser
la bomba!

* El reportaje que hicisteis sobre los
mejores momentos de los 120
niimeros de Hobby Consolas, jQué
nostalgia! Snif...

Se nos quedaron muchas cosas en el
tintero por falta de espacio, pero la
verdad es que si que traia buenos
recuerdos, ;eh?. No te preocupes.
haremos otro a los 20 afios,



Espaiia
Gran Turismo 3 A-Spec
Pokémon Oro
Digimon World
Pokémon Plata
Gran Turismo 2 (Platinum)
Super. Mario Advance.
Rayman Advance
Onimusha Warlords
Sonic Adventure 2
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GRAN TURISMO 3 A-SPEC. No hay quien
le baje del primer puesto.

Gran Turismo 3 A-spec
B Pokémon Crystal
Super Mario Advance
EY NBAStreet ...................
E NCAA Foothall 2002
@ Sonic Adventure 2
Tony Hawk’s Pro Skater 2
El Twisted Metal:Black . ...........
El Final Fantasy Chronicles
i Zelda: Oracle of Seasons

¢ La inminente llegada del euro,
sabiendo que mi revista favorita
costara 2,70 euros.

Hombre, no es tan malo, piensa que asi
da la sensacion de que es mas barata la
revista.

* RE Code: Veronica X, no me ha
dado tanto miedo como si El Fary se
hubiera metido a DJ...

Es que Capcom sabe que un Resident
Evil Cade: El Fary DJ habria sido

Datos proporcionados por Centro Mail.

POKEMON ORO. Siempre hay algun
Pokémon entre los primeros puestos.

Listas de ventas en Espafa por consolas

_PlayStation 2

Gran Turismo 3 A-Spec
Onimusha

Extermination

The Bouncer

La Fuga de Monkey Island

Dreamcast

Sonic Adventure 2
Resident Evil 3
Soul Calibur

E¥ Virtua Tennis

H Sonic Adventure

PlayStation

Digimon World
H Gran Turismo 2
Final Fantasy VIII (Platinum)
Bl Syphon Filter 2 (Platinum)
B WMetal Gear Solid Pack

oo -

GRAN TURISMO 3 A-SPEC. PS2

demasiado para nuestros pobres
corazones

e Las posibilidades de traduccion de
Shenmue 2: con un poco de suerte,
volveran a traducir el ment de
opciones y el librito de
instrucciones.

Pues si es cosa de suerts, mejor que no
pienses en echar quinielas durante una
buena temporadita, majete, porque la
cosa esta chunguilla,

* Los disefios de las nuevas
consolas: PS2 es un lector de €D,
XBox parece el descodificador del
canal plus, y Game Cube parece un
despertador...

Pues no has visto el cambio que ha dado
Centro Mail, jahora parece Menaje del
Hogar!

e El remake de Final Fight para GBA.
Excepto lo del tema de repartir
“estopa” con un coleguilla con el

Excitebike 64
Banjo-Tooie

Kirby 64

Zelda Majora’s Mask
Perfect Dark

Game Boy Color

Pokémon Oro (Color)
Pokémon Plata (Color)
Super Mario Bros. DX
Warioland 3 (Color)
Pokémon Pinball

Game Boy Advance

Super Mario Advance

Rayman Advance

Castlevania: Circle of Moon
F-Zero: Maximum Velocity
Jurassic Park I1l: The DNA Factor

(ol > Jeofof -] BoEN
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.. (PS2) El GranTurismo3 ................... (Ps2) BB DevilMayCry ........ooovinnn.. (P52)
. {GBC) B Tony Hawk's Pro Skater2 ..... (DC, GBA, PS) Bl Super RobotTaisenAlpha ........... (DQ)
. (GBA) Tomb Raider2 ................... (Ps) Parappa the Rapper2 ............. (P52)
. (PS2) EY PokémonGold .................. {GBQ) Ed Everybody's Golf3 .................. (Ps2)

.. (PS2) B DIVEr .y vovin v wssn smeins s (P3) Warioland Advance .............. (GBA)
.. (DO B Super Mario Advance ............ (GBA) B Beatmania Il DX 5th Style ........... (Ps2)
. (GBA) Pokémon Silver ................. (GBC) Mariokart Advance ................... {GBA)

.. (PS2) Bl TombRaider ...................... (PS) El GoldenSun..........co.coeiiiinnn, {GBA)

... (PS) El Simpsons Wrestling ............... (Ps) El One Piece Let's Dash out Pirates . . ... . (Ps)
. (GBQ) i@ DigimonWorld .................. (PS) il Pro Baseball Team .................. (Ps2)

cable, que no me llama mucho la
atencion.

Claro, es que el cable no es muy
|lamativo, asi todo delgadito, de un solo
color, se lo podian haber currado mas.

* Que, segiin Hideo Kojima, Game
Cube sea una consola para nifios...
iBuaaaa!

Tranquilo hijo, toma un caramelo para
que te pongas contento, y vete a ver la
tele, jque empiezan los Teletubbies!



PRIMERA PLANA

Internet. 30 de agosto de 2001 w

Estudio realizado por Sony of América
El 93% de los usuarios de PS2 utilizan la
consola para ver peliculas en DVD. Sin
embargo, Sony ha declarado que el DVD
“no es la razdn principal por la que la gente

¢Y ti qué opinas? |

; N " "
se compra una PlayStation 2." > S, gracias a los JL[EJEGS Tnsgﬁgprf I(::;T(I)Eém?E {SR

. : anunciados regunta ha levantado una buena
EDGE, Reino Unido. Septiembre de 2001 regresos de golgmica entre vosotras, como
Entrevista a Yoshio Sakai, de Sega Europa Resident Evil, demuestran estas cartas:
“Al principio, Sony era un dragén, y Sega era un tigre. El tigre Colin McRae y el
y el dragén nunca se han llevado bien, como reza un nuevo Tomb * Creo que GT3 es el mejor
proverbio japonés. Sin embargo, ahora el tigre y el dragon Ralder. juego de coches, pero para mi el
tienen que trabajar juntos.” Y s mejor juego de la historia tiene

AS DE XBOX EN , que se
estan agotando en cuestion de dias en todas
las tiendas antes siquiera de que salga.

U1 GAMECUEE, porque cuando ledis estas lineas
ya estard en la calle, aunque en Espafia
todavia tengamos que esperar a marzo de
2002 para ponerle las manos encima.

BAJAN

K2 SHENMUE 11, que definitivamente solo llegara
en japonés con subtftulos en inglés.

que ser un RPG, en el que se
pueda experimentar de todo.
Ese juego es Ocarina of Time.
(Arturo R. Neves Reyes)

Hideo Kojima. 6 de septiembre de 2001
Entrevista

«Metal Gear Solid 2» no saldra en PS2 porque pensemos que
sea mejor consola, sino por los usuarios que tiene. Lanzar un
«MGS» en una consola de Nintendo seria ridiculo, porque sus
maquinas hasta el momento son para nifios pequeios.”

* Por lo que he visto (no tengo
el placer de haberlo jugado),
creo que GT3 si es el mejor
juego de la historia. Al menos
diré que es el mejor en su
categoria.

(José Miguel Gaya)

Diarfo Metro Directo & de septiembre de 2007

Seccion Digital

“Tras el éxito de la Game Boy de Nintendo, Pokémon
comercializara su propia consola, que tendré 6 cm. de ancho”

* Indudablemente si... pero de
velocidad, Nunca podremos
calificar a ningtin juego como el
mejor de todos ya que seria
imposible comprar los aspectos
de, por ejemplo, GT3 y MGS2.
(Rafa Couceiro)

Los juegos de Konami cotizan en holsa
[
¥ 3 p > - i
cluieres ser
. = s .\“ . BB .= " ?E
e 4 4 &
accionista de Metal Gear:
Bueno, ante todo dejar claro que esta curiosa iniciativa de Konami sélo
Va a estar activa en Japdn. Sin embargo, fijaos bien porque el
anuncio que acaba de hacer la compafiia japonesa resulta muy llamativo.
El asunto es que, a partir del 27 de septiembre, Metal Gear Solid 2y
Suikoden Ill comenzaran a cotizar en la bolsa de Tokyo como si fueran
una empresa mas, y cualquier japonés podr& comprar sus propias acciones.
El accionista recibira una copia del juego, y por supuesto participara de los

beneficios proporcionalmente a su inversion. ¢Tendra que demostrar que se lo
ha acabado también? Habr que enterarse, a ver si podemos forrarnos...

¢ ;Cudntos “mejores juegos de
la historia” han pasado ya por
nuestras vidas? De momento,
puede que GT3 lo sea, a nivel
técnico, de un género
determinado, pero como todos,
tiene sus pros y sus contras.
(Victor M. Ferndndez Almendro)

Y para el mes que viene:
¢HA ACERTADO MIYAMOTO CON
EL NUEVO LOOK DE ZELDA?

» Que mi consola funcione cuando le  Pesadilla en Cierre Street”
da la gana, y encima se atasque.
Claro, si la utilizas para ir por La

Castellana a las 8 de la mafiana...

la PlayStation 2 con FFX, MG2,
Silent Hill2 y GT3.

Y no te olvides de Fantavision, eso seria
ya la repanocha.

® Los precios de los juegos de GBA,
icon lo pequeiiitos que son!

jAy, cuanto te queda por aprender! ;No
sabes que los frascos pequefios vienen
llenos de perfume? No, no era asi...

Creador (Alexey Paj itnov)‘
tuvo que ysar ese numen’}
de cuadritos para formar
cada una de |35 piezas

que aparecen ep gf Juego

» El anuncio de Gran Turismo 3,
porque creia que era un circuito real
hasta que me di cuenta de que era
un juego. jTramposillos...!

¢Y es0 no te mola? jPues si que eres t{
especial!

* Que el sefior Gates lo haga todo a
hase de talonario.

¢Todo, “todo"? Vale, dejémonos de
chistes verdes, que hay nifios. jGuarrol

* Que cada amigo mio tenga una
consola distinta... jjasi no puedo
cambiar juegos!!

Es una pena, si... me refiero a que
tengas tan solo tres amigos. ¢No

* Que el Gran Turismo 3 sea tan
dificil de controlar para mis manos.
Es que ellas, por si solas, no son capaces

» Ver juegos de Sega en una consola N B AR Bl ST St

Nintendo, si Mega Drive levantara la
cabeza...
¢Y si la levantara el Spectrum, queé?

* Que no saquen un simulador de
redactor de Hobby Consolas.

Oye, pues no es mala idea, se [lamaria
- algo asi como "Hobby May Cry:

podrias ser un poco mas sociable?

* Que quieras ir a ver Final Fantasy
al cine y tus amigos te obliguen a
ver “Las Otras” peliculas.

Pues ya sabes, utiliza La Fuerza...
Interior, claro.

® Que no vendan en un mismo pack

de mucho. Quiza si pruebas a utilizar
también la materia gris...

® {Eh! jHe visto la nueva Hobby en
el escaparate de abajo! jVoy a
comprarla!

¢? ¢No te mola haberla visto? ;Que el
escaparate esté abajo? ;Comprarla?

Miguel A. Romero, Francisco Olmedo
Palacios, Victor Manuel Sanchez Vera,
Minami, Hisky, Antonio Hernéndez,
Montafo, José Gonzalvo, Héctor
Barrantes Montes, Luis Leén, Chayi,
Cesillar, José Muzas, Héctor Garcia,
Guillermo Cortés, Francisco Manuel
Estéban, y dos e-mails anénimos.
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n el nimero 107 de Nintendo Accién la estrella
es Pokémon Stadium 2, un feroz combate entre
251 Pokémon jjen 3D!! Podréis enteraros de todos
los detalles en la preview que publican. Pokémon
Oro y Plata son también protagonistas de las
guias, con 12 paginas dedicadas a contar
estrategias.

Ademas, las Ultimas novedades en reviews:
Mario Kart de Game Boy Advance, nuevos
Legend of Zelda y Tomb Raider para Game Boy
Color.

La Revista Pokémon te cuenta en primicia

cémo conseguir a Celebi en Oro y Plata, y te
descubre lo tltimo de Pokémon, incluida la
nueva consola Pokémon Mini.

Micromania te ofrece
toda la accion

n este nimero de Micromania
Eencontrarés todo lo que guerias
saber sobre los juegos que te ofrecen

-la mejor accién del mundo del PC.
Empezamos con un exhaustivo analisis
de Codename Outbreak, un titulo que
lleva a un nuevo nivel los juegos de
accién bélica y que ofrece un modo
multijugador realmente divertido.
Llevamos a examen Project Eden;

controla un grupo de asalto urbano demostrando toda tu pericia y
estrategia, enfrentado a una legién de mutantes. Te contamos todo sobre la
version final de Commandos 2. Y, ademds, te ofrecemos las primeras
iméagenes de World of Warcraft, la nueva produccion de Blizzard recién
presentada en la Ultima edicion del ECTS.

iPromocionar tu
pagina Web... es gratis!

omo lo lees, amig@. Tu esfuerzo, teje que desteje tu
Cpégina, afiade un indice aqui, un GIF animado
acull3, se vera recompensado con (cientos de} miles
de visitas si sigues los consejos que ofrecemos en el
niimero de octubre de PC Mania. Lugares a los que
suscribirte, Listas de correo en las que participar.
Servicios de promocidn concatenada. Pero también

tenemos muchas otras cosas para ti, como una interesante

comparativa de webcams (para que te decidas de una vez por todas a grabar
y emitir imagenes en movimiento por la Red), otra de programas de edicién
de video y un completo informe en el que abordamas, entre el rigor y la
nostalgia, jay!, las primeras dos décadas de vida del PC. Que ya son (afios).

A toda velocidad
con Playmania

layMania se pone al volante. La
Prevista lider de PlayStation ha
preparado este mes un niimero para
locos de la velocidad. Para empezar, su
suplemento gratuito de 36 paginas te
ofrece con una completa guia del genial
Gran Turismo 3, con todo lo que necesitas para
empezar a jugar sin problemas. Ademas, en sus
péginas interiores han incluido una Comparativa
con las mejores aventuras en coche, un género iStta g ¢

i
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iniciado con Driver y que tiene en The Italian Job EOCDES de 1a higtorizy

un excelente continuador. Tampoco te puedes perder
sus reportajes especiales, y un adelanto de lo que podemos esperar del
alucinante Final Fantasy X.

Llega Runaway

s el juego de accion més esperado de

los Gltimos meses: Max Payne ocupa
nuestra portada, protagoniza un
exhaustivo Test en nuestros 36
ordenadores y, ademas, te ensefia cémo
avanzar en sus primeras fases, También,
creemos que ha llegado el momento de
contrastar todo lo que Gran Turismo 3 A-
Spec nos prometio: ¢realmente es el mejor titulo de velocidad jamas creado?
Y ademds, los Test de juegos y hardware mas rigurosos del mercado, las
(ltimas noticias, las guias de compra més completas, los ranking de productos
comentados, las curiosidades que se esconden tras el lanzamiento de
Commandos 2, los mejores trucos y, de regalo, un sensacional juego
completo: Actua Soccer 3, con el genial delantero inglés Alan Shearer como
protagonista. Ya sabes, la revista mas practica, (til y divertida para PC y
consolas por sélo 495 ptas.

Office XP

C%'nputer

espués de las pruebas a las que

Computer Hoy sometid a Office XP
para valorar sus prestaciones, ahora le
llega el turno a un curso sobre las
funciones de esta suite, con todo tipo de
explicaciones para saber sacarle el jugo
en el trabajo del dia a dia de la forma
més facil. En la seccidn de hardware, se someten a rigurosas pruebas a los
dltimos PCs que se han comercializado y se analizan varios periféricos, como
tarjetas gréficas o impresoras. También se publica la segunda entrega del
curso sobre el sistema operativo Linux, dedicado a explicar la forma de
instalarlo correctamente, y un articulo practico que cuenta, paso a paso, c6mo
conectar dos PCs mediante un cable paralelo y con un cable USB especial.
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El atentado sucedido en EE.UU.
afecta al mundo de los videojuegos

Konami esta revisando
la version americana de
Metal Gear Solid 2

as consecuencias del terrible atentado que EE.UU. sufrid el 11 de
Lseptiembre se estan comenzando a notar en el mercado de los
videojuegos. De momento, en/el mundo del PC ya ha habido varios
cambios, pues juegos que tenian argumentos relacionados con
terrorismo, como Majestic o World War 1, han sido cancelados
0 aplazados, mientras que otros titulos como el simulador. de
aviones Microsoft Flight Simulator 2002, van a quitar de sus

3 Con tanta ropa nueva, Lara cualquier dia va a salir en la Pasarela Cibeles. escenarios las Torres Gemelas de Nueva York.

Sin embargo, en lo que a nosotros mas nos interesa, que son las
consolas, también va a haber consecuencias. Para empezar, Sega ha
pospuesto el lanzamiento de Propeller. Arena, debido a que su

sistema de juego podria hacer que los usuarios se dedicaran a
emular las acciones de los terroristas. Y. por otro lado, el propio
Hideo Kojima en persona, consciente de que la aparicion de las
Torres Gemelas en Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
podria herir la sensibilidad del publico estadounidense en estos
momentos, ha declarado que van a eliminar del juego las escenas
en las que aparecian estos edificios de Nueva York.

- v - \.
WMicrogpft %\1 Simulator 2002 pC

«Ridge Racer V» y «Soul Calibur»
seran dos de las primeras conversiones

Amedida que pasan los meses, se ve que la tendencia general es que
poco a poco, todas las compaiiias de videojuegos vayan abriendo las
puertas a todas las consolas. La Gltima en hacerlo ha sido Namco, que ha

B £l paso a la nueva generacion

declarado que esta desarrollando en estos momentos cuatro juegos para
de consolas no sélo va a afectar a XBox. Los dos primeros seran sendas conversiones de Ridge Racer V y
mmz’m& Soul Calibur, de los que aiin no se sabe qué tipo de novedades
m* los m incorporaran. Dead to Rights, el tercer titulo en desarrollo, sera una
mapeados cuadriculados de antes. aventura de accién con un policia como protagonista, mientras que del

cuarto titulo no se conocen datos. jQue no paren, que no paren!



Y Esta clarisimo: hay que meterse por la
alcantarilla, y coger la nariz del payaso...

La mejor aventura grafica para
PlayStation llegara dentro de
dos meses a la nueva portatil

aris, una soleada mafiana, y un turista sentado en
Puna terraza tomando un café. Nada hace presagiar
que un misterioso payaso va a acabar de stibito con la
tranquilidad del lugar, y van a cambiar para siempre la
vida del protagonista... ¢ Recordis? Es un resumen de
la intro de Broken Sword: La Leyenda de los
Templarios, quiza la mejor aventura gréafica de PS.
Pues nada, que Revolution nos ha sorprendido al
anunciar que ha realizado una conversién a GBA,
respetando todas las localizaciones del primer juego, y
gue en un par de meses saldra en EE.UU. Las Gnicas
pegas por ahora son que estard en baja resolucidn, y
que los didlogos, por supuesto, sélo saldran escritos,

La popular serie de television tendra versién jugable

| parecido de Sarah Michelle Gellar (la
Eprotagonista de la serie de television
Buffy La Cazavampiros) con este juego que
saldra para XBox, P52 y DC basado en esta
serie, es espectacular. Y no os fijéis solo en la
protagonista al ver estas primeras pantallas

que acaban de salir a la luz, sino en el

[N Las peleas recordaran a la pelicula “Blade”,

sensacional modelado de los enemigos. Lo
que pasa es que no se sabe todavia si serd un
juego de accion o quiza un beat'em up, y
tampoco se ha confirmado la fecha de
lanzamiento. Bueno, pero la verdad es que de
momento nos conformamos con esto, sobre
todo al saber que también saldra en GBC.

I3 Estas pantallas son de la versién de Xbox.

SCRABBLE
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La 128 bits de Nintendo se estrenara con un remake de la primera parte

= ué calladito se lo tenian los chicos de

| QCapcom! Seguro que han preferido no
hacer ningGin comunicado oficial a la prensa sobre
su intencién de realizar un nuevo Resident Evil
para Game Cube hasta disponer de algunas
pantallas sobre el juego, porque asi han
conseguido causar en todos un gran impacto.

El caso es que, hace un par de dias, el creador de
la saga Shinji Mikami, reuni6 a toda la prensa en
Japdn y les solté, asi sin mas, que el préximo 22 de
marzo saldra un nuevo Resident Evil en
exclusiva para Game Cube, Vamos, el diluvio y yo
sin paraguas. Lo mas curioso es que se va a tratar

[ La terrorifica ambientacién ganara muchisimo
gracias a la calidad de las texturas y los efectos.

IN(3 Si los escenarios impresionan,
esperad a ver estos no menos
impresionantes zombis en accion.
iMenos mal que Chris y Jill seguiran
en forma pese a los afios!

El juego serd el mismo, pero dara més miedo... [ La oscuridad serd nuestro peor enemigo.

de una versién renovada del primer Resident
Evil de PlayStation!, con todos los escenarios y
mapas iguales pero realizados en tiempo real y
con una calidad simplemente sensacional.

Para que os hagais una idea, pensad que las
imagenes que veis aqui no pertenecen a ninguna
escena de video, jsino al propio juego!

Ahora imaginaos estas pantallas en vuestra
habitacién, todo a oscuras, con el impresionante
sonido saliendo por un buen equipo de mdsica, y
cientos de zombies esperandoos tras cada
esquina... uf. En fin, paciencia, porque en Espaiia lo
veremos cuando esté bien avanzado el afio 2002,

ASi ERA RESIDENT
EN PLAYSTATION...

Para que podais comprobar el cambio que
va a dar el juego en el apartado grafico,
aqui tenéis una mini-comparativa en la que
se aprecian claramente las mejoras que
tendra esta nueva version de Game Cube:
tante la Huminacion, como el impresionante
nive! de detalle de las texturas, e incluso los
anguios de camara, resultan muche mas
vistosos. Todo elio para conseguir meternos,
todavia mas de Heno, en el terrarifico
mundo de ios zombies de Resident Evil.
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Habra una nuevo juego de Colin McRae
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Los dos primeros juegos de Sonic
en Nintendo se conectaran entre si

GC y GBA, unidas por Sonic

Tras el sorprendente anuncio de que Sonic Adventure 2 va ser
convertido para Game Cube, Sega ha despertado la curiosidad de
propios y extrafios al anunciar que los dos primeros juegos de Sonic
para Nintendo (es decir, que Sonic Advance, de GBA, y el propio
SA2 de GC), podrén interactuar entre si. La cosa funcionaré asi:
Existe un mini-juego llamado

Chaos Races que en el juego o THION |

de GC se encontrara oculto. UL | ‘_

Para desbloquearlo, habra i}
que utilizar a los Chaos en
Sonic Advance, y después,
mediante un cable link),

se podra cargar a las
criaturas en GC para jugar

o [ Sonic, Tails, Knuckles y Amy seran
en el mini-juego de marras.

los protagonistas del juego en GBA.

El rol contintia pegando muy fuerte en Game Boy Color

Lufia: The Legend Returns, un clasico en GBC

uestra mas sincera enhorabuena a los fans de
Lufia, el conocido RPG que encandilé a los

juego por turnos, y apenas se conocen detalles del
argumento. Tan sélo que nueve personajes deben

usuarios roleros de SNES hace unos afiitos. Y diréis, por  resolver un acertijo acerca de 4 torres que han

qué? Pues porque nos hemos enterado de que esta en
desarrollo la tercera entrega de esta saga para GBC,
De momento no se sabe si mantendra el sistema de

EY «Lufia» es un clasico de los 16 bits.

[YPodremos controlar a 9 personajes.

aparecido en diferentes localizaciones del mundo, con
escenarios generados aleatoriamente. Pero el simple
anuncio de su lanzamiento os habra alegrado e! dia.
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¥ ¢ Vendra en castellano? Esperemos.

Como os prometi, retomo el tema
donde lo dejé el mes pasado: el
juego de The Matrix ya es casi
una realidad. Aparece en los planes
de lanzamiento de la distribuidora
Virgin con una fecha todavfa por
confirmar, y con una consola, XBox,
como Unica beneficiaria. Fuentes
confidenciales que han visto el juego
me han dicho que es una auténtica
pasada, y que supera cualquier cosa
vista hasta ahora. Dave "Earthworm
Jlim" Perry se esta encargando de su
desarrollo, empefiado en mostrarnos
el “mundo real” de los juegos. Lo
tinico que espero es que no le ocurra
como con el Messiah para PC, que
se retrasd casi cuatro afios, por no
hablar de la version de PlayStation,
que nunca llegd a salir...

Un telegrama urgente de mis chicos
en Japén me informa de un rumor
acerca de la esperada union entre
Nintendo y Square. Al parecer, se
espera que ambas compafias hayan
formalizado un acuerdo para cuando
ledis estas lineas. El rumor sélo
menciona tres palabras, pero vaya
palabras: Square, STOP. Nintendo.
STOP. Final Fantasy. STOP. Pues
no hace falta decir mas.... Parece
que Nintendo le estd ganando por la
mano a Sony estas Ultimas semanas,
ya que a lo de Final Fantasy hay
gue sumar lo que ya habréis leido en
las noticias, que la serie Resident
Evil es ahora patrimonio exclusivo
de Nintendo. ;Hasta cuando? Pues
Capcom ha dicho que “sdlo” para
seis juegos, y que después ya verian,
asi que, usuarios de PS2, no perdais
la esperanza. Lo que no van a tener
los de Game Cube es el Resident
Evil Gun Survivor 2, que sera
sélo para PS2. Y el que tiene claro
que no cuenta con Game Cube es
Peter Molineux, que por cierto sigue
sin sacar Black & White para
PSOne, pero que ya anuncia nuevos
detalles de su secuela, B&W: Next
Generation. ¢Las consolas?
PlayStation 2 y Xbox, por supuesto.

Y Pese a Nintendo, PS2 tendra su
«Resident Evil», aunque habra de
conformarse con «Gun Survivor 2»




La continuacion de la obra de Yu Suzuki para
Dreamcast ya esta en todas las tiendas de Japon

sta vez habfa esperanzas, pero al final nos vamos a volver a quedar con las ganas; estamos
Ecompletamente entusiasmados por la salida del genial Shenmue Il en Japén (més que nada
porque hemos corrido a hacernos con una copia del juego en cuanto sali6 a la venta), resulta que nos
enteramos de que, tanto la version americana como la europea de la segunda parte de la aventura
de Ryo Hazuki, van a llegar con los didlogos en japonés y los subtitulos en inglés, Pues vaya asco,
pero la verdad es que nos lo olfamos con lo de que Sega ha dejado de fabricar consolas...
Y todo este, cuando apenas unos dias antes, el 6 de septiembre, habfamos asistido a una
multitudinaria presentacion del juego en las calles de Tokyo, a cargo del mismisimo Yu Suzuki en
persona. El programador japonés, ni corto ni perezoso, aguanté durante todo un dfa en las calles del
conocido barrio de Akihabara repartiendo y firmanda copias del juego junto a varios actores
disfrazados de Ryo y compafiia, mientras jaleaba al plblico megafono en mano.
Finalmente nos hicimos con una de esas preciadas copias, y aungue os prometemos que el mes que
viene os ofreceremos un extenso reportaje sobre el juego, en las pantallas que aparecen en esta
pagina os mostramos o que ofrece el juego y algunas de sus novedades mas interesantes,

B los
Jfaponeses ya
pueden
disfrutar de
esta
maravilla de
Yu Suzuki, La
version que
nos llegara a
nosotros
mantendra
las voces en
Jjaponés,

Sega ha incluido en el pack japonés del juego dos GDs dedicados a Virtua
Fighter 4. El primero es un disco conmemorativo con informacién inédita,
videos y fotos sobre todas las entregas del juego. El segundo disco es el
VF4 Passport, un navegador que da acceso a una web dedicada a VF.
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&) Ryo llega a Hong
Kong cargado con
una mochilay -
cémo no- la misma
ropa de siempre. Se
encuentra con
decenas de
personas con fas
que hablar, echar un
pulso, e interactuar
gracias a su nuevo

y sencillo interfaz.
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& si quisiérais
promocionar la
puesta en venta de
vuestro mejor juego,
ése os ocurriria salir
a la calle junto a tres
actores disfrazados
para ensenarle el
Jjuego a la gente?
Pues a Yu Suzuki si,
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NA AVENTURA )

TAN GRANDE QUE

(NECESITA DOS PARTES,)

ZeldaTM estd aqui de nuevo con una aventura tan grande que no cabe en un solo juego.
Intenta controlar todos los elementos de Oracle of Seasons™ vy el tiempo en Oracle of Ages™. Pero si quieres vivir
la mayor aventura, juega con los dos para desvelar todos los misterios y enfrentarte al gran enemigo.

o, " — | . MDA '_ ! 19 b =T
TEXTOS EN ] =P (Nintendo)
CASTELLANO GAMING 24:7.

© 2001 Nintendo. TM, ® and Game By Color are trademarks of Nintendo. ® 2001 Nintendo. Juegos y Game Boy se venden por separado. www.nintendo.es



ALIANZA

Game Boy Advance aportara
nuevas tecnologias especiales a
la 128 bits de Nintendo

Asi funcionara GBA
como complemento de
Game Cube

ace unos dias, Nintendo se decidi6 a desvelar para
Hqué va a servir esa famosa compatibilidad de su
portatil, GB A, con su nueva consola Game Cube.,
Segin dijeron, ademas de poder utilizar la consola como
mando, su pequefia pantalla permitira mostrar mapas
en los RPGs, visualizar tu barra de energia en un juego
de lucha, y curiosidades por el estilo.
Pero atin hay més. Gracias a una nueva tecnologia de
memoria flash ROM, podréis efectuar ciertos cambios en
los personajes (evolucion, adquirir experiencia, etc.), y
después cargarlos en el propio juego de Game Cube. Es
mas, esta tecnologia también os permitira descargar en
la GBA personajes, mapas o vehiculos personalizados,
y cargarlos después en la consola de vuestros amigos.
Por dltimo, Nintendo esta desarrollando un “Sistema de
Control de Inclinacién”, mediante el cual podréis
controlar, por ejemplo un juego de coches, a base de
inclinar hacia un lado u otro vuestra portatil.

[N El primer
Jjuego en utilizar
el Sistema de
Control de
Inclinacién serd
una versién del
conocido
aKirby’s Tilt N
Tumble», del
que os
hablamos en el
reportaje de
Nintendo.




La version “casera” de la pelicula de Final
Fantasy incluira un montén de extras

Ya tenemos mas detalles acerca del estreno en DVD mas esperado de los
Gltimos tiempos: La Fuerza Interior. Seg(in ha desvelado Columbia, la
pelicula saldra en EE.UU. el 23 de octubre (en nuestro pais a principios de
2002), e incluira dos discos, uno con la pelicula y otro cargado de extras.

Entre ellos habra comentarios sobre la pelicula realizados por el grupo de
desarrollo, storyboards, trailers de cine, notas de produccién, un reportaje
sobre cémo se hizo la pelicula, una secuencia de apertura alternativa, un video
musical, una mini-secuencia del suefio de Aki, informacién de los personajes,
exploracion del trailer, comparaci6n a escala de los vehiculos, protectores de
pantalla, un paseo virtual por las oficinas de Square Pictures, el quidn completo
de la pelicula... juf, impresionante, ;verdad?!. Pues, si aGn os ha parecido poco,
el DVD ademés incluira una curiosisima opcién que permitira reeditar una
escena completa de la pelicula jcontrolando la cémara a nuestro antojo!

I La pelicula ha arrasado en el cine. Y Este DVD es una compra ineludible.

XBox y Game Cube retrasan sus
lanzamientos en Japén y EE.UU.

uando las dos nuevas consolas de 128 bits estan ya casi en el
Cmercado (de hecho, Game Cube ya estd en Japén), parece que
la gente de Nintendo y Microsoft atin siguen sin tener muy claro el
tema de los lanzamientos de XBox y Game Cube.
Primero fueron los de la compafiia americana, que después de
especular con la posible salida al mercado de XBox en Japén antes
de fin de afio, definitivamente han anunciado que no sacaran su
criatura hasta el proximo 22 de Febrero.
Y dias més tarde, Nintendo anuncid que retrasaba la salida de
Game Cube en EE.UU. desde el 5 hasta'el proximo 18 de
Noviembre. Por lo visto, esta decisidn viene provocada por el
aluvion de reservas que se estén registrando en Japén, que ha
provocado que algunas tiendas hayan cerrado los sistemas
de pre-venta para evitar problemas de escasez.
A los europeos de a pie todo esto no nos afectara,
al menos en principio, asi
que de momento se
sigue esperando que
tanto una como la

otra lleguen a todas @ Q

nuestras tiendas a lo

= )
largo de la primavera b
de 2002, en dias aln 1
= N

por concretar. -

La antigua saga ISS muy pronto llegara a la portatil de 32 bits de Nintendo

alta muy poquito para que llegue a Espafia la
Fnueva version de Pro Evolution Soccer»
de Konami, la antigua saga ISS. Pero, por lo que
se ve, no es ésa la (nica entrega que va a
llegarnos en los proximos meses, porque la
compafiia japonesa ha anunciado que tamblen
va a sacar un ISS para GBA. :
El juego estard basado en la mitica saga de Ia
€poca de SNES, con 40 equipos, tres modos de
juego, y opcién para el cable link. Llegara a
nuestro pais antes de que acabe el afio.

3 El ook que mostrara el juego serd muy similar
al de la antigua versién de Super Nintendo,

I3 El futhol llegara a Game Boy Advance con un
titulo inmejorable. ;Vendran también los FIFA?
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El novedoso sistema antipirateo llega

a los 128 bits con Snooker 2002

0s que se os haya ocurrido piratear alguna de las
I-vers]ones de Manager de Liga de Codemasters para
PS lo habrén sentido en sus carnes: el nuevo sistema anti-
pirateo ideado por la compafiia inglesa, que se puso en
marcha por primera vez en el citado juego de fithol, ha

dado excelentes
resultados.

Pero la lucha de
Codemasters no
acabé alli, porque el
primer juego (pero no
el iltimo) en
incorporar esta
misma tecnologia en
PS2 esta al caer: se
trata de World
Championship
Snooker 2002, un

juego de billar que saldra al mercado préximamente.
Gracias a este sistema, cuando el juego detecta que se trata
de una copia ilegal, él mismo se encarga de madificar
ciertos aspectos importantes del juego, hasta que jugar con

él se convierte en algo imposible.

THQ se encargara de diseiar el

modelo virtual de la famosa cantante

a compafifa que mantiene los derechos de imagen de

Britney Spears, llamada Britney Brands, acaba de firmar
un acuerdo con THQ para los proximos 4 afios, segun el cual
la compafiia de videojuegos podra realizar diveros
videojuegos para PlayStation 2 y Game Boy

Advance con la cantante americana
como protagonista.

Segln la gente de THQ, el
primer juego en el que
podremos ver a la versién 3D
de este mito erético de la
cancion sera para la consola de
Sony, y llegara a nuestro pais a
mediados de 2002. ;Hara la

competencia a Lara Croft por convertirse
en la heroina con mejores “gréficos" del

mundo de los videojuegos? jEstamos
impacientes por averiguarlo!

JUEGOS DE GUERRA

GANADORES CONCURSO JULIO

DREAMCAST

Andrés Gaztelumendi Iglesias  Guiplzcoa
Pablo del Val Balluerca Alicante
Juan A. Mariscal Sierra Barcelona
Fernando J. Salguero Cordero Barcelona
José 1. Mayone Cazorla Cadiz
Antonio Castro Lopez Ciudad Real
Daniel Delgado Susias Madrid
Juan M. Ortiz Taberna Madrid
Félix Duefias Fernandez Madrid
Joseé Luis Rodriguez Madrid
Fuensanta Glez. Lopez-Matencio Murcia
Raul Martinez Garcia Valencia
Gulltermo Ponce Ramirez Valencia
Valentin Ferré Canto Valencia
Juan R. Parrefo Cortés Valencia
Eduardo Lazaro Caro Zaragoza
Juan P. Carrasco Velazquez Cadiz
Rafael Martinez Pérez Madrid
Daniel Fernandez Hernandez Madrid
Daniel Marcos Llamas Malaga
Gonzalo Bodero Velasco Vizcaya
Luis Balongo Sanchez Badajoz
Francisco Alba Rodoque Cordoba
Victor Sanchez Armero Gerana
Rubén Cano Belgado Granada
Isaac France Garcia Guipiizcoa
Jose A. Cerqueiro Otero La Corufia
Juan L. Garcia Hernandez Madrid
Ivan Gonzalez Jiménez Madrid
David Bermejo Fdez -Escribano Madrid
Jestis Rager Carrasco Malaga
Francisco Ortega Candela Murcia
Oscar Mailo Mouririo Pantevedra
Marcos Leyenda Selegante Pontevedra
Antonio Bort Expésito Tarragona
lavier Vicente Rejas Valencia

ALONE
IN THE DARK

WORMS WORLD PARTY (DC)

Miguel A. Aladro Cruces Asturias
Jorge de Castro Diaz Asturias
Daniel Guerrero Estévez Asturias
José Fco. Perez Farreras Asturias
Xavier Garcia Esteve Barcelona
Ruben Cano Delgado Granada
Ander Saizar Zuzuarregui Guipuzcoa
Daniel Lapez Sebastian Madrid
David Rodriguez Garcia Madrid
Victor Salvadores Hernandez Madrid

Daniel Lopez Sebastian Madrid
Alejandro Miranda Dominguez Madrid
Neftali Castafieda Gonzalez Malaga
Samuel Ramon Ortega Malaga
Luis Balongo Sanchez Badajoz
Francisco Mata Moreno Barcelona
Sergio Diaz Camblo Mélaga
Nicolas Raéz de la Cruz Valencia
Miguel A. Ferndndez Vazquez Vizcaya
Tamara Peralta Cruzado Albacete
Juan L. Noval Acebal Asturias
Ricardo Mestre Fullana Baleares
Radl Rojas Mufoz Cadiz
Rafael Gutierrez Bermejo Ciudad Real
Aritz Mancisidor Ortega Guipuzoca
Maria J. Sanjurjo Anca La Corufia
Roberto Pérez Lazaro Madrid
Hector Giménez Comino Madrid
Raul Rodriguez Herraez Madrid
Eder Escribano Martin Vizcaya
Rafael Torres Alvarez Barcelona
lesiis Zapico Diaz Ceuta
Antonio Castro Lopez Ciudad Real
Gillian Munslow Vilar Huesca
Fernando LaPuente Ochagavia La Rioja
Manuel Lara Gonzélez Madrid
Daniel Marcos Llamas Malaga
Eduardo Raeda Sanchez Palencia
Javier Reayo Carron Valladolid
Ricardo Rodriguez Moreno Vizcaya
Honario Navarro Hellin Murcia
Carlos Lopez Montero Ourense
Jestis Pérez Duran Sevilla
Manuel Garcla Muiioz Sevilla
Miguel Canalejo Giribets Tarragona
Oscar Cafas Lechuga Tarragona
Juan Navarro Font Valencia
Antonio Raéz Rubio Valencia
Simon Sanchez Ferrero Valencia
Francisco Fuertes Garcia Vizcaya
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CONCURSO AGOSTO

GANADORES CONCURSO
DREAMCAST
Iuan M? Lopez Sanchez Zamora
Denis Medel Valverde Barcelona
Javier Zarate Alonso Burgos
José A. Andrés Blanco Cantabria
José Fco. Ferndndez Lopez La Coruria
Rafael De La Carrera Delgado Madrid
Alejandra Rodriguez Paniagua Madrid
Miguel A. Barrio Sanchez Madrid
Antonio Martinez Cano Murcia
Carlos Lopez Maontero Qurense
Juan Gonzalez Alvarez Pontevedra
Ismael Alonso Garrote Salamanca
Jorge Garcia Cebria Valencia
David Cruz Marco Valencia
Juan C. Gonzélez Mella Vizcaya
Igor Urquijo Vazquez Vizcaya
Daniel Martinez Riano A Corufia
Alvaro Garcia Osuna Barcelona
Jose L. Moreno Rubiales Cadiz
Jorge Fernandez Nogueroles Madrid
Sergio Franco Pérez Palencia
Carlos Pigueras Gomez Albacete
Alejandro Leal Garcia Alicante
Carlos Fenollar Martinez Alicante
Juan J. Caceres Esteban Badajoz
Sergio Artero Manrique Castellén
Carlos A. Cuevas Rodriguez Ciudad Real
Daniel Cabaneros Martinez Leon
Javier Fernandez Martinez Leon
José Real Risquez Madrid
Casandra Ldpez Real Madrid
Daniel Lopez Sebatian Madrid
Francisco Gomez Ortega Malaga
Antonio D. Rodriguez Solorzano Malaga
Cristian . Cifuentes De Dios Salamanca
Jorge Martin Pérez-Moreno Toledo
GANADORES JUEGO SONIC
2 ADVENTURE (DC) + RELOJ
Juan Feco. Marquez Ruiz Almeria
Antonio Alsina Sero Barcefona
Jesus Juan Calzado Barcelona
Fco. Javier Rdguez. Casablanca  Barcelona
Roger Baylinia Alonso Lleida
Ajtor Achalandabaso Del Rio Madrid
Azahara Arjona Gutiérrez Malaga

Aythami J. Quintero Crespo  S/C De Tenerife
Alejandro Lopez Tovar Sevilla
Leandro Cércoles Cano Valencia

Ubi Soft adquiere los derechos de El Planeta de los Simios

DLANET
S ADES
A

. ué os parecido la nueva version de El Planeta de
A ‘- los Simios de Tim Burton? ;Os gustaria que
: e hicieran un juego sobre ella? Pues seguid esperando, porque

Ubi Soft acaba de anunciar el acuerdo al que ha llegado con
Fox Interactive para realizar un juego basado en la novela y
la pelicula originales... si, la de Charlton Heston de 1968,
Seglin el acuerdo, Ubi lanzara sendas versiones en GBC,
Game Boy Advance y una tercera en PlayStation.

Por cierto, todavia no se ha dicho nada sobre las fechas de
lanzamiento, aunque se esperan para la primavera.

Eidos y Sony llegan a un acuerdo para la
programacion de las proximas aventuras de Raziel

icrosoft se apunto un tanto al conseguir la
Mexclusividad de Dead or Alive 3 para XBox, y
ahora le toca el turno a Sony, gracias al contrato que
Sony America acaba de firmar con Eidos para que Soul
Reaver 2 sélo salga en PlayStation 2.
Eso si, tras declarar su contento por el acuerdo, los
directivos de Eidos confirmaron que el otro gran titulo
basado en la serie Legacy of Kain, «Blood Omen 2»,
si que saldra en ambas consolas de nueva generacion.
Eso si, aqui muchos acuerdos, pero el caso es que nadie
habla nada de nada sobre las fechas de lanzamiento...

[N Raziel volvera muy prontd a las consolas.

Internet on line

PLAYSTATION 2 TENDRA INTERNET

EN NOVIEMBRE EN EL REINO UNIDO

Seguin Sony Europa, los usuarios ingleses de PS2
podran acceder a los primeros servicios online desde
noviembre, gracias al acuerdo al que Sony ha llegado
con la compaiifa inglesa Telewest. Los que suscriban
este servicio, podran ademas adquirir al mismo tiempo
las primeras unidades del disco duro de PS2.

TORTUGAS
NINJA

NINTENDO Y SEGA LLEVAN SUS

CLASICOS A LOS DISPOSITIVOS PORTATILES
Las dos compafiias mas representativas del mundo de
los videojuegos, Sega y Nintendo, van a trasladar
algunos de sus clasicos de Game Gear y NES a varios
dispositivos portatiles. En el caso de Game Gear, se
convertiran varios juegos de Sega a los Pocket PC de
EE.UU., mientras que los poseedores japoneses de un
PDA de marca Zarus, en breve podran descargar de
Internet por unas 1.500 ptas. dos versiones de los
juegos Ballon Fight y CloClu Land, ambos de NES.
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iiSACALE PARTIDO AL
DVD DE TU PLAYSTATION 2!!

Ya esta aqui, el mando a distancia oficial

Tus peliculas en DVD desde
el sofa
La espera ha merecido la pena. Por fin Sony se ha
decidido a poner a la venta un mando a distancia
que incluye todas las funciones de reproduccion, 3
velocidades de FF y RW, control de sistemas de
sonido Dolby y DTS, y displays para mostrar el
tiempo restante y de visionado. Vamos, que los
que uséis el DVD de PS2 ya podéis haceros
desde ya mismo con el mando mas completo
por 4.990 ptas.

i

Sound Stage de Interact, para todas las consolas

Altavoces a precio de saldo
Dentro de los accesorios que estén apareciendo para aprovechar el DVD de
PS2, también podéis encontrar “gangas” como ésta. La prestigiosa firma
Interact ha puesto a la venta un sistema de sonido de 5 altavoces (méas
subwoofer) en cuya caja aparece un etiqueta que reza “sounds great with
PS2". Sin embargo os advertimos que lo atractivo de su precio,
unas 30.000 ptas, se debe a que en realidad no es un
sistema 5.1 digital, sino que dobla las conexiones
estéreo de la consola, es decir que se trata de un
sistema 2.1 “camuflado”. Ademas la potencia (72 W)
es inferior a la de los sistemas “home
cinema” de calidad. Eso sf, incluye

. un mando a distancia.

B} Aunque su presentacion es
inmejorable, y su precio
bastante ajustado, tened en
cuenta que no se trata de un
sistema 5.1 digital.

El mejor cine de importacion en tu consola

Datel convierte PlayStation 2
en un DVD multizona

Una de las pocas molestias del DVD es la codificacion zonal, es
decir, el dispositivo que nos impide ver las peliculas editadas en
USA o en las otras 6 zonas mundiales. Ademas, la
mayoria de los films que se editan al otro lado del
Atlantico salen alli con mas de medio afio de
antelacién jy con pistas de audio en castellano!
Afortunadamente ya no es necesario hacerse con
un reproductor multizona para ver todos estos
DVDs , ya que Datel acaba de comercializar
“Region X", un kit compuesto por un tarjeta de
memoria y un CD que se “saltan” el bloqueo de
zona de nuestra PS2. El funcionamiento es
sencillo: insertar la tarjeta en la segunda
ranura de la consola, cargar el disco,
seleccionar una de las 7 zonas y disfrutar de
la peli. Ademas, nos permite ver las peliculas a
través de un cable RGB sin pérdida de color. Lo
podéis encontrar en Mundo Asia a 5.995 ptas.

Basta con
conectar el DVD
Region X a PS2 y ya
podemos disfrutar de
los ultimos estrenos.

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES

THRUSTMASTER 2
Muy robusto

=

PELICAN STINGER
La mas completa

3

PADS DE CONTROL
C o

TARJETAS DE MEMORIA

Buen manejo
8.490 Ptas

10.990 Ptas N.D. Ptas
SPEEDSTER 2 BLAZE FALCON
Realismo soberbio INCLUYE mira laser
12.990 Ptas 8.490 Ptas

GT FORCE BLAZE FALCON

Con Force Feedback INCLUYE mira laser
26.990 Ptas (+GT3) 8.490 Ptas

TOP DRIVE 429 NO DISPONIBLE

‘ DREAM CONTROLLER lﬁ& SEGA VMU
+% El mas comodo L7 ise! Con pantalla LCD

4.690 Ptas @ 4.490 Ptas
UPXUS DOUBLE SHOCK PELIKAN 4 MEGAS
Precio irresistible Megas sin comprimir
2.990 Ptas 3.990 Ptas
DUAL SHOCK 2 SONY MEMORY CARD
Maxima fiabilidad Garantia oficial
4.990 Ptas 6.490 Ptas
N64 CONTROLLER MEMORY PAK
El primer analogico Barata y suficiente
4,990 Ptas 2.990 Ptas
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Ahora, en El Corte Inglés, tienes a tu disposicion todo en calzado
deportivo para practicar tu deporte favorito: fatbol, tenis, “run-
ning”, basket,... Con las nuevas tendencias, materiales y disefios
de las mejores marcas: Nike, adidas, Reebok, Boomerang, Reef,
And 1, Van’s, John Smith, Fila...
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Las compaiiias preparan una avalancha
de juegos para todos los formatos

TODOS LOS
JUEGOS EN

NAVIDAD

o

‘ Como todos los afios, las Navidades -o mas concretamente,
entre los meses de Noviembre y Enero- es la época en

la que aparecen mds titulos para
/‘ b

todos los formatos. Por esta

razon, en este reportaje os
adelantamos todos los juegos
prewstos para esos meses en todas
Ias consolas, clasificados por géneros

I y con su fecha exacta de salida a las
tiendas, de forma que poddis ir ajustando los
d presupuestos para confeccionar vuestra
particular lista de compras.

...I
\fﬂ




ACCION/AVENTURA
*38l HARRY POTTER

PS
¢ ELECTRONIC ARTS
16 NOVIEMBRE

Desarrollado por la prestigiosa compaiiia Argonauts, no
se tratara de un producto que aprovechara
simplemente el nombre del personaje, sino de una
estupenda aventura basada en los libros que tendra un
poco de todo: plataformas, minijuegos, puzzles y claro,
magia, mucha magia. Como podéis ver, el juego tendra
un aspecto muy atractivo del estilo dibujos animados.

PS2
ACCLAIM
23 NOVIEMBRE

Mike Leroi regresara en breve al mundo de las sombras
bastante cambiando respecto a su anterior aparicion.
Las sugerencias enviadas por miles de fans a Acclaim
estan dando como resultado un juego que nos llevara a
viajar por los pantanos de Luisiana y las estepas rusas
entrando mucho mds en accion, con puzzles menos
complejos y un apartado gréfico de quitar el hipo.
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PS2
EIDOS gi%com
16 NOVIEMBRE

14 DICIEMBRE

: Ram_e[ clama venganza de nuevo. o La cosa ira de manejar a un guerrera que tiene que
busqueda de Kain lo llevara por nuevos escenarios, un g -

¢ ¥ T sobrevivir a espadazos frente a una legion de muertos
sistema de combate muy mejorado, y la ufilizacién de vivientes. Un “remake” del mitico «Ghost & Goblins»
cuatro espadas magicas distintas. Por lo demas, el s - e

: % ; e que ofrecerd escenarios totalmente 3D, una mecanica
slstema de juego sereemuy parecido, ¥ conistira en de combate y una ambientacion que recordaran a la de
pasar de un plano dimensional a otro combatiendo y y 1

; S «Medievil», y un tipo de accion sin demasiadas
resolviendo puzzles, que ahora van a ser mas variados, il : ot
P i 2 0 complicaciones orientada a un piblico joven.

NOTA ALGUNASFECHAS PUEDEN SUFRIR CAMBIOS DE
ULTIMA HORA POR PARTE DE LAS COMPANIAS.




MOTO GP 2
JCIDAL

Lap: 1/3 Timer: 2:13.288
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£ irorey porerive

BUAFToCRRE yORLL

DEPORTIVOS

PS/PS2
ELECTRONIC ARTS
23 NOVIEMBRE

Vuelve el rey del futhol, no nos referimos a Zidane, sino

al simulador balompédico por excelencia, que para su
ultima entrega, ademas de plantillas actualizadas y los
graficos fotorrealistas de los que presume PlayStation
2, contard con un nuevo sistema de control. Pero no os
preocupeis que lo esencial sigue presente: su
irresistible diversion, especialmente en el multijugador.

26 DICIEMBRE

El titulo deportivo mas renombrado de Hitmaker
regresa a con nuevos tenistas (Sanchez Vicario y Carlos
Moya incluidos) la posibilidad de competir en la WTA y
modos de juego para todos los gustos. Pero si estamos
segures de una cosa, es que resultard tan divertido
como |a primera parte, y mucho menos cansado que
coger una raqueta y ponerse a correr sobre la pista.




ESTRATEGIA

COMMANDOS 2 =

~ 3
g |

EIDOS
15 NOVIEMBRE

Por fin llega a nuestra consola la superproduccion mas
ambiciosa del software espafiol. Pyro Studios nos
traslada a fos territorios ocupados de la Segunda
Guerra Mundial, con la mision, nada sencilla, de acabar
con las tropas alemanas. ;Seremos capaces de guiar a
fos hombres mas duros de la resistencia?

PS2
LIONHEAD
14 DICIEMBRE

Después de «Populouss, Peter Moulyneux regresa
al género de los “simuladores de dios” con una
nueva idea: cuidar de una mascota gigante
mientras tratamos de mantener contentos a
nuestros fieles. Es el juego mas original que se
avecina para los proximos meses,

PS2
ELECTRONIC ARTS
14 DICIEMBRE

Hasta ahora habiamos jugado a construir una ciudad,
un rascacielos o un parque de atracciones, pero ahora
vamos a poder crear nuestra propia familia, construir
una casa y hacer que se relacionen entre ellos, Gracias
a una genial inteligencia artificial, nuestros “Sims” se
convertiran en nuestras mascotas virtuales preferidas.

GBA
ACCLAIM
19 NOVIEMBRE

Estos gusanos si que son pequefios pero
matones. Escoge a tu gusano, armale con lo mas
disparatado que se te ocurra (recomendamos la
oveja explosiva) y no dejes titere con cabeza en
la pantalla. Més divertido, imposible, y ahora lo
vamos a tener en version portatil. |
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SHOOTER

P52
EIDOS
14 DICIEMBRE

Una original mezcla entre “shoot'em up" subjetivo,
accion y RPG que ha cosechado mas de 30 galardones
al mejor juego del afio en PC, y que tiene pinta de
continuar imparable también en PS2. Porque ademés
de mantener una historia de espias y grupos anti-
terroristas de las que enganchan, se ha remodelado el
control para que resulte mas sencillo.

DC
SEGA
16 NOVIEMBRE

Nada menos que AM2 se encarga de firmar este
"shooter” de combate aéreo en el que emular al Baron
Rojo montados en las mas modernas avionetas. Atentos
porque promete combates entre 5 naves por los
escenarios mas grandes que se pueden recorret,
ademas de un modo “deathmatch” a la altura de los
«Quake» o «Unreal». Cuidado con los mareos.




PS2 -NAMCO - 19 DICIEMBRE

Ya estd bien de agua bendita y ristras de ajos. Una buena pistola y toda fa punteria que nos quede tras ver tanto
monstruo, van a ser nuestras mejores armas para el segundo de los titulos que sera compatible con la Gun Con .
¢Miedo nosotros? Como se nota que nos hemos entrenado a conciencia con la espectacular recreativa de Sega y Namco.

PLATAFORMAS

PS2 - SONY - 21 NOVIEMBRE

El nuevo juego de los creadores de «Crash Bandicaot» tendra doble protagonista, varios vehiculos para conducir

¥ una sugerente experiencia de juego que mezclaré las plataformas con la accion e incluso la estrategia. Ah, y se
acabaron los caminos prefijados porque todo es en 3D y con una apariencia grafica de lujo. Salta, salta, salta, salta sin pararrm.
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PS2
NAMCO
19 DICIEMBRE

Echadle un vistazo a las pantallas de arriba jA ver
quién se atreve a decir que no parecen una fotografia!
Pues ya sabéis todo lo que puede dar de si la tltima
entrega del simulador de vuelo de Namco. Claro que,
de poco sirven unos graficos de calidad si no estan al
servicio del extraordinario sistema de control que ya
lucia la saga en sus 3 anteriores entregas para PS.

SPACE-CHi

VARI

PS2
SEGA
16 DICIEMBRE

Nuestra querida Ulala vuelve a mover sus caderas para
enfrentarse al ritmo de fa msica a la invasion
alienigena, pero esta vez en PS2 con una conversian
del juego de Dreamcast. No esta claro todavia si va a
incluir nuevos niveles o canciones, pero simplemente
con poder disfrutarlo en la consola de Sony ya es para
ponerse a hailar de alegtia. ;Up-Down-Chu-Chu-Chu!
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Londres, 1969. Charlie Crocker acaba de cumplir una sentencia de tres afios de carcel, por cortesia de Su
Majestad la Reina, y tiene una idea: robar cuatro millones de doélares en lingotes de oro delante mismo de las
narices de la Mafia y de la policia de Turin.

Aqui es donde entras tu...

PIayStation_.

en el papel de uno de sus choferes. Tendras que conducir 14 coches (entre los que
figuran potentes deportivos, todoterrenos y el legendario Mini Cooper) derrapando por cloacas, saltando de

tejado en tejado y arrasando a tu paso por los Alpes, con la mafia y la pasma pisandote los talones.
Este va a ser el crimen de tu vida.
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DEVIL MAY CRY

El nuevo rey del horror en PS2

En la pasada edicioft del E3 de Los Angeles ya nos llamo la
atencion, pero cuando mds tarde vimos la demo de una
hora que Capcom regalaba con «RE: Code: Veronica X» nos
quedamos totalmente impresionados. Por eso decidimos
irnos a Japon, hacernos con una version final del juego el
mismo dia de su salida al mercado y presentarosla en todo
su esplendor, unos meses antes de su lanzamiento en
Espana. Y ahora ya os podemos asegurar gue estamos ante
uno de los mejores juegos que han visto nuestros ojos.

%

Los numerosos y espectaculares enemigos nos obligaran a protagonizar infinidad de combates.
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I Los programadores viajaron hasta Espaiia e Inglaterra para inspirarse en sus castillos.

\
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Y Todas las localizaciones del juego, gue son /A eREESOR
calculadas en tiempo reat desde el primer hasta el mvg‘b: i

ultimo poligono, son de una gran belleza.

Y En un juego como este, los efectos graficos estaran a la orden del dia.

Una aventura de auténtica accion

Cuando comenzaron a programar «Resident Evil 4», los chicos de
Capcom pretendian crear un concepto de juego totalmente diferente a
los anteriores capitulos de la saga. Sin embargo, seqiin avanzaban en el
desarrollo, se dieron cuenta que habian creado algo tan innovador y
espectacular que decidieron romper con su emblematica saga y crear un
juego nuevo da principio a fin.

De aqui salio «Devil May Cry», una impresionante aventura de accién
que mezcla la mayor creacion técnica conocida hasta el momento en el
género -sus entornos generados totalmente en 3D en tiempo real estan
a la altura de «Final Fantasy X»-, con un sistema de juego cargado de
combates hasta los topes pero que no olvida los necesarios elementos
de investigacion que debe tener toda aventura.

Hasta el momento, sélo habiamos podido comprobar sus excelencias

W |  en movimiento en la demo que se incluia junto a «RE Code: Veronica X»
para PSZ, pero la verdad es que la version final, aunque parezca
N increible, aln la supera con creces. Los cambios mas importantes tienen
"y
: &

“§ que ver con el sistema de juego, que ya no nos dara libertad total para
movernos por el castillo en el que transcurre en el juego, sino que esta
dividido en 23 misiones a modo de fases, mas ofras doce ocultas. £l
resto son cambios graficos, como los indicadores de vida y energia
magica, asl como un aumento de la nitidez y suavidad de los graficos.

La lucha entre el bien y el mal

Segun el argumento del juego,
hace dos mil afios, un legendario
demonio llamado Sparda se puso
de parte de la luz y vencid a todo
un ejército de malvados demonios
comandado por Mundus, el
emperador del mal.
Ahora, las criaturas de la
oscuridad han vuelto a levantarse,
y amenazan con apoderarse con la
tierra. La Onica esperanza estd en
Dante, el hijo de Sparda, un ser
mitad humano y mitad demonio, que debera usar sus increibles poderes
sobrenaturales, sus numerosas armas y su habilidad para transformarse en
demonio para acabar, esta vez para siempre, con las fuerzas del mal.
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Los combates son protagonistas

«Devil May Cry» es una aventura en la que tendremos que
movernos por escenarios laberinticos abriendo accesos y buscando
algunos items, si bien no existe ningun tipo de puzzle al estilo
«Resident Evil». Sin embargo, por encima de todo esto, el elemento
gue mas predominard, seran sin duda los impresionantes combates
con decenas de criaturas demoniacas.

Durante el juego, tendremos que enfrentarnos casi de continuo
con varios enemigos a la vez, que nos acosaran continuamente
obligandonos a hacer un uso intensivo de las numerosisimas
habilidades sobrenaturales de Dante: doble salto, armas de fuego,
espadas, garras, combos, transformaciones magicas y una gama de
movimientos digna del mejor juego de lucha.

La accion transcurrira a un ritmo realmente elevadisimo, y como
los enemigos siempre dejan algunos items al morir, a veces resultara
conveniente huir de un enfrentamiento con un enemigo demasiado
grande para “recargar las pilas”, porque os aseguramos que el nivel
de dificultad del juego es de lo que tiran “p‘atras”.

De este modo, «Devil May Cry» logra enganchar facilmente al
usuario, metiéndole de lleno en el argumento y la investigacion
mientras la adrenalina se dispara continuamente durante los
combates, algo que hasta ahora se puede decir que no se habia
Visto en ningun otro juego. B

Una banda sonora excepcional «Devil May Cry» os
La mUsica merece en este juego una atencién especial. Mezclando Ofrece ra |a mayor Ca rqa

LY 4 L) s L)
melodias orquestadas con otros temas rackeros al mas puro estilo Matrix, - d t
se ha conseguido dotar al juego de la tensién e intriga necesarias en los e e aCCIOH Ja m aS V |S a
momentos “tranquilos” del juego, con bruscos cambios de ritmo cuando : l h
comienzan los combates, Gracias a ello, ademas de a la inclusién de unos  § ; en Un SU rV IVa 0 ITO r.
efectos de sonido muy realistas, se consigue que nos metamos de lleno
en la accion, y todo resulte atin mas impactante.

Por su puesto, en Japon Capcom no ha tardado en sacar a |a venta la
edicién especial de la banda sonora que veis aqui a la derecha.

P32 Toda el juego transcurre en un misterioso
castillo situado en una isla, habitado por seres
demoniacos y una extrafia chica rubia...

Combatiendo al ejército del mal

Casi por primera vez en una aventura de accion, los enemigos a los que hay que enfrentarse no son
zombies. En un primer momento, Capcom pens6 en incluir cyborgs, pero al final se decanté por disefar un
ejército de desconcertantes marionetas, brujas voladoras, reptiles, gigantescas aranas y hasta sombras
que acecharan en la oscuridad. Y no creais que para acabar con ellas os bastara con buscar balas en el
escenario y disparar unos cuantos tiros, porque tendréis que hacer uso constante de dobles saltos, magia
y todo vuestro armamento disponible. Con deciros que la municion de todas las armas es infinita...

Las brujas atraviesan paredes con guadafia y todo. 7Y jAlgunos bichos apenas caben en la pantalla! Y Algunos combates alcanzaran niveles épicos.

T 3 |




Las transformaciones de Dante

La doble naturaleza de Dante le permite, cuando recoge del escenario la fuerza magica
suficiente a través de unos items especiales, transformarse en diferentes criaturas
demoniacas, con poderes increiblemente espectaculares y destructivos.

ALASTOR, el demonio eléctrico  IFRIT, dominador del fuego

Cuando activamos estos extrafios signos con el boton L1,
mediante una magia especial Dante puede transformarse
durante un tiempo limitado en varios tipos de demonio.

Mmr.'ff;n

I3 La espada de Alastor provee a Dante de la
habilidad de convertirse en un impresionante
demonio volador, que puede realizar diversos
ataques especiales a toda velocidad, ademas
de lanzar rayos a los enemigos.

\ e ',. ) ,
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[ Unas garras especiales le dan a Dante su
segunda transformacion, mediante la cual se
convierte en una criatura de fuego, que podra
ejecutar otros atagues especiales “ardientes”
mientras dure el efecto de la magia.

7 s § n DANTE: El
protagonista de
«DMC» 5 un hibrido
Dante se une a los herogs mas 3 -
z i = % entre ser humano y
J[ d | d demonio con
Cansma ICOS e OS Vl EOJUEOOS /] grandes poderes
sobrenaturales. Es un
% individuo bastante
La remarcada personalidad que el protagonista, Dante, despliega en este / :ggt;f:m";g;"fe ¥
juego de Capcom, asi como sus singulares cualidades fisicas, le colocan sin ¢ vengativo, aungue
duda entre los personajes mas famosos y carismaticos del mundo de los su meta de are}bar
videojuegos. Todos ellos han trascendido la propia calidad de sus juegos para ::;le:?:::::e?
convertirse en mitos venerados por todos los jugenes, y aungue existen otros, r fondo tiene buenos
como Clair Redfield, Joanna Dark o Gabe Logan, estos son los mas atractivos, sentimientos.

I[N SQUALL LIONHEART. El protagonista Y SOLID SNAKE. Un comando especial I LARA CROFT. La pﬂmm db
mas emblematico de la saga «FF» es un  introvertido y solitario... un auténtico {a historia de los
Jjoven callado, algo presumido, seguro tipo duro, que lo mismo se liga a una de inteligencia,
de si mismo y bastante problematico. compariera que suelta un taco. ¥ sus estupendas




" e pueden gustar o no los juegos

* de Nintendo, te pueden hacer mas
0 menos gracia su filosofia, sus sefias
de identidad, su forma de hacer las
cosas. Pero lo que nadie les puede
negar es su capacidad para sorprender,
su inquebrantable originalidad y su fe
ciega en lo que hacen.

Y, la verdad, aln con todas estas
particularidades, no les ha ido
precisamente mal hasta el momento.
La NES y la Super Nintendo triunfaron
sin discusion en sus respectivas
generaciones, N64, a pesar de la
arrolladora presencia de PlayStation,
consigui6 hacerse con una parte
importante del mercado —30 millones
de consolas no son moco de pavo- y
en cuanto a Game Boy, que os vamos
a contar, que es la consola de mayor
éxito de toda !a historia, que hay 110
millones de personas que tienen una, y
que después de 12 afios desde su
lanzamiento sigue tan fresca como el
primer dia. Y claro, la entrada de
Nintendo en la nueva generacién no
ha podido ser mas deslumbrante,
puesto que Game Boy Advance esta
arrasando en todo el mundo.

Y ahora nos llega con este simpético
cubo que alberga una poderosa
consola en su interior, dispuesta a
demostrar que la fiesta no ha hecho
mas gue empezar. Una vez reconocido
que la eleccion del cartucho en su
anterior consola doméstica fue un
error, Game Cube se presenta con

El pasado 15 de Septiembre se puso a la venta Game
Cube en Japdn, pero unos pocos dias antes Nintendo
presentd al mundo entero -primero en Japdn y luego en
Londres- las credenciales de su nueva criatura: probada
capacidad técnica, grandes juegos procedentes de todas
las compaiiias y una perfecta simbiosis con GB Advance.
Es la nueva forma de entretenimiento segtn Nintendo.

todas las garantias para situarse como
minimo al mismo nivel que sus rivales,
PlayStation 2 y la futura Xbox.

OBJETIVO: JUGAR

Y, para no decepcionar a sus fieles
seguidores, Nintendo sigue yendo a lo
suyo, alejandose de cualquier corriente
actual. Por ejemplo, de momento, y al
contrario que sus rivales, Nintendo ha
dicho que nones al tema online en su
consola, al menos a medio plazo. Ni
internet, ni juegos a través de red, ni
gaitas. Las razones las expuso muy
claramente Satoru Iwata, en la
presentacion de la consola en Londres.
Para Iwata hay tres argumentos
poderosos que de momento alejan a
Game Cube de la red de redes: uno, no
hay alin una estructura solida — es
decir, banda ancha- para hacerlo como
Dios manda, ni parece gue vaya a
haberla a medio plazo; dos, aunque la
hubiera, habria que ver cuantos
jugadores estarian dispuestos a jugar
online (segdn él, no muchos); y tres,
aunque existiera un ndmerg suficiente
de usuarios dispuestos a hacerlo,
cuando vieran lo que les iba a costar,
seguro que se les quitaban las ganas.
Como veis, razones bastante sensatas
y de mucho peso. Asi pues, Game Cube
sera una consola tal y como las
conociamos hasta ahora, para jugar en
casita, y si se quiere jugar con los
colegas, pues se echan partidas a
cuatro en la misma magquina utilizando



MIYAMOTO LIDERA UNA NUEVA GENERACION: Desde Japcn,

Miyamoto explico la excelencias de las nuevas consolas y su interconexion.

JUEGOS GAME CUBE. Porlo que se

vié en Japén, la consola estara bien surtida.

los cuatro puertos de la consola. Y en
el futuro, cuando se den las
condiciones necesarias, Nintendo
afirma que su consola estara
totalmente preparada. De hecho ya se
ha mostrado un modem, aunque
todavia no se sabe cual va a ser
exactamente su utilidad.

Pero claro, para alejarse tan
rotundamente de las nuevas
posibilidades tecnoldgicas hay que
ofrecer garantias de gue la consola
puede funcionar por si sola, es decir,
con un catalogo de juegos numeroso y
de calidad como principal sustento.
Pues bien, aqui también Nintendo lo
tiene claro. Para no ser menos que los
demas, ya se ha asegurado la
participacion de las mejores
desarrolladoras de juegos (Konami,
Namco, Electronic Arts, Capcom y
hasta la mismisima Sega, entre otras)
a las que, por supuesto, hay que afiadir
a la propia Nintendo, fuente
inagotable de maravillosos juegos.

iSONIC! En una feria de
Nintendo. Quién lo iba a decir.

GAME CUBE Y GBA,

Pero para desmarcarse
definitivamente de sus competidores,
Nintendo se ha sacado de la manga un
nuevo recurso para GC cuyas
posibilidades estan atn por explotar:
su conectividad con Game Boy
Advance. Durante la presentacién de
Londres, el propio Iwata realizd una
demostracién en la que por fin vimos
fisicamente en que consiste esta
relacion. Se conectd una GBA a uno de
los puertos de la Game Cube, con un
juego instalado en la consola de 128
bits y un cartucho de RAM en la
portatil. Se trataba de un juego

o A

NUEVO EXITO DEL SPACEWORLD: La feria Jjaponesa de Nintendo volvié a

S

congregar a miles de visitantes, que disfrutaron con los juegos de Game Cube.

GAME CUBE-GAME BOY ADVANCE: La demostracién de la conectividad de
ambas consolas a través de un juego de Kirby resulto sorprendente.

sencillo, de esos de manejar una
bolita, que en este caso era Kirby,
jugando con la inclinacién de los
recorridos. lwata utilizé la GBA como
si fuera un pad, utilizando el
movimiento fisico de la portatil para
desplazar la bola, mientras las ,
imagenes aparecian en la pantalla a
través de GC. Esto ya estuvo bien. Pero
la bomba llegé cuando, al caer la bola
al abismo, aparecié de repente en la
pantalla de GBA y el juego continué
en ella durante unos instantes hasta
volver a trasladarse a la pantalla de
GC. ¢Es 0 no es una pasada? Pues
bien, con todo el pdblico intentando
cerrar las bocas de asombro, Iwata

NO HABRA MAS JUEGOS PARA N64.

asegurd que las posibilidades de esta
interconexién en juegos mas
complejos son ilimitadas y se irdn
desvelando en el futuro.

Nintendo ha puesto por fin sus cartas
boca arriba. Ahora solo nos queda
esperar a que la consola llegue aqui
alrededor de marzo del afio que viene.
La fecha exacta y el precio no os los
podemos decir porgue ni siquiera lo
saben ellos. Todo depende de cémo
vayan los lanzamientos en Japdn y
USA. Hasta entonces, os
mantendremos puntualmente
informados, y el mes que viene, sin ir
mas lejos, con una Game Cube ya en
nuestra manos.




LOS JUEGOS

GAME CUBE OFRECERA TITULOS PARA TODOS

AGame Cube no le van a faltar
juegos. Esto es algo que os
podemos confirmar desde ya, a la
vista de la cantidad de lanzamientos
que tiene preparada la propia
Nintendo y que estan creando todos
los "third parties” con los que ha
llegado a acuerdo, que no son
precisamente pocos. Asi, junto a los
titulos que acompafiaran a la consola
en su lanzamiento («Luigi’s Mansion,
«Dinosaur Planet», «Waverace»...) de
los que os hablaremos el mes que
viene cuando os contemos todos los
detalles del lanzamiento en Japdn de
Game Cube, hay un montén de
estupendos juegos que se han
presentado en el Nintendo Show y en
el Spaceworld, de los que tenéis aqui
los primeros datos disponibles.

Esta claro que el cambio del cartucho
de Nintendo 64 al DVD (aunque sea
de un tamafio distinto al habitual) ha
convencido a las compafiias de que
ahora si les sale mas rentable aliarse
con Nintendo. Y es que la compaiifa SOUL CALIBUR 2: La fucha siempre fue la asignatura pendiente de Nintendo 64, algo que no se va a repetir con Game Cube.
japonesa ha aprendido de su error y Nintendo se ha hecho con los servicios de Namco para que la sequnda parte de su super-juego de Dreamcast sea exclusiva del
ha elegido un formato de grabacién “cubo magica”. Y sdla tenéis que echarle un vistazo a esta pantalla y a de Ia pagina siguiente para ver que no decepcionara.
que ofrece muchas garantias a las

compaiias frente a la pirateria, y

menos gasto econémico en su

erorileeiin, FestioriisaAris: Capcoro; SEGA, EA, RARE, NAMCO Y CAPCOM YA HAN PUESTO EN

Rare, Namco y Sega, por citar algunass  MAARCHA SU MAQUINARIA PARA CREAR GRANDES JUEGOS

de las mas importantes, ya han »

SONIC ADVENTURE 2: Esta version de Game Cube est4 basada por supuesto ETERNAL DARKNESS: Este juego de terror tendra bastantes puntos en comn
en la de Dreamcast, pero incluird ji jugosas novedades como la posibilidad de jugar dos con fa serie «Resident Evil», aunque sus creadores han dicho que sers un “thriller
personas simulténeamente en la misma TV, varios minijuegos y jel triple de niveles! psicolégico™ mas profundo con influencias del escritor de misterio Edgard Allan Poe.



> puesto en marcha su poderosa
madquinaria para ofrecernos los
mejores juegos posibles, como podéis
ver en estas paginas. Del amplio
catalogo que se avecina para la Game
Cube se puede deducir una cosa muy
importante que los mandamases de
Nintendo han ratificado: los juegos
van dirigidos a todas las edades, y no
s6lo al pablico mas infantil, como
algunos parecian pensar al ver
algunos lanzamientos. Va a haber
juegos para los mas pequefios, si, pero
también encontraremos otros como
«Perfect Dark 2», o el propio «Eternal
Darkness». Y hay que destacar el
hecho de que Game Cube haya
logrado hacerse con un servicio
preferencial de Sega, que con sus
«Virtua Striker 3», «Super Monkey
Ball», «Phantasy Star Online» y
«Sonic Adventure 2» va a cubrir de
momento las necesidades de la
consola en géneros importantes
mientras prepara sus lanzamientos
100% originales. Por ltimo, est3 el
“efecto Miyamoto", y en estos
momentos no est4 precisamente
parado: junto a las dos sorpresas que
vais a ver en cuanto paséis la pagina,
se encuentra desarrollando «Koro
Koro Kirby», «Mario 128», «Pikmin» y
un misterioso titulo llamado
«Marionette». No van a faltar juegos.

ETERNAL DARKNESS sers uno de los primeros juegos para adultos de GC.

SONIC ADVENTURE 2 tendra mejor apartado gréfico que en Dreamcast.

1080°; E/ juego de snowhoard mds
rapido de la historia vuelve en una
actualizacion para cuatro jugadores.

Cube sin su correspondiente version
del mejor simufador futbolistico.

RUNE: Una original mezcla entre
RPG y juego de cartas que hard
hincapié en los combates estratégicos.

que ofrecera esta secuela del juego
de snow de mas éxito en P52,

VIRTUA STRIKER 3: otro
Juego “made in Sega” que saltara de
DC a GC con jugabilidad mejorada.

[<Ld >
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iIVAYA SORPRESA!

EL NUEVO “LOOK™ DE THE LEGEND OF ZELDA

Era la gran sorpresa que Miyamoto
se estaba reservando para

“calentar” el ambiente justo antes del

lanzamiento de Game Cube: el nuevo

aspecto que va a ofrecer la siguiente

entrega de la serie «The Legend of

Zeldan. Y la verdad es gue ha sido un

golpe de efecto, porque todos

esperabamos ver de nuevo las

escenas de aspecto grafico sdlido y

realista de Link peleando con

Ganondorf que Nintendo mostré hace

unos meses, y en cambio nos hemos

encontrado con algo radicalmente

OpIEHD, AR it iErles THE LEGEND OF ZELDA GAME CUBE ha sido

pantallas: jpero si los graficos se presentado con un video de un minuto de duracién que dejé
parecen a los de «Jet Set Radion! ;Y anonadado al publico del Space World. Y no es para menos.

qué le ha pasado a Link? Pues es que
el sefior Miyamoto ha querido
cambiar por completo el “look” de la
serie y ofrecer un aspecto visual muy
cercano a las peliculas de dibujos
animados, una apuesta sin duda muy
fuerte. La manera de conseguir este
aspecto es utilizando una variante del
famoso sistema de “cell-shading” que
hemos visto juegos como «let Set
Radio» y «Wacky Races», en

juncion co g ]
conjuncion con un nuevo método de y » NyEYA GENIALIDAD DE MIYAMOTO tiene
animaciones faciales para que los ahora gréficos que simulan los dibujos animados, ¢ Qué opindis
personajes sean muy expresivos, y un vosotros del tema? A nosotros personalmente nos encantan...

juego de camaras mas activo de corte
cinematografico.

Ademds del cambio gréfico, habra M AR lo TAMBI EN

novedades en la jugabilidad, como
Link actuando a lo Solid Snake y CAM BlARA
andando de puntillas para escabullirse
de unos guardias, o pegandose a una
pared y asomando la cabeza desde
una esquina para otear el horizonte.
Esto indica que aunque esta nueva
apariencia parezca mas “infantil”, el
juego tendra una gran profundidad, y
estamos seguros de que los puzzles
no tendran nada de sencillos, como es
habitual en la serie.

Lo cierto es que a nosotros lo que
hemos visto del juega nos ha parecido
una verdadera pasada, y ningdn
periodista ha dudado en calificarlo
como la gran revelacion del Nintendo
Show y el Spaceworld a nivel técnico.
Su salida en Japén estd prevista a lo
largo de 2002, sin fecha concreta.
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|HARDWARE

g-J'?“: deméas de mostrar la linea de colores de su consola, Nintendo también present6 su linea de periféricos para Game
“Cube, junto a dos aparatos muy interesantes que os mostramos a continuacién: el Card-e Reader, un periférico muy

especial para Game Boy Advance, y una nueva miniconsola, la Pokémon Mini. Estas dos tltimas opciones, ligadas a la

franquicia Pokémon, demuestran que Nintendo sigue confiando plenamente en la potencia de ventas de sus “criaturitas”.

MODEM:
¢Para qué
sirve
exactamente
sinosevaa
jugar online?
Otro misterio
de Nintendo
que os
desvelaremos
en cuanto
sepamos mas
de él.

L i
srotald TH

CONECTIVIDAD GBA=GC: Aqui veis dos GBA conectadas
a una GC con un cable especial. En la ranura de la GBA se
inserta ademas un cartucho RAM con sensor de movimiento.

CAMBIOS
EN EL
MANDO:
Los gatillos L y
R del pad
tienen como
novedad dos
niveles de
sensibilidad, lo
que ofrece mas
posibilidades
en los juegos.

CARD-E READER

Ya os hemos hablado alguna vez de este curioso invento, pero
por primera vez lo hemos tenido en nuestras manos en
perfecto funcionamiento. Esta especie de lector de codigos de
barras se coloca en la parte trasera de la GBA y permite
transferir informacian desde las cartas coleccionables de
Pokemon a la nueva consola portatil, Hay que tener en cuenta
que solo las nuevas cartas coleccionables que llevaran dos
codigos de barras (a fa izquierda y en fa parte inferior) van a
funcionar con el. Bueno, ;y para qué vale tado esto?

Pues fa informacion que transmitimos puede ser desde una
imagen hasta una pequena pelicula o incluso un minijuego. Lo
mejor de todo es que combinando Ia informacion de varias
cartas se pueden mejorar los minijuegos. Asi que ya sabeis:
desde que se ponga a la venta, tendréis que pensaroslo mas
cuando cambiéis cartas de Pokémon con un amigo.

MANDO INALAMBRICO: Se acabo /a tirania del cable, A
partir de ahora jugaremos con total libertad de posicién.

UNA NUEVA CONSOLA:
Nintendo sorprendio a todos con la
presentacion de esta nueva consola.

POKEMON MINI

Por si no fuera poco con las
ediciones de Pokémon para GBC y
GBA, Nintendo va a lanzar una nueva
mini-consola que funciona con
cartuchos intercambiables. Pesa 70
gramos, es mas pequefa que la
mitad de una Game Boy Advance, se
parece mucho en el disefio al famoso
Tamagoftchi y esta dirigida a los fans
mas acérrimos de Pokémon. Con ella
vamos a poder jugar a nuevos titulos
como «Pokemon Pinball Mini» (que
incorporara una funcion de vibrador
para darle mas emocion), «Pokémon
Zany Cards» (un nuevo juego de
cartas), «Pokémon Puzzle Collection»
{con mas de 80 puzzles), y »Pokémon
Party minin, una especie de
“decathlon” donde hay
fue correr, saltar y
bailar compitiendo con
otros entrenadores
gracias al pequefio
puerto de infrarrojos
que incluye la consola.
Por supuesto, ya hay en
preparacion mas juegos
para después de su
lanzamiento, y lo que
todavia no se ha hecho
puiblico es su precio ni
su fecha de llegada a
Espafia.

VISTA LATERAL: g/
tamanio de esta nueva
consofa es similar al del
conocido Tamagotchi.
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Syphon Filte

El agente Gabe Logan ha sido acusado injustamente y ahora
tiene que declarar ante el Senado para salvar su honor.
Gracias a ello podremos revivir las misiones mas
arriesgadas en las que ha participado desde que se
convirtié en espia...y tened por seguro que no son pocas.

Nadie se libra de rendir cuentas al
jefe, ni nosotros que trabajamos tanto .
y tan bien, ni el mismisimo Gabe
Logan, que después de las dos
primeras entregas de «Syphon Filter»,
prepara su regreso a la consola de
Sony con una compendio de sus
misiones més arriesgadas. No os
alarméis porque «Syphon Filter 3» sera
un juego completamente original, eso
si, cada nivel estara ambientado en
una época diferente (desde 1984 a la
actualidad) y todos se iran
entrelazando a través de la confesién
de nuestro pratagonista ante su
superior en el Senado. Como os podéis
imaginar, el argumento que se esconde
detras de esta combinacion entre
accion y espionaje se ird complicando
poco a poco hasta atraparnos en el
que sera sin duda uno de los mejores
juegos que han pasado por nuestra
PlayStation en sus 5 afios de historia.

Tenemos motivos de sobra para
afirmarlo, ya que el hecho de que vaya
a mantener el sistema de control de la
segunda parte -perspectiva en tercera
persona, punteria automética y la
ausencia de un botén de salto- no
impedird la aparicion de jugosas
novedades. Para empezar, seguro que : -
las pantallas de aqui al lado os han ' ! : PLEASE DON'T ki i e
llamado la atencién. No es de extrafiar ; ﬁ 4
ya que ademas de suavizar todas las
animaciones del protagonista (que
antes caminaba como Robocop) se

pondra un especial cuidado en texturas Y Este terrorista se ha metido en la cabina 'Y iPero qué se cree este botones! Si nosotros solo queriamos
y efectos de luz para lograr un del avidn, pero no va a llegar muy lejos. sacar una coca cola de la maquina...

PlayStation
Noviembre
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‘Aunque el sequndo «Syphon Filter» desarrollado por 989 Studios parecia ser el

ultimo para PS, Sony nos ha sorprendido con una nueva entrega de la saga en
32 bits. Eso si, gracias a la compatibilidad también podra jugarse en PS2.

los alicates para hacerle un puente. jComo McGiver!

Y Un helicéptero enemigo, menos mal que llevamos encima

M AVENTURA DE ACCION

Y Como veis, Lian tampoco se anda con chiquitas

I3 Parece que no conviene acercarse a la ventana,

Y ¢ No te gustan las acelgas? Por fin vamos a poder
destrozar una plantacion... a golpe de M16.

_
Combatiendo en escenarios alrededor del mundo

[ Seguro que después del disparo, este rufidn deja
de mirar por debajo de las faldas de nuestra amiga.

P

Como todo agente secreto que se precie, Gabe Logan estara obligado a viajar de un lado a otro del
mundo para cumplir las misiones de «Syphon Filter 3». Ademés de poder visitar alguno de los lugares més
exdticos que hemos podido conocer en un juego, como la cubierta de un yate de lujo o las selvas
tropicales de Costa Rica, vamos a tener la oportunidad de comprabar toda la potencia de PS al servicio
de unos mapeados enormes, muy detallados y cubiertos con texturas nunca vistas.




W SONY

» apartado visual comparable al del
estupendo «C-12 Final Resistance».
ilncluso el "popping” que hacia
estragos en los dos primeros «Syphon
Filter» se esta corrigiendo!

¢C6mo? ;Qué no os parece
suficiente? A ver si os cambia la cara
cuando os digamos que ademas de
Gabe Logan y Lian Xing {gue aparecian
en los primeros juegos), contaremos
con un tercer personaje jugable.
Lawrence Mujari, un miembro de las
fuerzas especiales, acompafiara a
nuestros dos protagonistas por
escenarios tan pintorescos como las
calles de Tokio o el Capitolio en
Washington, pasando por las frondosas
selvas de Costa Rica.

Adn mejor, si queréis saber el porqué
de tanto entusiasmo, dejad que os
hablemos de las nuevas situaciones
que se suceden en «Syphon Filter 3» y
que lo mismo nos pondran sobre una
vagoneta desbocada en los tlneles de
una mina, que disparando a todo lo
que se mueva en el interior de un
avion. Vamos, que tendremos la
oportunidad de hacer de todo menos
aburrirnos, y eso también incluye el
salto en paracaidas o el control de las
armas del enemigo. Menos mal que,
como viene siendo habitual, la agencia
pondré a nuestra disposicidn un
renovado arsenal capaz, por si s6lo, de
poner en fuga a nuestros enemigos
mas cobardes.

Aunque «Syphon Filter 3» estara
contenido en un sélo compacto -uno
menos gue la segunda parte- contara
con espectaculares secuencias de video
para ir desvelando paco a poco el
argumento. Pero eso no es lo mejor,
pues la |A de los personajes
“neutrales” serd tan alta que en la
mayoria de los niveles el éxito de N
nuestra misién dependera de su
colaboracién, fo mismo en un
interrogatorio que como rehenes que
debemos poner a cubierto antes de
que {cémo no) vuele todo por los aires.
Y os garantizamos que cuidar de uno
mismo ya serd bastante complicado...

Sin embargo, tamhién es posible que
s6lo nos apetezca echar una partidita
répida. Afortunadamente los
muchachos de Sony estén en todo y »=

AZWOE

TASRET

ODAMNGER

[ Da igual que lleves smoking, en algunos lugares de
Tokio te reciben a balazos. jQue maleducados!

Y Logan tendré que rendir cuentas en la oficina del jefe
iPara que luego digamos que sdlo nos pasa a nosotros!

]
?3}1 ta

'Y Lawrence conoce un método para entrar en una
base enemiga mucho mas eficiente que el pase VIP, el
AK 47, una de las nuevas armas de «SF3»,

R tL T N S R S |
Personajes secundarios

Aunque no vamos a poder controlarlos a todos,
algunos personajes secundarios seran de gran
importancia en «Syphon Filter 3», ya que no vamos
a poder pasar de nivel si herimos a uno sélo de los
civiles. Por si esto fuera poco, en los escenarios mas
complicados, contaremos con la ayuda de Lian Xing
{controlada por la propia consola) que nos ira
dando fuego de cobertura e instrucciones sobre la
marcha. Por fin un juego en el que podemos decir
aquello de “no estamos solos”,




[3 Las mejoras
visuales saltan a
la vista. Fijéos en
las texturas de la
selva y los trajes
de camuflaje. Eso
si, siempre que
os lo permitan
los excelentes
efectos de luz en
tiempo real que
acompafian a as
explosiones.

'Y No faltara la mirilla francotirador.

El argumento surge de la confesion del agente Logan

El desarrollo de
«Syphon Filter 3»
estara hilado como una
serie de recuerdos (a
través de
espectaculares
secuencias de video)
en los que debemos
tomar parte para
completar nuestra
declaracion ante el
congreso. La variedad
de situaciones y la
participacién de varios
personajes terminara
por desembocar en un
resultado inesperado
{Quiza sea el primer
paso de una préxima
entrega para
PlayStation 2?

'Y A Lawrence Mujari no le va hacer falta mucha labia para
convencer a estos trabajadores de que la mina va a estallar.

B AVENTURA DE ACCION

»= se han sacado de la manga unos
cuantos minijuegos que consistiran en
cumplir en tiempo limite pequefas
misiones de escolta o de infiltracién, y
que nos permitiran abrir los niveles
secretos si somos capaces de
superarlos con una puntuacion
determinada.

¢Se os ocurre algo mas divertido? Si,
si, en eso también han pensado.
Después de pasarnos las tardes enteras
jugando al “deathmatch” de la
segunda entrega, «Syphon Filter 3» no
podia llegar sin su correspondiente
modo multijugador. Y de qué manera!
Ademas del clasico "todos contra
todos” y la batalla por equipos, por fin
vamos a poder disfrutar de un modo
cooperativo {aunque no en el
desarrollo principal), e incluso practicar
nuestra punterfa en una galeria de tiro.
En definitiva, que las posibilidades se
multiplicaran cuantos més sean los
agentes participantes.

Ya se acerca el momento de que
todos esos que anunciaron por
adelantado la muerte de PlayStation
reconozcan su equivocacion. El agente
secreto por excelencia (con permiso de
su majestad Solid Snake) parece
dispuesto a demostrar que a la consola
de 32 bits de Sony, todavia le quedan
unas cuantas batallas por ganar.
iQue tiemblen los
terroristas!

Y La acertada combinacién
entre accion y espionaje.

'Y Los nuevos modos de
juego.

Lo Peor

£ Sera un pelin mas corto
que la segunda entrega.

Primera Impresion
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B NINTENDO

Nintendo nos traera en otofo la tercera parte
del “party game” mas famoso para consola, y
gracias a él volveremos a disfrutar de
maratonianas sesiones delante de la pantalla
con nuestros tres mejores amigos. ; Queréis
saber qué novedades traera en esta ocasion?

Por si queda algtin usuario de N64
que no jugd en su momento a
ninguna de las dos versiones
precedentes de «Mario Party», que
sepa que se trataban de sendos
juegos de tablero {con su dado,
diferentes casillas y esas cosas)
pero para consola. Eso si, en lugar
de utilizar fichas para desplazarnos
por el tablero, Mario, Donkey Kong
y compafiia eran los que realizaban
dicha funcién. Sin embargo, el
aspecto que hacfa a los «Mario
Party» verdaderamente diferentes
de sus “primos” caseros era la
adicion de sus mini-juegos, en los
cuales entraba en liza nuestra
habilidad con el mando. La meta de
estos divertidos subjuegos era la de
conseguir el mayor ndmero de
monedas posible, que se
computaban con la cantidad de
estrellas que poseyéramos al final

de la partida para dilucidar asi
quién se convertia en el vencedor
de la misma.

Como se podia esperar, en «Mario
Party 3» todos estos elementos
volveran a estar presentes, aunque
en mayor cantidad si cabe. Por
ejemplo, a la némina de personajes
§e van a unir varias caras nuevas,
como el perverso Waluigi. Los
mencionados mini-juegos también
creceran en niimero y alcanzaran la
desahogada cifra de 70, y ademas
casi todos ellos seran “a estrenar”,
Los tableras también cambiaran con
respecto a las versiones anteriores y
albergaran teméticas diferentes.
Todas estas mejoras (y la mas que
posible traduccion de los textos a
nuestra lengua) haran de «Mario
Party 3» un cartucho realmente
irresistible para todos aquellos a los
que les mole jugar en compaiia.

M PARTY GAME

Mario Pary

'Y Todos los tableros de «Mario Party 3»

H ]
estaran disefiados con el (inico fin de divertir. “0"|embre

3 Nintendo esta intentando que esta tercera parte atraiga
nuevamente a los que ya disfrutaron de las anteriores.

)

Y 70, si, si... hasta 70 nuevos minijuegos habrs en «Mario
Party 3», y todos ellos seran realmente divertidos.

‘I3 A pesar de ser un "party game al uso, los gréficos estaran tan cuidados
como siempre, y los personajes tendran un modelado muy correcto.

Lo Mejor ...

B Los nuevos mini-juegos van
a hacer saltar la banca de la
diversién multijugador.

'Y Su opcién para cuatro
resultara hiper-adictiva.

Lo Peor

4 A parte de los nuevos
minijuegos, no parece que vaya
a tener cambios sustanciales a
nivel de juego.

Primera Impresion @



Un juego de combate basado en un refrescante, comico e irreverente
“cuento de hadas monstruoso” en el que los jugadores encarnan

a Shrek a otros famosisimos personajes de cuento, compitiendo

por el titulo de “El monstruo mas malo de todos”.

Los jugadores compiten con sus dino
de desafiantes carreras de obstaculos
en 4 ambientaciones prehistéricas. |
galopan, saltan, esquivan y

STDK
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Distinta historia, diferente protagonista, pero el mismo lugar y
el mismo infierno. Konami esta a punto de dar a luz la secuela
de uno de los mejores “Survival Horror” de la historia de
PSOne, y esta vez apoyado por todo el poderio grafico de
PS2. Ahora si que vamos a pasar miedo de verdad...

En contra de lo que pueda parecer
tras un primer vistazo a las imagenes
que acompafan este amplio avance,
«Silent Hill 2» no sera una secuela en
toda regla del juego que nos maravill
hace un par de afios en PlayStation. Y
es que, a pesar de que el parecido
fisico existente entre el nuevo héroe,
James, y el protagonista del original,
Harry, es considerable y que los
acontecimientos tendran de nuevo
lugar en la misteriosa ciudad que da
nombre al juego, el argumento de esta
segunda parte no tendra ninguna

conexion con el del juego original. Lo La niebla y la oscuridad volveran a ser

que no quita para que estemos, una claves en el juego. La niebla esta formada por
vez mas, ante una historia de lo mas miles de particulas y se mueve con del viento.

inquietante:

Resulta que el susodicho James -
recibe una carta manuscrita de su P a tatlon
esposa en la que le pide que vaya a
Silent Hill para reunirse con ella. Esto -
no tendria nada de especial si no fuera “0Vlembre
porque Mary, que asi se llamaba su : :
mujer, habia fallecido 3 afios atras a El juego estara repleto de escenas espeluznantes que nos
pondran los pelos de punta a cada momento.

causa de una extrana enfermedad.
Lleno de dudas y a la vez de
curiosidad, James decide viajar al lugar
indicado e iniciar alli la busqueda de
su esposa, 0 al menos descubrir qué
relacion existe entre ésta y el pueblo
de “la Colina Silenciosa”. Al llegar alli
se dara cuenta de que todo en ese
lugar es muy extraiio. Pero lo que alin
ignora es que bajo la espesa capa de
niebla que inunda la ciudad, se oculta

la mayor pesadilla que hubiera podido Fijaos en esta furgoneta: esta realizada con
imaginar jamas. Algo, que le hard todo lujo de detalles. Asi es todo en el juego.




El «Survival Horror» atraviesa un momento inmejorable en Playstation 2. A los ya
disponibles «Code Veronica», «Extermination» y «Onimusha», habra que sumar
en breve éste «Silent Hill 2», que viene con ganas de convertirse en el mejor.

B SURVIVAL HORROR

Miralo, andando tan confiado en
busca de su mujer muerta sin tener ni
idea de lo que le espera. Ya veréis...

Status Equipment Command

El efecto de la linterna y los juegos de'luces'y sombras son i
espectaculares en lugares muy oscuros. jMama, que miedo! ’ . -

Fhate at M3ty
A phela Lram when she was eltll heal(hy.

Oplien Map

Poco ha cambiado el inventario

La linterna sera indispensable para investigar respt_acto_al primer «Silent Hlll»}. Su
a fondo todas las habitaciones y recintos. apariencia y funcion son las mismas.

Gusto por el detalle

Ademés de las escenas cinematicas, encontraremos
multitud de secuencias realizadas a tiempo real con el
propio motor del juego. Su calidad es impresionante.

Mira siempre a cada lado antes de
cruzar, y no lo hagas hasta que el
mufiequito se ponga en verde.

Nuestra aventura comienza en unos urinarios
{no, no es que tengamos incontinencia) que ya
nos dejan ver el impresionante realismo con
que va a estar tratada cada localizacion. ¥ es
que aungue se trate de un retrete, un lavabo o Para salvar tendremos que buscar de Cualquier. criatura puede asaltarnos en el momento mas
un espejo hay que hacerlos bien... una de estas hojas rojas y escribir. inesperado. Si solo tenemos un palo, mas vale correr.




B KONAMI

» ver'la verdadera cara del horror..,

Para transmitir esa sensacion de
terror, los programadores de Konami
mantendran las premisas del original y
volveran a apostar por un'miedo mas
psicologico que el acostumbrado en
este tipo de juegos. Es decir, gue no se
valdran exclusivamente de los tipicos
5Ustos que te hacen saltar de la silla en
determinados momentos, sino que su
pretension sera mantener al jugador en
una tensién constante durante el
transcurso de toda la aventura.

Todo esto sera posible gracias un
excepcional trabajo en los apartados
grafico y sonoro, que en conjuncion
daran lugar a una atmosfera realmente
terrorifica y no apta para cardiacos. Por
ejemplo, en las localizaciones
exteriores la niebla sera tan abundante
que no sera nada dificil perder la
orientacidn, y ademas resultara muy
complicado saber con exactitud qué es
lo que nos espera mas adelante hasta
que no te encuentras a escasos
centimetros del objetivo. Por este
motivo, nunca se podra bajar la
guardia y habra que avanzar con toda
la precaucion y atencion posibles. Por
supuesto, la niebla en esta ocasion no
se incluira para tapar ningdn defecto
del motor del juego, sino que serd un
recurso para crear ambiente y contara
€on un realismo inusitado, gracias a la
gran capacidad de PS2 para manejar
grupos enormes de particulas .

Y si hablabamos de la escasa
visibilidad que hay en las calles
de Silent Hill, en los escenarios
interiores |a cosa no cambiard
demasiado, salvo que en vez
de “luchar” contra la niebla, w
habra que hacerlo contra la mas
absoluta e impenetrable oscuridad. Al
igual que en la primera parte,
contaremos solo con la ayuda de una
pequena linterna, colocada
estratégicamente en el bolsillo de |a
camisa de James. Con ella habrd  »=

FHLENT HiLL
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Como en la primera parte, nuestro mayor aliado para no
perdernos en las sinuosas calles sera este practico mapa.

El primer monstruo

wf.e-

\Ei

Al llegar a Silent Hill (cosa que nos costara un
poquito) se acabara la (escasa) tranquilidad
que teniamos hasta ahora. El primer engendro
salido de no se sabe donde hara su aparicién y
nos obligard a sequirlo hasta una especie de
alcantarilla. ;Qué ocurrira a continuacion?
£Cémo nos enfrentaremos a é1? ;Estara solo o
habra mas? Lo veréis el mes que viene...

La solucion a uno de los puzzles puede estar en cualquler parte,
incluso dentro de un pozo... ;Te atreves a meter la manita ahi dentro?




H SURVIVAL HORROR

» que recorrer lugares realmente
espeluznantes plagados de horribles
criaturas. La sensacion de agobio y
claustrofobia sera enorme en multitud
de ocasiones, algo a lo que contribuird
en gran medida la cAmara, que
ofrecera constantemente todo tipo de
planos en plan cinematografico muy
espectaculares, que a la vez serviran
para mantener en vilo al jugador.

Si a todo [0 dicho unimos que los
enemigos resultaran bastante mas
dificiles de abatir gracias a una
mejorada IA, y que el armamento no
abundaré precisamente, 0s podeis
hacer una idea de cual es esa

Habra que pelear y también “darle al Los personajes secundarios desempefiaran un papel muy sensacion de tension que hemos
coco”. ; Qué secretos acultara este reloj? importante en la historia y nos serviran de ayuda (algunos, claro). sentido en este primer (y esperado)
contacto con el juego. Por suerte, se
podra elegir el nivel de dificultad tanto
de los enemigos como el de los
distintos puzzles para que pueda ser
disfrutado por igual por cualquier
jugador independientemente de su
destreza. Eso si, siempre y cuando
tengais mas de 18 afos, ya que el
programa sera unicamente para
adultos dado su alto nivel de litros de
sangre por metro cuadrado.

Aln es pronto para entrar en

E valoraciones, pero de momento la
Tranquilo, aungue empezaras con un palo, mas tarde Advertidos estais: si no tenéis edad para votar primera impresion que nos ha causado
se podran encontrar armas mas “contundentes”. tampoco vais a poder jugar a «Silent Hill 2». «Silent Hill 2» es excelente, sobre todo
en lo que a nivel graficoy de
ambientacion se refiere. Y ya 0s
podemos asegurar que tras las
primeras horas de juego, no hemos
podido dormir una sola noche...

Los efectos de la niebla y
de la linterna consiguen una
ambientacion de pelicula.

Los bichos contra los que

tendremos que luchar son mas feos y
listos que nunca. Por ejemplo, podran
localizarnos con mucha facilidad si
Ilevamos la linterna encendida.

En momentos clave de la
aventura se activaran CGs que
serviran para relatar algunos
acontecimientos. Por su
resolucion se nota que estan
grabadas con tecnologia DVD.

Poder elegir entre tres
niveles de dificultad en los
enemigos y puzzles
LolPeor = o e

| Jugar solo, de noche y con
las luces apagadas puede
provocar pesadillas...

Primera Impresién @
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World Rally Ci

Después del éxito de «V Rally» y «Colin McRae» en
PlayStation, no hay consola que se precie que pueda
pasar sin su correspondiente simulador de rallies. Y
para estrenar el género en PS2, nada mejor que
contar con la licencia oficial de la FIA.

Sony Europa ha puesto en manos de
Evolution -antiguos miembros de
Psygnosis y responsables de la saga
F1- el desarrollo del primero de los
cinco simuladores de rally que, bajo la
licencia oficial de la FIA, van a ir
apareciendo durante los préximos afios
en PlayStation 2. Y sin lugar a dudas el
principal objetivo que se han marcado
los britanicos es que «WRC 2001» sea
el juego de rallies mas realista que
jamas ha pasado por una consola.
Gracias al asesoramiento de pilotos
profesionales y al trabajo de los
satélites a la hora de fotografiar
“palmo a palma” los tramos de cada

circuito, os podemos asegurar que las , e .
istas tendrén un aspecto inmeiorable Y Los vehiculos disponibles -los mismas
p P | . del campeonato del mundo- sufriran

casi como si las estuviésemos viendo dafios en la carroceria durante cada
por televisién, y, al contrario que tramo.

ocurrfa con anteriores juegos, nos
permitiran salirnos de la carretera y
conducir campo a través con total
libertad. Acordes con este increfble
realismo, los modelos oficiales de cada
escuderia apareceran en «WRC» con
todo lujo de detalles jincluso se podra
reconocer a los pilotos a través del
cristal!, y sufriran dafios en la
carroceria que también influiran
en la conduccian.

Pero el mayor esfuerzo ha
llegado a la hora de determinar
la maniobrabilidad de cada
vehiculo, ya que vamos a
disfrutar de una respuesta
diferente dependiendo de la
superficie -barro, nieve, gravilla o
arena- y de los més de 150 ajustes »

3 Al ser de un simulador, sélo podemos competir en tramos contrarreloj,
pero gracias al nivel de los contrarios la emocién esta servida,

Y Los coches mostraran diferente
maniobrabilidad dependiendo del
terreno de cada circuito.



Los responsables de la saga de Formula 1 de mas éxito en PlayStation, la que

firmo la compafiia Psygnosis, estan completando uno de los mejores juegos

de rally vistos hasta la fecha. Y ademés lanzaran una nueva edicion cada aiio.

W VELOCIDAD

» |a manera de conducir cada coche.
Pero el mayor esfuerzo ha llegado a la
hora de determinar la maniobrabilidad
de cada vehiculo, ya que vamos a
disfrutar de una respuesta diferente
dependiendo de la superficie -barro,
nieve, gravilla o arena- y de los mas de
150 ajustes técnicos que podremos
llevar a cabo. Vamos que cualquier tipo
de conductor se encontrara con un
control ajustado a su estilo de pilotaje.
Vamos, que lo Unico que vamos a
echar en falta seran los dados
colgando del retrovisor.

Por otra parte, aungue su caracter de
simulador no nos permitira mas que
correr en solitario para conseguir
“scratch” en cada tramo, «World Rally
Championship» contara con varios
modos, para uno o dos jugadores, que
nos permitiran sacarle todo el partido
a su estilo de conduccion. Pero sobre
todo, no os perdais el alucinante juego
de perspectivas que aparecera en la
version definitiva del juego, entre las
que la vision desde el casco del piloto
sera de lo mejorcito que hemos visto
en cualquier titulo de velocidad.
Después de comprobar el excelente

Y3 El "emotion
engine” de PS2
permitira aplicar
espectaculares efectos
visuales para recrear
las diferentes
condiciones

climatoldgicas. La licendia oficial de la FIA no sélo se mv.el que las Cj:)mpeticwnes de gran
traduce en los cir(uitosy coches turismo y la Férmula 1 han alcanzado
oficiales del campeonato del mundo. en PlayStation 2, los aficionados a la

Incluso los pilotos reales han prestado
sus rostros para que aparezcan en el
juego. Mas realista, imposible,

velocidad no veiamos el momento de
que alguna compafiia se atreviese a
lanzar el primer juego de rallies para
esta consola. Finalmente sera la propia
Sony quien, dentro de muy poca,
estrene este género con uno de los
DVDs mas prometedores para finales
de este afio. No lo perdais de vista.

7Y Los modelos de los
coches y los dafios que se

I3 Al contrario que en otros juegos, también podremos conducir por I Los circuitos estan recreados mediante
fuera del circuito, aunque el riesgo de averfas serd mucho mayor. GPS, para lograr el maximo realismo, produc.en durante la carrera.
3 Las I El sistema de control.
repeticiones ‘ LoPeor ................................................
X Mame:z’i: &2 En la primera version
aspecto parece que el coche “flota”
“plahive” en algunos tramos.
estara
respaldado por

10 camaras.
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Pro Evolution
Soccer

Muchos fueron los que no quedaron del todo
satisfechos con el primer «ISS» para PS2. Por eso, y
porque la llegada de «Esto es Fitbol 2002» ha subido
el nivel de la competicién, Konami ha decidido que
ha llegado la hora de adaptar también su saga mas
exitosa: « Winning Eleven, aqui conocida como «Pro : .
Evolution». Y esta vez va directo a por el gol de oro. I3 En este juego podremos conseguir goles asi de espectaculares,

Ve ¥ g e B "% - - L/
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Amigos futboleros, este es un gran
dia. Ya hemos probado una primera
version del nuevo «ISS» —perdoén, el
nuevo «Pro Evolution, es que no nos
acostumbramos todavia- y las
vibraciones que nos ha producido no
podrian ser mejores. Como sabéis,
Konami tiene dos sagas de fiithal,
«Perfect Striker» {la menos buena), a la
que pertenece el primer «ISS» que
llegd a PS2, y «Winning Eleven» (la
mejor), que en Europa conocemos
como «Pro Evolution». Pues bien, ésta
que nos ocupa es la que mola. Y ahora

0s preguntaréis, ;en qué se basa la I La simulacién volvera a ser exigente, como es
nueva receta ? Pues precisamente en norma de la casa, pero eso no quita que se
conservar lo mejor de la version de puedan realzar jugadas sensacionales.
PSOne, al tiempo que se da el salto
técnico a la nueva generacion. Sequro
que a los que hayais disfrutado de esta
saga en la gris de Sony se os estara
cayendo la baba al imaginaros lo que
puede ser esta nueva edicién. Pues no
tenéis mas que echar un vistazo a las
pantallas que aqui os mostramos para
pasar directamente a la fase en la que
0s tiraréis de los pelos.

Y es que este «Pro Evolution»

conservara todo el sabor de sus I El juego contara con detalles de gran realismo.
antecesores, ese sabor del buen » Como muestra, fijaos en la sombra del estadio.




Cada afio asistimos por estas fechas al duelo entre FIFA e ISS. Parece que

esta vez va a ser Konami quien dé el primer golpe, aunque los chicos de EA
estaran dispuestos para contraatacar en noviembre. ;Quién ganara?

H FUTBOL

»- flitbol, esa mezcla entre sencillez
y dificultad que llega a la seduccién...
bueno, quiza nos dejamos llevar por
nuestras emociones, pero es que os
aseguramos que este titulo va a ser
un auténtico bombazo entre los
futboleros del pad.

Pero en «Pro Evolution» no todo va
a ser jugabilidad. también hay mucho
que decir de lo prometedor de sus
I'Y Como no podia ser menos, el juego ’ 2 opciones, con nuevos clubes, nuevos
contara con un completisimo editor. ' estadios, licencias oficiales -aunque
eso solo se traducira en los nombres

reales de los jugadores europeos-, y
e I3 Eljuego  por supuesto, un nivel técnico de los
nos ofrecerd la  que hacen historia. Por lo que hemos
repeticion de  yisto, el parecido de los jugadores va
]!3;:;'1:]:;5 el res'ultar sorprendent‘e, y fi cabe, alin
descansoyal  mMas lo serdn sus animaciones, tan
final de cada suaves Como siempre, pero con
partido, como  algunos detalles de quitarse el
aless:;atara sombrero. Os aseguro que nos ha
verdadera dejado totalmente anonadados como
retransmision  han conseguido reflejar con
televisiva. asombrosa fidelidad el “tranco” al
correr de jugadores como Zidane,
Roberto Carlos o Michel Salgado.

Parecidos asomhrosos Pues nada, ahora que os hemos

; puesto los dientes largos, toca esperar
En algunos casos, los jugadores

pareceran autenticas fotografias de los ui mesecm? Rafg ver 5l t?do ek
reales. No sélo por sus rasgos fisicos, confirma o incluso se mejora... jy que
sino también por la manera de correr y comience el espectaculo!.

golpear el balon. jAnda, pero si es el
hombre de los 13.000 en persona! ;Y
ese de ahi nuestro afiorado Mendieta!
De los europeos, no faltara ni uno.

[Y La inteligencia artificial de los jugadores,
tanto de los compaiieros como de los rivales
esta siendo muy mejorada en esta versidn.

Y La estupenda jugabilidad
de siempre.

I'¥ Por fin vamos a tener
equipos y jugadores reales.
Lo Peor

4 ¢Habran mejorado los
comentarios en castellano?

Primera Impresion  {9)

I Las condiciones climatoldgicas
 estaran mejor reflejadas que nunca.




Como habréis adivinado, ¢

ellos tendrd una habilidad dife

sera necesatio alternar ef c

ellos para poder avanzar

los 13 niveles que tendra

Y aungue en estas 13 niveles primara
el estilo que mezcla aventura con
plataformas en 3D, también
encontraremos fases en las que B

do }ymdu, pequerios, de I Este submarino serd uno de los vehiculos que
) a la Atlantida no sera facil.

pilotaremos en nuestra aventura. Al loro con “tenazas”.

.;,,1 SV ALY O & .@n

4 vitar tener que darse
de langostas asesinas.




Disney es la compaiiia responsable de peliculas de dibujos animados como

_«Hércules» o «Tarzann, de otras generadas por ordenador como «Toy Story» 0.

“«Bichos», y a ellas se sumara en breve la nueva, «Atlantis». Los tios no paran...

I Esta es la princesa atlante, la Gnica persona a la que los I Fuego, escombros, un despefiadero y poca
guardias no meteran en la carcel si la pillan paseando por ahi. gasolina. jVaya viaje en camidn nos esperal

Y03 £l punto de vista subjetivo
(derecha) sera muy util para
jubilar a los enemigos a distancia,
pero en general el juego esta
pensado para ser jugado con la
vista en tercera persona (arriba).

£ Como veis
los efectos de
luz seran de
gran calidad.Y
si no mirad lo
que pueden
hacer las
bengalas de
Audrey en una
habitacién
oscura.

[ Esta vez,
para sequir
avanzando

necesitaremos
que Vinny

esetg:"::?:

fue este tio
no haga con
dinamita...

£ Alo largo de todo el

pelicula. Eso si, si no la has
visto, cuidado, que te

pueden chafar el final...

B PLATAFORMAS

= tendremos que conducir un
camian a lo largo de un angosto
camino lleno de obstaculos, o manejar
un mini-submarino mientras huimos
de las tenazas de una langosta
gigante, lo que incrementara
notabiemente la diversion.

Dejando a un fado la historia y los
personajes, no podemos olvidar
mencionar el apartado grafico. Como
siempre, Disney esta teniendo especial
cuidado en que la ambientacion del
juego corresponda perfectamente con
el estilo de Ia pelicula y por ello fos
escenarios, y sobre todo los
personajes, alin siendo poligonales,
tendrén ese toque caracteristico que
les hara parecer auténticos dibujos
animados. Ademas, todo el juego
estara sazonado con escenas de video
extraidas de la pelicula que nos
meteran de lleno en la historia.

Solo un pequefio punto oscuro en este
primer vistazo, y es el tema del
control. Aunque la version gue hemos
probado no es la definitiva el manejo
de los personajes resulta un tanto
brusco, y en ocasiones los personajes
se quedan “clavados” en el sitia.
Esperamos que esto se resuelva en el
juego final, que ya os podemos
confirmar que llegara traducido y
dablado, para que podamos buscar en
condiciones fa Atlantida.

Lo Mejor ; -
rY La ambientacién del j juego
que recreard magnificamente
la de la pelicula.

juego, y a modo de premio, Lo Peor .

memg d[isfrufarde 4 El control nos ha parecido
nas de las escenas " o

sacadas directamente de la un tanto “duro”.

Primera Impresion 1:;
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B NAMCO

Al

Tras unos afios de descanso y una
aparicion estelar en «Moto GP», el gato de {
Namco parece dispuesto a regresar como
protagonista de un juego ;Por partida doble!
Primero lo hara en PS2 y mas tarde en GB Advance.

Vale, a lo mejor no tiene el tirdn de
los «Tekken» o los «Ridge Racer»,
pero seguro que después de echar
un primer vistazo a «Klonoa 2» se
os quita de |a cabeza la idea de que
se trata de un personaje de
segunda. Aunque haya tardado en
dar el salto (nunca mejor dicho) a
PS2 el juego seguira a pies juntillas
los pasos de su antecesor, es decir,
plataformas realizadas en 3D con
desarrollo horizontal, y cierto aire
infantilon en sus graficos. Insistimos
en lo de los graficos, porque la
verdad es que el juego de facil no
tendra nada. Es mas, Namco
pretende que los pequefios puzzles
que aparezcan repartidos por cada
escenario cobren tanta importancia
como saltar y eliminar enemigos.
Afortunadamente el desarrollo
“pseudo 3D” nos ofrecera un
monton de posibilidades, como los
giros de camara o pilotar aparatos
voladores, e incluso nos colocara
sobre una tabla de surf en algunos

B PLATAFORMAS

ey

| PIayStatin 2

..2.30_.

a i

I La perspectiva “pseudo 3D" permitira alucinantes
cambios de cdmara en mitad de un nivel.

niveles. Y si después de esto no os
pica la curiosidad, sera mejor que
os hablemos del enorme mundo
que tendremos que atravesar para
encontrar unas campanas magicas,
o del gran sentido del humor con
que estaran resueltos todos niveles.

Seguro que, a partir del mes
préximo, las enormes orejas de
Klonoa ya os suenan a plataformas
“de la vieja escuela”.

Y «Klonoa 2» se desarrollard en un
enorme mundo por el que debemos
buscar unas campanas magicas.

I3 Klonoa ha ganado un montén de
habilidades, ahora inciuso puede
pilotar un pequefio helicéptero.

I3 También podremos participar en una carrera de surf.

Lo Mejor .
'Y El colorido aspecto visual.

'Y Algunos puzzles repartidos
entre tanta plataforma.

Lo Peor

£ Las parrafadas que nos
sueltan algunos personajes al
pasar de nivel.

4 Esperemos que la version
final esté traducida.

I3 Que no os engarie su aspecto, se trata de un gran juego.
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B NAMCO

Time Crisis

iDejadme, dejadme en paz! No me molestéis, que acaba de
llegar la beta de «Time Crisis 2», la primera entrega para
PS2 de la famosa saga de shooters de Namco... jjunto a la = '
nueva pistola G-Con 2! ;Alguien quiere jugar a dobles? N

-
-

«Time Crisis» es un juego gue no
necesita demasiadas presentaciones.
Después de los éxitos alcanzados por
las dos versiones aparecidas en PS, asi
como por las dos recreativas
existentes, muy pocos usuarios deben
quedar que no hayan jugado alguna
vez con esta maravilla de Namco.

Pues bien, por fin Namco va a dar el
empujoncito a esta serie hasta las
consolas de nueva generacidn, y serd
PS2 la que vea llegar el mes que viene
su primera entrega de este juego, junto
a un montdn de importantes
novedades jugables.

Esta version, que se corresponderd con
la recreativa «Time Crisis 2» (la de las
dos pantallas), incorporara como
novedad estrella la posibilidad de jugar
dos personas simultaneamente, ya sea
en modo a pantalla partida o mediante ¢
conexion entre dos PS2 a través del E ! r A
cable iLink. Este sistema de juego . "_',3_,"‘"
resultara mas entretenido si cabe al
tener que cuidar, entre otras cosas, de
no disparar a nuestro propio
compariero por equivocacion, ya que
los continuos movimientos de la
camara haran que ambos personajes
se crucen a menudo. Y no sélo eso,
sino que como curiosidad afiadida
también serd posible que una sola
persona juegue, si dispone de ellas, con
dos pistolas al mismo tiempo.

Por supuesto, en el plano técnico se
acabaron las ralentizaciones o los
fallos gréficos: «Time Crisis 2» contara
con unos graficos perfectamente
suavizados, con una vertiginosa accién
que transcurrird a toda velocidad, »

gEEoE " 398w

PlayStation 2
Noviembre

IS Todos las localizaciones y situaciones de la
recreativa estan siendo reflejados a la perfeccién en
esta version para la 128 bits de Sony.

'Y La primera entrega de este juego en PS2 tiene
visos de convertirse en el referente del género.




ara resumir: la primera parte salid en recreativa y PlayStation, después
«Time Crisis 2» s6lo en arcade, y mds tarde «Project Titan» de nuevo
en PlayStation. La version de PS2 sera idéntica al ultimo arcade.

Y Aunque la pantalla se vaya a ver asi de rara al jugar
a dobles (para mantener las proporciones de las dos
pantallas), la diversion alcanzara cotas elevadisimas.

W SHOOT'EM UP

»= fallos graficos: «Time Crisis 2»
contara con unos graficos
perfectamente suavizados, y una
vertiginosa accién que transcurtird a
toda velocidad, sin mostrar ningtn
defecto que ponga en peligro vuestra
(necesaria) concentracion.

Por otra parte, Namco se ha encargado
de preparar otra gran sorpresa para
esta ocasion: la nueva pistola

G-Con 2 con conexién al puerto USB,
un modelo mas pequefio y manejable

Y Uno de los modos mas interesantes, ideal para los
fans de los grandes retos, es el que nos permite jugar
en modo individual con dos pistolas al mismo tiempo.

gue el anterior, pero igualmente fiable,
y en el que se ha reconfigurado la
posicion de los botones para hacerlos

mas accesibles y comodos. Pero lo
mejor de todo sera que, pese a todo,
los que tengais fa G-Con 45 clasica no
necesitaréis deshaceros de ella, puesto
que sera totalmente compatible con el
juego. Eso si, en el plano negativo se
han confirmado dos cosas: primero,
gue este nuevo modelo de la pistola
seguira sin ser compatible con los
televisores que incorporan tecnologia
de 100 Hz, y segundo, que no va a
incorporar ningln tipo de vibracién,
motor feedback, ni nada por el estilo,
que era lo que muchos esperabamos.
De cualquier forma, como veis,
practicamente todo son buenas
noticias con respecto a este apetitoso

2 N~ "ooo
R —

X

juego. Cuando el mes que viene
dispongamos de la version final, os
comentaremos qué tal han quedado el
resto de aspectos que siempre
interesan en este tipo de juegos:

si es demasiado dificil, si durara lo
suficiente o se acabara en una tarde, y
si incorporara alternativas de juego
ocultas para aumentar la diversion.

Lo Mejor ...
'Y El modo para 2 jugadores.
7Y Que la G-Con 45 antigua

seguramente sea compatible.

EE— e —

¢ Qué seria de un juego de pistola
sin su habitual racién de pruebas de
entrenamiento? jEstariamos -
perdidos! Pues eso, que el juego
incluira tres mini-juegos diferentes
de punteria, con diferentes niveles
de dificultad y un buen soplo de
moral como premio a cada buena
puntuacién. No tienen mala pinta.

Namco pondra a la
venta con el juego
la nueva pistola G-
Con 2, que no tiene
vibracién pero
incorpora el boton de recarga en la parte
inferior. ;Se vendera también por separado?

LoPeor
£2 La nueva pistola es mas
cémoda, pero ya no tiene
motor “feedback”.

\ Primera Impresion




M ACTIVISION

Tony Hawk’
Pro Skater

En Neversoft, los creadores de «Tony Hawk», estan
que lo tiran. Ahora que todavia sequimos
enganchados al cartucho de GBA, ellos se han
decidido a “romper” con una tercera entrega para PS2
que promete dejar pequefios a sus predecesores. Nosotros
por si acaso, ya estamos practicando nuestro “ollie”.

Todos los afios nos quejamos de lo
mismo: que si la cantidad de secuelas,
que si la falta de imaginacion, que si el
mismo desarrollo... un montén de
cosas que se os van a olvidar en
cuanto le pongais las manos encima a
la tercera parte de «Tony Hawk».
Porgue, y mira que nos gustaron las
anteriores versiones, el juego de PS2
{el tercero que protagoniza Tony) podra
presumir de ser el mas innovador de la
saga, aunque eso no significa que vaya
a perder la enorme diversion y
jugabilidad del original.

Desde luego que el sistema de juego
sera el que ya conocemos: cumplir
pequefias misiones patinando sobre
unas enormes escenarios urbanos. Pero
en cuanto nos montemos sobre la
tabla vamos a empezar a notar las
diferencias, y no sélo nos referimos al
estupendo aspecto que le daran sus
gréficos “made in PS2".

Para empezar, los patinadores
profesionales seran mucho mas rapidos
y égiles, porque sdlo de este modo
podran cumplir unos objetivos tan
complicados como darle su merecido a
un gamberro o detener a unos ] WETHOD

delincuentes que huyen de la policia. 560 ' foTEr I'Y Para hacer una virgueria lo mismo nos
¢Qué como serd posible? Pues B ‘ ol sirve una escalera que el camion de bomberos.




Y Perritos calientes, pastel de moras, cerveza y
gamberros en monopatin. ;Alguien ha pensado
en una barbacoa tipica? En Activision, si.

Mucha mas historia

Es sélo un ejemplo, pero para entrar en esta
mansion hara falta nada menos que encontrar
un hacha oculta, entregdrselo al hombre que
espera junto a la casa, ver cémo destroza las
puertas y pasar...uuuhhhh!

| Tony Hawk ha cosechado grandes éxitos en todas sus versiones. PS, Dreamcast,

| N64 y Game Boy ya cuentan con 2 entregas cada una, GBA tiene su propio
cartucho, y dentro de muy poco las afortunadas seran PS2, PlayStation y Xbox.

M DEPORTIVO

» delincuentes que huyen de la
policia en una furgoneta. ;Qué cémo
sera posible? Pues gracias a la
interactividad de los decorados que,
por ejemplo, se caeradn en cuanto
“grindemos” sobre ellos, cerrando
algunos pasos y abriendo lugares
secretos.

Pero «Tony Hawk 3» no sélo sera una
pasada en sus apartados técnicos.
Puestos a incluir modos de juego, la
version de PlayStation 2 contard con
los conocidos carrera, entrenamiento
libre y competicion para 2 jugadores,
a los que ademds se van a unir los
editores de personajes y pistas y un
modo para conectarse a través de
internet. Aunque la consola de Sony
alin no tenga conexion online cuando
salga el titulo de Activision, en cuanto
alguna compaiiia se decida a lanzar
un médem, vamos a saber lo que es
bueno patinando en un “skatepark”
con jugadores de todo el mundo.
iQue tiemble la factura del teléfono!
Nuevas piruetas, el delicioso sistema
de control “marca de la casa” y una
capacidad de diversion que nos llevara
a jugar una y otra vez los mismos
niveles hasta consequir batir récords
imposibles, volveran a convertirse en
un valor seguro para el simulador de
“skateboarding” mas prestigioso que
ha pasado por cualguier consola. ¥
parece que esto sera sélo el
calentamiento, porque estan a punto
de llegar versiones para PSOne, Game
Boy Advance e incluso XBox.

Por cierto, no olvidéis colocaros las
rodilleras y el casco para estar
preparados para el mes que viene,
porque tanto realismo duele.

Lo Mejor

Iy La interaccion con los

escenarios.

Iy El sistema de control.
Lo Peor

£2 El aspecto visual quizé no
resulte tan innovador.



W AMUZE

HeadHunter

L

En Internet ya lo apodan el «Metal Gear» de
Dreamcast, y es también el mas firme candidato para
plantarle cara a Solid Snake en PS2. Un “hit" que
viene dispuesto a arrasar en ambas consolas.

Jack Wade. Quedaos con ese nombre,
porque es muy probable que sea uno
de los grandes protagonistas de los
proximos meses en Dreamcast y PS2.
¢Y todo gracias a quién? Pues a los
chicos suecos de Amuze, que estan a
puntito de lanzar un juego repleto de
investigacién, puzzles y, sobre todo, de
accion, mucha accién. Y no creais que
su argumento se va quedar atras,
porque superard a la mayoria de las
peliculas mas “moviditas” de
Hollywood. Os adelantamos un poco
de esta intrigante historia: nuestra
misién consistira en meternos en la
piel de un duro agente de la ACN, una
organizacion de élite cuyo director
acaba de ser asesinado y, claro, a
nosotros nos va a tocar investigar
quién ha sido el culpable. Pero
nuestros problemas no han hecho mas
gue empezar, porque ademas nuestro
héroe padece una fuerte amnesia, que
afecta incluso a sus habilidades.
Por fortuna, contaremos con la ayuda
de Angela, la hija del director
asesinado, a la que podremos controlar
en determinados momentos.
Interesante, ;no? Pues ahora viene la
segunda parte, el sistema de juego,
que nos ofrecera una mezcla de
géneros de lo més atractivo: aventura,
accion e incluso velocidad. Si,
velocidad, porque lo més original del
asunto sera que, para trasladarnos de
un lado a otro de las ciudades donde
se desarrollara el juego, San Francisco
y Los Angeles, utilizaremos una
potente moto. De este modo nos
veremos inmersos en un minijuego -

Angela, la hija del presidente nos ayudara a buscar venganza, y os
aseguramos que esta chica sera de armas tomar.




En algunos momentos, las condiciones climatoldgicas se nos pondran
también en contra. Como en la cubierta del barco de «Metal Gear 2».

Grietas, manchas de humedad, ... Todos estos elementos haran que
el nivel de detalle sea altisimo durante toda la aventura.

Los juegos de luces y sombras jugardn un papel fundamental en el
apartado visual del juego. Mirad ese tono azulado, al estilo Metal Gear.

Los tiroteos seran la piedra angular de
Headhunter, y en ellos, ademas de
disfrutar de un apartado técnico genial,
tendremos a nuestra disposicion un
buen puiiado de armas y movimientos.

B ACCION

»- de conduccién -por no decir un
minijuegazo- que promete desbhancar
incluso a unos cuantos representantes
del género. Y por si estos ratos nos
saben a poco, se va a incluir también
un modo de juego exclusivo para
carreras de motos jcon opcion online!

Y os preguntaréis ¢qué pasa con la
accion? Pues os podemos adelantar
que va a ser el ingrediente
fundamental del juego, y que se vera
favorecida por un alto nivel tanto
jugable como técnico. Como podéis
ver en las fotos, los gréficos van a ser
de lo mas real, y parece que los
escenarios van a tener mucho que ver
con ello, ya que estaran plagados de
efectos de luces y sombras de
excelente calidad, y de otros muchos
elementos que configuraran uno de
los mejores apartados visuales que se
han visto en ambas consolas.

Y durante los tiroteos contaremos
con multitud de acciones, como
cubrirnos, asomarnos a las esquinas o
rodar por el suelo, todo ello con un
estilo “sospechosamente” similar al
empleado por Solid Snake en los
«Metal Gear». Por si fuera poco,
parece que se va a aprovechar al
maximo la funcién analdgica de los
gatillos de Dreamcast y de PS2, de
modo que podremos caminar o correr
en funcion de la presion que
ejerzamos sobre ellos.

En fin, que aunque surgieron algunos
rumores de cancelacién en DC, ya veis
que el juego no puede ser mas real,
tan real que encima lo vamos a tener
por partida doble también en PS2.

Lo Mejor

El gran apartadograflcoy

la gama de movimientos del
protagonista.

El modo multiplayer para
las carreras de motos.
Lo Peor

¢Estara doblado y
traducido al castellano?



B ELECTRONIC ARTS

Puede que el campeonato del mundo de este afio T
ya se lo haya llevado Ferrari, pero todavia nos falta -
descubrir quién sera el rey de la F1 en nuestra :
consola. De momento, el prestigioso simulador de i
Electronic Arts ha vuelto a hacerse con la pole.

La Férmula 1 ya no es lo que era. Se
acabt eso de relanzar los juegos de la
temporada pasada con unos cuantos
retoques aqui y alla para que
parezcan diferentes. Al menos eso es .
lo que han pensado en EA Sports, 1 3
desde donde pretenden sorprendernos (e T L
con un arriesgado simulador en el que | tlee | (W LL
la sensacién de pilotaje primara sobre
los aspectos mecanicos. Que no se
alarmen los aficionados a este
deporte, pues «F1 2001» seguira
contando con las tipicas opciones de
cualquier simulador -incluidos los
circuitos y pilotos de la presente
temporada- pero sus novedades mas
interesantes apareceran en el terreno
de las "sensaciones”. , r
A 300 kilémetros por hora un L o
pequefio golpe o la caida desde un ¥
bordillo pueden nublarle la vista a
cualquier piloto, y qué mejor modo de
afiadir realismo a «F1 2001» que
incluyendo todo tipo de efectos
graficos (made in PS2) para resolver
los acelerones, derrapes y accidentes.
Para que os hagais una idea de lo que
esto significard, solo hace falta echar
un vistazo a las primeras pantallas: los (33 Las repeticiones al final de cada
coches dejaran una pequefia estela SR 16 8 han convertido
; ; en una opcion obligada para
en el aire al alcanzar la velocidad cualquier juego de F1.
punta, los escenarios se ,
volverén borrosos p

Y Menudas curvas... que deben cogerse con los neumaticos blandas
que hemos montado en nuestro McLaren para esta carrera ;no?

PlayStation ¢

CHV“ZH.‘ L'EI.IO ‘b ATICHELIN K;AREAN AlR / 0 votafone .
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Electronic Arts se hizo con la licencia oficial de la FIA durante la temporada
pasada, y con este ya van tres juegos de F1 en el mercado, convirtiéndose en la

tercera en discordia, junto a Sony y Ubi Soft, en apostar por esta modalidad.

- SCMpmACHIR
VIR

Y Antes de correr podremos hacer
algunos ajustes mecanicos. Como se
nota que no hemos pagado el coche.

[N El nivel de detalle de los vehiculos sera
insuperable, justo como cabia esperar de un DVD
que cuenta con la licencia oficial del campeonato.

El mejor multiplayer

Ademas de las clasicas competiciones para 2 y
4 jugadores, el modo multiplayer de «F1
2001» incluira innovadoras modalidades, como
una competicion con el resto de coches
controlados por la maquina o incluso un modo
para ver quién aguanta mas en carrera.
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Y Para aumentar aun mas el realismo, se han incluido efectos
de distorsion en los accidentes, e incluso el movimiento de las
manos del piloto para limpiarse la visera del casco.

By Enel

juego estaran
todos los
pilotos,
circuitos y
escuderias de
la presente
temporada
de Formula 1.
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B VELOCIDAD

» Y las gotas de lluvia resbalarén
sobre la visera del casco jigual que en
«Metal Gear 2»!... vamos que si a todo
ello le unimos una extraordinaria
sensacion de velocidad la experiencia
promete ser alucinante.

Pero por si en algiin momento
necesitamos descansar de tanto
realismo, el juego también contara con
un renovado modo arcade en el que
tendremos que puntuar para ir
abriendo nuevos circuitos. Aunque,
entre nosotros, nada parece
comparable a los mltiples modos
multijugador (de 2 a 4 jugadores) que
se estan preparando para la Ultima
edicion de «F1» y que van desde las
carreras por equipos o de
“supervivencia” hasta participar con el
resto de los corredores controlados por
la maquina.

Ahora sumadle a todo lo que os hemos
ido contando los accidentes més
aparatosos que hemos visto en un
juego de sus caracteristicas, un sistema
de control equilibrado y una
complicada Inteligencia Artificial para
los corredores contrarios que lo mismo
les permitira cometer errores o tener
averias que correr al mejor nivel, ;a
que resulta muy prometedor?
Caballeros, enciendan sus motores. El
mes que viene llega el primer
simulador de «F1» de la temporada (al
que después se iran sumando las
aportaciones de Sony y Ubi Soft), que
pretende devolver a la F1 todo el
esplendor que perdi6 durante las
temporadas anteriores por culpa de
unas secuelas sin novedades.

Lo Mejor

I Los novedosos efectos
visuales.

PN Los diferentes modos
multijugador.

Lo Peor

2 La primera version no
contiene todas las opciones
mecdnicas que cabria
esperar.




Aunque queda ya muy poco para su lanzamiento
en Dreamcast, el nuevo proyecto de Mizuguchi
sigue manteniéndose casi en secreto. Menos mal
que aqui estamos nosotros para daros nuevos
detalles de este original (y extrafio) “shoot’em
up musical”. Ritmo, poligonos... jAccion!

"Estos japoneses estan locos". Seguro
que eso es lo gue estdis pensando
desde que os hablamos del nuevo
trabajo de los creadores de «Space
Channel 5». Pues si, tras sacar no uno,
sino varios juegos de pesca, e incluso
un juego para adelgazar, en el pais del
Sol Naciente la nueva locura del
equipo de programacion de Tetsuya
Mizuguchi es un "shoot’em up
musical®. Asi es como preferimos
llamarlo nesotros, aunque algunos se
han apresurado a bautizarlo como un
“music rythm shooting game"
(¢mande...?) .

El caso es que, como ya os
contamos el mes pasado, se tratara de
un juego en el que compondremos
musica a medida que eliminamos
enemigos. Y como después de esto os
habréis quedado mas o menos igual,
os lo explicaremos con mas detalle.
Cada vez que destruyamos a un
enemigo escucharemos un sonido
diferente, de forma que, si lo
conseguimos hacer a buen ritmo,
todas las notas formaran una
pegadiza melodia. ; Entendéis? Para
los que no lo hayais pillado, probad a
poneros un disco de misica “cafiera”
mientras jugais al «Gradius» a ver si
asi os hacéis una idea...

Ahora que sabemos algo mas de
«REZ», comprendemos a los chicos de
Sega cuando decian que estaban
dispuestos a “redefinir el género »

Dreamcast
Septiembre

1 Los gréficos de este titulo no podrian ser més
excéntricos. Venga, directos a esa masa de rectangulos.

1 Los enemigos finales tendran un tamano bastante considerable. Y
estamos deseando ver como afectaran al ritmo de la misica. ¢Haran
“scratching” con la pista que suene en ese momento?

Los juegos de luces seran pieza fundamental del
apartado visual, consiguiendo espectaculares efectos.

Premio para el que pueda
decirnos qué es eso que se ve al
fondo. ;Sera una tuerca, una nave...?




El género del shoot'em up cuenta con varios ejemplos de calidad en la consola
de Sega, como «Unreal Tournament» o el popular «Quake lil», pero parece que
la imaginacion de algunos programadores va a hacerles la competencia.

B SHOOT'EM UP

‘ E » del shoot'em up”. ¥ al parecer no
— n .
) I |h \ . t ¢ ¢ c (2] s 1 F [« f; 3
g otatohetlos | oaninduald 2Eamin :d.r; 5, ya que, por
mun 0 e « » i) A enemigos nos lo que hemos visto, el juego resulta de
’ y atacaran en lo mas innovador, tanto en su
grupe, y apartado visual como en su desarrolio.
s Uit Sus graficos son dificiles de deseribi,
gue nuestro - :
gatillo aungue posiblemente el mejor
empiece a calificativo sea "psicodélicos”, peto os
echar humo. aseguramos que el resultado final es

Seran los bastante espectacular, y sobre tods,
momentos

mas intensos.

Podremos encontrar desde parajes
campestres hasta otros inspirados en
antiguas civilizaciones como Eginto o
Mesopotamia. Aqui hay sitio para todo.

sorprendente. Ademas, la generacion

de los escenarios ira ligada a nuestra
hahilidad con el gatillo, haciéndose
mas solidos y abandonando un
progresivamente su aspecto pofigonal
cuando alcancemos un buen ritmo de
disparo. Asi, nos parecera estar
generando nosotros mismos los
escenarios, ya sabéis, en tiempo reaf,
lo gue hace que el juego tenga pinta
de ser aleatorio cada vez que
juguemos. Y coma en todo "shant em
up”, tenemos que hablar del sisterna
de disparo. Aungue adn no hemaos
probado la version definitiva, parece
gue el sistema de «REZ» s¢ va &
asemejar bastante, salvando las
distancias de género, al visto en otro
mitico titulo de Sega: «Panzer
3 Dragoon». Esto quiere decir gue
r:l?r{rj:ii:rﬁzi B ¢ : : deberemos apretar el boton para
enemigos a ISR . 22 localizar a los enemigos, panerlos en
buen ritmo, 0 SN el punto de mira, y despugés soltarlo
lograremos ' ™ para disparar. Esto sera bastante wtil,
que los ; sobre todo cuande nos encontremas
pnltg:;lgrsl r ' 4 , 1 o2 B con la pantalla repleta de fieros { y
tomando un / & extranos, muy extrafnios) enemigos.
aspecto cada o e g . Asi que ya vels cOmo una mezcla de
Véz mas ' elementos novedosos con otros mas
solido. “clasicos" pueden dar como resultado
un titulo mas que prometedor. El mes
fue viene veremos si se cumplen
todas nuestras expectativas.

pepddget
El atractivo apartado visual

a base de poligonos “al aire”.
Su original planteamiento.

toPeor 09

Puede no gustar a los

No, no es que nos haya salidomewida  Este juego podria entenderse como una mezcla entre jugones mas tradicionales.
la captura, es que ese efecto "horrose™ «Beatmaniay, «Panzer Dragoony y «Fantavisions. Desde luego no
es uno de los muchos que incorporard el se e puede negar su originalidad, aunque tiene pinta de ser de

juego para transmitir nuevas sensaciongs.  estos juegos que gustaran a unos y dejaran frios a otros tantos. Primera lmﬂl'esmﬂ @




M UBI SOFT

Evil Twin

No, el protagonista del proximo plataformas no es Chucky, el
mufieco diabélico. Se trata de un pequefio y pacifico huérfano de
10 afos que se ve metido en una extraordinaria aventura, donde
tendra que sacar su personalidad mas oscura para sobrevivir a los
peligros de un fantastico mundo imaginario. Uy, qué profundo...

Justo como si se hubiera escapado

de peliculas al estilo de "La Historia
Interminable”, “Dentro del Laberinto”,
o novelas como "Alicia en el Pais de las
Maravillas”, el pequefio Cyprien es un
joven nifio que se ve metido, sin saber
cémo ni por qué razdn, en un magico
y a la vez aterrador mundo donde lo
Unico seguro es que corre peligro.
Nosotros somos su Unica esperanza,
asi gue, una vez que empecemos a
jugar a «Evil Twin», nos veremos
inmersos en un extenso plataformas
tridimensional con tintes de aventura
gue Ubi Soft va a traer en breve a

Y Preparaos para entrar en un enigmatico
mundo de fantasia donde nada es lo que parece.

3 Por lo que nos
han comentado

PlayStation 2, y mas adelante (si no ellos mismos, los
hay cancelaciones de Ultima hora) programadores
también a Dreamcast. eSta”" hast;m’:e
El juego nos invitara a utilizar MIQW 4305 oe i

_ v . banda sonora, y
a discrecion toda nuestra habilidad en la verdad es que

el salto y con nuestro inseparable si parece buena.
tirachinas (con una vista subjetiva »

Y ;Habéis visto “Pesadilla antes de Navidad"?
«Evil Twin» tiene una ambientacion similar.

. PlayStation 2
-

13

Y Los ocho mundos tendran un tamafio considerable, estando divido cada Y iCon el miedo que me dan las
uno de ellos en varias fases. En total, habra unos 76 niveles. mantis! Este Cyprien es un valiente.




Con las imagenes y videos que se mostraron a la prensa, este titulo

de Ubi Soft consiguid alzarse como uno de los juegos de plataformas mas
interesantes de entre los que vimos en la pasada edicion del E3.

B PLATAFORMAS

> para disparar a lo “shooter”
incluida), mientras hacemos lo posible
por libramos de los cientos de
enemigos que a menudo nos atacaran,
desde insectos gigantes y otras
criaturas magicas hasta unos nativos
con muy malas pulgas.

A todo eso, tanto movimiento se vera
aderezado con montones y montones
de plataformas de todo tipo, que seran
las continuas protagonistas del juego.
Y hay mas, porque en este imaginario
mundo tan sugerente, contaremos con
la posibilidad de recoger una serie de
items que nos transformaran en un ser
sobrenatural llamado Stper-Cyprien,
algo asi como un Stper-Goku con
ciertos poderes especiales y los pelos
de punta. Con todo este planteamiento
en mente, en total habré que pasar
nada menos que 76 fases distribuidas
en 8 islas diferentes (vamos, gue no os
vais a poder quejar porque sea corto
precisamente), con un estilo de juego y
'Y Como no os gusten las plataformas, lo vais a un control bastante parecido al del ya
llevar claro, porque las hay para dar y tomar. clasico «Rayman» (no en vano este

juego es también de Ubi Soft).
TR PR R IR S

Pero lo que mas nos ha llamado la
vava persnnajitos“. atencion en este primer contacto ha

sido el espectacular apartado técnico
que desplegara este DVD. Segdin los
propios programadores del juego, se
han usado un total de 576 megas de
memoria Gnicamente para las texturas.
Ahi queda eso. ; Que qué significa?
Pues que vais a disfrutar de unos
escenarios repletos de detalles para

dar y tomar, que mostraran una gran

R R T e T e ety e e R Lo variedad de elementos decorativos.
Gracias a ellos, seguro que
conseguiréis meteros de lieno en la
historia de este pequefio personaje, y
quiza llegue a convertirse en el favorito
de los aficionados al mundo de los
plataformas.

7Y Una magnifica
ambientacion de pesadilla.

&4 El control es algo brusco en
los saltos mas delicados.

[ La mezcla entre plataformas y juego de accion
dard un toque muy novedoso a «Evil Twin». Sin
duda, un plataformas muy, muy interesante,

'Y A base de recoger unos items especiales, nos convertiremas
en este Super Cyprien, lo que nos dara poder para hacer magias.

La imaginacion de un nifio no tiene limites, y si
no que se lo digan a nuestro amigo Cyprien,
quien se encontrara con profesores de mirada

“penetrante” y hasta elefantes que hablan, Y
que conste que sélo son dos ejemplos... Primera |III|III"BS|0II




H SONY

Airblade

Si os hablamos de una banda de “skaters” perseguida en plena
ciudad por la poli, y de un comisario que daria lo que fuese
por atraparlos, seguro que pensaréis que se trata de otro «Jet I3 El nivel técnico del juego alcanzard una calidad

; i . bastante notable. Mirad que honita puesta de sol
Set Radio». Pues estais completamente equivocados... sobre los rascacielos, y los pajaros, las flores...

Parece que eso de recorrerse las
calles “a todo patin” se ha puesto
bastante de moda entre los
programadores. Si los peculiares
personajes de «Jet Set Radion
—tan raperos ellos— consiguieron
hacerse un hueco en la estanteria de
todo usuario de Dreamcast, ahora sera
Ethan, el protagonista de este juego,
quien intentara hacer lo propio con los
de la consola de Sony. Y es que,
aungue existen bastantes diferencias a
nivel jugable entre ambos titulos,
parece que sus argumentos van a
presentar un parecido un tanto
evidente. Lo mismo es para que los
"jugones” de PlayStation 2 no tengan
nada que envidiar a los de
Dreamcast...

El caso es que «Airblade» nos

Hietera 2 lf’ pz'el de un Cha“'?’ U5 [Y La version final del juego traerd un
amigos estan siendo perseguidos por video con el “Como se hizo". jEs para
la policia, y que cuenta Unicamente subirse por las paredes!

con su monopatin como medio de
defensa. Todo ello tendr4 lugar en un
ambiente bastante futurista, que
afectara, en primer lugar, al "medio de
locomocién” de nuestro personaje,
que no sera un monopatin corriente y
moliente, sino que funcionara a
propulsién. Ya sabéis, algo asi como el
que usaba el colega de
“Regreso al futuro”. Con él
podremos realizar todo tipo
de virguerias, que ademés de
molar un montén, nos
serviran para librarnos de

los guardias. Y por lo que
hemos podido ver,
el control va a
resultar »

[3 iQué
P g final mas
triste! Atropellado por
un camion de la basura...
iSi es que la vida del
“skater” es muy dura!




El género de accién es uno de los mas trillados en consola. Eso hace que las

compaiiias mtentes buscar propuestas orlglnales y que vean la luz titulos como
«Mirblade, que mezclan el skate con la accion més desenfrenada.

Y Los policias de este juego no llevarén demasiado a rajatabla
lo de “Proteger y Servir”. O por lo menos, no con nosotros...

Todo vale

Utilizar muros como
rampas, balancearnos
sobre las farolas...
Habra que hacer de
todo con tal de
escapar de la policia.
Quién sabe, lo mismo
nos llevamos alguna
medalla en gimnasia.

R P O s B A T
“Pirueteando” voy...

Las acrobacias que realicemos durante
nuestros “paseos” por la ciudad sumaran
puntos a nuestro marcador, y también nos
ayudaran a acabar con los “maderos” de
turno. Imaginaos al bueno de Tony Hawk con
un monopatin volador de éstos...

B ACCION

= sencillisimo, asi que no os va a
costar convertiros en una tarde en el
“Tony Hawk" de vuestra casa.

Uno de los aspectos que mas nos ha
llamado la atencién es el disefio de
las ciudades, que resultara tan realista
como espectacular, y que contara con
infinidad de elementos con los que
interactuar: barrotes y semaforos para
balancearnos, terrazas de cafeterias...
para llevarnoslas por delante, y por si
fuera poco, todo ello con una solidez
extraordinaria, asi que iros olvidando
del "popping”, del baile de poligonos,
y de que si la abuela fuma.

En cuanto a modos de juego, aparte
del Modo Historia, que como siempre
sera el modo principal del juego,
también habra un Contrarreloj, y un
Modo Libre, que nos permitira
recorrernos la ciudad de cabo a rabo
haciendo piruetas a nuestro antojo. Lo
malo es que todos ellos nos han
parecido en un principio demasiado
parecidos, algo que si se confirma
podria mermar en parte su capacidad
de diversion.

Esperemos que para su lanzamiento
se solvente este problema, porque en
general, el juego nos ha causado una
impresion muy buena. Id practicando
con |a barandilla de la escalera...

Y El plasta del comisario no pegara ojo
con tal de echarnos el guante. Tiene una
fijacion de lo mas obsesiva, el tio...

Lo Mejor .
Y La solidez de los
escenarios urbanos.

El sencillo control.

Lo Peor

&4 Puede hacerse repetitivo.

Primera Impresion @
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B INTERPLAY

-y -
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En las préximas fechas, si todo marcha bien, PS2 va a
recibir un juego de accion... como decirlo... bastante
“extrafio”, que supondra un auténtico soplo de aire
fresco para uno de los géneros mas “trillados” del
panorama consolero. ;Y qué es eso de “Kabuto”?

Innovar. Esa es la idea que la gente de
Interplay se ha propuesto para dar la
campanada en PlayStation 2 con este
nuevo trabajo. De todas formas, que
quede claro gue ante todo «Giants»
sera un juego distinto a casi todo, cuyo
tnico referente directo serd «MDK». En
él, la accion se alzara como el
elemento mas importante, pues habra
que darle al gatillo en incontables -
ocasiones. Pera lo cierto es que el
desarrollo de la aventura va a ser mas
fresco y diferente, cosa muy de
agradecer teniendo en cuenta la
escasa originalidad de la que suelen
hacer gala los titulos que aparecen
para este género.

¢Que por qué? Veamos. Para empezar
el argumento que le dard vida ava a
ser de lo mas raro y pintoresco, y en la
misma escena introductoria seréis
testigos de cémo el protagonista
principal se cae -de la manera méas
tonta- de la nave en la que viajayva a
parar a una desapacible isla poblada
por criaturas salvajes y hambrientas.
En estas condiciones nada favorables
tendréis que hacer lo posible por
sobrevivir a las acometidas de tanta
bestia parda, y para alcanzar dicha
meta vais a tener |la oportunidad de
manejar a varios personajes diferentes
-entre ellos un gigantesco ser, llamado
Kabuto, que tiene bastante mala idea-
y a los que se les pueden ir
incrementando las habilidades con la
ayuda de varios dispositivos que os
encontraréis por el camino. Por
ejemplo un “jet-pack” que os B

Y Este enorme bicho de aqui es Kabuto.
¢Sorprendidos? Pues ya veréis como ataca.

¥

Y Algunos efectos puntuales, como los
rayos del sol, estaran muy hien conseguidos,

FY El juego estara ambientado en una isla donde
conviven en una guerra constante tres razas de criaturas.



"Por si no lo sabiais, «Giants: Citizen Kabuto» es una conversion del titulo]

del mismo nombre que aparecio hace unos mi meses para PG, un ju 1 juego que fue|

Trecibido con excelentes valoraciones por casi toda la critica especializada. |

—

[y jHalaaaa! jFiestaaaa! En este juego
no pararemos de disparar ni un segundo.

P Determinadas escenas seran bastante “cruditas”, con mucha
sangre verde y visceras inundando la pantalla. jArgh, qué asco!

FY En la segunda mision tendremos que
rescatar a los Smarties usando el jet-pack.

| -
!

Miralo mas cerca

Este juego os recordara mucho a «<MDK
Armageddon» porque una de las opciones
mas interesantes que incorporara es la de
hacer zoom sobre cualquier parte del
decorado gracias a unas armas de
francotirador activahles cémodamente con
la cruceta digital. No hace falta decir que
sera muy util al atacar a los "malosos”.

B ACCION

» proporcionara un Smartie (que
son como una especie de enanos),
gracias al cual podréis elevaros del
suelo y volar durante unos instantes.
Pero lo que verdaderamente distinguira
a este titulo del resto sera la manera
en la que se desenvolvera la aventura:
lejos de pretender ser lo mas realista o
estresante posible, gozara de un
considerable toque surrealista y
absurdo, y durante la misma os reiréis
a carcajadas asiduamente debido al
gran sentido del humor que se ha
imprimido a todo el juego. Donde mas
vais a notar esto es en los dialogos que
mantendran los personajes (de
momento “in english”, pero es de
esperar que, por su importancia, sean
traducidos para la version final del
juego), las simpaticas secuencias
introductorias y en la resolucion de los
objetivos que deberéis cumplir, algunos
de ellos tan atipicos como raros y
divertidos.

Sin embargo, dentro de tanto aspecto
positivo hay un apartado que nos
preocupa; técnicamente, la version que
hemos probado mostraba unos
gréficos atractivos, pero con una
velocidad de renderizado (la llamada
tasa de imagenes por segundo)
bastante baja, por lo que el juego se
mueve en conjunto muy despacio.

De todas formas, si que es cierto que
aun les queda tiempo suficiente a sus
programadores para intentar remediar
este inconveniente. Esperemos que asi
suceda, pues de lo contrario el juego
perderia gran parte de los alicientes
que lo han hecho grande en PC.

Lo Mejor |
ﬂ Su orlglnal manera de
enfocar la accion.

PN El hilarante sentido del
humor de los dialogos.

£2 El juego no transcurre
todavia a la velocidad que
requiere la accion.

£2 ;Saldra traducido?

Primera Impresion
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Consola: PS2  Compaifa: Square g

Las futuras
joyas de Square

El sensacional DVD que trae de regalo la
version japonesa de «Final Fantasy X» nos
ha permitido ver las primeras imagenes de
«Final Fantasy Xl», de «Kingdom Heart»
(una colaboracion entre Square y Disney) y
una muestra del sistema PlayOnline. Aqui
tenéis los detalles de estos tres proyectos.

3 Aqui podeis
apreciar el sensacional
aspecto grafico de los
personajes. Quiza no
tan detallados como en
«FF X» , pero esto serd
porque el mundo va a
ser mucho mas extenso,

El grupo de aventureros

Tii y tus amigos sois los protagonistas

Si conocéis el juego de Dreamcast
«Phantasy Star Online» os podéis hacer
una idea aproximada de cdmo va a
funcionar «FF XI». Nos conectaremos a
internet a través de PlayOnline (de este
servicio tenéis nuevos detalles en paginas
siguientes) y crearemos un personaje que
se puede unir a un grupo de aventureros
formado, por ejemplo, por amigos
nuestros. Aunque no se conoce el limite al
nimero de personas de que constara el
grupo, ya hemos visto que los tipos de

personajes estaran sacados de la
ambientacion medieval: magos, guerreros,
enanos, elfos y similares. Y el sistema de
Juego sera también parecido al de «PSO»,
ya que el grupo podra seguir jugando
aunque uno de [os jugadores se
desconecte, y la siguiente vez que
Juguemos la aventura continuara desde el
punto en que la dejamos. Aunque quedan
incGgnitas por desvelar, de momento ya
podéis apreciar el sensacional aspecto
grafico que tendran nuestros personajes.



Explora sin limites

El mundo de «FF XI» tendra poco que ver con el de
«Phantasy Star Online, porque intentara imitar a fa
realidad todo lo posible, sin poner limites a los
escenarios. Encontraremos varios continentes can un
clima, tipo de terreno y enemigos totalmente
distintos. Cruzaremos desiertos, exploraremos zonas
heladas, bosques, etc. y todo elle en perfectas 3D.

Todo sera en tiempo real

En ninguna de las imagenes que
hemos visto aparece ningtin tipo
de menti de acciones ni similar, por
lo que el combate se perfila como
en cualquier juego de accion, sin
ninguna parada para elegir los
golpes. De esta manera se

conseguiria que la aventura
transcurriese sin cortes y que la
estrategia se aplique a la hora de
colocar al grupo para que ataquen
de manera mas efectiva a los
enemigos. Como veis, los combates
seran duros y espectaculares.

Square no para. Ya tiene muy avanzado el

desarrollo de «Final Fantasy XI», y estas

son en primicia sus primeras imagenes,

BlLa
variedad de
personajes
sera tan
amplia que
podremos
manejar
criaturas no
humanas.
Fijdos en la
cola de este
colega. Y es
que la
ambientacion
parece
sacada de un
fibro de J. R.
R. Tolkien.

Criaturas del infierno

Estos dos gigantescos
hichos, entre los que se
encuentra un enorme
Dragon, son algunos de
los habitantes del mundo
que tendremas que
recorrer. Es de esperar que
al eliminarlos consigamos
experiencia, y que los
monstruos mas dificiles
s6lo aparezcan en los
momentos mas
importantes de la trama.
Una trama de [a que de
momento no se conocen
detalles, pero que se
rumorea podria ir
cambiando a lo largo del
tiempo, dando lugar a una
aventura casi eterna.
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Kingdom Heart

Square y Disney han unido sus fuerzas en un nuevo RPG

con un estilo parecido a «Final Fantasy» donde aparecen

los personajes mas famosos de los dibujos animados.

Donald y Pluto, estrellas del juego

Los personajes mas carismaticos de la
factoria Disney, como Donald, Pluto e
incluso Dumbo, se uniran a otros nuevos
creados por Square para dar vida a una
gran superproduccion. Y no penséis que

B Estaesla
nueva estrella
de Square.
Todavia no se
conace su
nombre, pero
si que posee
esta llave que
ademds de
servirle para
atacar, le
permite
moverse desde
el mundo real a
Ia dimension
de los dibujos
animados de
Disney. Alli
conocera a
Pluto y
compahia,

se tratard de un juego para los mas
pequefios, porgue como siempre Square
ha creado una trama épica que cautivara
a jugadores de todas las edades. En
Navidades estara disponible en Japén.

&) El entorno de
juego sera
totalmente 3D, y se
parecera mucho al
de «Final Fantasy
X», aunque con un
aspecto menos
realista y
localizaciones mas
fantasticas. Desde
luego, calidad no le
va a faltar al juego.

ROV Al BOELHEL
- -
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Los combates

Ataques con el sello Square

¢Quién dijo que el pato Donald no sabia pegar? Con un
sistema de combate a priori muy parecido al de la saga «Final
Fantasys, la pantalla se llenara de divertidos (y efectivos)
golpes con objetos y explosiones magicas. En la parte inferior
izquierda de la captura de aqui abajo podéis ver que el mend
de comandos recuerda al Sistema de Tiempo Activo de otros
juegos de Square, y que en la parte derecha aparecen las
barras de energfa de los protagonistas. Sencillote, ;no?



Play Online

Gracias a un video incluido en el DVD
hemos podido ver cémo funcionara este
servicio de Square para usuarios de PS2.

Reta a tus amigos por Internet

Los juegos online

Ya sabemos los dos
primeros juegos que estaran
disponibles en este servicio
de Square para usuarios de
PS2. Seran «Final Fantasy
XlI», y una version especial
de «Tetra Master», el juego
de cartas de «FFVIIi»,

|
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Los usuarios japoneses de PS2 podran
disfrutar en breve de este servicio online
para juegos, e-mail y chat de Square.

Mil maneras de comunicarse

Primeros pasos en PlayOnline

Si disponemos de un modem para PS2, podremos conectarnos a Internet,
entrar en los servidores de Sguare y ponernos en contacto con los amigos
que figuren en nuestra lista de contactos para chatear con ellos, citarlos
para jugar una partida de «Final Fantasy XI», enviarles un e-mail o incluso
mandarles una foto de las vacaciones, Luego podremos ir de compras
virtuales, leer algiin manga... Las posibilidades se perfilan inmensas.

: .
Y3y COBDEIMIES

L.
R

Todo preparado; la P52, el monitor,

3 Aparece el mend de opciones. Nos
el médem, el teclado ... a conectarse.

vamos a crear un nombre de usuario.

Introducimos nuestros datos y ya
estamos listos para la aventura,

BN Podemos crear una lista de
amigos y ver los que se conectan.

oY FFXI
From Natsum|
Hi John, Do you want to get
L?? together for an FF Xi party?
&

K0

3 Aqui podemos chatear con ellos.
iY nos invitan a una partida de FF Xi!

EX'Y un amigo nos manda una foto
que se saco esta manana. jGenial!

¢Mavil o mando para PlayOnline?

Entra en juego a distancia

Todavia no sabemos muy bien si se trata de un modelo de mévil con
opciones especificas para conectarse a PlayOnline, o de un mando
disefiado especialmente para transmitir mensajes a los servidores de
Square y otros otros usuarios del servicio. El caso es que en el DVD
aparecen unos jovenes nipones mandandose mensajes entre ellos, y el
aparato muestra las iniciales de PS2. De momento parece
desprenderse una cosa importante: que Square quiere crear una
comunidad de usuarios que puedan comunicarse tanto conectados a
Internet como en cualquier situacién cotidiana. ;Llegara a Espafia?

[ Este curioso
aparato llamado

i “P502i" esta
oA relacionado con

. Thm PlayOnline y
X w; sirve para enviar

mensajes cortos.




. _— __| Hace ya uno aiio que lo vimos por primera vez
Consola: PlayStation 2  Compaiifa: Sony iRt E X e SR AT )
pero ahora que este simulador de vuelo acaba

og AVioncitos de salir en Japon, ya os podemos contar que

se trata de algo diferente de lo que suele ser u

I " juego de aviones. Ya sabéis que aqui, en el pais
e co oreSII del sol naciente, siempre estan innovando...

Una mision de defensa
Pero, gva de aviones “en serio”?

La bella ciudad de Rive est4 siendo atacada por tierra y aire, @ manos de un
gjército de malvados engendres mecanicos, y todos sus habitantes corren
peligro. La Unica esperanza para ellos esta en los gunners, un grupo de
intrépidos aviadores -a los cuales pertenecemos nosotros- que disponen de un
montdn de aviones armados hasta los... las alas, con misiles y railguns.

Asi que, como buenos ciudadanos que somos, vamos a tener que sacar a
pasear nuestro curioso biplano, disefiado al estilo de los primeros aparatos
voladores de principios del siglo pasado, y mandar al otro barrio a los
NUMErosos enemigos que nos vamos a encontrar,

£l No se trata
| precisamente
de un juego
fécil, pues,
ademas, el
sistema de
contro/
utilizado
necesita que le
dediquemos
algo de tiempo
a la practica,
pero una vez
asimifado todo
resulta de fo
mas
entretenido.

[ Contamos con un monton de indicadores con iconos en pantalla, para

controlar los enemigos, la municién, los daios recibidos y el nivel del
combustible.




Un control revolucionario

Un sistema basado en objetivos

Hasta ahora, el unico juego de aviones en el catlogo de PS2 era «Sky Oddysey», en el que no
habia nada de disparos y el sistema de control estaba enfocado principalmente al maximo
realismo posible. Por eso, la nueva forma de pilotar que Sony ha inventado para este
simulador/shoot'em up esta gustando tanto en Japon.

Basicamente, la cosa consiste en que el juego detecta automaticamente el objetivo al que
vamos a atacar, lo enfoca, y la camara
se mantiene fija en €l hasta que
acabamos con dicho enemigo.
Mientras tanto, nosotros podemos
movernos con plena libertad
alrededor de él, ejecutando montones
de maniobras aéreas y esquivando
sus atagues mientras descargamos
nuestro propio armamento sobre e
bicho en cuestion. p—
El resultado es un tipo de control ¢ Y g}‘:ﬁg?;ﬂj;&
nunca visto hasta el momento, al que > S W BLTTSTFEL
parece un poco dificil acostumbrarse, ' .
pero que con la practica acaba

: X I3 Algunos personajes se ponen en contacto con nosotros I3 Nos movemos en un entorno con libertad casi total de
haciéndose tremendamente eficaz y en plena accion, para darnos pistas e instrucciones sobre fo  movimientos, ya que todo gira en torno al enemigo que
emocionante. que debemos hacer. tengamos en el punto de mira,

Sony se desmarca de los simuladores de vuelo

clasicos con un juego al mas puro estilo manga, Un look diferente
|IEIIO de mlm'ido y dia'logus de itlego de l'°|, '} Otra de las caracteristicas que diferencian a «Sky Gunner» es su

¥ 7 2 colorista aspecto grafico. Aqui ne encontramas texturas hiper-
adel' ezado con un sistema de comml I‘evollll:lonal‘ 10. realistas, ni mapeados extremadamente parecidos al mundo real.
En su lugar, se ha optado por una estética totalmente manga, con
personajes llenos de vida , limpieza en las texturas, explosiones en
plan multicolor -gue mas bien parecen fuegos artificiales- y un
apartado sonoro a la altura del resto.

Como veis, Sony no ha pretendido crear un juego de disparos en
plan serio, sino mas bien un titulo que entre facilmente por los
0jos, y que resulte divertido por encima de todo.

B Aparte de fa |
ametralladora basica,
podemos equipar otras
armas mas contundentes,
con efectos devastadores
sobre los enemigos.

- & Para hacer mas
ameno el desarrollo de
las fases, Sony ha
incluido un montén de
escenas de video manga,
en las que ademds de
enterarnos del resto de
la historia, podremos
echarnos una sonrisa,
pues son muy divertidas. 3 Como si fueran combos, las combinaciones de disparos que
consigamos acertar nos daran mas puntos de lo habitual.

(7D
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Alucinantes persecuciones de coches

A alguien se le ocurrié
una vez que trasladar
las persecuciones de
coches de las
peliculas de accién a
los videojuegos seria
un gran acierto. Las
dos partes de
«Driver» le dieron la
razoén, y ahora este
juego corrobora el
éxito del género.

ste mes los aficionados a este
Emundillo podemos estar
especialmente felices: la practica
totalidad de consolas han recibido
al menos un titulo de los ‘
clasificados como “AAA”, o lo que
es lo mismo, de los de quitar el
hipo, y en lo que se refiere a PSX
ese juego en cuestion es «The
Italian Job», un producto de las
manitas de Pixelogic Limited. Este
CD estd basado en la pelicula del
mismo nombre de la compafiia
Paramount, y en la cinta podiamos
contemplar bastantes escenas de
atracos indiscriminados a Bancos
utilizando “Minis” como vehiculos
esenciales para salir pitando. Pues
bien, con la licencia en la mano a
los programadores se les ocurrié
que la mejor manera de exprimir al
méximo el argumento de dicha
pelicula era desarrollando un titulo
con una mecanica de juego muy
similar a la que hemos disfrutado

~_en «Driver», que como todos

conocéis esta basada en salvajes
persecuciones de coches con un
marcadisimo toque arcade, y la
verdad es que viendo el resultado
final os podemos confirmar que han
acertado de pleno.

Su modo principal (con el original
nombre de... si, “Italian Job") es el
que refleja de forma mas palpable
tal espiritu. A lo largo de sus 16
niveles debemos completar en un
tiempo determinado una gran
variedad de “interesantes”
misiones: liberar a presos de la
“trena”, transportar mercancias de
todo tipo o perseguir al coche que
se nos indique cueste lo que cueste.
Para ello disponemos de 13
vehiculos diferentes, los cuales se
iran destrozando poco a poco a
consecuencia de los impactos que
nos iremos dando contra otros
coches, autobuses, elementos que
forman parte del mobiliario urbano

I8 Aunque en todas las capturas que acompafan estas lineas aparezcan los
- textos en inglés, nos os preocupéis: el juego va a salir traducido y doblado.

0, los mas frecuentes, contra las
patrullas de policia, que intentaran
paramos los pies identificando
nuestra matricula.

De los demas modos
complementarios, llamados
Checkpoint, Free Ride, Party Play y
Destructor, el que mas nos mola es
este Ultimo. Nuestro objetivo en
este caso es golpear al mayor
ndmero de conos que estan
dispuestos en el recorrido, y hacerlo
antes de que acabe el tiempo
prefijado. Al principio parece facil,
pero después la cosa se complica
que da gusto y el nivel de diversién
se dispara proporcionalmente. Por
contra, la modalidad “Party Play”
nos ha dejado algo més frios. En
ella es posible organizar
competiciones de hasta ocho
participantes -algo que nos parece
perfecto- pero lo malo es que no
nos deja jugar a dos personas a la
vez, ya que todas las pruebas se

efectlian por turnos. Estd bien, pero =




© Tipo: Velocidad/Acciéon

© Precio: 7.990 ptas.

© Compaiia: SCI/Pixel

ogic Limited O Jugadores: De 128 _ (+13 afios)

© Distribuidora: Proein

Bonita introduccién

Nada mas cargar el CD una corta pero espectacular secuencia de
video nos da la bienvenida, poniéndonos inmediatamente en
situacidn sobre lo que nos espera en este titulo de SCI: velocidad,
peligro y mucha accién. La calidad de las imégenes es bastante
aceptable, y la misica que las acompaia es cafiera a tope.

e oo o

== UNARLIE ISTONGIBONE:

ha

['Y Las persecuciones a otros coches son uno de los objetivos mas
“chungos” de conseguir. Es que van como balas, los tios.

{3 Nuestro
mayor
problema
durante [as
partidas son
-aparte del
crondmetro-
los coches
de la policia,
que hacen
todo lo
posible por
incordiarnos.
Y os
avisamos
que son mas
pufieteros
de lo que
podais
pensar.

De buga en buga

& P

© ldioma: Castellano

[Y Para seguir la accion sélo contamos con una cémara exterior, ¢Y la vista interna?

Las persecuciones de
coches esta recreadas
con enorme CALIDAD

y resuitan de lo mas

DIVERTIDAS.

Dependiendo de la
misién que tengamos
que realizar,
partiremos con un
vehiculo adecuado a
las circunstancias.
Hay nada menos que
trece de ellos a
nuestra disposicion.

[ Estas bellas sefioritas forman parte de una de las
primeras misiones del juego. Sin comentarios...

I3 El bus que controlabamos llevaba una bomba encima
y... bueno, ha explotado en nuestra cara, je, je, je.



01 2132

I} iBendita sea! Fijaos la que hemos
montado al volante del bus. {Si es que
nosotros para esto no valemos, oiga!

novedades
The Italian Job

[ Antes de ponernos manos a la obra,
se nos informara detalladamente y de
viva voz sobre el “trabajito” a realizar.

De todo un poco

- ,\“‘{:

00:535.38

La variedad de los distintos objetivos que deberemos cumplir es
uno de los muchos puntos fuertes de este «ltalian Job», y asi nos
las apafiamos para robar coches, transportar bombas o perseguir
con a toda pastilla a determinados personajes nuestro coche.

Las dos partes del
conocidisimo

«Drivers de Refiections son la referencia mas
clara. i ya los tenéjs, también podéis probar
el mas reciente «World Scariest Pofice
Chases», aunque su nivel es algo inferior.

no termina de llenarnos. Pero
bueno, suponemos que no se puede
tener todo.

Afortunadamente, donde si que se
ha dado el do de pecho -y de qué
manera- es en el acabado gréfico y

sonoro. Los tres
entornos en los
que se
desenvuelven
nuestras

andanzas -Londres, Turin y Los
Alpes- han sido recreados con una
profusién de detalles inaudita,
asemejandose increfblemente a los
escenarios reales, y todo ello sin
aparecer ni gota de niebla y con un
minimo efecto "popping”. Los
vehiculos, por su parte, también han
sido muy bien tratados y ademas se
comportan de forma admirable,
favareciendo mucho su control.
También el sonido merece ser
alabado, entre otras cosas porque
sus creadores se han molestado
en doblar todas las voces y
didlogos a nuestro idioma, lo que

siempre es de agradecer.

Como veis, el jueguecito es una
auténtica bomba pero, ¢tiene algin
defecto? Pues sinceramente
tenemos que decir que muy
poquitos y de escasa relevancia: a
lo ya comentado sobre el tema
“multiplayer”, tan solo debemos
afiadir la cuestionable duracion del
modo principal, pues las 16 fases
no os duraran mas de un par de
semanas, y los tiempos de carga,
que se hacen pesados. Y nada més.
Asi pues, la cosa esta clara: «ltalian
Job» es una compra ineludible.

Sergio Martin

Gréficos: 9|

Ejemplares. Los escenarios tienen
un nivel de detalle casi enfermizo y
se parecen bastante a los reales.
Los caches estan muy bien
modelados, aunque no se abollan
{eso ya era mucho pedir).

Sonido: £

Las masicas no molestan y pasan
algo desapercibidas, pero los
efectos sonoros son para quitarse
el sombrero, tanto por su calidad
como por su nimero, Mencién
especial para el logrado doblaje de
todas las voces.

Jugabilidad:

Irresistible. «ltalian Job» es uno de
es0s escasos titulos que te invitan
a jugar una vez tras otra y no
encuentras forma humana de parar.
Ademas, posee un monton de
modos de juego de lo més
sugerentes y entretenidos.

Diversion: 94

Al sin contar con un multijugador
de los buenas, y sin ser demasiado
largo, es tan divertido que invita a
jugarlo una y otra vez.

Opinidn:

Parece que los de SCI han
reservado lo mejor para el
final, y se han marcado uno de
los juegos del afio para PSOne.
«ltalian Job» lo tiene todo: un
apartado técnico de lujo,
opciones de juego a mansalva,
un manejo de los caches simple
y fiable y diversign desde la
primera partida.'Lo tnico que
puede achacarsele es la
duracion del modo principal,
pero da igual, porque te lo
acabaras jugando mas de una
vez, Qué queréis que os
digamos, haceos con eél.
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El primer “titulo” de la temporada

Sony sigue empeiiada en
triunfar en el fatbol.

Después de dos notables
entregas en PlayStation,

llega el estreno de SU saga
en PS2, un juego brillante y
repleto de posibilidades
que se convierte, sin duda,
en el mejor juego de fltbol

de PS 2 hasta la fecha.

o es facil triunfar en un género
N como el fiitbol, en el que se
han visto infinidad de juegos de
todos los colores, y donde, ademas,
hay dos sagas que le han pillado el
punto al asunto y nos deleitan afio
tras afio con entregas sensacionales
(¢0s hace falta que os diga que son
«FIFA» e «I1S5»7). En Sony
= han decidido que, de
PSRN momento, esta todo
inventado en el
balompié virtual,
asi que se han
decantado
por

I

€STO

presentar un juego que incluya todo
lo bueno que se ha visto hasta el
momento en otros juegos, pero con
la mayor calidad posible. Es decir,
«Esto es Fltbol 2002» se convierte
asi en un simulador muy jugable,
con una realizacion técnica de
altisimo nivel e infinidad de equipos
{con las plantillas actualizadas y os
nombres reales de los jugadores),
opciones y torneos. Vamos, que no
vais a ver nada nuevo o
revolucionario en este juego, pero
casi todos los elementos que
conforman este titulo son de
calidad "extra”.

* JUGABLE PERQ

Por empezar por lo més
W os diremos que el tipo
lacion que nos encontramos
N0 mas cercana a «ISS»
FIFA». ;Qué quiere esto
'Ues gue se trata de un

“do tecnico del j juego es soberbio, tanto en el
10 en las animaciones de los jugadores.

€S FUTBOL 2002

juego asequible, que permite
disfrutar desde el primer momento
a cualquier tipo de jugador, pero
gue se vuelve exigente cuando llega
la hora de jugar bien al fatbol y
realizar virguerias de todo tipo
(regates, remates complicados,
paredes...) «Esto es Futbol» exige
ajustar la fuerza y la direccién en
cada desplazamiento del baldn, ya
sean pases o tiros, lo que la da un
realismo muy agradecido y a la vez
impide que veamos muchos
encuentros en los que haya un saco
de goles. Luego hay movimientos
para expertos (vaselinas, corners
ensayados) que requieren alin mas
habilidad y practica. En fin,
aprendizaje progresivo, que se
llama, ideal para un juego de futbol.
" Por otro lado, los puristas pueden
estar tranquilos. El juego incluye
equipos para para un tren, desde
selecciones nacionales, hasta ligas
nacionales con sus respectivos

clubs, pasando por equipos
histdricos y de aficionados. Vamos,
tantos o mas que en el «FIFA». Y
para todos ellos, torneos de todo
tipo, con ligas, copas, competiciones
de selecciones y torneos
personalizados. Y por ltimo, que no
menos importante, nos encontramos
ante uno de los mejores acabados
gréficos que se han visto en PS2,
con animaciones increibles, unos
cuantos detalles impagables y el
mayor parecido (no exagero) gue se
ha visto con los jugadores reales.

En fin, como os decia antes, todo
lo que se le puede pedir a un juego
de fatbol. Bien es verdad que los
comentarios en castellano no llegan
al nivel del FIFA, que no hay
demasiadas camaras y que falta un
modo entrenamiento. No es el juego
perfecto, pero si un grandisimo
simulador que satisfara plenamente
a cualquier usuario.

Manuel del Campo

I Los penalties si que presentan como novedad una barra
de fuerza al estilo de las de los juegos de olimpiadas,



‘© Tipo: Deportivo

Roberto Carlos

Ef parecido que se ha logrado con el disefio de algunos jugadores con
respecto a sus modelos reales es impresionante, el mejor de cuantos
haysdis visto, Todo se debe al escaneo de 250 caras reales de otros tantos
jugadores -los més conacidos- unido a otros rasgos fisicos destacados.

JUGABILIDAD y gran
despliegue grafico le
convierten en el MEJOR
juego de fithol para PS 2

3 £l juego tan solo presenta dos
perspectivas, horizontal y vertical, con tres
alturas diferentes cada una.

© Precio: 8.990 ptas.
© Compaiia: SCEE © Jugadores:De 1a 8 (TP)
© Distribuidora: Sony © ldioma: Castellano
EllLa
intensidad del
juegp no baja
€n ningun

anteriores de «FIFA« e »ISS«, pero como
estdn a punto de salir las nuevas, pues
habré que esperar. Eso si, ya pueden ser
buenas para superar la calidad de «Esto es
Futbol 2002».

Hasta ahora eran
las versiones

B También
se ha logrado
plasmar con
maestria la
ejecucién de
las faltas,
una
asignatura
pendiente en
muchos
simuladores,
Con
habilidad se
conseguiran
auténticos
golazos,

momento, hay
oportunidades,
pero sin
demasiados
goles, y las
variantes son
ilimitadas. La
simulacion de
«EeF» es
realmente
sensacional.

Graficos: 91

El acabado en general es
sobresaliente, con especial
mencion para las animaciones y,
sobre todo, en el parecido de los
Jugadores con los modelos reales.
Lastima que no se hayan incluido
un mayor nimero de camaras.

Sonido:

Los comentarios del focutor Gaspar
Ressetti son buenos, pero no llegan
a la altura de los de FIFA. Los
efectos de sonido cumplen, pero
sin la brillantez de los gréficos.

Jugabilidad: I
Accesible pero duro cuando hay
que jugar de verdad, Una delicia,
porque ademas sus posibilidades
son amplias y el contral es
exquisito.

Diversion: 90
A su incuestionable jugabilidad,
hay que sumarle su legion de
equipas y la variedad de torneos,
sin olvidarnos de los cuatro niveles
de dificultad. Fitbol para rato.
Opinidn:

Las tres columnas sobre las que
se asientan los mejores juegos
de fatbol, jugabilidad, graficos
y equiposfopciones, alcanzan
en este jueqo el sobresaliente,
y eso es mucho decir. No
aporta nada nuevo al género y
se advierten algunos detalles
mejorables, pero su acabado
general es soberhio, y padéis
tener por seguro que quien lo
compre se sentird muy
satisfecho. Ademas, al igual
que «I55», cuenta con el don
de la “imprevisibilidad":
cualquier cosa puede pasat el
los partidos, y eso le hace
apasionante.




NINTENDOS*

novedades

Nintendo 64

Liega rol del bueno pero...
asolo para nifios?

Cualquiera que eche un vistazo a las pantallas
que acompafan a este texto seguro que
piensa que el nuevo cartucho protagonizado
por el incombustible fontanero esta
claramente orientado a los mas pequefios.

Bueno, pues va desencaminado, ya que su
calidad le hace ideal para cualquier usuario.

Y Interactuando con el escenario

obtendréis monedas y otros objetos.

Cuando Mario avanza lo hace con el
estilo clasico de las plataformas.

erdaderamente, el proceso de

desarrollo de este RPG ha sido
de todo menos normal: al principio
se iba a concebir como una
continuacion "al uso” de «Super
Mario RPG» de SNES (el cual nunca
llegt a Espafia), mas tarde corrieron
rumores que apuntaban a que el
proyecto habia sido cancelado y, al
final, la historia ha terminado
dando un giro radical: «Paper
Mario» se ha convertido en un
titulo dirigido en especial a todos
aquellos que no son demasiado
amigos del rol puro y duro.
Precisamente, esta es la premisa
basica que debéis tener en mente al
acercaros a este juego: todos los
elementos que conforman cualquier
RPG solido (combates, dialogos,
items, ...) estan presentes, pero han
sido adaptados para que resulten
mas accesibles de lo

que suele ser habitual. Por poner un
ejemplo, los {para muchos)
farragosos combates por turnos han
sido planteados de una manera
muy sencilla, con una interfaz de lo
mas clara y digerible. Esto no quiere
decir que a consecuencia de estos
arreglos el cartucho haya quedado
mermado en cuanto a sus
posibilidades jugables. Mas bien al
contrario, se ha conseguido un
sistema de juego muy entretenido,
que mezcla a la perfeccion las
clasicas plataformas con el mejor
rol, y gracias a él la aventura
termina enganchando como pocas.

DELICIOSAMENTE “PLANO”

Aun asi, lo que mas llama la
atencion de «Paper Mario» es su
peculiar estilo grafico, que recuerda
mucho al utilizado en juegos como
«Parappa the Rapper» para PSX,

pero con un resultado mas vistoso,
Los personajes parecen recortes

de dibujos hechos a mano
moviéndose sobre escenarios 3D de
tonalidades muy “pasteloides”, en
los que se realizan todo tipo de
cambios de perspectiva y juegos de
luces, dando como fruto uno de los
titulos mas bonitos jamas creados
para N64. Claro que esta original
propuesta grafica puede tener sus
detractores, que piensen que este
“look” resulta demasiado infantil.
Gran error. Detras de esa apariencia
se esconde uno de los mejores
juegos que han pasado
Ultimamente por N64, y aunque es
verdad que su sistema de juego
esta planteado desde la sencillez,
sus posibilidades y duracién son
similares a las de los mejores
juegos de rol, y es capaz de atrapar
a cualquier tipo de jugador salvo,
quiza, a aquellos que gusten de
RPG’s muy complejos y adultos, del
tipo «Vagrant Story».

Sergio Martin

[N “Sobando” se recuperan todas las energias en un pis-pas.



©Jugadores:1 ~ (1P)
© Idioma: Textos en castellano

I3 Esta es una vista panoramica de una de las 'Y A pesar de todo, qué queréis que os
fortalezas en la que tendréis que adentraros. digamos: a nosotros nos encantan los gréficos.

Bueno, bonito y... jtraducido!

B
e da,
- e

Tte Yue BB
PR

El polifacético Mario nos 2
P Grficos:
tl‘ae un PnEcloso HPG Vale, puede que sean algo

“anifiados” y todo eso, pero no

SENc“.lo pero adicﬁvo quita para que les reconozcamos su

extremada originalidad y riqueza
plastica. Desde luego, son tnicos.

y completo, y que ademds Sonido: (]

S¢ 6 avde due aec -

Debido al cardcter y, sobre todo, al piblico al que esta dirigido «Paper . :
Marion, hubiera sido una incongruencia sacar el cartucho sin la es APTo pal‘a tOdas MLISI_casdvalnada’s YI"*SUHUMS con
traduccion de sus textos. Por suerte, en Nintendo pensaren de la misma L a"’; de L ALET 99"{‘* U zan
forma, y asi Mario y sus amigos hablan en perfecto castellano. las En AnEs seeunaddas ponunos;eteclos

n bastante convincentes.

Jugabilidad: [

Al principio todo resulta
demasiado simple y facilon, pero
mas tarde se van anadiendo
elementos extra que le otorgan la
solidez y profundidad de los
mejores RPG's, con el clasico toque
plataformero, en una mezcla
totalmente irresistible.

Diversién: 86

Su dificultad no es que sea muy
El juego tiene pﬂa para salvar hasta al{a, pero la aventura se hace
cuatro partidas diferentes. Se agradece. bastante larga y plantea nuevos
retos constantemente. Os lo
pasaréis bien durante mucho
tiempo con este juego.

Opinidn:

- Si logréis desprendeos de los

f thauvas- prej:i]icios que podais haber
" Como es normal, las mas acumulado a causa de su
: evidentes (y casi Unicas) son “especial” apartado grafico
4 las dﬂ§ aventqras de Link en -que es magnifico‘ por otra
4 «Ocarina of Time» y parte- con «Paper Mario»
v aMajora’s Masks, ambas de . descubriréis un RPG que puede
v una calidad impresionante. ; - i ok

«Paper Mario» estaria un par [N El mend de opciones de los combates es €gar a engancharos por su

de peldaiios por debajo. muy facil de utilizar. Asi da gusto. extension, sencille, simpatia y

originalidad, siguiendo la
estela de los mejores juegos

ave,',?.,ﬁ'; & | l{“ e del fontanero. Ademds,
esta teniendo en cuenta como esta
plagada de el panorama “rolero” en la 64
minijuegos bits, este cartucho es toda una
que bendicidn. jAh! y trae todos los
aparecen textos en castellano.
de cuando
en cuando
aportando
una mayor -
variedad al
desarrollo.




novedades
PlayStation 2

®_..pues yo tengo un coche gue flota, se
convierte en moto y ademas dispara”

AFILINTER.

No es “El Coche
Fantastico” y tampoco
se parece al Aston
Martin de 007, pero
teniendo en cuenta
que nacié en 1983,
dudamos que ninguno
de estos supercoches
goce de tan buena
salud como el que
Midway acaba de
resucitar en PS2,

3 Aunque podemos disparar, es
mucho mas entretenido arrollar a los
enemigos que nos disparan a pie.

al echar un vistazo al titulo
a los més mayorcetes se os han
venido a la cabeza imagenes de un
coche tipe “micromachines” visto
desde arriba y disparando sin parar
sus ametralladoras contra unas
“hormiguitas” con forma de moto.
Eso ocurria en un Spectrum hace
mas de 16 afios, Pues imaginad
nuestra sorpresa al descubrir que el
nuevo «Spy Hunter», ademas de
conservar el planteamiento original
-basicamente conducir un vehiculo
disparando a todos los enemigos
que se cruzan en nuestro camino -
ha ganado un estupendo aspecto
3D que nos permite pilotar desde
una perspectiva trasera. Pero esa es
solo una de las novedades, porque
Midway se ha sacado de la manga
un titulo que, ademéas del nombre,
l@ Unico que conserva del original
©s su enorme diversion.

Como todo buen supercoche, la
gracia esta que a pesar de la
variedad de enemigos -camionetas
de reparto camufladas, helicopteros-

. Menudo cambio! Seguro que

nuestro deportivo esta preparado
para todo, gracias a su
impresionante arsenal, con armas
de todo tipo, y a que es capaz de
transformarse en casi cualquier
cosa, desde una moto hasta una
lancha armada "hasta la hélice”,
para atravesar los lugares mas
complicados de cada fase.

Pero no os vayais a pensar que
basta con decir “gadgetomisil” para
controlar tanto artilugio. De hecho
el principal inconveniente con que
nos vamos a encontrar es que, pese
a los niveles de entrenamiento, a
veces es imprescindible detener el
coche para cambiar de arma y
ajustar el tiro. ;Que no nos creéis?
Pues a ver como colocais vosotros
las manos para pulsar los 5 botones
que son necesarios para soltar un
cohete teledirigido mientras seguis
conduciendo, claro.

Afortunadamente tanto esfuerzo
tiene su recompensa. Cada nivel
cuenta con caminos alternativos y

diferentes objetivos de modo que,
aunque para “cumplir” sélo es
necesario llegar al final de cada
tramo y acabar con el enemigo que
sea, para abrir los siguientes
escenarios y conseguir mejoras para
el coche hace falta completar todas
las misiones. Ademas, cada fase
superada pasaréa a estar disponible
en un modo para dos jugadores, en
el que podemos disputar una
carrera mientras coleccionamos una
especie de marcadores y “freimos”
a disparos a nuestro contrincante.jY
tanto la estupenda sensacion de
velocidad como los enormes
escenarios del modo historia se
mantienen intactos!

Ahora que se han puesto tan de
moda os "remakes” de grandes
clasicos, Midway ha dado una
leccién de como se debe “resucitar”
un juego. Primero se toma su idea,
se |e aplican los dltimos avances
técnicos y jtachan! «Spy Hunter»
vuelve a convertirse en uno de los
juegos mas entretenidos para PS2.

David Martinez

Y Cuando nuestro supercoche esta “tocado”, se
transforma en una moto de menor resistencia pero
mucho mads répida. El armamento no varia.



O Tipo: Shoot’'em up O Precio: 9.990 ptas.

O Compaiiia: Midway © Jugadores: 1 6 2 (+16 afos)

@ Distribuidora: Virgin © Idioma: Inglés

¢A que no se parece mucho? Pues
ademés hay que tener en cuenta que se
controlaba con un extrano volante lleno
de botones, una palanca con 2 marchas
Y un pedal para acelerar.

Midway nos trae
“remake” tan
DIVERTIDO como
el original pero
aiin mas cuidado y

I3 «Spy Hunter» esta aderezado por la I3 Un sofisticado sistema de radar nos
tipica historia de agentes secretos, ESPEGTAG“LAH ayuda a diferenciar a los civiles de los
aunque conserva su estilo arcade. agentes enemigos ocultos.

Y Dos jugadores pueden competir en una carrera en la [ La perspectiva desde el interior es mas rapida, mas
que, ademas de recoger items, se puede disparar. espectacular y también mas dificil de dominar.

Mientras funcione...

‘

No penséis que tener un supercoche en el garaje significa tener que
renunciar al placer de manejar una lancha, motos, coches mejorados e Alternatlvas'

incluso algun utilitario que nos encontremos con las llaves puestas. Si ya os habéis hecho con el
Vamos que podemos presumir de un buen catilogo de vehiculos todopoderoso «GT 3» y buscais un
preparados para acabar con el crimen organizado. poco mas de accion, «Spy Hunter» es

la mejor opcién, por encima de
«Twisted Metal» o «Extreme G3».

Y Como en el original, el truco est3
en no soltar nunca el gatillo, aunque
ahora contamos con un punto de mira
para facilitarnos un poco las cosas.

Gréficos: 80)
Ademas de llenar la pantalla con
explosiones y demas efectos de
Gltima generacion, «Spy Hunter»
cuenta con algunos recursos -como
la transformacién de los coches-
verdaderamente sorprendentes.

Sonido: 73

No solo rescata la banda sonora
del clasico, sino que ritmos
marchosos y unos efectos de
sonido correctos ambientan cada
nivel, aunque, las voces se
encuentran en inglés.

Jugabilidad:  EQ
L

Nuestro vehiculo cuenta con tantos
artilugios que, al final, tenemos
que pensarnos las combinaciones
de botones antes de ponernos a
disparar. Por fortuna, el sencillisimo
control del coche lo compensa.

Diversion: 80}
No todo iba a ser conducir y
disparar. También hay objetivos
secundarios y un sensacional modo

multijugador que nos aseguran
muchas horas de diversion.

Opinidn:

Ya sospechabamos que los
nostalgicos de la recreativa
iban a disfrutar de lo lindo con
este “remake” de «Spy
Hunter», pero lo que nos ha
pillado por sorpresa es que el
juego de Midway pudiera
rejuvenecer tanto en sus
apartados técnicos y a la vez
conservar toda la diversion del
original. «Spy Hunter» es un
arcade “como los de antes”,
sin mayores pretensiones. Se
deja jugar desde el principio, y
su creciente dificultad y la
accion sin descanso
“enganchan” al més pintado.




nov(

@ Tipo: Deportivo

@ Precio: 9.990 ptas.

® Compaiia: Z-Axis

® Jugadores: 1 6 2 (TP)

@ Distribuidora: Acclaim

‘© Idioma: Inglés

Llegan los saltos y acrobacias a PS2

Nuestro querido Dave Mirra y sus amigos
nos invitan por primera vez en PS2 a que
nos pongamos el casco y demas
protecciones y les acompafiemos en uno de
sus cotidianos y nada convencionales
"paseos” en bicis BMX realizando piruetas.
iNo es una oferta de lo mas tentadora?

[N El disefio de los escenarios nos
permite dar saltos estratosféricos.

Pues a mi me mola mas mi clrculto

iQué chulo me ha quedado! Y es que este "Park Editor" es
% una de las opciones mas divertidas, un editor de

pistas con el que disenar nuestros circuitos.

nosotros asi nos lo parece, y no

hemos dudado ni un instante
en probar lo que nos ha preparado
Acclaim en su nuevo titulo
deportivo para PS2. Como ya
sabréis, este juego es uno de los
que sigue a pies juntillas lo que
Activision y su genial «Tony Hawk»
pusieron tan de moda hace un par
de afios, es decir, recorrer
libremente amplios escenarios a
bordo de nuestra BMX realizando
todo tipo de virguerias y
cumpliendo al mismo tiempo otra
serie de objetivos (como alcanzar
de un salto una altura determinada,
"grindear" por lugares peligrosos o
superar cierta cantidad de puntos a
base de acrobacias) para ir
desblogueando progresivamente el
resto de las pistas -8 en esta

DAVE

YIIRRA

freestyle bmx

ocasion- y un buen nimero de
secretos ocultos. En esta segunda
parte sus programadores no han
variado demasiado este esquema
respecto al juego de PSOne, y
practicamente se han limitado a
potenciar todo lo referido al area
técnica. Asi, nos encontramos con
unos decorados mastodénticos,
detallados y bien trabajados
(aunque con algo de "popping") los
cuales se muestran plagados de
bordillos, rampas, barandillas y toda
clase de elementos que, a priori, nos
permiten hacer una gran gama de
diferentes "tricks". La musica

tampoco ha sido descuidada (si
bien no podemos decir lo mismo de
los efectos sonoros), y grupos tan
famosos como "Rancid" nos
acompafian durante nuestras .

I Todos los “bikers” tienen un
modelado estupendo.

[N Contemplad la gran extension que
tiene las pistas con esta toma.

correrias. Hasta aqui todo perfecto.
El Gnico problema de «Dave Mirra
2» lo hallamos en su parte jugable,
que no acaba de brillar a la altura
de todo lo que prometia
inicialmente. Esto es debido a un
mal seguimiento de la accién por
parte de la cdmara (sobre todo en
los saltos), y que ademas se atasca
de vez en cuando en algunas partes
del escenario. Por otra parte, los
estupendos escenarios no estan
muy bien aprovechados, porque los
objetivos que nos proponen son
escasos y queda mucho espacio
“vacio”. Aln asi, es un juego
bastante entretenido, en el resto de
aspectos bien realizado y el tnico
"bicis” para PS2, por lo que la falta

de competencia puede hacer que
obviéis estos defectos.

Graficos: 82|
Sonido: 80
Jugabilidad: [
Diversion: 70|

Opinion:

Para la segunda parte de
«Dave Mirra», la gente de
Acclaim ha intentado crear un
juego lo mas atrayente posible
a nivel técnico -y a fe que lo
han conseguido- pero también
han descuidado facetas
importantes como la cdmara y
el planteamiento de objetivos.
Es bueno, pero podria haber
llegado a ser imprescindible.
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novedades
Game Boy Color

Link regresa... jpor partida doble!

De verdad, que esto
es una cosa de
locos: tanto tiempo
esperando para

Game Boy Color con
las correrias del héroe
de Hyrule, y ahora va
el muchacho y se
enfrasca en dos
aventuras a la vez.
iMejor para nosotros!

ues si que estamos buenos. Los
Pseﬁores de Nintendo han
pensado que el “élfico” héroe
merece un homenaje en GBC a lo
grande, y qué mejor forma de
hacerlo que publicar no uno, sino
dos cartuchos de Link al mismo
tiempo, y que para mas lio se
interrelacionan con un sistema de
passwords. ;Como? ¢Un
sistema de passwords?
¢Y eso como
funciona? Ahora os
lo explicamos:
cuando os
acabais alguno de
los dos «Oracles»,
se 0s da una
contrasefa, y al
introducirla en el
: U\ / otro juego, se
‘ . producen en él

clertas variaciones en el transcurso
de su historia, apareciendo asf
NUevos personajes, enemigos,
armas, etc., hecho que repercute
claramente en la duracion de ambos
titulos, pues es necesario terminarse
un par de veces (por lo menos) cada
uno de los dos para descubrir todos
los secretos que encierran. No esta
mal el invento, ;verdad?

SIMPLEMENTE GENIALES
Siguiendo con esto, y dejando a un
lado ef tema de los passwords,
«Ages» y «Seasons» también
guardan otras semejanzas que
tienen que ver con su parte
“jugable”. Nos referimos a que
aspectos como las pantallas de los
ments, la mayoria de los items, el
sistema de contral y, en definitiva,
toda la estructura que da forma al

juego en si es la misma o muy
parecida en los dos titulos. Si, ya
sabemos que posiblemente esto os
traiga a la cabeza casos como las
conocidas ediciones Oro / Plata de
los Pokémon, es decir, juegos gue en
el fondo son idénticos pero con
pequefios detalles que los
diferencian. Tranquilos, no hay
motivo para que os preocupéis,
porque lo verdaderamente
interesante es que las historias y
todo lo que las rodean, como los
mapeados, mazmorras, puzzles y
didlogos (que ya que los
mencionamos, estan en “spanish”)
si que son diferentes. Puede que
compartan alguna que otra zona,
pero nada mas. Y os aseguramos
que dichas historias os van a
emocichar como es costumbre en
toda la saga. Eso si, como siempre,

| P

g.jos Al

Civdad
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I8 Gracias a los carteles podras orientarte
mas facilmente por los extensos escenarios.

aste!l

Hund i da

la verdadera gracia del asunto se
centra en ir resolviendo los mil
entuertos con los que nos vamos
enfrentando a lo largo del juego.
Porque en «Zelda», la habilidad con
la espada y demas objetos no tiene
ni la mitad de importancia que la
agilidad mental, la memoria y el
sentido de la orientacicn, pues los
puzzles van incrementando poco a
poco su dificultad, algunas
secciones del mapeado son muy
enrevesadas y las mazmorras
tienden a ser cada vez mas
laberinticas y complejas. Todo ello
hace de «Ages» y «Seasons» dos de
las producciones mas desafiantes y
mejor disefiadas que jamds se han
programado nunca para una
portatil, sin duda dos auténticas
joyas del videojuego.

Sergio Martin

[ La tienda nos sera de gran ayuda, aunque
nunca nos venderan los objetos importantes,



© Tipo: Action RPG

= Precio: 6.495 ptas. cada uno

© Compania: Nintendo / Capcom Jugadores: 1

(TP)

- Distribuidora: Nintendo
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La interactuacidn con los escenarios es una parte esencial en las
dos nuevas aventuras de Link: como podéis ver, en «Seasons»
nos beneficiamos del cambio que se produce en el entorno al
variar de estacion, haciendo que desaparezca esta muralla. Por
contra, en «Ages» debemos viajar en el tiempo para avanzar.

[N Las "baldosas agresivas” son uno de los
peligros clasicos a los que os tendréis que
enfrentar dentro de las mazmorras.

Los nuevos juegos de ZELDA para
GBC se revelan como dos auténticos

a SE N LS

I3 Esta vez no nos pasa lo mismo que con
«Zelda DX»: todos los textos (jbendita
Nintendo!) estan traducidos al castellano.

[2 Los
arboles

sabios

(de curioso
aspecto)
nos daran
valiosa
informacion.

3 £l juego cuenta con algunos
detalles técnicos francamente buenos,
como veremos al electrocutarnos...

[ Segiin avancemos vamos a ser
capaces de ir adquiriendo nuevas
habilidades, como nadar.

numerosos amigos que iremos
haciendo, y nos ayudara lo suyo.

IMPRESCINDIBLES para la portatil.

- ldioma: Textos en castellano

[N La resolucién de puzzles es una
constante en ambos cartuchos.

Graficos:
No han evolucionado mucho con
respecto a «Zelda DX», con quien
comparte zonas del mapeado, pero
son muy coloridos y hay una gran
gama de paisajes diferentes.

Sonido:

La musica es correcta (si bien no
muy variada) y los efectos sonoros
son muy abundantes y estan bien

reproducidos.

Jugabilidad:
Los dos cartuchos son de los que te
atrapan y no puedes dejar de jugar
hasta que te los cepillas. Como
siempre, los puzzles estan
disenados concienzudamente,
Diversion: 97
Con unos mapas interminables, casi
una decena de mazmorras por cada
juego y los ya comentados

passwords, tenéis diversion
asegurada para meses.

Opinion:

Su trabajo le ha costado sacar
a la fuz estos juegos a la gente
de Nintendo, pero como dice el
refran, bien esta lo que bien
acaba. La calidad de amhos
cartuchos les sitian en lo mas
alto del vasto catalogo de
titulos para Game Boy,
incluyendo todos los géneros, y
hay pocos juegos que puedan
presumir de gozar de la misma
profundidad, extension, ingenio
y adiccion que los «Oracles».

A esto hay que sumar la
traduccion de todos los textos
a nuestra lengua y la genial
aportacion que suponen los
passwords, que os animaran a
terminaros ambos cartuchos
una y otra vez para conseguir
descubrir todos los secretos,




novedades
= Game Boy Advance

.Y Mario se monto
en un kart (32 parte)

Se acabé la espera.

El juego que tanto
anheldbamos y que va

a poner a las claras el
poderio técnico y
jugable que encierra la
GBA ya esta con todos
nosotros. Tras varios
dias de "duras” sesiones
a los mandos de estos
bélidos, el nuevo «Mario
Kart» nos ha enamorado
por completo.

intendo prometié en su
N momento que la versién
portatil de su clasico "racer” de
karts iba a inspirarse en el juego de
SNES, pero afiadiendo como
principales novedades un modo
para cuatro jugadores simultaneos
y circuitos de nuevo cufio. Pero
resulta que la cosa no se ha
quedado ahi. Es cierto que conserva
el mismo desarrollo y jugabilidad
que su homélogo de 16 bits, con
carreras de ocho participantes
“made in Nintendo” sobre
recorridos mas o menos cortos, y en
las cuales cuenta mucho la
utilizacidn de items para lograr la
victoria. Lo que ocurre es que
nas encontramos con un
“envoltorio” muche mejor.
Técpicamente hablando, este
nueve «Mario Kart» le da mil
vueltas al de SNES, asi de claro y
rotundo. Incluso no es
descabellado afirmar que,

graficamente, esta version portatil
recuerda mas a la adaptacion para
N&4 que a la de Siper Nintendo.
Puede que sea el aspecto
totalmente renderizado de los
participantes, el increible nivel de
detalle de las pistas {con distintas
climatologias) o algunos efectos
visuales que tiran de espaldas
(como zooms de camara,
transparencias o deformaciones),
pero el caso es que esta edicion de
bolsillo de «Mario Kart» tiene un
“appeal” a 64 hits total.

Y si da gloria verlo, qué os vamos
a contar cuando nos ponemos al
volante de alguno de estos
vehiculos y nos damos unos
“voltios" por ahi, a ver qué pasa.
Pues pasa que tras varias horas,
semanas o incluso meses metidos
en faena somos incapaces de soltar

HEd

la dichosa consolita. Y es que las
carreras son muy dinamicas, casi
frenéticas, y llenas de tension y
suspense hasta el final, puesto que
el empleo de un objeto en un
momento determinado puede dar
un vuelco inesperado a la
clasificacion instantes antes de que
acabe la prueba. Ademaés, su
exquisito control pone a prueba la
habilidad de los jugadores: aparte
de acelerar y frenar correctamente,
tendréis que acostumbraros a
derrapar en las curvas, a saltar
sobre charcos y a obstruir el avance
de los oponentes si lo que queréis
es llegar lejos y subir al podium.

Y como broche de oro tenemos el
multijugador, del que sélo basta con
que os digamos que es de los
mejores que se han visto en
cualquier consola. Un juego
sensacional, divertidisimo e
imprescindible si tienes una GBA.

Sergio Martin.
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Wt‘ en las curvas es una de Jas
maniobras que tienes que dominar en «Mario Kart.

[3 Hielo, lluvia, nieve... aqui se corre donde haga falta,
aunque hay que saber adaptarse a cada terreno.



El multijugador definitivo
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Es posible participar en
competiciones “a 4" con un tnico
cartucho y cuatro consolas, pero para
poder tener acceso a todos los
personajes y circuitos necesitaréis
cuatro juegos. Eso si, el esfuerzo
merecera la pena, pues disfrutaréis
de uno de los mejores “multis” que
recordamos en los titimos tiempos.
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O Precio: 6.995 ptas,
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[N jHasta efectos de luces de lo més apafados tiene el
jueguecito! Cuesta creer que sea una portatil.

L ﬂ'

4&3
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3 £l rechoncho Wario es de lo mas pesadito, y no sélo
por su peso, sino por su fiereza en competicion.

Y jCuidado con los charcos, que como es
lagico, os haran patinar y perder tiempol.
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[N El circuito de Bowser es de los més complicados del juego. Atentos a
esa lava incandescente que puede dar al traste con nuestra posicion.

Y ;Si alcanzéis el "Rank A” en todas las pistas, desbloquearéis todos los
circuitos del «Super Mario Kart» original! Claro que lleva su tiempo...

Con esta OBRA
MAESTRA Nintendo
| demuestra que Game Boy
Advance es una consola
IMPRESIONANTE
capaz de todo.

Graficos: 94/
Sensacionales, lo mires por donde
lo mires. Son tan buenos que
resulta hasta dificil destacar algo
en particular.

Sonido: 89|
A las tipicas canciones
“pachanguerillas” de este tipo de
juegos se les unen gran cantidad
de efectos y voces digitalizadas
que animan el tinglado que da
gusto.

Jugabilidad: [3
El alma del cartucho. Todo es
petfecto en «Mario Kart SCn:
control, la curva de dificultad bien
ajustada, emocion a raudales,
incombustible modo
“multiplayer”... alucinante.
Diversion: [
A los multiples modos de juego,
pistas y corredores, se le afiaden
secretos JUGOSISIMOS para los que
quieran exprimirle al maximo.
Opinion:

Esta consola parece que no
deja de sorprendernos: por si
fuera “moco de pavo” lo que
ha salido ya para la maquina,
llega este impresionante
«Mario Kart SC» para ofrecer
otra alucinante demostracion
de lo que podemos esperar de
GBA. Este cartucho no se ha
conformado con superar a
todos los juegos existentes
para esta portatil, algunos

excelentes, sino que incluso
supera en jugabilidad y

. ¥ v s 5]
Ous oo Bal 848 . s O 03
fondosde | .
o 4 P
las pistas tj !
son de lo £ )
més / "
chulos. E‘% \ ' i - '
¢Pero no u R Alternatwas:
es esa la ] / 1 .
cahivade tb La mas clara es el también excelente
Yoshi en F ANE. «Konami Krazy Racers» (que analizamos el
Hiidio ; [f (fig mes pasado), un juego similar pero que no
e 146 s 3‘ alcanza la genialidad de «Mario Kart». En
pirémides? At cambio, si lo que buscais es velocidad en
Detalles [P e ) ‘fj estado puro, probad el ultrasénico
Nintendo. 5 s «F-Zero: Maximum Velocity».

encanto a la entrega que
disfrutamos N64. Nintendo ha
puesto el liston muy alto para
los lanzamientos que se
produzcan de aqui en adelante
para la 32 bits.
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Project

“The End”

¢Una lucha entre humanos y
mutantes? Si, suena un poco
trillado, pero ;pudiendo controlar
a cuatro personajes a la vez?
Ahora parece mas interesante...
Lastima que sélo lo parezca.

I} No nos negaréis que Ia chica
protagonista se da un aire a Lara
Croft. En qué estarian pensando...

novedades
PlayStauon 2

i

»

la hora de “dar a luz" un
juego es tan importante la idea

original como su puesta en practica.

«Project Eden» es un claro ejemplo
de ello. Cuando se presenté en el
E3, nos parecio que tenia una pinta
inmejorable. Una aventura con
tintes de “survival horror”,
desarrollada por Eidos -mejor- y
protagonizada por cuatro
personajes de forma simultanea.
Muy interesante. Pero el caso es
que el resultado final nos ha dejado
bastante decepcionados, a causa de
un buen pufiado de defectos tanto
a nivel técnico como jugable.

El asunto empieza bien. Una
introduccion bastante peliculera da
paso a una aventura que combina
accion, investigacion y puzzles. Esta
mezcla de géneros es lo mejor del
juego, ya que aporta variedad al
desarrollo. Lo malo es que las
lagunas
argumentales

estan a la orden del dia, y no es
raro gue nos pongamas a dar
vueltas por los escenarios sin saber
lo que tenemos que hacer. Lo tnico
que sabemos con seguridad es que
nuestra mision consiste en
adentrarnos en las instalaciones de
la empresa “Pura Came” (vaya
nombrecito) para investigar la
desaparicion de unos técnicos. A
partir de entonces nos haremos
cargo de un equipo de cuatro
personas donde no falta ni el
“hacker” informético.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL CERO
Y aqui es donde empiezan los
problemas, Cuando manejamos a
uno de los protagonistas, podemos
dar érdenes a los demas, del tipo
“seguidme” o “alto” -ya sabéis,
como hacia el protagonista de
"Abe’s Odysee”-, pero resulta
bastante desolador cuando nos
damos la vuelta y descubrimos que

¢Un Pterodéctilo en el futuro? La verdad, casi hubiéramos preferido zombies.

nuestros comparieros han pasado
de nosotros, o cuando las pasamos
canutas para que todos entren en
un ascensor. Y estos fallos en la IA
se agudizan en el caso de los
enemigos, hasta el punto de que
nos hacen dudar de si poseen algtin
tipo de inteligencia.

Esto se podria haber compensado
con un apartado técnico mas
espectacular, pero tampoco ha sido
asl. El disefio de los personajes no
esta mal, incluyendo reflejos en las
armaduras y algunos movimientos
faciales, pero los escenarios
-aunque sélidos- son bastante
sosetes, y sobre todo muy oscuros.

Y a todo ello hay que unir, en el
apartado del control, una mala
disposicion de los botones.

En fin, un titulo que se queda en
su original propuesta inicial, porque
en la practica tiene tantos defectos
como para disgustar al jugador.

Gabriel Pichot




© Tipo: Aventura de accion © Precio: 7.995 ptas.
© Compaiiia: Eidos © Jugadores: 1 (+13 aiios)
© Distribuidora: Proein © Idioma: Castellano
(3 El juego & Asi son los
cuenta también miembros de
€on una vista Gabean Muterls,
subjetiva que la banda con la
que tendremos
podremos nuestros mas y
utilizar en todo nuestros
momento, pero menos. Son tan
que no hara mas feos como
que complicar estipidos,
las cosas, ﬁ:’tg_‘;‘z ,’; 3
. ]
g}:"g;:"aes i Artificial del
parar. Jjuego deja
luego se han mucho que
lucido... desear.

Cada miembro del grupo tiene
sus propias habilidades. Y es que
no es lo mismo controlar a un
hacker que a un técnico, un
androide o un "chico para todo”.

Una POBRE jugabilidad y un
nivel técnico dan al traste con su
ORIGINAL planteamiento inicial.

EDIOCRE

A lo largo de nuestra aventura podemos disponer de modernos
artilugios, que nos seran de mucha utilidad en momentos puntuales.
Por ejemplo, utilizaremos una cdmara voladora o un tanque
teledirigido, que nos serviran para acceder a lugares dificiles.

Alternativas:

«Code Verdnica X», que le da mil vueltas,
o wExterminations, también muy superior,

B} Como
podéis ver, en
la factoria de
“Pura Carne”
también nos
encontraremos
con bichos
algo mas
grandotes que
no se sabe de
donde han
salido. Casi me
quedo con el
Pterodactilo...

Lo mds parecido
es el reciente

Graficos: 62

Un correcto disefio de los
personajes, con algtin detalle de
calidad, pero rodeados de unos
escenarios pobres y excesivamente
oscuros. Una maquina como PS2 se
merece mucho mas.

Sonido: 160/
Es de agradecer el doblaje de las
voces al castelfano, aunque no
resulte demasiado bueno. Por su
parte, los efectos sonoros cumplen

sin mds, y la misica es
practicamente inexistente.

Jugahilidad:
Muchas acciones para elegir, pero
muchos problemas para llevarlas a
cabo, debido a un mal uso de los
botones del pad. Ademas, la escasa
IA de nuestros compatieros invita a
la desesperacion.

Diversidn: 53|
Los enfrentamientos carecen de
toda emocion por fa extrafia
actitud de los enemigos. Solo los
puzzles y la posibilidad de utilizar
“juguetitos” salvan un paco a este
barco del naufragio.

Opinidn:

Es una lastima que Eidos no se
haya tomado mas en setio este
proyecto, cuyo resultado podria
haber sido muy, muy supetior.
El planteamiento es bueno y
bastante novedoso, pero se
han descuidado casi todos los
aspectos restantes del juego.
Ni a nivel técnico ni jugable
estd a la altura de los "survival
horror” de fa consolas de Sony,
pero es que ademas cuenta con
algunos defectos
incomprensibles que no
habiamos visto desde hace
mucho tiempo en ningin juego.

-

Valoracion

.93




novedades
Game Boy Advance

A puiietazo limpio

Los sefiores de Capcom estan
poniendo toda la carne en el asador
desarrollando juegos para la recién
nacida GBA, y gracias a su esfuerzo
podemos disfrutar desde ya con
«Final Fight», uno de los grandes
clasicos del "mamporreo” de SNES.

IADVANEE

He [

Y Ya era hora de que se incluyera la
opcion 2P para jugar en compaiia.

 © Precio: 8.495 ptas

© jugadores: 10 2

© Distribuidora: Ubi Soft

O idioma: Inglés

(+10 aﬁn&) ;

ace ya una década, las
H recreativas de todo el mundo
echaban humo a causa de un titulo
que adoptaba un estilo de juego
similar al incunable «Double
Dragon» (vamos, un beat'em up
horizontal de los de repartir estopa
de la buena a todo el que se cruce
en nuestro camino) que sorprendid
a propios y extrafios por su altisimo
nivel de accion, jugabilidad simple
pero frenética y una calidad grafica
notable. Como ya habréis supuesto,
se trataba de «Final Fight», el cual
Ilega intacto ahora a GBA por obra
y gracia de los japoneses de
Capcom. Y la buena noticia es que,

3 El alcalde
Haggar sigue
siendo igual de
bruto que hace
una década,
realizando toda
serie de las
técnicas que
aprendié como
luchador de

| wrestling. Por él
si que no pasan
los afios...

a pesar del tiempo transcurrido, el
titulo sigue conservando la misma
capacidad de adiccion que nos
cautivé hace diez afios. Por tener,
incluso mantiene la opcién de dos
jugadores simultaneos que poseia el
arcade original (eso sf, necesitamos
tener dos cartuchos y el cable link),
modo que no pudo soportar ni la
propia SNES en su momento. Otra
novedad exclusiva que alberga esta
versién portatil es la posibilidad de
desbloquear secretos ocultos (como
nuevos trajes para los personajes,
etc.) si conseguimos reunir los
suficientes "battle points", puntos
que acumulamos conforme vayamos
"limpiando" las calles de Metro
City de los indeseables de turno.
Por lo demas, todo es clavadito a la

No hay tres sin tres

A la tercera si que lo han
conseguido. En este cartucho han
tenido cabida los tres “protas”
que aparecian en la recreativa,
privilegio que no pudimos
disfrutar en ninguna de las dos
entregas del juego que
aparecieron en Super Nintendo.

recreativa y al juego de SNES,
incluyendo la misma cantidad de
fases, un buen nivel grafico general,
con sprites de tamafo considerable
exentos de molestas ralentizaciones
y flickering, y un apartado sonoro
digno de mencidn, cargado hasta
los topes de voces digitalizadas
cristalinas y FX abundantes y
contundentes ¢se le puede pedir
algo més? Hoocombreee, si nos
ponemos en plan quisquilloso
hubiéramos recibido con los brazos
abiertos alguna sorpresita
inesperada, como fases extra, més
variedad de modos de juego o jefes
de nivel inéditos, pero bueno, nos
conformamos sobradamente con lo
que tenemos que la verdad no es
poco, ni mucho menos.

Graficos:
Sonido:
Jugabilidad:
Diversion:

Opinidn:

Capcom vuelve a revivir un
cldsico que nos proporciond
muchas tardes de
entretenimiento y que ahora,
diez afios més tarde, promete
seguir dando guerra con esta
excelente conversion para GBA.
Si 0s apetece descargar un
poco de adrenalina sin mas
complicaciones en un cartucho
cuidadisimo, ya sabéis.

85|
84]
83]
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w Novedades
Nintendo 64

Vuelven las
i’oképeleas 30!

Y con mucha mas fuerza si cabe que en la
edicion anterior, gracias a mas minijuegos
para varios jugadores y, c6mo no, un enorme
numero de nuevas especies de Pokémon
dispuestos a combatir sin descanso en
perfectas 3D. ;Os apetece echarle un vistazo?

3 Esta segunda parte nos permite
sacarle mayor partido a las ediciones
Oro y Plata de Game Boy Color.

A

Y Este chico ufiliza una especie de
icharillas para atacar. jQué valor!

ué queréis que os digamos del

fendémeno Pokémon que no
sepais ya: es que todo videojuego
(0 juguete, papel higiénico... da
igual) que sale al mercado con la
cara de Pikachu, Charmander o
cualquier otra de estas criaturas se
convierte en un éxito de ventas, y
0s aseguramos que esto va a
continuar asi por los siglos de los
siglos mientras dichos productos
mantengan los mismos niveles de
calidad que este titulo. Como su
version precedente, «Pokémon
Stadium 2» s una especie de
“extensién” (por asi decirlo) de las
batallas entre Pokémon que ya
hemos disfrutade en sus juegos
para GB en las ediciones Roja / Azul
/ Amarilla, y ahora también las
recientes Oro / Plata. Por supuesto,
aqui las encontramos en 54 maximo

A——

B m———

esplendor, con nuevas posibilidades
tacticas, y un sentido de la
estrategia mucho mas remarcado
que en las citadas versiones de
bolsillo. Ademés, la variedad de
modos de juego en las que podéis
participar es muy significativa,
aungue en este sentido las
novedades con respecto a la versién
anterior no son muchas. Sin duda, el
modo que mas os va a absorber es
el Estadio, con varios campeonatos
donde se enfrentan Pokémon de
diferentes niveles.

MUY JUGABLE Y VARIADO

Cuando os canséis de tanto golpe,
lo mejor es ir a los minijuegos,
donde, al estilo «Mario Party»,
podéis jugar en 12 pruebas nuevas
que pondran a prueba vuestra
habilidad con el pad.

En ellas pueden participar hasta
cuatro personas simultaneamente.

1 Kachu
OO

|Ps
157105

También es posible que alguien
decida poner a prueba sus
conocimientos sobre el mundo
Pokémon en el “Trivial”, donde hay
que contestar correctamente todas
las preguntas que podamos. Vamas,
que de variedad y diversion anda
sobrado el cartucho... Al igual que
de graficos, puesto que aunque los
estadios son muy simples, las
criaturillas parecen tener vida
propia, con unas animaciones la
mar de graciosas y creibles, Del
sonido, en cambio, no podemos
hablar tan positivamente: los
efectos estan bien conseguidos,
pero el comentarista termina siendo
bastante insoportable.

Pero bueno, el caso es que
«Pokémon Stadium 2», pese a no
ofrecer novedades significativas,
seguro que flipara a los fans de las
Ediciones Oro y Plata de Game Boy.
Sergio Martin

N

2 iAy que
monada, i es
un ataque con
corazoncites!
iA que es
un golpe
total,
total?

-
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© Tipo: Lucha / Estrategia © Precio: 10.490 ptas.
© Compaiia: Nintendo © Jugadores: De 1 a 4 (TP)
© Distribuidora: Nintendo © Idioma: Castellano

Transfiriendo datos (Pokémon, claro)

Yer cartacho

/;5. el

Pedta
num
Pt Cuenr,

bR 018 slailer
regiatcatss S (Adagir)
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Es posible jugar con todos los Pokémon que os hayais “currado” en las |
versiones Oro y Plata gracias al Transfer Pak. Al insertar en él vuestro . . .
cartucho, podréis comprobar el imponente aspecto que presentan estos I3 La verdad es que el aspecto de 7Y En la imagen hemos inmortalizado

encantadores bichos en unas perfectas 3D. algunos “bichitos” es tronchante del al mismisimo Bulbasaur en pleno
todo. iEste se parece a mi primo! ataque especial, con hojas y tal.
Estos combates entre

Graficos: 84

Los Pokémon parecen querer
salirse de la pantalla, pero
continuamos sin poder ver a dos
de ellos al mismo tiempo.

Sonido: 55|

iBuuffff!... Lo sentimos por el
comentarista, pero es que es

intragable. Menos mal que los
efectos sonoros cumplen bien.

Jugabilidad: 3
El sistema de control es cémodo y
facil, y la dinamica de los combates
esta bien llevada, ofreciendo un
interesante abanico de
posibilidades al jugador e
invitandole a usar la estrategia.

Diversion: 78]
Entretiene tanto a uno como a
varios jugadores, pero tampoco
ofrece nada demasiado distinto a
lo que daba la primera parte, salvo
mas minijuegos y claro, los
Pokémon. Y eso para muchos ya
puede ser mas que suficiente...

Opinion:
Este nuevo cartucho nos ha

4 ¥ X dejado una impresion bastante
i L s lr‘. o~ positiva, aunque esperabamos

l," 1!” " " l ' l fm l" mas cambios en general. Esta
5‘} . e m claro que si sois adictos a ellos,
PavDUCK (s L) gemppamaag L con «Pokémon Stadium 2» os

; P P ; vais a quedar prendados de él

iPulsa of Aotén () para contar <4 ) ‘ . F e T nada mas conectarlo: sus
a gran mayoria de los 12 minijuegos entretienen bastante, sobre combates, los duelos contra

todo si jugamos acompaiiados de varios de nuestros amigos. otros entrenadores y sus

W . . | alocados minijuegos para
Aiternativas varios jugadores son la monda,

Pokémon tiran de
ESTRATEGIA y

MINLJUEGOS para
enganchar al personal.

I Este orondo sefior nos ensenara cosas
interesantes sobre los Pokémon (en Espanol).

Aparte, l6gicamente, Pero el caso es que los nuevos
de su primera entrega, usuarios de Oro y Plata

no hay en ninguna otra merecian mas novedades,
consola nada aunque seguro que a los fans
semejante a «Pokémon de la serie se les olvida en

Stadium». Si buscais
sélo Pokémon, os
podéis decantar por el
original «Pokémon
Snap», mezcla de
aventura y fotografia,
I[N Oooohhhh... !Un precioso Pikachuj Nunca La espectacularidad de los combates estd o el adictivo «Pokémon
nos cansaremos de verle, palabra. garantizada en “Pokémon Stadium 2”. Puzzle Challenge».

cuanto vean a sus Pokémon
favoritos en pantalla...




Los mas salvajes coches de choque

®

Seguro que la idea

para realizar este

juego les surgio a los
programadores

después de estar

dando vueltas durante

mas de una hora para
conseguir aparcar.

Solo asi se

i entiende ese afan

o ¥ N por destruir
. todos los coches

% " que se pongan

\
.

| %, de por medio.
. ¢llegaremos a

: esto en el

futuro?

esde que descubrimos de
Dpequeﬁos lo divertido que es
“zurrarnos” con nuestro hermanito,
la verdad es que no hemos parado.
Lo mismo nos dan los personajes de
«Tekken» que una buena partida a
«Quake lll», todo sea por bajarle los
humos a ese renacuajo. Aunque
ahora que lo pienso, nunca se nos
habia ocurrido hacerlo en un coche
(pelear, claro). Pues mas o menos
eso fue lo que se les debié pasar
por la cabeza a los muchachos de
Sony cuando decidieron lanzar un
cuarto «Twisted Metal», ahora para
PS2. ;Que cémo es un juego de
wrestling protagonizado por
coches? En primer lugar, los 8
vehiculos participantes tienen que
tener un aspecto intimidador (no
vale con la pegatina del toro y la
rana de peluche del salpicadero) asi
que los cargamos de ametralladoras
es y hierros afilados, y nos
al combate.

Claro que, también, nos hace falta
una arena donde pelear, y para que
esté a la altura, nada mejor que
enormes escenarios cerrados -todos
nocturnos o lluviosos- ambientados
en las ciudades de un futuro
apocaliptico. Para no complicar mas
las cosas, los pilotos de «Twisted
Metal Black» se conforman con una
sola regla: el Gltimo que quede en
pie es el vencedor, y el objetivo se
limita a disparar con todo lo que
tengamos a mano hasta reducir a
los contrarios a chatarra.

SIEMPRE LO MISMO

El problema de un desarrollo tan
directo es que, aunque exista un
modo historia, no hay apenas
diferencias entre uno u otro nivel.
Asi, a partir de la tercera fase, nos
da la sensacion de que tenemos
que hacer trizas a los 7 contrarios
“una vez mas"y la cosa se vuelve
aln mas monétona en cuanto

I3 Fuego, rayos, explosiones, chispas... pero, si ya no caben mas efectos en
nuestra pantalla. Y todo se mueve a gran velocidad.

I ‘
‘

resguardado y sélo tenemos que
esperar a que los enemigos (que
Cuentan con una considerable
“estupidez artificial”) vengan a por
lefia. jRutinas al poder!.

Sin embargo, este inconveniente
desaparece si convencemos a tres
amigos para jugar en compafiia.
«Twisted Metal» cuenta con modos
para dar y tomar, que hacen de su
multijugador uno de los mas
adictivos de todo el catalogo de
PS2. Debe ser por este magistral
uso del multitap, y por un apartado
visual en el que destaca la
destruccion progresiva tanto de los
vehiculos como de los decorados,
por lo que este DVD esta
levantando tanto revuelo al otro
lado del Atlantico. Porque, la
verdad, si tenéis la intencion de
haceros con él para jugar sin
compafiia, os cansaréis rapido.

David Martinez

[N El sistema de control resulta un
tanto extrafo, que no dificil.




O Tipo: Shoot'em up © Precio: 9.900 ptas.

© Compaiia: Sony O Jugadores: De 1 a4  (+18 aios)
O Distribuidora: Sony © ldioma: Castellano
No apo para menores &1 sin lugar 2

Bajo la inocente apariencia de un juego de coches se esconden algo
mas que imprudencias al volante. Los conductores huyen en cuanto
se destroza su coche, y entonces es cuando nuestra imaginacion se
pone a trabajar para vengarnos de ese golpe en el capé que...

Su GRAN modo multijugador y su
BUEN acabado técnico no ocultan un
modo historia bastante ABURRIDO.

[N Todo en «Twisted Metal» se hace a lo bestia,
como recargar energia a base de “electroshocks”.

'Y Ademas de los 7 contrincantes que nos cruzamos en cada
escenario, también podemos ensafiarnos con los incautos
conductores “normales” que se pasean por el juego.

- 1 Aunque de
Alternatwas' momento es el

unico juego de “desguace” disponible
para PS2, la velocidad y los disparos le
sientan mucho mejor a «Spy Hunter».

EIrY El modo historia no es
mas que una excusa para incluir
unas cuantas escenas de video,
de gran calidad, y algunos
mastodontes mecanicos al final
de cada nivel.

dudas, el modo
multijugador es
donde «Twisted
Metal Black» da lo
mejor de si. No sélo
porque se mueve
con total fluidez con
4 jugadores
simultaneos, sino
porque ademés
cuenta con todo
tipo de
modalidades.

Graficos: 81

Aunque la construccion de los
coches es intachable, lo que mas
llama la atencion son unos
escenarios gigantescos, que
ademas se pueden derribar hasta
los cimientos. Eso si, todos son
nocturnos o con poca visibilidad.

Sonido: 87|

Aunque no hay voces, los efectos
de sonido son sobresalientes, por
no hablar de una banda sonora de
pelicula.

Jugabilidad: [E]
El control del coche es sencillo,
aunque su capacidad para girar
parado nos desconcierte al
principio. Eso s, el uso de un arma
u otra depende de nuestra suerte.

Diversion: 68|
Apenas hay diferencias entre los

niveles, y la IA de los enemigos no
esta muy lograda. Aunque, por otra

parte, el multijugador es
sobresaliente.

Opinion:

Después de 4 entregas, no
terminamos de verle la gracia a
los «Twisted Metal». Sobre el
papel, la idea de combatir
montado en un coche
“preparado” tiene su atractivo,
pero una vez en juego, no hay
précticamente ninguna
diferencia entre los escenarios,
sobre todo si tenemos en
cuenta que nuestros enemigos
son bastante “tontos” y se
dedican a dar vueltas, o nos
atacan todos a la vez mientras
se ignoran entre si. Sin
embargo, su apartado técnico
raya a muy buen nivel, y si
pensais jugar en compaiiia, su
multijugador es una pasada.

=
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Tipo: Plataformas / Aventura

Precio: 6.490 ptas.

Compaiia: Eidos / Core Design

- Jugadores: 1

(+13 aiios)

Distribuidora: Activision

Idioma: Inglés

ara Groft en
todo su esplendor

La intrépida heroina de Eidos no ha podido
resistirse y se ha embarcado en una nueva
aventura para la portatil. En ella, nuestra chica
tiene que recuperar una especie de espada que
ha sido robada del Museo de Antigiiedades.
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fortunadamente, en esta época
Aen la que no estéan saliendo
tantos lanzamientos para Game Boy
Color como hace unos meses, estan
apareciendo nuevas entregas de los
mejores juegos que se han visto en
esta consola y, como podéis
adivinar, ademas de los «Zeldas»,
este «Tomb Raider Curse of the
Sword» es uno de ellos.

Para la vuelta de Lara Croft a la
portatil sus desarrolladores han
optado por no variar practicamente
la mecénica respecto a la primera
parte y lo que han hecho es,
simplemente, disefiar nuevos
escenarios, personajes y... poco mas.
De todas formas, ;es esto
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I Los saltos ajustados estan
a la orden del dia en este juego.

OF

CURS

necesariamente malo? Para
nosotros en absoluto debido a que,
lo que vimos en la entrega anterior
era dificilmente mejorable.
Técnicamente no se puede pedir
mas a Game Boy Color: todos los
sprites son gigantes (ocupan 1/3 de
la pantalla), los movimientos de la
protagonista son muy variados y
estan recreados a la perfeccion, y
encima los decorados nos
transportan a preciosas
localizaciones, algunas de ellas tan
exdticas como peligrosas, pero
todos ellas con la calidad como
denominador comdn.

A la hora de jugar el titulo se
muestra accesible y divertido,

[N La agilidad de Lara le permitira
realizar una gran gama de acciones.

N Podremos disparar a los
enemigos desde casi cualquier
posicion imaginable.

[N El objetivo del juego es recuperar
esta antiquisima espada que ha sido
robada del un museo.

THE SWG ﬁ

ofreciendo un control bien ajustado
y obediente, una dificultad
progresiva y un desarrollo que no se
hace pesado o monétono en ningtn
momento. Pero lo mejor de todo es
la mezcla de exploracién, accién,
disparos y saltos de precision con
que nos obsequia cada una de las
siete fases, sin olvidarnos de los
clasicos puzzles (casi siempre de los
de accionar palancas o bisqueda de
interruptores) que salpican la
aventura y que permiten tomarnos
unos segundos de descanso, que
por supuesto nunca vienen mal.

En pocas palabras, no hace falta
recalcar que «Tomb Raider: Curse of
the Sword», como cabia esperar se
merece que le guardéis un lugar de
honor en vuestra ludoteca.

Esta segunda parte de las
andanzas de Lara en GBC es
casi un calco de su primera
incursion en esta consola, con
nuevos mapeados y puzzles. En
consecuencia, el titulo conserva
los mismos niveles de calidad
técnica que aquel, aparte de un
desarrollo de lo mas adictivo.
Aunque tengdis el anterior,
merece la pena adquirirlo.

Valc rrffrlé'f\
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Los mejores periféricos...
“a los mejores precios...

Wil sélo en los mejores establecimientos.
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El hecho de
aprovechar una de las
competiciones mas
famosas del mundo
para crear un juego
no siempre es
garantia de éxito. De
hecho, el afan por
imitar la carrera real
ha acabado pasando
factura a la diversion
de este juego.

A I3

I Existen varios circuitos de bonus
para ganar bonificaciones de tiempo. -
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novedades
PlayStation 2

Es duro correr en el desierto

I rally Paris Dakar es una prueba
Emuy dura. A lo largo de 20 dfas,
mas de 400 pilotos con sus
vehiculos se enfrentan a las
condiciones mas dificiles, expuestos
a las dificultades del terreno,
problemas mecanicos y otros
inconvenientes,

Hay que reconocer que desde un
primer momento tuvimos nuestras
dudas acerca de este juego, porque
intuiamos la dificultad y el
problema de reflejar todo el
realismo y dureza de la competicion
de la forma mas fiel posible, sin que
la jugabilidad se resintiera. Por
desgracia, el resultado final no pasa
de aceptable,

El juego ofrece un sencillo modo
arcade, con un solo circuito
disponible al principio de los 33

A
-",

totales, pudiendo acceder al resto a
medida que ganamos carreras.
También hay un Time Attack y el
modo Campafia, que es el que imita
el calendario de este rally en la
realidad. Eso si, no hay modos
multijugador. .

PROBLEMAS JUGABLES
Disponemos de 4 tipos de
vehiculos: 4x4, motos, buggies y
quads y, como en los circuitos, al
principio sélo podemos coger uno
de cada categoria. Es decir, que
para exprimir a tope «Paris Dakar»
hay que jugar mucho, y ademas
quedar en las primeras posiciones.
Y aqui es donde nos encontramos
con el problema mas claro de este
titulo: su dudosa jugabilidad. Los
vehiculos reaccionan con una

sensibilidad desmedida, y resulta
bastante dificil mantenerlos en
carrera. Ademés, como los caminos
son terriblemente accidentados, nos
tiramos media carrera dando
vueltas de campana, rompiendo los
vehiculos y perdiendo tiempo
arreglandolos. Para colmo, casi
nunca nos encontramos rivales,
como en la carrera real, lo que
afiade monotonia al asunto.
Alguien podria decir: “Bueno, pero
es que en eso consiste el realismo
del juego”. De acuerdo, pero a eso
nos referiamos al comienzo: se
puede decir que «Paris Dakar» se
ha preocupado tanto de reproducir
la dureza de la carrera, que resulta
complicado divertirse, y eso es un
serio handicap en cualquier juego.
Roberto Ajenjo




© Tipo: Velocidad © Precio: 9.490 ptas.

© Compaiiia: Acclaim © Jugadores: 1 (TP)
p L © Distribuidora: Acclaim © Idioma: Castellano
B Durante EllLa
la mayor ' recreacién
parte de los de los
tramos diferentes
estaremos ambientes
solos en africanos
carrera, lo es hastante
que hace un buena,
poco pero la
aburrida la repeticion
cosa, aunque de
a veces es escenarios
posible a veces
encontrarse resulta
con algtn demasiado
rival. evidente.
La JUGABILIDAD de | Graficos:

Buena ambientacion, con

«Paris ﬂakal'» se ve escenarios bonitos aunque

repetitivos (claro que, estando en

muv afectada por Ia el desierto...). Los vehiculos estén

correctamente disefiados, y el

EXAGERADA aSeocin e e g
siempre por ¢l mismo sitio.

tendencia a sufrir Sonido: 70}

u La dos o tres canciones de estilo
ac‘“dentes- arabe que se escuchan durante el
juega estan bien. Mo le pegan
mucho a un juego de velocidad,
pero con eso del desierto... Los
efectos, por su parte, cumplen.

Jugabilidad:

Aunque el control es
aparentemente sencillo -recuerda
al manejo de los coches de «Sega
Rally 25-, el coche tiene un
comportamiento exagerado y
resulta cast inevitable sufrir un
accidente tras otro.

ar
" L]
G Diversion: 60
. Pm = F < SEITRA,” Ofrece opciones y circuitos

§ fas Saminsy suficientes para cumplir su

B objetivo, pero los problemas
Jugables hacen que sea complicado
acceder a ellos. {Pues asi no valen
de mucho! Ademas, la ausencia de
rivales en carrera, aunque realista,

RS BT
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tampoco ayuda mucho.
L]
Uno de los elementos mejor realizados de «Paris Dakar» son los M'
dafios que pueden sufrir los coches. Cada uno de los vehiculos se Esperabamos mucho mds de
deforma de una manera distinta, las puertas se abren, los capds y esta (eso si) original propuesta
E¥ Todaxlos codes ymiotes dilfuegu las ruedas vuelan, y arreglarlo nos hara perder valiosos segundos. dentro del ml;mdo‘ de fa
se corresponden con vehiculos reales. velocidad. El juego presenta
huenas credenciales, su
) acabado técnico es notable y
Alternativas: su fidelidad a la competicion
En el subgénero de los teal es encomiable. Sin
rallies este «Paris embargo, su discutible
Dakar» de Acefaim desarrallo y el exagerado
todavia no tiene rival comportamiento de los caches
(literalmente...), pero en arruinan su jugabilidad.

el plano de la velocidad
en general existe un
Jjuego que le da mil
vueltas, a él y a todos
los demas: «Gran
Turismo 3 A-Spec»,

on

Valoraci

L LT



ara la mayoria de usuarios de
Pconsola los juegos de estrategia
en tiempo real se reducian a
mandar un batiburrilio de colores
(que se suponia que eran nuestras
tropas) a eliminar los "pegotes” del
enemigo. Pero no credis, en cuanto
te metias un poco en la historia y te
hacias con el sistema de control
-escoger a cada soldado, ordenar
los ataques y mantener la
praduccion de combustible- podias

quedarte jugando toda

la tarde sin
darle

| novedades
PlayStation 2

Emulando a
Genghis Khan

Después de marear la perdiz con su
lanzamiento en DC, este coloso de la
estrategia medieval da el salto del PC a
PS 2 jJusto ahora que Microsoft (padres
del invento) va a sacar su propia
consola! Aunque el juego ha perdido
parte de su encanto por el camino...

importancia a la pobreza grafica.
Como los tiempos adelantan que es
una barbaridad, el primer
representante del género en PS2
puede presumir de una profundidad
sin precedentes y de ser uno de los
primeros  titulos en incluir opcion
Online (aunque tengamos que
esperar unos meses para poder
usarla). Pero es que ademds es el
pionero en poner en pantalla
unidades perfectamente
reconocibles (por fin) junto a
edificios llenos de detalle. Y a la
estupenda ambientacién medieval
del juego fan solo se le puede
reprochar que estén las
civilizaciones més importantes de la
historia... salvo fa espafola jsi
Felipe Il levantara |a cabeza!
Ademas del detalle de sus
gréficos, también nos ha
conguistado una interfaz muy
intultiva y su excelente confral,

[ Emapade juego se mantiene oculto
- hasta que mandamos exploradores.

aungue -detalle importante- exige
impepinablemente un ratén USB,
porque con el pad resulta
demasiado brusco.

Sin embargo, los que hayais visto
el juego en un PC habréis notado
una terrible diferencia al ver las
capturas: el tamafo de la pantalla
se ha reducido a 1/3 del televisor.
Al principio no parece tener
importancia, pero poco a poco
acaba afectando a la jugabilidad, ya
que al desplazarnos por el mapa
con muchas unidades en pantalla
hay ralentizaciones, y el limitado
campo de visién mengua nuestras
posibilidades defensivas e incluso
llega a cansar la vista.

Por otro lado, hay que anadir que,
como buen juego de estrategia, los
enemigos no son precisamente
tontos, y nuestras labores para

completar las misiones se
multiplican. En «AQE Il» debemos
pescar, sembrar campos, talar
arboles, recoger minerales y casi
todo lo que se os pase por la
cabeza. Y al menor descuido
tenemos a un grupo de vikingos
arrasando nuestro campamento.
Desde luego, el CD se hace
entretenido por sus muchas
opciones, y ademas da gusto ver un
apartado grafico tan detallado en
un juego de este tipo, pero hay que
tener en cuenta que se trata de un
juego complejo, duro y que exige
muchas horas delante de la
pantalla, por lo que no es apto para
todo los usuarios.

Si te apasiona la estrategia
alucinaras con la profundidad de las
campafas y su apartado visual,
aunque tendras salvar el escallo de
su peculiar jugabilidad.

David Martinez

Por fin vamos a poder disfrutar de auténticas unidades
en lugar de pixels, como era habitual en este género.



©® Precio: N/ID

© Jugadores: 162~ (+16 aios)
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Crea tu civilizacion

Y — T 0y

3 Por si nos han suspendido en
historia, el juego incluye una pequefia
enciclopedia con los hechos mas
relevantes de cada civilizacion,

Gréficos: 71

Por fin podemos disfrutar de
unidades y construcciones llenas de
detalle en un jusgo de estrategia.
Lastima que se haya reducido el
campo de vision y que se
produzcan algunas ralentizaciones.

Sonido: 65/
Las melodias estan bien

compuestas y no desentonan con la
excelente ambientacion medieval

Su profundidad
y ambientacion

le convierten
en un BUEN

— n— del juego, pero se repiten
A lo largo de una partida podemos representante demasiado a lo largo de cada nivel
conseguir que nuestra civilizacién y pueden llegar a cansar.

evolucione y consiga nuevas armas e
inventos. jA ver si conseguimos que
nuestros soldados vean la televisién!

3 Si no podemos combatir, «AOE Il» nos da la opcidn de negociar.

Campaiias que hacen historia

dentro de la

ESTRATEGIA.

IY La lucha en tierra estd bien, pero
£quién se resiste a una buena batalla de
barcos? Lastima que se hayan olvidado
de “La armada invencible”.

EN Antes de lanzarnos al combate, debemos
construir edificios para adiestrar a los soldados.

Jugabilidad: [
Ei cantrol -siempre con el raton- es
muy bueno, y la interfaz estd muy
bien resuelta, pero se trata de un
juego duro y complejo, como exige
el genero, Ademas los problemas
con el campo de visién pasan
factura a la jugabilidad.
Diversidn:
Como juego de estrategia estaa la
altura de los mejores, aungue por
la naturaleza del genero, las
partidas son larguisimas, complejas
y pausadas, pero si se comulga con

su desarrollo, resulta muy
entretenido.

Opinion:

Este juego de estrategia tiene
la mejor ambientacion y la
mayor profundidad de todos
cuantos han aparecido en
consola gracias a fa recreacion
de campaiias historicas y la

conseguida apariencia de las
unidades. A pesar de los

"4 El gran atractivo problemas que causa el campo
del juego estd de vision reducido, el juego
,ﬂaﬂs l;fa‘gjg‘;':f;: acaba resultando muy
i s entretenido si se esta
fiskicts dispuesto a echarle horas para
poniéndonos en abarc:zr mctl!a su complejidad y
la piel de = i sacarle todo su jugo.
N A ternativas: Jeacideiion i
famosos como estrategia en tiempa real para PS2, aunque si
Barbarroja o también os gustan los turnos, «Kessen» resulta
Genghis Khan.

mucho mds espectacular. Quiza «Black and

White» sea el juego que todos esperamos...
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Otros lanzamientos
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M SHOT'EM UP

I 9.490 PTAS. M TP

Como cada temporada, EA mima a usuarios de todo el mundo con una racién de
su deporte favorito, a nosotros nos promete un montén de novedades para el
préximo «FIFA», y con los yanquis hace lo propio con el fatbol americano. La
licencia oficial, las caras fotorealistas de los jugadores, todas las ticticas del
campeonato, en fin, que «Madden 2002» lo tiene todo para disfrutar de un

deporte que a nosotros ni fu ni fa, por muy bien hecho que esté.

Tinfin Objetivo Aventura

Uno de los mejores titulos deportives que se pueden encontrar en PS2. Si eres
uno de esos cuatro afortunados que te gusta el fiitbol americano, es tu juego.

B INFOGRAMES B PLATAFORMAS

N N/D m TP

Tintin, el valiente periodista creado por Hergé, repite sus historietas
més famosas, esta vez saltando de plataforma en plataforma a través
de unos coloristas escenarios “pseudo 3D". Y por si fuera poco, también
vamos a poder pilotar todos los vehiculos que aparecen en el cémic.
iPara ponerte el flequillo de punta! Eso si, es para los més “peques”,

Men n Bl

Plataformas "de las buenas”: variadas, llenas de caminos alternativos ¥, 850 si, un
poco facilonas. Encantard a los pequefios fans de Tintin y Milu.

M TAKE 2

M VELOCIDAD
mTP

B CRAVE

M SHOOT'EM UP
B N/D

B N/D B N/D

El titulo tiene su explicacién: seguro
que después de ver el juego le cogéis
mania al motocross. La culpa es de los
“poligonarros” de sus graficos y del
comportamiento fisico, por decir algo,

de Ja moto. Lamentable.

Merece la pena ver por ver una
moto marcha atras

Peor que un ataque alienigena es que
a estas alturas tengamos que sufrir
juegos de este calibre para GBA.
Imaginad una conversién directa de
los anteriores «MiB» de Game Boy sin
mejoras aparentes... pues eso.

A ver si los alienigenas se llevan a
los programadores de este juego.

M 5.990 [ ek

¢ 0s acordiis de «Commando»? Pues «Hands of Time» es mas o menos lo mismo,
sélo que aderezado por unos cuantos viajes en el tiempo y la posibilidad de
penetrar en algunos edificios. Los pequefios didlogos (en castellano) que
aparecen en este cartucho no son mas que para pasar el rato ynovana
convencer a nuestros enemigos de que tiren las armas. Asi que lo mejor es
utilizar el montdn de municién que tenemos e intentar llegar al final. Y ya estd.

@
Ephemeral Fanfasia

Un clon de «Commando» que, si bien no resulta muy original, es tan entretenido
como su “abuelo”. Eso si, no penséis encontrar en él nada especial.

B KONAMI

W ROL
W TP

¢A quien se le ocurre mezclar en un juego de rol a un trovador con un
ladrén de guitarras? Solo a los sefiores de Konami, que esta vez nos
brindan un “bodrio” capaz de aburrir al mas pintado. Un sistema de
combates confuso (mucho ofo con fa camara, que siempre nos “regala” fos
peores planos) y una historia que nadie es capaz de creerse -debe ser por
lo de la “fantasia”- echan por tierra todas las esperanzas que habiamos
depositado en él. Eso si, capaces de lo peor y de lo mejor, a los
programadores se les ha ocurrido colocar un minijuego musical en algunos
momentos del juego, haciendo que el desarrollo resulte un poco mas
variado. De todas formas, y conociendo la escasez de rol en PS2, a lo mejor
0s animdis con €l, pero que sepais que encima esta en inglés.

W 9.495 PTAS.

Menudo chasco nos hemos llevado con la version final de este juega, Parece !"ff;\*.
que &l RPG todavia se le resiste a la nueva consola de Sony. L)

N\
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novedades
Otros lanzamientos
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B CRYO

B AVENTURA

M TAKE 2 W AVENTURA ACCION

Lonney Tunes Racing

M INFOGRAMES

W VELOCIDAD

N N/D BTP N 11.000 PTAS. M +16 ANOS

B N/D o TP

El sistema de exploracion de todas las
aventuras de Cryo {cursor para arriba,
cursor para abajo) se cruza con una
portentosa ambientacion en la época
de los faraones, y los tipicos tiempos
de carga. Si te gusta la Historia...

Si la espera por los tiempos de carga
no os desanima, lo haran sus gréficos,
los movimientos reumaticos de
nuestro guerrero o la lentitud de/
desarrollo. Vamos, que parece salido
de la época en que esta ambientado.

: La vida de los vikingos era muy
dura, sélo hay que ver su aspecto.

Thunderhawh: Operation Phoenix

Un juego muy reposado, solo para
amantes de aventuras gréficas.

-

—

M EIDOS
M 9.990 PTAS.

B SIMULADOR
B N/D

Menos mal que fa guerra fria termino hace unos afios porque vamos a
necesitar muchas horas de juego para dominar a fondo los helicépteros de
«Thunderhawks. El caso es que, como ocurre siempre que alguna
compania se atreve a abordar la simulacion en una consola, el juego de
Eidos esta repleto de detalles técnicos y misiones hiperrealistas, pero no
hay quien lo domine si no es después de “empollarse” el manual de
instrucciones. Una vez que lo hemos conseguido, aunque los apartados
tecnicos no son nada del otro mundo, resulta entretenido y large, y
ademas es lo mas cerca que vamos a estar nunca de pilotar un helicoptero
de combate, que no es poco. Aquellos que vayan buscando accion
desenfrenada, que se vayan olvidando de «Thunderhawk».

Dada la escasez de simuladores de vuelo (y menos de helizopterojesuna = =
opcidn muy recomendable para los que les gusten. Pero ojo, es complicado.

Bugs Bunny, el Coyote y demds personajes Warner trasladan sus carreras locas a
la portatil de Nintendo y consiguen salir tan airosos como en Dreamcast. Es
Jjuego de velocidad divertido y lleno de color, que consigue entretener sin
grandes alardes técnicos. Si no tenéis ningtin otro cartucho de velocidad para
vuestra portétil, esta es una buena oportunidad de “agenciaroslo” por el
atractivo de sus protagonistas. Eso si, sin esperar maravillas en ningun aspecto.

Este continda siendo uno de los géneros mds entretenidos para cualquier consola, v
especialmente cuando lo protagonizan Bugs Bunny y los demas.

Snoopy Mania

M INFOGRAMES M PARTY GAME

B N/D HTP

Snoopy y sus amigos han decidido dejar de jugar al béisbol en el parque y
meterse en un entretenidisimo “party game"” para los méas pequefios que lo
mismo nos coloca ante una prueba de velocidad, que frente a otras de
concentracién o habilidad. Como suele ocurrir en estos casos, resulta mucho mas
entretenido jugar contra un competidor humano que contra la méaquina, y en
general todas las pruebas estan resueltas con simpatia.

Aunque puede resuitar un poco ficil, resulta divertidisime, sobre todo en el i
modo multijugador. Eso si, no esperéis graficos de dltima generacion.

Woody Woodpecher

NFL 0BC Club 2002

M CRYO

B PLATAFORMAS

B ACCLAIM _ H DEPORTIVO

N 4.990 mTP

Cada vez quedan menos personajes
de dibujos por protagonizar un juego.
Esta vez le toca al pajaro loco, que
recorre unos coloridos escenarios sin
mas dificultad que la de recopilar
unos objetos a saltos.

La historia de siempre: plataformas /=<
facilonas de buen acabado técnico, \ £ )

—

M 9.990 M TP

Un simulador de fithol americano
que se centra mas en las labores de
pasador y de manager que en la
propia esencia del juego. Original,
pero sélo es recomendable a los mas
“freaks” de este deporte.

Si no te gustan los juegos de =

fitbol americano, menos este... d

S
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GAME BOY

THE ITALIAN JOB. 5CI nos ha sorprendido a todos
con este divertidisimo juego que combina la
velocidad y la accién al estilo «Driver».

Dina Crisis 2
THE ITALIAN JOB
C-12 Resistencia Final

¥l Final Fantasy IX

1 Final Fantasy VIl

FEJ Final Fantasy VIl (Plat.)
1 Vagrant Story

FUTBOL

£ FIFA 2001
F1 1SS PRO EVOLUTION 2
El Esto es futbol 2

SHOOT'EM UP

i3 Quake Hl
Medal of Honor U.
El Mundo Nunca es...

PLATAFORMAS

i Crash Bandicoot 3
F4 Rayman 2
Abe’s Exoddus

VELOCIDAD

[ Gran Turismo 2
Colin Mcrae 2
World Touring Cars

K Metal Gear Solid

P Resident Evil 3
Nemesis

El Resident Evil 2 (Plat.)
£l Tomb Raider: TLR

1 Alone in the Dark IV

IS5 PRO EVOLUTION 2.
El futhol vuelve a estar
de moda este afio.

X Tekken 3 (Platinum)
H Rival Schools
Soul Blade (Platinum)

ESTRATEGIA

EX Red Alert
H1 Theme Park World
El Front Mission 3

ICA
[ Discworld Noir
La ruta hacia El

Dorado

DEPORTIVOS

B NBA Live 2001
KO Kings 2001

Il Beatmania
Tony Hawk's 2
El Manager de Liga 2001

I
* CRASH BANDICOOT 3
* DINO CRISIS 2
* FIFA 2001
* FINAL FANTASY IX
* GRAN TURISMO 2
+ METAL GEAR SOLID
« RESIDENT EVIL 3
* TEKKEN 3 (Platinum;
* THE ITALIAN JOB
* TOMB RAIDER: TLR

GRAN TURISMO 2.
Como juego de coches,
no tiene rival en PS,

SORRRAL L 1y

N TR

SOUL CALIBUR. Ahora que se anuncia el
lanzamiento de la segunda parte, no esté de mas
revisar el mejor juego de lucha hasta la fecha.

____ACCION |
Kl Jet Set Radio

FJ Crazy Taxi 2

[El Super Runabout

£l Phantasy Star Online
[ Grandia Il
1 Skies of Arcadia

VELOCIDAD

K} Metropolis Street Racer
Hl F-1 Racing Champ,
E1 Vanishing Point

SHOOTEM UP
B Quake Il
E1 Uureal Tournament

DEPORTIVOS

K1 Virtua Tennis
[ NBA 2K
WWS Euro Edition

MSR. Después de «GT
3», es el mejor.

SHENMUE. Si todavia no tenéis este juego,
daros prisa, porque llega la segunda parte.

PLATAFORMAS

) Sonic Adventure 2
E Sonic Adventure
EX Rayman 2

K1 Shenmue
H R.E. Code: Veronica
EX Alone in the Dark IV

K1 Soul Calibur
F Dead or Alive 2
El Marvel vs Capcom 2

K ChuChu Rocket!
F Samba de Amigo

Imprescindibles

* JET SET RADIO

* MSR

* NBA 2K

* PHANTASY STAR ONLINE
¢ QUAKE til

¢ R. E. CODE: VERONICA
* SHENMUE

* SONIC ADVENTURE 2

» SOUL CALIBUR

* VIRTUA TENNIS

* UNREAL TOURNAMENT

EY

ZELDA ORACLE OF SEASON/AGES. Como habiamos

imaginado, estos nuevos «Zeldas» se colocan en el
lugar de honor del catélogo de Game Boy

| ACCION |
! Metal Gear Solid

i1 Perfect Dark

i Spiderman

11 Mario Tennis (Color)

1 All Star Tennis (Color)

£1 Ready 2 Rumble
(Color)

PLATAFORMAS

[} Donkey Kong (Color)
1 Mario Bros DX (Color)
[1 Wario Land 3 (Color)

VELOCIDAD

[} Top Gear Rally 2
(Color)

4 F-1 WGP Il (Color)

[1 Wacky Racers (Color)

AVENTURA

{1 Alone in the Dark IV

] TOMB RAIDER: CURSE
)F THE SWORD

I1 Mission; Impossible

1]

SEASON/AGES

1 The Legend of Zelda
(Color)

£ Pokémon Oro y Plata

i1 Street Fighter Alpha
1 X-Men
11 Killer Instinct

11 Ronaldo V-Football
11 Barca Football (Color)

VARIOS

11 Tetris (Color)

©1 Pokémon Puzzle
Challenge

¥1 Pokémon Trading Card

JELDA ORACLE OF

Imprescindibles

- DARK [V

GAME BOY

yinice

MARIO KART SUPER...
Tony Hawk Pro Skater 2
F-Zero

Castlevania

H Super Mario Advance



NINTENDO 64

PAPER MARIO. El regreso de Mario a N64 no ha
decepcionado. Ef fontanero nos ha deleitado de
nuevo con un juego divertido y original.

N Excitebike 64 [l Resident Evil 2

F Ridge Racer 64 1 Winback

Star Wars: Racer H Shadowman

[ ___LUCHA |

X WWF Attitude £l Command & Conquer

H Super Smash Bros

El Mortal Kombat 4
EN Super Mario 64

El Banjo-Tooie

[l Perfect Dark Donkey Kong 64

H Goldeneye (P. Choice)

El El Mundo Nunca es... | VARIOS |

1 Turok 3 POKEMON STADIUM 2
H Mario Party 2

DEPORTIVOS El Pokémon Puzzle
El Mario Tennis League
[ 1080° Snowboarding

Int. Track & Field

Imprescindibles

SHOOT'EM UP = BANJO-TOOIE

K} Rogue Squadron  EXCITEBIKE 64
Fl Forsaken ¢ GOLDENEYE (players
Chuice}

* 15598
[0 1SS 98 * MARIO KART (Players
E FIFA '99 Choice)

* PERFECT DARK
I T - resioenT EViL2

[l The Legend of Zelda:
Ocarina of Time

Fl Zelda: Majora’s Mask
[ PAPER MARIO

= SUPER MARIO 64

* THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

s ZELDA MAJORA'S MASK

"POKEMON STADIUM 2. Vuelve [a fiebre Pokémon.

ESTO ES FUTBOL 2002. Sony ha conseguido colocar
en lo mds alto a su sensacional juego de fitbol, a la
espera de la llegada de sus rivales.

Unreal Tournament [l GT 3 A SPEC
P Red Faction F Ridge RacerV
El Moto GP
Tekken Tag Tournament
F Dead or Alive Hardcore [l AGE OF EMPIRE i
Bloody Roar 3 Kessen
|___AVENTURA |
[l RE Code: Veronica X Rayman Revolution
Onimusha
El Monkey Island
[l NBA 2001
E1 KO Kings 2001
EH Zone of The Enders EJ NBA Street
A Extermination
Bl Oni
El The Bouncer Bl Sky Odyssey
ESTO ES FUTBOL 2002 . .
B 155 Umbro Imprescindibles
[l FIFA 2001 * ESTO ES FUTBOL 2002

° EXTERMINATION

¢ GRAN TURISMO 3

¢ 1SS UMBRO

o ONIMUSHA

* RAYMAN REVOLUTION
* RE CODE: VERONICA X
o TEKKEN TT

¢ UNREAL TOURNAMENT

GT 3. Sigue imparable | 70\ oF THE ENDERS

en ventas.

P ot eegy

L1 WOLLE [ §)

A 25
¢ il

AGE OF EMPIRES II. La estrategia se ha hecho con un
buen representante para los usuarios de PS 2.

LA COMPRA
DEL MES

PLAYSTATION: Ya podsis ir

corriendo a por él: «The Italian Job» es
uno de los mejores juegos de PlayStation.

NINTENDO 64: pos opciones bien

distintas, «Paper Mario» dentro del rol y
«Pokémon Stadium» si os gusta la saga.

GAME BOVY: si estis bien de dinero,

haceos con los dos «Zeldas»... y que os
regalen «Tomb Raider».

DREAMCAST: Las novedades estan

a punto de llegar. Mientras, mirad si os falta
algin imprescindible.

PLAYSTATION 2: si os mola el
fatbol, «Esto es Fitbol 2002» os va a
dejar encantados. Aunque el mes que viene
habra mas opciones en este género.

GAME BOY ADVANCE: va

estais corriendo a por él: «Mario Kart» es
el mejor juego para tu GBA.




NICKTOONS RACING

hj I s Visles

Ultimamente parece que la Play se ha sacado el carnet de conducir Karts, pues no
paran de salir juegos sobre el asunto. Ahora, son Arnold, Tornmy y todos los otros
extravagantes dibujos de Nickelodeon los que protagonizan el enfrentamiento.
iBusca el mas loco de todos y que mds te guste y a “truquear”!

MYSTERY RIDER
¢Has visto ese corredor que permanece en la sombra en la pantalla de seleccion
de personaje? ¢Lo deseas mas que a nada en este mundo? Pues para que sea
tuyo no tienes mas que ganar todas las
carreras en el nivel facil.

DESBLOQUEAR A PLANKTON Y
OTRA PISTA

Completa el juego una vez para que se
activen el corredor Plankton (vaya
nombrecito) y una pista extra, por si te
sabia a poco. Y de momento no hemos

encontrado mas trucos. Ya veremos.

._

EPHEMERAL FANTASIA—

Play 2 sigue en sus trece de darnos
una aventura en plan rolerc que
cumpla con las expectativas.
¢Consequira este musiquero juego
triunfar? Juzgad vosotros mismos a
raiz del comentario de este mes
Coma somos muy buenos, vamos a
ayudarle un poguito con nuestros
trucos, que tampaco vienen mal

MINLJUEGO DE LA GUITARRA
Ve a la pantalla de elegir cancion.
Pulsa los botones del mando que ta
enumeramos a continuacién y
conseguiras diferentes efectos:

e Pulsa Rojo, Azul, Verde, Azul , Rojo
y Verde para el modo Escondido. Las
barras desapareceran haciendo muy
dificil darles correctamente.

* Pulsa Rojo, Verde, Azul, Coger y
Coger para el modo Fast Forward.
Las barras se moveran mas répida.
© Pulsa Rojo, Verde, Azul, Coger,
Coger, Rojo, Verde, Azul, Coger,
Coger v activaras el modo Super Fast
Forward. De vertigo!

e Pulsa Azul, Verde, Verde, Rojo,
Verde y Coger. Se abrira el modo
Random, en el que algunas notas
son aleatorias

e Para quitar todos los iconos, pulsa
Coger diez veces en la pantalla de
seleccidn de modo.

PAPER MARIO

iJaaaa, |3, ja, ja! jLos que nos
quedarnos con las ganas de ver la
version europea de Mario RPG hemos
tenido nuestra venganza al fin! La
nueva aventura rolera del bigotudo
italiano ha llegado a la N64 y a fe que
0s va a gustar si sois de los que
buscan juegos sin complicaciones.
Toad, que es muy simpatico, nos ha
pasado una chuleta con algunos
truquetes, majetes.

ITEMS ILIMITADOS

Consigue el martillo y tisalo para
golpear los arboles (qué gamberrete).
El primer arbol da una cantidad
ilimitada de items que aumentan tu FP
en 3. Para que funcione, tienes que irte
y volver varias veces. También
obtendras monedas, trozos de estrella
e incluso una extrafia mufieca,

LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS DE BOWSER

Para salir airoso al "cuestionario” del
bichejo, responde primero 3, luego
Rojo, otra vez Rojo y finalmente 24.

MINIMIZAR EL DARO

Para hacer que Maric no sufra tantos
danos con un ataque enemigo, realiza
la accian justo antes de que el rival
culmine su ataque. Si lo haces bien,
Mario no perderd demasiados puntos y
aparecera un pequefio mensaje
felicitandote. {Y no es para menos!

Una vez estés en la mansion de Boo,
salta dentro del jarrdn. Cuando salgas,
veras con asombro y nostalgica sonrisa
que controlas al Mario original de la
version de NES. Lo malo del asunto es
que el truco solo funciona en esa sala,
pero nosotros al hacerlo hemos sentido
un escalofrio por el tiempo pasado. Si
en el fondo somos unos nostalgicos..

LA RADIO DE KOOPA TOWN

Ve a la ciudad Koopa y entra en la
tercera casa de la primera zona. ;Ya
estais ahi? Escucha la radio y podrds
oir la misica de algunes juegos
antiguos de Mario (sniff..) e
informacion sobre el juego. jEstos
Koopa son la bombal

LR R IR
WA e RN

Ak Salutationss Marial -
Do veu knaw Frose T, here?

OBTENER LOS CREDITOS DE ORO

Y DE PLATA

Haz todos los favares que te pide
Koopa Koot y recibiras el crédito de
Plata. Si sigues haciéndole favores
obtendras el crédito de Oro. Podras
usarlos en la ciudad Toad para acceder
a minijuegos, como se ve en el
siguiente truco.

MINLUEGOS

Ve a la ciudad Toad y derrota a los
Koopa Bros. Dirigete dos pantallas al
sur. Al enfrar, ve a la izquierda y verds
un arbol todo solito él. Golpéalo con el
martillo (que mania, oye) y aparecera
una tuberia. Si tiznes un crédito de
Plata o de Oro y 10 monedas, puedes
bajar para participar en algunos
minijuegos.

EL SECRETO DEL CASTILLO DE
TUBBA BLUBBA

Mueve el reloj y escala la sala hasta
que llegues a una puerta secreta.
Entrards en una sala nueva que seguro
estas deseando explorar




PlayStation  Nintendo 64

Game Boy

RAINBOW SIX:
ROGUE SPEAR

Estos agentes especiales nunca dejan de
decir la tltima palabra. Han decidido
volver a Dreamcast en vista de que
algunos no quedaron muy contentos con
su anterior trabajo, y en esta ocasion les
ha salido algo mejor la jugada. Los trucos
siguen siendo pocos, perc aungue sea
solo uno vale su peso en oro, porque
desbloquea muchas opciones

MODO CHEAT

Inicia una partida y presiona al mismo
tiempo L+A+B+Y+X. Pulsa abajo y
emergera una ventana en la que puedes
elegir gran cantidad de trucos, como el
modo cabezén o hacerte invisible. jY lo

tiene todo en un sélo producto!

T 2
T ERlIENLE W

X-MEN: WOLVERINE'S RAGE

El peor rival que nunca tuvo Curro Jiménez en
cuestion de patillas no para de rasgar las
consolas con sus garras, aungue esta vez se
aventura en solitario. No, dejad los botiquines
por ahi, que €l ya tiene factor curativo (ah, no,
que eso era en los comics), Eso si, tened en
cuenta nuestros trucos, por si acaso.

* othe e ll of
thinoa. . |

TRAJE ESPECIAL

Espera a que salga la pantalla de "Press Start”
y pulsa arriba, arriba, abajo, abajo, 1zquierda,
derecha, izquierda, derecha, B, A. Se oird un
grito del “lobo”. Gracias a este traje, el factor
curativo serd mas rapido y podras pasarte los

niveles con mayor facilidad

PASSWORDS

(Que aln asi no os los pasais? Introducid
estos passwords y el mundo sera vuestro
(vamos, que ireis a las fases indicadas aqui

abajo)

NIVEL PASSWORD

2-Downtown  Cabeza de Labezno, garras de Lobezno, X, cuerpo de Lobezno

3- Downtown  Garras de Lobezno, Dientes de Sable, cuerpo de Lobezno,
cabeza de Lobezno

4- Tokyo Calavera, cabeza de Lobezno, X, garras de Lobezno

8- Lab Garra, Cabeza Azul, X, calavera

9- Lab Calavera, X, garra de Lobezno, Dientes de Sable

Final Cabeza Azul, calavera, X, Mujer

Dreamcast PlayStation 2  Game Boy Advance

—— TRUCOS A LA CARTA

objeto en su lapida. Deja libre
la del centro, que debe de ser
la de Linda. Da un par de pasos
en direccion a la iglesia, hasta
que te alinees con las otras
lapidas y usa la de la Madre
para completar el puzzle y
abrir la iglesia.

Hola, ;qué tal? Me han dejado
€l Mundo Perdido, perc he
perdido unos passwords para
pasar de pantalla v es muy
dificil pasarse las pantallas al
modoe nermal. Por eso, ¢me
podriais dar los passwords
para pasar de nivel? Si
podéis, dadme todo, pero si
no, dunque aed la del
Velociraptor, Sarah y el
Tiranosaurio. Muchiitsimas
gracias.

Claro que se te han perdido los
passwords, como estabas
jugando a El Mundo Perdido...
Bueno, dejemos las estupideces
aparte. En lugar de los
passwords voy a darte el
codigo para activar la seleccion
de nivel y poder ver las
secuencias de video. Si, hoy
estoy generoso. Pon como
password tres veces el codigo
H %0 A A XH®AO
# y W. jA por los bichejos!

Hola, amigos de Hobby
consolas. ¢Que tal estdis? Yo
estoy un poco cabreado,
porque tengo el videgjuego Oni
(PS2) y en la segunda mision
estoy atascade. Hay un
ordenador protegido por rayos
ldser. Paso por él
arrastrandome debajo de los
infrarrojos pero la magquinaria
del tejado me dispara.
También he probade saltando
con voltereta por encima de
los rayes, pero no llego. sQue
hago? Decidme una sclucion o
un truco para elegir una zona
o nivel. Seguid asi, gue estdis
triunfando.

Gracias, majete. Por tu
descripcion, seguramente te
encuentras frente al
interruptor que esta
custodiado por laseres y
torretas. Es imposible
desactivarlo desde esa

cQue tal? Vo, mal. Me he
quedado atascado en el juego
Evil Dead: Hail to the King en
el formato PSX. €stoy en el
cementerio y tengo la
“headatone”, el "brown hat”y

el "evil sapling”. Se que hay
que ponerlos en las ldpidas.
Pongo el sombrero y el “evil
sapling” en au sitio, pero mi
Juego no deja poner la
“headstone” en ningiin sitic.
He probado todo tipo de
combinaciones. incluse
cambiando de conscla y
probando en mi PS2, pero

Jjuego estropeade? Por favor,
Ah, se me olvidaba, me llamo

el primer niimero, en el cual
salia Bart Simpson.
Enhorabuena por vuestra
revista. Un juerte abrazo.
¢Como? ;Estas con nosotros
desde el primer nimero? ;Y
donde te escondes, que no te
vemos? Es broma. Gracias por
tu fidelidad y, como premio, a
ver si puedo solucionar tu
problema. No creo que tu
juego esté mal, lo que pasa es
que quiza no colocas al
personaje en lo posicion
adecuada. Como dices, la
solucién pasa por poner cada

nada. ¢Que hago mal? £std mi
ayudadme, estoy desesperado.

Alex y llevo con vosotros desde

habitacion. Dirigete a la puerta
del otro extremo del pasillo,
donde habra dos Strikers y un
interruptor muy bien
escondido. Mata a los
enemigos y busca el
interruptor. Al usarlo
desactivaras el que te daba
problemas.

Hola, iqué tal os va? Soy un
santapclero que fiene unos
pequerics problemillas eon el
Tombi 2 de Play. El primero de
ellos es que en el rancho
Kujara no consige hablar con
una de las nifias que guieren
Jjugar al escondite. £std metida
en un agujere y no llego hasta
ella. ¢Sabeis lo que 0s quiero
decir? Segurc que si. €l
segundo y ultimo es que ne
encuentro a un ‘eamaron
raro”. 8€ que estd en el Bosque
Donglin, pero por mas que lo
buaco no logro hacerme con el.
Supongoe que estas
“chorradas” no os plantearan
ningin delor de cabeza y las
solucionaréia en un plia-plas,

-



TRUCOS A LA CARTA—

¢verdad? Gracias por
adelantado.

Pues claro, chaval, estas
hablando con los tios mas
sabios de los medios desde el
Fary en “Menudo es mi padre”.
Para sacar al individuo del
agujero coge la bola de nieve
que hay al lado y métela por el
otro orificio. Lo del “camardn
raro”, como tu lo llamas, no
estd tan claro. Seguramente te
referiras al rocangrejo. Lo
encontraras en la parte inferior
izquierda del bosque. Si has
activado todas las trampas y
hablado con el hombre de la
casa del tesoro, deberia
aparecer. Pues eso.

Hola, amigos, me gustaria que
pusiérais truces del Command
and Conquer (el primere que
sacaron, Dune 2000, Parasite
Eve 2 y C-12. Gracias
Por favorrrr, no mandéis mas
listas de juegos, que sdlo
contestamos a un juego por
cartaaaa. De todas formas,
tienes trucos para Parasite Eve
2 en la revista del mes pasado
y algunos para C-12 hace 3 0 4
numeros. En Command and
Conquer, para conseguir un
ataque aereo instantaneo
pausa el juego y pulsa =, ¥,
T r * L *l *l’ ’ r «l
#, |, @. Para obtener 5.000
créditos adicionales pausa el
juego y presiona =, ¥, ¥,
= |1, = = § <
Puedes repetir el truco las
veces que quieras, asi que te
forraras sin ningiin problema.

FABIAN BARREDA (MALAGA)
Hola, tic. Soy Fabidn vy tenge el
Juego Extermination. Me he
llegado hasta el muelle de
carga, antes de llegar a la
“zona de mdxima seguridad”
para activar el ultime
detonador. Llego alli, eojo el
aviso y le doy al botén. Veo
que de la tuberia sale algo
raro. ¢Qué hage para pasar?
¢Me palta mucho para
conaeguir la unidad
Uliralanzador C? St vienes a
Marbella, te invite a mi casa
para infilarnos de jamén del
buenc. Adies, tronk. jAh,
¢tienes trucos?! publicad la
Hobby pronto, que hasta el dia
26 no puedo esperar... y ecomo

no gane el concurso de “Alone
IV”, olvidate del jamon.
Estoooo... bueno, vale,
gracias... supongo. Para
continuar adelante en el juego,
rompe la tuberia con el
cuchillo todo lo que puedas.
Ahora puedes congelar el agua
encendiendo el sistema de
refrigeracion del muro de la
derecha. Trocea el agua
congelada con tu arma y
podras seguir adelante. No,
atin no hay trucos para el
juego, pero ya saldran, ya...

ALBERTO RODRIGUEZ (MADRID)
Hela, me llamo Alberto y...
iNecesite ayuda! Tengo el
Driver 2 para Playstation y ya
que sabéis todo, a ver ai teneéis
algun truco como que no haya
poli. ni darios, ni tiempo, esas
cosas. Muchas gracias y
espero vuestra respueatd.
Hombre, todo, todo... Si, tienes
razon, lo sabemos todo. Puedes
obtener invulnerabilidad en
este juego, pero no es el tipico
truco de pulsar unos hotones o
meter un password. La
conseguiras en dos niveles
distintos. Primero, en el nivel
de Las Vegas, dirigete a la
Drogueria y alli encontraras el
interruptor que activa la
posibilidad de ser invencible.
La segunda opcidn esta en el
nivel de Rio. Si vas a la
Estacion de Policia, encontraras
la inmunidad. De todas formas,
asi el juego es mucho mas
aburrido, ;no? Pero alla tu...

KEN MASTERS (E-MAIL)

Hela, amigos de Hobby
Consolas, hace muy poco ne
hice con el Alone in the Dark
para GBC, me he apoyado en
vuestra guida, pero ne doy por
encontrada la biblicteca en la
mansién de Morton. Por pavor,
<me podeis decir dénde puedo
encontrarla? Gracias.

Vamos a ver, la biblioteca no
tiene demasiada pérdida
porque se encuentra en la
planta baja. Si vas caminando
veras varias puertas. Has de
encontrar una puerta que es
doble. Atraviésala y llegaras a
una especie de despacho.
Desde aqui alcanzaras distintas
partes de la biblioteca en
funcién de la esquina de la
pantalla que escojas.

PINOBEE: WINGS OF

ADVENTURE

Si hiciéramos un “megamix” con
Rayman y Buck Bumble, seguramente
obtendrfamos algo muy parecido a
este juego. ;Quieres plataformas
sencillitas para tu flamante Game Boy
Advance? jNo busques mas, aqui esta
tu cartucho! El remate son nuestros
truquitos.

DETENER LA EVOLUCION DE LOS
ENEMIGOS

Muchos de los enemigos van
evolucionando como los Pokémon
{esto es una fiebre, oiga) y se hacen
mas dificiles de vencer. Para evitar
esto, encuentra al “Golden enemy” y,

por supuesto, véncele.

llegar a lugares mas altos. Para irlo
mejorando, encuentra al hada que hay
en cada nivel y ella te dara la
posibilidad de aumentar un punto tu
habilidad. Ya puedes hacer mielecita.

Tenemas gue reconocer que
no confiaba mucho en el
poder de entretenimiento
de este juego, pero una vez
lo pruebas, no puedes
parar. Con €l pasaras las
horas muertas sin darte
cuenta, buscando el final
de la siguiente mina. Ahi va
un consejito para que sea
mas facil (o por lo menos
un poco mas)

AVANZAR EN EL NIVEL
DE EGIPTO

Permanece en el lado
izquierdo del nivel siempre
que puedas y conseguiras
un tiempo mucho mas
buerio. Asi obtendras gran
cantidad de puntos de
bonificacion. Un consejo

vale mas que mil password.




Ni Indy, ni Lara. Rick esta listo para ser el mejor arquedlogo de la Histaria y si
para ello tiene que patear traseros mamificados, que asi sea. Ay(dale en su
intento de salvar al planeta y pasaras un buen rato. Claro que, con nosotros de
por medio, la cosa se convierte en un paseo por un museo arqueoldgico, porque
saltaras de nivel como si fueras de sala en sala.

Si estés atascado (o tienes prisa, por qué no), mira estos passwords, cortesia de
nuestro Servicio de Inteligencia. Asi podras probar lo variado que es este juego

NIVEL PASSWORD

1 1PW K47
2 K3J 178
3 XS0 NOC
4 NON 1F1
5 B4S BL7
6 144 was
7 NMO SNT
8 T3X ZOH
9 RDY 011
10 64pP 517
@

MEGAMAN X5

Este mes tenemos visita doble de

Rockman (que es como lo conocen los
Japoneses). El juego que comentamos
ahora recobra el estilo de la saga, con
enfrentamientos imposibles, edificios
laberinticos y armas, muchas armas.
Hasta que encontremos un truco para
engrasar la armadura de Magaman,
ahi van otros, que tampoco estan mal

ARMADURA SUPER NOVA DE X
BUSTER

llumina a X Buster en la pantalla de
seleccion de personaje y pulsa arriba 2
veces y abajo 9. Un sonido confirmara
que lo has hecho bien. Pulsa circulo y
comenzaras con la armadura Super
Nova de Megaman X4.

CUARTA ARMADURA DE X
BUSTER

llumina a X Buster en la pantalla de
seleccion de personaje y pulsa arriba 2
veces, abajo nueve veces, arriba 2
veces v abajo 9 veces. Aparte de un
callo en los dedos, consequiras la
Fourth Armor, que mezcla la Ultimate
armor y la Falcon armor. Como ves,
este X Buster oculta muchos secretitos
iY se lo tenia tan callado, el muy...!

ARMADURA NEGRA DE ZERO
llumina a Zero en la pantalla de
seleccién de personaje y pulsa abajo
dos veces y arriba 9 veces. Pulsa
circulo para empezar la partida. Ahora

los dafios de Zero seran menores.

SUPREME SLASH DE ZERO

Pulsa adelante, adelante y ataque
cuando controles a Zero para hacer el
Supreme Slash, un pedazo de golpe
muy Util contra jefes finales

SLASH COMBO DE ZERO

Pulsa cuadrado dos veces, atras y
cuadrado para hacer un pedazo de
combo de 4 ataques. Usalo para
fulminar a los “bosses”. Chico, como
sigas teniendo problemas con el juego
después de esto, nos retiramos

e Suive S19h O,
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LA FUGA DE MONKEY ISLAND

“iMira detras de ti! jUn mono de tres cabezas!” La genial saga que

creara Ron Gilbert hace ya una década desembarca (l6gico, ;no?) en
Playstation 2. Si eres un grumetillo en esta historia o estas atascado,
te vendran bien nuestros consejos. jOjo, digo, oido al parche!

LOS ULTIMOS DIEZ MINUTOS
Para hacer que |. Queso se una a tu
tripulacion tendrés que vencerle en el
clasico duelo de insultos, esta vez un
pulso EN. Por suerte, no tienes que
aprenderlos, sino que ya los conoces.

Aqui tienes las correspondencias:
INSULTO: Hoy cen brazo poderoso a
doce hombres he vencido.
RESPUESTA: Al ver tamafia barriga diria
que te los has comido.
I:Tengo musculos en lugares que no
conoces ni el nombre
R: Lastirna que no tengas ninguno en
los brazos.
I jRindete ahora o te aplastaré como a
un tomate!
R: Me rendiria si eso evitara tener que
mirarte
I: {Mi bisabuela de 98 afios tiene
mejores biceps que tu!
R: 5i, pero tanto ella como yo tenemos
mejor control de la vejiga que tu
I {Te voy a poner el brazo en
cabestrillo!
R: ¢ Por qué? ;Estudias para enfermera?
I: iMi fuerza asombrosa te rompera el
cubito en un millén de pedazos!
R: No me imaginaba que pudieras
contar hasta tan alto.
I: {Eh, mira alli!
R: Si, si, ya se: es un mono con
tres cabezas.
I {Moleré tus nudillos hasta
hacerlos pasta!
R: iNo me hagas reir, por favor,
bastal
I: He visto pulgas con brazos mas
grandes que los tuyos.
R: jPor eso te rascas con tanta sana!
iQue te vea un veterinario!
I {Dicen que mis pufios sen un arma
letal!
R: Pues tu aliento debiera
considerarse igual.

I: Solo habia viste un cobarde como ti
una vez.

R: Ya, y supongo que te ensefd todo lo
que sabes.

I: Eres el bicho mas feo que haya
encontrado

R: Me asombra que a tu mujer nunca
hayas mirado

I: Han tomado mis brazos por troncos
de arboles.

R: Nada que no se arregle con una
buena crema exfoliante.

I {A pulpos he vencido con estos
fuertes brazos!

R: Tu poder sin duda doblega a todo
invertebrado.

I: Ah... ¢(Veo en tu boca una mueca de
agonia?

R: {Ja, jal Es que tu toquecito me hace
reir de cosquillas.

No utilices ef resto de insultos, pues
hacen que pierdas un turno
automaticamente.

CONSEGUIR LA

El impostor que se ha heche pasar por
ti vive en algun lugar del pantano del
tiempo, pero no sabes con exactitud
dande. Para averiguarlo, junta todos los
elementos necesarios en el perfume
casero (agua de la fuente, un cebo,
barro de las ciénagas, flor de la
mansion y virutas de la tienda de patas
de palo) y rocia a Dave en la tienda de
protesic. Te dird el nombre real de Pete.
Lo que te dice es aleatorio pero
siempre es un nombre, una inicial y un
apellido. Anotalo y usa la maguina de
al lado. Para encontrar la direccion
basate en las iniciales del nombre que
te ha dicho. Si fuera, por ejemplo, John
W. Smith las letras serian J-W-S
Sencillo, ¢no? Los dibujos de la
magquina representan partes del
abecedario . El conejo son las letras

de la A ala D (inclusive). La palmera de
laEalaH. Lacalabaza, delalala M.
el mono, de la N ala Sy el platanc de
laT ala Z Asi, en nuestro ejemplo
tendrias que poner calabaza-platano-
mono. Pulsa el boton y obtendras la
direccion.

LA PARADOJA DEL PORTON
Posiblemente el momento mas
retorcido de todos es aquel en el que
has de moverte por las ciénagas del
tiempo montado en una balsa. Para
llegar al final debes “pedir prestado” el
reloj a los dos jugadores de ajedrez y
conseguir la hoja con la direccidn en la
tienda de protesis de Dave. En la hoja
vendran las correspondencias
horafdireccidn. Es sencillo, mira el reloj
de la parte inferior de la pantalla. Fijate
en la hora y luego biiscala en el papel.
Cada hara tiene asignado un punto
cardinal (N, S, E, 0). Ve a la direccion

que corresponda hasta que llegues a un

* porton. Alli te encontraras jcon tu yo

del futuro Ell! Anota el numero que
dice que estas pensando, pues tendras
que usarlo luego. También anota los
objetos que te da y el orden en que lo
hace. Usa la llave maestra para abrirle
el porton y sigue tu camino. Un par de
pantallas después volveras a portén
pero por el otro lado. jAhora tu eres el
Guybrush del futuro! Da a tu yo del
pasado los objetos en el orden que has
apuntado y respondele acerca del
nimero que piensa con el que
apuntaste antes. Te abrird el porton y
podras seguir tu camino.

iEL MONKEY KOOOMBAT!

Ante ustedes el puzzle mas original del
Juego. Atentc porque tiene tela. Haz
que Jojo Jr. te explique de qué va y
apunta los ataques que te explica.
Luego tendras que salir del poblado y

buscar monos con los que competir por
el camino El. La forma en la que se
procede es esta: cada “luchador” esta
usando una técnica que viene indicada
Junto a su barra de energia. Asi, puede
estar haciendo el Babuino Bobo, el
Mono Borracho, etcétera. Cada ataque
vence a otros dos. Por ejemplo, puede
ser que el Simio Ansioso venza al Gibon
Cojo y al Chimpancé a la Carga, pero
que salga derratado frente al Babuino
Bobo. En cada partida es distinto, asi
que tendras que ir apuntando las
combinaciones. Para pasar de un
ataue a otro tienes que usar tres
chillidos de meno en funcién del
ataque previo que tengas. ¢ Liado? A
ver, establezcamos la hipotesis de que
junto a tu barra de energia pone que
estas haciendo el Simio Ansioso y
quieres pasar a hacer el Mono
Borracho. Por ejemplo, tienes que
pulsar Ack, Oop y Chee y Guybrush
hara el ataque. Sin embargo, para hacer
el Mono Borracho desde otro ataque
(Gibén Cojo, pongamos por caso)
tendras que usar otra combinacién de
chillidos mono o seras penalizado. Si lo
que guieres hacer es repetir el ataque,
pulsa el mismo chillido tres veces Y tu
te preguntaras, “¢Y como sé yo qué
combinacion hay que pulsar para pasar
de un ataque a otro?”. Para aprender
las combinaciones tendras que fijarte
en como lo hacen tus rivales y
apuntarlo. Cuando venzas a unos
cuantos monos Guybrush dird que esta
listo para enfrentarse a Jojo Jr. El dltimo
Monkey Kombat lo haras al final del
Juego montado en el Mecha-Mano
contra la estatua de Lechuck. Aqui no
tienes que vencerle, sino empatar con
&l {haciendo los mismos ataques que
€l). Cuando esto ocurra tres veces,
habras llegado al final del juego
iFelicidades, te mereces un lingotazo de
Grog (pero sin alcohol, jeh?)!
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SOLO AQUI ENCONTRARAS
LAS ULTIMAS NOVEDADES
EN LOGOS Y MELODIAS

TOP 10

300516 Yo quiero bailar - Sonia-Selena
300670 No rompas mas - Coyote Dax

300672 Dile que la quiero - D. Civera
300571 Humahuagueno - King Africa
300677 La mayonesa - Chocolate

300517 Y yo sigo aqui - Paulina Rubio.

300655 Que si, que no - Jordy Bernal
300654 Decile que lo quiero- Sultanes
300409 Himno del Real Madrid C.F.
300510 Me pongo colorada - Papa L.

LEFONOS COMPATIBLES:

L7 100062

N
R 4

Visita www.tel

y podras descargar desde internet entre
mas de 10.000 logos y melodias diferentes.
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Disponible para ' ! Yy

g CNEYTY

300015 La familia Adams

300028 Superdetective en Hollywood
300032 El coche fantastico
300034 Friends

300044 Expediente X

300017 007- Jumes Bond

300020 Misién Imposible

300023 Pantera Rosa

300461 Heidi

300040 Los Simpsons

300027 Lua Guerra de las Galaxias
300041 South Park

300047 Los Angeles de Charlie
300414 El Inspector Gadget
300043 Verano Azul

300022 El Padrino

300029 Titanic

300413 Superman

300665 Braveheart

300668 El ultimo mohicano
300489 Gladiator

300011 El bueno, el feo y el malo
300476 Rocky

300657 Doraemon

300053 Anuncio Audi - King of road

¢q] HIMNOSFUTBOL ]

300409 Real Madrid

300410 Valencia Club de Fitbol
300411 Fitbol Club Barceiona
300420 Deportive de la Corufa
300421 Espana

300415 Atlético de Madrid

gL EXITOS LATINGS ]

300537 Vivir sin aire - Manéa

300653 Ay, mama - Chayanne

300674 Mi medicina - Carlos Baute
300653 Ven conmigo - Christina Aguilera
300639 Pajaros de barro - Manolo Garcia

TELELOGOS - NOKIA 3210, 3310, 5110, 5130, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8210, 8810, 8850, 9110

PWl 100742
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E E3 €3 100584 V3 5= 2 105635

SE=] 107589

ATTETUE 109903
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109282 |TSM 109913

109283

[ 110386

300511 La Playa - La Oreja de Van Gogh
300656 Vive el verano - Paulina Rubio
300506 La casa de Inés - Guarana

300652 El verano ya llegé - Megalo

300671 El alma al aire - Alejondro Sanz
300515 Ven Conmigo - Christina Aguilera
300513 Yo quiero respirar - Dhan

300253 Corazén partido - Alejondro Sonz
300254 Cuéntame un cuento - Celtas Cortos
300231 No cambié - Tamara

300500 19 Dias y 500 Noches - J. Sabina
300333 Fuego en el Fuego - Eros Ramazzott
300511 Paris - La Oreja de Van Gogh
300504 Entre TG y Mil Mares- Laura Pausini
300249 Atrapados en lo Red - Tam-Tam-Go
300260 La Flaca - Jarabe de Palo

300261 La Lola - Café Quijano

300386 Maria, Maria - Carles Santana
300676 Boom Boom - Chayanne

300684 Para no verte més -~ La Mosca
300320 Bailamos - Enrique Iglesias
300680 Dos dias en la vida - Jarabe de Palo
300350 Rithmin Divine - Enrique Iglesias
300623 Devil come to me - Dover

300532 Hace tanto que suefio su boca - Radl
300619 Corazén indomable - Camela
300630 Escichame - Camela

300622 Desatame - Ménica Naranjo
300690 Sobreviviré - Ménica Naranjo
300638 No estamos locos - Ketama

300650 Td me camelas -
300679 Delgadito - La Rabia
300683 La Bomba - King Africa

300494 La Barbacoa - Georgie Dann

300658 Soy Minero - Antonio Molina

300624 Entre dos tierras - Héroes del Silencio
300991 El que lo quiera entender -Mago de Oz
300554 Paquito el Chocolaterc - Pasodoble
300692 El cielo no entiende - OBK

300503 El del medio de los chichos - Estopa
300266 La rajo de tu falda - Estopa

300508 Me falta el aliento - Estopa

300502 Como Camarén - Estopa

300501 Cacho a cacho - Estopa

a Pastori
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NOVEDAD: ahora también para .~ (/[ (0 (&

EXITOS INTERNACIONALES

300200 Another day in the paradise - Phil Collins
300321 Beautiful - U2

300324 Born to Make you Happy - Britney Spears
300326 Bring it All - 5 Club 7

300328 Come on Over Baby - Christina Aguilera
300329 Could | have the Kiss - Houston-Iglesias
300204 Demolition Man - The Police

300207 Easy Lover - Phill Collins

300357 The way | am - Eminem

300339 Independent women - Destiny’s Child
300198 In the Air - Phill Collins

300341 It's My Life - Bon Jovi

300219 | just called to say i love you - 5, Wonder
300342 Kids - Robbie Williams and K. Minogue
300349 The Real 5lim Shady - Eminem

300226 Miss You Like Crazy - Natalie Cole
300345 Music - Madonna

300238 Sentinel - Mike Oldfieid

300355 Still-standing - ACDC

300240 I'm still - Elthon John

300356 Stronger - Britney Spears

300797 No woman, no cry - Bob Marley

300119 Sandstorm - Darude

300228 Narcofic - Liquid

300317 7 days - Craig David

300318 All the small things - Blink 182

300387 Nothing else matter - Metallica

300105 Beat it - Michael Jackson

300110 Dosen't matter - Janet Jackson

300118 Qops | did is again - Britney Spears
300120 Sex Bomb - Tom Jones

300121 Sha-la-la - Venga Boys

300122 Show me the meaning - B. Street Boys
300346 Anothet brick in the wall - Pink Floyd
300371 Change the world- Eric Clapton

300374 Fade to Black - Metallica

300385 Kind of magic - Queen

300397 Seek an destroy- Metallica

300399 Still loving you- Scorpions

300401 Tick tock - U2

300465 We are the Champions - Queen

300130 American Pie - Madonna

- MOTOROLA: V50, V100, V8088, Timeport 250, Timeport 260

NO VALIDO PARA MOVILINE - PRECIO MINIMO 135 PTAS/MINUTO, 5| NO PUEDES CONTACTAR CON NOSOTROS DESDE TU TELEFONO

MOVIL, POR FAVOR LLAMA DESDE UN TELEFONO FIJO O BIEN CONTACTA CON TU OPERADOR DE TELEFONIA MOVIL.

TELEMELODIAS NOKIA 3210, 3310, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8210, 8810, 8850, 9110 / SAGEM 930, 932, 939, 959



NIVEL PASSWORD

1-2 Sabrina, Sabrina, Salem, Jem

1-3 Sabrina, Salem, salem, pelirrojo
1-4 Sabrina, Harvey, Salem, Sabrina
2-1 Salem, Cloey, Sabrina, Salem

22 Harvey, Salem, pelirrojo, pelirrojo
23 Harvey, Harvey, pelirrojo, Sabrina
2-4 Harvey, Cloey, pelirrojo, Salem
3-1 Cloey, Jem, Jem, Harvey

3-2 Jem, Harvey, Cloey, Sabrina

32 Jem, Cloey, Cloey, Salem

3-4 lem, Jem, Cloey, Salem

4-1 Pelirrojo, pelirrojo, Harvey, Cloey
42 Sabrina, Cloey, lem, Salem

4-3 Sabrina, Jem, Jem, Harvey

4-4 Sabrina, pelirrojo, Jem, Cloey

O

MARIO KART
SUPER CIRCUIT

" Qué? ;Los de Konami corriendo

antes que yo en sus ? jMaldicién!”,

decia Mario, mientras corria a h. )
b (

montarse en el kart y retar a todos sus SUPEF‘ C|RCU|T o

amigos a una nueva y divertida sesion ,"4,1* d)

de estas alocadas carreras. Como en 4 ,_‘, . ' T k.

todas las versiones de este juego, hay p 5/ SINGLE PLAUER S

muchos secretes, asi gue no os perddis

en la explicacion.

e . S
‘ Wl”ﬁﬂkliw 4 (4

originales de “Super Mario Kart”, todo

CIRCUITO SPECIAL CUP un lujo a tu alcance si eres habil.

Gana el oro en todas las carreras y
conseguiras el circuito Special Cup.

iSélo para ases el volante!

PANTALLA DE TiTULO DISTINTA
Completa todos los circuitos en todas
las clases y el color de fondo de la
pantalla de titulo cambiara, como
ocurria en la version de Nintendo 64.
Si, eso es todo. ; Que esperabas?
¢Algun circuito secreto mas? Pues 1a
verdad es que nosotros también...

PISTAS DE “SUPER MARIO KART"
Gana con un rango de A o superior

todas las copas del modo GP. Pulsa L o
R en la pantalla de seleccién de copa y

tendras disponibles los circuitos

SABRINA, THE ANIMATED —;
SERIES: ZAPPED!

Nooo, no te emociones, ochenterg, que no hablamos de la que cantaba “Boys,
boys, boys”, sino de la brujita rubia que ha dado el salto a los dibujos animados y,
por supuesto, también a las consolas. Unete a ella en este divertido plataformas
para desencantar a todos los nifios. Si te atascas, no hay problema, aqui estén los
passwords de todos los niveles. jAnimo!

CONTRASENAS DE NIVEL
Introduce estos codigos para saltar de nivel
sl ves que te has quedado atascado en ese

en el que estas:

CITY CRISIS

iEh, no te quedes como un
pasmarote, que la ciudad esta en
llamas! Yamos, coge tu helicoptero
(si, ese en el que sales a dar una
vuelta los domingos) y lanzate a
salvar a los pobres ciudadanos.
¢Miedo escenico? jNo vengas con
esas, hombre, que tienes trucos y

todo!
TON SPEED
SRR

DESBLOQUEAR TODOS LOS = b aooy
HELICOPTEROS v [
Ccmpleta todas las misiones
"Rescue” para desbloquear los
helicépteros Bat y Pork en todos los
modos.

DESBLOQUEAR LA FINAL
RESCUE MISSION Y EL MODO
TIME ATTACK

Completa todas las misiones
“Chase” (las de persecucion) para
desbloguear la misién “Final Rescue
en el modo “Mission"” y activar el
nuevo modo "Time Attack”.

ALONE IN THE DARK:
THE NEW NIGHTMARE

Lo de Fredy Kruegger es cosa de risa
desde qjue aparecio esta saga. Si
quereis sentir MIEDQ, con mayusculas,
intentad llegar al final de este juego.
No volveréis a quedaros a oscuras
Pero no temais, que hemos
descubierto un gran truco.

AHORRAR “SAVES”

Recoge un Amuleto de Salvar en
cualquier habitacion. Salva el juego después de recogerlo. Habra otro en la
misma localizacion donde cargues el juego salvado. Cada vez que cargues sera
como si no hubieras gastado un hechizo. A lo mejor esperabas uno que te librase

de los monstruos, pero la gracia esta en "currarselo”, majo.




POKEMON STADIUM 2

Ciento cincuenta maaaas quedaran por
veeeer, maestro Pokémon es lo que yo...
iAh, hola amiguitos, estdis ahi!
Alegraos, porque los nuevos Pokémon
han llegado, con un apartado tecnico
espectacular y el irresistible atractivo de
ver las nuevas especies en accion.
jHazte con todos los trucos!

CELEBI SELECCIONABLE
Desbloquea el Round 2 para tener a
Celehi como “alquilable” en la
competicion prime Cup.

GLIGAR CON EL MOVIMIENTO

conseguir un Gligar que encima sabe
hacer el movimiento Earthquake.

NUEVAS PANTALLAS DE
PRESENTACION

Gana todas las Stadium Cups en el
Round 1 para que aparezcan mas
Pokemon en la pantalla de titulo. Gana
todas las Stadium Cups en el Round 2
y tendras otra version.

MODOS DODUQ Y DODRIO

Derrota a todos los entrenadores en el
Gym Leader Castle o consigue todos los
trofeos del Round 1 Stadium para

y Amarilla el doble de rapido. Haz lo
mismo en el Round 2 y podras jugar a
las Ediciones Oro y Plata al doble de
velocidad. Ojo, el juego no te advertira
que has desbloqueado el truco, y los
juegos apareceran en blanco y negro.

RIVAL CUP

Gana todas las Stadium Cups y vence a
los entrenadores del Gym Leader Castle
para tener disponible la competicion
Rival Cup. Tu rival tendra a Mewtwo,
Ho-oh y Lugia. {Toca currarselo!

MEJORAR A PIKACHU

Light Ball, quitando los items de
Pikachu de Pokémon Edicion Amarilla.

JUEGOS EN LA TELE

Ve al apartado "My Room" y, si tienes
las tres consolas (NES, SNES y N64)
para decorar la habitacion, también
pueden decorar la tele. Asi, al usar la
NES apareceran juegos como Legend of
Zelda o Super Mario Bros. Con SNES
saldran juegos como F-Zero o Kirby
Super Star. Con la N64 veremos joyas
como Wave Race 64 o Star Fox 64.

Y eso es todo, amigos. A ver si dentro

EARTHQUAKE desbloguear |a Torre Doduo. En ella Si es que es encantador, el bichito. Para  de poco tenemos un Pokémon Stadium
Gana la Rival Cup en el Round 2 para podras jugar a las Ediciones Roja, Azul doblar su ataque especial, consigue la 3 para Game Cube y vienen mas trucos.
@
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MEGAMAN LEGENDS 2 ——

Los muchachos de Capcom, con tal de
hacer un nuevo juego de Megaman,
son capaces de meterlo en una
aventura. ;Cuantos enfrentamientos
habré tenido ya el héroe? Si eres fan
de este chico robot seguro que te lo
vas a pasar en grande. Mas atn si
miras nuestras trampas.

MODOS DIFICIL Y FACIL

Tras completar el juego en el modo
Normal se deshloguearan los mados
diffcil y facil. En el modo facil no hay

que mejorar la licencia para cavar.

MODO MUY DIFiCIL

Consigue la licencia de Clase S y
completa el juego. Ah, y sé masoquista
tambien.

GIRO LATERAL

Pulsa R1+Salto para girar a la derecha
0 L2+salto para girar a la izquierda. Asi
es mucho mas facil esquivar un ataque
enemigo. jEste Megaman vale para
todo!

FUEGO RAPIDO
Mantén presionado cuadrado y

rapidamente presiona adelante. La
desventaja de este ataque es que te
deja en pafios menores frente a los
enemigos mas rapidos.

POSTER DE ZERO

Entra en la tienda de items de
Yosolonke y acércate a la parte de
atras de la tienda para ver un péster
de Zero con su Armadura Negra. No
sirve para mucho pero no me negaréis

que es curioso.

LA BANDA SONORA DE
«MEGAMAN LEGENDS»

Ve a las ruinas de Manda Island para
escuchar la musica de las ruinas del
primer «Megaman Legends». Para
escuchar la musica de las Suc-Cities, ve
a Nino Island y entra en el ascensor.

EARTHWORM

Ese genio alocado que tiene por nombre Dave
Perry cred uno de los personajes con mas

carisma de la etapa de los 16 hits. Su

originalidad (cercana a lo absurdo) y frescura
marcaron un hito hace algo asi como 8 afios.
Pues bien, toda la magia de ese juego ha sido

llevada a Game Boy Advance con unos

resultados magistrales. jVeamos los trucos!

ELEGIR NIVEL

Pulsa pausa en mitad de una partida y presiona
=, R, B;A L L A R.Todas las fases para ti.

IR A CADA NIVEL

Pausa la partida e introduce alguna de las
siguientes combinaciones para ir al nivel

correspondiente:

NIVEL cODIGO
Buttville LA 4,R AR A, Select
Down the Tubes 4,1, ¥,A,R A

For Pete’s Sake
Snort a Problem
What the Heck

F

R.LRLAR
R, 4, Select, L, R, <=
Select, R, B, %,L,B

TWISTED METAL BLACK —

Los que han estado con Playstation
desde el principio recordaran la
primera parte de este juego. Sélo tiene
una regla: no hay reglas. Destruye,
masacra y humilla de paso a tus
rivales con toda tu artilleria, pero por
si no basta el Cola-Cao que te prepara
tu mama, usa estos trucos.

INVENCIBLE

Con los controles por defecto, mantén
pulsados los cuatro gatillos y presiona
t. ¥, « >, =, <+ §, 4 enmitad
de la partida. Un mensaje te indicara
que has activado la invencibilidad.
Para desconectarla, repite el truco.

SALUD Y TURBOS INFINITOS

De nuevo, con el control clasico
manten presionados L1+ R1+L2+R2 y
sin soltarlos pulsa a toda pastilla =,
<, ¥ y 4, todo ello en medio de
una partida. Si lo has hecho bien,
aparecera un mensaje.

MEGA AMETRALLADORAS
Con el control inicial mantén

presionados los cuatro gatillos (los del
mando, hombre, deja en paz al gato de
la portera) y pulsa #, % y A. Un
mensaje te indicara que lo has hecho
bien.

MATAR DE UN TIRO

Control clasico al canto, los cuatro
gatillos presionados y la secuencia %,
Ry £ es lo que necesitas para ser un
tipo duro.

MODO DIOS

Con la opcién de control por defecto,
pulsa al mismo tiempo L1+R1+L2+R2
y, manteniéndolos, presiona 4 a, %,
<+ y @ cuando estes jugando. A ver
quién te tose.

OTRA VISTA DEL ARMA
Para ver las cosas desde otro &ngulo,
pulsa al mismo tiempo select + =

OTRA VISTA DURANTE EL JUEGO
Simplemente mantén oprimidao el
botdn select y pulsa ¥ . Si pulsas <=
tendras otra vista mas.
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Link regresa a GBC con mas enemigos,
mazmorras y puzzles que nunca, porque
jesta vez lo hace por duplicado! Hemos
perdido el tercer cartucho en el camino,
pero tranguilos, que os la vais a pasar
mejor que McGuiver en una ferreterfa.
La mayoria de los trucos funcionan para
los dos juegos, asi que tomad nota.

MINI-JUEGO ESCONDIDO (AGES)
Consigue la Tune of Ages y visita Lynna
City en el pasado. Camina por el
segundo arbol marrén desde la
izquierda y toca la Tune of Ages. Entra
en la puerta vallada de la tienda. En la
tienda se venden semillas Gasha, un
Contenedor de Corazon y una mejora
del Ring Box. Cuando compres todos los
items de la tienda se deshloguearé un
minijuego en el que podras ganar
jugosos premios. Por cierto, vas a
necesitar un montén de pasta para
acceder al juego.

DINERO HASTA DEBAJO DE LAS
PIEDRAS (AGES)

Consigue la pala que hay en la torre en
construccion. El juego te dice que
puedes romper las rocas que hay en la
torre, pero si vas a la ciudad y cavas, en
la mayoria de los terrenos encontraras

enemigos, corazones y dinero de todas
las clases. Si estas en el pasado, tendras
mas posibilidades.

MUROS AGRIETADOS (AGES)

Una vez te encuentres en mazmorras de
nivel 2 o superior, hallaras muros que
estan agrietados. Usa las bombas para
destruirlos y dar con pasajes
escondidos, que a veces es necesario
visitar, pues pueden tener llaves (pero
cuidadito, que tambien puedes darte de
bruces con un monstruo).

CONSEGUIR LA NOBLE SWORD
(SEASONS)

Ve a los Bosques Perdidos, cambia la
estacion a Invierno y ve a la izquierda.
Cambia la estacion a Otofioy ve a la
izquierda. Cambia ahora a Primavera y
ve a la izquierda. Cambia por (ltimo a
Verano y vuelve a ir a la izquierda. Si lo
has hecho bien encontraras la Espada
Noble, con la que podras disparar rayos
cuando estés a tope de energia.

EL ANILLO DE LAS SENALES
(SEASONS)

Rompe unas cien sefiales con la espada
de nivel 2 o el Brazalete de Poder.
Luego, ve a Subrosia y busca al chico

que adora las sefiales. Al enterarse de
la barbaridad que has hecho, se
enfadara mucho contigo. De repente,
parecera que el juego se ha reseteado,
pero no temas, porque inmediatamente
después volveras al mismo sitio y el
curioso personajillo te dara el Anillo de
las Sefales, para recordarte que no
debes romperlas. Que cosas.

CONSEGUIR LA PALA (SEASONS)
Busca una casa con la sefial de
bienvenida para Santa. Cambia a
Invierno. Desde la casa, ve una pantalla
a la izquierda, sube y ve una pantalla a
la derecha, camina sobre la nieve y cae
en la casa. Habla con la chica. jRegalito
para el nene!

SUPER PASSWORD
(AGES/SEASONS)

Pon este password en un archivo nuevo
en la opcion de Secretos. Aparecera un
Triforce junto a Link en la pantalla
principal. Empezaras con el Victory Ring:
tbCorazonSb$gsM/Mf4(
IY$?2-~7

SALVAR DIRECTAMENTE
(AGES/SEASONS)
Si no tienes tiempo que perder, pulsa al

mismo tiempo Start+Select y seras
transportado a la pantalla de salvar.

ESPADA BIGGORON
(AGES/SEASONS)

Completa el juego «Oracle of Seasons»,
Luego consigue el password para entrar
en «Oracle of Ages». Completa este
juego también y, después de afeitarte la
barba (que no, que es bromilla),
obtendras el password para hacerte con
la espada. Vuelve a «Oracle of Seasons»
y da el password a Biggoron. Haré la
espada y te dard un password para
usarla en «Oracle of Ages». Da este
password al Arbol Maku y podras usar
la espada en ese juego.

CONSEGUIR ANILLOS
(AGES/SEASONS)

Derrota a 1000 enemigos y habla con
Visu para obtener el Slayer's Ring. Si
consigues 10000 rupias y hablas con
Vasu recibiras el Wealth Ring.

SEMILLAS MAS RAPIDAS
(AGES/SEASONS)

Cuantos mas enemigos mates, mas
rdpido creceran las plantas Gasha.
También reapareceran semillas en los
arboles. Y se acabo.

IRIDION 3D

Si de algo puede presumir este juego es
de tener un apartado gréfico realmente
flipante para la consola que fo acuna.
Quiza los “pilotos” mas expertos lo
encuentren facil, pero seguro que no se
arrepentiran de la experiencia. Un
cartucho con sabor a clasico y
totalmente portatil. Pero vamos con los
trucos de una vez, hombre.

IRIDION

VIDAS ILIMITADAS Y LAS MEJORES
ARMAS

Ve a la pantalla de password e
introduce *1NV1S4BL3*. Aungue
pierdas energfa, las vidas se irdn
restaurando. Debemos reconocer que
este es nuestro truco favorito.

ELEGIR NIVEL

En la pantalla de password escribe

*$3L3CTON™. Vuelve al rétulo de
“password” y entra *SHOWT1M3*
como contrasefia.

MODO GALERIA
Introduce el password *G4LL3RY*.
Podras ver algunos disefios del juego.

MUSICA DEL FINAL
De nuevo en la pantalla de contrasefia,
escribe *CR3D1TS*.

PASSWORDS

Para ir a cualquier nivel sin ni siquiera
tener que pasar por la aduana,
introduce estas contrasefias mirando a
Cuenca (lo dltimo es broma):

NIVEL PASSWORD

2 N1PBBDG8V
3 XGH#BVMVFW
4 85DCVLQVC

5 GNWCVBGMD
6 SP2CBRV8)
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Arcade ShOw

N

NOVEDAD

ﬂm‘

No es sélo un matamarcianos

“Sefiores, la Tierra est4 siendo invadida por tropas
extraterrestres”. No, no se trata de otra inocentada de
Orson Welles, sino de una nueva recreativa que esta
ganando miles de adeptos entre los usuarios nipones.

Recordaréis que ya llevamos un disponibles -si somos humanos- o los tres
tiempecito hablando de uno de los tipos de vehiculos con diferentes
futuros proyectos para Dreamcast -uno combinaciones -si somos alienigenas-,
de los que todavia sigue adelante-, por supuesto cada uno con sus propias
conocido como «Alien Front Online». caracteristicas de manejo.
Pues bien, lo que aqui os mostramos es En plena batalla, cada uno de los cuatro
la version arcade del mismo titulo, posibles jugadores cuenta con dos armas,
aunque ha perdido la coletilla “online”, que también son diferentes en funcién
ya que los jugadores no pueden del bando en el que luchemos. Los

comunicarse entre si, como ocurrird enla  combates son realmente emocionantes y
version “doméstica” gracias al micréfono  espectaculares, a lo que contribuye

de Dreamcast. Pero claro, estamos ante enormemente la cantidad de elementos
una obra para la placa Naomi, asi que interactivos con los que cuentan los
hay que prestar atencion. escenarios. Como suele ser habitual,
Basicamente, el juego consiste en una destruir un bidén de gasolina nos
serie de batallas localizadas en ciudades ayudara a derribar a algan que otro
como Washington y otras en tierras enemigo, o incluso nos proporcionara
japonesas. Algo muy original es que items, por poner un ejemplo.
podemos decidir si queremos controlar a Por desgracia, y salvo sorpresa, s6lo los
los humanos o a los invasores nipones van a poder disfrutar de esta
alienigenas, aunque luego la dinamica del  maravilla, porque tanto la versién arcade
e e lairoer e o i b8 juego es bastante similar en ambo§ cc.>m9 Ia' de Dreamcast no \./'an a ser '
japoneses se estaran dando de tortas. ~ €as0s. Una vez elegido el bando, sélo nos distribuidas en Europa. Quién sabe si tal
Qué pena no vaya a salir de alli...  queda decidirnos entre los 15 tanques vez en el futuro en otra consola...

Podemos visitar lugares de lo méas apocalipticos. No es el desembarco de Normandia, pero casi. En Sega no pierden ocasién de mostrar a Sonic...




Antes de entrar en accion hay que seleccionar el vehiculo que mds se
adapte a nuestras preferencias personales. Cada uno cuenta con su
propio arsenal y caracteristicas en combate. ;Y no hace falta carnet!

TSN 05 G M
e

La Casa Blanca sera el cuartel ?eneral de las fuerzas humanas. Si jugéis con
el bando terrestre, mas os vale defenderla con vuestros mejores vehiculos...

Los combates resultan de lo mas real, pudiendo encontrarnos incluso
barricadas para contener al enemigo. Un detalle absolutamente genial,

Los escenarios cuentan con un
montén de elementos interactivos, entre
los que podemos encontrar escaparates,
coches de policia, je incluso el asfalto!

iESTO ESTA AL ROJO VIVO!

La espectacularidad de los
combates llega a cotas
altisimas. No tenéis mas

que echar un vistazo a
estas pantallas y alucinar
con las logradas
explosiones. No me
gustaria estar cerca...




Peliculas en DVD, juguetes varios, figuras,
ediciones especiales de juegos... el mundo del
merchandising en los videojuegos es muy
diverso, asi que para que no os perdais, en esta
seccion os hacemos un pequeiio repaso de las
novedades mas interesantes.

Nos han llegado dos nuevas publicaciones de Norma Editorial, que ya
podéis encontrar en todas las tiendas especializadas del pais:

¢ Como dibujar manga
(Vol.2)

Se trata del segundo de los 4
libros que Norma tiene
previsto lanzar, sobre las
técnicas basicas que deben
aprender todos los que
quieran llegar a ser dibujantes
de comic. Este segundo
volumen, muy interesante,
esta dedicado a desentraiiar
los secretos para dibujar
fondos, luces y REC
sombras, y. el uso de
las indispensables
tramas o texturas.

COMO DIBUJAR

jAprende
todos los
secretos
del cémic

* Ranto (Vol, 1y 2)

Con guion de Satoru Akahori (creador de Maze y Saber Marionette) y
bajo la experimentada pluma de Hitoshi Okuda, nos llegan los dos
volimenes de Ranto, manga en el que las historias de adivinacion y
brujeria se mezclan con buenos toques de humor, y se salpican con el
erotismo de una extraiia y voluptuosa chica que toma vida desde la
camiseta del protagonista, el joven Ranto. jUna receta irresistible!

tienen un
argumento
plagado de
humor y brujeria,
una mezcla
inusual pero muy
resultona,

B.S.0.:
La misica de Sonic Adventure 2

Desde el 5 de septiembre, los
afortunados japoneses ya
pueden hacerse con este pack
de dos discos que contiene |a
banda sonora completa de
«Sonic Adventure 2», la
arrasadora segunda entrega de
Sonic en Dreamcast, y que,
como ya habréis leido, también
aparecera en Game Cube.

Como decimos, esta BSO
viene dividida en dos CDs, una
para el lado de los héroes -con
29 temas- y otra para el lado "oscuro" (con 31 titulos). Para haceros con
ella, preguntad en vuestra tienda habitual de importacién.

POKEMON:
iUna auténtica
Pokédex!

Gracias a Hasbro, los entrenadores
de Pokémon ya podéis tener una
Pokédex para vosotros solitos, real
como la vida misma, y en la que
podréis conocer todas las caracteristicas de los 150
Pokémon de las Ediciones Roja, Azul y Amarilla.

Este préctico aparato electrénico ademds contiene
diversas animaciones graficas, asf como el ataque especial
de cada especie. Curioso, ;verdad?

DE VENTA EN EL CORTE INGLES

PELUCHES: Liegan los muiiecos
de las Ediciones Oro y Plata

Ya estan disponibles en cualquiera
de vuestras tiendas de juguetes
habituales toda la nueva gama de
peluches basados en las Ediciones
Oro y Plata del juego de Pokémon
para Game Boy Color, fabricados
por Hasbro. Asi que ya no tienes
excusa para no tener a Pichu,
Celebi, y el resto de flamantes
Pokémon encima del edredén.
Y ahora que llega el frio...

“HAZTE CON TODOS"
EN EL CORTE INGLES




Si deseas aportar tu granito de arena a esta seccién, tienes alguna coleccion, objetos,
informacion o cualquier otra cosa que te gustaria que publicasemos, envia una carta a:

Hobby Consolas. C/ Pedro Teixeira 8, 22 planta. 28020 Madrid
Indicando en el sobre ESCAPARATE
También podéis enviar vuestros E-mail a: escaparate.hobbyconsolas@hobbypress.es

MANGA:

Novedades M

Acaban de llegar al mercado dos nuevas peliculas de animacién, ambas con sonido Dolby ANGEL
Digital (hay que ser exigentes), mas un nuevo OVA de manga que pueden interesaros, sobre SANCTUARY
todo si tenéis una PS2 y os gustan los extras de los DVD. Este es el titulo
[ DISPONIBLES EN www.dvdgo.com | del manga shoujo

R i de 200 péginas

U U . i que Mangaline

En primer lugar, se encuentra “Dinosaurio” de Disney, Y > K B acaba de poner a

pelicula realizada mezclando imagenes por ordenador para los AR N la venta. Contiene

protagonistas, con ‘ N un estilo que se

espectaculares fondos HE Y i : : desmarca de lo

reales. El DVD incluye i | : A y habitual, con

videos, trailers, ; 4 AT ’ trazos sencillos pero un disefio

documentales sobre ; R .y b e mas serio de lo normal en el

dinosaurios, como se hizo ' oA . =1 _ género, y una historia de angeles

el doblaje, y un reportaje  [RESENEREE T b B _ 4 y demonios bastante curiosa.

detras de las camaras. i PR YT T e

LA PRI A MONONOKE i VAMPIRE PRINCESS

También esta disponible ya el DVD del film “La Princesa o = Al mas puro estilo “Buffy The Vampire Slayer”, el
Mononoke”, pelicula ambientada en el Japén de los samurais, OND ! segundo manga que esta editorial sacaré durante las
donde la naturaleza y el 5 & iR j A proximas semanas, dibujado por Narumi Kakinouchi,
hombre se encuentran {4 L z W owie ™ cuenta la historia de Miyu, una cazadora de

en pleno conflicto. Una . g ‘ RN . vampiros de 14 afios que se encarga de exterminar a
pelicula de animacién NN ‘ e una raza de demonios, los cudles eligen a sus

llena de combates y FA ‘ s ; ) victimas selectivamente. Se vendera en 7 tomos de
“salsa de tomate"”, que ! b ¢ 240 paginas con muy buena pinta.

gustara a los amantes
del manga clasico.

(GELION
Por Ultimo, Buena Vista trae a Espafia el primero de los 8 DVD

con los capitulos de la famosa serie Evangelion, del maestro

japonés Hideaki Anna. La verdad es que no contiene muchos
extras, apenas los ments
interactivos y acceso directo a
escenas, pero al menos lo
tenemos, y ademas llega con
sonido 5.1 Dolby Digital.
Esperamos que siga llegando
también el resto de episodios.

EDICION ESPECIAL:  Una Game Boy Adva

Lo de los amigos japoneses es preocupante: si no tenian bastante con haber
creado la version rosa de GBA (que nos parece muy bonita, no se vaya a
ofender nadie), y la de Pokémon, ahora han creado una versién de la consola
para fans de la serie "Hello Kitty", decorada con sendas pegatinas del
conocido personaje en cuestion y en un tono rosita de lo més "fashion".

Afortunadamente para nuestras sensibilidades, solo esta siendo editada en
Japén, aunque si os llama la atencion el personaje a lo mejor podéis
importarla buscando por Internet. Y el caso es que sale un poco mas barata...

BlLa
recientemente
creada editorial
Mangaline esta
sacando muy
buenos titulos
al mercado.

gl | PR——-1 |
pian ""cursi




PORTATARJETAS:
Virtua Fighter 4 en el bolsillo

MANGA: Glenat

Sega esta llevando a cabo una

iniciativo muy curiosa en los salones
arcade japoneses: cada vez que un
usuario adquiere una de esas
modernas tarjetas de datos para la
recreativa (una especie de Memory
Card para la maquina), se le suma un

punto en una cuenta personal. Cuando
se alcanzan 5 puntos, se entra en un concurso donde se pueden ganar
estos alucinantes portatarjetas. En total hay 30.000 unidades para sortear
-lo cual suponemos que debe ser muy escaso por aquellos lares-, y como
podéis ver existen modelos plateados y dorados. jQuién las pillara!

NO DISPONIBLES

BANDA SONORA:
jLa BSO de Final Fantasy X!

Hace unos meses os hablamos de Tokyopop, una empresa norteamericana
que se habia hecho con la licencia de los juegos de Square para editar las
bandas sonoras de todas sus producciones, ;recordais?

Pues bien, ya han anunciado que, en cuanto «Final Fantasy X» llegue a
las tiendas de EE.UU, saldra también a la venta la correspondiente banda

sonora original, obra del maestro Nobuo Uematsu junto a
¢ Junya Nakano y Masashi Hamausu. ;Y en Espafa?

MAS INFORMACION EN www.tokyopop.com

FIGURAS:

:  Conviértete en
“El seiior de las figuras”

Si os gustan los mangas tipo
"cyberpunk”, o sea, futuros apocalipticos,
dibujo muy oscuro, caos, la humanidad en
decadencia, y demas historias en plan
gore, esta publicacién de Glenat es cosa
vuestra. El protagonista, Killy (no, no es
Gonzalez), es un superviviente de un
desastre nuclear que se introduce en el
"Cyberlaberinto”, un extrafio lugar donde tendra que
buscar genes sanos con los que recobrar la prosperidad
de la raza humana antes de que sea demasiado tarde.

Por cierto, la propia editorial Glenat nos ha confirmado que ha adquirido
los derechos de «Love Hina» y «Vagabond», asi que seguramente los
tengamos aqui dentro de muy poquito. Seguiremos informando.

HAZTE CON EL EN www.planetacomic.com

Las aventuras en pantalla grande
del pequeno Nobita en el lejano
oriente, junto a su gato del siglo XXII
Doraemon, acaban de ser pasadas a
formato VHS por Luk Internacional.

La pelicula narra la historia de unas
zapatillas magicas, que permiten a
quien se las calce sumergirse en los
argumentos de los libros. Un
descuido provoca que Shizuka, la o
amiga de Nobita, se quede atrapada
en un cuento sobre la India, asi que todos los personajes entran en
un mundo de alfombras voladores y lamparas mégicas para traer de
vuelta a su amiga. Ah, y el 10 de octubre llegara también el DVD.

_BUSCALA EN EL CORTE INGLES

La beuicoen
Y {:l m;! Y UNA AVEN{Uras

de los Anillos" son palabras mayores.

Si, ya sabemos que "El Sefior de los Anillos"- no es por ahora
ningln videojuego, pero es que Electronic Arts esta programando
uno en estos momentos, por eso aprovechamos para ensefiaros
estas figuras y bustos de resina que acaban de salir a la venta.

Estén disponibles todos los personajes que apareceran en la
pelicula, tanto en version estatuilla (que varian entre 20 y mas
de 30 cm.), como en version busto (aproximadamente 20
cm.), con una gran calidad de reproduccion. El precio,
como os podéis imaginar, no es precisamente el de

las figuritas que regalan con los pastelitos de

chocolate, pero es que, para estas cosas, "El Sefior

A LA VENTA EN www.normacomics.com
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Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinién o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS. Hobby Consolas.
C/Pedro Teixeira, 8, 22 planta. 28020 Madrid

Indicando en el sobre TELEFONO ROJO.

O bien a la direccion de e-mail:
telefonorojo@hobbyconsolas.es

Hola Jen, si ne fuera
mucha molestia, ;me
podrias responder unaa
preguntas?

cHay posibilidades de
que algun dia llegue
Xenogears a nuestro
pais, y traducido al
castellano? 8i no fuera
asi, ¢podrias decirme
alguna direccién en
Internet donde pudiera
conaseguir la version
original?

Creo que te va a costar
un poco conseguirlo,
pera prueba en tiendas
oMo WWw.overgames.es
y www.chollogames.es, a
ver si tienes suerte.

JYa sé que es casi
sacrilegio, pero el mes

que hablasteis de
Vagrant Story no me
pude comprar la revista.
¢Me podrias hablar un
poco acerca de como es
Lla historia y los
graficos?

Ocuparia demasiado
espacio, pero si te diré
que se trata de uno de
los mejores RPG’s de la
historia, aunque es
complicado de jugar, y si
hubiera estado en
castellano es casi seguro
que la nota se habria
salido del casillero.

¢Se sabe cudndo saldrd
la versién en DVD de la
pelicula Akira?

Por el momento no se
sabe con seguridad,
aungque si sale alin

TR

tendremos que esperar
varios meses.
¢Hay noticlas de come
serd el juego para PS2?
Hasta ahora sdlo se sabe
que estara basado en la
licencia de la pelicula,
pero en el E3 de Los
Angeles no se ensefié
nada sobre él.
Por ultimo, ;me podrias
hacer una lista de loa
animes en DVD que han
aalido por ahora?
Aqui tienes: Detective
Conan, Dr. Slump, Perfect
Blue, Rorouni Kenshin,
Spriggan, Serial
Experiments Lain,
Evangelion y muy en
breve La Princesa
Maononoke.

Ivdn Riua Canos (Castellon)
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MARIO COSIN GUILLEN. Valencia

Parece que no somos sélo nosotros los que lo hemos pasado de miedo este verano, porque
mientras Shadow se pone “negro” al sol, Sonic aprovecha para hacer “amistades” en la playa...

Asi, como veis a Tidus en esta pantalla, estamos todos ahora:
observando como poco a poco se acerca FFX a nuestro pais.

Hola Jen, me llamo
Cliver y tengo 17 afos.
Desde hace unos 4 anos
leo vuestra revista,
espero que ae vean
recompensados por ti i
publicas la earta. Ahl
van mis dudas:
¢Cudntas horas de juego
real tendrd mds o menos
FFX? Casi todos los
Juegos que me gustan no
me duran mds de dos
dias, como Onimusha o
la saga Resident Evil.
Hmmm... échale unas 30
horas si vas rapido y,
omo siempre, si le
uieres sacar todo el
1go, unas 50 horas.
£a complicado el
ianejo de los menus?
V en combate?
ué va, al contrario,
alvo el sistema de
1agia con esferas, que
or sus muchas
osibilidades puede
asultar un poquito
omplejo, el resto es
astante parecido a los
1eniis de siempre.
Los enemigos estaran
quilibrados con los
ersonajes o siempre
:ndrdn el mismo nivel?
ombre, en todos los FF
)s enemigos siempre
aumentaban de nivel a
medida que se avanzaba

en el juego, y claro, Final
Fantasy X no cambia en

" este sentido.

¢Estardn dobladas sélo
las imagenes de video o
aerd como en Monkey
Island y todas las
conversaciones estardn
dobladaa?
Buena pregunta... Sony
no ha dicho nada al
respecto pero yo me
inclinaria a pensar que
vendra todo doblado.
Oliver Ramirez (Mdlaga)

jQué pasa Jen! Somos
unos seguidores de tu
seceién. Estamos
pensando comprar la
GBA, ¥ como tenemos
unas cuantas dudillas,
queremos que nod las
resuelvas. Ahi van:
¢Saldran FIFA, Tekken,
Mario Tennis, Age of
Empires (o parecidos),
Tomb Raider y Metal
Gear en GBA? Si salen,
dinos cudndeo.

Por el momento, el Gnico
seguro de la lista es
Tekken Advance, que aln
esta en plena fase de
desarrollo, asi que no se
sabe cuando saldra.
¢Cual crees que serd el
mejor juego de lucha
para GBA?

De los que he visto, tanto
King of Fighters como



Tekken Advance me
parecen las conversiones
mas impresionantes,
aungue otros como SF
Alpha también tienen
buena pinta.

¢Para cudndo el Duke
Nukem?

No se ha oido nada de
ninguna conversion de
Duke para GBA, aunque
si para Game Cube, un tal
Duke Nukem Forever,

Por cierto, ¢aaldrd algun
Juego de snowboard para
la nueva portatil de
Nintendo?

Hace algan tiempo oi

“Yuji Naka ha
hablado de su
interés por
programar para
todas las
plataformas.”

algo sobre un juego
llamado No Rules, que
entre otras modalidades
incluia el snowboard,
aunque no se ha vuelto a
saber nada de él.
¢Podremos disfrutar de
Juegos de €A Sports,
como el NBA Live?

No cuentes con ello, al
menos por ahora.

J por ultimo, ¢aabes si el
Worms acabard en la
famoasa portdtil de

. s,
Con titulos como King of Fighters, la lucha sera el género

Nintendo? ¢Cudndo?
Si, se esta programando
una version portatil de
Worms World Party que
se llamara Worms
Advance y llegara a
Espaiia probablemente
en primavera.

Adridn Sanchez Afibarre

(Valladotid)

Estimado Jen, soy un
afortunade poseedor de
una MD, una GB, una
GBC, una N64 y una PS2,
pero seria aun mda
afortunado si me
respondieses a unas
emoctonantes preguntas:
Cuando tenia la MD
conectada me gustaban
mucho los juegos de
Treasure (Alien Soldier,
Gunatar Heroes,
Dynamite Heady). ¢Qué
ha sido de esta
compafia? Dime 3t
alguno de sus juegos
saldrd para alsuna
consola actual.

Desde que se escindio de
Konami y creo Gunstar
Heroes, esta compaiiia se
dedico a arcades y al
mercado japonés, aunque
también realizé varios
juegos para N64, como
Mischief Makers.
Recientemente, han
sacado el famoso Sin and
Punishment, que al final
solo ha salido en Japon.

-

que mas fuerte pegara en GBA durante los proximos meses,

r

A FAVOR DE LOS BEAT'EM UP

Gunstar Heroes, un juego de accion para Mega Drive, fue
el primer juego de Treasure desde su separacion de Konami,

Une de mis juegos
favoritos es Metal Slug,
¢saldrd alguna version
para PS2? ;) para
XBox?

Aunque todo es posible,
mucho me temo que no.
Mis juegos favoritos son
todos los de Sonie,
¢saldrd algin Sonic
para PS2 ahora que Sega
ya no tiene “prejuicios”
contra las demds
consolas?

Por el momento no creo
que lo hagan, al menos
mientras el Sonic Team
no anuncie directamente

su intencién de
programar en XBox y
PS2. Sin embargo, Yuji
Naka si que ha hablado
de su interés por todas
las plataformas, asi que
quiza suene la flauta..,
¢Qué tal va el tema de la
pirateria? ;Ha
disminuide ahora que se
puede denunciar a las
tiendaa?

¢TU qué crees? Las
actuaciones policiales
estan dando duros
golpes a los
responsables, pero
mientras la gente siga

sin concienciarse del
dafio que la pirateria
hace a la industria, la
cosa seguira igual.
Nintendo y Sega son
marcas japonesas, pero
Jqué hay de Sony? Jo
creia que era alemana,
perc ahora ya no estoy
seguro. ¢Coémoe le dio por
meterse en este de las
consolas?

Sony también es
japonesa hijo, como la
mayoria de las
compaiias relacionadas
con videojuegos. Mucha
gente no lo sabe, pero en
un principio Sony iba a
ser la encargada de
fabricar un CD para
Super Nintendo, pero en
medio del desarrollo se
separaron, y de las
mismas investigaciones
de Sony surgio
PlayStation. jQué cosas!
¢Qué hay de cierto en los
rumores de que no habrd
un Metal Gear 3? Me
extranaria muche...
Pues pregintaselo al
propio Kojima, que fue

[ e



He [

quien declaré hace ya
algunos meses que no
pensaba sacar mas Metal
Gear Solid después del
Sons of Liberty...
¢Alguna vez sacard
alguien un juego de
ciclismo?
En PC han existido (y
contindan existiendo)
varios, aunque en
consola es mas dificil
encontrarlos. Lo mas
parecido fue No Fear
Downhill, de PlayStation.
Vietor Manuel Sdnchez
Veria (Madrid)

jHola Yen! Me llamo José
Carlos, tengo 15 afos y
a0y un orgulloso
poseedor de una
Dreameast y una recién
estrenada GBA. Ahi van
mis cuestiones:

¢Crees que Shenmue 3
saldrd para Dreamecast?
Si no es asi, ¢para qué
consola’/s es mas
probable que salga?
Aptntatelo para
PlayStation 2.

¢Crees que la decision de
Nintendo de alterar las
especificaciones técnicas
de Game Cube tiene algo
que ver con la intencién
de igualarlas un poco
mds con las de XBox?
No necesariamente,

aunque cualquier cosa
que se diga sobre el
tema es mera
especulacion, porque
Nintendo tampoco ha
declarado nada sobre las
razones de esos cambios
de dltima hora.

Segin la Revista Oficial
Dreamcast, Sega
pretende regalar un
Premium Dise de Virtua
Fighter 4 con Shenmue 2.
¢Significa eate que VF4
saldra también para
Dreamcast?

No, no es eso. Ese disco
contiene, por un lado, la
historia de Virtua Fighter,
y por otro el VF4
Passport, un navegador
exclusivo para que los
usuarios de Dreamcast
japoneses accedan a una
web especial dedicada a
Virtua Figther.

Cuando Sega abandone
algun dia el apoyo a
Dreamcast, ¢ya no se
podrd acceder a Internet
con ella? ¥

Si pensara hacerlo,
probablemente hoy ya no
podriamos entrar en
Internet con la consola,
asi que tranquilo.

¢Para qué consola crees
que serd el préximo
Sonie, exceptuando GBA?
Ya esta confirmado que
Sonic Adventure 2 saldra

Agartha era una aventura que prometia emocion y una gran
demostracion técnica, pero al final ha sido cancelado.

r

¢UNA SOLA CONSOLA PARA TODOS?

para Game Cube,
éSe vio algo en el €3 de
un juege para DC
llamado Agartha?
El juego prometia, pero
la repentina
desintegracion de su
grupo de programacion,
No Cliché (los de Toy
Commander), provoco su
cancelacién.
¢V The House of the Dead
3? ¢Sigue siendo para
Dreamcast?
Segun la informacién que
dio Sega en el E3, sera
Unicamente para XBox.
(José Carlos Castillo
Pedraza, Malaga)

jHola Ven! No haré el
cldsico de pelotec de
“Hola, tengo nueve afnios
y tengo todoes vuestros
nimeros”, no es plan.
Tengo 14 anos, a0y
poseedor de una N6 y
una GBC, y cuando era
pequerio tuve una MD.

Creo que hoy por hoy la
mejor consola de nueva
generacion es PS2.
¢Habrd bajado el precio
de la mdquina por
Navidades? ;Por esas
fechas continuara
estando el Pack de GT3?
Sony sigue sin soltar

“Sony sigue ain
soltar prenda
sobre la
supuesta
bajada de
precios de PS2
en Navidad.”

prenda sobre esa
supuesta bajada de
precios, lo cual es un
poco desconcertante, la
verdad. Respecto al pack
de GT3, como es una
edicion limitada, es dificil
saber si en navidades
continuarg, ya que el

pack desaparecera
simplemente cuando se
agote en cada tienda.
¢la “2” de Sony lleva
algin DVD de demos
como sucedia con
PlayStation?

Si, pero no es un DVD
sino un CD que también
incluye algunas
utilidades como el
lenguaje de
programacion GBasic.

J cuando la tenga,
écrees que GT3 es un
buen juego para
empezar?

Mas que “un buen
juego”, diria que es “el
juego” con el que tienes
que empezar.

¢Cudl es mejor, Tekken 4
o Virtua Fighter 4?
¢Madrid o Bar¢a? ;Playa
0 montafia? ;Rubia o
morena? Hay decisiones
tan dificiles en la vida...
En serio, por lo que se ha
visto, Virtua Fighter 4
parte con cierta ventaja.
Por tltimo, el otro dia vi



algunos DVD que por este mundo virtual?

llevaban una pegatina Ahora en serio, hola Jen,
de que eran compatibles  ¢Hay alguna razén para
con PS2, vy otros no la que haya tanta €l disco duro y Final jantasy X
llevaban. ;Esto quiere diferencia entre la fecha
deeir que con mi de salida de los juegos Hace un par de meses publicdsteis que FFX haria uso del disco duro de P82,
PlayStation 2 no podré de Square en Japén y Zeémo apectard al juego? ¢Se saben ya todas sus funciones?
ver, por ejemplo, The Europa? Otros juegazos He leido en la revista que FFX se podrd instalar en el disco duro de PS2, eso
Matrix, o es solo una como GT3 apenas tardan quiere decir que saldrd a la venta antes que FFX, ¢Cudndo? ¢Tienes
forma de promocionar la  un mes... idea de cudnto valdrd?
mdquina? Claro, pero es que
Lo segundo. Si te das supongo que traducir los Como ya os comentamos en el
cuenta, los DVD que didlogos de GT3 no debe reportaje sobre Final Fantasy X del
llevan esa pegatina son costar tanto trabajo, mes pasado, el disco duro en principio
los de Columbia/Sony... vamos, digo yo. servira para acelerar sensiblemente la
¢lo pillas? Cambiando de tema, carga de las escenas de video y hacer que el
Albert Castille Sampedro  ante el inminente desarrollo del juego sea mas continuado, pero
(Lleida)  estreno de au pelicula en no es en absoluto imprescindible para jugar.
diciembre, ;hay algin Respecto a su fecha de lanzamiento y su precio, me he
ST jucq0 de £l Serior de los puesto en contacto directamente con las oficinas de Sony
iOh, ser consolero por Anillos en desarrollo? en Espaiia, y me han comentado que sigue sin haber nada
excelencia! ;Tendria la ¢Para cudndo y para confirmado todavia, pero que saldra en toda Europa durante el afio que
bondad de responder a qué mdquina/s? viene. Es posible, por tanto, que este periférico salga con algdn mes de
las preguntas de un Pues se sabe que retraso con respecto al lanzamiento de Final Fantasy X en nuestro pais.
humilde jugén pascinade  Electronic Arts es quien Victor Rodriguez Morera (Madrid) y Oliver Ramirez Zickel (Mdlaga)
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se ha hecho con los
derechos de la pelicula
para desarrollar juegos,
pero todavia no han
soltado prenda sobre
cuando y en qué consolas
los sacaran.
Por ultimo, una pequefia
sugerencia: ;jno habéis
pensado organizar
torneos con juegos como
TTT, GT3, Quake 3 ¢ FIFA?
Tendrian bastante éxito.
Si, pero como nunca me
dejan participar a mi, me
niego a colaborar, jala!
Victor Rodriguez Morera
(Madrid)

Hola Yen, me llamo Rosa
pero me dicen Juki, y
tengo unas preguntillas
para ti. Bueno, alld
VAMmos:

Me han soplado por ahi
que van a sacar un
Juego de Buffy
Cazavampiros para
PSCne. ¢Cudndo? ¢Cémo
va a ser?

Pues en principio si esta
previsto para PSone, y
también para PS2, GB
Advance y Xbox, y sera
una aventura con mezcla
de accion exploracion y
puzzles de todo tipo.
¢Va a ser este el final de
Lara en PS? Me he
enterado que estan

desarrollando otro Tomb
Raider para PS2, pero
que a lo mejor le
cambian el nombre.
¢Que pasa?
Pues nada, que en lugar
de llamarse Tomb Raider
Next Generation, le van a
poner otro nombre atn
sin confirmar, pero en
PSOne me temo que ya
no habra mas Lara.

Rosa Gémez Perulero

(Malaga)

Hola Yen, soy Alejandro y
tengo 14 afios. Me
encanta vuestra revista
y me guataria que me
respondieras a unas
preguntitas, asi que al
grano.

¢Para cudando Time
Crisis 27 ¢La platela que
venderdn con el juego,
tendrd retroceso y pedal
como la de la
recreativa? -
El juego lo tendras en la
calle el mes que viene, y
la nueva G-Con 2 de
Namco no tendra ni
retroceso ni pedal. El
cambio mas significativo
sera el boton de recarga,
que ahora estara bajo la
culata para poder
recargar de un golpe.
cEatd confirmada la

Bufty

BUFFY

iMenudo modelo poligonal de Sarah Michelle Gellar que se
estan currando los programadores del juego de Buffy! Parece
que a Lara le va a salir una dura competidora virtual.

fecha del lanzamiento
en Espafia de MGS2?

En Espafia todavia no,
pero Kojima ya ha
desvelado que saldra en
Japon a mediados de
diciembre, asi que lo mas
seguro es que tengamos
a Snake aqui entre Marzo
¥y Junio.

¢Para cuando Final
Fantasy X y Shenmue 2
en nueatro pais?
¢Vendrdn traducidos?
Ambos en la préxima
primavera. Respecto a lo
de la traduccion, con FFX
prefiero esperar antes de
poder confirmarlo
definitivamente, no vaya
a ser que cuando
cumplamos 20 afios lo
recuerden como una
anécdota en el sensor...

r

Y respecto a Shenmue I,
Sega acaba de confirmar
que vendra... en japoneés
con subtitulos en inglés.
Me han dicho que el
mandoe de PlayStation no
funciona con algunos
Jjuegos de PS2. JEs
cierto? Por ejemplo, me
dijeron el GT3.

El mando funciona
perfectamente con
cualquier juego, lo que
evidentemente no va a
funcionar en juegos
como GT3, mas que nada
porque no disponen de
esa tecnologia, seran los
botones analégicos.
¢Para cudndo el GTA3?
Ja sé que es para
mayores de 18 pero...
...pero nada! ;Para qué
estan las calificaciones

HOMENAIJE A SONIC

de edad? Por cierto, por
si a algiin amigo tuyo
mayor de edad le
interesa, el juego saldra
durante la primavera del
afio que viene.
¢Saldrd algiin emulador
de Dreamcast para PS2?
Como ha salido el
Bleemcast para DC...
Es una posibilidad, pero
yo atin no he oido hablar
de ninguno.
He oido que Dead or
Alive 3 saldrd tambien
para PS2, jes cierto?
Pues no, hace unos tres
meses ya os dijimos que
DoA3 sera un juego
exclusivo para XBox. A
ver si estamos a lo que
estamos...

Alejandro Caftedo Rubio

(Madrid)




Sin duda, Marvel vs Capcom 2 es uno de los juegos de fucha en
2D mas importantes del catélogo de Dreamcast. Eso si, la saga
Street Fighter continua siendo su maximo rival,

LUCHA EN DCy GBA |

iHola Jen! Tengo una
Dreamecast y una GBA,
aparte de unas cuantas
dudas referentes a estas
consolas:

Quiero comprarme un
Juego de lucha en 2D
para mi DC... ;jme
compro alguno o espero
a que salga Capcom vs
SNK 2? Ahora el Street
Fighter Alpha 3 estd a
4.000 pelas, pero he oido
que es muy male... jqué
opinas?

Segun tus preferencias
personales, puedes
comprar el Marvel vs
Capcom 2, o si puedes
esperar, hacerte con el
Capcom vs SNK 2, que
creo que sera aun mejor.
¢Cudles son para ti los
tres mejores juegos de
lucha en 2D para
Dreamcast? ¢ Que juegos
saldran de este tipo y
para cuando?

A mi me gustan los dos
anteriores y el Street
Fighter Alpha 3.

¢Sabéis algo mids sobre
las conversiones de ZOE,
Golden Axe y Streets of
Rage para GBA?

Sin novedades en el
frente, mi capitan,

Ahora que Square dejard
de hacer juegos para
Woenderswan, ;es posible

que salga algiin Final
Fantasy para GBA?

Si no lo hizo durante
toda la exitosa carrera de
GB, veo dificil que lo
haga ahora, la verdad.
¢Por que los precios de
los juegos de GBA son tan
altos? ¢Acabard
pasando como en N64?
Es la misma historia de
siempre, los cartuchos
abaratan la consola, son

“Conpirmado:
Shenmue 2
vendrd en

Jjaponés con

subtitulos en

inglés.”

mas rapidos, y mas
manejables... pero
también mas caros.

<Qué sabes del Tekken de
Game Boy Advance?

Ya he probado una beta,
y la verdad es que es una
pasada. Los luchadores al
final no son poligonales,
pero mantienen la
mayoria de los
movimientos, y los zooms
y rotaciones son
realmente alucinantes.
¢Por qué Grandia de GBC
no sale en Europa? ;Qué

sabes de él?
Por lo de siempre, que en
Hudson no se animaron a
sacarle de Japén por
temor a no alcanzar un
minimo de ventas.
¢Qué capacidad tiene un
mini-DVD? ;€5 la misma
que la de un DVD?
No, tiene bastante
menos, concretamente
1.5 Gigas, pero segiin
Nintendo tal cantidad es
mas que suficiente para
los juegos.

Marc Pedré (Barcelona)

DE GAME CUBE |
Hello Ven: Tengo 13 anos,
una N64 y uncs amigos
que compran Hobby
Consolas. Tu seccion es
mi favorita, asi que dile
al jefe que no la quite.
¢Va a salir finalmente
Raven Blade para GC?

Es una pena, pero no. Por
lo visto, los chicos de
Retro Studios decidieron
olvidarse de él para
centrarse exclusivamente
en el proximo Metroid.
¢Tony Hawk 3 saldrd
s6lo para PS2 o también
para Game Cube?

Saldra para las tres
consolas de nueva
generacion, Game Cube,
PlayStation 2 y XBox, y
también en PSone.

£l DVD de Game Cube,
¢seudndo llegara a
Espana? ¢Podra
escucharse musica?
Para el carro, colega, que
todavia no se sabe si
llegara seguro, pero si lo
hace, claro que podra
escucharse musica.
Tambien he oido rumores
sobre la confirmacion de
Ridge Racer Vy TIT para
Game Cube. /Verdadero
o falso?

Falso falsisimo, y que se
le caiga la lengua al que
lo haya dicho.

iQue me dices!

. Me he comprado una PS2 de segunda
mano, pero pone PolyStation 2, me han
dicho que era un error de imprenta, y los
Juegos que me he comprado no funcionan.
La consola tiene 500 juegos grabados en la
memoria, ¢deberia denunciar a Sony o
devolver la consola?

. Me he enterado de que se podrd jugar a
los juegos de DC en XBox, ;ses eso cierto?

¢€s cierto que en Japon hay un juego de
Pokémon porno? ¢De qué trata?

¢La GBA roja transparente es roja, rosa,
o hay de las dos?

. Tengo una PlayStation, y quiero saber ai
los juegos de PS2 funcionardn en mi PS.

¢&atd bien tirarse ocho horas jugando a
una consola?

¢Crees que algiin dia Dreamcast llegue
al mercado con fuerza después de unos
anes?

Ja que Sega estd haciendo juegos para
PlayStation, ¢hard Sony juegos para
Dreamcast?

ZSacardn algiin tipo de portdtil que
pueda verse en tres dimensiones?

Jen, éeres mujer o hombre?

" . Me he enterado de que N64 seguird
compitiendo entre las mejores consolas
(PlayStation 2, Game Cube, XBox, etc.), ies
verdad? ¢ Crees que tendrd futuro?

. éVan a sacar algin RPG para
PlayStation en castellano? ¢J en inglés?

. &l Star Wars Rogue Squadron, sen
movimiento es muy real o no? £s que yo en
las fotos no lo veo. '

. ¢Qué opciones de pirateo, Internet, DVD
¥y todo eso tendrd Game Cube?

. Si“XBox saldrd en £E.UU por unas
60.000 ptas., safectard el eure a la
cantidad que costard en Europa? Porque el
euro ecdae en picado.

éMe has entendido la letra? J si es asi,
éme perdonas las faltas?




He [

¢Algiin Crazy Taxi o 18
Wheeler en Game Cube?
Sigue probando.
¢Por que Indrema L6co
fue cancelada?
Basicamente, porque se
dieron cuenta de que
mas vale una retirada a
tiempo...
Tu nombre nunca lo he
oido... ses japonea?
Si, y me hizo tan famoso,
que acabaron por
ponérselo a la moneda
del pais nipén.
A lo mejor no me la
quieres contestar, pero
¢8l a ti te dieran 8o.000
ptas., te comprarias una
GC, una DC y una PS,
una PS§2 o una XBox?
Si a mi me dieran ese
dinero asi, porque si...
pensaria que se han
equivocado de persona.
Alvaro Ballarin (Zaragoza)

ENEGE
iHola, Ven! Te saluda un
adicto a loa videojuegos
¥ a vuestra revista (entre
otras cosas) de 19 tacos,
propletario de una PSy
deseoso de serlo también
de una PlayStation 2.
Hace unos anos probé
una demo de Bust a
Groove, me encanto pero
no pude hacerme con el
Jjuego. ¢Se sigue
vendiendo? ;A qué

precio y dénde?

No lo creo, porque ahora
ya esta fuera de
catalogo. Si acaso,
puedes probar en las
tiendas de segunda mano
de la parte final de la
revista, pero te costara
bastante encontrarlo.
¢Saldrd finalmente Bust
a Groove 2 al mercado
europeo? ¢ Para cudndo
la tercera parte en PS2?
Siento decepcionarte,
pero me temo que
puedes olvidarte de ver
mas partes de esa saga
en Espana, de momento.
La aljombrilla de baile
incluida con €l Libro de
la Selva, ¢ses de calidad?
¢€8 eompatible con otros
Jjuegos del miamo
género?

Por supuesto, nosotros
aqui hemos sudado
MUCHO con ella, y ahi
sigue, tan fresca.
Respecto a la
compatibilidad, piensa
que funciona como un
pad normal que se activa
con los pies, asi que en
realidad es compatible
con todos los juegos de
PlayStation.

cExisten otros juegos de
calidad similar a Bust a
Groove en cuanto a
grdfpicoa y diversion?
Aparte de El Libro de la
Selva, estan los Dancing

HAauasi wSIEGLE

La linea musical de Konami tiene en Dancing Stage Euromix
Yy su segunda entrega a dos de sus médximos exponentes.

r

EL PASTOR MENTIROSO Y SEGA

Stage Euromix, de
Konami, que a mi me
parecen incluso mejores.
La segunda parte acaba
de salir al mercado.

Para pinalizar, ;qué
puntuacién le disteis al
Dancing Stage Euromix?
Un 85.
Juan José Pico Romero
(Valladolid)

RESIDENT EVIL |
Hola, compis de Hobby
Censolas. Soy David S,
Kenedy, tengo 15 afios,
una P§, pronto una PS2,
Yy soy la perscna a la que
mds le gusta Resident
Evil en todo el mundo.
Estas son mis preguntas:
¢Tlene previsto Capcom
hacer una conversion de
RE Zerc para PS2?

Por ahora no, mas que
nada porque estan
envueltos en la
programacion de
Resident Evil 4.

¢De qué ird exactamente
la peli de Resident Evil,
¥ para cudndo?

Creo que ira de zombies,

principalmente, Es
broma, el argumento
sera muy parecido al de
cualquiera de los juegos
(ciudad infectada,
protagonistas atrapados,
zombies hambrientos). Se
supone que se estrenard
durante el afio que viene,
pero yo no lo veo muy
claro, quiza a finales.
¢Tienes mds noticias
aobre el Resident Evil de
PlayStation 2?

De la version de PS2 por
ahora no, pero acaba de
salir a [a luz un video de
una nueva entrega para
Game Cube, basada en la
primera parte de PS, que
me ha dejado temblando
de la impresion.

¢Para eudndo FFIX en
Platinum?

Pronto, colega, pronto.
¢Cudles son los mejores
grdfpicos del momento en
P827? ¢J en PSOne?

En PS2, Gran Turismo 3,
por supuesto. Pero
cuando lleguen joyas
como Devil May Cry y
Final Fantasy X la cosa no
estara tan clara. Y en
PSOne estaria entre GT2,
FF IX y Metal Gear.

Si te tuvieras que quedar
COM CINCo juegos para
toda la vida, ¢con cudles
te quedarias?

Con los cincos mejores,
sin duda.

David da Silva Chaves
(Badajoz)

Envia tus dibujos a:
Hobby Press, S.A.
Hobby Consolas

28020 Madrid

un reloj de Nintendo.

C/ Pedro Teixeira, 8, 22 planta
Indicando en el sobre: El Corcho
Si tu dibujo sale publicado, te

s d
enviaremos un regalo. Podras
elegir una bolsa de PlayStation, o




OPERACION CAMBIO-COMPRA

Compramos y cambiamos tu vieja consola,
Juegos, accesorios, efc.
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_SEGA SATUAN

OMPRAMOS,
ENDEMOSY JiCn. | P
AMBIAMOS ' W

‘alle San Pere, 35.
3201 Sabadell
3arcelona). Tel. 93 725 91 78

N A CONOGER MERCAJOCS, LA PRIMERA TIENDA
ESPECIALIZADA EN VIDEOJUEGOS DE 2 MAND

TE OFRECEMOS

Direccion: Videojuegos M.V,
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria
Horario: Maiiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30.

Teléfono: 945 148319
Todos los juegos de PS2 a 6.995 ptas.

DIANTE E-MAIL

INFORMACIC )
AMPI.IA EXPOSICION -

“HYPNOSYS WORLD S.L.

.C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38

FAX 93 441 98 10
_ e-mail: hypno&s@mfone@ocio.com

web:  http://'www.hypnosysworld.com

SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJLUEGQOS,
Y QUIERES

= EN ESTE ESPACIO,
SOLICITA INFORMACION EN EL TELEFONO:

‘ 9021113 15

GAME BOY

-

NINTENDO™ pc

PlayStatic Dreamcast
IENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.
INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

T

EL DVD PUEDE SER TU NEGOCIO DE PELICULA.
CON NOSOTROS DISPONDRAS DEL MAS AMPLIO CATALOGO.

Pintor Maella,13 46023-VALENCIA TIf: 963 31 83 30 Fax: 963 31 83 31
E-mail: multi@infonegocio.com

DREAM GAMeES

Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid
Horario; 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30.
De lunes a sabados.

Teléfono de:pedidos: 91 523 20/87

GAMECUBE
LUIGI MANSION
WAVE RACER

INFINITY

Importacion (JAP/USA)
SenvicioTecnico PSX-DC

ACCESORIOS SONIC :
CONQUER (NINT 64; 15.000.-Pts) WARRIORS LAND IV £
suENTHIL2 — 1 [N VIRTUALFORCE & Seciali "C/ Bejar n° 7 (Local)

VIRTITENNIS 2 s <M >: Diego de Leon

CAPCOM VS SNK 2
MARK OF THE WOLVES Horario : 11 H-14 H 1/ 17:30 - 21 H
H5 06 BYD

SR AN TSe % S o=



L UNICC WMAY QLIS RE VIREQIULEERS EANFCRIATICL QUL INECES AL

‘ﬂ o POR PRODUCTO:
‘ MAS DE 2.300 REFERENCIAS EN STOCK.

ACTUALIZACIONES CONSTANTES DE NOVEDADES.

* POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET,

WA Q2 S64 468 vy | « POR PRECIO:
!Z‘ ,! 3 : s 2 EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO Y,
: bl CLI 912 PY : 4 ADEMAS, CON CONDICIONES
DE PAGO APLAZADO.

¥ canadianjames

iiReserva ya DISTRIBUIDOR OFICIAL

tu ESp a ci o PSone,  PlayStation.2 L] GA’%EEO,Y .

S MAYORISTA EN VIDEOJUEGOS
I]llhlll:ltal'lﬂ !! % 10 ANOS DE EXPERIENCIA Gran Via Fernando el Cat dlico, 2

% ASESORAMIENTO EN NUEVAS APERTURAS

46008 UALENCIA
i e

D i gCWi §M nx )@ Mayo :

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS

MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. | |M=G AME WA R B
o LO TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. Enfra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
® VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. B2B. Venta a distribuidores.
© ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS. Amplio stock permanente
Topo EN PRODUCTOo SOUTH PARK Distribucién a nivel nacional.
CAMISETAS,PELUCHES,LLAVEROS, TAZAS........... ETC imann e
MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9- 11, 50002 ZARAGOZA ‘é! Franciscn cman 16, Bajos 50007 Zaragnza . Tel 976 270 380 Fax 976 273496
TEL: 976392151 FAX: 976293882 E-MAIL: discovi@pixar.es Mévil 608 844 555 - mail _prodemax@yahoo.es

Ahorra Dinero! *Venta Directa Sin Intermediarios*

Eancio |
ES T PIDOS Y CONSULTAS: 902 157 546

Envios en 24H SEUR REEMBOLSO 'Visita nuestra Web*: www.mundoasia.com
ANCEIARIOS EXCLYUSTIVOS *Unicamente Peninsula y Baleares* l*] Especialistas en DREAMCAST & PS2

DC BLEEMCASTGT 2 jAhora DISPONIBLEL 1,995 DT Skillz 2en1: Toclado & Raton PC: 2,995 ps2 DVD REGIGN X (MulliZONA/RGE/CD-R) 4.965 A

DC BLEEMCAST + MemoryCard VMS 4M : 4.495 DC Pista de Baile de Recreativa: 14.995 P82 ACTION REPLAY 2 Version 1.7 *DVD-R*: 6.095 l I

DC RGB REAL Cable con salida Sterep: 995 DC Bio Gun (PAL - NTSC) Vibracitn, 4,595 PS2 FREEPLAY (Adap. Joypad a Inalambrico): 7,905

DC RF UNIT (Conexion Antana TV): 1.495 DC Bio Gun Inalambrica (Sin Cables): 7.995  ps2/PC Datel Keybosrd Black Seres (USE). 4.99% o L
DC Cable Serie DC > PC (Programacion). 7.995 DC Joypad Oficial Sega: 2.795 PS2 Memory Card 32Megas sin cumprasion 11,895 © ' '
DC 8kifiz Cannection 3ent: Adaptador de mandas, ~ DC Puru Vibration Pack: 1.595 PS2Z VGA BOX, (Alta resolucion meniter PC): 9,995 i
Volante (PSX-8aturn + Tealado PC ): 3,905 DC Afombra de Baite: 4,895 PS2 Skillz DVD Remote (Con Slot Joypad): 2.485

DC Cabls VS LINK (Jugar con dos consolas): 4.095 DC Extensor Cable Joypad: 996 P32 Skillz Multi Tap Xtreme (5 Jugadores): 3.995

DC Nexus VMS (800 Blogues, 4M) + PC Kit; 4,195  DC Arcade Syslern Recreativa; 58 995 P82 8killz D.Shock Analagico Real | Jaypad: 2.995

DC Nexus VMS (4000 Bloques, 20M) + PC Kit: 7,985 =

PS Adaptador mandos PS/N64 a PC (USB). 2.994
DC YMS (800 Blogues, 4M) Sin Conexion PC: 2.985 u PS/PS2 SCORPION 2 Laser (Pistola Laser): 4,895
DC Nexus (B00 Bioques, 4M + Rumble Pack; 4.995 PS/PS2/PC Alfombra de Baile con Luces; 4.965
DC Treamcast Super VGA Box (DC en PC): 4,985 Miivi Camara Espia COLOR con AUDIO. 14.985

Procios con iva inchuld




PlayStation.2 ! PlayStation.
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del Juego
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Plas
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Todos los pracios ineluyen e LV.A
Ofertaa validas hasta hin de Ootubre 2001 o fin de existencias
THINDAS DISTRIBLIDAS POR CENTRAL DE GRICINAS Precios vafidos salvo arror tipogratice

”“;.' L {7/ Y ALMACEN
\4\-, e 952 36 32 37
CATALDGO INTERNEY
DIISERINUGION

Envio de pedidos a domicilio
Telecompra : 952 36 42 P2

www.dhvertienda.com

GRANADA GRANADA MALAGA o, AXARQUIA MALAGA ERANJU

958204007 cofEmperatriz Eugenia, 24 952507686 Uelez Malaga 952297500 Auda. Larrillo de filbornoz, 6
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95 1525782 ¢/Nofia Leonor, 56 952416634 ¢/ Rimendros, 22 e 7 Pl lele) e P

Ay TN & w — DS — ... |NUEVA APERTURA! Gastos de Envio:
CORDOBA . CORDOBA

0 :ni a7 ’tas. Baleares: I, as.
MALAGA ARROYO DE LA MIEL MALAGA EsYECBNA Peninsula:750 Ptas. Balearcs: 1.000 Ptas,

068121678 e t/Bitonso Kill, 66

iNUEVA APERTURA!

957752328 fentro Comerciat 952440671 Huda. Constitucion, s/n 7 ; £ : GRATIS: Pedidos .\um‘riut‘t“-
“kl Areanget”, Local 35 Edificio Gavilan 952806792 LeklLidgto Balo 1 25.000 Ptas
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abrir tu tienda?

LA UNICA EMPRESA QUE DA UNA SOLUCION GLOBAL

Presupuesto sin compromiso para apertura.
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LDES -EN NY ...especialistas en Videojuegos DVD y VHS
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[L_F-’Iuyﬁlaltone Paystation.@ " Play5L. ] ] Mayitation & : PaStation 2 PlayStation
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PROXIMA INAUGURACION

CADI1Z
CHIPIONA Avda. dela Constitucion 33

L-Eyaru-ra

SAN LUCAR DE BARRAMEDA

conﬂoaA 9

PUENTE GENIL ¢/ Rodolfo Gil 16
[ —— Fay OU UOSY
CUENCA . ‘ : :

. CUENCA APERTURA NUEVO LOCAL . . -, 03951 * tarjatas de -
— — 1 % -t = 72U 22U —— * altas a particulares
JAEN a i i B 5 y emprasas
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] =l SOt TELE RECARGA
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MURCIA adif. Irene 11T
el MMURCIA PROXIMA INAUGURACION
B TARRAGONA

TORREFORTA Pza. NouCentre 813 esc.1
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JVALENCIA.___ PROXIMA INAUGURACION e Pyl 5|0 =5 | BARDY

CARLET Avda. Balaguer 8

0 LYY RF YL
C/ Maestro Torres 8

ONTENTENTE " Aviarhimas " _ i

MASSAMAGRELL aweravaiss €A qUE esperas ...
VIZCAYA -

R e e L palia U |e“da 24 horas! T ...; o6 393 71 00

MARRUECOS S R FAX 96 393 76 66
CEUTA PROXIMA INAUGURACION bt - Alta rentabilidad las 24 h.  Sin canon de entrada.
MELILLA PROXIMA INAUGURACION 1 " Prograr'na Windows 2000.  76n3 de exclusividad.
PORTUGAL SeaEEln o (e, Mercado en continuo crecimiento.

J — - - -
. : Trailers, imagen y sonido.
PROXIMA INAUGURACION '
Mﬂ - . A partir de 2000 hab. y 20 [T]}.
_QEQBI_Q PROXIMA INAUGURACION VHS, DVD y Videojuegos. B 2 : y
Grandes descuentos. Inversion desde 1 millon ptas.

627 47 01 98
627 47 01 94
627 47 02 00

INEORAAATE :

video_mania@ON0.com




Tenemgs lositim pre al mejor precio.

_ Mo bustues mas!
: y

Pedidos por telél

96 571 80

Envuos en

AVea; de I3 Nucha, 19

I:.EPHEMERAI. | SYPHON FILTER 3 ?  Tel.96688 27 11

%} Benidorm
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Jel 066 B31 569
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SHADOWMAN ; : e | pza, Miguel H\;;énelez 2
2ECOND COMING . ] BLAf:I?‘E’WﬁDITE : 1, 966 70 67 11
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Me Sevilla Dizgo, 14
Tel. 913 135 402
o 5@" Alcobendas
C. C LA GRAN MANZANA
Avda, Espania, s/n
Tel. 916 639 509
Wi Mosroles
C/. Certaya, 15
Tel, 516 640 269
PALENCIA
HwH B paiencia
C/. Rizarzuela, 18
Jel, 979 165 802

SANTANDER
#‘G'K Santander
Centro Com. CARREFOUR

PP IIDII I

e

B R R AR A A

B A e S T AR R T B B A A R AN B

Bl A0 " R

: > 3 _ Tel. 942 345 239
e h SORIA
\ - = B )
~ MAR'OJKAHT ) Z Wl 5 sone
TR : / Avda, M Vi 7
/supsn CiRCUIT = el 575 228 161
‘ VALENCIA

HH xotive
C/. Gregorio Molina, 2
Tel. 962 287 105

D BRI BIIDD A

ADAPTADD
CABLE~I:INK CORRIENTE

7 :
NS N IS

13 mejor imagen nu HHIIIIII 6an 13 posibilidad de unir DOS conceptas en IlHIl
Tienda e Video-Juegos y Sala e Juegos en Red.
JUEGD se une a MGK para ofrecer un GENTRO DE DEID tnico.

../_//,.J’./J//-,/./.'.

REGICIATY | i L AT .luegns en Red e Internet
I:lllH:nle “dan ‘ "| /' solo en centros especializados MGK

R A S A .;‘_)/_JJ/JJJ,J,,.'J/}

) ) 3 ) 3 3 1 3

@IDID DB IDI
79I IIIPIIIIIIDIIDIIIIIAIIIDII]




L r————— _"'l"'"_"_‘-
r rd oy m:u-um
CARD

- ‘..

*

Memory + estuche .
ps / psOne

Pad doble shock
ps/ ps2

Cable link 4 jugadores-
game boy advance
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Volante +
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VENTA A PUBLICO
BARCELONA
C/PARLAMENTO 13 BAJOS 08015 BARCELONA TEL 93 426 10 80
ALICANTE
C/PINTOR ﬂURILLO 4 LOCAL 3. 050021 AL]CANTE TEL 96 514 3204
BADALORA i
CIBAL DOMERO SOLA 53 LOCAL BAKCELONA TEL 93 399 23 10
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Pad compaiible
ps./ psOne

Cable link
compatible ps2

Bateria + adaptador
game boy advance

DISTRIBUCION :
HYPNOSYS TORLD 5.L. '
C/COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA
TEL 93 442 60 65 FAX 93 441 98 10
+ EPROM CENTER
CIPIF\ITOR MUKILLO 4 I.OCA.L 3 03004 ALlCANTE
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ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
WWww . .GadIMESHOFRP.ES

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:

~j anvio a domicilio| & compraventa usados
} club del cambio | ¢ Juegos en red

Aﬂl;grgzc Galdos, 36 Bajo 02003 “-ALBACETE

€ al )

(T3f: 967 50 72 69) - f}
c/Nueva, 47 02002 -ALBACETE =S
(TH: 967 19 31 58) '
eMelehor de Macanaz, 36 HELLIN 02400 & S
ALBACETE (TH: 967 17 61 62) 7
clCorredera, 50 -ALMANSA -02640 =
ALBACETE (TI: 867 34 04 20)

ALICANTE
Avenida de 1a Libertad, 28 “ELCHE -03206 =S5
ALICANTE (Tif: 96 666 05 53) ()
c/Andrés Lambert, 5 JAVEA 03730 =S
ALICANTE (T1f:96 579 11 97) 7
BADAJOZ
Avenida Antonio Chacon, 4 ZAFRA 06300 =5
EADAJOZ (TH: 924 55 52 22) 7
BALEARES
NUEVA APERTURA =S
ciCami Salard, 6 PALMA DE MALLORCA 7
07008 -BALEARES (TIf: 971 70 65 27)
PROXIMA APERTURA w
ciCayetano Soler, 3 - IBIZA onfifed s 7
07800 -BALEARES (Tif: 971 30 23 82) -
BARCELONA
c/Santiago Rusinol, 31 Bajos “SITGES =S
08870 “BARCELONA (TH: 93 894 20 01) 7
NUEVA APERTURA =S
c/Parellada, 22 (Les Galeries) 0
VILAFRANCA DEL PENEDES 08720
BARCELONA (TIf: 93 892 33 22)
Boulevard Diana, Escolapls, 12 Local 18 ‘ 3
VILANOVA | LA GELTRU 08800 onlime: <" 4y
BARCELONA (T1f: 93 814 38 99)
c/Brutau, 202 SABADELL 03203 =S
BARCELONA (T1%: 93 712 40 63) f)
CADIZ
ciBenjumeda, 18 41003 -CADIZ =S
{Tif: 956 22 04 00) )
CANTABRIA
eliuan XX, 1 Local SMALIANO 39600 -
CANTABRIA (TIf: 942 26 98 70) on line:
GIRONA
c/Rutlla, 43 47007 -GIRONA 5
(Tif: 972 41 09 34) )
GRANADA
" c/Arabial ffrente Hipercor) -18004 =S
GRANADA (TIf: 958 B0 41 28) 7]
LEON
c/Antonio Valbuena, 1 Bajo 24004 LEGN =S
(TIf: 987 25 14 55) '
MADRID
¢/La del Manojo de Rosas, 95 S
CIUDAD DE LOS ANGELES -28021
MADRID (T1f: 91 723 74 28) 4/
MALAGA
ciTrapiche, Local 5 ARBELLA 29600 s
MALAGA (Tif: 95 282 25 01) ()
OURENSE
Avenida de Ia Habana, 69 Bajo 32003 g
OURENSE (TI: 988 392 350) '
SALAMANCA
Pasco de los Madrofios, 5-7 - 37007 =S
SALANMANCA (Tif: 923 12 39 606) '
SORIA
¢/San Benito, G Bajo -42001 -SORIA l;,.,* =S
(TIE 975 23 04 17) URLEARERY
TARRAGONA
c/Mare Molas, 25 Bajo -REUS 43202 =S
TARRAGONA (Tif: 977 33 83 42) )
VIZCAYA
c/General Eraso, 8 -DEUSTO 48014 5
BILBAO (TH: 94 447 87 75) 0
A\mnida Antonio eranda. 3 -BARACALDO
184902 -Vl AYA (| 348 (1 UH

(GameSHOP)

SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

967 I93 158

SERVICIC A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts.)

e

PlayStation.2
ADQUIERE LOS ULTIMOS TiTULOS €N VIDEOJUEGOS EN TU TIENDA GameSh

B IND|ayStalion'e

OCTUBRES200]: ALGU.ESTﬂ UEUHHIENDIJ
DESCUBRELA'NUEVA DFERTA EN GAMESHOP

DVD REMOTE CONTROL § BOLSA SONY PS2

Lo AP

AWE GT FORCE

oy

SOPORTE HORIZONTAL
Al

CON FORCE

incluye de r-ga v FEEDBACK

WSS il [ S3ITIan0s!,

DUALSHOCK 2 PS2 . | N MEMORY CARD 8Mb

e N Qi

McLAREN STEERING WHEEL
X 1

24

ADAPTADOR RFU P52

N A ™ ! .!ssai

DVD REMOTE CONTR& DVD REMOTE CONTROL SOUND STAT!O

(GAMESHOP)
= E’w = AE= | T |

_DARK CLOUD

PlayStation.

AV CABLE P EURO AV CABLE P52

A <

PISTOLA PO9K LIGHT BLA

CONFOR EDBAC

IS H50

NEGRO

ESTO ES FUTBOL 2002 GRAN TURISMO 3 RE CODE: VERONIGA X moasc'r EDEN
f PlayStation.@ . PEMO DEVIL MAY CR ;

MayStation.2 Ty Sl

ZBUDES  ALONEINTHE DARK ATVORFRORD.  BLOODYROARS CARTEURY.  DAVEMIRRABMX 2 EPHEMERALFAN

7
EXTERMINATIONS

vq
497




7 . . & ILY SERVICIO DE VENTA POR CORREO _ ' :
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| :Ya la tenemos
aqui y estamos
jugando con ella!

Acabamos de llegar de Japén, donde hemos sido los primeros en adquirir una
flamante Game Cube, |a nueva consola de Nintendo. Y estamos como locos
probando Luigi's Mansion, Wave Race, Super Monkey Ball...! Seguro que
vosotros también queréis probarlos, pero como quedan varios meses para que
lleguen a Espafia, os estamos preparando un super-reportaje en el que os (/
contamos lo que nos esta pareciendo esta consola y sus primeros juegos.
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FIFA 2002
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mejor Tutbol!

Os ofrecemos la PRIMERA review en Espafia de FIFA 2002, el juego que
pretende revolucionar el f(tbol en PlayStation y PS 2. Aunque no lo va a
tener fécil, pues se las tendra que ver con Pro Evolution 2, la joya de
Konami que también llega a la 128 bits de Sony el mes que viene. ; Quieres
saber cudl es el mejor? Pues la respuesta estara en el préximo nimero
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Avda Sudamenca, 1532 1290 Buenos Aires Telf: 302 85 22
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SUSCRIBETE A
Y CONSIGUE TU REGALO

MEMORY CARD  .; CONTROLLER o . ARCHIVADOR ............ 03014 ) PoN——
2MB DE APLISOFT PACK N64 + 2 REVISTAS ;Paga 10
nimeros
y recibe

R
= n

Por el precio de 12 nlimeros Por el precio de 12 nimeros Por el precio de 12 nimeros  Paga 10 niimeros y recibe 12.  Por el precio de 12 niimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.) (12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.) (12 x 450 Pesetas = 5.400  Por el precio de 10 nimeros (12 x 450 Pesetas = 5.400
consigue gratis esta tarjeta de  consigue gratis esta tarjeta de Ptas.) consigue 14, esto es, (10 x 450 Pesetas = 4.500 Ptas.) consigue gratis esta

memoria de Aplisoft, para que  memoria de Nintendo para 2 meses mas de suscripcion  Ptas.) recibiras los proximos  torre apilable para guardar
guardes tus partidas y récords  guardar en lugar seguro tus y el archivador para que 12 nlimeros de cémodamente tus juegos
de PlayStation. partidas y récords de tengas tus revistas siempre Hobby Consolas, de PS2.

Un regalo de mas de 2.000 Nintendo64. a mano. ahorrandote 900 pesetas. Un regalo de mas de 3.500
pesetas. Un regalo de mas de 3.000 Un regalo de mas de pesetas.

Caracteristicas: Fabricante pesetas. 2.000 pesetas. Caracteristicas: Distribuye
X.Technolgies, Capacidad  Caracteristicas: Fabricante Promonor, Capacidad

2 Megas, 30 Bloques Nintendo, Capacidad 256K. para 18 DVD’s.

no comprimidos en dos Medidas: 412x170x85 mm.

pistas independientes.

2 Teléfono )4 @ E-mail X Correo
SUSCRIBETE 906 30 18 30 902 15 17 98 suscripeion@hohbypress.com  Envia ell cupénjadjunto) que no

necesitalsello: 0/si [o) prefieres

H OY M IS M 0 Costelllamadas 151pts + 47,03 ptasfmin) (enviaiell cup6n por fax) mételojdentro de un sobrely,

enyvialo a:

POR: (Horario: 8hal15hdeilunes a viernes) Apdo. Correos)226
Alcobendas

Madridi28100

-Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

eDe acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para
modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.

*No se aceptan suscripciones fuera de Espafia.

°Los regalos sélo estan disponibles si la suscripcién se hace con cargo a VISA o DOMICILIACION BANCARIA. Para otras formas de pago SOLO est disponible la oferta 10 X 12.

* Promocion valida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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