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' Editorial

10 ANOS DE
DIVERSION

Han pasado cuatro legislaturas en
Espafa, con cambio de presidente
de por medio, tres Olimpiadas, dos
Mundiales de fitbol, dos bodas
reales, un par de eclipses totales y
hasta una liga del Atleti. Y por
nuestras paginas, unos 10.000
juegos (o casi), una veintena de
consolas, una docena de ferias,
infinidad de emociones y muchos
momentos inolvidables. Ya son 10
afios los que llevamos al pie del
canon, y con el inmenso honor de
haber sido la primera revista de
videojuegos para consolas en
Espana y, también, durante todo
este tiempo, la mas leida del pais.
Un privilegio gue nos enorgullece,
pero que sobre todo nos anima a
sequir poniendo todo el empefio y
la ilusion en hacer la mejor revista

- posible. Al igual que muchos de

vosotros, los que realizamos esta
publicacion hemos ido creciendo
con Hobby Consolas,
evolucionando con las nuevas
tecnologias, adaptandonos a las
modas y sobreviviendo a los
"cambios de generacion”.
Resulta agradable echar la vista
atras y comprobar como durante
10 afos vosotros, los lectores, y
los que en uno u otro momento
han aportado su esfuerzo para
gue Hobby Consolas esté cada
mes en el quiosco, hemos estado
unidos por una misma ifusion, por
una aficion que pocos podian
pensar iba a convertirse en una de
las formas de entretenimiento
mas populares y extendidas por
todo el planeta. Pero basta ya de
ponerse nostalgico. Ahora el
objetivo es que sigamos juntos
ofros 10 afos mas, 6 20, 6 30, los
gue hagan falta. Porque lo mejor
de todo es que todavia nos
quedan innumerables experiencias
con las que alucinar, maravillosas
aventuras que vivis; infinidad de
mundos que recorrer. Por eso
queremos hacer extensible esta
celebracion de nuestro 10°
aniversario a todos los lectores de
Hobby Consolas y, por supuesto,
ah va nuestra deseo: que lo
sigamos pasando en grande todos
los meses. jFelicidades!
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Curioso. Resulta que un tal Jean
Yves Empereur, un arquedlogo
francés de postin, descubridor nada
menos que del faro de la isla
Pharos de Alejandria, una de las
maravillas de la antigliedad, se ha
pillado un rebote de aqui te espero
porque dice que el personaje de
Jean Yves que aparece en Tomb
Raider The Last Revelation es una
fotocopia suya. Por supuesto, Eidos
se ha apresurado a pedir disculpas
desde el diario francés Le Monde,
asegurando que tal parecido es
"pura coincidencia”. Sea o no
verdad -tiene narices que los
programadores eligieran un nombre
tan “corriente” como Jean Yves-
sera mejor que a partir de ahora
todos los desarrolladores empiecen
a colocar al principio de cada juego
la famosa coletilla de las peliculas:
“ Todos los personajes que
aparecen en este juego son
ficticios. Cualquier parecido con la
realidad es pura coincidencia”.
Después de lo visto, deberian
incluirlo todos, sin excepcion, que
hay por ahi sensibilidades muy
susceptibles.
Porque quién nos dice que no va a
llegar Leticia Sabater pidiéndole
explicaciones a Mizuguchi, porque
esa Ulala bailando con los
monigotes extraterrestres nos es
otra sino ella, en una de sus
supercoreografias con los nifios. ;Y
a ver quién es el guapo que le dice
que no! (Y Mizuguchi se lo tiene
que explicar en japonés, encima).
Y alin puede ser peor. Imaginaos
que un dia aparecen cientos de
fontaneros bigotudos y regordetes
a la puerta de la casa de Miyamoto,
gritando que de donde se ha
sacado a ese Mario que sale en las
consolas. Lo mismo tiene que
buscarle otro curro a su personaje.
Incluso deberian tener cuidado con
los titulos, porque tal y como estan
las cosas, alguien puede interpretar
que Dino Crisis no es sino la Crisis
de Dinio -ya sahéis, con Sara
Montiel y demés-, y lo de los
dinosaurios puede ser entendido
como una indirecta (por aquello de
las edades), con lo cual me veo a
Capcom pagando indemnizaciones
a todo quisqui por insultos o
intromision en la intimidad, vete tu
a saber.
Vamos, que no esta el patio para
bromas. Por cierto, ahora que lo
pienso, yo cuando me levanto por
las mafianas soy clavadito a fos
zombies de Resident Evil. Pues mira
por dande, voy a llamar a Shinji
Mikami, a ver de dénde leches han
salido esos tipos.

Manue! Del Campa.
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CONSOLAS :
X Nace la primera revista de vulmuquﬁe E‘na,

Hobby Consolas.

¥ La NES de Nintendg ¥ Mega Drive, Sg.hmm
el mercado junto a Game Boy. Con ellas conviven Master
System 2, Game Gear y Atari Lynx.

HOBBY CONSOLAS
¥ En nuestro primer concurso, regalamos 1.000 GB.
Secciones como el Sensor y el Teléfono Rojo ya existian,

ANECDOTAS

» Estos cuatro intrépidos "personajes” fueren los
fundadores de esta revista, los que dieron
comienzo a “La Guerra de las Consolas”,

CONSOLAS

¥ Aparecen cuatro nuevas consolas de 16 bits: Turbo
Grafx, Turbo Duo, Neo Geo y Super Nintendo, “El
Cerebro de la Bestia".

X «Super Mario World» es el primer juego en recibir la
calificacion de “el mejor juego de todos los tiempos”.

HOBBY CONSOLAS

X Regalamos nuestra primera cinta de video. El tema,
cdmo no, un extenso reportaje sobre Super Nintendo.

ANECDOTAS

* “El que un juego venga grabado en un CD no
le garantiza calidad. Los cartuchos siguen
siendo lo mejor para jugar.” (Teléfono Rojo)

CONSOLAS

X PlayStation y Saturn llegan a Espafa.

X Primera entrega de los jueges «ISS», para SNES, y
Tekken, para PS.

HOBBY CONSOLAS
¥ La seccion Hi-Tech se convierte en una revista.
¥ Se produce el primer gran cambio de disefio de HC.

CONSOLAS

X N64 retrasa su salida al mercado varias veces,

X Aparecen Tomb Raider, Resident Evil y Tekken 2, que
inclinan la balanza a favor de PlayStation.

HOBBY CONSOLAS
X Se crea una nueva seccion dedicada al mundo de los
comics japoneses, Otaku Manga.

X Dreamcast, la primera consola con conexion a
Internet, aterriza en nuestro pais. «Soul Calibur» deja
boquiabierto a medio mundo:

¥ «Metal Gear Solid» arrasa en PlayStation.

X Sale en Espafia una nueva portatil, Neo Geo (y sus
variantes Pocket y Color).

HOBBY CONSOLAS

X En el nimero 92 adquirimos un nuevo disefio para

la revista, que se mantiene hasta el dia de hoy.

X La seccion “Los recomendados” incluye la opinion
de algunos de los personajes mas relevantes del sector.

ANECDOTAS ANECDOTAS

* Se espera la llegada * Se celebra la primer

de dos nuevos edicion del Concurso de

sistemas: Pippin, de Mangas & Videogames, el
Bandali, y un de mayor participacion de
aparato que uniria la historia de la revista.
la Mega Drive y el * “Zelda 64 estd ligado al
32X, la "Neptuno”. lanzamiento del 64 DD en
Ninguno de ellos 1997.” (Yen, Teléfono
salio nunca. Rojo)

@
CONSOLAS

ANECDOTAS

* Comienzan los rumores sobre
nuevas consolas: PlayStation 2,
“Dolphin” y XBox.

¢ Tres afos después, Nintendo
insiste en que el 64DD seguia en
marcha, e incluiria un modem
para su conexion a Internet.

* En el numero 98, alcanzamos el
récord en el nimero de juegos
comentades - solo mes: ;62!




Estos han sido, a nuestro juicio, los momentos mas
importantes, y los mas curiosos, de estos primeros
diez anos de historia junto a vosotros, que dieron

comienzo en aquel feliz otofio de 1991...

CONSOLAS

X El RPG se pone de moda con la llegada de «Zeldan.
¥ Aparece en MegaDrive la primera entrega de una
nueva saga futholera, «EA FIFA International Soccern.
¥ Llegan tres nuevas consolas al mercado: Turbo Duo,
3D0, y el polémico Mega CD.

HOBBY CONSOLAS
X Nace el Game Masters, seccion donde “M.A.D." nos
ponia al corriente de las novedades del mercado yanki.

o El nimero 18, con
Goku y Dragon Ball
en portada, fue el
mas vendido de la
historia de HC.

* El nimero mas
largo de Hobby
Consolas también
salio este ano. Fue
el numero 27, con
la friolera de 228
paginas.

CONSOLAS

X Invasion de nuevas consolas en el mercado: 3DO, Atari
Jaguar, The Iron Man de Nec, Saturn, ...y dos proyectos
secretos: PlayStation X de Sony, y Project Reality
{también conocida como Ultra 64), de Nintendo.

HOBBY CONSOLAS

X Aparecen varias secciones nuevas en la revista;
Tribuna Abierta (y su polémica seccién hermana,
Contrapunto), Hi-Tech y Hobby Sports.

ANECDOTAS

* “Nintendo ya tiene un nombre para su
esperado Project Reality: sera Ultra 64.”
(Reportaje sobre Nintendo)

CONSOLAS

X En marzo, N64 sale al mercado. Juegos como Mario
64, Mario Kart 64 o Turok impresianan a medio mundo.
¥ La primera entrega en PS de «Final Fantasy» se
convierte en el RPG mas aclamado de la historia.

HOBBY CONSOLAS

X «Tomb Raider» y PlayStation son los mejores del afio.

ANECDOTAS

* La puntuacion mas curiosa
de HC fue para Mario 64; una
obra de arte asi no merecia
una nota como los demas.
* Este afio comienzan las
sesiones anuales de
i fotos de Manue! del
Campo con Lara
Croft.

CONSOLAS g

X Aparecen tres H‘é s me]otdsgj
«Gran Turismon, «Tekken 3» yﬁgz
HOBBY CONSOI.A&
X Desaparecen Tribuna Ahlerta y Contfapunto.

X HCy Nintendo convocan el concurso “El Mayor
Experto en Videojuegos”: el premio, un millon de ptas.

A%
%ife [@ﬁstdha'« i

-

£

o .{_" 5 oty

ANECDOTAS

¢ Los rumores sobre
una consola
llamada Katana se
despejan: Sega
volvié a la carga
con Dreamcast.
Curiosamente, en aquel
momento el propio Bill Gates manifestd
publicamente su apoyo por la consola de Sega...

CONSOLAS
X PlayStation, Nintendo 64 y Dreamcast copan el
mercado actual, mientras aparecen PlayStation 2 y
Game Boy Advance, y se anuncia oficialmente la salida
de Game Cube y XBox.

¥ Inesperadamente, Sega abandona
la produccidn de consolas, para
dedicarse a programar de juegos.

HOBBY CONSOLAS

X En enero de 2000 alcanzamos una
cifra mégica para nuestra historia:
100 nimeros de Hobby Consolas.

ANECDOTAS
¢ Diez afos después, las caras de los valientes
consoleros de "La Guerra de las Consolas” han
cambiado, pero el espiritu es el mismo: jdisfrutar
con las consolas tanto como vosotros!

» Que en Driver 2 salte el coche
cuando voy por el puente y me
embarque en la azotea del edificio
de enfrente,

A ver si te has confundido y en
realidad estas jugando con el ltimo
simulador de aviones...

* Una PlayStation 2 junto a Gran
Turismo 3 por sélo 74.995 ptas...
ijme va a dar algo!

Si, pues como como tardes mucho en
comprarla, entonces si que te va a dar
un infarto de los buenos, jcuando
legues a la tienda y te digan que el
pack esta agotado!

* Que pidiera una Game Boy
Advance para mi cumple y me
hayan regalado una PlayStation 2
con el Gran Turismo 3.

¢Y dénde dices que puedo conocer yo
a tus padres?

o E| Excitebike 64, Salta, salta,
salta, salta, salta sin pararrrrrr...
Tranquilo colega, a ver si con tanto
salto te vas a cargar la consola.

» La pasada de nota que le
cargasteis a GT3. Pueden aparecer
cosas mejores.

Claro, por eso rechacé yo las
proposiciones de Claudia Schiffer...
porque puede haberlas miejores. No te
digo...

* Que Dreamcast sea cuadrada,
jcuandoe no haya juegos podre
enmarcarla! Para que luego me
digan que tiré el dinero...

Claro, y cuando ya no saguen juegos
para Game Cube, podras tener arte
“cubista” en casa. Si aqui el que no
se consuela es porque no quiere.

* Que vaya a salir una consola de
Nintendo con un formato que no
sea el cartucho. Se van a enterar...
Eso, que saquen la consela con
formato “tostadas de pan bimbo y
mermelada de fresas silvestres”. El
€aso es que no sean cartuchos, ;no?

o Que mi PlayStation sea inmortal,
ya solo le queda el lector y algo
mas.

¢Y hay alguna razén por la que estés
intentando asesinarla? Sera que te ha
tratado mal, la pobre.

* La seccion “Qué me dices”, {Hay
que ver lo que llega a decir la
gente!

Y eso que decidimos no publicar la
carta ésa del lumbreras que el mes
pasado preguntaba si iban a traer a
Espafia la NES de Nintendo.



cspalie
Gran Turismo 3 A-Spec
Onimusha
Digimon World
Pokémon Oro
Pokémon Plata
Super Mario Advance.

Rayman Advance
Sonic Adventure 2

F-Zero: Maximum Velocity

Castlevania: Circle of the Moon

e 3

GRAN TURISMO 3 A-SPEC. La salida de
este juego de PS2 ha sido arrasadora.

DIGIMON WORLD. Por sorpresa, este
titulo de Bandai flega al tercer puesto.

Super Mario Advance
B Twisted Metal: Black
Tony Hawk's Pro Skater 2
NBA Street
B Zelda: Oracle of Seasons
@ Zelda: Oracle of Ages
Sonic Adventure 2
B Castlevania: Circle of the Moon
El F-Zero Maximum Velocity
g8 Mario Party 3

° Que Luigi tenga su propio juego,
siempre era menos que Mario.
Menos qué, ;menos importante, menos
listo, menos bigotudo, menos fontanero?
Pues mira por donde, ahora Mario es
menos...preciado.

o El mando de XBox, que es
indéntico al de Dreamcast.
Esperemos, por el bien de la salud de Bill
Gates, que el escaso éxito de Dreamcast
1o haya sido debido a su mando....

SUPER MARIO ADVANCE. GBA

.. (GBA) Bl GranTurismo3 ....
. (PS2) H Tony Hawk's 2. ...
.. (GBA) Tomb Raider2 ....
... (PS2) E¥ Pokemon Gold . ...
. . (GBQ) B Tomb Raider ......
. . (GBO) @& Driver ..........
... DO Super Mario Advance
. . (GBA) El Pokémon Silver ...
.. (GBA) El Brian Lara Cricket
... (N64) i@ Theme Park World

* Que me tenga que comprar la PS2
para jugar a Silent Hill 2 y a Final
Fantasy X. Seria una auténtica
tonteria, ;verdad?

Claro, tonto. Fijate, hasta tendrias que
jugar hasta Metal Gear 2 y GT 3. Hay
gente para todo, ¢a que si?

 Que no organicéis un concurso tipo
Gran Hermano: 90 dias encerrados
jugando, y el premio, un viaje al
proximo E3.
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PlayStation 2
Gran Turismo 3 A-Spec
Onimusha
Extermination
The Bouncer
La Fuga de Monkey Island

Dreamcast

Sonic Adventure 2

The House of the Dead 2+pistola
Crazy Taxi

Soul Calibur

Virtua Tennis

PlayStation

Digimon World

Time Crisis: Project Titan (+ pistola)
Alone in the Dark IV

Gran Turismo 2

Syphon Filter 2

yunita 1/5
Haias

foma

st 181800

Vale, pero 90 dias encerrados jugando al
«Barbie Race & Ride» ;jvale?

¢ Que vayas al cine y no te quieran
vender el pdster gigante de «Final
Fantasy La Fuerza Interior». {Yo
quiero uno!

jHombre de poca fe!.. {No sabes que en
Hobby Consolas tenemos como méaxima
"Pide y se te dara"? jVoila! Mira en las
paginas centrales de este nimero: tu
deseo ha sido concedido.

Listas de ventas en Espaiia por consolas

Nintendo
Banjo-Tooie
Excitebike 64
Zelda Majora’s Mask
Perfect Dark
Mario Tennis

Game Boy Color

Pokémon Oro (Color)
Pokémon Plata (Color)

El Emperador y sus locuras
Pokémon Pinhall (Color)
Super Mario Bros. DX (Color)

Game Boy Advance

Kl Super Mario Advance

F Rayman Advance

B F-Zero: Maximum Velocity
Ed Castlevania: Circle of Moon
E Tony Hawk’s Pro Skater 2

» Las secuelas, a un juego bueno le
siguen cinco plagios, y terminamos
odiando, por ejemplo, a una tal Lara
Croft.

¢"Una tal"? ;Estas diciendo que Lara es
una cualquiera? jA la hoguera con él!

* Que no vendais la revista en el
Reino Unido. {No puedo leeros aqui,
ni saber los chistes que dice Yen!
No te preocupes, le diremos que se los
apunte y te los cuente cuando vuelvas.
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............... (Ps2) El Final Fantasy X ..................0PS2)

.......... {DC, GBA, PS) Everybody's Golf 3 ...............(P52)

............... (PS) Mario Kart Advance ..............GBA)

.............. (GBC) Baru Shooting Bayblade ..............(GB)

............... (PS) H Growlancerll ...................(52)

............... {PS) B GranTurismo 3 A-Spec ..............(PS2)

............. (GBA) Missing BIUg: wovaunnmssnesmnrmmwns (P52

............... (GBC) B Mysterious Dungeons ................. (GB)

............... (PS) El Yugioh Duel Monsters5 .. .........(GBA)
............. (ps,ps2) @@ Shin Megami Tensei Devil Children .. .. .8}
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B La polémica del mes: m
EL PRECIO DE PS2

Dos de nuestros redactores, bajo los “alias” de

SUBEN
Y FINAL FANTASY, qu

| A 'M“r‘(&i:.‘ e
se ha superado a si
mismo con su
primera entrega en
PS2, y ya esta
batiendo todos los
récords en Japon.

3 SEGA. que lejos de olvidarse de los usuarios
de Dreamcast, va a sacar un monton de
juegos para su consola en breve.

BAJAN

EIDOS, que después del cambio de filosofia de
Sega, ha decidido cancelar dos de sus titulos
mas esperados para Dreamcast, Soul Reaver 2

¢Y tii qué opinas? |

Cloud Strife y Darth Vader, debaten si Sony
deberia o no rebajar ya el precio de PS2.

Los aficionadoes lo demandan

Sony no solo deberia bajar el precio de la consola, es
que ya esta tardando. Nunca antes habia habido
tantos usuarios esperando una rebaja para hacerse
con una consola. Si Sony no lo hace ya, dentro de
muy poco se le echarén encima XBox y Game Cube, y
los indecisos se decantaran por estas tiltimas.

Cuestion empresarial

¢Por qué iba a hacerlo ahora? No me seas ingenuo.
Ahora que Dreamcast esta comenzando a flaquear, y
llegan juegos como GT3 y FFX... ;qué mas se puede
pedir? Sony no es tan ingenua, esperara a que
lleguen XBox y Game Cube para bajar el precio, y
entonces, les ganara por la mano. Colega, el que
quiera peces que se moje el culo.

Cloud Stripe

y Commandos 2.

£4 RAVEN BLADE, ofro juego que se cae de la
lista de lanzamientos, esta vez en Game Cube.

Darth Vader

R . —— JR—

La pregunta del mes pasado fue:
SI DENTRQ DE UNOS AROS SEGA
VUELVE A COMERCIALIZAR ’
CONSOLAS, ; CREEIS QUE TENDRIA
EXITO? Aqui tenéis algunas de las
opiniones mas interesantes:

* Si apareciera una nueva
consola, Sega deberia sequir la
misma politica que con
Megadrive o Dreamcast. Aunque
Sega tiene a sus incondicionales
que la apoyaran siempre.
(Sergio Esparcia Garcia)

* 5i se gana buena fama como
third party, estoy seguro que si
tendra éxito. Eso si, lo tendré
mas facil en el terreno de las
porttiles si ofrece una buena
maquina, y la “riega” con titulos
de gran calidad.

(Alejandro Martinez Martinez)

* Veeo dificil que Sega consiga el
apoyo para una nueva consola,
Y si es asi, tendrd que trabajar
mucho para convencer a la
gente de que no volvera a fallar,
sobre todo a los europeos.
(Omar Zreik)

* 5i Sega tiene éxito como
compania, no tendra ningin
problema a la hora de sacar una
nueva consola.

(Adrian Alvarez Barreira)

Y para el mes que viene:
¢CREEIS QUE GT 3 ES EL MEJOR
JUEGO DE LA HISTORIA?

Sabias qué...

o El nuevo aspecto de Mario. {Si es
igual que antes!

¢lgual? ¢No te has fijado que tenia tres
pelos més en el bigote? i es que no
estdis a lo que hay que estar..

* Que ande muy “pillao” para
leerme vuestra revista. {Me lo
intento leer todo y no tengo
tiempo!

Pues [éetelo que para eso estamos aqui
todo el mes currando, majete.

* Que en GT3 no se pueda
configurar ningin volante mas que
el GT Force. El juego merece un 100,
pero estas cosas se avisan, colegas.
Mira a ver si has intentado encufar el
volante a la lavadora, porque en GT3
(como en absolutamente cualquier otro
juego), ifuncionan TODOS los volantes!

» Ducati World para Dreamcast, es
lo mas patético que he visto para mi
consola, y tan solo por 8.500 pelas
del ala.

Pero... {te ha gustado o no?

o |r a ver Tomb Raider La Pelicula y
que a mi novia le haya gustado.

A lo mejor es que esta pensando en
“zurrarte” estilo Lara Croft.

* Que no haya un videojuego sobre
la vida de Frank Sinatra.

No, pero a lo mejor los del videojuego
de Torrente hacen uno de Ef Fary.

¢ Que digais que Parappa the
Rapper es en 2D cuando se ve
claramente que los personajes son
hiperplanos en R3.

Vaya lio de letras y niimeros que tienes.

= Que nunca haya bajado del 8 en
mis cuatro afios como estudiante de
la ESO, y aiin asi mi madre me
prohiba comprarme la PlayStation
2.

iMantén esas notas cuando hagas
carrera en la universidad y yo mismo
te compraré la consola!

* Que no digan nada sobre el
Dragon Ball de Dreamcast.

¢Qué no lo diga quién? ;El presentador
de Témbola? Porgue en HC si que
hemos hablado de él...

* Que con tanta peli cutre sobre
videojuegos atin no haya un
proyecto sobre "Hobby Consolas, la
pelicula”,

Si que [o hay. Sera una de romanos, con
el director echando a los leones a todos

- Sl pusieras todos [os nimeros de |5

historia de Hc sobre el syelo Ocuparian |
que una piscina olimpica, si colocg :
tod}as las paginas una tras ey
Vueltas al circuito de| [
pusierfzs a leerlos todosj;;a:;?;: G
tar@anas dos meses en acabar? Y Jg
mejor de todo, ique con una soi‘a
Pagina puedes hacer. 16 Ppajaritas!

<
(Comprobado ante notario). /

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:

Solf3, Santiago Belda, Roberto, Alex
Ocdn, Takai, Manuel Beiro Caamafio,
Wiman Skywalker, Nee Croma, Xavi,
Miguel Pérez Martin, Antonio Roade,
Thebouncer Jona Grande, Adridn
Alavrez Barreira, J. Montiel, Gerard
Boix, Alexis, Francisco Javier P3jaro,
Rafael Merino Artes, y un e-mail
anénimo.




Nintendo Accion te lleva de viaje a Johto

n el nimero 106, la Revista Oficial de Nintendo empieza
Euna guia de recorrido por el mundo de Johto, donde
destripan los primeros niveles y te ofrecen informacién
exhaustiva de los 10 primeros nuevos Pokémon. Y hablando
de guias, Nintendo Accion también te ofrece la guia de
Alone in The Dark y contintia con Banjo-Tooie.

Pero si a ti lo que te va es estar a la tiltima, no te pierdas
sus avances especiales, porque hay temas tan interesantes
como el nuevo Tomb Raider para Game Boy Color, las
imégenes en primicia de Mario Kart para Game Boy Advance,
o los ultimos datos de Colin McRae, Zelda: Oracle of Ages y
Parque Jurasico 3, todos para Game Boy. Y por supuesto,
pasate por su seccion de juegos puntuados, donde
encontraras comentadas con todo detalle las tltimas
novedades para Game Color y Game Boy Advance.

Sigue disfrutando de las vacaciones

ste mes, con Micromania, seguiras disfrutando de tus vacaciones al
Econocer las mejores novedades en videojuegos de los Gltimos treinta dias,
y de todo lo que veras en los proximos meses. Descubre los avances que te
han preparado sobre juegos como Project Eden, Evil Twin o el esperado
Commandos 2; los analisis de titulos como Abierto hasta el Amanecer y Myst
I1I, y los exhaustivos Patas Arriba de Desperados y Runaway.
Conoce también cémo se ha hecho una de las peliculas mas esperadas de la
temporada, Final Fantasy, y descubre
todo el universo de los juegos que la
han inspirado. Este ndmero de
Micromania mantiene todas tus
secciones favoritas y, este mes, una
sorpresa: mas demos y
actualizaciones que nunca, en dos CD
ROM con los que tendras mas de 1
GB de informacién. Sélo para adictos.

as pasado un verano de lo més entretenido y
Hsaludable. Y lo celebramos, pero ha llegado el
momento de volver a la dura realidad (bom, bam, bom...
ipuedes ofr la ldgubre msica de fondo?). En el ndmero
de septiembre de PC Mania, publicamos una gran
comparativa de portales de empleo. Gracias a ella,
sabras como conseguir un trabajo que se adapte a tus \
aptitudes y necesidades. El informe que abre nuestra seccién
PC Practico trata un tema muy, muy interesante: la creacion y
configuracion de un servidor de Internet... jpropio! ¢Estés sufriendo un exceso
de salivacion? Pues eso no es todo. Analizamos las Ultimas tarjetas gréficas, los
mejores programas de contabilidad doméstica; e investigamos los “cibertimos”
de los que podrias ser victima. {Y un programa completo, Super Zip!

Descubre el terror en
Playmania

10diy sotre
oo X g Sileel Bl 2
SNy

layMania es la Unica revista que

te informa de TODO lo que ocurre
en el universo PlayStation, sin
limitaciones. Todo para PSOne y todo
para PS2. En su ndmero 32,
PlayMania te obsequia con un
suplemento de posters con las imagenes mas
impactantes de la pelicula Final Fantasy. Su
portada esta dedicada a los dos nuevos
Survival Horror para PS2: por un lado un
extenso reportaje sobre el terrorifico Silent
Hill 2, por otro, la review del esperado Resident Evil
Code: Veronica X. Ademds, os adelantan todos los juegos que Sega tiene
en desarrollo para PS2, como Virtua Fighter 4 o Ecco the Dolphin, y as
ofrecen un completo informe sobre Atlantis El Imperio Perdido, la dltima
pelicula de Disney y el videojuego para PSOne. jCorre a por ella!

Llega Runaway
Hoy

Juegos

a llegado por fin, Runaway el bombazo que Péndulo Studios nos ha
Hvenido reservando, y que puede convertirse en uno de los referentes
en el género de aventura. En Computer Hoy Juegos evaluamos, mediante
un exhaustivo test, todos los aspectos del juego. Ademas, ampliamos la
informacion sobre Runaway desglosando los primeros cuatro capitulos de
la aventura y proporcionando valiosas pistas para comenzar con buen pie.
Entre muchos otros, también llevamos a test los esperados Z Steel Soldiers
y Train Simulator. En nuestra seccion de Trucos encontraréis las pistas
necesarias para completar La Fuga de Monkey Island, y que sirven
también de manual para insultar del modo mas elocuente. El terror de
Alone in The Dark IV, éste mes, lo viviremos a través Aline Cedrac. Y de
regalo un juego completo: Larry Love for Sail, una hilarante aventura.

Cm@puter

Para los fanaticos de la red

Windows incluye funciones muy
précticas que mucha gente

desconoce. Computer Hoy publica los 33
mejores trucos para este sistema operativo
(95,98 y Me). Aparte, en la seccion de
Hardware, se analizan las mejores tarjetas
graficas del mercado para jugar y trabajar.
No solo sirven para enviar y recibir mensajes. Los gestores de correo
electrénico tienen muchas otras utilidades y en el curso que comienza se
explican todas. Las paginas de Internet se dedican a la Formacién Online, a
una seleccion de las cien mejores webs, y a los programas mas Gtiles que
se pueden descargar de la Red. Termina el curso de Photoshop 6.0, con una
explicacién sobre como llevar a cabo un atractivo y completo montaje.
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El cine seguira ofreciendo titulos asombrosos

La tetralogia de Star Wars y la
nueva pelicula de Spiderman que
esta a punto de aparecer en Estados

Unidos estan sirviendo de

inspiracion a Activision para crear
tres sensacionales juegos para

Xbox, Game Cube y PS2.

[ Este juego nos ha recordado mucho a La Amenaza Fantasma de PlayStation,
pero con mejores graficos y efectos especiales en [as peleas de espadas de [uz.

urante el Activate 2001, el evento
Danual que la compafiia Activision
celebra en el Reino Unido, se han
presentado nuevas pantallas de tres
lanzamientos para todas las consolas de
Nueva Generacion. Estos tres juegos tienen
en comlin que estan basados en peliculas
de cine, y mirad bien las pantallas de
Spiderman: The Movie Game

porque son las primeras que se publican
en cualquier revista espafiola. Por su parte,
los programadores nos confirmaron que
Obi Wan sera uno de los juegos que
acompanaran a Xbox durante su
lanzamiento en Europa en marzo del afio
que viene, y que Rogue Squadron 2
podria serlo igualmente de Game Cube.
iQue disfrutéis con estas pantallas!

Lanzamiento: Marzo 2002

K .

Y La historia nos coloca en la piel de Obi Wan Kenobi, un caballero Jedi que
tiene que abrirse camino por las calles de Coruscant, capital del Imperio.

[N Este nuevo shoot'em up para Game Cube tendré una mecanica similar a la de
Rogue Squadron para N64, pero con una calidad grafica mucho mas elevada.

Y (Lo reconocéis? Es el combate contra los destructores estelares del Imperio. Y
es que todo el juego va a recrear batallas famosas de las cuatro peliculas.



PS2, GC, XBOX  Lanzamiento: Mayo 2002
. s <

.‘/}

[ Villanos archiconocidos como el Shocker (en la imagen), el Duende Verde, el Y El nuevo sistema de control, mucho mejar que el de los juegos de PSOne,
Buitre o el Escorpion se daran cita en este tercer juego del hombre-araiia. ofrecerd una mayor maniobrabilidad de Spiderman en el aire.



Sega prepara una auténtica avalancha de grandes titulos
para los préoximos meses en su consola

Oleada de juegos de Sega para Dreamcast

Sega esta en un momento
de forma especialmente
productivo. Durante este
aiio y el que viene, el

Sega Bass Fishing 2

1d desempolvando la cafia de pescar, porque vuelve este
conocido simulador de pesca de Sega. Sus novedades:
un estilo mas arcade, mas de 100 nuevos cebos, y una
nueva opcion para dos jugadores a través de Internet.

College Foothall 2K2

Con un gran realismo grafico, y modos y opciones de
sobra para recrear a la perfeccion este deporte, Sega
nos da la oportunidad de disfrutar a tope con las
estrellas reales del futbol americano de este afio.

catalogo de Dreamcast va
a crecer en los préximos
meses con seis juegos que
tienen una pinta de lo mas
interesante, algunos tan
importantes como la
esperadisima segunda

parte de «Virtua Tennis». Tipo: Deportivo

Ooga Booga

1

.!-i‘ Hotuie 5

vy @ '}’\e

Lanzamiento; 2002

Tipo: Accion/Estrategia Online

Se trata de un divertidisimo juego al estilo deathmatch, pensado para jugar contra
otros tres contrincantes a través de Internet. Tomamos el papel de lideres de una
tribu de brujos de una isla trapical, y nos enfrentamos en diversas pruebas a ofra
tribus rivales en clasicos modos deathmatch, capturar la bandera, carreras, etc.

Propeller Arena

Tipo: Shoot'em up

De la mente de Yu Suzuki ha surgido este shoot'em up online, en el que podremos
combatir en modos deatchmatch contra cinco jugadores a traves de Internet. Aqui
encontraremos todo tipo de persecuciones y combates aéreos, con el aliciente de
poder comunicaros por voz en tiempo real con el micréfono de Dreamcast.

Lanzamienib: 2002

Tipo: Deportivo

Se aproxima la actualizacion del excepcional simulador de baloncesta con el que
Sega Sports nos sorprendi hace mas de un afio. Habra plantillas actualizadas,
mejoras graficas en los disefios y animaciones, y un par de modos de juega nuevos.
Sin duda, sera la mejor manera de seguir los pasos de Gasol y llegar hasta la NBA.

Virtua Tennis 2K2

L

Lanzamiento: Diciembre dé 2001

Tipo: DEportiub i

El mejor simulador de tenis de la histaria ya tiene una secuela, y esté a punto de
Ilegar a nuestras Dreamcast. «VT 2K2» tendra como gran novedad la incorporacién de
tenistas femeninas, entre quienes se contaran Lindsay Davenport, Mary Pierce o las
hermanas Williams. El estilo de control seguira tan adictivo y directo como siempre.



3 Esta es una
pantalla del
software de

creacion de
Jjuegos con el
que tendrén
que lidiar los
aprendices de
programadores.
¢Alguien se
atreve a
comenzar con
"Metal Gear
Solid 3"?

Sony esta haciendo una encuesta para ver si
trae su kit de desarrollo bajo Linux a Europa

{Quieres programar en PS2?

| pasado mes de junio, debido a la fuerte demanda existente, Sony
decidié sacar en Japon un kit de desarrollo de juegos para PS2
basado en Linux (algo muy parecido al famaso Net Yaroze de
PlayStation), a un precio de 25.000 yenes (algo mas de 35.000 ptas).
El caso es que, la noticia no pasaria de ser una mera curiosidad, de no ser
porque Sony ha empezado a plantearse la posibilidad de que este nuevo
kit salga de Japon, tanto al mercado americano, como al nuestro, el

europeo.
Todos los que estéis
interesados, encontraréis en
la direccion de Internet
http://www.technolog
y.scee.net/cgi-
bin/sceeweb1/
scee.pl?ps2linuxint

una encuesta que Sony esta
realizando en toda Europa.
Si esta propuesta recibe
suficientes votaciones a
favor, seguramente
podremos disfrutar aqui de
este kit en pocos meses. De
momento, gana el Si.

[ El Kit incluye un DVD, teclado, ratén, y un
adaptador VGA para conectar al ordenador.

I Parece que va a ser el primer juego
de terror que utilice fantasmas en vez
de zombis. La verdad es que estas
pantailas ponen los pelos de punta...

Tecmo te hara sentir
terror frente a tu PS2

Agarrate al
asiento... y no
grites

ecmo, conocida mundialmente
Tpor la saga de lucha «Dead or
Alive», quiere demostrar que no
solo de lucha viven sus usuarios, y
ha comenzado el desarrollo de
«Project Zeron, un juego de terror
que se desmarcara de los
estereotipos marcados por juegos
como «Resident Evil», para
centrarse y exclusivamente en el
auténtico miedo.
Para que os hagais una idea, la
accion transcurre en una mansion
japonesa habitada por seres de
ultratumba. La horripilante
ambientacion, oscura a mas no
poder, nos introducira en un
mundo de sombras, tenebrosas
pinturas en las paredes, ruidos
lejanos, gritos, fantasmas...
mientras nuestra tnica arma es
juna camara de fotos!
Como veis, «Project Zero» va a ser
un juego muy especial y diferente
de todo lo conocido hasta ahora en
el género, y con el sello de calidad
de Tecmo. Su fecha de salida en
Japon esta sefialada en Navidades,
y aunque aln no esta confirmado,
se espera que llegue a nuestro pais
el afio que viene. Seguiremos
informando sobre el tema.

del LOGOIS"MELOD:EA
que QUIERAS!
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El mejor futbolista del mundo, en las oficinas de Cryo

NMNew A

ISS PRO
EVOLUTION

hora ya sabemos donde ha aprendido a

jugar tan bien al futbol el nuevo "crack”
del Madrid, Zinedine Zidane. Claro, desde que
los chicos de Cryo programaron su nuevo juego
de fiitbol para Game Boy Color, creado bajg la
licencia del genial centrocampista francés, el
hombre ya no puede despegarse de la portatil.
La verdad es que no sabemos si de verdad
Zidane sera muy bueno a los mandos de la
consola, pero como la cosa se le dé la mitad de
bien que con el fiitbol de verdad, seguro que
con tanta jugada termina sacando humo de la
pobre consolita de Nintendo...

Un arquedlogo, molesto por su parecido
con un personaje de «TR: Chronicles»

tencion, porgue lo que os contamos a continuacién va en
Aserio... Resulta que, hace un par de dias, Eidos ha sorprendido
a propios y extrafios emitiendo un comunicado en el que se
disculpaba ptiblicamente con un famoso arquedlogo francés, por el
parecido que guardaba -por lo visto casualmente- con un
persanaje gue aparece en «Tomb Raider: Chronicles».
Y es que la coincidencia es de lo mas curiosa: ademas de ser un
arquedlogo, y de ser francés, este sefior se lama Jean-Yves
Empereur, exactamente igual que el personaje que aparece en
Egipto en la cuarta aventura de Lara Croft.
Como decimos, la gente de Eidos se ha apresurado a ratificar que
todo ha sido una gran casualidad, y aunque ha declarado que no
van a cambiar ya el juego, al menos han asegurado al arquedlogo
francés -que alcanzo la fama al descubrir el Faro de Alejandria, una
de las 7 maravillas del mundo antiguo-, que este personaje no
volverd a aparecer en ninguna secuela de «Tomb Raider».

El juego de Vivendi no sera
exclusivo de la consola de Microsoft

Para el que no haya oido hablar de él, «Malice» era uno de los juegos
exclusivos mas esperados de Xbox, un juego de aventura y accion
protagonizado por una pequefia heroina que, accidentalmente, libera a
un terrible demonio que pretende destruir el mundo. Para evitarlo, la
protagonista usa su repertorio de armas (como el martillo mecénico o un
mazo gigante), ademas de aprender habilidades nuevas e ir cambiando
hasta convertirse en una diosa capaz como para enfrentarse al demonio.
Pues bien, este juego finalmente también saldré para la 128 bits de Sony,
gracias al acuerdo al que Argonaut ha llegado con los chicos de Vivendi
Universal. En pdndpiq la version de PS2 saldrd varios meses después
que la de Xbox, ya que adn
esta en una fase muy
temprana de desarrollo, y los
programadores prefieren
acabar antes la version de

- Xbox. Asi las cosas, muy
probablemente tendremos
«Malice» para Xbox en el
lanzamiento de la consola,

y en otofio de 2002 en PS2.

N «Malicen saldri en XBox y P52,

3 El mismo nombre, la misma profesion, jy hasta
se parecen en la cara! La verdad es que es una
coincidencia demasiado “casual”, ;verdad?

AL HABLA CON JEZ SAN,
JEFE DE DESARROLLO

Cuando le hemos preguntado acerca de
las diferencias entre las versiones de Xbox y
PS2 de «Malice», el director de Argonaut nos ha
comentado que “cada version tendra sus virtudes y
defectos, debido a las diferencias tecnicas de cada

consola, El disco duro y la mayor memoria de Xbox le

permitira ser un poco mas rapido, pero la potencia de
los procesadores de P52 hard que su version sea capaz
de hacer mis efectos dgilmente."




«Circus Maximus», en PS2 y XBox

I grupo de programacion Kodiak, perteneciente a

Hasbro, acaba de mostrar las primeras pantallas de
«Circus Maximus», el primer juego de carreras de
cuadrigas para XBox y PlayStation 2.
Con una magnifica ambientacion de la época, habrd
que tomar las riendas de estos vehiculos junto a otro
gladiador, que luchara sobre la cuadriga contra los
rivales. Graficamente sera espectacular, pues segin los
chicos de Kodiak, cada personaje va a estar compuesto
de unos 3.000 poligonos, y ademés se estd implantando
un avanzado sistema de particulas que hara
espectacularmente realista al juego. La version de PS2
llegara estas Navidades, mientras que los usuarios de
XBox tendran que esperar varios meses mas.

3 Mira qué bien, con este juego, ademés de pasaroslo
pipa en las carreras, vais a aprender algo de historia.

Nuestra primera impresion sobre «La Fuerza Interior»

a verdad es que, aunque éramos unos pocos
Lafortunados, durante los primeros minutos del pase
exclusivo de «La Fuerza Interior», al que nos invitd
Sony, no dejaban de oirse las tipicas expresiones:
"parece de verdad”, "alucinante” y ";qué ha dicho?",
porque la pelicula estaba en version original... Eso i,
aunque toda la pelicula es muy "original” (risas), muy
pronto deja de sorprender sélo por su apartado técnico
y nos sumerge en una historia que nada tiene que
envidiar a la de cualquier entrega del juego. Claro que,

Y Los momentos de accion son de lo mas trepidante.

en lugar de 100 horas, dura un poco menos de dos, si
no habria que haber sacado la Memory Card para salvar
y seguir viéndola dos dias después... En fin, lo mejor de
todo es que estan presentes todos los elementos que
tanto nos gustan de los juegos: historia de amor,
escenas de combate (igualitas a las de Starship
Troopers), el destino del munde en manos de los
protagonistas e incluso una gran banda sonora a cargo
de Elliot Goldenthal. Y lo gracioso es que en ningtn
momento se echan de menos a actores reales. jGenial!

Y Estos bichos tan raros son Ja base del argumento.

BN En la peli no faltan ni siquiera escenas “sensibleras”.

(por Rubén |. Navarre) D aj (1

Este mes le ha tocado a Xbox. Hay
rumores de que pronto, muy pronto
va a ser presentada en sociedad la
magquina definitiva (nada de
prototipos, eso lo dejamos para los
Expedientes X) con todos los juegos
del lanzamiento europeo. Por fin. El
lugar, totalmente secreto, tan secreto
que ni mis espias se han podido
enterar, pero es cuestion de tiempo.
Ademas, John Carmack, el creador
de la saga Doom y Quake, ha
confirmado que Doom Il saldra
para la consola de Microsoft, y ha
metida un poco caia en la guerra de
las consolas afirmando que PS2 no
es suficientemente poderosa como
para albergar el juego sin grandes
sacrificios graficos. Para rematar, mi
gente en Raven Software me
informa de gue ya ha comenzado
desarrollo de Quake IV, y también
de que de momento nos olvidemos
de otro juego de la saga, Return
to Castle Wolfenstein, que sdlo
saldra por ahora en PC, Sob, sob...
Menos mal que ahi esta Crave
Entertainment para sacar un nuevo
juego para Xbox, el Kabuki
Warriors, que tiene pinta de ser
parecido al Bushido Blade (abajo
tenéis una pantalla para vuestro
deleite). Me enteraré de mas cositas
jugosas para Xbox durante el Tokio
Game Show de octubre, donde
Microsoft quiere jugar tan duro que
ha alquilado la mayor superficie de
suelo de toda la feria para colocar
su stand, mas grande todavia que el
de Sony. Y es que Xbox quiere jugar
duro en Japon porque sabe que se la
juega (perddn por el juego de
palabras, que estay jugueton) en ese
mercado. ¢ Veremos ya el mini-
mando para manos niponas? Por
Gltimo, un par de pildoritas de PS2:
pronto veremos dos sensacionales
shooter's en tercera persona en esta
consola, Max Payne y
Terminator. Un pensamiento final:
(qué pasa con The Matrix? El mes
que viene, mas detalles de todo esto.

[ Uno de Jos nuevos proyectos
para Xbox es este Kabuki Warriors,
un juego de lucha muy original.



TDK Mediactive esta desarrollando un juego
basado en la pelicula de animacién por ordenador

- s ha gustado la pelicula de misiones que alargaran su vida hasta las 80
Oanimacic‘m Shrek, de Dreamworks? horas de juego. Por cierto, estas dos
Seguro que si, y parece que a la gente de imagenes del juego, las Unicas que hasta el
TDK Mediactive también, porque acaban de momento se han hecho piblicas, fueron
anunciar a la prensa que ya estan mostradas por primera vez en una reciente
desarrollando un juego para la consola de presentacion a un grupo de 300 analistas de

Microsoft basado en este divertido film. Sera ~ Wall Street en EE.UU. En fin, esté claro que al
una aventura, con mucho humory mas de 35  "“tio Gates" le gusta hacer cosas raras...

[ La recreacion de los decorados serd muy fiel N Dentro de poco tendréis a este simpatico
a lo que hemos visto en el cine. personaje verde en vuestras Xbox.

La consola de Microsoft recibira un juego
basado en la futura secuela de la pelicula en 2003

a compafifa Monolith Productions, responsable de
tftulos como «Alien vs Predator 2» y «No one
lives forever» para PS2, esta desarrollando un juego
de accién en primera persona para Xbox basado en
la secuela de «Trony, la famosa pelicula de realidad
virtual de Disney que causé furor en los 80 gracias a
sus alucinantes -en aquel tiempo- efectos especiales.

La noticia esta tan adelantada, que atin no existen
pantallas sobre el juego, ya que su lanzamiento no
esta previsto hasta el afio 2003. Ademas, esta misma
fecha sera cuando llegue a los cines de todo el
mundo la secuela de la pelicula, que probablemente
se llamara «Tron 2.0», y estara realizada totalmente
por ordenador. jPaciencia!

OTROS “TRON" PARA CONSOLAS:
Este no serd el primer juego para
consola hasado en esta mitica
pelicula de Disney. Existieron al
menos dos arcade, y versiones en
Atari, Intellivision, y Spectrum,

COMMANDOS 2

Llega un juego de velocidad
arrasador de Acclaim

cclaim va a distribuir en todo el mundo uno de

los arcades de accion a cuatro ruedas mas
salvajes de la historia, «Burnout».
Con este titulo, nos enfrascaremos en unas diabdlicas
carreras a través de la ciudad donde los volantazos,
derrapes, y el trafico real estaran a la orden del dia.
Se acabaron los coches indeformables y las pistas
preparadas para correr. Cuanto mas os acerquéis a
los contrarios, a los muros, o las farolas, mas riesgo
correréis de pegaros el trompazo padre, pero mas
puntos y “power ups" conseguiréis. Habra todo tipo
de vehiculos, desde Super Minis hasta impresionantes
deportivos, y un total de 16 circuitos.
Acclaim lo traera a nuestro pais en noviembre.

& Segun los
programadores,
la deformacién
de las carrocerias
sera uno de los
aspectos mas
realistas de este
juego de
carreras.
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Asi son las ultimas
previsiones de ventas de

Game Cube y XBox iiAsi son las primeras especi
¢ Quién conseguira «Pokémon Advancen!!
vender mas?

icrosoft ha bajado los pies a la tierra, se

han pensado mejor aquello de los 100
millones de consolas, y han hecho puiblico un
nuevo comunicado con sus actuales, segin el
cual pretende vender unas 700.000 consolas
durante su lanzamiento en noviembre en EE.UU.
En total, tiene previsto alcanzar entre 4,5y 6
millones de consolas vendidas en su primer afio,
cifra algo lejana de los 10 millones que por
ahora ha alcanzado PS2 en el mismo periodo.
Por su parte, Nintendo ahora habla de vender 1.6
millones de consolas en el lanzamiento de GC en
EE.UU. y Japén. Si sus calculos se cumplen, habra
4 millones de Game Cube en la calle en marzo
de 2002. Todo esto colocaria a PS2 en primer
lugar en el mercado, seguida de GC, Xbox, y en
cuarto lugar Dreamcast.

{6l 1151

«Toca Race Driver» sera el proximo bombazo
de Codemasters para la consola de Sony

I Las ultimas previsiones de Nintendo y Microsoft La S e r i e {« TO CA » co nti n l:l d en PS 2

son mucho mas comedidas.

Segﬂn Gavin Raeburn, productor de la famosa saga «TOCA», "no es suficiente con ofrecer una
nueva edicion de una marca de éxito que se limite a recrear la edicion anterior. Una secuela no
puede justificarse simplemente afiadiendo nuevos coches y circuitos.”

Por esta razon, Codemasters ha exprimido sus neuronas para desarrollar «Toca Race Driver», un
juego de conduccién que saldré al mercado a lo largo de 2002 en PS2. Por su concepcion realista, el

juego sera una evolucidn |égica de la serie «TOCA», asi que mantendra los coches y circuitos reales,
sus aplaudidos sistemas de colision, y el realista control que caracterizd a esta famosa serie. Pero

ademas incluird un guién narrativo que discurrird tanto dentro como fuera del asfalto.

PRy
I3 Parece que no todo sera correr en «Pro Racer... Ryan McKane sera el protagonista del juego.



Tenemos nuevas fotos y detalles sobre el Los altimos lanzamientos han
argumento de la pelicula de Resident Evil reactivado el mercado de
forma espectacular

na super computadora llamada Red Queen ha activado todos
los sistemas de alarma. Alguien ha esparcido el maléfico T-
Virus por toda la base. El ordenador central activa los sistemas de

emergencia, las puertas se cierran y el oxigeno desaparece. Como os chicos de Sony y Nintendo tienen motivos

consecuencia, todo el mundo muere en la base, pero el T-Virus de sobra para no olvidar el mes de agosto de

comienza a hacer efecto y parece que algunos cadaveres vuelven a 2001.Y es que, con la salida al mercado de sus Gltimos bombazos («GT3» y
moverse... Acabais de leer los primeros detalles que hemos «FFX» en el caso de Sony, y Game Boy Advance en el de Nintendo), se han
averiguado acerca de la pelicula que como sabéis se estrenara sobrepasado los mas altos récords de ventas,

dentro de pocos meses en EE.UU. Pero atin hay mas: aqui tenéis Por un lado, tenemos a la joya de Poliphony Digital, «Gran Turismo 3»: como
nuevas imagenes del desarrollo de la pelicula. jQué miedo, mami! ya os comentamos, en Japdn se alcanzé rapidamente el millén de unidades

vendidas, pero es que en EE.UU. bastd otra semana desde el lanzamiento para
alcanzar también el millén de copias, mientras que en Europa se han alcanzado
cifras como las 100.000 unidades del Reino Unido. Espafia no ha sido menos, ya
que andamos por las 40.000 unidades después del primer mes a la venta.
Otro de los siper ventas del verano ha sido «Final Fantasy X», al que le han
bastado dos semanas para superar las ventas de «GT3», con un total de dos
millones de juegos vendidos. Por tltimo, también nos han llegado los primeros
datos de ventas de Game Boy Advance: Nada menos que
un millén de consolas durante las primeras seis semanas
en EE.UU. y de 200.000 unidades en el Reino Unido tras
el primer mes. Segun los calculos de los chicos de
Nintendo, en todo el mundo se esta vendiendo una
media de {20 Game Boy Advance cada minuto!
Mola, ;eh? jSi es que esta consola es la bomba!
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Por si no estabamos bastante impactados
con los juegos que ya hemos visto salir en
GBA, las pantallas de los proximos titulos
nos han dejado “alucinaos”. Alin no estan
confirmadas las fechas de ninguno, pero
todos ellos saldran durante el afio que viene.

TIPO: RPG Octubre 2001

Por ahora, la informacion de
que disponemos sobre «ZOE
2173T» es que se tratara de
un RPG... jcon combates en
tres dimensiones! Ademas, el
argumento llevara al
protagonista, un joven
llamado Cage, a una época
ligeramente anterior a la que
vivimos en el espectacular
juego de PlayStation 2.

El legendario shoot'em up
subjetivo de ID Software esta
siendo integramente
convertido a GBA en un
cartucho que incluira 27
niveles y posibilidad de jugar
hasta 4 personas

simultaneamente a través del
| cable link. Es muy probable
que lo tengamos en nuestro
pais a lo largo de noviembre,

Internet on line

NUEVO JUEGO ONLINE PARA DREAMCAST
Por si no teniais bastante con ChuChu Rocket!,
Quake 3 y PSO, Sega estd desarrollando otro nuevo
juego que hara las delicias de los adictos a las

partidas a través de Internet con Dreamcast.

Se trata de «Alien Front Online» un frenético juego

~ de accién y disparos online en el que podran
participar hasta de 8 jugadores por partida.
Podremos tomar el control, o bien del ejército

La portatil de 32 bits de Nintendo deslumbra
al mundo con sus Gltimos proyectos

:ALUCINA CON LAS
CONVERSIONES DE GBA!

TIPO: Lucha

americano, o el de los aliens invasores de la tierra,
pero el objetivo sera siempre el mismo: ponernos a
los mandos de uno de los tres vehiculos
disponibles, y disparar a diestro y siniestro.

Ademas, uno de los mayores atractivos del juego

sera que permitira chatear mediante voz con

nuestros rivales mientras jugamos. El juego estara
en EE.UU. en septiembre, y en nuestro pais todavia
no estd confirmado, aunque esperamos gue llegue.

Vicarious Visions («los de Tony
Hawk 2» para GBA) es el
grupo encargado por
Vivendi/Universal para
desarrollar «Crash Advance»
un juego de plataformas con
mas de 20 niveles que
mantendra completamente
intacto el espiritu de juego
creado originalmente por
Naughty Dog.

Las aventuras del entrafiable
dragoncito Spyro también
llegaran pronto desde
PlayStation a Game Boy
Advance, en forma de juego
de plataformas y accion en 3D
llamado «Spyro: Season of

\ lcen. El cartucho incluira
algunas fases de vuelo, muy
buenos graficos, y muchas,
muchas sorpresas.

PAUL Las pantallas que Namco acaba de hacer piblicas nos han dejado
entuasiasmados. Nada menos que 9 luchadores totalmente
poligonales, y un maximo de 3 jugadores (cada uno de ellos con
un equipo “tag” de dos luchadores), una enorme gama de
movimientos, efectos de zoom, rotaciones... jes un auténtico
«Tekkenn en version de bolsillo! En cuanto se conozca la fecha
de lanzamiento, os la haremos saber. {No podemos esperar!

Octubre 2001

PLAYONLINE, A PUNTO DE CARAMELO

El servicio de j ]uegu online de Square para PS2,
PlayOnline, ya esta casi listo para funcionar. De
momento, Square ya ha anunciado que va asacar
su propio médem, por unas 10.000 ptas.

Si todo sale segun lo previsto, el primer juego que
hara uso de este servicio sera el mismisimo «FFXI».
Eso sf, los japoneses tendran que esperar hasta la
préxima 2 avera, que es cuando saldra el juego.



LOS CINCO PUNTOS CLAVE DE UN CAMPEON
DEL MUNDO Y DE EUROPA DE FUTBOL SALA:

1. INTELIGENCIA

e
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2. FUERZA

3. TECNICA

4. ZAPATILLA TOP SALA DEL PIE DERECHO

5. ZAPATILLA TOP SALA DEL PIE IZQUIERDO

o ) “f ‘\ ®
Las adidas TOP SALA | %] y las adidas ASTRO SALA | @] son zapatillas especificas para aaldas

fatbol sala que usan los mejores deportistas. Como Javi Sdnchez, capitan de la Seleccion Espafiola de Fitbol Sala. FOREVER SPORT

adidas, patrocinador oficial de la Seleccién Espafiola de Fitbol Sala. www.adidas.com/es




LA PORTATIL DE NINTENDO SE PONE LAS PILAS

LOS IMPRESCINDIBLES PARA TU GBA

¢Que la pantalla de tu consola no se ve bien? ;Que se te han
acabado las pilas? Seguro que no le has echado un vistazo a los
periféricos que van llegar a la nueva Game Boy Advance.

El Pack mas completo para GBA

3 en 1 de Upxus, saca |
partido a tu consola

Ahora que has canseguido que te compren una '
Game Boy Advance, te habras encontrado con l -
_algunos problemas a la hora de transportarla o jugar con # \
poca luz. Afortunadamente Upxus pone a nuestra disposicién un @
interesante pack que incluye una funda protectora con los :
compartimentos esenciales, un cable Link para 4 jugadores y una lupa con luz que solucionara de
un plumazo los problemas de visibilidad de la consola. ¢El precio? Tan sélo 3.990 ptas, mucho mas
econdmico que comprando los tres elementos por separado. Podéis encontrarlo en Gameshop.

XTecnologies se vuelca con GBA

‘i Nuevos accesorios para
K. la portatil de 32 bits

para poner a la venta un pack de baterias
recargables con adaptador de corriente y cable
para el cache al precio de 2.590 ptas. Ademas
ios usuarios que tengan problemas para ver la
pantalla de GBA pueden disfrutar de una lupa con
luz que cuesta 1.390 ptas, y que resulta
comoda y muy ligera. Y si lo vuestro es el
multijugador, el cable Link XTec ya esta a
la venta por 1.290 ptas.

&IFN Los

accesorios de
XTecnologies se
encuentran a la
venta en grandes
almacenes y en casi
todas las tiendas
especializadas.

XTecnologies aprovecha el éxito de la nueva portatil

Baterias con el sello Nintendo

Tu Game Boy Advance
ya no volvera a
quedarse sin energias

Los sefiores de la gran N se estan haciendo de
rogar para traer a nuestro pafs los periféricos
oficiales para GBA. De momento atin na han
anunciado |a distribucién de esta bateria
recargable, de 10 horas de duracién, que tarda
tan solo 2 horas en cargar. Su duracion media es
de unas 5000 cargas (mas o menos 208 dias
jugando sin parar ni para dormir) y su precio es
de unas 6.000 ptas en Japon. Vamos, que los
mas jugones encontraran la solucion a su
problema "energético” cuando salga en Espafia.

BN El pack de baterias es el
periférico esencial para los jugadores
mas radicales, en casa o en el coche.

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES PISTOLAS PADS DE CONTROL TARJETAS DE MEMORIA

: . & (l'{_"‘\. r
THRUSTMASTER 2 E’} PELICAN STINGER = ; Q DREAM CONTROLLER | 'P‘fxgﬁ\\ SEGA YMU
Muy robusto 5 ) La mas completa o ~ +% El mas comodo 20 Con pantalla LCD
10.990 Ptas \&\ N.D. Ptas o4 I 4690 pras @°, 4490 Ptas
SPEEDSTER 2 — BLAZE FALCON 7S UPXUS DOUBLE SHOCK ; PELIKAN 4 MEGAS
Realismo soberbio INCLUYE mira laser Precio irresistible Megas sin comprimir
12.990 Ptas 8.490 Ptas 2.990 Ptas 3.990 Ptas
GT FORCE BLAZE FALCON DUAL SHOCK 2 SONY MEMORY CARD
Con Force Feedback INCLUYE mira laser Maxima fiabilidad Garantia oficial
26.990 Ptas (+GT3) 8.490 Ptas 4.990 Ptas 6.490 Ptas
TOP DRIVE 429 NO DISPONIBLE N 64 CONTROLLER MEMORY PAK

Buen manejo

8.490 Ptas 4.990 Ptas

El primer analégico

Barata y suficiente
2.990 Ptas




;ENCUENTRA 5 MARCAS DE
DEL MUNDIAL DE RALLIES Y CONSIGUE
UN PREMIO ALUCINANTE!
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1/ Podeiin participar en o] coneurso todos 10s lectores de la revista Hobby Consolas que envienel mmﬁfmt‘ . &

M de parti ion a la siguiente direccion: HOBBY PRESS, Revista Hobby Gonsolas. Apartado de £
Bormeos 400, 28190 Alcobendas, Madrid. Indicando en una esquina del sobre “CONCURSU GT3”. D]REcmON-

E 2/ Entre todas las cartes recibidas que hayan contestado comrectamente se seleccionaran CINCO que .
_-_u-m&hmk Gqﬂmwr en ningiin caso, canjeable por dinero. . T

3/ S6lo podran entrar en concurso los lectores que envien S‘ua“clﬁpﬁ%da o Zﬁi Agosto hasta el 25 LOCALIDAD:

de Septiembre de 2001, .

4/ La eleccion de los ganadores se realizara ef 26 de Septiembre de 2001 y los nombres se publicaran PROV] NGIA' <

en el numero de Noviembre de 2001 de la tevista Hobby Consolas. CP: TELEFONO:

5/ £ hecho de tomar parte en este sorteo Implica 12 aceptacion totat de sus bases. Hobby Press no se

responsabiitzara en caso de perdida por parte ded servicio de Correos. Valido solo en teritorio espafiol. RESPUESTAS: 1: 2:

6/ Cualquier supsesto que se produjese no especificado en estas bases, ser resuelto inapelablemente
por Sony y Hobhy Press.




quare nos deleita con la mayor demos

L FANTAST X

la leyenda continiia en PS2

No hemos encontrado mejor manera de celebrar
con vosotros nuestro décimo aniversario que ofreceros este
reportaje especial de la nueva entrega de una saga que nos ha
acompaiiado desde los inicios de nuestra andadura,
y que también llega a su cifra “diez”. Por eso hemos
corrido Japo6n para hacernos con una de las codiciadas
copias y contaros todo sobre el juego mas esperado.

sido el primer titulo de P52 que ha logrado

vender la friolera de dos millones de unidades
durante los dos primeros dias de su lanzamiento en
Japon, y ademas ha obtenido los mayores elogios en
la prensa especializada: la exigente revista Famitsu le
ha otorgado un 39 sobre 40, la nota mas alta
alcanzada hasta ahora por un juego de esta consola.
Pero, sobre todo, supone el regreso de la saga mas
emblemética del mundo del rol, que renace en esta
primera entrega para la Nueva Generacion tras su
despedida en PlayStation en julio del afio pasado.
El viaje de vuelta en avién desde Japon tras esperar
interminables colas en el barrio de Akihabara ha sido

Final Fantasy X es mucho mas que un juego. Ha

B e i

Pero al llegar a la redaccidn e introducir el DVD del

muy duro y nuestras ufias han pagade la impaciencia:

juego en la consola se nos pasaron todos los males.
La musica comenzd a sonar, surgieron las primeras
secuencias cinematicas y empezaron a formarse los
“corrillos” expectantes alrededor de la TV para ver
gqué maravillas nos habia preparado Square esta vez.
Y no hemos podido dejar de mirar fascinados a la
pantalla desde entonces, igual que vosotros haréis
con las impresionantes imagenes que os ofrecemos en
este reportaje. En las siguientes paginas vais a
encontrar las novedades mas llamativas de Final
Fantasy X respecto a las entregas antetiores, sus
puntos mas fuertes y nuestra primera puntuacion tras
ver la versién japonesa. Una valoracion inicial que
sera sustituida el afio que viene por |a nota definitiva
de la version en castellano, prevista para comienzos
de 2002. ;Por favor, que venga ya!
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tracion técnica y jugable de la historia de las consolas

8 Nuestra aventura comienza con una impresionante secuencia donde Y El misterioso Auron aparece tras diez afios de ausencia y junto a él
asistimos al inicio de un partido de Blitzball, un original deporte, en un presenciamos el inicio de la destruccion de nuestro mundo por una entidad
gigantesco estadio. Pero la juerga dura poco, porque enseguida hay problemas...  llamada Sin. Una fuerza misteriosa nos arrastra hacia un remolino de agua.

mision: salvar al mundo

En esta ocasion nos toca recorrer un mundo
que mezcla la arquitectura de las ciudades
futuristas con escenarios exdticos basados en
paisajes japoneses de gran belleza, pero que
por desgracia pronto van a verse sumergidos
por un cataclismo que lo llena todo de agua. El
responsable de este desastre es un ser llamado
Sin, que ha desatado fuerzas mas alla de toda
comprensién en un intento de destruir el
mundo. En una impresionante secuencia
introductoria vemos cémo los océanos
comienzan a desbordarse y a destruirlo todo,
dejando la mayor parte del planeta bajo el
agua. Asl comienza nuestra bisqueda
desesperada de un remedio para lograr parar a
Sin y evitar la destruccion total del planeta.

- alkinitn -GN B

K] La luna que
gira alrededor de
nuestro mundo se
inunda y eso provoca
un deshordamiento
de las mareas, que
destruye entre otras
cosas la ciudad
donde vivimos. Asi
da comienzo esta
gran aventura.

&1 Las secuencias
cinematicas
vuelven a ser el
aspecto mas
espectacular de
este nuevo Final
Fantasy, con la
peculiaridad de que
ahora no se van a
diferenciar tanto
del resto del juego
porque el apartado
visual ha pegado el
saltoalas3Dy
encajan mejor.

)



B Tibus:
comenzamos
controlando a
este activo e
intrépido
deportista
especialista en
Blitzball, una
mezcla entre

los siete
protagonistas

Durante las primeras seis horas de juego nos hemos encontrado
con los siete personajes principales de la aventura (no nos

i A : futhol y
negaréis que es una auténtica pasada en tan poco tiempo) a los waterpolo.
que hemos podido controlar. Probar sus habilidades ha sido toda Lucha con una
una delicia, ya que cada uno tiene un caracter y una manera de ﬁfg:gai{ esel
atacar muy diferentes. Quedaos bien con estas caras, porque ra’pidog dév todo
cuando salga el juego en Espafia vais a alucinar con ellos: el grupo.

FY AURON: Un legendario personaje que derroté [N RIKKU: Es la ladrona del grupo y una Y WAKKA: Capitan de un equipo de Blitzball, es
a Sin hace anos. Poco mas se sabe de su pasado. especialista en derrotar enemigos mecanicos. muy bonachon y usa una pelota (?) para atacar.

I3 YUNA: ademas de una belleza, es la unica del [N LULU: la maestra de Yuna es una experta Y KIMAHRI RONSO: el protector de Yuna, es
grupo capaz de invocar a las grandes bestias. hechicera que disfruta utilizando la magia negra. capaz de usar las habilidades de sus enemigos.

e PR £ ,
Y Como es habitual en los juegos de a serie, las relaciones de amistad, odioy I3 En todo momento disponemos de un mapa en la parte superior que nos
amor entre los protagonistas serdn uno de los puntos clave de la aventura. indica nuestra posicion en cada habitacion. Asi no hay manera de perderse.

=]




un mundo real y totalmente 3D

. ile cogisteis carifio a los fondos prerrenderizados de los Final Fantasy Los escenarios tienen el camino bastante prefijado, y encima tenemos

de PlayStation? ;Pensais que estaban bien hechos? Pues olvidaos de un mapa en la esquina superior izquierda que nos va indicando hacia
ellos: el inmenso poder de PS2 logra crear ahora escenarios totalmente  donde ir, con lo que sélo tenemos que mover el stick en la direccién
3D generados en tiempo real con una apotedsica calidad visual. Da adecuada. Mas sencillo, imposible. Por supuesto, los personajes

igual que recorramos una selva llena de templos en ruinas que una también son poligonales, para no desentonar, y tienen un aspecto
aldea con sus casas, tiendas y templos, porque todo es poligonal, y la mucho mas realista, fruto de los disefios de Tetsuya Nomura, el

camara va cambiando para ofrecernos siempre la mejor vista. disefiador grafico que se encargo de crear los de FF VIl y VI,

BN Aunque parezca mentira no son pantallas estaticas,
sino escenarios 3D generados sobre la marcha, La tnica
limitacion es que no podemos mover el angulo de la
camara, ya que el juego lo hace automaticamente.

‘ L}Wfﬁl ’

BEERSTINCERY

e Y

Y Aunque veais este escenario tan “playero”, lo cierto es que este
juego supone un regreso a la amhientacion futurista de Final Fantasy
VII. Lo que pasa es que fuera de las grandes ciudades llenas de
rascacielos hay multitud de tribus que todavia siguen fieles a las
tradiciones. Un doble tipo de ambientacion que aporta mucha variedad.

=m |[p



cuestion de detalle

Si nos pusiéramos a buscar adjetivos para describir la calidad grafica
del juego no terminariamos nunca y ademas seguiriamos sin hacerle
justicia, porque es lo mejor que hemos visto nunca dentro de su
género. S6lo tenéis que mirar cualquiera de las pantallas que
acompanan a este reportaje para daros cuenta de que Final Fantasy
X se encuentra a afios luz de cualquier otro juego en el apartado
visual. Pero por si os queda alguna duda, fijaos en estos dos
detalles: un primer plano de la cara de Tidus, realizada totalmente
con poligonos texturizados pero de un realismo que casi parece una
escena cinematica, y el cuerpo lleno de tatuajes de uno de los
personajes secundarios. Pues asi de bien estan realizados todos,
absolutamente todos los habitantes de esta maravilla de Square.

BN Las voces
que
comparaban la
calidad del
motor grafico
de FF X con el
de Shenmue no
iban
descaminadas.
Estamos ante
los mejores
modelos de
toda la serie.

Y Esta bola de energia blanca os dara muchas alegrias: aparece en los
momentos més “coyunturales” y nos permite salvar las partidas. En una Memory
Card de PS2 caben aproximadamente 99 partidas, o sea que sin problemas.

{Vaya impresion nos ha causado escuchar por primera vez en la historia de
Final Fantasy las voces de los personajes! Una muestra mas del acierto de
Sony al utilizar el DVD como soporte fisico de los juegos, ya que ha
permitido a Square almacenar la ingente cantidad de voces de los
protagonistas y personajes secundarios, ademds de permitir un
"acongojante” sonide en Dolby Digital 5.1. El doblaje de la version
japonesa es estupendo, y Final Fantasy X llegara a nuestro pais con unos
cuantos meses de retraso para poder realizar bien el doblaje af castellano,




B3 iSi, son ellos!
iSon los Chocobos!
Aqui estan
ocupados
propulsando uno de
los barcos que
aparecen en el
juego, pero en

cuanto avanzamos |\ A -3, R S0 SRS HHE 01,48
un poco més en la A 9 S P B RN S &l nil-?
aventura podemos >
montar en ellos ‘ % ‘ y ¥ Tidus, el protagonista principal, es un jugador de
como en los juegos . ‘ Blitzball. Eso ha permitido a Square incluir un minijuego
anteriores, : : que nos permite disfrutar de este curioso deporte acuatico.

creando emociones

Mucho se ha hablado del famoso Emotion Engine de PS2, que segtin Sony es
capaz de generar emociones casi reales en los personajes. Pues aunque ya
habiamos visto pequefias muestras en otros juegos, podemos afirmar que Final
Fantasy X es el primer titulo que demuestra la plena capacidad de este chip para
dar vida a los personajes. Aqui os mostramos un par de ejemplos de cémo se
modifican sus rasgos y expresiones, pasando de la risa al asombro o la tristeza.
Y ademés de toda la gama de expresiones faciales, jes que encima se mueven
como si fueran reales! Sélo Shenmue ha llegado a mostrar tal nivel de detalle. .

K] Esta vez no
hemos tenido
que esperara la
mitad del juego
como ocurria en
Final Fantasy IX:
en cuanto
controlamos a
Yuna, nos
obsequia con la
primera
invocacion de
una Bestia
Sagrada, un
péjaro de fuego
llamado Valfarre.

=a ||



J OTRA CARA los combates ahora son
DE FINAL FANTASY : por turnos

Este es el titulo del DVD adicional que acompafia a la Entre los grandes cambios de esta nueva entrega encontramos que una de los mas
edicion japonesa del juego, y que contiene un buen importantes afecta al sistema de combate. Las batallas en tiempo real (Sistema de
monton de extras para deleite de los incondicionales de Combate Activo) de las tres entregas de PlayStation han dejado paso a un sistema por
la saga. Incluye trailers de Final Fantasy XI, Kingdom tumnos, y la verdad es que el paso ha sido muy beneficioso, porque los enfrentamientos

Hearts y Blue Wing Blitz (tres nuevos | de § : T E : .
entrevi:tas on Iog creads:res ;: I: :e{,l-::io:":ga?::?) han ganado elementos estratégicos sin perder la sencillez y rapidez de los ments de

de ilustraciones, entre otras cosas. El mes que viene os toda la vida. Aqui tenéis explicado de manera sencilla este nuevo sistema:
mostraremos todo lo que esconde esta maravilla —
Esta nueva barra RiEege on
muestra el orden en -
R el que van atacando
- 3 : los personajes.

" N/

Aqui tenemos los
puntos de vida, de
magia, y el grado de
“cabreo” para los
ataques especiales.

También permanecen
los menus
desplegables de
habilidades: atacar,
I No sabemos si este DVD de extras llegara a nuestro robar, magias...
pais, pero si lo hace esperamos que lo traduzcan.

Los ‘ ‘
ments, - - lgual que con
Yo 3 e iy
e ' 1 T " uare no
japonés, han = e?catimado
cambiado un Bl 1 i . -y esfuerzos al
poco su 1 5 : el - o p disefar el
aspecto y - ; aspecto de los
parecen mas : _ ' enemigos y sus
serios, pero _ g 4 \ ; espectaculares
ug - : Muchacho, ha
casi iguales s : ( - i que ver qué :
a Ios_de los ST A B, ’ lengua tan
b elrl;:?:: » 0TI larga tienes...

. I, X -: '».';\ o 'inl ‘ ; & .
[3 Cuando estames hablando con los habitantes del mundo, hay eterminados g radicionales cofres de tesoros siguen siendo una buena fuente de
momentos en los que podemos elegir [a mejor respuesta. A ver, no sé, no sé... ¥ suministros para el que sabe encontrarlos. Y son gratis!

e |
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Los grupos son de tres personajes, y pulsando L1 Cada personaje tiene golpes especiales (Overdrive) Al invocar a las Bestias Sagradas (fos Shi), se
podemos cambiarlos por los de reserva. cuyo resultado depende de nuestra precision. quedan en nuestro grupo y atacan como uno mas.

Las camaras de los combates son mas dinamicasy  Por supuesto, algunos personajes siguen Cuando aparece la palabra “Trigger Command”
las animaciones mas rapidas y espectaculares. disponiendo de ataques magicos a distancia. podemos separar al grupo y tender emboscadas.

. e 2
Pl.' imera puntua(:lon
Final Fantasy X es el primer juego que saca partido del nuevo Aqui os ofrecemos una primera valoracion
disco duro de PS2. Al meter el DVD en la consola por primera vez, de la versién japonesa para que veais
se nos ofrece la opci6n de instalarlo (esto solo hay que hacerlo hasta que punto nos ha impresionado
una vez y si no tenemos disca duro se puede jugar igual) para g .
disfrutar de una ventaja adicional: los cambios entre una escena y Graficos: m
ofra son mas suaves al cargar .més rapido los dat"-!s- Por lo dems, iQué pasada! El entorno 3D, la fusion de la accion con
el juego es exactamente igual, tanto si lo usamos, como si no. las secuencias cinematicas, el realismo de los

movimientos y modelado de los personajes... jTodo!

L]
Sonido:
e ,—.
El compositor Nobuo Uematsu vuelve a lucirse;
melodias para piano, guitarra eléctrica y todo tipo de

el P 0 der de las eSferaS inspiradas partituras. {Y por fin los personajes hablan!
Jugabilidad: 96/

El sistema de Habilidades de T La remodelacion del sistema de combate y el salto a
L_;L...iﬁ.‘..—.—.—.—....——.——] las 3D no complican la tradicional sencillez de control.

FF IX ha dejado paso a un Sélo el nuevo sistema de esferas resulta complicado.

complejo método de Ilivel‘sifln' m

desarrollo de los personajes
denominado “de Esferas”. Canectar el DVD y quedar irremisiblemente

i enganchado en una fascinante aventura es todo uno.
Tenemos que utilizar una Y eso que nuestro japonés tampoco es la bomba...

gigantesca tabla llena de B Gy L
;= Opinion:

circulos concéntricos que

~

representan grupos de s F 5 HPAK Estamos ante un juego fuera de serie que supera
ampliamente a sus predecesores de PlayStation.
Final Fantasy X es al rol lo que Gran Turismo 3 a
la velocidad: una sensacional obra maestra que
estamos deseando degustar en la version Pal.

habilidades que hay que ir
activando con puntos. Este
sistema exige mas

dedicacién, pero que tiene de g . :

baimid i El desarrollo de los personajes ya no tiene lugar simplemente
VETlla 8 pocer compaRis ganando batallas. Los monstruos nos dan puntos de habilidad
habilidades entre personajes.  y unos objetos llamados esferas que podemos activar aqui.
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REPORTAJE

La accion y el espionaje se dan cita en PlayStation

SYPHONI
FILTER 3

SONY ESTA DISPUESTA A QUE SU GRAN CONSOLA DE 32 BITS e / /

SIGA FUNCIONANDO A PLENO RENDIMIENTO DURANTE
MUCHO TIEMPO. PARA ELLO LANZARA A FINALES DE

ESTE MISMO ANO LA TERCERA ENTREGA DE UNA DE 4
SUS SAGAS MAS EXITOSAS, QUE COMPLETARA ASI UNA

DE LAS TRILOGIAS MAS FAMOSAS Y ACLAMADAS EN LA
HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS.

i creiais que este afio nos
S ibamos a quedar sin poder

disfrutar de un nuevo episodio
de uno de los juegos de accion mas
espectaculares que han pasado por
la Playstation, estabais en un error.
Los seniores de Sony van a
brindarnos la oportunidad de poder
descargar adrenalina a tope con la
ultima aparicion que haran Gabriel
Logan “& Friends” en la 32 bits,
puesto que sus desarrofladores ya
han puesto sus miras en la P52 y su
“Emotion Engine® para programar,
de ahora en adelante, los siguientes
capitulos de las andanzas de estos
personajes. Sin embargo, es de

agradecer que antes de que den el
salto hacia la PS2, los chicos de SCE
se acordaran de la legion de
usuarios que todavia disfrutamos
de esta gran consola, y nos
alegraran el otofio con el
lanzamiento de su Gltima gran
produccion para esta maquina. En
este reportaje especial vamos a
mostraros todo lo que hemos
averiguado sobre él, desde su
argumento y nuevos

personajes, hasta sus

mejoras graficas y

jugables con

respecto a versiones

precedentes.

Y El “nuevo” Lawrence Mujari tendra que
currarselo mucho si quiere igualar el nivel
de los agentes Logan y Xing.

e g

ARMiE
&1 Tokio,
Washington,
peligrosas junglas...
la variedad de
escenarios y

localizaciones estara

asequrada s
en «SP 3»,




£ El sistema
de auto
apuntado
volvera a
sernos de
gran utilidad
y nos
facilitara un
poco las
€053s.

SHOTEUN TA
M- ANMO TARLN

>

A los ya conocidos Gabe Logan y Lian Xing, se les uniran un par de
personajes mas: un tal Lawrence Mujari (del que os ofrecemos una
imagen) y otro que, de momento, no han querido hacer pablico todavia,
¢sera algin hermano no reconocido del amigo Logan?

La historia en la que se basara «Syphon Filter 3» no tendra nada que
envidiar a la que podemos encontrar en las mejores peliculas de accion y ) Nuestra
espionaje. En ella se mezclara el pasado con el presente (concretamente querida Lian Xing
desde el ano 1984 hasta nuestros dias), y nos narrara como los : ; no perdera
protagonistas deben testificar contra la Agencia para la que trabajan, _ facultades con
ante un sub-comité del Senado, por todos los delitos que cometio ésta en iy v Fespecto a

el pasado, mientras que a su vez deberan limpiar su nombre de las L R -ARenees
acusaciones que recaen sobre effos por unos crimenes que no N 4k ‘ entregas, y 219
cometieron. Como guinda, sus desarrolladores han confirmado que en el k ‘ tan fiahle como
transcurso de la aventura se nos dara alguna pista de la direccion que : eI,

puede tomar la continuacion de la saga en PS2. jComo para perdérselo!,

3 Aqui os

presentamos a uno

/ de los chicos

7 “ nueyos en plena
= accion. Lawrence
Mujari también le

da fuerte al

gatillo jeh?

-
ES

HEALTH

TARGET

=
»
.-

e

™

»

3 Los
personajes
cambiaran su
vestuario a
mentdo para
adaptarse a
las diferentes
situaciones.

Y Gabriel Logan volvera a ser el protagonista principal en este tercer
episodio de [«S.P.s, convirtiéndose una vez mas en el alma del grupo.




REPORTAJE

Una de las obligaciones que
todo juego de accion debe
cumplir para considerarse
como tal es la de contar con un
arsenal de armas devastador.
Los anteriores «Syphan» ya
ofrecian un armamento mas
que aceptable, pero esta nueva
version promete superar
incluso a sus predecesores.
Para ello lo que se ha hecho es
conservar las mejores armas de
los CD's anteriores, y anadir
otras completamente nuevas y
espectaculares. De entre estas
nuevas incorporaciones, las
gue mas nos han llamado la
atencion han sido dos curiosos
utensilios: una especie de
sensor de pulsaciones
cardiacas para detectar a los
enemigos desde largas
distancias, y un aparato que
nos permitira ver a través de
1as paredes. Alucinante,
¢(verdad chicos?

Y Las mejoras graficas se haran evidentes tanto en los cuidados
decorados como en los el modelado de los personajes.

HEALTH

>>

Como podeis comprobar en esta tira, la calidad de las secuencias de video sera
muy elevada, y gracias a ellas se nos ira explicando poco a poco como se va
desarrollando el elaborado guion det juego.

) La enrevesada
historia de
«Syphon Filter 3»
dara comienzo en el
funeral de Teresa,
que es justo donde
acabo la segunda
parte de la trilogia.

) Los dos

protagonistas
de las anteriores
entregas, Gabe
Logan y Lian Xing,
volveran a unir sus
fuerzas para un
proposito comtin:
limpiar su nombre.
Lo que permanece
aun en el mas
absoluto de los
secretos es el papel
que desempenaran
las dos caras nuevas,
y de qué forma se
han visto envueltos
ellos también en
esta especie de caza
de brujas.

) Los dos
agentes de la
Agencia son citados
SPECIAL HEARINGS por el Comite del
CLOSED TO PUBLIC .
Senado para explicar
cuales eran
exactamente sus
actividades como
miembros de dicha
Agencia.

i

apuntando con el
rifle de mira
telescopica, o lo que
£s mas importante,
por qué? Tadas estas
preguntas quedaran
desveladas dentro
de unos meses.

)) Por el gesto

de su rostro
no parece muy
preacupado por el
hecho de que le
estan apuntando
con el riffe. Lo
Mmismo es que no se
ha dado ni cuenta,
el infefiz.
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El primer «Syphen Filters que
aparecio en Playstation dio la
campanada gracias a un
desarrollo de lo mas
dinamico y explosivo (nunca
mejor dicho), que se vio
acompanado ademas de un
engine grafico bastante
bueno. Por el contrario, su
continuacion recibio algunas
criticas por los cambios que
sus programadores realizaron
en su jugabilidad,
sustituyendo gran parte de la
frenetica accion que
atesoraba su antecesor por
altas dosis de espionaje y
sigilo a lo «Metal Gear
Solids. Eso si, graficamente
estaba a afios luz del primero
en muchos aspactos.

Y Tendremos que hacer frente a
mil y una situaciones de lo mas

deficadas. {Cuidadin!

I\ Para dotar de mayor variedad a
5P 3», también se va a incluir una
gran cantidad de minijuegos.

ARMOR
—

TARREY

SYPHON FILTER

SYPHON FILTER 2

£ iMadre
mia, la que
esta
montando
nuestro
heroe! Claro,
si es que le
provacan y
pierde los
nervios el
chaval.

No, no y no. Para el que crea que a Playstation ya no le quedan buenos juegos que llevarse a los circuitos, que eche un vistazo a los siguientes titulos que van a
Ilegar de aqui a final de afio. Como podéis comprobar, la lista que os mostramos a continuacion esta cargada de lo que seran auténticos bombazos.

BLACK & WHITE: La obra maestra de
Peter Moulineaux, en la que
deberemos manejar a una serie de
dioses e intentar convertirles en los
preferidos del puebfo humano, estara
con nosotros en octubre.

Le esperamos con impaciencia.

THE ITALIAN 10B: Este desarrolfo de SCI, gue estara
dispanible a partir de finales de afio, va a seguir
estrechamente el guion de /a pelicula del mismo
nombre en la que se basa, aparecida en 1969, Su
mecanica de juego sera muy similar a la ya vista en
titulos como «Drivers, pero con Mini Coopers.

ATLANTIS: En Navidades nos
aguardara ia ultima produccion de
Cryo, basada en la pelicula de Disney.
Una aventura con una trama muy
elaborada, un nivel grafico bastante
aceptable y una gran variedad de
puzzles para darle un poco al coco.

versiones previas,

SPIDERMAN 2: En [a vuelta del Hombre Arana a Ia
consola de Sony le estara esperando un viejo
“amigo Electro. El juego nos traerd nuevos
movimientos, escenarios y enemigos para deleite
de sus incondicionales. Octubre es su fecha
provisional de lanzamiento.

TONY HAWK 3: En noviembre se dara
el banderazo de salida a la tercera
parte de esta genial saga de Skate,
que incluira nuevos patinadores y
pistas, pero conservando todo el
espirity y jugabilidad de las dos

Z(QUIEN QUIERE SER MILLONARIO?: £/
papular programa de television
recibird en el tercer trimestre del
presente afio su correspondiente
réplica consolera. El juego ha arrasado
en Inglaterra, y promete hacer lo
mismo en nuestro pais.

FIFA 2002: En el dltimo cuarto de este aiio EA
Sports sacara al mercado su clasica y, esta vez si,
revolucionaria franquicia del deporte rey. La
novedad mas significativa fa encontraremos en el
nuevo sistema de pases que se ha ideado para la
ocasion, fo que aumentara su jugablidad.




B NINTENDO

Paper Mario

Si creiais que ya estaba todo inventado en cuanto a
juegos de rol se refiere, Nintendo dara en breve una
leccion practica de como insuflar nuevos aires a un
género tan popular como el RPG, utilizando los mismos
ingredientes de siempre, pero con mucha imaginacion.

Si os decimos que el argumento del
juego consistira, simple y llanamente, en
rescatar por enésima vez a la Princesa
Peach de las garras del malvado Bowser
-{quién si no?-, pensaréis que esa
supuesta “revolucion” de la que os
habladbamos antes vendra dada, entonces,
por el propio desarrollo del juego. Pero es
que si ademas os contamos que en «Paper
Mario» los combates serdn por turnos, que
podremos usar varios tipos de objetos,
hablar con la gente que pulula por ahi o
que conforme avancemos se irdn uniendo
a Nosotros NUevos personajes, es muy
posible que credis que os hemos intentado
tomar un paquito el pelo con la “broma”
de la innovacién. Pues no, no era esa
nuestra intencion (al menos esta vez), ya
gue lo que distinguira a este titulo de
cualquier otro juego de rol serd su
extrafiisima y provocativa presencia
gréfica, ya que se ha optado por
disefiar a todos y cada uno
de los protagonistas
en unas perfectas y
descaradas 2-D.Y
decimos esto
(ltimo, porque lejos
de intentar camuflar

este aspecto, los personajes poseeran un
"look" muy similar al de recortes de
dibujos trazados a |apiz sobre un papel (de
ahi lo de “Paper”) y coloreados
posteriormente con tonos muy vivos, y
encima estos “papelitos” no pararan de
girar sobre si mismos o de correr de un
lado para otro de la pantalla, mostrandose
asi de una manera muy flagrante su
naturaleza bidimensional. Otro de los
puntos que mas os llamara la atencién
seran las geniales animaciones de los
sprites, que ofreceran una suavidad
increible y ademas os aseguramos que van
a ser de lo més “cachondas” y simpaticas
que hayais visto en mucho tiempo. Y por si
esto no fuera ya suficiente para dar el
“cantazo”, para reforzar alin mas esta
singular caracteristica de los “extraplanos
personajes, los mundos en los que se
moveran el “mostachudo”
héroe y sus amigos
estaran realizados en su
mayor parte en 3-D. Con
esto se consigue que el
jugador tenga una
constante sensacion de
estar manejando a

]

siluetas de papel con »

Y Por una madica cantidad de dinero, este curioso personaje os
dard informacidn sobre el camino a seguir.

ENla
mayoria de los
decorados
tendran un
aspecto de lo
mas “cuco’,
pero no
exentos de

calidad grafica.




Look at the maPk to see the

Plases vou've besh ta sa far: .
[ El mapa os ayudara a orientaros por los
mundos de «Paper Mario».

C e T e T
Los malos de turno

En nuestra aventura nos cruzaremos con
todo tipo de enemigos, humanos,
mecanicos y animales, No faltaran los
"jefazos" de final de nivel, que nos
pondran las cosas mas complicadas.

P SRV TV O T f2 5!

Pust@ to the left and release
it otil-&n.liyhts up d

«Paper Mario» es la pseudo continuacion de «Super Mario RPG»,
un juego que programo Square junto con Nintendo {quién lo diria ahora)
'hace ya algunos afios para la Super NES, y que sélo salié en EE.UU. y Japon.

Y Los Toads os mostraran su apoyo en todo momento
con sus Gtiles y practicos consejos.

Y3 Todo parecia
tranquilo en el lujoso
castillo de la princesa

Peach, pero Bowser y su

amiga Kammy Koopa no
estaban dispuestos a que
todo continuara asi. jNi
mucho menos!

I3 Las verdes tuberias supondran un guifio claro a las
tipicas aventuras del fontanero.

Y Con las monedas podréis comprar
items en las tiendas de los pueblos.

FY Gracias a ese corazén con ojos
recuperaréis las fuerzas.

[3 Como podéis
ver en esta
instantanea, las
animaciones y
expresiones de
todos los
personajes seran
bastante
graciosas. {Mirar
la cara de la
tortuga Koopa!

o {) L

A p s

I told vaa I'd bq back? Maw Il

__"nf ! .1:’:"} det my revendel

Y Este personajillo de ahi os dara
bastante la lata al comienzo del juego.




M NINTENDO

» vida propia. ¢ Es o no innovador?
Superado ya el “trance” del envoltorio
grafico, este cartucho programado por
Intelligent Systems también sorprenderd
por la manera en la que se ha enfocado la
aventura, puesto que a diferencia de lo
que suele ser habitual, «Paper Mario» va a
estar dirigido al pdblico mas infantil o, en
su defecto, mas inexperto en esto del rol.
En otras palabras, lo que sus
desarrolladores han querido es que gracias
a este titulo muchos “jugones” descubran
lo que es un RPG de corte mas o menos
tradicional (en cuanto a planteamiento,
claro), con todo lo que ese término
implica, es decir, combates por turnos,
cantidades industriales de dialogos,
recoleccién de items, etc. Para ello, se ha
intentado simplificar al maximo la
complejidad que suelen tener estos
apartados, para que resulten lo més
cémodos y accesibles a cualquier jugador.
Esto no significa que «Paper Mario» vaya
a convertirse en un juego exclusivo para
este tipo de ptblico, pues si no sois de los
llamados "puristas” del género
encontraréis en él un titulo de lo mas

D

'Y El dragon Bowser y la bruja Kammy Koopa se lo
pondran dificil al bueno de Mario.

oo (‘u f"ml{ POIN

entretenido, que os reportard muchas
horas de “rolera” diversion.

Por cierto, que Nintendo esta llevando a
cabo una exhaustiva traduccién no sélo de
los dialogos, sino de todos los textos del
juego. Mas no se le puede pedir.

ese cuadrado multicolor con la letra S.

FANVIE  f3a s a2 a S a v

-

'i awaq;muﬁ"?w"p\te
.. . \

'Y Al fenomenal acabado grafico se le uniran bonitos
efectos de luces multicolores, como el de esta estrella.

[y Se podra interactuar con los escenanos para
conseguir items y monedas.

drcds B

i1S!

ol b4

Y Conforme vayais eliminando a los rivales
adquiriréis puntos de experiencia,

You dot the
P Alus Badded

...........

Inoreases maximum ¥R by 5,

'Y Habra que buscar bien por los fondos
para descubrir los secretos ocultos.

p Loy AEH r5 N IxAl 23!

HPTe S

Lo Mejor
I\ Lo original que resulta su
apartado grafico.

'Y Desarrollo apto para todos
los puiblicos.

Lo Peor shssesnsbstisistbiabstabite
3 A los “roleros” de pro les
parecera demasiado “simple”.
£2 (El Gltimo Mario en N64?
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B ACCLAIM

Paris Dakar

Si no quieres tragar polvo, ve preparando un
casco, herramientas, varias ruedas de repuesto,
y una cantimplora, porque vas a participar en
la competicion sobre ruedas mas dura de la
tierra, el apasionante rally Paris-Dakar, en PS2.

PlayStation
habia podido llevarse a la practica con oet"bre N
el grado de realismo que pretende ,

este «Paris Dakar». L
El objetivo es trasladar toda la
emocion y el sentido aventurero de
esta mitica prueba a los circuitos de la
128 bits de Sony, metiéndonos en una
competicién donde es tan importante
preocuparse por correr COmo ser capaz
de orientarse dentro de los mas
salvajes desiertos. Ademas, también es
muy importante procurar no romper el
vehiculo, lo cual resultara bastante
habitual si no pilotais con cuidado.
Dispondremos de un total de 24
vehiculos para jugar en cuatro
categorias distintas: 4x4,
motos, buggies y quads. Al
principio solo podremos
seleccionar uno de cada
categoria, pero a medida

que avancemos en el
campeonato, iremos
descubriéndolos todos.
Cada uno de dichos
vehiculos tendra unas
caracteristicas
bastante
diferenciadas a la
hora de pilotarlos, tanto en lo que
tiene que ver con la su respuesta a
las érdenes del pad, como en lo
relativo a su resistencia o la
velocidad que alcanzan estos
monstruos del desierto. »

La idea que han tenido los
programadores de Acclaim a la hora
de realizar este nuevo juego de
velocidad para PlayStation 2, no es
que sea nueva, pero hasta ahora no

I Entre las numerosas vistas disponibles, la vista
interior resultara de lo mas alucinante.

I3 Cuando este piloto acabe el tramo de Senegal que esté a punto de empezar,
seguro que no estara ni tan limpio ni su moto tan entera como ahora.



'Ya hemos visto juegos de Formula 1, Stper Turismos, las 24 Horas de|

Le Mans, rallies y hasta coches de radiocontrol. Sélo faltaba ver, en todo|

su esplendor, la simulacion del apasionante mundo del Paris Dakar. |

B VELOCIDAD

» Pero lo més interesante de este
juego, més alla de su atractivo
planteamiento, sera la fidelidad con la
que reproducira en la practica la
manera en que se desarrolla esta
legendaria carrera en la realidad.
Aunque habra un modo Arcade y otro
Time Attack (ningtn modo para dos
jugadores a la vista por ahora), el
modo principal seré el de Campaha,
donde iremos recorriendo distintos
tramos cronometrados en diversas
localizaciones (Niger, Libia, Egipto,
Senegal, etc.). El sinuoso trazado de
los circuitos apenas estara marcado
sobre el suelo, y como ademas el
terreno estara lleno de todo tipo de
peligros (rocas, baches, matorrales y
hasta animales), a menudo sufriremos
aparatosos accidentes, que haran que
los vehiculos sufran todo tipo de
dafios en la carroceria. También sera
comun salirnos del camino y hasta
acabar medio desorientados entre la
maleza, momento en el cual nos
veremos obligados a apretar el botén
de ayuda para que la organizacién
venga en nuestro rescate y nos
devuelva al camino correcto.

El resultado sera una competicién
diferente, donde habra que olvidarse
un poco de los rivales y de tomar las
curvas, para concentrarnos en llegar lo
antes posible, y como buenamente
podamos, a la ansiada meta.

aleligtebosndid
d A N AT 2

'Y Necesitaremos muchas victorias para sacar
todos los vehiculos ocultos, que son muchos.

Y El juego destacara por el realismo de su ambientacion, ya sea
que estemos en las dunas de Egipto o en los pedregales de Libia.

'Y Una piedra en el camino, un volantazo... y
habra que llamar a los equipos de rescate.

[N Los vehiculos que apareceran en el juego
seran modelos reales con marcas licenciadas.

[3 Para hacer
mas salvaje el
juego, Acclaim
esta dotandole
de un control de
reacciones muy
vivas, dificil de
controlar pero
que nos
obligara a estar
muy atentos.

Lo Mejor

7Y La ambientacion desértica
esta muy conseguida.

Lo Peor

k2 Las reacciones de los
vehiculos parecen algo
exageradas.

Aungque en la realidad hay mas categorias,
en el juego podremos participar a los
mandos de coches todoterreno, motos, IY Se dice que esta carrera pone al limite la resistencia del ser

quads o buggies. Cada uno de ellos se humano, pero también de la maquina, por eso habra que tener Primera lmpl‘ESiﬁn @
pilotara de forma totalmente distinta. cuidado con no romper los coches, o nos quedaremos tirados... b




B SEGA

rlioigan Broth

Sega anunci6 la salida de este original juego como uno
de los buques insignia que acompanarian al
nacimiento de Dreamcast pero, por diversas razones, lo
cierto es que su lanzamiento definitivo se producira en
otofio de este afio. Cosas de las compaiiias.

Los chicos de Visual Concepts se han
tomado todo el tiempo del mundo
(casi literalmente) en confeccionar uno
de los juegos de Dreamcast mas
deseados por el gran plblico. Y es que
han sido casi 2 afios los que se han
necesitado para completar el
desarrollo de esta atipica aventura,
que estara protagonizada por dos
hermanos totalmente antagonicos.
Estos hermanitos, llamados Hoigle (el
pequefiin) y Moigle (el regordete)
deberan cooperar para ir superando
los distintos niveles repletos de
puzzles que traera el disco,
combinando las distintas habilidades
que poseeran uno y otro. De todas
formas, tan sélo tendremos control
directo sobre uno de los dos, Hoigle, el
cudl podré a su vez "manejar” al
sensible Moigle. ;Que cémo se come
eso? Pues es muy facil: Hoigle podra
variar el comportamiento de su
querido hermano mediante una serie
de acciones que podremos ejecutar
con el mando, como hablar con él,
insultarle o incluso pegarle un par de
bofetadas. Al efectuar dichos
comandos, Moigle actuara de distinta
forma, y dependiendo de su estado
animico sera capaz de emplear
alguna de sus aptitudes, que nos
vendran de perlas para

2

il

'Y iMenuda barriga que tiene Moigle! jA ver si
tomas mas fruta y verduritas, hijo mio!

o ﬁ Well, natch. You're a geniuis. You know a
P lotta things | don't know.

-,

I3 ;0s habéis fijado en el cartel de la derecha?
Pues el juego estara plagado de cosas por el estilo.

solventar una situacion g

determinada.

Como podéis advertir, la
jugabilidad de este titulo va
a ser muy original, pero es
que ademds esta frescura »

7
i+

x‘
|
x |

['Y La jugabilidad se centrara en la
interactuacion entre los dos hermanos Floigan.




Aungue a primera vista pudiera parecerlo por su estilo grafico, «Floigan Brothers»

no contara con la técnica “cel shading” que se empleo en titulos como «Jet Set
Radio» y que dotaba a los protagonistas de una apariencia muy “cartoon”,

B AVENTURA

» de ideas va a venir acompanada de
un tratamiento grafico que también se
saldré de lo normal. Todo tendra un
look muy “de dibujo animado”, con
personajes la mar de graciosetes y
unos decorados amplios y llenos de
colorido. Al menos parece que los
programadores han empleado bien su
tiempo. Lo Unico de lo que podemos
quejarnos en este primer contacto es
de su tosco juego de camaras, que
necesita de algunos retoques, y de su
sencillez, pues en principio sus puzzles
nos han parecido demasiado simples,
aunque si estas menudencias se
terminan solucionando en la version
final, nos hallariamos ante un nuevo
bombazo para Dreamcast.

Y Lo cierto es que el enorme Moigle no va a ser muy “avispado”,
precisamente... Para eso estara su inseparable hermano.

™Y Nosotros asumiremos el control de
Hoigle, més inteligente que su hermano.

[¥ la interfaz del control resultard muy
sencilla y accesible para cualquier
jugador. Un juego para todos los publicos.

Bla
resolucién de
sencillos
puzzles sera
también una
parte
importante de
esta alocada
aventura.
Siempre con
los dos
hermanos.

want to get tothe maifbox

Su original y atipico
planteamiento

I\ Técnicamente alcanzara
altas cotas de calidad

jQué simpaticos! | LoPeor . . ..

4 En ocasiones, el irregular
Si por algo sobresaldra este titulo o ‘s
Ceiede i Temando seguimiento fie la accion por
acabado grafico) sera por el disefio parte de la cdmara

desenfadado con que han sido ; 4 2
realizados todos los personajes y L2 Se hara corto?

sus correspondientes animaciones, E o
tronchantes de todas todas. Primera Impresion @




El futbol esta cada dia mas loco: Pudiendo tener a Zidane,
Saviola y compania en nuestra PlayStation 2 por apenas 10.000
ptas... ;para que se gastan el Madrid y el Barca 20.000 millones
en fichajes? Menos mal que la gente de Sony piensa en todo...

Aungue, pensandolo bien,
precisamente una de las pocas cosas
gue quiza vayamos a tener que echar
de menos en esta primera entrega de
«Est0 es Futbols para PlayStation 2,
Ssea que fichajes de ultima hora tan
impartantes camo Zidane y Saviola, no
vayan a llegar actualizados (al menos
asi ocurre con la beta de que
disponemos en estos momentos)

Come ya sabréis los que tengals, o
nayals tenido, una PlayStation, esta
saga de juegos de futbol ha sido
siempre 1a tercera en discordia en
competencia con los clasicos «I1SS» de
Konami y «FIFA» de EA Sports. Su
dpuesta consistia en ofrecer unos
graficos lujosamente cuidados -como
cabe esperar, claro-, [unto a un contro!
{leno de pasibilidades y muy, muy
realista. El problema es que resultaba
un control tan crudo, que en la
sequnda parte los programadores
decidieron simplificarlo un poco, lo
justo para hacerlo accesible a la
mayoria del publico, pero sin perder el
aspiritu de la primera entrega

Pues bien, esta decision se ha
mantenido a la hora de realizar «Esto
es Futbol 2002», lo que quiere decir
que, si la version que sale al mercado
se mantiene como hasta ahora, nos

encontraremos con un control bastante

facil de aprender, que mezclara con
bastante eficiencia la sencillez de
«FIFA» con la necesidad de elaborar
jugadas de «ISS»

Otros aspectos, como los graficos, ya
nos permiten adivinar gue va a ser =

No, si por detalles no sera. Ahi tenéis a un camara a pie de Con la camara normal no se vela, pero a
campo preparado para filmar a Kily Gonzalez en accian. contraluz se nota que esta Hoviendo a mares.

o e
e B 1
e Madds &
L __

@ o emgutne B

Las animaciones destacaran por su suavidad, no
habra cambios bruscos entre sencuencias.




Como viene siendo habitual en los dltimos anos, «Esto es Futbol», la apuesta
de Sony en el deporte rey, es el primero en inaugurar la temporada balompédica.
Tras dos atractivas versiones en PlayStation, ahora llega para triunfar en PS2.

M FUTBOL

» uno de los mejores del género, si
no el mejor. Y esto no es aventurarse
demasiado, ya que detalles de calidad,
como las caras reales y expresiones de
los jugadores mas famosos, las
ammaciones, los ocho estadios
disponibles, el publico, las sombras o
los efectos climaticos, nos han causado
— una excelente primera Impresion

i Pero no es este el momento de entrar
caras conocldas - en valoraciones, Por ahora, merece [a
La mayoria de los jugadores mads famosos pena saber que el jueqo pondra a

estan siendo reproducidos con un regilsmo Habra mas de cien selecciones y clubes, aunque la verdad nuestra disposicion todas las
total. Beckham, te has ganado la tarjeta. es que los partidos mas atractivos siempre son los mismos..

selecciones y campeonatos nacionales
TR L e v - de hasta ocho paises (los nombres de
: - : los jugadores seran los reales), asi

F_ AR : — como una infinidad de campeonatos,

: eliminatorias y algunas competiciones

especiales bastante curiosas, como [0S

ol
g
-h

e

partidos con equipos historicos o la

liguilla de colegiales
De este modo, podemas tener 1a

sequridad de que el juego que Sony

tiene preparado a sus usuzanios de

- PlayStation 2 va a estar a la altura de
av a lon 4 ; las circunstancias, aunque todavia

tendremos que ver si esta vez, por fin,

logra alcanzar a los dos intocables del
Miralos, si parece que acaban de salir de fa Copa América género. Paciencia
Por cierto, ¢también en este juego Brasil saldra vapuleada? v

]
- L S - r

Ta T W OTRRSOTT . SN

El ritmo de juego sera mas bien
pausado, lo cual facilitara |a elaboracion
de buenas jugadas en equipo

La utilizacion de efectos graficos, como este
humo de bengala, hara mas realista el juego

Lo Mejor
El cuidadisimo apartado

—
Algo mas que Ligas y Tornens técnico.

A los tipicos Toreos y El nuevo control, realista
competiciones ligueras, Sc fAri

Atk &t pero mas facil de aprender.
varios modos especiales Lo Peor

para hacer mas amena la iLes dara tiempo a incluir
cosa. Los mas curiosos

seran los partidos a Zidane ya Saviola?
historicos y una Liga con
equipos juveniles en el

57 pa Primera Impresidn @




B NINTENDO

The Legend of

Oracle of Ages/Seasons

Con la llegada de la Game Boy Advance, la GBC parecia haber
pasado a un segundo plano en el panorama consolero. Sin
embargo, con el lanzamiento de estos dos juegos dentro de un
mes os aseguramos que el presente de GBC esta asegurado.

No hace falta decir que las aventuras
de Link siempre han dejado en el
corazon de todo jugador (nosotros
incluidos) una sensacion realmente
embriagadora. Por esa razén, cuando
conocimos la noticia de que dos
nuevos capitulos de esta saga se
encontraban en preparacion (bueno, en
realidad iba a ser una trilogia, pero
uno se quedd por el camino), nos
llevamos una alegria incontenible,
sobre todo sabiendo que, al final, a
pesar de que los juegos son obra de
Capcom, el maestra Miyamoto ha
estado pendiente del desarrollo y les
ha dado su bendicién.

De este modo, las nuevas correrias del
pequefio héroe van a dar como fruto
dos auténticas joyas en forma de
cartuchos para GBC, y no exageramos
ni un apice. De verdad, podemos
deciros gue la primera toma de
contacto que hemos tenido con ambos
juegos ha sido inmejorable, mas atin si
tenemos en cuenta que, al contrario de
lo que pensabamos en un primer
momento, los dos titulos seran
totalmente diferentes en su mayor
parte, a diferencia de las ediciones
«Oro» y «Plata» de Pokémon, por
poner un ejemplo. Por tanto, los
mapeados de «Ages» y «Seasons»
seran distintos por completo, al igual
gue las mazmorras, los numerosos y
abundantes puzzles, los jefes p

f p—— .-.____._.h-‘_ﬁ

v\, [ Ese circulo azulado que veis ahi es un
\ teletransportador para un mundo alternativo.

Bl Los
arboles
sabios os
daran
valiosa
informacion
del objetivo
a cumplir,
aunque su
aspecto sera
un tanto...




Como mera curiosidad, que sepais que la codificacion de «Oracle of

Ages/Seasons» ha corrido a cargo de la compaiia Capcom, aunque Nintendo
se ha encargado de supervisar muy de cerca todo el proyecto.

M ROL

» finales e incluso los personajes
secundarios. Dicho esto, lo mas
probable es que mas uno os estéis
preguntando, y con razén, ¢por qué
ambos cartuchos poseeran el mismo
nombre con distinta coletilla? o ¢por
qué se van a poner a la venta de forma
simultanea?. La respuesta es sencilla:
los dos titulos, a pesar de estas
diferencias, tendrén el mismo patron
de juego, o lo que es fo mismo,
compartiran ciertos apartados
fundamentales, coma las pantallas de
los mentis, gran parte de los objetos o
el sistema de control. Ademés, los
anillos de Ages y Season seran
intercambiables utilizando el cable
correspondiente, y cuando consigamos
acabar uno de los dos juegos
conseguiremas un password gue
cambiard en parte el desarrollo del
otro. Vamos, que la influencia Pokémon
se deja notar hasta en el mismisimo
«Zelda» ;A que os ha quedado ahora
mas claro? Eso esperamas, pero por si
todavia queda alguien con alguna
duda, que no se pierda por nada del
mundo el siguiente ndmero, en el que
os ofreceremos un profundo analisis de
estos dos juegazos. jHasta entonces!

Con unas semillas podremos quemar
algunos arbustos que bloguean el paso.
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3 Gracias al
arpa madgica que
aparece en la
foto, podrés
viajar a través
del tiempo a tu

3 Como de costumbre, los tres pedazos del
Triforce haran su aparicién estelar.

entero antojo,

Y La recoleccion de anillos cobrard una gran "
relevancia, y serd aplicable en ambos juegos. 3 Si mediante el arpa podremos navegar
por el tiempo, con la vara de las
estaciones variaremos el clima actual.

és, no 0s preocupéis: para que la
Nintendo Espafia ha confirmado que los

'Y Absolutamente todo, asi
de simple y rotundo.
Lo Peor

.4 Que la supuesta trilogia
se haya quedado en solo dos
episodios...

12w 1 Y WY rab itens,
fl the top breeder |[§ | hit switche

¥ Las mazmorras siempre han sido la “salsa”
Fla L —} SR de todos los juegos de Zelda.




M SONY
PlayStation 2

Twisted ==
Metal Black

Si os dais un paseo (virtual) por las webs mas

prestigiosas de USA, os llamara la atencién un
juego que se ha colado en las listas de los mas
buscados por delante de «FFX». Si, se trata de
la nueva entrega de la veterana serie «Twisted
Metal», y esta a punto de estallar en PS2.

Jor

Lo gue no nos extrafaria, seria que ni
siquiera os acordéis de la anteriores
entregas anteriores de «Twisted
Metal», porque la verdad es que
ninguna de las tres que aparecieron en
PlayStation alcanzé un gran éxito en
nuestro pais. Y eso que siendo
honestos, no podemos negar que la
idea tenia cierto atractivo : vehiculos
armados "hasta las ruedas”
enfrentandose entre si en unos
enormes escenarios, al mas puro estilo
de las peliculas de “Mad Max".

Sin embargo, por fortuna, Sony no se
ha olvidado de su saga mas
destructiva, y por ello dio la
campanada en el pasado E3 con el
anuncio de una nueva entrega "a la
altura de PS2". Suponemos que sabréis
lo que eso significa: «Twisted Metal
Black» disfrutara de unos escenarios
grandisimos (que vamos a poder
arrasar hasta los cimientos) y de un
considerable catdlogo de méaquinas
sobre las que disfrutar de todos los
efectos de Ultima generacion:
explosiones, superficies ardiendo,
efectos de luz, etc. Y todo eso unido a

EJEY Si algo le va a sobrar a este juego, es sin duda la
espectacularidad. Efectos de luz, explosiones, y fuertes impactos
entre enormes vehiculos, y todo a una velocidad de vértigo.

No os confiéis porque tengais
un hazooka; jellos también lo tienen!

Y «Twisted Metal Black» hasa su estilo de juego en films de los 80 como

una gran sensacion de velocidad que
no decaera cuando la pantalla se »

“Mad Max", donde la gente modificaba vehiculos normales y les
incorporaba todo tipo de armamento. El resultado sera "arrasador”,




Los usuarios de la primera PlayStation ya han visto pasar, sin demasiada
gloria, tres entregas de esta saga. Pero el revuelo que la llegada de esta parte

esta causando en EE.UU. parece indicar que, a la cuarta, puede ser la vencida.

> |lene de movimiento a lo bestia.
Para mayor atractivo, el juego contara
con un modo multijugador que se
convertiré en lo més adictivo desde
que se inventaron las pipas, y que
conservara los dos armas por vehiculo
y la posibilidad de transformar los
coches que aparecen en el modo
principal, el modo historia.
Los que todavia se acuerden de los
juegos anteriores, tampoco echaran de
menos la espectacular banda sonora
- a tope heavy metal- y los toques de
humor negro, al mas puro estilo
«Carmaggedon».
Asi que ya sabéis, si estais hartos de
los atascos, el mejor modo de
solucionarlo es montar una
ametralladora sobre el cap6 de
vuestro "4 latas" y esperar un mes,
S - | quees lo que tardar en llegar a las
oo | | RO tiendas este prometedor «Twisted
Metal Black» para PlayStation 2.

s *‘“sa-;&-%ﬁm

FarE

I3 Si eres de los que hacen el bruto con la
bici, con este juego lo vas a pasar de miedo.

I El abrumador arsenal que tendremos a nuestra disposicién nos
permitira acabar casi de un plumazo con todos nuestros adversarios.

Y La variedad de vehiculos tampoco
sera un problema en el juego. Habra
desde camiones y jeeps, hasta sidecars.

'Y Jugar a 4 puede convertirse en la forma
ideal de descargar tus iras con los amigos...

I El apartado gréfico y la
banda sonora “rockera”.

I3 va

sabemos que
las versiones Lo Peor
dePEa tatiDI'i . R e R
,mfstahan &4 El género de los “combates
dmélv allé-tpecrlo de coches” nunca ha tenido
ad un voto de p 7
chfaria —1 mucho éxito en nuestro pais
este juego, I3 Los escenarios contaran con un nivel de )
porque tiene detalle correcto, con el atractivo de ser Primera ||'|l|JI‘BSiI'IlI @
buena pinta. totalmente interactivos, o sea "destruibles".

K vc |



M NINTENDO

Mario Kart Sug

En tan s6lo un mes, uno de los titulos mas deseados de GBA ~ [pun [Lap /8" | g s 0708 90
llegara a nuestro pais para hacer felices, muy felices, a todos |/ V

los usuarios de esta portentosa maquina portatil. Preparaos,
porque «MKSC» (no os liéis la lengua) va a romper moldes.

Desde que Nintendo anunciara que
Mario, a los mandos de su kart, iba a
hacer acto de presencia en la portatil,
después de sus exitosas apariciones
motorizadas en otras consolas de
Nintendo, no hemos parado de seguirle
la pista. Alli donde hubiera una nueva
demo o cualquier tipo de informacion
sobre él, ibamos nosotros detras. Por
suerte, todo trabajo tiene siempre su
recompensa, y por fin podemos daros

oto Lew 148 . Tn O €3 %
. o VgL L -
‘ wg i

Y La estrella sera uno de los mejores objetos para
recoger, ya que os hara invulnerables por un tiempo.

ﬁ@im% |
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un jugoso avance de lo que va a Y iMenudo trompo que esté haciendo el pobre Wario! 'f & :
depararnos el dltimo desarrollo de los Légico, como el asfalto esta himedo, y hay charcos.. = 8g
sefiores de Mohile System GB. H Jid {?ﬁ\ )

Por empezar por algun sitio, vais a
comprobar que su parcela graficava a

EB 01 VA ﬁ}mi- TTHT-‘. 911?’3“‘&‘& I a—— i 4
. | =
Ii M Ty 4 i ol Qﬁﬂ @ oE Y

ser una especie de cruce entre las : gk

versmnes de SNES y N64. 2Qué nq . (@ -,':.*" : i3 XD IS Las utilisimas conchas rojas serdn como misiles
lo creéis? Pues os lo vamos a explicar. {4 i o =i teledirigidos. Daran en el blanco casi siempre.

De la primera va a heredar - e

principalmente la creacion de los E!

circuitos en Modo 7, lo que garantizara GB Advance

una suavidad absoluta en su 2

generacion. De «Mario Kart 64» e

adoptara la estupenda apariencia de 7Y Finalmente, si que tendremos

Sepﬂembre

los corredores, que estaran la posibilidad de echar partidas a cuatro bandas

renderizados en 2D, y la practica con cable link... y cuatro cartuchos.

totalidad de los items, aungue también o
se afadiran otros completamente ons e 173 I. m 7 S
nuevos. Y ya que hemos citado el b ' :

asunto de los items, os podemos
confirmar que de nuevo cobraran un
gran protagonismo en cada una de las
pruebas, y sera igual de importante el
hecho de conducir rapido y bien, como
saber usar correctamente y en el
momento adecuado dichos objetos,
que como sabéis ofrecen diferentes
vias para perjudicar a los adversarios o
beneficiar a nuestro corredor. p=

e




Esta version de «Mario Kart» recuperara toda la esencia de las versiones

precedentes, Por tanto, la jugabilidad se alzara sobre cualquier otro aspecto
del juego, con el modo multijugador como la atraccion estrella del cartucho.

M VELOCIDAD

'Y Como es normal, habra celebracion especial para los que ganen
algiin campeonato, con pez gigante incluido, como debe ser.
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K1 Ese signo
de
exclamacion
nos avisara

sobre posibles
peligros, como
pueden ser los
saltos

estratosféricos,

de adelantar
posiciones
saliéndose
del
trazado...
pero no

le sale
muy

bien.

' [3 Luigi trata

bos v 278 g Wew 060 o

I Asi apareceran las cajas de items, parecida
a la que tenian en la version para N64.

Y P-L-A-YER... SE-LE-C-T... jUf, menos mal
que el juego estara perfectamente traducido!

iiA 4 (x4) ruedas!!!

Bendito sea Nintendo y el inventor del
cable link, porque merced a este cartucho
vamos a disfrutar de unas partiditas a
cuatro verdaderamente apasionantes.

= Cualquiera de los ocho personajes
“made in Nintendo” entre los que
podréis escager, que ademas contaran
con distintas caracteristicas de .
aceleracion y velocidad punta, podra
utilizarlos. Una vez elegido el
personaje que mas o0s guste, en el
modo de juego principal (el GP)
correréis sobre 16 circuitos -mas 4
ocultos- divididos en varias copas, con
lo que tendréis diversién para rato.
Pero estamos seguros de que la
opcion a la que mas veces vais a
recurrir, casi seguro, seran las partidas
multijugador, de hasta cuatro
participantes simultaneos. Nos da en
la nariz que, en cuanto lo probéis, vais
a estar jugando con vuestros amigos
durante mas tiempo que el que
tardaria Leonardo Dantés en acabar
un test psicotécnico. Y es que, al igual
que ocurre en «F-Zero», con un solo
cartucho -mas el cable link y las
consolas correspondientes- ya os
valdra para jugar a cuatro, aunque si
queréis disponer de todas las
opciones, personajes y circuitos en
esta modalidad, deberéis adquirir
cartuchos para todos.

Asi que ya os avisamos: id haciendo
hueco en vuestra estanterfa, porque
«MKSC» (y dale con las siglas...) va a
ser una compra obligada.

N El transcurso de las
carreras: en serio, seran
adictivas a mas no poder.

3 iiEl modo para cuatro
jugadores!!

Lo Peor e
&4 Necesitar cuatro cartuchos
para el modo multijugador.

I3



N MIDWAY

Spy Hunter

Seguro que alguna vez tu abuelo te ha “cazado” con una batallita: [/ 7.(“\
“Los chicos de ahora no sabéis divertiros, a tu edad, me pasaba el 1 "
dia en los recreativos jugando a una maquina de coches en la que R

podias disparar a unos espias que...” Esta no te la sabias ;eh?

¢No os habéis quedado alguna vez
mirando ese extrafio volante con
gatillos que todavia circula por algunos
salones recreativos? Pues en realidad
pertenecia a una maquina que lanzd
Midway hace casi 19 afos. Se llamaba
«Spy Hunter» y consistia en conducir,
en perspectiva cenital, un coche
armado con todos los artilugios tipicos
de las peliculas de 007: ametralladoras,
aceite, misiles... para acabar con los
agentes enemigos que intentaban
sacarnos de la carretera.

La nostalgia de los programadores y
120 bits de diferencia han obrado el
milagro, y los microscopicos vehiculos
de la recreativa estan a punto de
convertirse en flamantes modelos en
3D con los que cumplir -sin soltar el
gatillo- las mas arriesgadas misiones.
Como podéis imaginar, esta especie de
"coche fantastico” también ha
mejorado con los afos, y ahora serd
capaz de transformarse en una moto o
en una lancha dependiendo del terreno
que tengamos que atravesar. Ademas,
con las mejoras graficas también
llegara un importante cambio de
camara, del techo a la parte trasera del
coche, que va a permitir complicar los
objetivos de cada mision, en lugar »

Y El sistema de disparo “a ojo”
desaparecera en favor de un punto de mira.

Y Explosiones y efectos de luz afiadiran
espectacularidad al clasico de Midway.

&J Cuando caigamos
al agua nuestro coche
se transformara en
una lancha, pero el
control y los
“gadgets” seguirdn
siendo los mismos.

Y Después de unos cuantos impactos de nuestros enemigos, nuestro 'Y jComo el coche fantastico! Podremos
coche se transformaré en una moto aiin mas rapida. reponer energia en este camion-taller.




 Los “remakes” de juegos estan de moda, ocurrié con «Gauntlet», «Strider» o

| «Pongn y ahora le ha tocado el turno al mitico arcade de velocidad de
' Midway, esta vez con el salto a unas flamantes tres dimensiones incluido.

Y También podremos participar en emocionantes 'Y El control sera el de un arcade “puro y duro” sin
sesiones de entrenamiento con dianas méviles. renunciar a las virtudes que lo convirtieron en leyenda.

I3 La sensacién de velocidad sera
otro de los puntos fuertes del juego
mas ambicioso de Midway para PS2.

FY Gracias a su nuevo aspecto visual
en 3D, «Spy H.» no tendra nada que

33 Como en la envidiar a otros “shooters” para PS2.

maquina original,
el “truco” estara
en conducir sin
soltar el gatillo de
nuestras
ametralladoras.
Bueno, sélo en el
€aso en que
necesitemos
disparar un misil o
soltar aceite.

M SHOOT'EM UP

» mueva. Pero «Spy Hunter» no
estara solo encaminado a sorprender
a los usuarios de PS2 mas veteranos.

El juego de Midway hara gala de una
soberbia sensacion de velocidad y
todos los efectos gréficos de Gltima
generacion, como reflejos en las fases
acuaticas o explosiones que van
destruyendo la carroceria, destinados
a cautivar a los amantes de la accion
sin complicaciones. Ademas el hecho
de que tengamos que utilizar un
punto de mira en lugar de disparar “a
o0jo” no disminuira en absoluto la
jugabilidad del clasico, que incluso
ganara enteros gracias a la inclusién
de caminos alternativos y un
envidiable control analdgico.
Mientras disfrutais del excelente nivel
de estas primeras pantallas, podéis ir
llamando a unos amigos porque otra
de las cosas de las que no pudimos
disfrutar alla por 1983 fue un modo
multijugador tan entretenido como el
que tendra la version final de «Spy
Hunter». Por fin parece que los
clasicos vuelven a ponerse de moda,
gracias a "remakes” tan interesantes
como el que Midway pretende llevar
dentro de un mes a nuestra
PlayStation 2.

Como el buen vino, algunos juegos
mejoran con los afios.

'Y El novedoso aspecto
tridimensional.

Y La posibilidad de
transformar nuestro coche en
moto y lancha.

£4 Un argumento
“demasiado” sencillo.

Primera Impresion @
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B KONAMI

Ephemeral Fal

Konami se ha animado y lanzara en breve este singular RPG, que

encontrara en el carisma de sus protagonistas y en su fino sentido
del humor sus mejores bazas. Aunque tampoco hay que olvidar sus

minijuegos musicales “marca de la casa”.

La PS2 puede presumir de poseer un
catélogo de juegos bastante amplio y
variado a pesar de su corto periodo de
vida. Sin embargo, también es justo
resefiar que en algdn que otro género
todavia cojea de las dos piernas, como
por ejemplo los juegos de rol.

Para paliar un poco esta situacion,
Konami nos trae «Ephemeral
Fantasia», nombre que puede que os
suene si contdis con buena memoria (y
leéis todos los meses nuestra revista,
claro) , pues le dedicamos un «Big in
Japan» hace ya unos cuantos nlimeros.
El argumento del juego nos pondra en
la piel de un afamado musico
trotamundos (aunque también es un
extraordinario ladrdn en sus ratos
libres), que se gana la vida tocando
melodias con su guitarra Pattimo. Y lo
cierto es que el instrumento en
cuestion tiene tela, ya que aunque no
os lo credis, Pattimo es una guitarra
con un enorme 0jo...jjjy con vida
propial!l (desde luego, més de uno
pensara que ya no saben qué inventar
para ser originales).

Esta linea argumental tan "musical"
tendra importancia vital en el
desarrollo de la aventura, pues uno de
los aspectos mas novedosos del juego
residird en que en ocasiones
participaremos en minijuegos al mas
puro estilo de titulos como «Samba de
Amigo», en los que tendremos que
pulsar, al son de la msica, el botén
correspondiente en el momento justo,
como si estuviéramos interpretando
realmente la cancién.

Por lo demas, «Ephemeral Fantasia» »=

Y En la imagen os mostramos un primer plano de la susodicha Y En la aventura se podran tomar algunas
guitarra. En el centro podéis ver su extrafio ojo. decisiones, como ocurre en esta imagen.

Bl Todavia
no tenemos
muy claro si
el juego va
a salir
traducido al
castellano.
Cruzad los
dedos...




«Ephemeral Fantasia» tuvo el honor de ser uno de los primeros juegos de
Konami que vio la luz en Japén para la, por aquel entonces, recién estrenada
consola de Sony, aunque ha tardado mas de un afio en llegar a Espafia.

B RPG

» responderd punto por punto a lo
que se espera de este tipo de
aventuras, con gran cantidad de
charlas con todo hijo de vecino,
secuencias de video que se iran
intercalando de vez en cuando para ir
desentramando la historia y los tipicos
combates contra los monstruos que,
por cierto, resultan tan originales
como atractivos: seran batallas en 3D
en tiempo real, pero con el afiadido de
un sistema de posicionamiento que
aprovechara con astucia las tres
dimensiones, y unos movimientos de
ataque similares a los vistos en juegos
como «Saga Frontier», con vistosos
giros de camara.

En fin, que si os van esta clase de

Y Las escenas pregrabadas apareceran cuando  juegos no perdis de vista a esta
suceda algo importante en la historia. nueva produccion de Konami.

Como veréis, el juego no tendra unos graficos muy
despampanantes que se diga. Se nota que el juego tiene un afio.

’f“'"“"“’f"’r“" ,,r_‘ g

PHt 2y

Y Si os molan los juegos musicales, os lo pasaréis en grande

con estos divertidos minijuegos que incluye la aventura. I Las escenas de batalla seran algo mds

“originales” de lo normal en un RPG.

I3 Los novedosos y atractivos
subjuegos musicales.

I3 La historia plagada de
“puntos” bastante graciosos.
Lo Peor

£2 Su apartado gréafico puede
haberse quedado algo
desfasado.

Tendremos posibilidad de seguir la accién
desde tres perspectivas: una cenital, otra
mas cercana y una pegada al personaje.

=13




iDisparar con

ritmo es genial!

Hace dos meses os contamos que Tetsuya
Mizuguchi, el creador de «Space Channel
5», estaba preparando algo nunca visto: un
shoot'em up musical muy curioso llamado
«K-Proyect». Pues bien, aunque lo han
cambiado de nombre para despistarnos, no
han podido evitar que nos hagamos con él.

I El juego muestra un “look” de marcado acento futurista muy acertado: rayos
laser, naves espaciales, explosiones.. pero con el “toque especial” de Mizuguchi.

Si Mozart lo hubiese tenido...

Seguro que os estais preguntando ;qué es eso de un “shoot'em up
musical”? Vamos a ver, imaginaos una mezcla entre «Zone of the
enders» y «Space Channel 5», si es que sois capaces, y 0s aproximaréis
bastante. Cada vez que en «Rez» eliminamos a un enemigo, se escucha
un sonido diferente. Todo consiste en utilizar esos sonidos como si de
notas musicales se tratase, de modo que vamos componiendo pegadizas
melodias mientras los liquidamos. Y cuanto mas ritmo mantengamos al
disparar, mejores compositores podemos llegar a ser. Sencillo, ;no?

(4] {lhr’ tenéis a Tetsuya N{izuguchi, el creador Y La velocidad es un ingrediente fundamental de este titulo. Y ;Quién no ha soiado nunca con cargarse una bola
del juego, en plan pensativo. Os aseguramos que la sensacion esta perfectamente conseguida. discotequera de esas en plan John Travolta?



Los efectos visuales
Todo un espectaculo para tu vista

Como ya os adelantamos en el reportaje del E3 de hace unos meses, la nueva obra
de Mizuguchi es una verdadera delicia para la vista. No en vano resulté uno de los
titulos mas espectaculares y, sin duda alguna, el mas original de la feria. Sus juegos
de luces, sus excéntricos graficos (muy dificiles de describir) y su increible sensacién
de velocidad estan conquistando ya a los nipones, sin olvidar el apartado sonoro,
que en este caso es tan importante o mas que el visual. ;Se puede pedir mas?

La propuesta de «Rez» no puede

ser mas original: crear miisica
mientras eliminamos enemigos.

Y Los enemigos presentan todo tipo de Y Aunque los escenarios resultan un tanto
colores, formas, tamafios y “sabores”, como esquematicos, la velocidad a la que se
esta curiosa “ristra de salchichas asesinas”. moveran lograra un efecto sensacional.

Y No os asustéis si estdis siendo atacados por unos cuantos
triangulos y un balon de fatbol. En «Rez» todo es posible.

Originales, si, pero peligrosos

Ya os hemos dicho que el apartado grafico del juego resulta, digamos, un
tante “psicodélico”, lo cual afecta mucho a los enemigos con fos que nos
cruzamos. Aunque las naves juegan un papel importante, también nos
encontramos rivales mas estrambdticos, que presentaran todo tipo de
formas y colores. Y, sin importar la forma, lo que si haran todos ellos sera
desplazarse a gran velocidad, con lo que el ritmo del juego sera bastante
frenético. Esto de los disparos musicales resultara divertidisimo.

Y Ya sabéis: en «Rez» es tan importante acabar con cientos de enemigos como
hacerlo con ritmo. Asi que, cambiad la batuta por vuestro pad, y a componer se
ha dicho (por lo menos en la medida que os lo permitan vuestros reflejos).




Consola: GB Advance Compaiiia: Capcom

El regreso de un
auténtico clasico

Capcom es una de las compaiiias que mas
fuerte esta apostando por Game Boy
Advance. Esta afirmacion queda probada
echando un vistazo a la lista de juegos que
tienen en las listas de ventas japonesas con
bombazos de la talla de «Final Fight One»,
una impresionante conversion del clasico.

jPor fin podemos
éonrﬁul;, Cody y llgg.;:lr!

Efectivamente, ya que en la plaquita de 32 megas ha habido hueco
para los tres protagonistas que aparecian en el arcade original. Si
hacéis memoria, en la conversion de «Final Fight» que Capcom hizo en
su momento para la SNES, el ninja Guy se fue al limbo por problemas
de espacio. Mas tarde, la propia Capcom edit6 en el pais nipon el
llamado «Final Fight Guy», cartucho en el que si que aparecia el

Todos los personajes del original

carismatico personaje, pero para ello tuvieron que sacrificar a Cody.

::'.
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El Como
guinda, dos
Jjugadores
podran
“repartir
estopa” de
manera
simultanea
con dos GBA
y dos
cartuchos.
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I3 La Intro del juego serd la misma que ya vimos en la
version original para recreativas. Todo un lujo.

Capcom ha conseguido
una conversion
“pixel-perfect”

Es mas, casi nos atreveriamos a decir que mas que
perfecta, es una conversion que mejora al original,
aunque solo sea por la inclusion de secretos
ocultos que sus programadores han anadido para
la ocasion. Segun jugamos y derrotamos enemigos
iremos obteniendo los “Battle Points”, unos
puntos que podemos canjear por alguno de estos
secretillos. Todo un aliciente.

Por lo demas, todo se mantiene igualito a la
maquina original, y aquellos que se gastaron los
“cuartos” en la que habia en el bar de la esquina
van a reconocer cada una de las fases, adversarios,
jefes finales e incluso las digitalizaciones de voz de
sus “protas” al instante, dejando caer alguna que
otra lagrimilla de la emocién. Por ne faltar, no
faltara siquiera el legendario “salto del tigre” de
Haggar, una de las sefas de identidad de toda la
saga jQué recuerdos!



GAME BOY ADVANEGE ., 32 bits para jugar donde tU quieras.
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Consola: PS2  Compaiiia: Monolith Soft g

Rol en la era
de los Mechas

En nuestra visita mensual al pais del sol
naciente nos hemos hecho con las primeras
imagenes de «Xenosagan, el peculiar juego
de rol programado para PS2 por Monolith
Soft (ex miembros de Square), que arrancé
todo tipo de halagos por parte de la prensa
durante el pasado Tokio Game Show.

3 &l pelo de los
personajes ha sido
animado de forma

independiente para
resultar lo mas

realista posible.

-

Uno de
los mayores
adelantos
tecnicos
utilizados es
la técnica
Facial
Motion, que
permite que
el
movimiento
de los labios
este
totalmente
sincronizado
con el habla.

]

El origen de la historia
Un mundo paralelo

Por mas que encontramos similitudes entre
«Xenogears» (otro de |os juegos de Square para
PS que nunca llegé a nuestro pais) y el préximo
lanzamiento de Monolith, Tetsuya Takahachi, el
director del proyecto, insiste en convencernos de
que no se trata de una secuela. En realidad sera un
juego completamente diferente, que aprovechara
algunos elementos de la historia anterior pero
narrara otras aventuras. Ambientado en el futuro,
«Xenosaga» girara en torno a la invasion de los
Gnosis, unos alienigenas capaces de transformar a
los humanos en seres deformes. Nuestra labor sera
acabar con esta raza antes de que eliminen las
posibilidades de supervivencia de los humanos en
el espacio, y para ello vamos a contar con los
dispaositivos més avanzados en tecnologia militar.

L
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Bajo la piel de un Mecha

El mayor atractivo del juego sera, junto con una
intrincada historia “a la japonesa”, la posibilidad de
utilizar los “sistemas de defensa anti Gnosis” (AGWS)
al servicio de la armada interestelar. Los protagonistas
de la historia seran Shion, una huérfana criada en las
condiciones mas duras de la vida militar, Kos Mos, un
androide femenino programado para tener emociones
humanas y un muchacho de edad desconocida que
respondera al nombre de Chaos. Cada uno de los
personajes contara con su propio sistema de combate,
en forma de alucinantes Mechas con capacidad para
combatir en el espacio. Para que nos hagamos una idea
del nivel visual del juego, ya nos han hecho saber que
éste sera el primero en aparecer en 2 DVD, y lo harg,
aqui en Japén, dentro de tres meses.

La importancia del AGWS

T -
AT 2
= AgZei

El juego aparecera en Japon dentro
de tres meses hajo el sello de
Namco, pero aiin no tiene fecha de
lanzamiento en Europa.

%

N La banda sonora del juego ha sido grabada por la
Filarménica de Londres... jqué pasada!l

I3 La ambientacion futurista con toque manga
demuestra las influencias de Square en este juego.

Mezcla entre lucha y RPG

Uno de los elementos més interesantes de «Xenogears»
era su sistema de combate: tumnos durante los que
podiamos ejecutar “combos” como si fuera un juego de
lucha. «Xenosaga» contara con un mapa de batalla para
observar la posicion del enemigo y, aunque no cuente con
un sistema “machacabotones” como en los «Final
Fantasy», el combate activo continuara siendo su firma
gracias a una camara trasera como las de los “survival
horror”. Afortunadamente, sus creadores nos han
confesado que se han reducido todo lo posible los
enfrentamientos aleatorios.

&) Junior y
Momo seran dos
de los personajes
totalmente
nuevos que
podremos
conocer en esta
“adaptacion” del
universo
«Xenogears».

I3 Mola la secuencia, ¢eh? El gran
acabado de los videos se debe a las
nuevas técnicas para recrear escenas
en tiempo real y a la vez poner en
marcha las secuencias pregrabadas.



Consola: Xbox Compaiiia: Sega

Sega pone la
accion en XBox

De entre los muchos juegos que Sega tiene
previsto sacar para la consola de Microsoft
(«Crazy Taxi», «Panzer Dragoon» o el propio
«Jet Set Radio Future» entre ellos), destaca
un atipico y espectacular juego de accion
con un apartado técnico que con toda
seguridad va a dejaros con la boca abierta.

Ola
ambientacion es
uno de los
puntos fuertes
del juego. Tan
pronto veremos
paisajes
estelares como
alucinantes
construcciones y
complejos
edificios.

El objetivo del juego

Un juego de accién

muy poco convencional

«Gun Valkyrie» es un espectacular juego de accidn y disparos programado por Sega para
Xbox, en el que podemos controlar a dos super soldados {un hombre o una mujer), que
tienen fa mision de salvar a la humanidad de aquellos que estan utilizando la alta
tecnologia con los més horribles propdsitos. Desde una perspectiva en tercera persona, nos
enfrentamos, con un imponente arsenal de armas, a una legién de monstruos que amenaza
con acabar con todos los seres humanos.

Pero no penséis que se trata de un juego de accién como otro cualquiera, ya que aspectos
como el sistema de control, la utilizacion del jet pack y otros que veréis a continuacion, le
le dotan de un enorme atractivo. El juego ya esta casi terminado, y Sega ha declarado que
saldra mas o menos un par de meses después del lanzamiento de XBox al mercado. En
Japon nadie duda de que estamos ante uno de los bombazos de XBox.



[} El jet pack nos permite efectuar vuelos de medio
alcance, lo que abre grandes posibilidades de juego.

Vuela, dispara y mira a cualquier lado

El tipo de control que ofrece «Gun Valkyrie» podria definirse como el "control total", porque la
verdad es que podemos -y de hecho, tenemos- que hacer practicamente de todo.

Por un lado, disponemos de un jet pack (si, uno de esos mini-cohetes acoplado a la espalda), que
nos permite efectuar pequefios vuelos, piruetas y todo tipo de movimientos aéreos para
desplazarnos con total libertad por los escenarios. Ademas, también es posible mover de forma
independiente la vista del personaje que controlamos, mirando hadia los lados para buscar

El apartado técnico

Sega pone a prueba
la potencia de XBox

Efectos de luz en tiempo real, sistemas de particulas que
funcionan a tope en cada explosion, nuevas técnicas de
sombreado... la verdad es que a «Gun Valkyrie» no le va
faltar de nada. Sega quiere impresionar a los usuarios de
Xbox, y por eso no esta escatimando esfuerzos a la hora de
dotarle de un aspecto vibrante, colorido y espectacular.
Los escenarios tendran un tamafo descomunal, estaran
llenos de pasajes y tdneles ocultos, todo se movera a una
velocidad de vértigo, y tanto nuestro personaje como
cualquier de los enemigos que veamos contaran con un
disefio temible.Vamos, que sera una auténtica joya.

B Los constantes
efectos de luz en
tiempo real, unidos a
la velocidad con la que
se mueve €l juego, os
van a dejar temblando
de la impresion.

entradas ocultas en los escenarios o descubrir a los
enemigos agazapados en la oscuridad.

¥ mas auin, claro, jtenemos que estar pendientes de
nuestro arma para disparar a los enemigos!

Pero no os asusteis: Sega se las ha ingeniado para que
tanto movimiento no resulte en absoluto dificil de
dominar, y segtin comento el Director de desarrollo del
juego, Hisayoshi Yoshida, a través del uso simultaneo de
los dos sticks se podran controlar todos los movimientos
de nuestro personaje sin mayor dificultad.

Un completisimo control y su impresionante aspecto
grafico son las mayores, pero no las dnicas, cualidades

de esta apuesta de Sega por la accion en XBox.

El argumento del juego

Una historia tipica
de ciencia ficcion

Estamos en un retro-futuro imaginario (no
pregunteis...), en el que la tecnologia ha
sobrepasado los limites de lo imaginable
debido a la radiacién emitida por un
extrano cometa, y alguien pretende usar
estos avances para acabar con la tierra. En
este "idilico" marco, surge Gun Valkyrie, un
grupo de cientificos y guerreros unidos para
proteger los nuevos inventos y asegurar su
buen uso, mientras procuran evitar que el
enemigo lleve a cabo sus planes. La
desaparicién de un importante cientifico
llamado Dr. Hebble desata la guerra.

BN Una terrible horda de monstruos
amenazan a la humanidad; ;podremos
acabar con ellos?

(&[5



Por si fueran ya pocos los “peazo” de

TS ERE L ET R H T T ERER T juegos que la compaia nipona ha editado,

en su pais natal, para la nueva portatil de

la Iucha arrasa 32 bits (acabais de leer «Final Fight», que
os mostramos en la pagina anterior), ahora

GB Ad le ha toca salir a escena al mayor mito de

en vance la lucha en la historia de los videojuegos.

B3 Aqui veis el nuevo escenario de
Guile, con aviencito de fondo

incluido. Es chulo, ;eh? “yr =3 |

Técnicamente sublime

Sus gréificos son de los mejores
mhmsvntolnlaporlétll

Os aseguramos que este piropo no es gratuito en absoluto, pues séla basta presenciar
un combate para descubrir la envidiable calidad técnica que ostenta el cartucho. El
tamano de los sprites es verdaderamente descomunal para una portatil, y atin asi se
mueven a velacidades de vértigo. Por otra parte, los fondos han sido perfectamente
adaptados (redisefiados en algin caso) a la pantalla de la portatil, mostrando ademaés
un colorido impecable. Como guinda final, el juego mantiene intactos todos los cuadros
de animacion de su “hermano mayor”, e incluye algunos nuevos.

3 Podremos
elegir fa
velocidad a la
que gueremos

disputar los %\ 3/ il T

combates de . .{:il 4
entre cuatro ‘) ;
L
L4

posibles.

Sin problemas de manejo

Se ha logrado amoldar bien
el control a la GBA

Uno de los problemas principales que afrontaba Capcom al
convertir este titulo a la GBA era ajustar el control a sus
caracteristicas fisicas, ya que sdlo cuenta con cuatro botones
frente a los seis que posefa el original. Para solventar la
papeleta, lo que se ha hecho es asignar dos de los botones a
la patada y pufetazo fuertes, dejando el par restante para los
golpes medios y
flojos, los cuales se
ejecutan de una u
otra forma en funcién
del tiempo que se
mantengan pulsados.
una solucién bastante
ingeniosa.

EY Os lo confirmamos: 2 cartuchos + 1 cable link = desenfreno
total con el multijugador. Y si no, haced la prueba.
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novedades
PlayStation 2

El miedo continua de
moda en PS2. Casi sin
tiempo para respirar
después del terror
medieval de
«Onimusha», y
mientras esperamos la
llegada de «Devil May
Cry» y «Silent Hill 2»,
Capcom nos ofrece la
conversion para
PlayStation 2 del
mejor episodio de la
saga «Resident Evil».

Terror “multiplicado por” 2

El abanico de engendros
que nos encontramos es el
- méas amplio de la saga.

|
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ace mas o menos un afio salia
Ha la venta «Resident Evil Code:
Veronica» para Dreamcast. Los
seguidores de la serie pudimos
alucinar con los dos GDs plagados
de accidn, zombies y terror, gracias
a la mejor (y hasta ahora, ditima)
entrega de la archiconocida saga de
"survival horror”. Ahora, con
Playstation 2 en el mercado, es el
momento de que Capcom salde
cuentas con los usuarios de Sony, y
qué mejor forma de hacerlo que
lanzanda una conversidn
para la maquina de 128
bits que, aunque lleva el
apellido “X" (o “Complete”
en tierras japonesas), es
practicamente idéntica al
juego original. Es decir, que se
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A lo largo de la aventura el control alterna entre Claire,
Steve y Chris que se deben ir ayudando alternativamente. Lo
que haya hecho uno en su camino, lo podrén ver los otros.

trata de un DVD absolutamente
imprescindible para cualquier jugdn
que se precie de serlo.

ANTE TODO, TERROR

Si hay algo que coloca a «RE
Code: Veronica» por encima de los
demas episodios de |a serie es el
auténtico terror (es decir, diversion)
que podemos experimentar
mientras jugamos. Y es que si en
anteriores entregas el miedo se
apoyaba en los sustos y en unos
zombies muy, muy feos, en «Code:
Verénica» es algo mucho mas
psicoldgico: una enfermeria con las
paredes manchadas de sangre y
una camilla con una bolsa de
cadaveres resultan mas inquietantes
que una habitacién llena de los
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mas horribles zombies (aunque esto
no significa que durante la partida
no nos den unos cuantos sustos de
los de pararse el corazén y no
volver a latir). Todo esto, combinado
con una banda sonora
impresionante, produce una
atmdsfera tan real y terrorifica que,
y esto lo digo adn a riesgo de
parecer un “caguetas”, jugar por la
noche, solos y a oscuras resulta
toda una hazaha

Otra de las novedades de este
«RE Code: Verdnica» con respecto a
las anteriores entregas (que no a la
version DC) es el motor grafico. Se
han eliminado los escenarios
prerrenderizados y las camaras fijas
en favor de unos decorados 3D que
permiten unos planos de la camara »

[ Para sobrevir en «RE Code
Veronica» ademds de punteria se
necesita rapidez en los dedos.



© Tipo: Survival Horror © Precio; 10.490 ptas.
© Compaiiia: Capcom © Jugadores: 1 (+18 afios)
O Distribuidora: Electronic Arts  © Idioma: Castellano (textos)

[N Atentos a los efectos de luz y las ondas
en el agua en esta pantalla. Alucinantes.

B3 A lo largo de la partida los escenarios pueden sufrir algunas
modificaciones (paredes que se caen, etc) de modo que cuando jugamos
con Chris Redfeild algunos recorridos resultan completamente nuevos.

liDesereaeio o Chekad

Y A veces los zombies se comen entre ellos.
Menos gasto de municién para Clair.

I3 No se puede negar que la imaginacion de  E3 Si ya habéis jugado a «Resident» sabréis como funciona: dentro de
los programadores es retorcida... cada armario puede esperarnos un arma o... quién sabe.

Aungque sélo cuenta con 10 MINUTOS Miedo inteligente
de video adicionales con respecto a la
version de Dreamcast, sigue siendo
una aventura de terror GENIAL.

Te var o dodar vivir
o8 Sofelis may

Y Esta es una pequefia muestra de
los videos nuevos que vamos a
disfrutar en la versién PS2. Por
supuesto, no os vamos a revelar nada
més, No somos tan desalmados.

La mayor parte de las ocasiones,
pasamos mds miedo imaginando lo que
3 En algunas localizaciones la cantidad [ Menos mal que a veces podemos usar bidones explosivos para nos puede ocurrir que cuando estamos
de zombies que nos vamos a encontrar acabar con los zombies porque la municién no nos sobra. Eso si, rodeados de zombies.. jAyyyyy!

es como para echarse a llorar . cuando lo hagéis, tened cuidado de que no os explote a vosotros.




Pesadillas para listos

g joverades
B R.E. Code Veronica X

«RE: Code Veronica X» no se reduce a matar zombies a diestro y siniestro
sino que, algunas veces, habra que darle un poco a la cabeza, con lo que
las situaciones se vuelven, si cabe, todavia més variadas.

3 En ocasiones, una
molesta neblina ocupa las
estancias de «Code
Veronica».

a "y «Onimusha» y, en breve,
Mtematlvas' «Silent Hill 2» y «Devil May

Cry» son alternativas, pero «CV» es nuestro favorito.

Y Lo mejor es ser un buen samaritano y traerle a Rodrigo su
medicina; sabra recompensarnos. Atentos a los efectos de luz en
tiempo real del mechero en cuanto nos acercamos a un objeto.

Adiés, prerrenderizacion

» mucho méas comodos para jugar,
Yy que mejoran la sensacion de
“sentirse observados”.

Claro que todas las mejoras
técnicas se quedan cortas
comparadas con un argumento
propio de la mejor pelicula de
intriga, con unos giros en la historia
tan sorprendentes que nos
mantienen pegados al mando
esperando la siguiente sorpresa:
¢{Quienes son esos malvados
gemelos Ashford que aparecen y
desaparecen? ¢Y ese misterioso
chico que ayuda a Clair desde el
principio de la aventura? Lo dicho,
de "flipar”,

Leido esto, seguro que aquellos

£ Rodearse de
unos cuantos
zombies junto a
una guillotina (y
con ese papel
pintado en la
pared) es algo
tan escabroso
que solo lo
podiamos
“disfrutar" en
«Resident Evil
Code: Veronican.

Un motor grafico que genera entornos
3D de gran calidad permite que se

vivan situaciones nunca vistas en «RE»
como manejar un rifle de francotirador.

que jugasteis con la version de
Dreamcast estaréis diciendo: “pero
si esto ya lo disfruté yo hace un
afio. Este juego no me lo compro.”.
Y nosotros respondemos:
"Enhorabuena, tio, te vas a perder
los mas de diez minutos adicionales
de video (fundamentales para
entender la conexion entre todos
los juegos de la saga) que Capcom
ha insertado a lo largo de la
historia y que, por supuesto, no
vamos a desvelar. Y ademas no
podrés disfrutar de la sensacional
demo jugable de «Devil May Cry»
que viene de regalo con el juego”,
Pero ésa es vuestra decision.
Ricardo Ruiloba

Gréficos: 92|

El unico punto oscuro es la niebla
que aparece en algunas
localizaciones. Por lo demas hay
que destacar el motor grafico,
capaz de generar escenarios 3D de
gran calidad y las alucinantes
secuencias de video.

Sonido: 89

La banda sonora acompaia
perfectamente los momentos mds
tensos del juego y los efectos
sonoros crean la ambientacion
necesaria para pasar mucho miedo.
La pregunta es: ;Cuando va
Capcom a doblar sus juegos?.

Jugabilidad:  EX

El control es el mismo que en toda
la saga: fiable y comodo, aunque se
echan de menos los movimientos
de huida de «RE 3: Nemesis».

Biversion: 93
Sobresaliente. Un argumento de
pelicula, una larga duracion, modos
de juego ocultos y una dificultad
ajustada prometen tenernos
pegados a la pantalla durante
muchas horas.

Opinidn:

Estamos ante el mejor capitulo
de toda la saga «RE», es decir,
ante uno de los mejores juegos
de la historia. Eso si, quiza los
que hayan jugado con la
version DC no encuentren
suficientes alicientes en los 10
minutos adicionales de video y
en la jugosa demo de «Devil
May Cry» como para hacerse
con la version de PS2. En
cualquier caso, en un afio, el
DVD de Capcom no ha perdido
un apice de su genialidad. No
solo sigue siendo toda una
demostracion técnica, sino que
su desarrollo es apasionante,




TERROR

]

DeS www.proein.com

alDeSe Av. da Burgos. 16 [ i
Teff. %1 234 €4 8O - F2 ¢
Asstencia al clivnts

DISTRIBUIDO POR:

PRCZIN




| novedades
PlayStation

Piay‘i—lanun

Tras una primera
entrega que nos dejé a
todos algo frios, los
mutantes de la Patrulla
X vuelven a organizar
un torneo en el que
pretenden solventar los
fallos de su primera
tentativa en PlayStation.
Lo han conseguido, pero

Peleas clasificadas “X”

CADEMY e

MII ANT A

el juego sigue lejos de

los mejores de la lucha.

;si
o il

{IHIYS

I3 Como veis, el juego posee un
acabado técnico notable, con unas
pseudo 3D muy aparentes.

o se ha alejado lo mas minimo

Actvision de las pautas de la
primera entrega a la hora de
realizar este «Mutant Academy 2».
Seguimos ante un juego de lucha de
los de toda la vida, que mezcla los
combates en un sélo plano con el
modelado 3D de los luchadores y
las rotaciones de camara, y que
cuenta con el aliciente de estar
protagonizado por los personajes
del comic. La verdad es que,
solucionados los problemas con las
bruscas animaciones del primer
juego, su realizacion técnica
continda mostrando una buena
factura. Los magnificos disefios de
los protagonistas unidos a los
espectaculares zooms y los
/ mencionados giros de
camara

durante los combates logran que
estas pseudo 3D tengan una
apariencia bastante vistosa. A este
buen acabado técnico hay que
anadir el aumento de la plantilla de
luchadores, que ahora llega hasta
los 16, una cifra respetable en el
mundo de la lucha, con casi todos
los buenos y malos del tebeo.

DIVERTIDO PERO SIMPLON

Sin embargo, y como ya os
adelantamos en la preview del mes
pasado, los modos de juego son
escasos y poco originales. Tanto que
s6lo tenemos a nuestra disposicion
tres: Arcade, Versus y Survival. Una
pena, ya que si se hubiese mejorado
este apartado el juego hubiera
ganado muchos, muchos enteros. A
pesar de ello, y por fortuna, el modo

Arcade es lo suficientemente largo
- y dificil- como para darle vidilla al
juego para rato. Los combates, eso
si, siguen apostando por un estilo
rapido y dinamico, sin demasiadas
complicaciones, y con la inclusién
de los combos caracteristicos y los
super golpes denominados "X", que
podemos aprender en la completa
opcion de entrenamiento. La verdad
es que los que mas disfrutaran
seran los seguidores del “botoneo”
continuo y desenfrenado, ya que el
catalogo de golpes es limitado, con
lo que no hay lugar para estrategias
ni técnicas de lucha complejas,
«Mutan Academy 2» es un

correcto juego de lucha, con un
notable acabado técnico, pero algo
simplon en opciones y golpes.

José Maria Cobas

[ Cada personaje posee un total de tres presas distintas. Y todas se ejecutan
con un solo botén. La sencillez es una de las sefias de identidad del juego.




© Tipo: Lucha © Precio: 6.490 ptas.
© Compania: Paradox © Jugadores: 1 6 2 (+13 afios)
© Distribuidora: Activision © Idioma: Inglés

En esta segunda parte se ha incluido la posibilidad de ejecutar
golpes especiales y combos durante los saltos, otorgando al juego
mayor amplitud de movimientos y situaciones tan espectaculares
como las que veis en estas pantallas. Al menos supone un aliciente
dentro del limitado catilogo de goipes de los luchadores.

Y He aqui el super “X" de Ciclope.
Con un golpe de este tipo podremos
dejar a nuestro rival casi KO.

Graficos: 86|
lluminacion dindmica en tiempo

real, rotaciones de cimara durante
los combates y unos modefos de

los personajes fantasticos resumen
el excelente trabajo llevado a cabo
por los chicos de Paradox. Lo mejor

Aunque los

combates resultan
ATRACTIVOS,

o e d del juego.
Y Algunos combos o golpes lanzaran a iln:
se echa en FALTA nuestros enemigos (o a nosotros) a alturas M’ m

£ = de las que dificilmente se podré salir bien Los efectos que acompanian los
mas profundidad  ;ocer despues o i s golpes cumplen perfectamente con
su cometido. A pesar de que en
ocasiones se entrecorten por la
carga del procesador. Las voces
digitalizadas y los gritos
exuberantes de dolor son de una
calidad notable. No de puede decir
lo mismo de la musica...

Jugabilidad: |3

La intencion del equipo de
desarrollo de ofrecer unos
combates rapidos y directos se ha
cumplido sin prablemas. Eso si, los
mas expertos pueden echar de
menos una mayor complejidad en
las técnicas de lucha.

Diversion: 69
En un juego de lucha divertido,
pero sencillo, sin demasiados

luchadores y golpes, resulta grave
no haber incluido mas modos de

A“ernativas: La lucha sigue juego, opciones a secretos que

estando liderada en alargaran su vida.

PS desde hace tiempo por «Tekken 3», y si u!inién'
L ]

queréjs 2D, por «Street Fighter Alpha 3».
Aunque la sequia de juegos de

Ambos estan a precio de saldo.

lucha agradece el regreso de la
Patrulla X; hubiera estado
mejor que nos sorprendieran
€on una pequena revolucion,
que incluyera mas modos de
juego, nuevas técnicas de
combate, etc. An asi, no deja
de ser un buen juego de lucha,
divertido, sencillo y directo,
pero falto de |a profundidad y
el poderio de los mejores.

I3 Como afiadido, y durante la ejecucion de un
golpe "X", se nos dar3 la posibilidad de pulsar
una combinacion de botones para elevar su poder
de dafio y dejar al rival tiritando de miedo.

+

{
.
3 La cémara realiza zooms y rotaciones durante fas presas y cﬁ:ilm 4 %@ﬂ
los golpes especiales ofreciendo escenas como éstas. 5

Valoracion




novedades
PlayStation 2

Despierta a Ia bestia que llevas dentro

Hudson siempre consigue convertir a
cada entrega de «Bloody Roar» en una
de las mejores alternativas a los
grandes de la lucha 3D. Y esta tercera
parte no es una excepcion pues su
calidad le hace codearse con «Tekken
Tag Tournament» y «Dead or Alive 2»,
con los hombres bestia en plena forma.

estan acompanados de alucinantes
efectos de luz. Pero atin hay mas.

dificultad elevado, que puede
entretenernos durante mucho
tiempo (cuesta mucho tan sélo
llegar a tener delante al enemigo

Parece mentira lo bien que le
sienta el cambio de plataforma
a algunos titulos. Sin ir mas lejos,

«Bloody Roar» nos brinda en PS 2 MODOS DE JUEGO OCULTOS

uno de los juegos de lucha més
espectaculares que se pueden
disfrutar sobre una consola. El

Y Este juego resulta muy original dentro de su
género gracias a las transformaciones en bestias.

de identidad de la saga.
Con tan sélo cuatro botones
-pufietazo, patada, blogueo y

capaces de ejecutar todo tipo de

'}:’:,

D Los efectos de
luz que

! acompafian a
" cadagolpe,
« /' unidos al
tamarno de
los animales,
*..completan
un apartado
visual de
excepcion.

secreto descansa a partes iguales

entre unos enormes personajes, con
cuyas expresiones faciales se luce el
“emotion engine”, y un sencillisimo
sistema de control, una de las sefias

transformacion- los luchadores son

combos, que resultan rapidisimos
pese a la desaparicion del botén
"rave” del original, y que ademas

El plato fuerte contintian siendo
las transformaciones de los 14
protagonistas en animales de mayor
poder destructivo, ademés de unos
escenarios que se rompen al recibir
nuestros golpes. Pero éste es el
primer «Bloody Roar» en el que
también se han incluido modos de
juego ocultos, |a posibilidad de ver
en cualquier momento las
secuencias del final de cada
personaje o los combates en
modalidad “Hyper Beast", un
estado de transformacién todavia
mas poderoso. Estos alicientes van
acompafiados de un nivel de

final), y que, eso si, en parte viene
determinado por la lentitud con que
algunos personajes giran sobre si
mismos cuando les atacan por
detras. Un pequefio detalle que no
llega a hacer mella en la calidad
general de este juego.

Porque no cabe duda, «Bloody
Roar 3» es uno de los mejores
juegos de lucha de los Gltimos
tiempos, impecable en su apartado
técnico y mas atrevido -aunque con
menos posibilidades- en el
desarrollo que «Tekken» o «Dead
Or Alive».

David Martinez




© Tipo: Lucha © Precio: 9.990 ptas.
© Compania: Hudson © Jugadores: 1 6 2 (+16 afios)
© Distribuidora: Virgin © Idioma: Inglés

ATAITING CHB1 1 ENGEN

«Bloody Roar 3» no
es solo un prodigio
VISUAL, sino que
es uno de los juegos
de lucha mas
entretenidos y

JUGABLES de PS2.

FY Ademds de los 12 personajes iniciales -la mayoria rescatados de las dos
entregas anteriores de PlayStation- «Bloody Roar 3» incorpora 2 luchadores
ocultos y modos de juego extra que aparecen al terminar el arcade.

vaer Beast Flghtmg, Ia nueva "hestlada” de la lucha

Una de las novedades
de la tercera entrega
de «Bloody Roar» es
la inclusién de un
segundo estadio de
transformacion, el
"Hyper Beast"”, en el
que nuestro luchador
se vuelve casi
invulnerable durante
un tiempo limitado.

[} «Bloody Roar 3» estd a la
A“ernativas' altura de «Dead Or Alive:
Hardcore», y un poco por debajo de «Tekken Tag

Tournament», la eleccién no es sencilla, ya que los
tres alcanzan un nivel soberbio.

I'Y Para transformarnos en bestia, primero debemos llenar nuestra
barra de energia a base de ejecutar movimientos especiales.

Grdficos: 89/

El tamaio de los personajes, las
transformaciones y los golpes
especiales no nos dan un respiro, y
por si fuera poco los escenarios se
van deteriorando. El uso del
“emotion engine”, extraordinario.

Sonido: 81

Miisica guitarrera de fondo y unos
correctisimos efectos sonoros
vuelven los combates ain mas
emocionantes,

Jugabilidad: EO

«Bloody Roar» se ha caracterizado
por un control de 4 botones que en
su tercera entrega funciona a la
perfeccion, aunque su posibilidades
en el combate son mas limitadas
que en sus grandes rivales.

Diversigr: [
Aungue en numero de luchadores
se queda un poco corto, la
velocidad de los combates, los
extras ocultos y un endiablado
nivel de dificultad lo convierten en
un compacto muy recomendable
para los amantes de la lucha.

Opinion:

Segun progresabamos en el
juego, «Bloody Roar 3» nos ha
ido ganando mas y mas hasta
convencernos de que, tanto por
su sensacional nivel técnico,
como por la sencillez de
control y capacidad de
diversion, esta a la altura de
los mejores juegos de lucha de
PS2, a pesar de no alcanzar la
profundidad de «Tekkeny. La
original propuesta de las
transformaciones, unida a un
desarrollo muy entretenido
-aderezado con pequefias
secuencias para ilustrar el
modo historia- completan un
trabajo soberbio.




novedades

© Tipo: Velocidad

© Compaia: KCEK

O Distibuidora: Konami

© Precio: 7.495 ptas.

© Idioma: Inglés

Garreras locas con el sello de Konami

KONAML

Si ya empezabas a comerte las uiias (y casi
hasta los dedos) porque no veias el momento
de echarle el guante a «Super Mario Kart
Advance», Konami se ha propuesto hacerte la
espera mucho mas llevadera gracias a este
“alumno aventajado”. {A correr tocan!

omo casi todos sabréis,

Nintendo lanzara la esperada
version de «Super Mario Kart» para
GBA este mismo mes en Japon,
aunque lamentablemente los
europeos tendremos que esperar un
par de meses mas para verlo por
estas latitudes. En esas estamos
cuando nuestra querida Konami

3 Como podéis observar, el mend de
modos de juego es muy completito.

[3 Las partidas a
cuatro son la cana.
La accién apenas
sufre alteraciones ,
¥ 1a rapidez es casi
exacta a /a de
los demas
modos

| _de juego.

llega y se saca un cartucho de
caracteristicas similares al citado
«Mario Kart», y que lejos de
resultar un simple “clon”, goza de
una calidad excelente.

El titulo en cuestion nos propone lo
tipico en los juegos de carreras
locas: llegar en primer lugar a la
meta con nuestro kart haciendo uso
de los items disponibles durante las
carreras. El modo Campeonato es el
principal aliciente para jugar en

'@}faﬂ-....v-

[Y Aunque ests Goemon, se echan en
falta personajes mas famosos.

> Goo: 12718

T
P _rozk/3
Nt

[} Aqui veis "Space Colony”en todo
su esplendor. Sin duda, el recorrido
mas bonito del juego.

solitario, y tendremos a nuestra
disposicion cuatro copas diferentes,
cada una de ellas formada por
cuatro circuitos, lo que da un total
de 16 pistas que, por cierto, hacen
gala de un nivel grafico muy bueng,
aun sin alcanzar la brillantez de
«F-zero». Nos ha llamado también
la atencién un modo bastante
original llamado “License Center”,
en el que tenemos que llevar a cabo
una serie de pruebas para conseguir
los distintos carnés de conducir.
Ademas, el plato fuerte llega con
el multijugador, en el que se pueden
jugar partidas con hasta cuatro
jugadores a la vez. Para rizar el rizo,
el nivel jugable y adictivo esta a la
altura de la parcela técnica, aunque
se echan de menos personajes
famosos como pilotos. Un gran rival
para el esperado «Mario Kart».

87/
81
£
Ed

Graficos:
Sonido:

Jugabilidad:
Diversion:
Opinion:

«Konami Krazy Racers» es, ni
mas ni menos, un monumento
a la adiccion y jugabilidad
clasicas que puso de moda el
soberbio «Super Mario Kart,
aspectos que se ven
redondeados por un acabado
técnico de primera categoria,
Sin duda es uno de los
primeros imprescindibles para
vuestra flamante GBA.

Valoracion

. 87
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novedades
PlayStation 2

La verdad es que, después de
que «F Zero X» llegase a N64,
la segunda entrega de '
«Extreme G» se qued6 un poco
corta. Quiza por eso, 3 afios
después, Acclaim nos devuelve
sus carreras de motos
supersonicas con graficos
renovados y sobre una nueva
plataforma: PlayStation 2.

e nifio,me lo pasaba en grande
Djugando con mi "pista
looping". No sé si lo recordaréis,
pero este juguete consistia en una
pista flexible por la que corrfa un
s6lo coche a toda velocidad, y su
(nica diversion estaba en ver cdmo
era capaz de hacer el famoso
"looping”. ¢ A que parece una
tonteria? Pues mas o menos esta es
la misma sensacion que nos han
dejado las tres entregas -en N64 y
PS2- de «Extreme G»; un juego de
carreras notable en sus apartados
técnicos pero un tanto
"descafeinado” a la hora de
competir.

En lugar de coches, «Extreme G3»
nos mete en unas motos futuristas
del estilo de las que aparecen en
“Akira” o “Tron”, pero en el juego
de Acclaim la velocidad alcanza tal
protagonismo que, al final, las
carreras no se deciden por nuestro
modo de conducir ni por cémo

Y La perspectiva interior es mas
répida pero también mas dificil.
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cerramos a los contrarios (dificiles
de ver), sino por el uso
indiscriminado del turbo. A primera
vista parece sencillo, pero la cosa se
complica gracias al disefio de los
circuitos, tan enrevesados como una
montafia rusa, y en los que
podemos acabar rebotando de un
lado a otro al cometer un solo fallo.

Sin embargo, toda la
espectacularidad de los escenarios
se pierde con el disefio de las
motos. La perspectiva exterior es
tan lejana que casi no se aprecian
los detalles (y mucho menos los
efectos de luz) y ademas los 12
modelos parecen iguales, a lo que
colabora la oscuridad de la mayor
parte de los niveles.

Tampoco el uso de armas resulta
decisivo para la competicidn.
Ademas de un par de
ametralladoras “de serie”, al acabar

iVan como motos!
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EXTTIRENMIE RAEING

cada carrera podemos visitar la
tienda para comprar misiles o un
nuevo motor para nuestra moto. El
problema llega a la hora de
utilizarlos, ya que pasamos junto a
los contrarios a tal velocidad que es
practicamente imposible dispararles.
Por otra parte, tanto la municién
como el turbo estan limitados: sélo
se permite su uso partir de |a
primera vuelta, y para recargar
debemos pasar por una franja de
energia al estilo de la que aparecia
en «F Zerox, de modo que
terminamos por olvidarnos de que
podemos disparar.

Acclaim se ha propuesto lanzar el
juego mas rapido del catalogo de
PS2 y lo ha conseguido, aunque
para ello ha tenido que renunciar a
la emocién de las llegadas
ajustadas y a la habilidad en la
conduccion que, en definitiva, son el
"alma" de los juegos de velocidad.

David Martinez

Y La ambientacion de «Extreme G3» es uno de sus puntos fuertes, aunque con
muchos elementos en pantalla, se aprecia algo de “popping”.



© Tipo: Velocidad © Precio: 9.990 ptas.
© Compaiiia: Acclaim - © Jugadores: 1 6 2 (TP)
© Distribuidora: Acclaim © Idioma: Inglés

El disefio de los circuitos de «Extreme G3» es pura fantasia. Imaginad [3 Antes de empezar cada carrera [Y Los efectos de luz en tiempo real
una moto tan rapida que no se despegue del suelo al atravesar los podemos hacernos con nuevas armas. de los escenarios estan muy logrados,
“loopings”, tdneles y empinadas pendientes que podéis ver en estas al contrario que los inapreciables
pantallas. Y todo sin dejar de lado una cuidada ambientacicn. reflejos sobre nuestra moto.

e

Graficos:

La sensacion de velocidad, a 50 HZ,
es soberbia, al igual que el diseiio
de los circuitos. Lamentablemente
los vehiculos son practicamente
iguales entre si, y ademas de estar
demasiado alejados del jugador, no
muestran un buen nivel de detalle.

Sonido: 190
Ademas de estar grabado en Dolby
Surround, cuenta con una de las
bandas sonoras "techno” mas

cafieras que hemos visto en un
juego. En la linea de las dos

g «Extreme G3» es el
=1 juego MAS ripido
del catdlogo de PS2,
aunque a sus
carreras les FALTA
[N Pricticamente no tenemos tiempo .-
para ver a huestros competidores. algﬂ de emocion.

: primeras entregas.
- .
[N La velocidad es tan alta que ﬂl ahmdad'
nuestra moto deja una estela de luz. La serie se ha caracterizado por la

ausencia de obstaculos y giros
bruscos a favor de la velocidad,
eso $i, en cuanto cometemos un
pequeiio fallo, la moto se vuelve
incontrolable.

Diversion: 70

«Extreme G3» no cuenta con
llegadas ajustadas ni con
corredores de elevada IA, pero
basta con recorrer sus circuitos a
toda velocidad para encontrarle fa
"gracia”. Se echa en falta un modo

o :
- temanm: ol s para cuatro jugadores

las motos,

«Moto GP» se lleva la palma, pero si uniniﬁn:

lo tuyo son las carreras futuristas,
Y La endiablada sensacién de velocidad que disfrutamas en «Extreme G3» no tendras que esperar a «Wipeout «Extreme G3» no es un juego
esté refiida con algunos escenarios muy cuidados al estilo de “Blade Runner”. Fusion» o a «Star Wars Racer ll». de velocidad como los demas.
Ganar o perder una carrera no
depende de nuestra habilidad
para tomar curvas, sino de
economizar el turbo y manejar
los vehiculos a velocidad de
vértigo evitando chocarse. Este
planteamiento hara que
algunos aficionados lo
encuentren aburrido, mientras
que a otros les baste con
disfrutar de su alucinante
sensacion de velocidad y sus
pistas para pasarlo en grande.

El disefio de las motos no esta a la altura del resto del [ Turbo y armas se encuentran limitados: sélo a partir de
juego. Especialmente por el gran parecido entre todas ellas.  la primera vuelta, y recargdndolos en estas franjas.
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Parece que en lo que se
refiere a rol, PS2 no termina
de dar en el clavo. Ahora se
trata de mezclar un clasico
desarrollo medieval con la
reconstruccion -mediante un
editor de mapas- de unos
pueblos destruidos por el
malvado de turno. Y el
experimento tampoco ha
terminado de convencernos.

stamos acostumbrados a que

los “action RPG" (esos que nos
permiten combatir en tiempo real)
nos trasladen a tierras fantasticas
en las que derrotar a los malos
y salvar a la princesa.
Afortunadamente, de vez en cuando
podemos asistir a propuestas
originales, como la de «Dark
Cloud», que si bien cuenta con su
correspondiente racion de
espadazos y monstruos, esta
centrado en la reconstruccion de las
aldeas que el malvado de turno ha
arrasado. Si, sf, habéis leido bien,
como si se tratase de un juego
de estrategia tipo «Theme Park»,
nuestra labor principal es la de
seleccionar en un editor los edificios
y los distintos enseres que vamos

a “plantar” en cada terreno,

a ser posible siguiendo las
indicaciones de sus habitantes.
Bueno, la verdad es que lo de los
habitantes necesita su
explicacion, porque lo
| primero que nos vamos
a encontrar son terrenos

[N En cada mazmorra existe una zona
oscura en fa que los enemigos y
tesoros son mucho mas numerosos.

B Mediante estos menus podremos combinar
armas, aiadir materia magica y hacer que
evolucionen. Lo vimos en «Vagrant Story».

desérticos, en los que ademas no
tenemos nada que colocar.

Y aqui es donde cobra
importancia el combate, ya que
junto a cada explanada se
encuentra una mazmorra por la que
se han desperdigado los elementos
de construccion. Nuestra labor es la
de internarnos en estas mazmorras,
con la ayuda de los personajes que
vayamos reclutando en cada
pueblo, para rescatar a los propios
aldeanos y las piezas para el editor.

Cada gruta esta formada por cerca
de 20 niveles 3D de construccion
aleatoria, es decir, que ofrecen un
mapeado diferente {(aunque con los
mismos decorados) cada vez que
salimos a aprovisionarnos y
volvemos a entrar. Eso si, para
evitar que al regresar a la gruta
tengamos que empezar otra vez
desde el primer nivel, «Dark Cloud»
nos permite saltarnos los niveles
que antes hayamos “limpiado” de
monstruos, pero este detalle no

historia interminable

impide que nos inunde la sensacién
de repetir continuamente el mismo
tipo de desarrollo.

Porgue nuestra decepcién surge
en cuanto vamos al sequndo pueblo
y descubrimos que repite el mismo
esguema “construccion-mazmorra-
construccién” sin mas cambio que
los decorados. No sélo no resulta
suficiente, sino que termina por
volverse algo aburrido, por mucho
que se haya cuidado el apartado
visual de los escenarios exteriores.

Nos da en la nariz que los
programadores ya eran conscientes
de este defecto antes de lanzar
«Dark Cloud» y que por eso han
inundado el DVD con infinidad
detalles, algunos muy atractivos:
podemos mejorar las armas,
observar el paso de dia y noche,
pescar e incluso sentir sed (como
veis, con “guifios” a clasicos como
«Zelda» y «Vagrant Story»). Sin
embargo, todos estos elementos no
son suficientes para convertirlo en
el gran RPG que esperabamos.

David Martinez




© Tipo: RPG © Precio: 9.490 ptas.

© Compafia: Sony © Jugadores: 1 ~ (+16 aios)

© Distribuidora: Sony _ Oldioma: Castellano
R : } B Aunque

Aunque gozadeun  [R¥¥PWN los mapeados

de las

= . ; hu# FExeen mazmorras
BUEN nivel visualy | i h o
! aleatorios, el
un ORIGINAL

desarrollo es

siempre el
» mismo:
planteamiento, su acabar con
todosllos
desarrollo se hace enemigos y

recoger la
llave que nos
permita pasar
de nivel.

[ El juego esta realizado en 3Daunque las HEPETITlvo.

camaras de algunos interiores son estaticas.

Gréficos: 81

Las texturas de las mazmorras se
repiten mucho, aunque los
exteriores, y sobre todo los
elementos acuaticos, gozan de un
nivel de calidad muy alto.

Sonido:

Las melodias -todas con una buena
dosis de guitarra espafiola-
funcionan bien, aunque como todo
en «Dark Clouds, se repiten con

- . demasiada frecuencia.
I3 Los enemigos gozan de un amenazador aspecto H B »
que, J’amentatg)lemente no se corresponde con su " u b“mad' m
IA, ya que muchos se “petrifican” al vernos. En cuanto se superan los pequefios
ot problemas del sistema de
FY A lo largo del juego podemos asistir al paso del dia a la noche i il - deteccion de objetives, los
en “pseudo tiempo real”. Un toque de inspiracion de «Zeldan. Mas edlﬁcms qug Bemdorm combates son rapidos y

equilibrados, mientras que el editor
resulta bastante intuitivo.

Diversion: 59
No puede negarse que el comienzo
es prometedor, y que cuenta con
elementos interesantes, pero su

monotonia provoca que vaya
perdiendo interés poco a poco.

I;”E" 7““’[] u Ién:

= Seguro gue os extrana la nota
final de «Dark Cloudx, en
primer ligar porque se trata de
la gran apuesta de Sony en un
terreno casi inexplorado en
PS2, como es el rol, y ademas
parque las pantallas muestran

1’*3@&&4@ sl

un nivel técnico mas que
[ Si esta pantalla se moviera_lo veriais mejor,_pero que sepé:'s' Uy notable, ;El fallo? Pues que su
que el efecto del agua es alucinante, de lo mejor que hemos visto. i % desarrollo es tan repetitivo y
' ; carente de argumento que
Las secuencias de accion C e e i T—

puede incluso llegar a hacerse

aburrido. Es verdad que se

Como en los QTE g
La gracia del juego es reconstruir los ofrecen unas 40 horas de

de «Shenmues, ! : o
algunas pueblos que un malvado genio ha juego, que su original
secuencias de destruido. Para ello, hay que recoger las planteamiento os puede atraer
accién del juego piezas en las mazmorras cercanas y y que cuenta con detalles muy

se resuelven utilizar este sencillo editor para colocarlas.
pulsando el
boton adecuado
en el momento
en que lo indica
la pantalla, Al
fallar, repetimos.

interesantes, pero su
monotonia llega a ser grave.

¥ 3 Los otros juegos de rol
Alternatlvas' aparecidos hasta ahora
para P52 son «Orphen», «Evergrace» y «Eternal

Ring». «Dark Cloud» es mejor que todos ellos, atn
sin llegar a ser el juego de rol que merece PS2.
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Vuelve el megahéroe

Su primera aparicion en PS no tuvo tanta

aceptacion como sus anteriores aventuras,
asi que Megaman regresa a probar suerte
con un titulo que sigue en la misma linea:
aventura, accion y plataformas para todos.

M uchos coinciden en que
«Megaman Legends» habia

perdido el espiritu de sus primeros
juegos de Nintendo. Para bien o
para mal, esta nueva entrega vuelve
a las andadas, y apostando por la
mezcla de accién, plataformas y
puzzles. Esto quiere decir que es tan
importante nuestra habilidad con el
pad como el relacionarnos y hablar
con otros personajes.

Entre ellos no faltan gente como
Roll -la compafiera de Megaman- y
Data -el simpético “monito” que le

sigue a todas partes-, que nos
ayudaran a buscar el Gran Legado,
un legendario secreto por el que
medio mundo se esta tirando los
trastos a la cabeza. Por si fuera
poco, también hay que ayudar a
Roll a encontrar a sus padres, cuya
desaparicién (jencima!) podria estar
relacionada con dicha bisqueda.
Vamos, un [io de padre y muy sefior
mio. Para solucionarlo contamos
con un monton de armas e items,
que podemos equipar en funcién de

 los enemigos que encontremos.

Estos son bastante variados, pero
sus rutinas de ataque se hacen algo
repetitivas. También hay momentos
plataformeros, si bien la dificultad
es bastante baja. De hecho, sélo los
“jefazos" nos haran sudar tinta.

En definitiva, todos estos
elementos dan como resultado un
titulo entretenido, pero que va
dirigido a un pdblico bastante
joven, y que repite un sistema que
haré que sélo una minoria de los
usuarios de PlayStation se animen a
sacarle todo el jugo.

[ En este entrega aparecen de nuevo personajes tan
conocidos como Roll o el viejo de Barrell.

CidN IR YIFR D

Este chico vale mucho

y Ademés de las habilidades tipicas,
Megaman también puede levantar
bloques, descolgarse de muros o dar

I3 E5 posible girar fa camara tanto horizontal como
verticalmente para observar lugares més altos.

volteretas para esquivar ataques.

[N Este mono mecanico nos dara
energia y consejos. jQué majo!

[ Nos desplazaremos por el mapa
utilizando este plano y, por supuesto,
nuestra "modesta” nave.

Graficos:
Sonido

Jugabilidad:
Diversion:

Opinidn:

«ML2» se deja jugar, y resulta
agradable a nivel visual. Pero
sus limitaciones graficas,
algunos problemas con la
camara, y sobre todo la falta
de algiin detalle realmente
destacahle hace que no pase
de ser aceptable. Su precio lo
hace una opcion recomendable
para fandticos de Megaman o
presupuestos ajustados.

61
70
66)
60

Valoracion™
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© Tipo: Shooter © Precio: N.D.
© Compafia: Shin'en/Majesco © Jugadores: 1 (+13 afios)
© Distribuidora: Proein © Idioma: Inglés

Una bomba grafica para GBA

Por si todavia queda suelto
algun incrédulo que dude de
las posibilidades técnicas de

Game Boy Advance, por favor,
que le eche un vistazo a la
nueva produccion de Majesco.

os buenos aficionados a los

matamarcianos estan de
enhorabuena. Este mismo mes sale
a la venta «lridion 3Dy, titulo que
viene a inaugurar este clasico
género en la nueva portatil y, de
paso, dar una buena muestra de lo
gue se puede hacer a nivel visual y
sonoro con esta consola. Y es que,
para qué nos vamos a andar por las
ramas, los graficos de este juego -
son una pasada. Mediante una vista
trasera se ha conseguido un efecto
de profundidad alucinante, y la
sensacion de tridimensionalidad es
total. Todas las naves y cacharros
voladores que aparecen en el

cartucho estan muy bien realizados,
y los monstruos finales son de
traca, destacando por su gran
tamafio. El sonido (que emplea una
nueva tecnologia llamada GAX, lo
cual nos parece...muy bien) también
merece su reconocimiento, y os
podemos confirmar que es de los
mejores que ha pasado por GBA.
Pero por desgracia, «Iridion 3D»
también tiene sus inconvenientes
(jmecachis, con lo bien que ibat). El
mas importante es su cuestionable
duracién, pues siete niveles se nos
antojan insuficientes a todas luces,
aunque por lo menos la dificultad
del juego es bastante elevada, asi

Y Aqui nos encontramos en medio
de una lluvia de asteroides jCuidadin!

que al final la cosa queda mas o
menos compensadilla. Otro aspecto
"discutible” es la poca variedad que
ofrecen el desarrollo de las fases.
Vale, ya sabemos que es un mata-
mata, pero nos hubiera molado
poder hacer algo mas que disparar
y disparar constantemente (no sé,
algo asi como encontrar rutas
secretas o algo por el estilo).

Con todo y con eso, «Iridion 3D»
sigue pareciéndonos un titulo de lo
mas apetecible y espectacular, y se
lo recomendamos especialmente a
aquellos a los que les gusten los
juegos con mucha accién y de gran
factura técnica.

[N El efecto 3D de los escenarios estd
pero que muy bien conseguido. Nadie
diria que esto es de una portatil.

3 Como en todo shoot'em up que se
precie, aqui también encontraréis
jefes finales de tamafio gigante,

Graficos:
Sonido:
Jugahilidad:
Diversion:

Opinidn:

Con este shoot'em up, Majesco
demuestra haberle tomado el
pulso a GBA a las primeras de
cambio. Si, es cierto que el
juego es corto, y si, también es
verdad que puede resultar algo
monétono en ocasiones, pero
de lo que no hay duda es que,
mientras os dure, vais a estar
alucinando con vuestro primer
juego poligonal portatil.

90/
92
63

[N Esos circulos de colores son los
potenciadores de disparo.

Valoracion

Y Durante las partidas habré diversos cambios en el
escenario, como el paso de la noche al dia, por ejemplo.
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iQué lombriz
tan fabulosa!

Llega a GBA una de las conversiones mas
deseadas por todos los nostalgicos de los
juegos de plataformas de las consolas de 16
bits. Nos estamos refiriendo al ;superhéroe?
mas raro y chulesco de toda la galaxia
videojueguil: con ustedes... jEarthworm Jim!

[ Algunas fases son para partirse.
Aqui hay que hacer "puenting”.

BTN

I Hay una especie de “checkpoints”,
para continuar ahi si nos matan.

B jiUuuaahhh!! jiEse chucho nos estd
mordiendo nuestro trasero, el muy...!!

ara todos aquellos que no
Ppudieron disfrutar en su
momento de este intrépido gusano
que hizo de las suyas en SNES y
Megadrive, diremos que
«Earthworm Jim» fue un titulo muy
plataformero de lo mas pintoresco
{como casi todo lo que sale de las
mentes de los chicos de Shiny, o
sea, de Dave Perry). Todo en él era
fresco, simpaticén y absurdo en
extremo, absolutamente de
principio a fin, incluyendo su
inenarrable argumento, el
esperpéntico disefio de todos los
personajes que desfilaban por la
pantalla o las locas y disparatadas
situaciones a las que debiamos

hacer frente, como los ya famosos
"lanzamientos espaciales”... jde
vacas lecheras! Increible seh?
Pues si lo que acabais de leer os
ha llamado la atencion, que sepais
que eso mismo es lo que vais a
encontrar en esta version, puesto
que Majesco ha conseguido
trasladar a la portatil todo el jugo
de aquel titulo con gran maestria, y
ademas sin que se pierda por el
camino el alto brillo técnico que,
por otra parte, poseia el original.
Asi, volveremos a ver al bueno de
Jim en plena forma, con capacidad
para realizar un gran surtido de
movimientos con una suavidad y
destreza bastante destacable,

Version Super Nintendo

Versién Game Boy Advance

[N ;Un mufieco de nieve en pleno infierno? No, si
es que estos de Shiny estdn como cabras.

Si es que puedes,
porque la verdad
es que la
conversion es
técnicamente casi
perfecta. Incluso
detalles como los
degradados de de
los fondos estan
presentes en GBA.

novedades ..
Game Boy Advance

A}.‘\NC

merced a su excelente control y no
menos huenas animaciones.
Ademas, el sonido también ha sido
bastante cuidado, y al poco tiempo
estaréis tarareando sus pegadizas y
divertidas melodias.

Claro que dentro de todas estas
virtudes se esconde un gran
defecto: |a falta de un modo para
salvar el avance, lo que nos obliga a
terminarnos el juego de una tacada.
Esto también pasaba en la versién
de 16 bits, pero entonces podiamos
pausar, irnos a dormir, y continuar el
dia siguiente, algo que en una
portatil resulta complicado, a no ser
que nos dejemos el sueldo en pilas.
Un asunto a tener muy en cuenta.

Gréficos:
Sonido:
Jugabhilidad:
Diversidn:

Opinidn:

Majesco se apunta otro tanto
con esta genial conversion de
uno de los plataformas més
sobresalientes de la época
dorada de las 16 bits. Claro
que podian haber incluido de
regalo unos passwords, porque
lo de no poder salvar es todo
un problema en la portatil.
Tened esto muy en cuenta
antes de haceros con él.

Valoracion

85|
83 ]
80
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Otros lanzamientos

Megaman X5 Colin MCRae Rally

B CAPCOM

I PLATAFORMAS

B THQ

M VELOCIDAD

e T AR |

Lofus Challenge

H VIRGIN INTERACTIVE

B VELOCIDAD

TP

B 5.990 PTAS. mTP

Il 9.990 PTAS. mTP

Por este chico parece que no ha
pasado el tiempo: viene a salvar la
tierra otra vez en 2D, con scroll
lateral, con sprites diminutos ellos...
En fin, desfase total a nivel técnico,
aunque luego resulta divertidillo.

Saborcillo "rancio” a nivel grafico ’-“'-'
para un juego entretenido sin mas. \~—

Freah Out

W TREASURE

Derecha media menos, ojo nieveee,
arrasss... y... Bruuuum, pof, pof, pof.
iSe cald! Graficos ancestrales y un
control realista pero muy complicado
detienen en seco la carrera de Colin,
que no corre nada bien en GBC,

iPor dios, Colin, trata de f.‘}
arrancarlo! Y es que no es PSone...

B PLATAFORMAS

M 8.990 PTAS.

W +16 ANOS

Aun no nos hemos puesto de acuerdo en el género de «Freak Out», pero
en lo que todos coincidimos es en que se trata del juego més raro que ha
pasado por PS2. Para empezar nuestra protagonista es una nifia con una
mano pegada a la espalda (si, una mano) con la que ademés, es capaz de
pellizcar cualquier cosa que aparezca en pantalla. Y aqui es donde Ja cosa
se pone interesante, porque los elementos 3D se deforman a nuestro
antojo, se vuelven elasticos y nos sirven para atacar a los extravagantes
enemigos, saltar de plataforma en plataforma o abrir nuevos caminos.
Vamos, que a partir de un planteamiento tan rare, podemos disfrutar del
argumento sencillote de un juego de plataformas. Es un buen efemplo de
que la originalidad no esta refiida con los ditimos avances técnicos.

Probadlo. Seguro que su sentido del humor y sus innovaciones en el terrene /= ':\)
o

visual os dejaran tan sorprendides como a nosotros. |Y es muy divertido! l\ ¢

Basta con una gran marca, como Lotus, para tener en un juego los deportivos
mas potentes con los que cualquiera puede soiiar, aunque si la sensacién de
velocidad y el sistema de control no cumplen con su parte, se queda en un fiasco
como el que nos ocupa. Una cosa es de agradecer: los coches se deforman con
las colisiones y contamos con todo tipo de perspectivas a nuestra disposicion.
Bueno, vale, el que no se consuela es porque no quiere ;no?

(s suficiente con muchas perspectivas y con que los coches se destrocen para %o
que un juego de velocidad merezca la pena? Nosotros creemos que tampoco. LY

B AVENTURA
W TP

W 5.490 PTAS.

Por fin Drécula ha pasado de ser el enemigo final a protagonizar un cartucho
para Game Boy color. Esta vez se trata de una entretenida aventura en
perspectiva cenital, que nos lleva por un castillo lleno de puzzles y objetos
magicos, hasta enfrentarnos con los demds monstruos de la Universal
(Frankestein, La Momia, etc). Un titulo mas complicado, largo y divertide, de lo
que sugieren sus graficos “infantilones”.

Dracula sale de su atadd para protagonizar una aventura gue mezcla con acierto
los puzzles, los enemigos y las enormes localizaciones del castillo de los carpatos.

B INFOGRAMES
Il N.D.

B PLATAFORMAS
TP

Harto de perseguir al correcaminos, nuestro querido coyote piensa robar un
rebafio de ovejas en esta combinacién entre plataformas y juego de infiltracion.
Adems de habilidad en el safto, tendremos que demostrar que sabemos utilizar
todos los inventos “marca Acme" de los dibujos animados para pasar
desapercibidos junto al perro guardian y conseguir el "lanoso” botin. Divertido,
pero eso si, es mas complicado de lo que parece a primera vista,

El sentido del humor de los personajes de la Warner y un sistema de juego tipo
«Metal Gear Solid» casan de maravilla en el juego de Infogrames.
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novedades
Otros lanzamtentoa

M SUNFLOWER B RPG

M UNIVERSALM PLATAFORMAS

B MIDWAY M VELOCIDAD

M 6.990 PTAS. B TP W 5.490 PTAS.

mTP

Il 8.990 PTAS. B TP

Aungque no puede competir con los
mejores titulos del género, este RPG
en perspectiva isométrica cuenta con
un argumento interesante y un
sistema de combate en tiempo real
muy agil, que le dan cierto atractivo.

Una buena historia a caballo entre
la fantasia y la estética Hi Tech.

Un apartado grafico muy colorista e
interminables plataformas de escasa
dificultad protagonizan un cartucho
simpatico y entretenido a partes
iguales. Afortunadamente, mas
entretenido que la serie de la tele.

Sabrina nos ha hechizado

W TAKE 2
B 10.990 PTAS.

B SIMULADOR
m TP

Lo malo de fumar en la cama es que, al menor descuido, puedes incendiar
el vecindario. Afortunadamente, ademdas de las campaiias antitabaco, ahi
estamos nosotros con nuestro helicéptero para apagar los fuegos y
rescatar a fos supervivientes de una enorme ciudad 3D. Pero pilotar un
helicoptero no es fcil, el control requiere bastante practica, y ademds las
misiones se suceden contrarreloj, obligandonos a regresar continuamente
a nuestra base para depositar alli a los heridos. Es decir, que
entretenimiento no le falta a «City Crisis», aunque no hubiera estado de
maés que se incluyeran misiones un poco mas variadas. Mencion especial
para las persecuciones nocturnas por Ja ciudad.

Entre el arcade y el simulador, este juego de rescate resulta muy divertido
una vez que nos hemos acostumbrado a su sistema de control.

gracias a una gran jugabilidad.
City Crisis

No es Formula 1, pero como si lo fuese, porque este arcade de conduccion para
PlayStation 2 nos pone al volante de unos monoplazas "sobre railes" en los que
disfrutar de una mas que correcta sensacion de velocidad. Por lo demas, las
carreras son emocionantes gracias al nivel de los corredores contrarios, aunque
el resto de apartados no pasa de suficiente. No os perdais los espectaculares

“vuelos” de los coches después de una colision.
Family Games Compendium

Mucha velocidad, un sistema de control puramente arcade y la licencia de una
competicion americana practicamente desconocida. Lo justo, ni mas, ni menos.

B MIDAS
B 4.990 PTAS.

B VARIOS
m TP

A lo largo de 3 CDs, Midas ha recopilado nada menos que 20 titulos “familiares”
(entre juegos de cartas, habilidad y competiciones de velocidad) para
PlayStation. Aunque no son nada del otro mundo, en general muestran un nivel
técnico aceptable, y casi todos incluyen opciones multijugador, por lo que se
trata de una opcién muy interesante para aquellos que se acaben de comprar

una consola y quieran ver crecer rapidamente su catélogo de juegos.

Con probar cada juego ya estaréis entretenidos un buen rato, y si sois 4 amigos
para jugar, ain mejor. Claro que si no te gustan las cartas y los puzzles...

Stunf GP Mofocross 2002

B TEAM 17

W VELOCIDAD

M VELOCIDAD

W 6.990 PTAS. BTP EN.D B T.P.

Los coches teledirigidos repiten en
DC, ahora por unos escenarios muy
enrevesados en los que parece que
alguien ha "pegado"” nuestro coche.
Por cierto, la cdmara es la peor que
hemos disfrutado en mucho tiempo.

En definitiva, carreras técnicamente
flojas con cierto toque estratégico.

Ahora que las estrellas del motocross
llegan a PS2 y que han superado sus
problemas de control, resultan
bastante convincentes. Eso si,
técnicamente «Motocross 2002» no es
ninguna maravilla, pero divierte.

Jugable y divertido, si te gustan
las motos, tiene su “aquel”.
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GAME

BOY

FINAL FANTASY IX. El reportaje de este mes de
«Final Fantasy X» seguro que os a abierto de fas
ganas de volver a disfrutar con la novena entrega.

[EJ C-12 Resistencia Final

[ Final Fantasy IX
E Final Fantasy VIl

- [ Final Fantasy Vil (Plat.)

EX Vagrant Story

FUTBOL

I FIFA 2001
1 1SS PRO EVOLUTION 2
[ Esto es fiitbol 2

£ Quake II
E1 Medal of Honor U.
El El Mundo Nunca es...

PLATAFORMAS

i} Crash Bandicoot 3
Fl Rayman 2
Abe’s Exoddus

VELOCIDAD

[} Gran Turismo 2
Colin Mcrae 2
World Touring Cars

AVENTURA

i} Metal Gear Solid

- Resident Evil 3

Nemesis

Resident Evil 2 (Plat.)
£} Tomb Raider: TLR

[ Alone in the Dark IV

SYPHON FILTER 2. El
aperitivo antes de la
tercera entrega.

LUCHA

Il Tekken 3 (Platinum)

B Rival Schools
Soul Blade {Platinum)

ESTRATEGIA

K Red Alert
E Theme Park World
Front Mission 3

e
GRA

Kl Discworld Noir

La ruta hacia El

Dorado

DEPORTIVOS

K NBA Live 2001
1 KO Kings 2001

N Beatmania
Tony Hawk's 2
El Manager de Liga 2001

* CRASH BANDICOOT 3
» DINO CRISIS 2

* DRIVER 2

* FIFA 2001

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR SOLID
« RESIDENT EVIL 3

o TEKKEN 3 (Ptatium)

* TOMB RAIDER: TLR

ALONE IN THE DARK IV.
El miedo nos resulta a
todos muy atractivo.

SONIC ADVENTURE 2. La mascota de Sega sigue
imparable tras su regreso a las consolas. Contintia
siendo el preferido de todos vosotros.

[ ACCION |
) Jet Set Radio

1 Crazy Taxi 2

E Super Runabout

1 Phantasy Star Online
E3 Grandia Il
E1 Skies of Arcadia

VELOCIDAD

£ Metropolis Street Racer
E F-1 Racing Champ.
El Vanishing Point

SHOOT'EM UP

£2 Quake Il
EJ Uureal Tournament

DEPORTIVOS

) Virtua Tennis
2 NBA 2K
1 WWS Euro Edition

CRAZY TAXI 2, El més
loco y divertido.

CODE: VERONICA. El original de DC se pone
de moda con la llegada de la versién PS 2.

) Sonic Adventure 2
H Sonic Adventure
El Rayman 2

AVENTURA

B3 Shenmue
H R.E. Code: Veronica
El Alone in the Dark IV

¥ Soul Calibur
Ed Dead or Alive 2
Marvel vs Capcom 2

B} ChuChu Rocket!
El Samba de Amigo

Imprescindibles

e JET SET RADIO

* MSR

* NBA 2K

* PHANTASY STAR ONLINE
¢ QUAKE IlI

o R. E. CODE: VERONICA
o SHENMUE

* SONIC ADVENTURE 2

° SOUL CALIBUR

= VIRTUA TENNIS

* UNREAL TOURNAMENT

THE LEGEND OF ZELDA. Ahora que estan a punto de
llegar las dos nuevas entregas de «Zelda» no esta
de mas recordar la calidad del original de GB.

CIC
i1 Metal Gear Solid
F1 Perfect Dark
F1 Spiderman

1 Mario Tennis (Color)

F1 All Star Tennis (Color)

£1 Ready 2 Rumble
(Color)

PLATAFORMAS

£} Donkey Kong (Color)
1 Mario Bros DX (Color)
1 Wario Land 3 (Color)

VELOCIDAD
i} Top Gear Rally 2
(Color)
F1 F-1 WGP 1l (Color)
1 Wacky Racers (Color)

__AVENTURA

§1 Alone in the Dark IV
1 Tomb Raider
£1 Mission: Impossible

POKEMON ORO.

GAME

{1 The Legend of Zelda
(Color)

11 Pokémon Oro y Plata

©1 Pokémon Rojo, Azul
y Amarillo

i1 Street Fighter Alpha
I7 X-Men
7 Killer Instinct

£ Ronaldo V-Football
I'1 Barca Football (Color)

____VARIOS |

I} Tetris (Color)

I} Pokémaon Puzzle
Challenge

i1 Pokémon Trading Card

indibles

il

KONAMI
RACERS

BOY. ..

KN Tony Hawk Pro Skater 2
H F-Zero

Castlevania

3 Super Mario Advance
E KONAMI RACERS



NINTENDO 64 PS2

BANJO TOOIE. Después de varios meses, este
sensacional plataformas de Rare sigue siendo el mas
vendido de N64, y uno de sus mejores juegos.

VELOCIDAD

[l Excitebike 64
A Ridge Racer 64
[ Star Wars: Racer

£l WWF Attitude
A Super Smash Bros
El Mortal Kombat 4

KNl Perfect Dark
Goldeneye (P. Choice)
[ El Mundo Nunca es...
I3 Turok 3

DEPORTIVOS

El Mario Tennis
[ 1080° Snowhoarding
E Int, Track & Field

SHOOT'EM UP

Rogue Squadron
H Forsaken

FUTBOL

[l 155 98
[ FIFA 99

[l The Legend of Zelda:
Ocarina of Time

1 Zelda: Majora’s Mask

Ao X 4

AVENTURA

Resident Evil 2
A Winback
EJ Shadowman

ESTRATEGIA

Nl Command & Conquer

Super Mario 64
F1 Banjo-Tooie
H Donkey Kong 64

Kl Pokémon Stadium

FA Mario Party 2

Ed Pokémon Puzzle
League

Imprescindibles

¢ BANJO-TOOIE

+ EXCITEBIKE 64

¢ GOLDENEYE (Players
Choice)

s IS5 '98

o MARIO KART (players
Choice)

* PERFECT DARK

» RESIDENT EVIL 2

* SUPER MARIO 64

¢ THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

e ZELDA MAJORA’S MASK

{'—\ L

@iGe

: Ty 7
L TR B

SUPER MARIO 64. A la espera de «Paper Mario»

——

RE CODE VERONICA X. Se ha hecho esperar, pero
por fin los usuarios de PS 2 pueden disfrutar del
mejor juego de terror hasta la fecha.

SHOOT'EM UP

Ell Unreal Tournament
H Red Faction

Tekken Tag Tournament
B Dead or Alive Hardcore
BLOODY ROAR 3

AVENTURA

El RE CODE: VERONICA X
Onimusha
Monkey Island

[l Zone of The Enders
A Extermination

El Oni

1 The Bouncer

FUTBOL
IS5
H FIFA 2001

GT 3. Sony esta
arrasando con él.

mano de Hudson.

BLOODY ROAR 3. La lucha recibe
otro gran representante en PS 2 de la

El GT 3 A SPEC
H Ridge Racer V
El Moto GPi

ESTRATEGIA

[l Kessen

PLATAFORMAS

Rayman Revolution

[l NBA 2001
I KO Kings 2001
NBA Street

[ll Sky Odyssey

Imprescindibles
° EXTERMINATION

* FIFA 2001

* GRAN TURISMO 3

e |SS UMBRO

o ONIMUSHA

o RAYMAN REVOLUTION
e RE CODE: VERONICA X
o TEKKEN TT

o UNREAL TOURNAMENT
o ZONE OF THE ENDERS

LA COMPRA
DEL MES

PLAYSTATION: si os gusta la lucha,

«X-Men Mutant Academy 2» puede ser
una buena opcion.

NINTENDO 64: Ala espera de las

grandes novedades para septiembre, echad
un vistazo a nuestra lista de imprescindibles.

GAME BOY: Este mes ha salido un

curioso RPG bajo el titulo de «Draculan.
Puede ser una buena opcion.

DREAMCAST: De momento no hay

novedades, asi que ;por qué no mirdis si 0s
falta alguno de los recomendados?

PLAYSTATION 2: Compra obligada,
salvo que lo hayais jugado en DC: «RE
Code: Veronica». Y si os gusta la lucha,
«Bloody Roar 3» os va a encantar.

GAME BOY ADVANCE: no

dejéis pasar «Konami Krazy Racers».

RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA




DARK CLOUD

Teniendo en cuenta las novedosas situaciones
que vais a encontrar en este RPG para PS2,
algunas realmente atipicas en el género, os
vendra bien seguir esta pequefia guia que
hemos preparado con consejos generales para
construir y también para derrotar a los
principales enemigos. jSoy minero, oiga!

MENSAJES PARA EL BUEN
CONSTRUCTOR... Y AVENTURERO

e Una de las cosas que has de tener
claras desde un principio es no atacar
sin medida, pues las armas se rompen
facilmente, sobre todo al principio.
Economiza tus estocadas.

© No salo los cofres tienen items
importantes, en muchas ocasiones
tendras que matar un enemigo para
abtener la llave para acceder al
siguiente nivel de la mazmorra.

* Las mazmorras son agotadoramente
largas, no hagas todos los niveles de un
tiron. Sal para recobrarte cuando
termines un nivel, ya que al reentrar en
la mazmorra podrés sequir en el nivel en
el que te quedaste.

e Busca fuentes de agua (aparecen
indicadas con un icono azul en el mapa)
para recobrarte. Ten presente siempre su
posicién por si tienes que volver a ellas
para quitarte la sed o recobrar energia.
e En el modo Edicidn, cada casa tiene
huecos en el mend que hay que rellenar
con objetos que encuentras en la
mazmorra. Por ello, abre
todas las piezas de Atla que

3 Jo, no nos
negareis lo que
se parece este
tipo a Sefirot de
Final Fantasy VII,
éverdad?

Por fortuna para
todos nosotros
no es él, pero
no os fiéis,

hay en cada nivel y acostimbrate a
preguntar a todos los personajes que
liberes sobre qué querrian para su casa.
Asi podras afiadir los objetos al ment,

e A la hora de editar, ten en cuenta que
los caminos y lagunas también ayudan a
que el pueblo en construccion funcione
mejor. Aprende a distribuirlos, pero cuida
de que no bloqueen tu avance en el
modo Caminar.

COMO PESCAR BIEN

SIN VER "JARA Y SEDAL"
Para salir victorioso en tu pesca, lanza el
anzuelo justo en frente del pez y espera
a que los mordisquee. Pulsa
rapidamente X cuando el flotador se
hunda. Tirara de él autométicamente. No
malinterpretes cuando el flotador vaya a
hundirse, o puedes perder el cebo. Has
de tener paciencia, pues al principio
cuesta bastante. Tienes que
acostumbrarte a las indicaciones de las
vibraciones del Dual Shock.

Un pez especialmente raro es el Mardan
Garayan. Blscalo en la cascada de
Matataki Village por la noche. Para
cogerlo con garantias, usa una manzana

= .
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envenenada. También puedes verlo en
Muska Racka al anochecer. Este pez te
sera muy Util, ya que te indicara cuando
hay cajas del tesoro con trampas.

HP MAXIMO DE CADA PERSONAJE
Los personajes que se unan a tu grupo
podran tener una cantidad maxima de
HP. Estas son las cifras para cada uno:
e Toan: 170

e Xiao: 140

e Goro: 170

® Osmond: 160

* Ruby: 140

® Ungaga: 150

LOS ENEMIGOS MAS RETORCIDOS
e Dran sera el primer gran enemigo al
que te vas a tener que enfrentar. La
técnica es sencilla. Has de ir cambiando
entre Toan y Xiao. La gatita debe
atacarle en la cara, de manera que se
sienta provacado e intente aporrearos.
Ahora, con Toan, golpéale unas cuantas
veces e inmediatamente alejate o te
soltard una buena castafia. Aleja a Xiao
para que tampoco reciba impactos.
Siguiendo este sistema no deberias tener
muchos problemas. Por cierto, la Pluma
de Dran tambien puede ayudarte en el
combate.

o Utan va a darte algunos problemas
mas. Para poder acabar con él con

garantias, la clave esta en alternar entre
Toan y Goro. Golpéale en los pies con el
arma de Goro y luego dale un espadazo
con Toan. Has de tener cuidado con las
semillas que coge del arbol, pues cuesta
esquivarlas. Cuando se siente, aprovecha
para darle un par de golpes. Repite la
mecanica y habras triunfado.

* La Saia es un rival bastante duro, asi
que coge provisiones y usa las mejores
armas que tengas, equipandolas con las
gemas de fuego. Su atague principal son
los bloques de hielo. No intentes
corretear esquivandolos, pues te
cansaras indtilmente. Lo mas Gtil es
correr en zigzag. Cuando pare un poco,
da un espadazo para romper el escudo
por unos instantes y lanza magia de
fuego con Ruby. Vuelve a Toan y reinicia
la mecanica.

¢ La Maldicién del Rey no va a ser
especialmente problemética a estas
alturas del juego. Usa la carga de
Ungaga cuando el enemigo se acerque
hasta que el humo rodee el ataud. Coge
el personaje mds poderoso que tengas,
pon el elemento Sagrade como activo y
dale cafia al ataud. El humo volvera a
coger forma humana y habra que hacer
lo mismo. Si eres rapido puedes cambiar
a Ungaga y atacar antes de que el humo
tenga forma humana, con lo que tendras
algo de ventaja extra.




 Minotaur Joe es un rival bastante
curioso. Selecciona al mejor personaje
que tengas y muévete alrededor del
ring hasta que quede un barril entre Joe
y tu. Sorprendentemente, se pondra a
beber, asi que aprovecha para
“canearlo” directamente. Esquiva su
contraataque y busca un nuevo barril. Si
lo haces bien, puedes salir ileso del
combate.

* Bueno, con el Genio Oscuro la cosa ya
cambia. Preparate para un combate de
tintes apocalipticos. Su ataque se
dividira en tres fases. En la primera,
seran sus manos las que te ataquen.
Solo seran vulnerables a un tipo de
elemento. Mira el color de la gema en
la parte trasera para saber qué
elemento utilizar. Va a costar acabar
con ellas asi que tomatelo con calma.
Empieza la segunda fase, en la que el
genio lanzara rayos o usara un ataque
superveloz e imposible de esquivar (a
veces o hace también en la primera
fase). Muévete a los lados para esquivar
los rayos y dispara a su cabeza con
Ruby. Si se ensafia con el ataque
imposible de esquivar, no pares de
dispararle a la cabeza. Llegamos asi a la
fase final, en la que el Genio toma su
verdadera forma (vaya costumbre
tienen los malos de volverse horribles

o —~"
Soldado Lsaeieto
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[ Si te ves rodeado por enemigos, lo mejor es que
le des a la pausa y pienses mejor cémo defenderte.

cuando estan a punto de morir). Ojo,
que aqui va a aparecer una escolta para
dar aln mas problemas. Si los
destruyes, €l Genio abrira la boca,
dejando al descubierto su punto débil.
Ya sabes, al ataque. Cuidado, porque su
rayo es terrible. Para evitarlo, corre en
circulo y ve aproximandote a un
costado. Hazlo todo con precision
milimetrica, pues dos impactos de este
ataque bastan para dejarte para el
arrastre. También te atacara con ondas
de energia cuando le golpees, aungue
estas son mas faciles de esquivar. Si
sigues estos consejos y tienes unas
armas convenientemente potenciadas,
deberias dar cuenta del Genio y
devolver la paz al Munda. {Eh, pero
espera, que aln hay mas!

EL DE T
Una vez hayas derrotado al Genio y
salvado la partida, la nueva opcion del
Demon Shaft estara disponible para ti.
Ve a la zona del Castillo del Cielo
Oscuro y encontraras una mazmorra de
i 100 niveles nada menos! con
enemigos antiguos y nuevos. Para
avanzar, busca los simbolos del
Caballero Negro. Completa la mazmorra
y conseguiras la Chronicle Sword 2,
Seguro que ahora todo te es mas facil.

B Si estas
cansado, no
dudes en salir
de una
mazmorra y
regresar al
pueblo a
recuperar
fuerzas y
echarte unas
charlitas, ya
que al volver
continuaras en
el nivel que lo
dejaste.

Ah. HAL ite he echado de menos!

W e (U "ﬂif ) desierlarse sin

vor tu bonita 00 isa
\

Reow Dioresa

SR podo Cominar &

Y A la hora de reconstruir una aldea, procura
pedir antes consejo a sus antiguos habitantes.

N Hablar con los personajes es imprescindible
para avanzar con buen pie en la aventura.




RESIDENT EVIL
CODE VERONICA X

El mejor "survival horror" del mercado ha sido

versionado al fin para PS2. Eso significa que los

que no os hayais enfrentado a la version de DC
deberéis sobrevivir a luchas y puzzles que
pueden acabar con vuestra cordura... y vuestro
flujo sanguineo. No os preocupéis, porque hay
un rayo de luz en vuestras vidas: su nombre
empieza por guia y la tenéis aqui mismo...

Y LAS PROXIMAS CANDIDATAS A
MISS ESPANA SON...

Si, puedes tener claro que te vas a ver
acosado por monstruos en todo
momento. En algunos casos no daran
muchos problemas pero en otros seran
tu pesadilla (por pesados y por feos,
claro). Vedmoslos:

* Zombies: Ya son como de la familia.
Usa las armas mas sencillas contra ellos
y no olvides dispararles cuando intenten
levantarse de nuevo.

e Perros: Son rapidos y se enganchan a
ti con sus fauces, asi que aporrea los
botones para soltarte. El revolver
deberia dar cuenta de ellos.

* Larguiruchos: Tienen los brazos
desproporcionadamente largos y no
paran de acosarte. Aqui debes pensar en
armas algo mas potentes que el
revolver.

* Arafias: Son tan duras como
aparentan. Usa armas explosivas, como
granadas, si no quieres convertirte en su
almuerzo.

» Murciélagos: Tanto rollo con Alone in
the Dark y resulta que el sistema ya
estaba inventado. Usa la linterna para
ahuyentarlos (aunque también puedes
matarlos).

* Gusanos gigantes: Es relativamente
facil acertarles, asi que usa la escopeta
para vencerles lo antes posible.

e Cazadores: No pestafiees cuando
estén delante. Tirales una granada lo
antes posible o te trocearan en menos
que canta un avestruz.

« Tyrant: Déjate de chiquitas. Usa
artilleria pesada contra este tipo, pues
su resistencia es fuera de lo comun. De
vez en cuando muévete para esquivar
sus ataques. |Y no te se te ocurra
quedarte parado en un sitio!

» Albinoides: Prepara tu mejor arma y...

ipasa de ella! Contra estos bichos lo
mejor que puedes hacer es correr. No
intentes destruirlos o ellos lo haran

primero contigo.
e Jefe final (Claire): Es muy poderoso,
asi que usa el rifle para apuntarle al

corazén (vaya chapuza dejérselo al
descubierto). Muy posiblemente eso no
baste, asi que si aun tienes municién
para ametralladora, no dudes en usarla.
e Alexia: Aparecera dos veces. En el
primer encuentro, usa la magnum contra
el engendro. La segunda vez no sera tan
facil, asi que usa contra la dama lo
mejor que tengas. Acido o granadas
suelen funcionar.

LOS PUZZLES MAS COMPLICADOS
¢ El escaner 3D: Primero deberas poner
el emblema con forma de dguila que
encontraras al principio dentro del
escaner. Luego, encuentra un material
llamado TG-01 (dentro del camién en
llamas) y usalo en fa maquina de la
derecha del escaner. Asi haras una copia
del emblema, la cual no activara el

Y Nada mas empezar el juego
tenemos que seleccionar en el
inventario el mechero para ver
algo, porque no hay luz.

pesado detector de metales.

¢ Desbloquear el sistema de
seguridad de la mansion: Ve a la parte
superior de la mansion, donde
encontraras una especie de oficina. Algo
escondida hay una tarjeta de
identificacion con una contrasefia. Ve al
ordenador que hay abajo y usa la
contrasefia para abrir las puertas.

e La contrasefia del reloj: Después de
la escena en la que Steve "remata” a su
padre, Claire debera encontrar la
contrasefia para acceder al ordenador.
Para averiguarla, coge el papel que hay
a la izquierda del escritorio. Usa las
instrucciones para enganar al reloj del
ordenador. Obtendras la clave "1971".
e Un esqueleto tomando el sol: En
cierto momento la vista pasara a
mostrar lo que enfoca una camara de




seguridad (la cual puedes mover).
Desplaza |a vision a la derecha y centra
la vista en el cuadro de un esqueleto en
la playa. Haz zoom y anota el namero
1126 que alli aparecen. La alarma
dejara de sonar. El niimero es una
contrasefia para entrar en la sala que
estabas viendo.

* La sala del gas: Encontraras varias
estatuas en una habitacion. Coge la
espada de una de ellas y empezaras a
ser gaseado. Ve a la sala del centro de
la habitacion y empuja la barra que
tiene en su base. Girala completamente
y se hundira. El gas desaparecera. La
estatua de la espada girara y aparecerd
una dama de hierro. Usa la espada
sabre ella y se abrira.

* Los siete cuadros: Ve a la
habitacién que deshloqueaste con el
ordenador. Llegaras a una sala con
slete cuadros. Mira el cuadro grande y
lee el mensaje. Pulsa los botones de los
cuadros en este orden: mujer, hombre
con dos nifios, pelirroja del té, hombre
con la placa azul y blanca, hombre con
un libro, hombre con palo de vela y
cuadro grande. Curioso el puzzle, ;no?

I Para los zombis el mejor tratamiento es
una racion de balas. Reserva las armas mas
contundentes para los monstruos grandes.

e Cambiar la temperatura: Pasada
ya la mitad de la aventura, tendras que
tomar el control de Chris. Llegaras a
una sala donde hay una cabina de
laboratorio. Abre la puerta de cristal y
pon la temperatura a 128 grados. La
jarra cambiara de color y podras
cogerla. Misterios del clima...

* E| fluido hidraulico: Muy avanzado
el juego, llegaras a un panel con cuatro
contenedores, aungue uno esta roto.
Los otros tienen los nimeros 3, 5 y 10.
Has de Ilenar el del numero diez hasta
la linea roja (el 7). Pulsa el botén del
contenedor 3 cuatro veces y luego el
que esta al lado del contenedor 10.
Pulsa el boton del contenedor 3 una
vez y el del contenedor 5 una vez.

e La estatua del leon: jEstamos casi
acabando el juego! Chris ha
desconectado la energia y puedes coger
dos piedras que hay en la estatua que
antes giraba. Ve a la sala principal de la
mansion y dirigete a las escaleras.
Llega hasta la caja de misica y usa la
piedra azul del ojo de la estatua. Se
abrira la caja. Entra en el camino
secreto y llega al siguiente dormitorio.

Pon la piedra roja en la caja de musica
y coge la placa metalica, Ponla en la
otra caja de musica y apareceran una
escala por la que subir.

* La terminal del ordenador: Has
llegado al final. Ya sélo un cédigo te
separa del tltimo enfrentamiento.
¢Cual sera? jEfectivamente,
compafieros! Pon “Veronica” como
clave para activar la secuencia de
destruccion, Tras esto llega el
enfrentamiento con Alexia. Salva a
Claire y tras la secuencia de

K Después
de que
Steve
“remate” a
su papa-
zombi, hay
que
averiguar la
contrasena
del
ordenador,
que no es
otra que
1971. De
nada, majo.

presentacion usa todo lo que tengas
contra ese bicharraco. Cuando intente
golpearte con la cola apartate.

Tras unos toques se dividira en dos y
volard. Corre hacia el lanzador y
empieza a disparar con €l. Un impacto
y seras un héroe. jHa costado, pero has
logrado acabar con la amenaza! Bueno,
por ahora, porque aunque Capcom no
ha dicho nada al respecto, estamos
seguros de que tiene en la incubadora
un nuevo Resident Evil para PS2. Si es
que esto de la atraccién del miedo...

il HG



FINAL FANTASY IX

Realmente se nos han acabado los adjetivos
para calificar y agradecer la manera en que
habéis respondido a nuestra proposicion de
enviar vuestros propios trucos sobre Final
Fantasy. jEs que han llegado tantas cartas que
al final hemos tenido que ampliar otro mes

la publicacion de las mejores! Ahi van mas.

K] Nadie se
puede resistir
al divertido
minijuego de
excavar en la
pared en el
pasaje de los
Fésiles para
encontrar
objetos. jSi es
que este juego
de Square
tiene detalles
por doquier!

duardo Garcia, de Fuenlabrada nos

cuenta lo siguiente:
"Escribo este e-mail para contaros
{o dnico interesante que he padido
descubrir sobre FF IX con motivo
de la especie de concurso gue
habéis organizado.
S1 ya has matado al monstruo de
la tienda de armas de Treno y el
premio os parecio minusculo
volved otra vezen el 4° CD y
encontrareis otro monstruo
distinto. Equipados con
Matabestias no sera muy dificil
venicerie y recibiréis la Tiara magica
que elevara la defensa magica del
luchador "

A. M. Gardia nos cuenta desde fa red
coma conseguir la Excalibur 2:

"Llega af lugar de fos recuerdos en
la sala por donde sales af espacio
en menos de 12 horas y en una
columna estd el arma."

* recenpeniird pan.
4 3

T

Juan Diego R., también nos manda un
e-mail para contarnos un truco:

“En el ment principal, cuando vas
a curar a los aliados con la magia
CURA con Garnet o Eiko, cuando
aparece fa flecha del indicador,
para darsela la pulsas para abajo
dos o tres sequndos y luego la
sueltas, pero en direccion
contraria, y aparecera la flecha
para poder curar a los cuatro a fa
vez. Hay que intentarfo varias
veces para que salga. Un saludo.”

Para acabar por este mes, aqui tenéis
la jugosa y extensa carta de Eduardo
Paniagua, de Navarra:

"En el cuarto CD del juego, en una
pequena Isla situada al extremo
oeste del Continente Exterior, casi
en el centro del mapa, se ocultan
una serie de sorpresas, las cuales
no he wisto reflejadas en ninguna
quia de este juege y que nos

Castillo de Alejandria.

)
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S Lptmia U8 Tamed AT

A
Pasaje de los Fosiles.

reportaran numerosos puntos de
experiencia si vamos preparados.
Esta 1sla se fflama "Isfa Bail” y es
reconocible ya que Unicamente
posee un bosgue en medio de
tierra pelada, una gran montana
sofitaria y ninguna cosla en la que
desembarcar, cosa subsanable si
nuestro equipoc va en la nave
“Invencible®. Puede que incluso
esta isla os suene ya de antes,
porque una chocografia nos
revelara el emplazamiento de un
tesoro en la ladera de la montana.
Bien, si correteamos por el unico
bosque gue hay, tendremos un
encuentro, pero en vez de musica
de combate tendremos una
musiquilla tipica que nos anuncia
la presencia de Ragtime o bien ia
de esos bichitos gorrones que nos
piden gemas a cambio de
importantes cantidades de PH.
Tendremos la presencia de una
cabra de piel amanllenta que nos
dird: "/Has visto a todos los

Brohne

S
Cubierta del Red Rose.

~Q0eanerala Beatrix, {me }
habé&is traido aqueito? 7,

otros?". 51 asi ha sido, la simpatica
cabrita (por no decir ca...) nos
dara un “anilo Rosetta".

Esta isla esta plagada de cabritas
como la de antes, pero esta vez de
fana blanca y, la verdad, pero para
mi que estas se lflevan 13 palma
como bichos mas fuertes del
juego. Se llaman "Yangs", tienen
nivel 72, unos 20.000 de vida y
unos 3.000 de magia. Ah! es
nada. La debilidad de estos bichos
son fos hechizos tipo "Sombra”,
con fo que Odin podra eliminarlos
de un plumazo. La recompensa
sera unos 25 000-30.000 puntos
de experiencia.”

Eso es todo por ahora. Tenemos que
decir que nos siquen llegando cartas,
no solo para la serie Final Fantasy, sino
para toda clase de juegos. |Estamos
deshordados pero muy contentos! Por
eso posiblemente preparemos un
apartado especial con todos ellos.
jAtentos a los préximos numeros!

T
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i5i creias gque ésto habia terminado...
...no ha hecho mas gue empezar!

Nuestros mejores productos para la nueva serie "GAME BOY ADVANCE~

L PQW:H t'HH Cable de conexion para cualquier producto de la serie "GAME BOY"
L SHQGHH'RQGK Bateria de 10 horas recargable, agarre mejorado, vibracian,

altavoces con amplificacian y salida de auriculares

® W‘JHM ['GHT:advance con "Pass-Thru”: Conecta un "Cable Link” simultianeamente
con la "Worm Light”

Nyko, Power Link, Shock “n" Rock y Worm Light Advance son marcas registradas pi
Estos son productos Nyko y no son fabricados, ni distribuidos por Nintendo. Inc.

Distribuidor Oficial
en Espana:
BUSCAMOS DELEGADOS POR ZONAS.
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Contactos '
Clientes: info@nykocanarias.com L ]
Comerciales: comercial@nykocanarias.com C/ Angel Guimera, n° 3 @ 35120 - Las Palmas de Gran Canaria R e R TR

Tel: 928 151435 @ Fax: 928 735725




READY TO
RUMBLE ROUND 2

Esta saga de boxeo cémico se ha
convertido en toda una institucion en el
mundo de las consolas. Lamentablemente,
su primer cartucho para Game Boy
Advance no es todo lo bueno que
esperabamos, pero aun asi os divertiréis
pegando mamporros espectaculares. Una
constante de la serie: los personajes
ocultos. Aqui tampoco faltan.

MICHAEL JACKSON

La estrella de esta edicion. En el men principal, ilumina la opcion Arcade y pulsa
, & 2 > e 3 [+R

RUMBLEMAN

lluina la opcion Championship en el menti principal y presiona <=, <=, =, <, =,
>, 4 2 4+ L+R

¢A quien me suena este? llumina la opcion Survival del menu principal y pulsa <=
cuatro veces, = dos veces, <= dos veces, =, L + R.

VENCER POR FUERA DEL RING

Consigue tres Rumbles seguidos sin usarlos. Noguea a tu oponente dos veces y
usa un rumble y un combo. Si todo ha ida bien, el pobre desgraciado deberia salir
despedido fuera del ring. Eso si, lograrlo no esta al alcance de todos...

GRAN TURISMO 3 A-SPEC —

Decir que Gran Turismo 3 es un
gran juego de coches es como
decir que el Atlantico tiene
mucha agua. La maestria de
Poliphony Digital ha quedado
mas que demostrada con un
simulador que os hara dudar
entre realidad y ficcion. Como
dice su publicidad, hay muchos
motivos en GT3 por los que
pararas en mitad de una
carrera... Como apuntar
nuestros trucos, por ejemplo.
MODO PROFESIONAL
Selecciona el modo Arcade,
ilumina la opcion dificil y manten
pulsados los botones L1 + R1
hasta que aparezca el texto
"Profesional”.

TOYOTA SPRINTER TRUENDO

Completa la Sunday Cup con
medallas de oro en las tres
carreras y podrés desbloguear este pedazo de coche.

MAZDA EUNOS ROADSTER

Un cochazo es lo que obtendras si acabas con éxito la Cupman Cup con medallas
de oro en las tres carreras.

MAZDA ROADSTER RS

Este ya es mas complicadillo: completa las copas Spider y Roadster con medallas
de oro en todas las carreras.

NISSAN SILVIA K'S 1800CC

Gana la serie de principiante FR Challenge y seré todo tuyo. Si, tiene un nombre
muy raro, pero no veas como tira.

SILVER HONDA CRX DEL SOL SIR

Jo, ya parece el nombre de un Street Fighter. Gana la carrera de principiante de la
serie NA Sports para desbloguearlo. Y eso es todo por ahora. En préximos nimeros
os daremos algunos super-vehiculos mas. jSi es que este juego es la bombal!

GRANDIA 2

iLa batalla entre el Bien y el Mal se
libra en tu Dreamcast! Ayuda a Ryudo
a vencer al malvado Valmar y entraras
en un mundo en el que quedaras
atrapado para siempre. Rol del bueno,
caballeros. Tan bueno, que hasta tiene
mas trucos todavia.

PARTIDA DISTINTA

Completa el juego una vez y vuelve a
jugar. Apareceran nuevos items en
distintas localizaciones. Aunque el
desarrollo en si no varia gran cosa,
puedes jugar de modo algo distinto.
CONSEGUIR EL LIBRO DE LA
GUERRA

Si quieres obtener las magias de este
libro gana el Walnut Game seis veces.
Al volver al juego normal, recibiras el
Book of War.

EL PODER DE MILLENIA

En la ciudad de Roan hay un marinero
que te reta a un pulso. Primero habras
de vencer con Ryudo pero,
opcionalmente, podrés echar otra
competicion con Millenia. Si ganas,
recibiras items muy Utiles.
ESCENARIO ESPECIAL

Cuando Roan, una vez hecho rey, se
una a tu equipo, sal del palacio. hay
dos caminos posibles: Raul Hills y la
zona del palacio de Roan al sur. Ve a
Raul Hills. Alli aparecera un escenario
especial en el que podras entrenar.
OBTENER EL DRAGON EGG
Dirigete a Raul Hills y ve a un sitio en
ruinas. Cuidado con los monstruos
voladores, usa movimientos Cancel.
Una vez vencida la “resistencia”,
busca en el edificio mas alto de todos
el "Dragon Egg". Asignalo y veras que
es distinto a los otros huevos.

SACAR PARTIDO DE MILLENIA EN
LOS COMBATES

Como sabras, Millenia tiene la
caracteristica especial de que se va
enfadando a medida que recibe

impactos. Si su enfado llega al
maximo, usara sus ataques magicos,
con el consecuente gasto de MP’s. Para
usar esto a tu favor, si el personaje
estd a punto de morir, deja que muera
y luego resucitala con el Yomi’s Elixir
En la mayor parte de los casos se
enfadara al resucitar y soltara todas las
magias. En este sentido es importante
que mejores todo lo que puedas la
magia Fallen Wings, ya que, sin tener
en cuenta el White Apocalipse de
Elena, estamos hablando del ataque
mas poderoso del juego.

COMO OPTIMIZAR TU
RENDIMIENTO EN LOS COMBATES
Cada uno de los personajes tiene unos
puntos flacos y otros fuertes a la hora
de combatir. Dedicate a mejorarlos con
los items y el dinero que consigas y
venceras con mas facilidad.

* Ryudo es el mas equilibrado de
todos. Potencia sus magias normales y
Usalo para los criticals, pues suele
reaccionar rapidamente, Ademas, saca
todo el juego de alguno de los Eggs,
pero no lo intentes con todos pues al
final tendras magias pero paco Utiles.
e Elena es terriblemente lenta y debil.
Usa sus criticals s6lo si estas muy
seguro de que te va a dar tiempo. Sus
combos son muy poco fuertes, asi que
mejora sus magias, que pueden
convertirse en las mejores del juego, en
especial el White Apocalipse.
 Millenia se parece a su alter ego
Elena, aungue estd mas equilibrada.
Sus combos son mas (tiles, y su punto
fuerte sigue siendo la magia. Los
hechizos Fallen Wings o Starving
Tongue te van a sacar de apuros.
 Roan no debe ser menospreciado.
Sus combos son muy potentes si
mejoras su fuerza y sus magias, sin ser
nada del otro mundo, son efectivas.
Ojo con los criticals, Gsalos solo si has
mejorado la velocidad del personaje.

e Mareg es el mejor, logicamente, en
los combos. Puede quitar més de 500
puntos sin problema, asi que resérvalo
para esos casos. Mejora el Beast-King
Blast como recurso de emergencia.

* Tio viene a sustituir a Roan y sus
habilidades son muy similares. Usala
para los combos y para las magias que
afecten a més de un personaje.




PlayStation

ZONE OF THE ENDERS

Mazinger Z tenia su gracia y eso, pero
cuando juguéis a la joya de tito Kojima
no volveréis a ver las batallas de
mechs con el mismo prisma. En el n®
116 ya tuvisteis un monton de trucos,
pero resulta que nosotros nunca nos
damos por satisfechos y hemos
encontrado muchos mas.
SALUD Y MUNICION A TOPE
Cuando estés en medio de un
combate, pausa el juego y pulsa L1, L1,
12, 12, L1, R1, L1, R1, R2, R1. El terror

Nintendo 64

Game Boy

Dreamcast

ha llegado para los enemigos.

VER EL SEGUNDO FINAL
"VERDADERO"

Ahi va el reto para los profesionales.
Acaba con todos los edificios y
supervivientes en las misiones
normales y las SOS (sin dejar ninguno,
;eh?). También debes destruir la
colonia en la misién 57 y final SOS.
Sigue jugando normalmente y Tyrant
sera tu jefe final. Si le vences, ve al
escenario Mountain 1 y asistiras al
“final malo". Para completistas.
MODO VERSUS SIN ACABAR EL
%ld'i'fi'rﬁos que al acabar el juego, este
maodo se desbloguea. Pues bien, si no
quieres complicarte tanto la vida y
tienes amigo “brasas” esperando,
dirigete a la pantalla donde pone
"Push Start Button" y pulsa @, %, =,
- > e ¥ ¥ 4, 4.

VANISING POINT

A ver, mira al horizonte. ;Ves
popping? Pues claro que no,
hombre. {Si el nombre del
juego va por eso! ¢Qué? Si,
también tiene coches y
circuitos para que te quedes a
gusto. Acelera en tu Play, que
tamhién hay sorpresas.
BONUS AL BUEN
CONDUCTOR

Gana un torneo en primera
posicion v desbloquearas
opciones de juego adicionales,

asf como secuencias FMV, galerfas y coches.

TIEMPO INMEJORABLE

Tienes que ser rapido. Pausa el juego cuando tu coche pase la linea de comienzo
al empezar la carrera y antes de que el tiempo marque "0: 00.10". Quita la pausa
y veras que el contador no se mueve. jUn tiempo de Guinness, baby!

WACKY RACES

Y allaaaa van, pasando la linea de
salida, son Pierre Nodoyuna y Patan en
su vehiculo diabolico, los hermanos
Macana, los Pandilleros y el Super
Chatarra Special, pero... jAtencién, que
aparece el profesor Locovitch con
trucos de los buenos!

TRUCOS EN LA PANTALLA... DE
TRUCOS

Ve a la seccion de trampas e introduce

cualquiera de estas claves para obtener las ventajas correspondientes.

CLAVE
CHIMPGIVEAWAY
GADGETDEAROUT
MONKEYSPOILERS
THOSEWACKYKIDS

VENTAJA

Todas las pistas
Todos los gadgets
Todos los coches
Modo Kid

iHola, Hobby Consclas! Mi
nombre es Raquel y soy de
Barcelona. Hace tiempo me
pasé el Final Fantasy VII,
ahora quiero volvérmelo a
pasar pero estoy en Ciudad
Hueso03 ¥y no me acuerdo de
donde hay que cavar; tampoco
me acuerdo de dénde hay que
situar a los excavadores. Por
es0 me gustaria que me
ayudarais y ai pudierais
ponerme una fotografia con el
lugar exacto os estaria muy
agradecida.

Deciros que sigdis haciendo la
revista porque es la mejory
que 04 sigo desde los primeros
numeros, cuando tenia 4
afiitos mds o menos porque
jdesde pequenia me encanta!
iDesde los 4 afios? Eso si que
es vocacion y lo demas es
tonteria. jSi a esa edad yo sélo
sabia leer "mi mama me
mima"! Bueno, para tu
problema en Ciudad Huesos la
respuesta es la siguiente:
contrata a muchos excavadores
en tandas de 5 y ordena la
excavacion en la parte de
arriba, a la izquierda de la
cabaiia en forma de calavera.
Alli encontraras el Arpa Lunar.
iBueno, a ver si se animan mas
chicas a escribir!

SEBASTIAN BOVER (PALMA DE
MALLORCA)

Hola, me llamo Sebastidn,
tengo 14 afios y una GBCy con
el juego Duke Nukem, y como
estoy mds que harto de
pasdrmele quisiera pediros
trucos de los buenoa. Por
favor, jjPublicad mi cartal!
Bueeno, bueno, no grites, que
aqui tienes tu carta. Para ser
invencible, ve a la pantalla de
titulo y pulsa 4, ¥, ¥, «, »,
% y +.También puedes elegir
nivel si presionas «, =, %, t,
¥, ¢, = e « en el mismo
lugar. Por tltimo, un pequefio
truquillo para evitar hacerte
daio al caer. Pausa el juego
justo antes de tocar el suelo. Al
volver a la partida aterrizaras
sin perder nada de vida.

PlayStation2  Game Boy Advance

TRUCOS A LA CARTA

Hola, ¢qué tal? Me gustaria
que me resolvierais un
problema que tengo en el
Silent Hill de PS. Estoy en el
colegio en la sala del piano, ¥
en la pared hay un péater que
me habla de un pelicano, una
paloma, un cuervo, un cisne y
una corneja y al final dice que
qué animal serd la clave y a
cudl tendrd que seguir para
obtener la luna plateada.
Supongo que la clave estd en
el piano pero he probado
varias combinaciones de
teclas y no he conseguido
resolver el acertijo. Estaria
muy agradecido i me
resolviérais esta duda.

Como piensas, el verdadero
dilema se encuentra en el
piano. Para la resolucion del
mismo, vamos a numerar las
teclas blancas, siendo la 1 la
que esta mas a la izquierda, y
pondrémos letras a las negras,
de manera que la que esté mas
a la izquierda sea la A y la que
esté mas a la derecha sea la E.
iEntendido el sistema?
Entonces, la secuencia seria: 2,
6, E, 5 y A. Apareceri el
medallon de plata, que deberas
poner en el hueco del reloj del
patio. Aun queda otro acertijo,
pero intenta hacerlo tu solito.

RAFAEL RODRIGUEZ (GRANADA)
Hola, soy Rafa de Granada y
eataria muy agradecido st me
pudiérais resolver la siguiente
cuestion: en el juego Silver de
Dreamecast, llego hasta la gran
ciudad de Riven, donde acabo
de recoger el poder del fuego
de la torre del Mago. en esa
ciudad hay un embarcadero
con un remero, que me fendria
que transportar a la otra
orilla pero, jno consigo que lo
haga! Tengo un medallon
maldito y un oso de peluche.
¢Qué debo hacer?

Ay, el mundo de los negocios
siempre es duro. El remero es
muy listo, asi que para que te
lleve a Thaddeus otro lado
tienes que pagarle con el
medallon maldito.




TRUCOS A LA CARTA—

JUAN JOSE BRECIA (MELILLA)
Queridos colegas de Hobby
Consolas, me llamo Juan fosé
Brecia y soy de la pequena
localidad de Melilla. De todos
los trucos para Dreamcast
que vosotros habeis puesto yo
no he visto ningun truco del
Juego Marvel VS Capeom 2. De
ese juege os tha a pedir:

¢ Cémo se consiguen los Vpts y
los Npta? £s que sin es0s
puntes no puede comprar
mads jugadores secretos. Por
ese 08 pido ayuda a vosotros.
que segun yo y mis colegas
s0is los monstruos de los
Jjuegos y trucos. También
quliero saber sl se puede
consegulr el ultimo monatruo
que tiene tres
transformacicnes y cémo.
Bueno, espero que me
escribdis pronto, un saludo a
todos los de Hobby Consolas y
en especial a Ven.

Tu y tus amigos teneis mucha
razon. Pero dejémonos de
autobombos porque la verdad
es que tu peticion es muy
dificil. En primer lugar hay que
decir que Abyss (el enemigo
final) no es seleccionable o al
menos aun no se ha
encontrado el modo. Yo no
albergaria muchas esperanzas.
La parte mas importante de tu
carta tiene una respuesta
sencilla, aunque no
precisamente facil de llevar a
cabo: para obtener los N-
Points debes ganar en
combates jugados en red.
Lamentablemente, esta
modalidad no esta disponible
en Europa, asi que no hay
manera de conseguir los
puntos. Peor atin lo tienes para
obtener los V- Points. Para ello
has de conectar tu VMU a una
maquina recreativa japonesa
del juego (toma ya) y jugar al
modo Arcade. En fin, cosas de
nipones...

ANTONIO (MALAGA)

Hola, me llamo Antonio y
busco un milagre que no me
pudleron dar otras revistas de
videojuegos, por eso acudo a

Hobby Consolas como ultima y
desesperada ayuda. Por
favor. necesite loa truces de
pasc de nivel o
invulnerabilidad de
Armorines (Play). Por fjavor.
so0ls mi iltima alternativa, ya
que en Internet no he
encentrade nada al respecto.
0 sea, que recurres a nosotros
en ULTIMA instancia, ;eh? Muy
bonito, hombre. Pues ahora no
te doy trucoes... Que es
bromilla hombre. Lo que si
tengo que decir es lo que ya
he comentado varias veces:
aunque me pedias trucos para
mas juegos, solo contestamos
a un juego por carta, asi gue
no nos mandéis listas
interminables, por favor. Ahi va
un truco para el divertido
Armorines. Para obtener el
modo modo cheat mantén
presionados L2 + R2 en la
pantalla principal y pulsa <,
¥, =, ¢. Asi tendras las
ventajas que pides. Por cierto,
para El Mundo Nunca es
Suficiente publicamos trucos
hace poco en la seccion
Platinum. Revisa tus archivos.

Mt nombre es Jihlam
Alvarado, scy de Maracaibo,
Venezuela y soy asiduo
comprador de su revista.
Neceasito truces de Parasite
Eve II. Bye. hye y gracias de
antemano

Ese pedazo de rubia que
protagoniza Parasite Eve I
tiene varios trucos a su
disposicion, los cuales estan
registrados en nuestra base de
datos: para abrir el Bounty
Mode, completa el juego con
cualquier final. Para el
Scavenger Mode, termina el
juego con el final bueno
(también desbloquearas el
modo Replay). Para el modo
Nightmare llega al final de la
aventura en el modo
Scavenger. Por ultimo, una
curiosidad. Completa el juego
con rango S y por 10000 BP
podras usar en la nueva
partida el Gunblade de Squall.

KIRBY 64:
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02 66000
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Yo tengo una teoria. Seguramente
todo el tema de los Pokemon y los
Digimon salio a partir de Kirby. ;0s
habeis fijado en el sospechoso
parecido del tragon con Jigglypuff?
Mmm, bueno, dejemos la paranoias
aparte, porque lo que importa es que
nuestro rosado amigo por fin ha
aparecido en las N64 europeas, con un
gran juego ademas. {Bueno, no
perdamas mas tiempo y devoremos los
trucos! Y nada de “flatulencias”, seh?
SOUND TEST

Si completas el juego y luego vas al
menu de opciones, veras un nuevo
apartado en el que podias escuchar
los sonidas del cartucho
MODOS DE BONIFICACION
Recoge todos los cristales del juego
hasta que el estatus en la pantalla de
seleccidn de juego salvado esté al cien
por clen. Apareceran nuevas opciones
que te permitiran, por ejemplo,
enfrentarte directamente con Jos jefes.
KIRBY MALVADO

"|Eso es imposible!", estaras
pensando. Pues no, ya nadie se salva
del lado oscuro, ni siquiera el
regordete y tragoncete Kirby. Si no me
crees, consigue todas las tarjetas de
los enemigos, todos los cristales y
gana el Modo Boss

VIDAS EXTRA

Consigue la estrella en el comienzo.
Pulsa Start y selecciona "Try Again”
(intentarlo de nuevo}

._

THE CHRYSTAL SHARDS

L

g e

Vuelve al mismo nivel y recoge de
nuevo la estrella. Puedes hacer eso
todas las veces que quieras.
MAYOR DIFICULTAD EN LOS

MINUUEGOS

Completa los minijuegos en el nivel
facil para desbloguear el nivel normal.
Vence en el modo normal y se abrira el
modo dificil. Ahora, un pin de Chechu
pata el que lo adivine: si te pasas el
modo dificil... Si, eso mismo, abres el
modo superdificil! Bueno, el modo
Intense, para ser exactos

Tragate a cualquier criatura que vuele
sin pulsar abajo para deshacerte de
ella y presiona R para volar .
ROMPER MUROS

Algunos muros sélo se pueden romper
con una habilidad concreta, que
dependera del color que tengan:

e Rojo: Fuego

e Azul: Hielo

e Verde: Sierra

= Naranja: Pincho

e Amarillo: Eléctrico

* Negro: Bomba

e Marron: Piedra

¢ Rojo + Azul: Cubito de hielo para
derretir

* Rojo + Verde: Espada de fuego

* Rojo + Naranja: Flecha de fuego

= Rojo + Amarillo: Explosivo
chispeante

* Rojo + Negro: Fuegos artificiales

¢ Rojo + Marrén: Volcan

SILPHEED:

THE LOST PLANET

Todo un clasico de las consolas
regresa desde su ya lejana aparicion
en Mega CD. Los fanaticos de los
matamarcianos se sentiran contentos
de verlo potenciado con la capacidad
de Play2. En definitiva, tenemos ante
nosotios un divertido juego que trae
trucos en el bolsillo

TODAS LAS ARMAS

Estamos ante un mata-mata que
quiere recuperar la esencia de los
clasicos, asi que reconozcamoslo, éste

es uno de esos trucos con los que uno
lo pasa en grande. Para tener acceso
al arsenal del juego introduce la
palabra GLOIRE como nombre.

.—
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WDL THUNDER TANKS Eh

Cualquiera ha sofiado con estar en el
ejército y ser el mas Rambo de todos,
¢verdad? Bueno, ahora podéis hacerlo
con este cartucho. De lo que se trata es
de destruir y disfrutar, que de daros
passwords ya nos encargamos
nosotros. Como éstas:

NIVEL PASSWORD
1 SHW#H2

2 #V-ZVG

3 QXCZX2

BREATH OF FIRE IV

Roleros de pro, regocijaos. Estamos
viviendo una etapa de verdadero
renacer del género. En los dltimos
meses han aparecido joyas como
Grandia Il o Skies of Arcadia para
Dreamcast (también tenéis trucos
para ellos en este niimero) o el
magistral Final Fantasy IX. Este RPG
de Capcom es algo més modestito,
pero os lo hara pasar bien. Ojo al
dato, que hay trucos.

FINAL ALTERNATIVO

Cuando estés a puntito de llegar al
final del juego, Fou-Lu te hara
algunas preguntas. Responde a
todas con "Maybe so...". Jugaras
con el Infinity Dragon. Acaba con tus
ex-companeros y aparecera un
nuevo final. Que crueldad, por favor.
DINERO, DINERO

» Ve al signo de interrogacion al
oeste del templo de Fou-Lou. Ve a la
zona donde habia un bosque
ardiendo. Al vencer un Gold Gang con ataques fisicos obtendras unos 1.000
Zennys. Para obtener més capital, vence con ataques magicos y unos 10.000
Zennys seran tuyos. Repitelo lo que te haga falta.

e Ofra fuente de Zennys esta en la isla al sur de Lyp. Hay una planta Moza (no, no
es de Zaragoza). Desde ella puedes cortar Moza Grass. Recoge un total de 99 y
véndelos por 50 Zennys cada uno y conseguiras 5.000 Zennys. Es un poco cutre,
pero funciona, que es lo que importa.

e E| dltimo modo de conseguir dinero es el menos limpio de todos. Pulsa el botén
de accion contra los habitantes del pueblo con tu personaje y a veces aquellos
soltaran Zennys. {Es por una buena causa, oiga!

MERLIN

Hay que ver, con lo facil que lo tenia el mago en la peli de dibujos y aqui las pasa
canutas. A sus afios, y tiene que ir saltando de plataforma en plataforma y
echando sortilegios. jMenos mal que es muy
divertido! Aquif tenéis las claves de los
distintos niveles:

ELEMENTO CLAVES

Aire MRFTS: NCVBCH, DRBGSB, SDSD
Humano  CLTSBC: THGDNK, WFDBHS, HCTDW
Agua NDBR: LBRFC, SLLBF, NCCGQ
Fuego TNBLTB: CLPMCT, DBBLBG, HNRFH
Bonus TUPMFO: GSPNHB, NFXJOO, FSTBB

SKIES OF ARCADIA

Vale, ya sabemos que os
hemos dicho muchas veces
que eso de la pirateria esta
muy mal, pero como decia
Groucho Marx, "en su caso
haré una excepcidn”. La
historia de estos piratas
aéreos es una aventura que
debéis probar. Si na os
convence de por asi,
esperemos que estos trucos
ayuden a valorarla mas...
DIBUJO SECRETO

Pon el juego en un lector de compact-disc de PC y abre el archivo
“master01.bmp".

SECUENCIA FMV DE AIKA SECRETA

Al empezar el juego y pasar la parte de la nave de Alfonso (que repipi que es el
tio), vuelve a tu isla. Sal de la base subterranea de la Isla de los Piratas. Aika dird
que va a refrescarse un poco. Ve a su casa, dirigete a la puerta y ve hacia la
izquierda hasta que veas un tendedero. En esa esquina verds un pafiuelo.
Inspeccidnalo y veras una secuencia en la que se muestra cdmo es Aika sin sus
coletas. Bueno, a lo mejor querfais ver algo mas, pero esto es lo que hay...
ESPECIAL ESCONDIDO

Para conseguirlo necesitaras el Delpinus y 5 miembros en tu grupo. Pon tus SP al
completo durante un combate y aparecera un icono de SP grupal junto al item.
Esto hara que ataguen todos los miembros de tu grupo a la vez. Repite los pasos
para obtener otro Especial. Ojo, necesitas que todos los miembros del grupo estén
vivos. No te quejaras de truco, gue es el Especial mas potente del juego.

La (nica saga capaz a plantarle caraa ~ ERSRERIEE)

FIFA hace vibrar a los futboleros de pro (y
nunca mejor dicho). Toda la calidad de
esta institucién creada por Konami en un
juego que se disfruta atn méas en
compafiia. Atentos a los interesantes
extras que os chivamos:

EQUIPOS ALL-STAR DE EUROPA Y
DEL MUNDO

Para poder desbloquearlos tendras que ganar la Copa Internacional. Tan
"sencillo” como eso, y luego, ja disfrutar!

EQUIPOS CLASICOS DE EUROPA Y DEL MUNDO

Interesantes, ;verdad? Para que sean todo tuyos completa el juego en el modo
Liga. De verdad que merece la pena sacarlos.




RAZOR
FREESTYLE SCOOTER

El otro dia vi un ejecutivo montado en Ve a la pantalla de seleccion de nivel y
patinete en medio de la Castellana. Lo pulsa L2, R1, B, A, L2, % y % A jugar
de estos "scooters” ha llegado a calar donde quieras.

hando en la gente, aunque sus efectos LOS PERSONAIJES

ya empiezan a remitir. Para evitar que Consigue todas las ruedas del nivel 1y
eso ocurra llega este juego, que nos todas las de la fortaleza si quieres
muestra el fenémeno con unos graficos conseguir a Daryl. Para Hector, haz lo
en plan "super-deformed"” para que propio en el nivel 2. Si lo haces en el 3,
todo sea mas divertido. obtendras a Britanny. En el 4, a Tito Oriz.
MODO CHEAT En el 5, a Chippie el monoy enel 6, a
Pausa el juego y pulsa =, ¥, =, <=, Tiki Man.

=, #, %, =y un mensaje te informara  COMBO DE 6000 PUNTOS

de gue has desbloqueado todos los Busca un "halfpipe" en el nivel 1.
personajes y niveles del juego.

Estando en el aire, pulsa 4, 4, ¥, =,
TODOS LOS NIVELES @ Ya veras que movimiento,
@

ALL-STAR BASEBALL 2001 —

Reconozcamoslo, lo maximo que sabemos
sobre el beishol es lo que hemos visto en
las pelis yanquis. ;No es hora de
informarse ya un poquito? Si lo
hiciéramos, descubririamos que es un
deporte apasionante. Os aseguramos que
el mejor modo de comprobarlo es este
juego, y mejor con algunos truquillos.
EQUIPOS SECRETOS

Elige el modo Exhibition. Presiona
repetidamente L2 + R2 y se
desbloguearan los Dingers y los Islanders (venga, comienza por aprenderte estos dos
nombres). Un sonido confirmara que lo has hecho bien.

CONSEGUIR MAS HOMERUNS

Mientras estés bateando, puEsa ‘cuadrado para pasar de contacto a fuerza. Alinea la
esquina superior en el lado del triangulo de bateo con el "target” del pitcher. Si se
hace en el momento correcto, el 90% de las veces obtendras un “homerun”. jCorre!
ROBAR SIEMPRE LA SEGUNDA BASE

Pon a corredores en las bases primera y tercera. Intenta robar la sequnda base y la
CPU siempre lanzara a la tercera base.

BOLA SUPERRAPIDA

Pon a Randy Johnson como pitcher y selecciona su bola rapida. Apunta tan abajo
como pueda en la zona de strike. Mantén presionado X y muévelo hasta la mitad de
la zona de strike. El lanzamiento ira a una 100 o 105 millas por hora.
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FUR FIGHTERS:

VIGGO'S REVENGE

Llega un momento en el que un
peluche tiene que hacer lo que tiene
que hacer. Es duro, pero alguien tiene
que acabar con todos esos locos que

diario de guerra estos datos.
UN BICHO CON MALAS PULGAS

Si te encuentras en el nivel Lower East
Quack, pasa el rea donde te montas

pretenden romper el orden. Si, todos
estan chiflados, pero tu también, asi
que no hay preblema. Anota en tu

en el metro. Al final verds un arbusto y
un pequefio agujero en el lado inferior
1zquierdo. Una vez alli, gira a la
izquierda para encontrar un pasaporte
Chang. Ya convertido en él, entra en el
agujero y en las cajas. Chang
empezara a rascarse. Apereceras en su
espalda y te convertiras en una pulga
con ametralladora.

NIVEL MULTLIUGADOR SECRETO
En el primer nivel de New Quack City,
empuja una magueta para bloguear
una camara. Si lo has hecho, hay un
ordenador en la sala de computadoras
que se puede destruir. Disparale hasta
que explote y se desbloqueara el nivel
multijugador. Ojo, la mirilla se volvera
roja en vez de verde en el ordenador
en cuestion

TIME SLICE CAMERA

Para desbloguearla, completa el
minijuego de baloncesto en el nivel
Lower East Quack. Para usarla,
simplemente pulsa Start.

KONAMI KRAZY RACERS —

Con la llegada de Game Boy
Advance el subgénero de las
carreras locas vuelve a recuperar la
fuerza que tuvo hace un par de
afos, esta vez de la mano de los
personajes mas emblematicos de
Konami. Diversion na le falta a este
Juego, asi que, ;a que esperdis para
tener también los trucos?

Comienza una carrera en la pista
Cyber Field 2. Coge el diamante azul
que hay entre los dos agujeros antes
de la linea de meta. Ya sélo te queda
llegar al final y salvar la partida para
tener a este corredor en la pantalla
de seleccion de personaje.

iEl gordito de Goemon vuelve a las

andadas! Para poder hacer este

truco tienes que desbloquear primero a Bear. A continuacion escogelo como
corredor y vence el record que hay en las pistas Ganbare Dochu 1y 2

Haz una carrera en la pzsta Sky Bridge 2. Coge el power-up azul y salta antes de la
brecha grande. Coge el diamante azul que hay en la plataforma de la derecha,
usando el item que cogiste antes para hacer un supersalto. Completa la carrera y
salva la partida.

Para consequir a este curioso personajillo tendras que correr en la pista Moon
Road. Coge el power-up azul y Usalo para alcanzar la plataforma que tiene el
diamante azul (qué azul es todo por aqui). Acaba la carrera y salva. Voila

CRASH BASH

Los party games parecen nacer con la diversion bajo el brazo y la aparicion de
Crash no es una excepcion. Lo que mas mola, por supuesto, es la partida
multijador, aunque nuestros trucos también son chupi que te pasas.

DEMO DE "SPYRO: EL AflO DEL DRAGON"

Este ya es un truco clasico entre Crash y Spyro. Ve a la pantalla de comienzo,
mantén pulsados los botones R1, L1 y B y sin soltarlos pulsa Start. Ahora, a
jugar con el * "lanzallamas” andante.
MAS DIFICULTAD

Cuando estés en la Warp Room
nimero 4, vuelve a cualquier nivel
gue ya hayas visitado y encontraras
una reliquia después de presionar X
para elegir el nivel. Jugaras una
versian mas dificil de ese nivel. Para
salir victorioso tienes que ganar dos
veces seguidas, lo que no es facil.

277277777 ...

iEh, que me duermo!
Claro, conduciendo veinticuatro horas
sin parar, cualquiera cae. Eso si, el
juego mola un monton. Vamos a ver
que podemos hacer para amenizarte
un poguito mas la carrera.
TODAS LAS PISTAS

En el modo Campeonato, pon GOOZ
como tu nombre

TODOS LOS CAMPEONATOS

De nuevo en el modo Campeonato,
escribe CARNAGE como nombre.
TODOS LOS COCHES LE MANS
POR DEFECTO

Ya sabes, ve al modo Campeonato y
pon MONSTA como nombre,

PANTALLA DE PAUSA COMPLETA
Pulsa el boton Start para pausar el
juego. Para que la pantalla tenga mas
datos, pulsa al mismo tiempo X + Y.
JAGUAR XR9 LM CONCEPT CAR
Completa el modo Quick Race con
medallas de oro en todas las carreras.

FLIPPER AND LOPAKA

Todavia me acuerdo de las historias que cuenta mi papa sobre fo divertido que era
ver a Flipper en la tele. Luego llego la version de cine y ahora, jcomo no!, dibujos
animados. El juego se inspira en esta ultima
vuelta de tuerca. El resultado, muy
divertido. ; Quereis ver el juego en su
totalidad? Ah, entonces nada mejor que os
demos aqui todos los passwords.

NIVEL CONTRASENA
Q9MRMK
3 QIMPP1
4 QIMR61 -.
5 O9IMKPR
6 QIMM3Z
7 QIMm4a7
8 QIMMRF
9 Q9MKKL
10 QIMM3S
11 QIMMNO
12 Q9MKRS8
13 QIMMPN
14 QIMKMX - .
:g ggmm‘é £o coooso . ®ps
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AQUI TENEIS LAS NOVEDADES MAS INTERESANTES DE LA TOY FAIR 2001 DE NUEVA YORK,
UNA FERIA AMERICANA DEDICADA A FIGURAS DE MERCHANDISING EN GENERAL.

TOY FAIR 20

El rol y la accion han sido los
géneros que mas
movimiento han tenido en
las consolas de Sony en la

(ﬂml em b) muestra norteamericana.
ﬂ WAMIST‘ jAtentos a las novedades

sobre las figuras de MGS2!
Legend of Dragoon  ‘ws.,

Cuando ledis estas lineas, estas
figuras de los personajes del RPG
«Legend of Dragoon» de PlayStation ya
estaran en todas las tiendas de EE.UU..
Tienen un tamafio de unas 8 pulgadas (20
cms.) y estan realizadas en resina.

sabe la fecha de lanzamiento: el mes de Noviembre.
Por cierto, cada personaje incluird una pieza aparte, y si os hacéis con
todas ellas...jpodréis montar la figura de Metal Gear Solid Ray! Mola, ;eh?
MAS INFORMACION EN: www.ToyFever.com

Dark Cloud

La compariia Bbi,

The Bo“nm perteneciente a Blue Box Toys,

Parece gue los modelos de los personajes de mostrd en su expositor estos

«The Bouncer», de 15 ¢m, van a ser bastante prototipos de 17 ¢ms.) de los

asequibles para nuestros bolsillos. Llegan de personajes de «Dark Cloud»

mano de Paliasades Marketing, aunque puede para PS 2. Estaran a la venta

e e i que no salgan hasta bien entrado el 2002. en USA a finales de afio.

The House of the Dead

Para los fans de los zombies,

| Palisades Marketing ha disefiado un
segundo set de figuras de accidn de
17 cm que los yankis podran
comprar antes de que acabe el ario.

Soul Calibur

Si hubiera que adivinar cual es el personaje
preferido de «Soul Calibur» de los chicos de
Diamond Comics, apostariamos a que es el bestia
de Nightmare. Al menos eso hemos pensado
despues de ver la calidad de la estatua que se
han “currade”, nada menos que de 20 pulgadas
(55 cms.). jA ver si se animan a hacer el resto!

MAS INFORMACION: csls.diamondcomics.com

Las compaiias también se
han acordado de Dreamcast
a la hora de realizar sus
productos, y presentaron sus
ultimas creaciones ante una
gran expectacion.

Space Channel 5

Mas productos de Palisades. Ulala, sus
rivales tefevisivas y los simpaticos
Morolians de« Space Channel 5» de Sega
también tendran sus versiones en
miniatura de 10 cm. de tamafo. Ademas
aparecerd otra estatuilla de resina
exclusiva, de Ulala, que realizara la
empresa Tower Records.




SOUL REAVER

Raziel cambia de dimension

El siniestro personaje creado por Eidos se ha

cansado de buscar venganzas, y ahora

también tiene su propia version en figuras

articulables de 20 cm para decorar vuestro

escritorio.

Estan realizadas por Bbi, y lo mds curioso es

nm AMWHE que les han puesto unos ojos que se iluminan,
suponemos que para darle mas realismo al £
personaje. Solo esperamos que, con tanto

La tentacion del Otaku realismo, no se dedique a ir absorbiendo EY Ademds el propic haztel 32, 99 Laziel
L]

: 4 también existe una figura del b seaares)
Poco hay que decir de esta almas por ahi... malisimo Kain.

espectacular estatua del "guymelef"

de la isica sere Esaflownesabvo—— [)EMT) QR ALIVE 2  E1 suefio de los fans de la lucha en 3D

que seguro que todos ios otakus

estaran deseando hacerse con ella Otro de los bocados mas apetitosos que nos ha dejado la = =
en cuanto llegue a las tiendas. pasada edicion de esta feria fueron las figuras del juego de
Ya sabéis que no es seguro que lucha mas caliente de Tecmo, «Dead or Alive 2».
vayan a ser distribuidas aqui, asi Por el momento sélo son cinco los personajes que se
que buscad bien por Internet si fabrican -Kasumi, Hayabusa, Tina, Lei-Fang y Ein-, aunque la
tenéis interés en haceros con ella. empresa que los distribuye, Diamond Comic, no descarta
Para cuando leais estas lineas, ya sacar nuevos modelos.

estara en el mercado americano.

Las ultimas peliculas versionadas para consola también
tienen sus propias figuras. ;Queréis verlas?

El Regreso de la Momia

La segunda parte de las aventuras de este
aprendiz de Indiana Jones ha conseguido un
gran éxito en taquilla, lo cual ha animado a la
empresa Jakks Pacific ha desarrollar estas
versiones en resina de los personajes del film.

Lo que alin no se sabe exactamente es cuando
saldran a la venta.

The Matrix

La empresa N2 Toys, quien ya habia lanzado varios
productos hasados en The Matrix, ha presentado ahora
dos sets de figuras de accion de 6 y 12 pulgadas, que
incluyen todos los personajes de la pelicula en varias poses
y con distintas indumentarias. Saldran después del verano,
y se podran comprar en la tienda online de Toys'R Us.

BUSCALAS EN: www.toysrus.com




TOMB RAIDER, LA NOVELA

Basada en el argumento
de la pelicula que ahora
mismo arrasa en los cines,
Ediciones B ha traducido
para el piblico espafiol la
novela que narra las
aventuras de Lara Croft en
su afan por salvar a la
humanidad.

El libro se presenta en
una edicién ristica de 142
paginas, y ademas incluye
un encarte de 8 paginas
con las imagenes mas
espectaculares de la
pelicula. ; Quién puede
resistirse al encanto de
esta heroina?

MANGA: «Nausicaa del
Valle del Viento» en Espaiia

La editorial Planeta DeAgostini nos ha dado una gran alegria al anunciar
que va a traer a nuestro pafs la genial obra de Hayao Miyazaki, nada menos
gue siete tomos con toda la historia de «Nausicaa del Valle del Viento».

Esta apocaliptica historia de la supervivencia de la raza humana en el
futuro constituye una de las obras maestras del autor japonés, y se trata de
uno de los mangas clasicos més importantes y de mayor calidad que se
pueden encontrar actualmente.

Por el momento, no se sabe exactamente la fecha de salida ni el precio,
jasi que apartad algo de dinero para tenerlo preparado para cuando salga a

la venta!.

ULTIMA HORA:  Nos quedamos
sin «Love Hina» y «Vagabond»

La editorial Mangaline acaba de anunciar que, en el Gltimo momento, han
perdido los derechos de distribucién en Espafia de los manga «Love Hina» y
«Vagabond», por lo que de momento nos hemos quedado sin ellos.
Afortunadamente, es posible que otra editerial haya recogido el testigo.

En cuanto tengamos mas noticias al respecto, os las transmitiremos.

Llegan mas productos sobre la décima entrega de la legendaria saga
de Square. El juego ya esta en la calle en Japon, asi que seguro que ya
no es raro ver por la calle a jovenes que luzcan este alucinante
conjunto de collar y pulsera, que por cierto cuestan un ojo de la cara
(como suele pasar con estos productos de merchandising).

Ademas, también nos hemos encontrado con este par de toallas
deportivas decoradas con las insignias de uno de los equipos de
Blitzball del juego (si, ese deporte que Tidus y compania practican
durante en FFX), que nos han parecido muy curiosas,
iverdad?

©RrRYYDZP

[N jAsi da
gusto
tumbarse a la
bartola!

%0.909

[N Para los
fardones,
este collar
es la compra

. ideal.
I Tidus llevara una como ésta en «FFX».
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', Arcade SHOW

Sega, cuya primera parte fue

Las carreras no tienen

todo consiste en
mantener constante la
méxima velocidad.

mayor complicacion:

Gabalgando sobre las olas

Sega sabe lo frustrante que es ir a la playa y tener que aguantar
a los pijos de siempre pasandolo bomba en sus motos de agua,
mientras nosotros nos tenemos que conformar con pedalear en

uno de esos patines... por eso ha puesto a disposicion del publico
japonés esta recreativa que ya causa furor por aquellas tierras.

Corriendo sobre los circuitos de la cada vez mds ~ movimiento de la maquina cuando ejecutamos
productiva Naomi 2, y montada sobre un mueble saltos y otras acrobacias. En esta ocasion, por si

de lujo que imita al dltimo modelo de motos acaso no os mola demasiado el traqueteo de la
acudticas de Yamaha, la GB1200R, los salones méquina (porque la verdad es que el mueble se
recreativos de Japon ya estan hirviendo con el menea que da gusto), también es posible
segundo juego de la serie «Wave Runner» de desactivar el movimiento al comenzar la partida.

lanzada en la placa Respecto a su realizacidn técnica, el juego ha

Model 2 a los salones recreativos en al afio 1996.  evolucionado principalmente en la calidad de los
Para los que ya hubierais probado aquel primer efectos y el manejo de poligonos, que ahora se
«Wave Runner», esta nueva version que lleva la mueven con mas suavidad gracias a la mayor

coletilla “GP" es muy similar tanto en el control potencia de la placa (el primero se programé sobre

como en el sistema de juego, si bien incorpora una Naomi 1), aunque la verdad es gue se

unas cuantas novedades. Pero vamos a explicar esperaba algo mas contundente.

todos los aspectos en general. Atn no se ha confirmado cuando la podremos
Basicamente, el juego consiste en las tipicas ver en los salones espafioles, aunque lo mas

carreras a lo largo de un total de 3 circuitos (con seguro es que antes de que acabe el afio ya

los correspondientes niveles de dificultad), podamos echar unas refrescantes partidas en los

mientras podemos aprovechar para flipar con el locales habituales de nuestro pais.

feale
90x55/5




Un solo modo, y tres circuitos para elegir

El juego ofrece tres niveles
de dificultad. Cada uno de
ellos transcurre en una
parte del mundo, en el nivel
novato hay tres checkpoints
{en los otros hay cuatro), y

A e — . 13 rivales en lugar de fos 14
B SN vk M N e o e | D R Tl & de fos ores motos,

Pilotar la moto no es muy dificil,
aunque requiere concentracion.

Una de las cosas que no nos ha terminado de convencer es el efecto de/
agua; ¢a qué vienen esas rayitas blancas tan cutres?

(oo it
Yol §es

La sensacion de velocidad de la Los momentos mas espectaculares
recreativa es realmente fantéstica. del juego son los saltos.

Hay que estar “a la que salta”...

Las carreras consisten en dar dos vueltas al circuito seleccionado, con
la particularidad de que en la segunda vuelta nos encontraremos con
una sorpresa: donde antes sélo habia agua, ahora nos toparemos con
rampas, que nos permitiran saltar obstaculos y pasarlo atn mejor.

Sega
presento esta
recreativa por
primera vez en una
convencién privada
en sus oficinas en
Japon. Los
asistentes se
quedaron
impresionados por
la calidad gréfica
del juego, sobre
todo con efectos
de reflejo como los
de la pantalla de la
izquierda.

[ [



T CATY =l jAhorra Dinero! *Venta Directa Sin Intermediarios*
RS t ~N Envios en 244 SEUR REEMBOLSO Visita nueslra Web*: www.mundoasia.com
Attﬁﬂﬂ?lﬂ: EACLLTIVOS *Unicamente Peninsula y Baleares* Especialistas en DREAMCAST & PS2
S DC BLEEMCAST.GT 2 jAhora DISPONIBLE!: 1.095  DC Skiliz 2en1: Teclado & Ralon PC: 2.995  PS2 DVD REGION X (MuliZONA/RGBICD-R): 4.895
DC BLEEMCAST + MemoryCard VMS 4M : 4.495 DC Pista de Baile de Recreativa: 14.995 PS2 ACTION REPLAY 2 Version 1.7 *DVD-R": 6.995
SI1 TIENES UNA TIENDA DE DC RGB REAL Gable con salida Stereo: 985 g‘é g'_n gun fPA;L ” :TSC()SY ﬂéacg’"i)“fg:s PS2 FREEPLAY (Adap. Joypad a !nai?:nggfollzgéws
DC RF UNIT (Conexion Antena : 1.495 10 Gun Inalambrca (Sin Cables): 7. PS2/PC Datel Keyboard Bilack Series (1 5
VIDEOJLUEGOS, i e peahathlill e DC Joypad Gficial Saga: 2,795 PS2 Memory Card 32Megas sin compresion: 11.995 £
'T'E DC Skiliz C tion 3eni: Adaptador de mandos, DC Puru Vibration Pack: 1.995 PS2 VGA BOX, (Alta resolucion monitor PC) 9.995 &
Y QUIERES - ‘ Volante (PSX-Saturn + Teclado PC ): 3.995 DC Alfombra de Baile: 4.995 PS2 Skillz DVD Remote (Con Slot Joypad): 2.495 =
EN ESTE ESPACIO DC Cable VS LINK (Jugar con dos consalas): 4.895  DC Extensor Cable Joypad: 985 P52 Skillz Multi Tap Xtreme (5 Jugadores): 3.985
2 DC Nexus VMS (800 Blogues, 4M) + PC Kit: 4,195  DC Arcade System Recreativa: 59.985 PS2 Skillz D.Shock Analogico Real Joypad: 2.995 g
A 2 i DC Nexus VMS (4000 Blogues, 20M) + PC Kit: 7.895 - - PS Adaptador mandos PS/NG4 a PG (USB): 2.995
SOLICITAINFORMAGION EN EL TELEFONO: DC VMS (800 Blogues, 4M) Sin Conexion PC: 2.995 y K.... | PSIPS2SCORPION 2 Laser (Pistola Laser): 4.995 §
902 1 1 1 3 1 5 DC Nexus (800 Blogques, 4M + Rumble Pack: 4.995 m PS/PS2/PC Alfombra de Baile con Luces: 4._99§ 8
DC Treamcast Super VGA Box (DC en PC): 4.995 £ Mini Camara Espia COLOR con AUDIO: 14.995 a

CourRaNOS P ERACION CAVBI0-CONPTA
VENDEMOS ¥ T J DCS OPERACION CAMBIO-COMPRA
s_g". J

CAMBIAMOS Compramos y cambiamos {u vieja consola,
Calle San Pere, 35. Juegos, accesorios, efc.
08201 Sabadell

(Barcelona). Tel. 93 725 91 78

VEN A CONOCER MERCAJOCS, LA PRIMERA TIENDA
ESPECIALIZADA EN VIDEOJUEGOS DE 2* MANO

an | i
Nirsendo 64, Gam . e geo.en jusgos ¢
Magadrive, Super Nintesdo y 8 b

Direccion: Videojuegos M.V.
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria
Horario: Maiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30.

Teléfono: 945 148319

Todos los juegos de PS2 a 6.995 ptas.

NINTENDO®* p c

GO-ROM

M nx L3 Moyoristos en
7( (dnsolas y Gameware

BeCAMEWARE

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
B2B. Venta a distribuidores.
Amplio stock permanente.
Distribucién a nivel nacional.

¥ PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.

DE JUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

ENVIOS A TODA ESPARA EN 24 H.

ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

.....

Productos MAX, S.A.
C/ Francisco Ciddn 16, lains - 50007 Zaragoza - Tel 976 270 380 - Fax 976 273 496
Mévil 609 844 555 - mail..prodemax@yahoo.es

GAME OVER 3

MASTERGA CAML ;

EL DVD PUEDE SER TU NEGOCIO DE PELICULA.

VENTA, ALQUILER CON NOSOTROS DISPONDRAS DEL MAS AMPLIO CATALOGO.
Y CAMBIO.
C/ Solarillo de Gracia,7.
TIf.: égi Si :j 43. Pintor Maella,13 46023-VALENCIA Tif: 963 31 83 30 Fax: 963 31 83 31
C/ Teodora [ E-mail: multiginfonegocio.com
08022 Barcelona. .y rax: (93) 4185960

D - g_ — DREAM GAMES
I ‘ Ov I Plz. del Callag, 1. 1° planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20.30.

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS ; De Iunesla sz’f.tlados.n g : I /// VIDEQJUEGOS & ACCESORIOS
MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. lelionolagieetdoe DS 3e0e? B - mportacion (4P UsA)
e LO TENEMOS TODO PARA: GAMECUBE GAME BOY - T

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. Ll N 20 oovance seniciTeenico kAU
® VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. SONIG u
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS. R P o RS 77 @
TODO EN PRODUCTO SOUTH PARK SILENTHILL2 -, . ) i C/ Bejar n" 7 {Local)
CAMISETAS,PELUCHES,LLAVEROS,TAZAS........... ETC st s L I L2 e <M>: Diego de Leon
DISCOVI, S.L. CAPCOM VS SNK 2 MARK OF THE WOLF Horario : 11 H-14 H // 17:30 - 24 H

MARTINEZ RUIZ AZORIN, @ - 11. 50002 ZARAGOZA = . S —
TEL: 976392151 FAX: 976293882 E-MAIL: discovi@pixar.es CONVERSION DE PS2, PAL Y NTSC gl 355 06 65




abrir tu tienda?

LA UNICA EMPRESA QUE DA UNA SOLUCION GLOBAL
Presupuesto sin compromiso para apertura.
. ANDORRA

EXTERMINATION GRAMN T{RISMOD 2 ONIMLSHA CRAZY TAXI

'| PLAYA DEL ALBIR 96 686 70 81

DE ALCOY

96 553 20 64

La sirenita IT
Plsball

CHIPIONA

Street Fighter Ex 3 9.490

29 37 3582 de tu pedido Ios Dinasty Warriors 2 9.490
m I'Imm m PORTES G RATUITOS Knockout Kings 2001 10,490
Ducatl World 5.490

SERVICIO 24horas Colin mcrae rally 2.0 6.490
e 957600848 EN TODA ESPANA

)

sl v
CUENCA 964 27 14 53 [ n ‘* :
ZARAUTZ r ;g Y | , "\ Lk . ‘ ! ‘ *

NEA Live 2001 5.490

943 83 33 95 SRLICULAS
20.990 DV ViDEWD

666 314252
P d

PUNTA UMBRIA
BAILEN

/] , x - e . _7" by , v L
CALAHORRA . - B = 3 - . g ) WOvE - * altas a particulares

658 99 78 34 § empragas

/ = 7| -
MADRID WL e ) . ﬁlllll"i “ : ccerRs-z HEROES CHRt
ALCALA DE HENARES AT Py NEONICEYT k)
3 : o AR G NN 5 .,& - Y zﬁ'/’f ,;’('.43 £1 PROPRGS DC
953 50 18 79 - " Vg, i = }uy
edif. lrene 111 3

cons. cons.

L
AL DIARLO

24| =
HIT
|
|

-

=

1E - 627 47 01 98
Gégo a que esperas para = Sraroiss
tu tienda 24 horas! = 1eir. 96393 71 00

2 FAX 96 393 76 66 -

Alta rentabilidad las 24 h.  Sin canon de entrada.
Programa Windows 2000.
Seleccion de idioma.

Trailers, imagen y sonido. 3 2
VHS, DVD y Videojuegos. A partir de 2000 hab. y 20 m©.

Grandes descuentos. Inversion desde 1 millon ptas.

Exclusividad de zona por escrito.
Mercado en continuo crecimiento.

video_mania@latinmail.com
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* ) VENTAS EN CD - ROM

CADIZ,
956690048

CARTAGENA
968121678

CORDOBA

iNUEVA APERTURA!

CORDOBA
957752328

c/Clavel, 37

CARTAGENRA
. c/Alfonso Y111, 66

i PROXIMA CABRA

APERTURA!

CORDOBA

Centro Comercial
“El Arcangel”, Lacal 35

h\? g
o iy

PlayStation.2

b

PlayStation.c

LS

=
6 RE ALLIANCE

TIENDAS BISTRIBULDAS PO R

\ZAR\/

QUTREYCGEG, oo <om

GRANADA
958294007

GRANADA
c/Emperatriz Eugenia, 24

LOGRONO
c/Huesca, 36

LOGRONO
941221008

AZUQUECRA
DE HENARES
Avda. Guadalajara, 36

GUADALAJARA &
949348529

MALAGA
952416634

ALHAURIN DE LA TORRE
c/ Rlmendros, 22

ARROYO DE LA MIEL
Avuda. Constitucion, s/n
Edificio Gavilan

MALAGA
952440671

1F:952 36 32 37

ESTO €S FUTBOL 2002™

*Todos los precios incluyen el LV.A,
“Ofertas validas hasta fin de Septismbre 2001 o fin de existencias

CENTRAL DE OFICINAS
¥ ALMACEN:

CATALOGD INTERNET

AXARQUIA
Uelez Malaga

MALAGA

952507686
Camino de Malaga, 18 (C.C.Zona Joven)

MALAGA
952297697

CASABLANCAH
fAuda.Jduan Sebastian

Elcano, 156

EL TORCAL
Jose Palanca, 1
Urb. E! Tarcal

MALAGA
952355406

{NUEVA APERTURA!

MALAGA
952806792

ESTEPONA
c/El Cid, 13 Bajo

"Precios validos salvo arror tipografico

Envin de pedidos a domicilio
Telecompra

: 952 36 42 22

FRANJU
Auda. Carrillo de Albornos, 6

MALAGA
952297500

MALAGA
952474574

FUENGIROLA
fivda. de Mijas, 38 Le.1

MURCIA CARAVACA
968703734 Encomienda de Santiago, 14

ALZIRA
Avda. Del Parque, 27

VALENCIA
962400468
Gastos de Envio:
Peninsula:750 Ptas. Baleares: 1.000 Ptas.
GRATIS: Pedidos superiores
a 25.000 Ptas.




iNo busgues.masy=

< Tenemos lo z-l;l'no siempre al 1 mejor precio.

SHADOWMAN
2ECOND-COMING™

MARID‘KART
i ; SUPERCIRCIT

Con la nueva BOY aovance  de Nintendo™
ya no te hace falta estar en casa para

T Pedidos pr tele

96 571 80

Envios en 24
ALICANTE
MK | NP
S AVee, ce l2 Nucre, 19
Tel, 96 688 22 11
i Benigorm
G G, A MARINA
FINESTRAT
il 966 831 569
MK Torreviela
pZE MGUE! Hemandey, 2
Tal, 866 70 67 11
WK Vvilaiouosa
C/, Aitene, 3
Tel, 966 853 676

HH Merda
Moreno de Veraes, 20
el 924 30 4G 72

‘.;! ‘Hw”t

¢ £ \aornd

- MESevillz Diago, 14
Tel, 913 135 402

i £ Alcobendas

C. C. LA GRAN MANZANA
Avdz, Espane, 5/0
Tel, 816 639 509
#{ Mostoies
C/. Certaya, 15
Tel. 916 640 269
PALENCIA
Wl = palencie
C/. Rizarzuels, 18
Tel. 979 165 802
SANTANDER
#H s=ntender

Centro Com. CARREFGQUR
Tel. 942 345 239

IR SORIA
' lfé'u F= eoia

Avda, Mariano Vicen, 7
Tel. 975 228 181
VALENCIA
KN xativa

¢/, Gregorio Molina, 2
Tel, 962 287 105

disfrutar de una auténtica consola de 32bits. CABLELINK :
IDEOJUEGOS VIDEOCONSOLAS - ACCESORIOS - JUEGOS DE 22 MANO. | &

sl L (prevwws novedades [trucos [tienda virtuali- www.mgk.es)
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(GameSHOP

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
www.cG383mMmesHOP.E5

BUSCA ESTOS SJMBOLOS EN NUESTRAS TJENDAS

ALBACETE

ciPérez Galdos, 36 Bajo 02003 -ALBACETE I S
{Ti: 967 50 72 69) 7]
c/Nueva, 47 -02002 -ALBACETE 5
(Tif: 967 19 31 58) 1)
ciielchor de Macanaz, 36 -HELLIN -02400 =S
ALBACETE (TH: 967 17 61 62) 1
c/Corredera, 50 -ALMANSA 02640 =
ALBACETE (Tif: 967 34 04 20)

ALICANTE

Avenida de fa Libertad, 28 -ELCHE -03206 i S
ALICANTE (TH: 96 666 05 53) '/
clAndres Lambert, 5 <JAVEA 03730 D
ALICANTE (TH: 56 579 63 22) 7]
BADAJOZ

Avenida Antonic Chacon, 4 -ZAFRA 06300 &R S
BADAJOZ (Tif: 924 55 52 22) 7]
BALEARES

NUEVA APERTLIRA =S
c/Cam Salard, 6 -PALVIA DE MALLORCA '
07008 -BALEARES (Tif: 571 7D 65 21)
BARCELONA

c/Santiago Rusinol, 31 Bajos -SITGES =S5
08870 -BARCELONA (TiF: 93 894 20 01) 7]
ALEVA APERTLIRA =S
c/Parellada, 22 (Les Galeries) 7]
VILAFRANCA DEL PENEDES 80720

BARCELONA

Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 18 5
VILANGVA | LA GELTRU 08800 nline! s 5
BARCELONA (Tif: 93 814 38 89)

c/Brutau, 202 -SABADELL 08203 =S
BARCELONA (Tif: 93 712 40 63) 7
CADIZ

c/Benjumeda, 18 111003 -CADIZ =S
(Y1 956 22 04 00) ]
CANTABRIA

clduan XX111, 1 Local MALIANDO 39600 Ii :r- .
CANTABRIA (Tif: 942 26 98 70) on I
GIRONA

cRutlla, 43 47007 -GIRGNA S
(TIf: 972 41 09 34) 7
GRANADA

elArabial (frente Hipercor) -18004 =3
GRANADA {Tif: 958 80 41 28) {9
LEON

c/Antonio Valbuena, 1 Bajo 24004 LEON =S
(Tif: 987 25 14 55) 7
MADRID

c/La del Manojo de Rosas, 85 5
CIUDAD DE LOS ANGELES -28021 f
MADRID (T1f: 91 723 74 28) :
MALAGA

cTrapiche, Local 5 MARBELLA 29600 =S
MALAGA (TIf: 95 282 25 01) "
OURENSE

Avenida de Ia Habana, 69 Bajo -32003 s
OURENSE (Tif: 088 392 350) 7
SALAMANCA

Paseo de los Madronos, 5-7 - 37007 =S
SALAMANCA (Tif: 923 12 39 66) 7
SORIA

c/San Benito, 6 Bajo 42001 -SORIA oli el DI
(TH: 975 23 04 17) OO MEE: ety
TARRAGONA

c/Mare Molas, 25 Bajo -RELUS 43202 B S
TARRAGONA (TH: 977 33 83 42) 7]
VIZCAYA

c/General Eraso, 8 -DEUSTO 48014 =S
BILBAO (Tif: 94 447 87 75) H
Avenida Antonio Miranda, 3 -BARACALDO 5
48902 -VIZCAYA (TH: 94 418 01 08) 17

B i, .

PlayStation.2

967 193 158

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts )

ADQUIERE LOS ULTIMOS TiTULOS EN VIDEOJUEGOS €N TU TIENDA GameSho

ey BOLSHA
L ) : _ ATIONZ2 - 0
+GRAN TURISMO 3
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Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinién o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS. Hobby Consolas.
C/Pedro Teixeira, 8, 2° planta. 28020 Madrid

Indicando en el sobre TELEFONO R0JO.

O bien a la direccion de e-mail:
telefonorojo@hobbyconsolas.es
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PLAYSTATION 2
iHola Ven! ¢ Que tal?
Tengo 15 afios, una PSy
una PS2 y algunas
dudas que me gustaria
que me solucionases. 05
sigo desde el numero 81
y nunca me habia
decidido a escribir, pero
por fin lo he hecho y
eapero que me conteates.
Antes de comprar la PS2
estuve a punto de
comprarme una DC para
jugar a Shenmue y
Virtua Tennis. No lo hice
(no me arrepiento), pero
ahora rezo para que
Sega saque esos dos
Jjuegos en mi PS2. ;Serd
asi? ¢Cudndo?
De momento guarda tu
raqueta, pero estate
atento porque si es
posible que Ryo Hazuki
se dé una vuelta por PS2.
En cuanto a Virtua Tennis,
no me jugaria nada.
Let que Shenmue estd
compuesto por 16
capitulos distribuidos en
7 juegos. St la tercera
parte no saldrd en DC,

la tendran que sacar en
otras plataformas, pere
tendrdn que empezar
deade el primero, ¢no?
Precisamente por eso,
como os comentamos el
mes pasado, al estar
prevista una version de
Shenmue 2 para la
consola de Sony,
aumentan mucho las
posibilidades de ver
también una conversion
de la primera entrega,
aunque el caso es que
todo esto no esta aun
confirmado.

Se que no te guatan las
comparaciones pero,
¢Onimusha o
Extermination?

Pues veras, Onimusha
probablemente sea mejor
como juego, pero el
sistema de control de
Extermination resulta
mas novedoso... asi que
tu eleccion depende de si
eres un purista del
género, o te atreves a
experimentar. j T4 mismo
con tu mecanismo!
Cuando Half-Life salga
en PSz2, ;ae podrd jugar

Si finalmente Shenmue 2 también sale en PlayStation 2, es muy
probable que también podamos tener la primera parte.

al Counter Strike en red?
Todo el tema del juego
en red depende de como
se encuentre la conexion
a Internet con PS2 en
Europa, que por lo visto
sigue dando muchos
quebraderos de cabeza a
los directivos de Sony.
¢Cudndo saldrdn el
Commandos 2 y el Age of
Empires Il en Espana?
Ambos deberian estar
aqui en Navidades.
Veremos como acaba el
asunto...

¢Cudndo haran algo asi
como el Platinum de
PSOne en PS2?

Pues cuando exista un
numero considerable de
juegos lo suficientemente
antiguos y populares
como para que les pueda
salir rentable. ;Por qué
iban a bajar de precio
juegos que atn se
venden perfectamente al
precio normal?

£€s largo el Onimusha?
¢y el Shenmue?

No mucho mas que el
resto de aventuras de
accion de ese tipo, como
los Resident Evil. El
Shenmue quiza sea un
poco mas extenso pero
los puzzles no te hacen
perder tanto tiempo.
cEstard MGS2 aqui antes
de Navidades como dijo
Hideo Kojima? ;Vendrd
traducido?

...iy aqui tenemos la
pregunta del millon!
Todo parece indicar que
no les va a dar tiempo,

SANTIAGO MARTINEZ GONZALEZ. Malaga
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Como puede verse en su dibujo, el virus de Extermination
ha contagiado el estilo de nuestro amigo Santiago.

pero Kojima sigue "erre
que erre” asegurando
que estara en la calle
antes de que acabe el
afo. Tengamos fe...

“Kojima sigue
asegurando que
MGS2 estara en

la calle antes

de que acabe
el ano.”

¢Para cuando estaran
aqui Silent Hill 2, FFX, RE
Code: Veronica X y Devil
May Cry?

Cojo aire y... Resident
Evil Code: Veronica X ya
esta casi en la calle,
tanto Silent Hill 2 como
Devil May Cry estan
previstos para
noviembre, y el
fantastico FFX llegara a
principios de 2002. Arf!

¢Me compro Alone in the
Dark IV para PS o espero
a la version de PS27?
Por lo que se, la version
de PS2 incluira algunas
pequeiias novedades con
respecto a las otras que
ya han salido (atin no se
sabe de qué tipo); si a
ello le sumas las lagicas
diferencias graficas, a lo
mejor si te merece la
pena esperar.
Por ultimo, por qué
ningun juego de PS2
lleva una nota mds alta
de go?
iéiTe parece poco que
un juego lleve un 9072? Y
ademas, qué me dices del
99 de GT3, ;eh?

Edorta Roji Perez

(Madrid)

NUDLU U
Hola Yen, a0y un fan
indiscutible de Nintendo
y me guataria que me
contestaras a unas
preguntas relacionadas



con Nintendo:

¢&s verdad que el juego
de Mario que Miyamoto
estd programando para
Game Cube no llegard a
salir al mismo tiempo
que la consola?

Eso es lo que se rumorea
por Nintendo, pero
mientras yo no vea nada
concreto...

¢Qué ha sido del juego
Sin & Punishment que
estaba previsto para
Nintendo 647

Que lo ha debido abducir
algun tipo de raza
alienigena desconocida o
algo por el estilo, porque
ha desaparecido sin dejar
ningun rastro.

“Segin andan
las cosas,
no vamos a
disponer de
Internet en GC
el primer dia.”

£Qué juegos tiene
previsto Sega para Game
Cube? ;Phantasy Star
Online serd igual que el
de Dreamcast?

De esto ya hemos
hablado antes, ;eh? A
ver, van a salir Super
Monkey Ball, Virtua

Striker 3 y una version de
PSO similar a la de
Dreamcast.
cLos juegos de GC
tendrdn la opcion online
desde el dia que salga a
la venta aqui en Esparia,
o tendremos que esperar
como de costumbre?
Pues viendo como andan
las cosas en Europa con
el tema de las
conexiones a Internet, yo
no daria un duro porque
vayamos a disponer de
Internet en GC desde el
primer dia, sinceramente.
iA ver si se ponen las
pilas de una vez!

Michael O (Alicante)

Hola, me llame Oliver,
tenge una Nintendo 64
¥y unas cuantas
preguntas que hacerte:
¢Sabes st Rogue
Squadron 2 de GC podria
salir para PS2?

Lo que se dice "poder”,
puede, pero por ahora no
hay nada de nada.

< Qué noticias hay de MK
5 y TR: Next Generation
para PlayStation 2?

De Mortal Kombat 5 te
puedo decir que saldra a
principios de 2002 en
PS2, GCy Xbox, y que
usara un engine grafico
totalmente nuevo.

.

Para demostrar que TR: Next Generation sera una entrega
realmente diferente de las demas, los chicos de Eidos incluso
estan creando una nueva Lara, mucho mas detallada.

r

UNA CRITICA... MUY CRITICA

Respecto a las nuevas
aventuras de Lara,
saldran en PS2 y Xbox
también en 2002, y los
chicos de Eidos aseguran
que sera realmente
diferente a las anteriores

entregas.

¢Por qué la mayoria de
loa juegos de PS2 tienen
aliasing (ademds de
otros defectos como la
niebla), si en Dreamcast
casi ninguno tiene? ;Los
programadores lo
solucionaran?

Los problemas de
“jagging” (o sea, lineas
que debian ser rectas
aparecian "dentadas")
que al principio se vieron
en juegos como Ridge
Racer V, ya han sido
solucionados con
diversas técnicas de
programacion. Y si no me
crees, observa bien GT3
en movimiento y veras
como se te olvidan las
nieblas y los “aliasing”...
¢Por qué los juegos de
PS2 son tan caros? ;De
qué depende que el
precio de {0a midmoa

estén mds bajos, eomo
en PSOne?

Pues de muchas cosas,
entre ellas los costes de
produccion (los DVD son
evidentemente mas caros
que los CDs), la situacion
del mercado, las
estrategias de venta...
Enelniiy enla
columna Game Over,
dijisteis que hay un
rumor de que loa
accionistas amenazan
con cerrar SCEJ ai PS2 no
produce beneficios. ;Qué
hay de cierto en eso? ;€5
que Sony todavia no ha
tenide beneficios con
PlayStation 2?

No es que no tengan
beneficios, pero parece
ser que no estaban
alcanzando las
impresionantes cifras que
en su momento dio
PlayStation, y los
accionistas debian andar
un poco “mosqueados”
ese dia con el tema.

&n cuanto a Xbox,
¢ceudnto tardardn en
aparecer MGS, Silent Hill
2 ¥ TR con respecto al

lanzamiento en PS2?
En principio creo que los
dos primeros saldran un
afo después en Xbox, y
en cuanto a Lara, la
diferencia deberia de ser
escasa, pero ya veremos
como va el asunto en
cada caso concreto.

José Oliver Vazquez

(Las Palmas)

Hola Yen, aoy Carlos de
Madlaga, tengo una PSy
a0y un fanatico de los
Jjuegos de rol (en especial
de Final Fantasy). Espero
que contestes a mis
preguntas:

<Se sabe algo de que
pueda salir un Vagrant
Story 2 para PS2?

Por ahora no.

éSerd tan buenco
Ephemeral Fantasia
como parece?

La verdad es que en
Konami esta bastante
entusiasmados con él, y a
mi eso del paso de los
dias y las noches en
tiempo real me llama
bastante la atencion.



K

Grandia 2, ;saldrd en
espanol para PS2?
Si de verdad va a salir en
diciembre, que es lo que
sefialan los rumores, es
posible que Ubi se anime
a traducirlo, visto el éxito
que cosecho en DC.
¢Hay muchas
posibilidades de que FFIV
salga en Espana?
Sinceramente, no lo creo,
pero seria una pasada.
€8 verdad que los dos
nuevos Zelda para GBC
saldran en castellano?
¢Tan seguro estas? Por el
momento no esta
confirmado, pero creo
que asi sera.

Carles Martin Jerez

(Mdlaga)

EIEREAI0S =
jHola Jen! Llevo leyendo
esta revista desde hace
mds de un anoe, y tengo
algunas curiosidades
que me gustaria que me
resapondieras:

¢ Qué funcicn
desemperian en una
eonsola los bits? ¢No
deberian ser igual de
potentes DCy PS2, al
tener los miamos bits?
Esos “bits” indican el
tamaiio de los bloques
de informacion con los
que trabaja la CPU, y los
Mhz sefalan la velocidad

con que los procesa. Las
diferencias entre PS2 y
DC estan en la velocidad
de la CPU, aparte de
otros temas como la
memoria, el bus de
datos, y otras cosas de
las que me canso muy
rapido de hablar...

€n el niimero 118, en el
reportaje del 10
aniversario de Sonic,
paltaban Sonic &
Knuckles, Sonic 3D
(ambos de Mega Drive) y
Sonic Shufjle de DC. jMe
podrias decir el ano en
que salieron?
Efectivamente, no
sabemos como, pero se
nos escaparon esos tres
titulos que comentas
(itodavia los andamos
buscando!). Apunta por
ahi las fechas: Sonic &
Knucles, 1994. Sonic 3D,
1996. Y Sonic Shuffle,
2001. Ah, iy perdonad
por el despiste!
También me gustaria
saber algo sobre las dos
consolas que aparecian
en la lista de juegoa de
Sonie, el Mega CD y
Game.com.

El MegaCD era un
aparato que se acoplaba
a la Mega Drive, y que
utilizaba por primera vez
los CDs convencionales
como soporte para los
juegos. Al no ser una

Sonic & Knuckles usaba una nueva tecnologia de “ensamblaje
de cartuchos” que anadia mas opciones al Sonic 3.

r

PROBLEMAS CON SONY

consola por si misma,
utilizaba el procesador
central de MD, que como
sabras era de 16 bit. Este
aparato si [lego a nuestro
pais, aunque a los pocos
meses quedo olvidado.
Respecto a Game.com,
fue una pequeia portatil
fabricada por Tiger que
paso sin pena ni gloria
por el mercado.

¢ Qué puntuacion disteis
a Sonie & Knuckles?

A ver que recuerde...
iexactamente un 89!
Vaya memoria, ;eh? En
fin, lo reconozco, lo he
mirado.

¢ Qué RPGs estuvieron en
imprescindibles en loa
ultimo tiempos de SNES v
MD?

En aquellos tiempos las
listas de éxitos no tenian
Imprescindibles, pero si
hubiera que hacerla
ahora, yo te diria que los

mejores de la época final
de los 16 bits fueron
Illusion of Time y Secret
of Mana en Super
Nintendo, y Shining Force
2 y quiza The Story of
Thor en Mega Drive.

“Se vendieron
22 millones de
MD, 46 de SNES,
Yy algo mads de 15
millones de
Nintendo 64.”

Y para acabar, ipodrias
decirme el numero de
MD, SNES y N64 que se
han vendido en todo el
mundo?

Uf, buena pregunta...
Segun las propias
compaiifas, se vendieron
unos 22 millones de
Mega Drive, nada menos

que 46 millones de SNES,

y algo mas de 15

millones de Nintendo 64.
MVHC (Jaén)

Hola Yen, ¢qué tal
estda? Me llamo
Alejandro, y era yo un
chiquillo cuando compreé
el numero uno de la
revista. Soy un gran
apicionado al
apasicnante mundo de
los videojueges, y en
total tendré mds de 300
Jjuegos. A lo que iba:

No soy mal estudiante, y
desde hace unos anos
tengo claro que me
gquataria llegar a
trabajar en un puesto
como el de Hideo Kojima,
Jujt Naka, ete. 8¢ que es
algo muy difieil, pero

¢ qué tengo que estudiar
y hacer posteriormente



para acabar como ellos?
En principio, lo primero
es estudiar una
Ingenieria Informatica,
donde aprenderas los
fundamentos necesarios
de programacion. El resto
se reduce a practicar
mucho, entrar a trabajar
en una buena compania
de programacion, que
pasen muchos afios, y si
de verdad quieres llegar
a donde Kojima y
Miyamoto... ser un genio.
éComo se hacen los
videos de mayor calidad
que las imdgenes
moatradas en tiempo
real, que podemos ver en
Jjuegos como la saga
Final Fantasy?

Te explico: esas imagenes
se disefian en potentes
ordenadores que son
independientes de la
consola, y para calcular
cada imagen suelen
tardar varias horas.
Después, se unen todas
las pantallas creadas,
creando archivos de
video que después la
consola reproduce sin
demasiado esfuerzo.
¢Por qué en Japon
nuestro Vega se llamaba
Balrog, Bison tenia el
nombre Vega y Balrog
era Bison? Qué lic de
nombres, pero deguro
que sabes a lo que me

refiiero (son todos de
Street Fighter).

Pues no te lo vas a creer,
pero tuvo que ver con
que M. Bison era el
boxeador en Japén, y su
parecido con Mike Tyson
era demasiado grande.
Tyson ya estaba metido
en jaleos en aquella
época, asi que en la
version occidental
decidieron rotar los
nombres para evitar
problemas.

“No hay ningiin
juego de fithol
pendiente para
DC, al menos de
momento.”

£l cable que venia con
mi PS2, aunque tiene
euroconector, se ve igual
que i fuera un cable
RFU, ;son exigencias
mias ¢ hay un cable
como el euro AV que
haga que la imagen ae
vea mejor?

Hombre, si lo que
esperabas ver era una
mejora ultra-super-mega-
cosmica, pues a lo mejor
si que tenias demasiadas
expectativas. Aunque
también puede ser cosa
de tu televisor; ;es muy

Final Fantasy X ya esta a la venta en Japon, pero todavia faltan
bastantes meses para que llegue a Espafia. jArrrgggggg!

Striker Pro 2000 no llego a
salir nunca en nuestro pais.

antiguo? Mira que si

tiene mas de 100 afios...

Alejandro Gonzdlez Vélez
(Sevilla)

jHola Jen! Somos un
grupe de amigos locos
por el putbol y
deseariamos que nos
aclararas lo siguiente:
¢Hay en proyecto algiin
titulo para DC?

Pues tras saber que el
Virtua Striker 3 va a salir
para GC, no queda
ningln proyecto
pendiente de momento.
¢ Qué pue de aquel
Victory Goal 20017

Por lo visto ha entrado
en el club de proyectos
"fantasma", porque
llevamos varios meses
sin oir nada sobre él.
¢€8 que Virtua Striker 3
so0lo estd en proyecto
para GC?

Pues si, eso parece.

¢De qué va College
Football 2K2? ¢No
estaremos hablando de
piithol americano...?
iPremio para el caballero!
¢Circula en Japon o USA
algun titulo decente que
no esté por aqui?

Si, existe la saga J.
League, dedicada a la
liga de futbol japonesa,
que destaca por unos
graficos soberbios, pero
que nunca ha salido del
pais del sol naciente.
¢Has oido hablar de
Striker Pro 20007

Si, un juego de flitbol de
Infogrames que salio en
EE.UU. a principios de

2000 y que no vimos
nunca por aqui.
Joaé Salgado & Cia
(Barcelona)

Hola Yen y compania. Lo
primero es: shay alguna
posibilidad de que me
contestes este e-mail? J
lo segundo es que me
llamo David, soy de
Almerta y ecompro la
revista desde hace unos
meses. Tengo una PS,
una GBC, una PS2 y
dentro de poco una GBA,
¥ estas son mis dudas:

En el numero 118 dijiste
que no se podia jugar a
dos jugadores a un juego
de GBA con el cable link
de GBC entre dos GBA.
Pero, ¢se puede jugar en
dos GBA a un juego de
GBC con el cable link de
la eolor 0 hace falta el
de la Advance?
Definitivamente hace
falta el de la Advance,
porque los conectores
link de GBC y GBA son
diferentes, vamos, que el
cable de Game Boy Color
no encaja en la Game
Boy Advance.

jQue me dices!

que no lo estén...

la PS27

mi letra...

los moviles.

cierto?

“.. El aparato ése que van a lanzar para
GBA de cartas de Pokémon, ¢Jcreéis que
servird para las cartas Magic?

<. ...me gustaria que hablarais en la
revista de los estrenos de cine que estén
relacionados con jueges y también de otros

. Sobre Fear Effect 2, shay algiin truco
para que el idioma sea el espatiol?

=, Tengo un disco que es un navegador,
¢lo podré utilizar cuando tenga Internet en

“, Hola Jen, ¢qué tal va todo? Espero que
puedas resolverme estas dudas y entender

¢A qué direccién exacta puedo enviar una
entrada de Tomb Raider?

JEn qué parte de la revista ponéis los
ganadores de los concursos?

“, Me han dicho que en la Xbox habrd que
instalar los juegos, jes eso cierto?

< » Tengo un amigo al que le sale el
“padadox”, ;para qué sirve?

“ i Una sugerencia: Para que quepan mis
respuestas, podrias abreviarlas, como en

“., He oido por ahi que paadndose 57 veces
el MGS se puede controlar al Ninja, ¢es
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Game Boy Advance necesita su propia bateria y adaptador.

¢Se sabe algo de algin
proyecto de un Zelda
para GBA ¢ habra que
esperar?

Me han llegado noticias
de la posibilidad de ver
convertidos los Zeldas de
NES y SNES en sendas
versiones para GBA,
aunque la informacion no
es del todo fiable.

€l Zelda Oracle Of Ages y
Oracle Of Seasons
¢Vendrdn en inglés o en
espanol?

Todavia no se sabe, pero
esta vez las posibilidades
de que Link hable
castellano son mayores.
De los Zelda Oracle Of
Ages y Oracle Of Seasons,
¢en cudl predominan los
puzzles y en cual loa
combates?

Mas o menos por igual,
aunque Oracle of Ages
resulta algo mas
complejo y profundo que
el Seasons.

SA qué os referis al deeir
que pueden jugar hasta
4 jugadores con un solo
cartucho? A que i yo

me compro cualquier
Juego con esa opcion y
conecto mi GBA a otras
tres que no tengan el
cartucho podemos
competir entre los
cuatro?

jExacto! ;A que es la
bomba?

“Existen
posibilidades de
ver versiones de

los Zeldas de
NES y SNES en
GB Advance”

De estas cosas: el
adaptador de ecorriente y
la bateria recargable (los
dos de GBC), ¢Cuales
fjuncionan en la GBA?
Ninguno. Es que la
alimentacion de GBA es
un poco especial, ya que
tanto el adaptador como
la bateria se conectan en
el espacio para las pilas,
utilizando una tapa
diferente a la original, y

que resulta totalmente
indispensable. Por
supuesto, esa tapa
especial solo se consigue
al comprar el adaptador
de GBA.
JYa sé que estas harto de
esto pero, sme puedes
ordenar estos juegos de
mejor a peor? F-Zero,
Super Mario Advance,
Tony Hawk s Pro Skater
2, Rayman Advance y
Castlevania Circle Of The
Moon?
¢Se te ha ocurrido
echarle un vistazo a la
lista de recomendados?
Lo digo porque saldria
igual que la mia...

David Rivas (e-mail)

Saludoa Jen y resto del
equipo, tenge 19 anos y
o4 leo desde el numero
71, no he podido leeros
antes porque vivia en
una cueva.

Colega, sabia que los
pisos andan muy caros,
peto esto ya me parece
excesivo...

¢ € clerto que Miyamoto
no creia tener listo su
Zelda para GC hasta
dentro de 5 afios, y que
ha encontrado un
método de programacion
que lo acorta a dos
anos?

Si, un aumento de
sueldo. (Es broma).

¢GC podra generar Dolby
Surround en tiempo real
como Xbox?

En tiempo real no creo,
porque los de Microsoft
han anunciado el sistema
de sonido de Xbox como
algo revolucionario y
unico. Eso si, los videos
pregrabados si que
podran sonar en Dolby
Digital (la version
avanzada del Surround).
¢de podra ampliar la

memoria de GC como
pasd con Nintendo 64
con el Expansion Pak? Si
es asi, ¢hasta cudntos
megas?

No se confirmara hasta
que la consola salga a la
venta, pero en su
momento ya hablamos
de cierto informe en el
que se desvelaba que la
memoria de GC podria
ser ampliable desde los
16 MB que incorpora
hasta los 48 MB.

¢Se podran conectar
varias Game Cube del
mismo modo que PS?

En principio no, porque
con las cuatro entradas
para los mandos ya hay
suficiente para las
partidas multijugador.
N64 y DC, también las
tienen, por eso optaron
igualmente por no usar
ningdn tipo de cable link.
JPuedes decirme si en
Star Fox Dinosaur Planet
salen los personajes
principales de la version
de N64, o aélo aale Fox
de Lilat Wara?

Que se sepan seguro,
estaran Fox McCloud,
Peppy, Slippy y Rob64.
¢Sabes i Nintendo
pienaa incluir el disco de
demostracion (ese de la
peria £3. el de los 128
Marios) en la caja de la
consola cuando la
pongan a la venta?

No lo creo, ese tipo de

demostraciones se
suelen hacer sélo para
exhibir, en las
presentaciones a la
prensa, la supuesta
capacidad de una
consola, pero hasta
ahora nunca se han
distribuido al pablico.
Jesus Ordénez Lopez
(Cérdoba)

Me llamo Jose, y es la
primera vez que 0s
escribo (creo). Tengo una
pobre N64, una PSOne y
una DC. A ver que sale...:
¢Se prevé que GC vaya a
tener un catdlogoe de
Jjuegos orientado a un
piblico mda adulto, ¢
van a continuar con los
recurrentes Mario y
Pokémon?

Ambas cosas. Miyamoto
ha dejado claro que esta
vez quieren asegurarse
un catalogo lo mas
amplio y novedoso
posible, pero dando la
importancia debida a los
personajes de siempre.
¢No crees que Kutaragi
se ha pasado "tres
pueblos” con las
declaraciones sobre
Xbox?

Seguramente, pero ya
ves que en una "guerra”
tan refiida como la que
estamos viviendo en el
mundo de los
videojuegos no deja

Star Fox: dinosaur Planet traera muchas caras conocidas.



lugar a las medias
tintas...

¢Sabes a qué viene la
enemistad entre
Nintendo y Square?
Pues voy a darte una
alegria: hace unos dias
un miembro de Square
declaré que la compaiiia
piensa dar mucha
importancia a los juegos
online en el futuro, y que
para tener éxito en este
campo... jtendrén que
dedicarse a todas las
plataformas! Vamos, que
es posible que esa
supuesta "enemistad”
esté llegando a su fin.
¢Por que una
distribuidora que
trabaja con varias
plataformas, por
ejemplo Konami, decide
dacCar unos juegos para
una y no para otra?
Uf... son decisiones
bastante complicadas,
hay que mirar el publico
al que ira dirigido, las
expectativas de ventas,
la situacion del mercado,
etc. Desde luego, no es
cosa de caprichos.

Eatoy pensando en
hacerme con el Alone in
the Dark IV. ;| Me
aconsejas la version de
PS o la de DC?

Hombre, ya que cuestan
lo mismo, hazte con la de
Dreamcast, que es mas
vistosa graficamente.
¢Cudndo crees que
estardn suficientemente
establecidas las consolas
de nueva generacion,
para decidir cudl es la
mds interesante?

Es una pregunta
complicada, piensa que si
esperas demasiado
tiempo, te estaras
perdiendo los grandes
titulos que estan
saliendo ahora al
mercado, como GT3. Si te
gusta una consola ahora,
ipor qué esperar?

Con la caida de
Dreamecast ¢ses posible
que con el tiempo ya no
e tenga acceso d
Internet con ella?

Segun la informacion de
Sega, el acuerdo firmado
con Ardistel en Europa
garantiza que todos los
servicios seguiran en
funcionamiento durante
al menos cinco afios, asi
que todos podéis estar
tranquilos.

José (Palma de Mallorca)

MAS SOBRE GAME CUBE
jHola Ven! Soy un chaval
de Valencia pan de

Nintendo v Zelda hasta
la médula, compro la
revista siempre que sale
algo de Nintendo (que
sale poco), y pienso
comprarme una Game
Cube. ¢Qué diferencias
hay entre la GC de
Nintendo y la de
Panasonie con
reproductor de DVD?
£Qué no se vean por
fuera? En principio,
ninguna, simplemente se
trata de la misma
consola junto al
reproductor de DVD,

¢ Cudnto va a costar un
Jjuego para Game Cube en
formato Mini DVD?
Nintendo todavia no lo
ha desvelado, pero es de
suponer que rondaran las
8 6 9 mil pesetas.

&l Kameo: Elements of
Power de Rare para GC,
cva a sder realmente tan
parecido a Pokémon?
Relativamente. El
protagonista va
adquiriendo habilidades
de los animales que le
rodean, y también puede
coger el control de
algunos extrafios seres.
Parece mas similar a Jade
Cocoon para PS.

¢Va a aalir algin Half-
Lipe (o expansién) para

¢ Qué consola tiene mas futuro?

¢Cudl de todas las consolas de nueva generacion tiene un juturo segurc

y el apoyo de todas las compafiias? No quiero que me pase como con DC.

A ver, lo primero de todo, es que ninguna consola tiene “un futuro seguro”;
lo sucedido con DC es un buen ejemplo de una consola que a priori tenia
cantidad y calidad, pero ha acabado siendo victima del mercado. De lo que
puedes estar seguro es de que Sony, Nintendo y Microsoft estan reuniendo
a los mejores programadores posibles para que trabajen en sus consolas.
Pero, como siempre, habra compaiias, y por tanto juegos, exclusivos para un

Kameo: Elements of Power es uno de los proximos proyectos

de Rare para la nueva consola de Nintendo.

Game Cube?
Pues no.
Juan Vicente (Valencia)

Hola Yen, estoy muy
emocionado con la
salida de GBA, en mi
opinion esta consola su
pone el renacimiento de
SNES, consola que
considero, junto a GB, la
mejor de la historia.

Con GBA va a haber
muchas conversiones de
Super Nintendo y Mega
Drive, ¢hay alguna
posdibilidad de que juegos
que no habian salido
antes pard estas
consclas en nuestro paia
(Chrono trigger, Seiken
Dentau 3, Dragon Quest
6, Thales of Phantasia...)
aparezean para GBA?

Es posible, pero de
momento no hay
noticias.

¢ Qué jueges de rol estdan

previstos para esta
consola a eorto y largo
plazo? ;Crees que
aparecerdn tantoad como
aparecieron en su
pariente SNES?

El mas cercano es Breath
of Fire, pero también
saldran Golden Sun y
Megaman EXE.
¢Aparecerd algun otro
Mario que tenga algo de
novedoso y no seq una
conversién?

Seguro que si, aungue
por el momento
Nintendo no ha
anunciado ninguno.

Por ultimo, ¢cudnto
crees que le falta a la
consola para bajar de
precio? Lo considero
bastante elevadeo.
Hombre, si acaba de salir
al mercado. No te

preocupes, seguro que
dentro de poco sale
algtin pack bastante
jugosito.

Mareos (Barcelona)

Hobby Press, S.A.
Hobby Consolas

28020 Madrid

Envia tus dibujos a:

C/ Pedro Teixeira, 8, 22 planta

Indicando en el sobre: El Corcho

determinado sistema. Cada usuario debe basar su decisién en sus gustos, sus
‘necesidades (DVD, Internet, etc.), y sus posibilidades econémicas.
Pablo de la Fuente Serrano (Leén)

Si tu dibujo sale publicado, te {~
enviaremos un regalo. Podras
elegir una bolsa de PlayStation, o
un reloj de Nintendo.
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jSENSACIONAL REPORTAJE ESPECIAL!

DEVIL MAY CRY,
la nueva aventura
terrorifica de Capcom

Ya esta en nuestro poder todo
el misterio y el horror de la
nueva genialidad de los
creadores de «Resident Evil».
Un auténtico juegazo para
PS2 del que te descubrimos
todos los detalles en un
gigantesco reportaje. Pero
cuidado, puede ser demasiado
fuerte para tus nervios...

-saga mas famosa del mundo de los videojuegos. Pero

Alucina con las primeras imagenes del juego

iiFINAL FANTASY XI!!

Paco se conocia hasta ahora del siguiente capitulo de la

gracias al “destripe” que hemos realizado del DVD
especial que incluye la edicion japonesa de Final Fantasy
X, os estamos preparando un
estupendo reportaje con las
primeras imagenes de Final
Fantasy XI, donde os daremos
también los primeros detalles
del funcionamiento de
PlayOnline, ademas de
numerosos extras. jGeniall

Todas las novedades de la feria mas importante de Europa
INFORME ESPECIAL ECTS 2001

Como cada afio, todas las compafiias vuelven de las vacaciones de verano con fuerzas renovadas y dispuestas
a mostrarnos todas sus novedades para todas las consolas en la feria que se celebra en Londres, y el resultado
es una cita inexcusable a la que no faltard el equipo de Hobby Consolas para mostrarte los mejores
lanzamientos que se avecinan para la camparia Navidena. ¢Quieres conocerlos? Ya sabes, el mes que viene...

Y ademas...

¢ BALDUR'S GATE e EPHEMERAL FANTASIA
* PARIS DAKAR  JURASSIC PARK 3

e GIANTS ¢ KLONOA 2

e PAPER MARIO ¢ ;Y MUCHOS MAS!
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MEMORY CARD
2MB DE APLISOFT

. CONTROLLER
PACK N64

: ARCHIVADOR
+ 2 REVISTAS

HULVJD G [ ] Fesm—

iPaga 10
numeros
y recibe

L0111 A1/ > —

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.)
consigue gratis esta tarjeta de
memoria de Aplisoft, para que
guardes tus partidas y récords
de PlayStation.

Un regalo de mas de 2.000
pesetas.

Caracteristicas: Fabricante
X.Technolgies, Capacidad
2 Megas, 30 Bloques

no comprimidos en dos
pistas independientes.

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.)
consigue gratis esta tarjeta de
memoria de Nintendo para
guardar en lugar seguro tus
partidas y récords de
Nintendo64.

Un regalo de mas de 3.000
pesetas.

Caracteristicas: Fabricante
Nintendo, Capacidad 256K.

Por el precio de 12 nimeros

(12 x 450 Pesetas

=5.400

Ptas.) consigue 14, esto es,

2 meses mas de s

uscripcion

y el archivador para que
tengas tus revistas siempre

a mano.

Un regalo de més de

2.000 pesetas.

& Teléefono =, Fax

Paga 10 ndmeros y recibe 12.

Por el precio de 10 numeros
(10 x 450 Pesetas = 4.500
Ptas.) recibiras los proximos
12 nimeros de

Hobby Consolas,
ahorréandote 900 pesetas.

@ E-mail

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400
Ptas.) consigue gratis esta
torre apilable para guardar
cémodamente tus juegos
de PS2.

Un regalo de mas de 3.500
pesetas.

Caracteristicas: Distribuye
Promonor, Capacidad
para 18 DVD?’.

Medlidas: 412x170x85 mm.

X Correo

SUSCRiBETE 906 30 18 30 902 15 17 98 suscripcion@hobbypress.com

Envia ellcupon adjunto que no
necesita sello. Oisi lo prefieres
meételo dentro de unisobre y
envialo a:

Apdo. Correos 226

Alcobendas

Madrid 28100

HOY MISMO
POR:

Coste Uamada 15 pts + 47,03 ptas/min, (envia el cupon por. fax)

(Horario: 8ha 15h de lunes a viernes)

«Por razones de operatividad, el niimero de teléfono estd reservado exclusivamente para suscripciones.

eDe acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para
modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.

*No se aceptan suscripciones fuera de Espafia.

*Los regalos sélo estan disponibles si la suscripcién se hace con cargo a VISA o DOMICILIACION BANCARIA. Para otras formas de pago SOLO esta disponible la oferta 10 X 12.

© Promocién vélida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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