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Editorial
e
EL SOL, EL

MAR...Y POR
SUPUESTO GT3

jUfffff! Perdonadnos este suspiro
pero aqui nos estamas muriendo
de calor. La verdad es que
tenemos pasion por nuestra
trabajo y nos encanta saber gue
vais a degustar cada pagina que
o0s hemos preparado este mes
mientras disfrutais del sol
tumbaditos en la playa, pero jes
que no os podéis imaginar el calor
que hace en la redaccion! Lo que
pasa es gue cada cual intenta
montarse sus vacaciones como
puede, y nesotros aprovechamos
cuando el “dire” se da la vuelta
para echarnos unas partidillas a
ese gran juego que es Gran
Turisme 3. Elegimos el coche, nos
IMaginamos que Yamos en un
“coupe” sintiendo el fresquito en
la cara y ja tirar millas virtuales!
Los que ya os hayais hecho con el
Juege sabéis a lo que nos
referimos, y los que todavia no lo
tengais, pues no sabéis lo gue os
estais perdiendo. Sony ha logrado
crear el simulador de conduccién
mas sensacional y realista de la
historia de las consolas, y es lo
(inico que nos hace mas
llevaderas estas calurosas
“vacaciones” en la redaccion.
¢Hemos dicho lo tinico? Bueno,
pues no es verdad (por favor, que
no lea esto Manuel del Campo).
Lo cierto es que alguno prefiere
las soleadas playas de Monkey
Island, la nueva aventura grafica
de LucasArts, y se pone un
ventilador en la sala donde
tomamos las pantallas de los
Juegos y le pasa lo mismo que con
el descapotable de antes: deja
volar su imaginacion. Y no penssis
que ahi queda la cosa, no. El
entrafiable Virtua Tennis sigue
acompanandonos en nuestros
quehaceres redactoriles. {Si la
verdad es que nos quejamos de
vicio! ;Quién necesita el sol y las
olas? El que no se consuela. ..
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Ya no hay marcha atras. La
decision de Sega de cerrar todas
sus oficinas en Europa es la sefial
definitiva del nuevo rumbo de la
compaiiia japonesa.

A los que llevamos unos cuantos
afios en esto nos va resultar
extrafio tratar a Sega como a una
desarrolladora de juegos mas,
después de que haya sido uno de
los puntos de referencia del
mundo de las consolas, primero
codo a codo con Nintendo, y
después en un solido triunvirato
con la llegada de Sony.

Mas alla de analizar sus aciertos
y sus errores, nadie puede poner
en duda que su aportacién a la
evolucion de los videojuegos ha
sido vital: Master System, Game
Gear, Mega Drive, Mega CD, MD
32X, Saturn y Dreamcast, y eso
sin olvidar su exitoso
departamento arcade. Todo esto
durante mas de 10 afios, los mas
impartantes en la corta pero
intensa historia de esta forma de
entretenimiento. Afios en los que,
ademas, nos ha dejado decenas
de titulos legendarios, desde el
inimitable Sonic hasta Virtua
Fighter, y Gltimamente obras
maestras como Virtua Tennis o
Shenmue.

Claro que, lejos de pasar a un
segundo plano, Sega lleva camino
de convertirse en la absoluta
protagonista de la proxima
generacion de consolas.
Centrada ya solo en desarrollar
los mejores juegos posibles para
cualquier formato, su potencial
no tiene comparacion con
cualquier otra compania.
Electronic Arts lleva ya unos
meses temiendo porque su
supremacia en el terreno de los
simuladores deportivos se vaya al
garete con la irrupcion de Sega
Sports, y, hace hien poco, Namco
y su flamante cuarta entrega de
Tekken se quedaron temblando
ante la espectacular
demostracion técnica de Virtua
Fighter 4 para PlayStation 2.

Tal es la importancia del rol que
va a adquirir Sega en los
proximos meses que incluso
puede llegar a convertirse en la
artifice principal del triunfo de
una consola de nueva generacion
sobre las demas, dependiendo de
los lanzamientos que decida
sacar para una u otra plataforma.
Y si no, al tiempo. Habra que
sequir sus pasos muy de cerca.

Manuel Del Campo.

iHa llegado la hora de arrancar motores!

«GT 3» rompe moldes

Desde el 20 de julio se encuentra

a la venta en nuestro pais el juego
mas esperade de los dltimos
tiempos. La fiebre que «Gran
Turismo 3» esta despertando en
todo el mundo no sélo ha
disparado las ventas de consolas y
juegos, sino que ha sido la
“culpable” de la campaiia de

marketing mas potente desde el lanzamiento
de PS2. De momento el juego se podra
adquirir sélo por 9.990 ptas, por 27.900
ptas, con el volante oficial desarrollado por
Logitech, o en un pack junto a PS2.

Los niimeros cantan:

En su primer mes a la venta en Japon,

«GT3» ha alcanzado la cifra de

1.024.929 unidades vendidas, y en tan
s6lo la dltima semana ha conseguido
colocar 45.835 unidades, convirtiendose
en uno de los juegos mas vendidos de la
historia en el pais del sol naciente.

ASIRONTENNETININD
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«Una compra
absolutamente esencial para
los amantes de las carreras y
de los coches.» IGN

«La esencia de GT ha sido
siempre llevar a vehiculo y
conductor al limite, y a este
respecto, GT3 realmente ha
conseguido depurar la
experiencia.» EDGE

«El juego es impresionante
desde el punto de vista
visual. Cuando ves una
repeticion tienes que
convencerte a ti mismo de
que es un renderizado en
tiempo real». GAMESPOT

«La experiencia de carreras
definitiva» CONSOLEDOMAIN

Kl La acogida en Japén fue
impresionante, El barrio de
Akihabara quedoé colapsado por
fos miles de jugones que
esperaban su «GT3».

3 £l juego se puso a la
venta en USA una
semana antes que aqui,
y rapidamente quedo
agotado, incluso en
pack con el volante.

LA GENERACION DEL “99"

«GT3 A Spec» ha entrado en el selecto dub del
“99”. En la historia de Hobby Consolas, nuestra
nota mas alta ha estado reservada a los juegos
que “tocaban techo” en sus respectivas
consolas: «Sonic 3D» en MegaDrive, «Donkey
Kong Country 3» en Super Nintendo, «Perfect
Dark» en N64 y «GT2» en PlayStation. Sin
embargo, hasta ahora no nos habiamos cruzado
con una consola que con menos de un afio
desde su lanzamiento en nuestro pais fuese
capaz de mostramos tan aito nivel de calidad.
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IN No hacia falta llamar a la pitonisa Lola para saber que «Gran Turismo 3
A Spec» iba a ocupar las portadas de las revistas especializadas mas
prestigiosas del mundo. Esté claro que, hable el idioma que hable, nadie ha
podido resistirse a las virtudes del juego de Poliphony Digital.



Nintendo y Sony se pelean por el
primer puesto del ranking de ventas

‘;Yo vendo mas que til

enuda polémica se ha montado en EE.UU. en las
Mﬂltimas semanas. Tras la salida de GBA en América, los
chicos de Nintendo se apresuraron a anunciar que su nueva
.. portatil se habia convertido en la consola mas

# ~ vendida de la historia en América en la primera

semana (unas 500.000 unidades). Pues bien,
o justo al dia siguiente, los chicos de Sony
América, muy ofendidos, emitieron un
comunicado en el que aseguraban que vendieron 510.000
unidades de PlayStation 2 en los dos primeros dias. Encima,
_ resulta que en el Reino Unido si que ha sido GBA la que
ha batido el récord de ventas, con 81.000 unidades en la
primera semana. Ya veis que la cosa esta que arde...

Miyamoto esta hecho un “peaso” de artista

Asi sera el nuevo “look™
de Mario en Game Gube

ueno, es evidente que cuando unos grafistas
Bprofesionales le den un buen “repaso” a este
dibujo, Mario y Luigi lucird mejor en Game Cube.
Hasta entonces, nos tenemos que conformar con esta
ilustracion salida del pufio del mismisimo Miyamoto,
el creador de Mario, que le ha encargado la
prestigiosa revista britanica Edge para conmemorar
sus 100 primeros numeros. En la imagen podéis
comprobar como Luigi fastidia con el aspirador de
Luigi’s Mansion a su hermano Mario. {Y a ver
cuando los tenemos en “poligono y hueso”!

m La polémica del mes: m

¢Es GT3 EL MEJOR JUEGO
DE LA HISTORIA?

Nuestros dos redactores, Roberto Ajenjo y
David Martinez, discuten entre si para ver si
el juego de Poliphony Digital es el mejor
juego de coches de la historia. Veamoslo:

Arte en movimiento

GT 3 es un juego sin fallos, con las tnicas limitaciones
de tener que jugar en el salon de casa y frente al
televisor, porgue si no, seria exactamente igual que
conducir en realidad. No exagero, ademas de que el
control de cada vehiculo presenta todos los matices de
un coche real, por no hablar de los efectos visuales, la
desarrollada IA de los contrarios o su larguisima
duracién (mas de 100 horas). Los coches no se abollan,
pero ¢se le puede reprochar eso a un juego que esta a
afios luz de los demas en el resto de sus aspectos?
David Martinez

Ne nos precipitemos

¢El mejor juego de coches? Si. (El mejor juego de
PlayStation 2 hasta el momento? Si, vale, de acuerdo,
pero tratar de elevarlo al primer puesto del ranking de
toda la historia a es demasiado pretencioso. Porque,
qué me digan a mf qué tiene GT3 que no hubiéramos
visto ya en cualquiera de los anteriores en PlayStation,
aparte de los graficos. Juegos como Mario 64, Metal
Gear, o cualquier Sonic son ejemplos de juegos que si
marcaron un antes y un después en la historia de los
videojuegos, mientras que GT3 no ha hecho mas que
mejorar técnicamente algo ya mascado.

Roberto Ajenjo

o El poster de Tomb Raider.

Si haces un esfuerzo y pruebas a
separarte un poco del poster verds que
€53 camiseta pertenece a una tal
Angelina Jolie, alias Lara Croft. {Si es que
siempre estdis pensando en lo mismo!

o Ese gran juego llamado Onimusha,
y mi hermano sigue diciendo que es
un “pea”, Dios perdanale porgue no
sabe lo que dice.

jHerejia! Si ya lo dicen las Escrituras:
“Bienaventurados los usuarios de PS 2,
parque ellos podran jugar a Onimusha”.

¢ Que Game Boy Advance haya
salido ya.

Y si encima tienes dinero para
comprartela junto a un par de juegos,
eso debe ser ya la apoteosis total.

R ———

 Que me hayan tocado 2 Game Boy
Advance en un concurso de
Nintendo.

jArgh! Unos tantn y otros tan poco... ja
ver si te estiras y me regalas una, amigo,
colega... esto... compafiero del alma!

» Sonic Adventure 2, $%&@ una
pasada, $&@%$, ya ha hecho que me
vuelva a marear.

Répido, coge una holsa de papel, no
vayamos 3 tener un disgusto. jNo, la
revista para eso no sirve, guarro!

o El numero de azafatas que hay afo
tras ano en el E3. Sin ellas, la feria
no seria lo mismao.

¢Feria? (Paro eso de las chicas ligeritas
de ropa no era para pramocionar los
productos de la tierra?

o La originalidad de los anuncios de
Game Boy Advance, son muy
graciosos.

Si, el del paracaidas “se parte” de la risa,
lo que pasa es que no se le ve bien
porque esta incrustado en el suelo.

o El mes que viene cumplis 10 tacos
y estais mejor que nunca.

Ay... uno se pone a recordar, y parece
que fue el mes pasado cuando vimos
salir GBA al mercado... jleche, si fue el
mes pasado!

¢ Que las consolas vayan tomando el
negocio del cine.

Y luego vendran los cromos de los
Phoskitos, y Ia tele, con sendas versiones
para consola de “Cine de Barrio”
(pianista hortera incluide) y “Témbola”.

¢ La mala sincronizacion entre el
movimiento de las bocas y las voces
en Onimusha.

Bastante tienen con mover los labios "en
japonés” y que las voces suenen en
inglés... ¢Seran ventrilocuos?

* Poder jugar a PSOne en la playa
con la pantalla LCD.

Pues si, sobre todo si esa socorrista tan
espectacular te deja enchufar la consola
junto a su sombrilla.

o La calidad de algunos articulos del
foro de vuestra pagina web, los hay
realmente sorprendentes.

Para sofprendente, aguel mensaje que
escribia por equivocacion algin
"lumbreras” sobre las costumbres
reproductivas de los erizos de mar...
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PlayStation 2 Nintendo

Extermination Kl Banjo-Tooie
The Bouncer Excitebike 64
Onimusha Warlords Zelda Majora's Mask
Crazy Taxi Ed Perfect Dark
Formula One 2001 E Mario Tennis

Dreamcast Game Boy Color

Sonic Adventure 2 Pokémon Oro

Alone in the Dark IV Pokémon Plata

The House of the Dead 2+pistola Alone in the Dark

Virua Tennis El Emperador y sus locuras
Soul Calibur Super Mario Bros. DX

PlayStation Game Boy Advance

Alone in the Dark IV Super Mario Advance

Final Fantasy X Castlevania: Circle of Moon
ISS Pro Evolution 2 F-Zero

Gran Turismo 2 Rayman Advance

Colin McRae Rally 2 Konami Krazy Racers

H Pokémon Plata
Extermination
1 The Boucer
B Super Mario Advance

A SonicAdventure2. ............iiiiiin, (DC
Castlevania: Circle of Moon

El Alone in the Dark IV

El F-Zero

g0l Onimusha

go@Eme

EXTERMINATION. La terrorifica accion de
este titulo arrasa en nuestro pais.

POKEMON ORO. El fenémeno Pokémon
sigue imnamovible en el primer puesto.
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El Zelda: Oracle of Seasons .......... (GBC) ONIMUSHA & cx o s s e s v {ps2) 1] Yug|oh Duel Monsters 5 ........... (GEA)
B Zelda: Oracle of Ages ............. (GBCQ) B SuperMario ...........oviinl (GBA) B GranTurismo 3A-Spec.............. (PS2)
HE MarioParty3 ................... (N64) El TonyHawk's2.............. (DC, GBA, PS) Breathof Fire ................... (GBA)
Red Faction .................... {Ps2) El Pokemon Gold .................. (GBC) EY ApeEscape 2001 ......ocovnivnnnnn. {Ps2)
B Pokémon Stadium 2 .............. (N64) B RedFaction..................... {Ps2) B Kail o s v s s {Ps2)
@ Pokémon Silver ................. (GBC) B DigimonWorld .................. (PS) B Shadow Hearts Aruze ............... (Ps2)
PokémonGold ................. (GBC) Pokemon Silver ................. (GBC) Harvest Moon Il ...............cco (PS2)
B Crazy Taxi cooo i snvins oo v s aas {ps2) Bl Alone InThe Dark IV ...........({DC GBQ) El Star Ocean: Blue Sphere ............... (GB)
Bl DarkCloud ..................... (PS2) El Theme ParkWorld . ............. (PS, PS2) El Birth of the Pirate Dream . ... ....... (GB)
g@ ATV Off Road Fury ............... {Ps2) g8 FormulaOne2001 ............. {Ps, PS2) i Tactics Ogre Gaiden ................ (GBA)

* Las opciones online que llevara
PlayStation 2, una maravilla pero, ;a
qué precio?

Pues al que quieran ponerle los chicos
de Sony. Mientras no nos obliguen a
donarles todas nuestras pertenencias...

* Que no digais nada sobre el juego
de Dragon Ball.

Mejor dicho, no mola que no te leas a
fondo la revista ¢o has adivinado td
solito que iba a salir?

¢ Que todo el mundo piense que
eres rico por tener 15 afos y una
PlayStation 2.

Sierpre puedes decirle al mayordomo
que eche de tus tierras a esos
gamberros. jSeran plebeyos!

* Los juegos que sorteais con la

Dreamcast. Ya podiais poner el Code:

Veronica o el Alone in the Dark.
Ya lo dice el refrén a consola regalada,
no le mires el...” ino era eso?

* The Bouncer, nunca habia visto un
juego tan borroso.

De vez en cuando convendria que
pasases un pafio himedo por el
televisor, ya veras que diferencia.

© Algunas criticas de personalidades
a los juegos de Xhox.

El mismisimo Dinio est4 “confundio”
despues de ver la consola de Microsoft
en el reportaje del mes pasado “ya td
sabeh, jno?"

* Que los japoneses las tengan mas
pequeiias segln Bill Gates. Cuando
vaya a Africa, a ver qué dice.

¢No te han dicho que el tamano no es lo
que importa? Habra que preguntarle a
las japonesas qué piensan del tema.

« El DVD para Game Cube de
Panasonic, si no me lo dicen pensaba
que era un microondas.

Ten cuidado, no sea que tu madre
intente calentar ia leche en la consola.
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Ponerle puertas al campo

0 creadis que el
N problema de
las vacas locas se
ha terminado. Ahora
los ingleses han
prohibido la entrada
a las granjas con la
tipica excusa de la
invasion alienigena.
Menos mal que
tenemos la nave de
«Silpheed» para
acabar con ellos
{con los aliens, no
con los ingleses).

HELP
mEE 's:pRpRE VENT
FOoT ANDD OF

STAY IN AN '

e — : s "’E-
]

PlayStation. &

e Que tenga que ir al servicio,
comer, dormir, hablar con mis padres
y abrir fa puerta, pudiendo estar
jugando a mi DC, no lo entiendo.

Lo que no entiendo es dénde estd el
problema, jyo siempre hago todas esas
cosas sin dejar de jugar con la consola!

¢ Que ditimamente estoy tan
emocionado con las consolas de
nueva generacion gque me leo la
Hobby Consolas en una tarde.
Pues cuando te la acabes puedes
empezar con la guia telefdnica; dura
mas, pero es mucho menos divertida.

o [r a ver la peli de Tomb Raider con
tu novia, estoooo no cari, no es lo
que piensas.

Ya te vale colega, intentar convencer a
tu novia de que ibas a ver Ia peli por las
dotes interpretativas de la Jolie.

* Que ya no se puedan pedir
numeros atrasados.

Es que esa mania tuya de comprar la
revista siempre tres meses después...

* Que la conexion a internet con DC
y el DreamKey 1.5 sea una patata.
¢Para cuéndo una conexion mejor?
¢Por qué no pruebas a darle animos?
"{Vamos, honita, corre un poco mast”

S

» Que el Final Fantasy X tenga un
entorno totalmente tridimensional
jviva lo clasico!

SUBEN

de Poliphony Digital ha

su

nuestras
expectativas.

BAJAN ——

K2 HALF-LIFE, cuya cancelacion para
Dreamcast ha quedado, por
desgracia, definitivamente
confirmada.

£ ARMY MEN, con cada
nueva entrega de la serie

lo

confirman la terrible falta
de originalidad que sufren

al

perado todas

s muchachos de 3D0 nos

timamente algunos géneros.

Pues hala, ya que estamos en esas...
jabandonad las consolas! jLarga vida a
la peonza y al hula-hop!

° Que mi novio se pase todo el dia
“rajando” sobre consolas y
videojuegos. ¢No se da cuenta que
no le hago ni caso?

Oye, ;estas segura de que ésta no era
la carta para el Cosmopolitan? Seguro
que a ellos les has preguntado cdmo
pasarte el cuarto nivel de Tomb Raider

¢ Que no hay juegos sohre cémo
ligarse a una chica.

Cuando nosotros lo intentamos, la cosa
se parece hastante a Tekken, Aunque no

s &Y il QU6 Opinas? |

el juego de velocidad

i

s 5i esto te servira de consuelo... —J

En el niimero anterior os
planteabamos la siguiente cuestion:
(QUE GENERO CREEIS QUE SERA EL
REY EN LAS NUEVAS CONSOLAS?

Y estas son algunas de vuestras
opiniones sobre el tema:

* Los géneros gue mas se van a
beneficiar de la potencia de las
consolas de nueva generacion
son las aventuras y el rol,
porque la calidad de los gréficos
y los argumentos hace mucho
mas espectaculares los juegos.
(Ménica Zuniga)

* A mi me gustaria que fuera el
futbol, porque siempre sofié con
un juego totalmente realista y
que ademas tuviera todas las
caras y los rasgos fisicos exactos
de cada jugador.

(Campazas)

* Para mi los coches van a ser los
reyes, porque son los que més
importancia dan a mover los
poligonos a toda velocidad, y
como las nuevas consolas estan
pensadas para eso...

(Luis Vicente)

« Sin importar el género al que
pertenezca, cualquier juego que
saquen para jugar por Internet
va a triunfar casi seguro.

(Pini)

Y para el mes que viene:

SI DENTRO DE UNOS ANOS
SEGA VUELVE A
COMERCIALIZAR CONSOLAS,
¢CREEIS QUE TENDRIA EXITO?

sabias qué...

El primer Resident
Evil, era un juego de
rol que desarroflg
Capcom para NES en
1989. Su nombre era
«Sweet Homey, y se
desarrollaba en yng
mansion en fa que
deblamos sobrevivir aJ ataque de zompj
nacidos de un €xperimento cientifico =

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:

Pablo Garcia, Fco. Péjaro, F. Pineda,
César Prados, Javier Valdivia, 1.M.
Salas, Maite Mojica, Victor, Javier
Charlin, Manuel Domingo, Che, Fran
Glez, Manolo Romera, Mari Grafia,
Ourina Gémez, Simon Salgado,
Fernando San Romén y J.A. Alacid.




Kiosco
Trucos definitivos

para Pokémon Oro y Plata

n el nimero 105 de la revista oficial de

para Pokémon Oro y Plata. Antes de llegar a
esas paginas podréis leer un reportaje donde
ensefian 50 novedades para GB Advance y

dar una vuelta por la seccién de juegos
puntuados. Encontraréis Tony Hawk 2, Top
Gear, GT Advance... En cuanto a las
sensacionales guias, continian con la de Banjo-Tooie e Indiana

os perdais el avance especial de Pokémon Stadium Il.

Comienza tus vacaciones

con Computer Hoy Juegos

lone in the Dark y su nueva pesadilla se examina
Aeste mes, en Computer Hoy Juegos, con un
exhaustivo andlisis que dictaminara si todo el tiempo
que hemos esperado hasta su llegada ha merecido
realmente la pena. Para completar el minucioso Test, te
contamos cémo avanzar sin problemas en los primeros
pasos de la aventura con Edward Carnby, uno de sus
dos protagonistas. Por aquello del verano nos
trasladamos hasta Marbella con Torrente, el ex policia

mas casposo, cutre y sucio del cine espafiol que salta a
los monitores de PC emulando a los grandes del género de accion: ;serd un
producto oportunista? Y ademas, los Test de juegos y hardware mas
rigurosos del mercado, las dltimas noticias, las guias de compra mas
completas, los ranking de productos comentados, las curiosidades que se
esconden tras la pelicula “Final Fantasy”, los mejores trucos y, de regalo, un
sensacional juego completo: Scotland Yard, o como luchar contra la
delincuencia desde el cuerpo de policia. Ya sabes, la revista mas practica.

Este verano... jAprende
a reparar tu ordenador!

Aquf estas, en la playa, frito como la raba de un
calamar, encantado como una folclérica en el

niega a funcionar y no sabes qué hacer. £l duerme en

Y ademés: un informe que te ensefiard a sintonizar las mejores cadenas de
television del mundo en tu PC, sin coste alguno; un taller gracias al cual seras
capaz de construir un micro sitio web en cuestién de minutos; y comparativas
de planificadores de ruta, cdmaras fotograficas digitales y routers ADSL y RDSI.

Nintendo publican pistas y claves avanzadas

GameCube. Y si ya os habéis comprado una GB
Advance, o lo estais pensando, os vendra bien

Jones, y comienzan la de ExciteBike 64. En la revista Pokémon, no

Rocio. Pero algo perturba tu paz refrita. El maldito PC se

casa mientras td pierdes el suefio en la costa. jHay que
poner fin a esta situacion! El ndmero 22 de PC Mania te
ayudara con un apasionante articulo practico sobre reparacion de ordenadores.

PlayMania te descubre
todos los detalles
de Gran Turismo 3

[
Amalizamos |2 versign
Setimtv-en.casiiiane

ste mes PlayMania dedica su
Eportada al mejor y mas real
simulador de velocidad de PS2: Gran
Turismo 3. Junto a su completa
review de 4 paginas, te ofrecen los comentarios de
las dltimas novedades de PS2, como los geniales
Fur Fighters, La Fuga de Monkey Island y Bloody
Roar 3 entre otros, sin olvidar la actualidad de |
PSOne, con Mat Hoffman’s Pro BMX, lﬂ’#?r;ms/ n’;]nms
Technomage, y Spiderman: Enter Electro a la aelina Jolig
cabeza. Ademas, te han preparado las gufas mas
completas de 1552, Manager de Liga 2001 y Evil Dead, un suplemento con
los mejores pésters de Tomb Raider y Angelina Jolie y sendos reportajes
sobre Final Fantasy: La Fuerza Interior y Tomb Raider. Solo 450 ptas.

Vive la accion
con Micromania

ste mes, Micromania te
Eofrece un explosivo
avance de uno de los juegos
de accién mas esperados de
los dltimos tiempos. Descubre
todo lo que Remedy Entertainment esté preparando con Max Payne, un
juego capaz de dejar a las mas impactantes peliculas del género a la
altura del bettin. Ademas, te contamos como serd la nueva version de
Star Wars. Starfighter, para PC y Xbox, tras su paso por PlayStation 2.
Continuamos con los anélisis de juegos como Startopia y Train
Simulator y, por fin, el esperadisimo Runaway, |a dltima aventura grafica
de Péndulo Studios. Por supuesto, hay mucho mas: reportajes, previews,
noticias... Y las soluciones completas de novedades como Alone in the
Dark. Y, por supuesto, un CD ROM con las mejores demos.

Las mejores guias
para PlayStation y PS2 iU

ESPEEin

i tienes problemas con alguno de tus
51uegos favoritos, no dudes en hacerte
con los especiales de guias que te propone
PlayMania. En Especial Guias PlayStation
podras encontrar las soluciones completas
de titulos del calibre de Legend of Dragoon,
Alone in The Dark IV o Syphon Filter 2, todos
para PSOne. Por su parte, PlayMania Guias &
Trucos te ofrece 12 guias completas de los
mejores juegos del mercado para PS2, como
Onimusha, Tekken TT, ZOE, SSX, FIFA 2001 o
Extermination. ;Te los vas a perder?
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MoviStar

@mocién Juega desde tu MoviStar.

Si no sabes qué hacer o te aburres es porque no conoces e-mocion de Telefonica MoviStar. Accede a “Ocio y Guias” desde “Menu”
y escoge la opcion “luegos”, Dentro encontraras multiples oportunidades para pasartelo bien, y muchos juegos como X-men,
Mathmads.. Y todo, a través de tu MoviStar Activa o Plus con un teléfono WAP, desde 10 ptas./min. en horario reducido.

' ADEMAS AHORA TE DAMOS 1000 PTAS.* GRATIS PARA QUE NAVEGUES Y DESCUBRAS E-MOCION.



Electronic Arts nos invito a jugar
en Paris con las grandes estrellas del futbol europeo.

IKER CASILLAS SERA LA
IMAGEN DE «FIFA 2002»

Con tan sélo 20 afios es el portero titular del Real Madrid y de la seleccion espanola. Y ademas

se pirra por los videojuegos. Por estas razones, EA ha elegido a lker Casillas como el estandarte

de la version espanola del proximo «FIFA 2002», juego que saldra para PlayStation
y PS2 en Noviembre y que presentard importantes novedades jugables.

lectronic Arts reuni6 en Paris a algunos medios

especializados para presentar a los futbolistas
que han cedido su imagen para el proximo «FIFA
2002». Para tal evento EA organizo en la sede de la
seleccion francesa un partidillo entre estos
auténticos astros del balon y el resto de invitados, y
alli tuvimos la oportunidad de medir nuestras
habilidades ante estrellas de la talla del alemén
Lothar Mathaus, el canadiense Radzinski o del
mismisimo lker Casillas -a quien, todo hay que
decirlo, pudimos incluso meterle un par de golitos-.
Después de tan historico acontecimiento, comenzo la
“dura” jornada de trabajo, y tuvimos el privilegio de
charlar con nuestro amigo lker mientras probabamos
la demo de «FIFA 2002" para PS2. lker se ha
destapado como un gran aficionado a las consolas:
“primero empecé con la Play, que me regalaron
cuando gané el campeonato de Europa sub 16 y
ahora también le doy a la PS2, que la tengo
desde hace un par de meses"”. Sin embargo, en
contra de lo que podia parecer, lker no solo juega al
futhol en las consolas, “me encanta el tenis, con

tker Casillas posa con las portadas de HC de los anteriores

el «All Star Tenis» me pille un buen vicio”, «FIFAw. El joven jugador madrilefio ya ha pasado a formar parte
aunque con esto de la promacion, Gitimamente estd de una élite a la que pertenecen auténticos mitos vivientes del "
encantado con los juegos deportivos de EA Sports, futbol como Raul, Guardiola, Morientes y Mendieta.

“la verdad es que son una pasada, se lo curran
bien los tios™. Con «FIFA 2001» estuvo bastante
enganchado, por eso se considera autorizado para
hablar de las mejoras de esta nueva version: "Ha
evolucionado mucho. El nuevo sistema de pases
parece un poco complicado, pero resulta muy
realista, y eso es lo que mas me gusta en un
juego de fatbol®. Y en contra de lo que muchos
podais pensar, lker no elige siempre al Madrid como
equipo: "A veces cojo al Inter, que me gusta
mucho, y también al Barcelona ;eh?". Aunque lo
que mas le gusta es “retocarse” a si mismo en el
editor de jugadores: “me lo paso bomba

creandome a mi mismo, cambiandome los Iker es un gran aficionado a los Manuel del Campo, director de Hobby

E s 7 . videojuegos. Aqui fe vemos Consolas, posa orgulloso entre Casillas
SeSgEe Hflon y Lo hablfidades.... y A0 881 M0 oponntoce oo fa noeve y Radzinski, el jugador del Anderlecht
meten muchos goles! version de «FiFA» para PS2, que también cedera su imagen a EA. -




El juego incluira importantes novedades técnicas
y. sobre todo, en el desarrollo de los partidos.

El nuevo FIFA llegara a PlayStation y PS2 en nowembre

El nuevo sistema de pases dara al juego un aire : -
mucho mas realista y ampliard enormemente '
sus posibilidades durante los encuentros.

ste nuevo «FIFA» marcara un antes y un después en la saga. Ademas de

las pertinentes mejoras técnicas, sobre todo en el modelado de
jugadores, animaciones y disefio de los estadios, esta nueva entrega
ofrecerd un innovador sistema de pases, con el que EA intenta acercar ain
mas el juego a la realidad. El jugador podrd ahora observar el desmargue
de los jugadores para lanzar complicados pases al hueco, debiendo ajustar
con precision la fuerza, la direccion y el efecto del envio. Una mecanica que
abrird un mundo de posibilidades durante el desarroilo de los partidos.
Tambien se esta trabajando para mejorar notablemente a inteligencia
artificial de jugadores y arbitro. Ademas el juego volverd a incluir infinidad
de equipos y jugadores reates y nuevos comentarios en castellano de
Manolo Lama y Paco Gonzalez. Su lanzamiento, en noviembre, cuando

La linea de puntos marca la trayectoria de los jugadores en su desmargue. Es el

podremos comprobar si se cumplen todas estas interesantes promesas. momento de tomar la decision de a donde queremos enviar el pase.

El nivel de detalle sera tal que incluso podremos apreciar como el jugador que se  Una vez se decida dar el pase habra que ajustar con precision la fuerza, direccion
desmarca levanta el brazo para pedir el balon. ;Llegara el pase hasta sus pies? y efecto del envio, combinando el boton correspondiente con los joysticks.
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El catdfogo de equipos y selecciones nacionales sera inmenso. Ademas se EA Sports esta poniendo especial empeno tanto en el diseno de los estadios
ofrecera la posibilidad de disputar la fase de dasificacion del Mundial del 2002. como en el de los fjugadores, que ahora se pareceran mas a sus modelos reales.




b AR T MAS DE 1 MILLON DE PERSONAS YA HAN
o VISTO LA PELICULA EN ESPANA.

Los nuevos packs de PS2y
PSOne incluyen jugosos regalos

LARA CROFT
ARRASA EN TAQUILLA.

or si estais indecisos a la hora de comprar una
| Pu otra consola, Sony ha puesto en marcha
unas promociones con unidades limitadas que ya
mismo podéis encontrar en las tiendas.
En primer lugar, os vais encontrar con un pack que
incluye una PlayStation 2, junto al juego Moto GP
de Sony, al precio sensacional de 69.900 ptas. No
es una rebaja en si misma, jpero la consola os sale
a 60.000 pelas! Y por otro lado, también podéis
adquirir una PSOne (la pequeiia), con dos mandos
Dual Shock y una Tarjeta de Memoria por 23.900
pesetas, en el llamado "Value Pack”.
Os recordamos que ambas promociones son
vélidas hasta fin de existencias, asi que no os lo
penséis demasiado a ver si os véis a quedar sin
ellas. Veamos cuanto llevo suelto en el bolsillo...

[ Este objeto de

deseo serd vuestro por 69.900
pelillas de nada. Y es edicion
limitada, asi que ja por él!

Ya falta menos para volver a

=

“hacer el bestia” con las bicicletas BMX

or si no lo recordais, la primera
Pparte de Dave Mirra era un
juego que salié en varias consolas
en el que teniamos que cumplir una
objetivos como derribar objetos o
saltar por encima de trenes a la vez
que realizabamos las mas increibles
piruetas a los mandos de nuestra
sufrida bicicleta. Pues bien, a todos
aquellos que le cogieron el gustillo
a eso de hacer el loco con la “bici”
les encantara saber que Acclaim
piensa sacar al mercado la segunda
parte de la serie, la cual incorporara

jugosas novedades como 9 enormes
y detallados circuitos, 14 corredores
reales, multiples modos de juego y
una misica de lo mas rompedora,
que incluira canciones de grupos
como “Pennywise” o “Rancid”.

[ El aspecto grafico todavia hay que
mejorarlo. Acclaim esté en ello.

I8 Aqui esta Dave en pleno vuelo. En
un par de mesecitos, con vosotros.




Llega «Bomberman» para GBA, que
“explotara” con un gran modo multijugador

ejando aparte los intentos de
llevar al famoso personaje de
Hudson a las tres dimensiones, hacia
ya bastante tiempo que no llegaban
noticias de un Bomberman para una
consola. Por eso, seguro que los
amantes de los puzzles mas adictivos
se morderan las uiias de impaciencia
al saber que ya esta en avanzada fase
de desarrollo la préxima version de
este juego, que saldrd en Game Boy
Advance. Sus principales novedades
seran que estara dividido en dos modos de juego principales, Quest Mode,
concebido a modo de aventura, y Battle Mode, un prometedor modo a base de
los tipicos puzzles, en el que podréis participar hasta 4 jugadores
simultdneamente... jcon un solo cartucho!
iCuéndo saldré a la venta? La mecha ya esta encendida, y en EE.UU. estard a
la venta antes de que acabe el verano, asi que id preparando un buen cable
link y tres amigos porque la guerra esta a punto de empezar.
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mapeados como éste, podremos jugar ] b ' : ¢ e * N
en un modo historia que supondra toda ‘ - N
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una novedad en esta adictiva saga. - J andante&Bemtez 29- B SERVICIO 5 Eﬁw§ :
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P E.mail: shine@futurnet.es

B3N El modo
multijugador
promete horas y
horas de diversion
con vuestros
amigos, para lo
cual dispondréis
de nuevos items,
tineles, y zonas
inéditas.




Link regresa a GBC con dos extraordinarias aventuras

«Oracle of Ages» y «Oracle of Seasonsy,
la leyenda de Zelda sigue viva en GBC

= [ ieeeennn! A nuestras Game
Boy Color todavia les queda
mucha vida por delante. Ya sabemos
que en estos momentos estaréis
completamente viciados con la
flamante GBA, pero no penséis
> que la pequefia portatil de 8

porque se le viene encima un
. juegazo de esos que valen su
peso en oro.
Bueno, en realidad son
« dos, porgue como ya os
adelantamos hace un
_ par de meses en un
, Big in Japan, el
', otofiovaa

traer de vuelta al valiente de Link, y
para mayor regocijo de sus
incondicionales, lo hara por partida
doble. Estos dos cartuchos, que
recibiran los nombres de Oracle of
Ages y Oracle of Seasons, nos
transportaran una vez mas al
magico mundo de la princesa Zelda,
a través de dos de los argumentos
mas elaborados y absorbentes de
toda la saga, y afiadiendo algunas
novedades jugables totalmente
revolucionarias.

Como podéis comprobar en los
cuadros, el argumento del que
parten ambos cartuchos sera
bastante similar, pero no os

preocupéis, porgue el desarrollo en
sf de ambos juegos sera
completamente distinto.

Nintendo se ha sacado de la manga
un ingenioso sistema de
interactuacion entre los dos
cartuchos al estilo Poakémon
mediante el que, una vez que -
acabemos uno de los juegos,
podremos acudir al otro cartucho
con un password, y se abriran
opciones especiales, nuevos
personajes, secretos, armas, nuevas
localizaciones... En fin, como
deciamos las nuevas entregas de
Legend of Zelda van a demostrar
que GBC sigue estando de moda.

' ORACLE OF SEASONS
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DISGO DURO
DE PS 2

Sony pone a la venta el “Racing Pack”

ara celebrar el lanzamiento de «Gran Turismo 3» Sony,
Pademés de preparar una promocion especial que incluye
llaveros y camisetas de regalo al reservar el DVD, pondré a la
venta durante los préximos meses un “Racing Pack” formado por
la una PS2 mas el juego «GT3» a un precio que rondara las
75.000 pesetas. Por otra parte, esta disponible desde el 20 de julio
otro pack con el volante oficial mas el juego por 27.990 ptas.

K] ¢Estabais
esperando una
buena ocasion
para comprar
una P§2? Muy
pronto se
pondra a la
venta un
apetitoso pack
que incluird la
consola y dna
copia de «GT3».

Los famosos personajes de Matt
Groening protagonizaran un juego
al estilo «Crazy Taxi»

- s imaginais cémo seria un juego de coches que
Outilizara el sistema de juego de Crazy Taxi

(recorrer una enome ciudad para llegar a diferentes
objetivos arrasando con todo), pero con los personajes
de Los Simpsons? Vale, dejad de imaginad, y echadle un
vistazo a estas pantallas que os hemos conseguido,
porque gracias a los chicos de Fox Interactive y EA, el
juego va a llegar proximamente a Xbox, bajo el nombre
de The Simpsons Road Rage (algo asi como “Rabia
en la carretera, ;ein?). ¢Sorprendidos? Pues el juego
saldré en EE.UU. a principios del afio que viene,
podremos manejar a personajes como Lisa en un coche
eléctrico, Homer en su todo-terreno, el granjero Willy en
tractor, Bart, Marge, Flanders, Krusty, y asi hasta un
total de 22 personajes. Por lo visto, el vejestorio Sr.
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I ;Lisa tiene edad para conducir?
Qué mas da, el caso llegar al destino.

P Casi fodos los elementos del
escenario podran salir por los aires.
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Burns ha llenado todos los autobuses de Springfield de
energia radioactiva, asi que habra que recorrer 12 areas
de la ciudad ("destruibles" al 100%), para llegar lo
antes posible a las localizaciones propuestas sin ningdn
pudor a la hora de arrasar todo lo que encontremos.
Dicen que el mismisimo Matt Groening esta
supervisando las tareas de los programadores, asi que
todo parece indicar que nos espera uno de los juegos
més divertidos para el afio que viene. Cuando la
consola llegue a nuestras manos, claro...

[N El juego sera muy fiel a la serie:
jAhi van Marge y su "Cafionero™!

{por Ruben J. Navarro) b a j a

Mientras vosotros os tumbdis en la
calida arena de la playita, yo sigo
aqui al pie del cafién moviendo mi
red de espias y confidentes. La vida
no es justa (bueno, yo me voy
también unos dias en agosto, pero
muy poquitos). Y encima una de las
cosas que me ha contado mi
“soplon” en la Casa Real Inglesa es
que Charles, o sea, el Principe
Carlos, ha decidido que es mas
importante meterse con los
videojuegos que hacer el paseillo
por delante del Palacio de
Buckingham. Resulta que, con su
mente preclara, ha visto que eso de
los juegos “quita tiempo” y quiere
utilizar dinero para "distraer” a los
inglesitos de los juegos y hacer que
vuelvan su atencion hacia otras
cosas. Ahora esta todo mas claro: la
tele "entretiene”, los libros son
siempre de texto y la gente acude al
cine a ver documentales de National
Geographic. “Pos fale”, colega. La
ELSPA, que se encarga de poner las
calificaciones de edad en los juegos
y llevar el control de todos ellos
(como la Adese en nuestro pais) ha
puesto, con razon, el grito en el
cielo, y le va a mandar una seleccién
de titulos educativos y de deportes a
Palacio, para que cambie de idea.
Pues voy a decir yo lo mismo, a ver
si se estiran. .. El caso es que
siempre estamos igual, soportando a
gente que no entiende que esto de
los videojuegos es una actividad tan
sana como cualquiera de las que os
he enumerado antes. ;O es que es
peor jugar a Tomb Raider que irse a
ver la peli al cine?

Mientras tanto, nosotros a lo
nuestro, y para que veais que mis
espias no descansan, me he
enterado de dos rumores muy
jugosos. El primero, que va a llenar
de gozo a los usuarios de
Dreamcast, es que es muy probable
que veamos Virtua Fighter 4 en
esta consola. jlaaa! Lo segundo va
dirigido a los usuarios de Nintendo
y Xbox: jSquare programara casi
con seguridad para ambas
plataformas! Y con esto os dejo, que
me voy a sacar los billetes de avidn
a las Bahamas (snif...) a ver si con el
sol veraniego me duermo en una
tumbona mientras suefio con un
Final Fantasy online con jugadores
simultdneos de Game Cube, Xbox y
PS2. Si en el fondo las tres amigas
se van a llevar muy bien.



Los productos de Sega en Europa ya tienen nuevos distribuidores

Sega cambia su manera de hacer las cosas

La industria mundial del videojuego esta
asistiendo a grandes cambios en el seno
de Sega. Por un lado, el mercado europeo
ya ha pasado a nuevas manos, mientras
Japén sucumbe a los encantos de «VF4».

SONY E INFOGRAMES TAMBIEN DISTRIBUYEN
JUEGOS DE SEGA EN EUROPA

ARDISTEL DISTRIBUYE LOS
PRODUCTOS DE SEGA EN ESPANA

«VIRTUA FIGHTER 4» VS «TEKKEN 4»:
PRIMER ROUND GANADO POR SEGA

PLAYSTATION 2

XBOX

» Space Channel 5
« Virtua Fighter 4
® Ecco the Dolphin
» Ferrari F355
 Head Hunter

» Gun Valkyrie

s Jet Set Radio Future

s The House of the Dead
» Crazy Taxi Next

¢ Sega GT 2002

¢ Panzer Dragoon

(4] «Wrtua' Fighter 4» es uno
de los juegos mds esperadas
de Sega para PlayStation 2.

GAME CUBE

Juegos como «JSR Future»
llegaran a las Xbox europeas a
través de Infogrames.

GAME BOY ADVANCE

* Phantasy Star Online
« Virtua Striker 3 Ver. 2002
o Super Monkey Ball

e
L F |
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I8 La consola de Nintendo se
beneficiara de conversiones tan
jugosas como «PSO»,

* ChuChu Rocket!

s Sonic The Hedgehag Advance
* Puyo Puyo

= Advance Columns

P Titulos como «Sonic» y
«Chu Chu Rocket!» tienen su
distribucion ya asegurada.
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«Hunter: The Reckoning», zombies para la consola de Microsoft

[ Pese a estar basado en un juego de
rol, «Hunter: the Reckoning» va a estar
dentro del género de la aventura.

[ ;Disparando sobre un altar? Parece
que el juego sera bastante violento.

0, no es que se vayan a poner a vender " chuletones”,
Npero los habituales del rol os sonara el juego Hunter:
The Reckoning ("Cazador: La Venganza”, en “espanis”),
que esta basado en el libro"El Mundo de las Tinieblas".
Pues bien, Interplay piensa trasladar a los circuitos de Xbox
su oscuro mundo de criaturas y monstruos de la noche en
todo su esplendor (jy con toda la "salsa de tomate™!).

En esta version para consola, que estara planteada como
una aventura de accion en tercera persona, tendremos que
tomar el control de uno de los cuatro Cazadores, y luchar
contra docenas de macabros bichos con un objetivo bien
claro: impedir que estos "angelitos” perpettien la
oscuridad en el mundo y acaben con la humanidad entera.

Como podéis imaginar, no sera un producto recomendado
para vuestro hermanito pequefio, pero si conocéis el juego
de rol, estaréis deseando que llegue la primavera de 2002.

FY Como veis en esta imagen, la ambientacion va a ser propia
de una peli de terror. Zombies, cementerios, cruces...

LA LICENCIA|
DE XBOX

Una nueva sala para
jugar en red en Barcelona

La Confederacién es una cadena de salas
para jugar en red que Centro Mail puso
en funcionamiento en Espafia hace algunos

afiitos, y que desde entonces ha tenido mucho

éxito en las ciudades donde se instald. Pues
bien, se acaba de inaugurar la primera de estas
salas en Barcelona, con més de 50 equipos
para jugar en red a vuestros juegos favoritos
(Quake, Half-Life...). Tenéis mas informacién

en: www.msnconfederacion.com.

=iaur ey e

B En esta
enorme sala,
decorada al
mas puro
estilo “cyber”,
disponéis de
nada menos
que 147
metros
cuadradados
con todo lo
necesario para
pasaroslo de
miedo jugando
en red con
vuestros
amigos.



Rayman prepara su vuelta a PlayStation 2

ayman quiere seguir los pasos

de Mario, Sonic o Crash
Bandicoot, y se dispone a
protagonizar Rayman M, su propio
juego de carreras multijugador. Sin
embargo, esta vez no seran karts,
sino nuestros pies, los que nos
lleven a toda velocidad por unos
niveles disefiados como si fueran de
un juego de plataformas.

Ademas, como es habitual en el
género de las “carreras locas”, no
todo consistira en llegar a la meta
antes que nuestros competidores,
sino que podremos cambiar el
resultado de la partida en cualquier
momento gracias al empleo de un
montdn de armas e items
especiales.

Por otro lado, Rayman M también
incluird un modo "deathmatch" al
estilo de los “shoot’em up”, en el
que hasta 4 jugadores podran
ajustarse las cuentas en escenarios
limitados.

De momento, el juego sélo esta
previsto que salga para PS2, y sus
programadores nos confesaron que
la jugabilidad sera su principal
virtud. El equipo de Ubi Soft que se
esta encargando de su desarrollo ha
preferido conservar las animaciones
de los juegos anteriores. Segdn
ellos, "no hace falta ir montado en
un kart para disfrutar de un
divertido modo multijugador”.
Habra que esperar a finales de afio
para comprobarlo...

LA
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niveles
estan
disefiados
como si se
tratase de
una tercera
entrega

de las
plataformas
de Rayman.

Y Ef apartado gréfico serd tan
colorista y atractivo como en las
anteriores entregas.

[ Rayman seré capaz de deslizarse
por el escenario haciendo “esqui
acudtico” . iSi es que vale para todo!
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TNaticia A

La compaiiia francesa nos ha presentado en Port Aventura sus
lanzamientos para los proximos meses, y entre atraccion y
atraccion nos ha dejado probar sus primeros juegos para PS2.
Ademas se les ha “escapado” que pronto podremos ver a
Crash Bandicoot en otro plataformas completamente 3D.

Vivendi Universal apuesta iy B

por PS2 y Game Boy Advance

CRASH BANDICOOT: WRATH OF CORTEX:

Crash y su hermana Coco haran su primera aparicion en P52
respetando los canones de la serie; plataformas en "pseudo 3D",
vehiculos extravagantes y un excepcional sentido del humor. La
busqueda de 4 mascaras de poder, llevara al marsupial de salto en
salto hasta enfrentarse de nuevo con el malvado Dr. Cortex.

THE MUMMY
RETURNS:

El Regreso de la
Momia sera una
aventura de accion en
3D en que podemos
ascoger entre el
persanaje de O'Conell 0
el sacerdote Imhotep. El
juego de P52 nos llevara
por fas secuencias mas
emocionantes de la
pelicula, acabando con
nuestros enemigos
mientras resolvemos
algin que otro puzzle.
Ademas ya se han
anunciado nuevos
|uegos para todas las
platafermas basados en
el personaje del Rey
Scorpion, que en la
pelicula interpretaba
“The Rock".

Jos nuevos
lanzamientos
de fa
compaiiia, el
barco de
Vivendi
Universal esta
recorriendo la
32 edicion de
la Solitaire du
Figaro entre
Francia e
Irlanda.

Para amenizar
fa regata
viajan con su
PS2 y Crash
Bandicoot.

THE THING:

Aungue no estara listo hasta el
2002, ya hemos disfrutado de
los primeros compases de este
"survival horror" basado en la
famosa pelicula de Carpenter. En
el DVD, que aparecera para PS2
y Xbox, encarnaremos a
McReady -Kurt Russel en la peli-
y tendremos que acabar con un
alien que ha tomado una base
artica. Lo mas interesante es que

"la cosa" podra cambiar de

B «The Thing» estara ambientado en forma en tiempo real.
la pelicula de John Carpenter de 1982.

JURASSIC PARK SURVIVOR:

Esta vez los dinosaurios de Spielberg protagonizaran
una aventura de accién a medio camino entre Syphon
Filter y un "survival horror". Coincidiendo con el
estreno de la tercera parte, Jurassic Park Survivor nos
devolvera a la
Ista Nubfar,
donde nuestra
mision sera salir
con vida del
temible parque.
El acoso de los
T-Rex y

Velocirraptores, ol o8 .
y las enormes SPYRO THE DRAGON ADVANCE:
posibilidades del Después de tres entregas en

personaje PlayStation el simpatico bebé
protagonista dragon, se atreve con la nueva
seran fas portatil de Nintendo. Spyro the
principales Dragon Advance alternara las
bazas de un plataformas en perspectiva

titulo que saldra isométrica, con niveles de vuelo en

a finales de afio. 3D, y mantendra intactas nuestras

habilidades de anteriores entregas.



Se llama «Splash Downn, y llegara en noviembre

SEGA oco antes de cerrar la edicion de este deportivos. Los programadores de Splash Down
Exp AN n E Pnﬁmero que tenéis entre manos, Infogrames  son los mismos de ATV Offroad Fury, y aunque
nos invitd a la Costa Azul francesa para asistira  su juego todavia estaba “muy verde”, apuntaba
la presentacion de Splash Down, un simulador ~ buenas maneras, sobre todo a nivel técnico. En
H o nlzo NTES de motos de agua con el que la compafiia préximos nimeros os ampliaremos esta
pretende reforzar su divisién de titulos informacidn, pero no lo perdais de vista.

[ La genial textura del agua, con transparencias, [ Las carreras transcurriran en 18 circuitos de todo
olas y juegos de luz, va a dar mucho que hablar. el mundo: desde Niza o Hawai, hasta Venecia.

«Capcom vs SNK 2», compatible con PS2 y DC

apcom vs SNK 2 : millionaire

fight 2001 serd el primer juego
Online que permita a los usuarios de
Dreamcast competir con aquellos
que posean una PS2. El juego estara
disponible a finales de afio en Japdn,
donde, por el momento, disfrutaran
de estas opciones en exclusiva, y
permitira la conexidn a internet
tanto a través del modem de
Dreamcast como por la conexion de
banda ancha de PlayStation 2.
Ademés Capcom vs SNK 2 sera uno
de los primeros juegos que incluyan
opciones para el disco duro de la
consola de Sony, tales como la
descarga de nuevos luchadores,

movimientos y récords. Eso si, atin no Llévate un PACK Mavistar Aftiva WAP

se ha confirmado que la version para

Dreamcast del juego de Capcom vaya Yy diSfr uta de 1.000 ptas ‘
a llegar a Europa. para navegar por e-mocion ~
B Este serd el primer juego de lucha - " : !@ q
“uno contra uno” que permita i Ven acompanado y llévate un REGALO ! ™ o~

combates a través de internet.
1.000 ptas e-mocidn: promocion vidlida del 17 de junio al 18 de agosto para todos los clientes MoviStar. =

22 902 40 42 40 Distribuidor  Jelefonica

www.nefitel.es oficial MoviStar



NaticiaA

El polémico «Grand Theft Auto» llegara a PlayStation 2

por fin, los programadores se han animado a
crear un entorno en 3D para los 128 bits, dandole
un aspecto mucho mas actual. Por lo demés, el
sistema de juego serd el que ya conociamos:
tendremos que robar hasta 50 vehiculos distintos
y arrasar la ciudad a lo largo de las mas de 80
misiones principales. Y sélo para adultos, ;eh?

guellos que le encontraran la gracia a eso de

robar coches y atropellar peatones con unos
graficos pasados de moda (por si no os habéis
dado cuenta, nos referimos a Grand Theft Auto
para PSOne) van a alegrarse ahora de saber que
Rockstar va a llevar a PS2 la tercera parte de esta
controvertida saga. Y lo mas interesante es que,

Por fin la polémica saga de Rockstar lucird unos
flamantes graficos realizados en 3D.

[3 «GTA 32 llegaré en el 2002, y sera exclusivo para
mayores de 18 afios. Los menores, abstenerse.

SCI prepara su asalto a PSOne con «ltalian Job»

iguiendo la moda de titulos como Driver, o el reciente World Scariest Police Chases, SCI tiene
SEn preparacién un juego de accién para PSOne en que debemos cumplir diversos "trabajitos” al
volante de 13 coches distintos. En Italian Job, nos tocara asumir el papel de un individuo que debe
huir de la policia, acudir a citas con contrabandistas, e incluso asaltar un furgén blindado, siguiendo el
argumento de una pelicula de los afios 70 del mismo titulo. Las ciudades en las que transcurre el .
juego, como Londres o Turin, estan siendo reproducidas con un alto nivel de detalle, por lo que uno de
los grandes atractivos del juego estara en su apartado técnico. Italian Job sera uno de los titulos mas
fuertes de PSOne para la vuelta de las vacaciones.

[N A lo largo del juego se
podra reconocer numerosos
escenarios reales de Londres o Turin.

Internet on line

COMIENZA EL JUEGO

La compafiia japonesa Success ha anunciado que,
a partir del mes que viene, pondrd en
funcionamiento en el pais asiatico un servicio
llamado GameSpace24 que permitird a los
usuarios de PlayStation 2 acceder al juego online

por primera vez. Este servicio no permitiré jugar
en red a los titulos del catalogo normal de la
consola de Sony, sino que incorporara sus propios
juegos multijugador, entre los que estaran
«Shogi», «Otellon, «Godius», y «Virtual Pool»,
aungque es el primer paso de PlayStation 2 hacia
los juegos a través de internet.

LARA VUELVE
A GBC

GANADORES CONCURSO

DREAMCAST

Inmaculada Delgado Ibafez

Julidn Cordero Martinez
José Fco. Ordas Alvarez
Rosa Aguilar Blanco

Marc Noguera Ledn
Eduardo Conde Bujan
Alberto Hernandez Molina
Javier C. De La Torre Mateo
Israel Marin Porres

César De Pablos Garcia-Moreno
M? Julia Munoz Blazquez
Pablo Verd Gallego

Fco. José De Faz Garcla
Enrique Vilchez Sorribas
Jorge Ortiz Roig

Juan Salvador Vidal Bautista

Andrés Sanchez Rodenas
Miguel A. Madrona Romero
José Fernandez Alba

Daniel Belmonte Montenegro
Marco Martinez Berbel
Carlos Galan Muhoz

M? José Sanjurjo Anca

Rafael Martinez Pérez

Abel Martinez Dominguez
Diego Ruiz Aguado

Joaguin Mateos Jiménez
Manuel Fernandez Fernandez
Alejandro Martinez Martinez
José E. Pascual Padilla

José A. LaCruz Tarin

Valladolid

Asturias
Asturias
Barcelona
Barcelona
Barcelona
Barcelona
Jaén

La Rioja
Madrid
Madrid
Sevilla
Sevilla
Teruel
Valencia
Valencia

Alicante
Barcelona
Cantabria
Gerona
Granada
La Corufia
La Corufia
Madrid
Madrid
Madrid
Madrid
Malaga
Murcia
Murcia
Valencia
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A punto de llegar los nuevos juegos de Mario y Pokémon

No cabe duda: Nintendo sigue teniendo muy en cuenta a los millones de usuarios de todo el
mundo que tenemos una Nintendo 64, y nos ofrecera en breve «Mario Party 3», «Pokemon
Stadium 2» y el esperadisimo RPG protagonizado por el fontanero de Nintendo, «Paper Mario».

Quien pensara que la presentacion de Game bigotudo, se trata de «Mario Party 3», la tercera vuelven a saltar hasta la “grande” de Nintendo

Cube en el pasado E3 iba a suponer que entrega de su famoso y divertido compendio de con «Pokémon Stadium 2», un juego en el que
Nintendo se clvidara de los miles de usuarios que  mini-juegos enfocado al modo multijugador, y de nuevo podremos ver y enfrentar en la pantalla
siguen confiando en N64, van listos. Y es que dos  también «Paper Mario», el esperado RPG con del televisor a nuestros mejores Pokémon con los
de los personajes mas emblematicos de la personajes planos al estilo «Parappa the Rapper»  de nuestros amigos, y esta vez incluyendo las
compaiiia japonesa, Mario -por partida doble- y que se ha llevado, junto a «Conker's Bad Fur especies de las Ediciones Oro y Plata. ‘
los Pokémon, tienen ya casi listas las versiones Day», algunas de las mejores criticas del afio Aln no se sabe con exactitud la fecha de salida
europeas de sus proximas entregas. para Nintendo 64 en Japon y EE.UU. de estos tres cartuchos, pero contad con que

En el caso de nuestro querido fontanero Por su parte, los omnipresentes Pokémon llegaran a nuestro pais después del veranito.

ucho se hablé, y mas se rumored, acerca de este juego que Nintendo

mantenia en desarrollo desde hacia ya unos dos afios, y parecia que
nunca iba a salir definitivamente al mercado. Pero el caso es que «Paper
Mario» ya salido en EE.UU., y lo ha hecho consiguiendo arrancar de la
prensa norteamericana algunas de las mejores ariticas hacia un juego de
Nintendo 64 desdeque esta consola fue lanzada en marzo del 97.
En «Paper Mario», nos tocara afrontar una extensisima aventura con
combates por turnos en fa que Mario deberd interactuar con, literalmente,
cientos de personajes, aprender habilidades, y salvar a la princesa Toadstool
de las garras de Bowser. Lo més llamativo del juego es el encontrarnos con
un Mario "de papel”, disefiado de forma plana sobre decorados poligonales
en 3D, que permitiran hacer giros de cdmara y otras virguerias por el estilo.
Seguro que mas de uno ya se esta comiendo las ufias esperando el momento
de ponerle las manos encima, porque se trata de uno de los lanzamientos
mas importantes de este afio, y encima vendra totalmente traducido.

LI

This block..s :
Thiz block ghouldn't be hers.
Helly this iy & Problem for as.

3 Los escenarios si que estaran disefiados [ Bueno, este tipo habla en inglés, pero por poco [N Graficamente va a ser muy original al utilizar
con poligonos “"normales”. tiempo, porque todo el juego va a estar traducido. personajes “de papel”, o sea, en 2D.



espués de dos entregas de «Mario Party», los
Dchicos de Hudson se han devanado los sesos

para idear hasta 70 minijuegos completamente

nuevos (la imaginacion al poder), incluir un mentén

de items sorprendentes para los tableros de juego, y
mejorar los modos ya existentes. En «Mario Party 3»,
las partidas multijugador volveran a cobrar tedo el
protagonismo a lo largo de unas entretenidisimas
_partidas al mas puro estilo de los clasicos juegos de
mesa familiares. Utilizando un tablero y un dado
(virtuales, se entiende) para movernos por turnos,
deberemos ir afrontando todo tipo de sencillas pruebas
en modalidades todos contra todos, 3 contra 1 02
contra 2, con el objetivo de ganar el mayor niimero
posible de monedas y estrellas.

3 Nuestro
querido Yoshi
ha logrado
llegar hasta
esta bandera.
Dénde
continuar es
algo que
tendréis que
decidir vosotros
cuando
cartucho salga a
la venta,
después del
verano.

de «Mario Party»! Eso si, el sistema de juego no a a variar ni un pelo: elegir
personajes, tirar el dado, movernos por turnos y participar en minijuegos.

Ademds, a esta cita acudiran dos nuevos personajes que
fueron presentados en «Mario Tennis»: Waluigi (el
"alter-ego malo" de Luigi) y Daisy, una delicada
sefiorita muy al estilo de la princesa Toadstool. Muy
original no va a ser desde luego, pero promete diversién
a raudales. Muy pronto lo tendremos entre nosotros.

de los setenta
nuevos
minijuegos que
nos esperan en
este juego.
jSeguro que ya
estais deseando
conectar los
cuatro mandos!

primera aparicion de los Pokémon en

esperando la liegada de una nueva version

que llegaron con las Ediciones Oro y Plata.

menos que 251 especies de Pokémon

[ ¢ Los gréficos? De lo mejorcito, los Pokémon
perfectamente disefiados y con todos los efectos.

Después del abrumador éxito que cosecho la

Nintendo 64, sobre todo gracias a la utilizacion
del famoso Transfer Pak, ya todos estabamos

actualizada para albergar las nuevas especies

Y eso es, basicamente, lo que Nintendo tiene
preparado para todos los fans de Pokémon: nada

perfectamente realizadas en 3D, que combatiran

3 Tranquilos, porque los modos de juego vendrén
renovados para que se os haga repetitivo,

a lo largo y ancho de més de una decena de
modos de juego totalmente renovados,
incluyendo una opcién para batallas a cuatro
jugadores y un buen nimero de nuevos mini-
juegos para pasar el rato.

Mediante el Transfer Pak, que sera compatible
con todas las Ediciones del juego, podremos
enviar al juego nuestros Pokémon de GBC, asi
como disfrutar con el sencillo placer de verlos en
todo su esplendor, con graficos mejorados, en la
pantalla de nuestra TV.

£ ;Por fin vamos a poder ver las nuevas especies
con el flamante disefio poligonal de la 64 bits!



UPXUS PRESENTA SU
ALTERNATIVA AL DUAL

| NUEVA LINEA DE ACCESORIOSY SHOCK DE SONY
§ PARA LAS CONSOLAS DE SON SU BAZA. LA

RELACION
Bolsa PS One CALIDAD/

La estrella de la coleccion. Estructura semirigida, interior acolchado P R E c I 0
y cubierta impermeable aseguran el perfecto estado de vuestra consola, y
ademas el tamafio es el justo para inclir bolsillos de transporte de
periféricos y un compartimento para juegos. La bolsa de transporte PSOne Ya hemos repetido hasta la
incluye un bolsillo para transportar el teléfono maévil y sélo cuesta 3.490 saciedad que ningun control
ptas. Tanto por su calidad como por disefio, es muy superior a cualquier pad resulta tan comodo y
otra holsa que se pueda encontrar en el mercado. fiabls como el Dual Shack de

La machila de Sony incluye un compartimento en la ' Sany, quiza por eso el Upxus
bandolera para guardar el teléfono movil. Double Shock nos ha dejado
tan buena impresion. Resulta
dificil encontrar diferencias
CD Case PS2 entre ambos, tan solo una
Se trata de un comodo estuche para facilitar el transporte minima reduccion de la
de juegos. Con un interior acolchado y cubierta rigida, su sencibilidad en los botones
capacidad alcanza los 12 DVDs y una tarjeta de memoria,
y ya esta disponible al precio de 2.490 ptas.

R2 y L2, y mayor resistencia
de los sticks analagicos. Pero

hay mas, el Double Shock

tiene un precio uresistible, tan

solo 2,990 ptas, es compatible

Bolsa PS2

Mas delicada, y sobre todo mas cara, la
consola de 128 bits exige un maletin similar a
los utilizados para los ordenadores portatiles.
De estructura semirigida y exterior en nylon,
también esté pensado para transportar hasta
5 DVDs y su precio es de 4990 ptas.

Kl La bolsa de
transporte de con PSZ, y padels encontrario
PlayStation 2 es en Gameshop y Urende
muy similar a las
utilizadas para
los ordenadores

> e Dual Shock PS One
Py > Aunque tardaran aln unas semanas en estar disponibles, Sony
acaba de anunciar el lanzamiento de nuevos mandos Dual
oo ) =y == Shock E]:I \{arios colores, y con la conexién redondeada [ i diseno es identico
JoE 4 . caracteristica de PSOne. Por supuesto, seran compatibles con PS2 y con al del Dual Shock, y su
| el anterior modelo de PlayStation y su precio rondara las 4.200 ptas. precio es mucho menor.

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS

VOLANTES PISTOLAS _ PADS DE CONTROL TARJETAS DE MEMORIA
[ TP f)/’:—.\ ol

THRUSTMASTER 2 ,r;.- PELICAN STINGER "' DREAM CONTROLLER @ SEGA VMU
Muy robusto s ) La mas completa +% El mas comodo ; 3.";.! Con pantalla LCD
10.990 Ptas m N.D. Ptas 4,690 Ptas @* 4,490 Ptas
SPEEDSTER 2 BLAZE FALCON DOUBLE suoc% : PELIKAN 4 MEGAS
Realismo soberbio Incuye mira laser Precio irresistible Megas sin comprimir
12.990 Ptas 8.490 Ptas 2.990 Ptas 3.990 Ptas
SPEEDSTER 2 BLAZE FALCON DUAL SHOCK 2 SONY MEMORY CARD
Realismo soberbio Incuye mira laser Maxima fiabilidad Garantia oficial
12.990 Ptas 8.490 Ptas 4.990 Ptas 6.490 Ptas

: TOP DRIVE 429 NO DISPONIBLE N 64 CONTROLLER f ' MEMORY PAK

; Buen manejo El primer analogico , Barata y suficiente
8.490 Ptas 4.990 Ptas BN 2.990 ptas
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Sony prepara una auténtica avalancha de
titulos para después del verano

JUEGOS Y MAS JUEGOS

Por si no habia quedado lo suficientemente claro en el E3, Sony sigue empenada en demostrar que no
va a parar de ofrecernos grandes juegos para PS2. Aqui os presentamos los titulos mas destacados que
estan siendo desarrollados por los equipos de programacion de la propia Sony. A ellos tenéis que sumar

la gran cantidad de titulos que estan desarrollando todos los “third parties”, asi que se acabaron
totalmente las dudas acerca de la potencia, calidad y cantidad de los juegos de PS2.

JA K & DA.XT ER GENERO: AVENTURA DE ACCION LANZAMIENTO: INVIERNO 2001 DESARROLLADOR: NAUGHTY DOG

LOS AUTORES DE isi,si, sitiLos chicos de Crash han vuelto! Y llegan con una fantastica aventura de accién bajo el

brazo con la que cambian un poquito de tercio. Bueno, van a sequir con las las plataformas que
CRASH BANDICOOT tan bien conocen, pero mezcladas con la estrategia, la accidn, las carreras, los minijuegos y con
SE RENUEVAN doble protagonista. Su calidad grafica, animaciones y variedad serdn dificiles de igualar.

Lo mejor de este juego es que serd una
mezcla entre plataformas y accién.

Este es el extrafio vehiculo antigravedad
que podremos manejar en algunas fases.

Estos son los protagonistas, Jak y el monito que lleva al hombro, que es Dexter. ;Por
qué un mono? Bueno, es que antes Dexter era un hombre, pero se cay6 en un extrafio
lugar y se convirtié en “eso”. Nuestro objetivo en el juego va a ser “reconvertirlo”.

A AFAVOR: LA MEZCLA DE GENEROS TAN DISPARES ES MUY ORIGINAL
¥ EN CONTRA: SLLEGARA A SUPERAR A LOS CRASH BANDICOOT?

LS LTS CLAV L Es de los mismos creadores de la serie Crash Bandicoot, lo que es una garantia de calidad @ Tendrd 15 niveles, cinco minijuegos y diez jefes finales
Controlaremos a dos protagonistas distintos @ No habrd tiempos de carga en todo el juego @ No sélo consistird en saltar. También habrd que cumplir objetives. @ Dispondremos de
un original vehiculo volador que se podra controlar en primera persona. @ Las animaciones de los persenajes, por lo que hemos visto, son sensacionales y muy variadas.




WORLD RALLY CHAMR zmlnmn LANZAMIENTO; OTONO 2001 DESARROLLADOR: EVOLUTION STUDIOS

EL GT3 DEL iBrrrmmm, brrmmm! iOjo, lluvia! iDerecha y a raaaassss! Esto es mds o menos lo que nos ira
MUNDO DEL RALLY indicando el copiloto del juego de rallies mds espectacular y realista de la historia.

Probablemente el mayor bombazo que Sony tiene en cartera para presentarnos dentro de unos
meses, y el tinico titulo que va a poder compararse a su manera con Gran Turismo 3.

Por si alguno no lo sabe, la
competicion del World Rally
Championship (Campeonato Mundial
de Rallies) es un torneo en el que
compiten coches con traccidn a las
cuatro ruedas con motor turbo, que
son modelos modificados de
conocidos turismos. Por ejemplo, el
Ford Focus, el Peugeot 205 o el
Subaru Impreza son algunos de los
coches utilizados. Pues bien, Sony ha
conseguido la licencia de la WRC, lo
que le estd permitiendo reproducir- -
todos los coches oficiales, escuderias y
conductores de la competicion real en
este gran juego que se avecina para
PS2. Pero ya estamos méas que
acostumbrados a juegos de licencias
que se quedan simplemente en eso, y
que luego no ofrecen ningdn otro
punto interesante. Afortunadamente,
este no va a ser el caso de WRC 2001,
probablemente el proyecto mas
ambicioso de Sony en estos
momentos, para el que esta tirando la
casa por la ventana en cuestién de
tecnologia punta. Por ejemplo, gracias
a la tecnologfa Digimask, los rostros
de piloto y copiloto tendran
apariencia fotorrealista, y el modelado
3D de la cabina y de la carroceria
aumentaran las sensacion de realismo
desde la vista interior. Incluso las
repeticiones se beneficiardn de un
estilo televisivo que les dard un
"look" mucho mas dindmico.

Pero el punto fuerte lo encontraremos
en el propio desarrollo de las carreras,
con coches totalmente deformables
que ademds se llenaran de barro y
suciedad progresivamente, y el disefio
de los 70 circuitos (juau!) cuyo
trazado esta siendo generado a partir
de fotografias tomadas por satélite.
Unid a todo esto las indicaciones
habladas del copiloto, y el rugir de los
motores tomado directamente de los
coches y obtendréis la nueva gran
promesa de la velocidad para PS2.

T T St AT
press O 0 change view prass - to exie |

Las repeticiones se saldran de lo
acostumbrado con planos atrevidos al
estilo de las retransmisiones televisivas.

Una de las pocas cosas que echamos de menos en GT3 son las deformaciones de los
coches, cosa que en WRC 2001 veremos en todo su esplendor. También se irdn
llenando de barro, arena y suciedad a medida que avancemos en las carreras.

9('.2 "1 exit
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Efectos atmosféricos como la niebla
cambiaran a lo largo de cada etapa.

La fidelidad que se esta poniendo en la recreacion de las carrocerias y en la fisica de
cada vehiculo hace que podamos calificar a este juego como el “GT3 de los rallies”,

A A FAVOR: VA A SER LA EXPERIENCIA DE RALLIES MAS REALISTA DE CUALOUIER CONSOLA
¥ EN CONTRA: ESPERAMOS QUE NO SEA DEMASIADO COMPLICADO DE MANEJAR.

LOS PUNTOS CLAVE: Todos los coches, escuderfas, pilotos y circuitos reales del WRC @ Recreacién 3D perfecta del exterior de los coches y de la cabina. @ Deformaciones en
tiempo real de la carroceria: se abollardn, se llenaran de barro... © Trazado de los circuitos ultra-real conseguido a partir de fotos de satélites @ Repeticiones con gran movilidad y
efectos televisivos. @ Efectos climéticos en tiempo real que cambian dentro de cada circuito. © Podremos ver kildmetros y kilémetros de horizonte con la vista en primera persona.
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?H :: ? ie_:* i ?ﬁx’:}”& & f Bﬁ”ﬂﬁ«i 200& GENERO: DEPORTIVO LANZAMIENTC: 0T0MO 2001 DESARROLLADOR: TEAM SOHO

IVAYA GOLAZO QUE \Latercera parte de su afamado simulador futbolistico ya estd muy cerca de su terminacidn y
ESTA A PUNTO DE como podéis comprobar por las imagenes, tiene una pinta estupenda. Las capacidades graficas
de PS2 estan quedado totalmente al descubierto con unos modelos que recrean a la perfeccién
MARCAR SONY! l(os rostros y la fisionomia de los jugadores con un realismo que roza lo imposible.

Cualquier angulo serd bueno para trazar ijPero si es Barthez en persona y en
una jugada. Qjito a los estadios (abajo). plena palomital jEsto si que es realismo!

La licencia de la FIFPro seguira proporcionandonos a los grandes astros del deporte
rey con nombres y apellidos, asi como los principales equipos de los campeonatos
europeos, clubes nacionales y competiciones de copa. jSefiores, esto si que es fathol!

+ AFAVOR: i AS RE
VENCONTRATDMAWMAM!’MAD{WAM

C © LAV Tendra todas las plantillas y equipos reales de las principales competiciones nacionales y europeas. « Los encuentros tendrdn mas opciones tacticas con
un control mas aseqmble » Gréficamente puede ser el mejor juego de fltbol jamas visto « Los rostros de los jugadores estardn tan bien hechos que pareceran reales « El ambiente
de los partidos nos sumergird en la piel de los jugadores: gritos de fas hinchadas, bengalas, fuegos artificiales... « La Inteligencia Artificial de los rivales se estd mejorando mucho

GENERO: DEPORTIVO-AVENTURA DE ACCION  LANZAMIENTO: INVIERNO 2001 DESARROLLADOR: NAUGHTY DOG

AVENTURA EN UNA Nada de olas ni de ruedas: Airblade nos va a dar alas colocandonos en una tabla de surf voladora
TABLA DE SURF para realizar los trucos aéreos mds alucinantes al estilo Tony Hawk. Pero ademds incluird la
novedad de con contar un desarrollo con toques de aventura con varias misiones en cada nivel.
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5 of Habra que realizar combos sin parar.  Atacaremos a los enemigos con la tabla,
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Controlando a Ethan (como el de Mision: Imposible) tendremos que liberar
al cientifico que ha creado la tabla antigravitatoria en la que montamos.
+ AFAVOR: EZ( M
Y ENCONTRA.WAA s{m.u ALOICRASH IAHJ!COO!'?
LOS PUNTOS CLAV Es de los mismos creadores de la serie Crash Bandicoot « Tendrd 15 niveles, cinco minijuegos vy diez jefes finales « Controlaremos a

dos pmtagoms’ras distintos « No habra tiempos de carga en todo el juego « No sdlo habra que saltar También hay que cumplir objetives. « Contrelaremos un original vehiculo
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_. Y TAMBIEN JUEGOS PARA LOS MAS JOVENES

SONY QUIERE
HACER FRENTE
A NINTENDO
CON TiTULOS
PARA TODAS
LAS EDADES

Nuestro querido Parappa y un simpatico Chocobo de fa
saga Final Fantasy se estuvieron paseando por la fiesta gusto de conocerlo mucho en Espafia) también
de Sony y nos hicieron pasar un buen rato de bailoteo.

Todos estos titulos que os hemos ensefiado los ha presentado Sony en el transcurso de una fiesta celebrada en una
conocida sala del barrio de Shibuya, en Tokio. Ademas de los juegos, uno de los detalles mas importantes de esta
presentacion ha sido que la compaiiia japonesa ha dejado muy claras sus intenciones de acercar PS2 a los usuarios mas
jovenes, sin duda para hacerle la competencia a Game Cube. Las mascotas mas famosas — a saber, Parappa, Piposaru el de
Ape Escape y Toro, un famoso personaje que en Japén cuenta con sus propias juegos — estuvieron paseandose durante toda
la fiesta y aprovecharon para presentar los proximos juegos que van a protagonizar: Ape Escape 2 y Parappa de Rapper 2.
De este (ltimo titulo os ofrecemos mas abajo las primeras imégenes disponibles y un repaso a las principales caracteristicas
que nos explicé Sony en la presentacién. Y ahora os dejamos con unas hamburguesas, esto... mejor que lo ledis...

El monito de Ape Escape y Toro (a este no tenemos el

estuvieron presentes para presentar sus nuevos juegos.

Al evento de Sony asistieron todos los jefazos de la
compaiia, ademas de gente de Sega y Namco que
fliparon con los nuevos juegos en preparacién para PS2.

SONY Y

MCDONALDS

UNEN SUS
FUERZAS

Sony ha reunido a todas sus mascotas, incluidos los conocidos Chocobos de
Square, para que participen en una operacion conjunta con la cadena de
restaurantes Mc Donalds, mediante la que se incluiran promociones con regalos
referentes a estos personajes. Esto es una manera de hacer llegar PS2 a los
jévenes (ademas de servir como promocion para Final Fantasy X) y al mismo
tiempo sirve a Mc Donalds como promocién para apoyar su entrada en el
mercado japonés. jMucho ojito porque se rumorea que uno de los regalos sera
una edicién limitada de las demo de Parappa de Raper 2 y Ape Escape 2001!

PARAPPA THE
RAPPER 2

Todos los amigos de Parappa, como el
Maestro Cebolla, volveran a aparecer.

Sony ha rescatado a una de sus mascotas més famosas,
Parappa, que protagonizé un originalismo juego en
PlayStation nada menos que en 1997. Parappa the Rapper
2 mantendra las premisas de todo juego musical: una
misica pegadiza y mucho ritmo para que el jugador emule
a los "raperos"”. Por si alguno de vosotros se perdi6 el
anterior, la cosa va de un perrito rapero llamado Parappa
que tiene que seguir el ritmo de las canciones gue le
marcan su maestro y sus amigos. Para ello habra que
pulsar el botén en el momento adecuado segln el ritmo
de la letra y de la musica.

Y claro, la cosa se va complicando cada vez mas, pero una
de las novedades que incluira esta nueva entrega ademas
de la evidente mejora grafica es que tras los primeros
compases, el juego ajustara el nivel de dificultad segin la
habilidad "raperistica” del jugador, para que puedan jugar
también los mas “peques”. A esto hay que afiadir un
modo para dos jugadores que promete ser francamente
divertido. El lanzamiento del juego se esta apoyando con
una serie de TV que se emite desde abril en Japon e
incluso se esta habilitando una pagina web para que los
raperos mas lanzados intercambien impresiones.

M2ER7E~.
HrULO 1 OELES LY,

Los gréficos
seguirdn en la
misma linea que
luego ha sido
copiada por
Jjuegos como
«Paper Mario»:
personajes planos
en 2D dotados de
mucha simpatfa.
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Sequro gue habéis ofdo hablar de las
virtudes de la pelicula de “Final

Fantasy™. Se ha escrito mucho sobre

st uso de'la tecnologia, y el

. impresionante salto respecto a las

demas peliculas deanimacion digital,

) 4i5\preparados para verla?

OCEIS a SUS personajes o €l

150 €N el que se desarrolla?

GUIios, porgue en este reportaje
SG5WE0S d desveldr Ia informacion
S mes imprescindible para disfrutar a
' tope del bombazo de este verano
antes de su estreno el 24 de agosto.

La primera
superproduccion
de la era digital

FINAL
FANTASY:

iDISFRUTAIDE

»




egun Jun Aida, el productor

de la pelicula, a quien
entrevistamos aprovechando su visita
a nuestro pais, "nuestra intencién no
era competir con las demés peliculas
de personajes reales. La nuestra esta
pensada para dirigirse a un pdblico
mas amplio, al contrario que otras
anteriores basadas en videojuegos”.
La experiencia de producir "Street
Fighter, la pelicula”, ademas de las
series de dibujos animados basadas
en «Megaman» y «DarkStalkers», le
ha dotado de la vision suficiente para
embarcarse en este proyecto junto con
los estudios de Square en Honolulu y
Columbia Pictures. “Recordamos que
hace 8 afios se estrend “Jurassic Park”
y que la gente salié impresionada del
cine, porque no se esperaba lo que iba
a ver, Espero que nosotros cosechemos
un éxito parecido, porque aparte de
un apartado visual sin precedentes,
contamos con una buena historia”.

Aida no pudo menos que comparar
a Sakaguchi -creador de todos los
«Final Fantasy», presidente de Square
USA, y ademas director de la pelicula-
con Spielberg: "Mi talento creativo es
nulo, y él tiene una idea muy clara de
lo que quiere... se puede decir que
formamos un buen equipo”.

Este equipo se ha embarcado en un
proyecto que ha durado mas de 5 afios
y cuyo coste final ha superado los 140
millones de ddlares de presupuesto. Y
todo gracias al trabajo de cerca de 200
personas en el edificio Harbor Court de
Square, en Honolulu. "Siempre ha sido
un proyecto con el que pretendiamos
alcanzar el éxito. En caso de fallar, no
podiamos permitiros que se quedase
simplemente en una experiencia para
desarrollar mejores videojuegos,
porque teniamos que rendir cuentas
ante todos nuestros accionistas”.

Como se hizo

El disefio de cada personaje se basa al 50% en aplicaciones
tecnolégicas. El resto lo pone la imaginacion de los artistas.

Una vez perfilado el personaje, comienza
el disefio “a Iapiz” de los escenarios.

Para que fos movimientos no resultasen artificiales, se han
utilizado técnicas de "motion capture” con actores reales.

[ i i s =

Antes de obtener el modelo, se genera una textura con todas las imperfecciones de la
piel que el personaje "vestira" definitivamente. Eso si, resulta un poco asqueroso.

Los mundos de “Final Fantasy”

En el futuro, la Tierra ha quedado
destruida por un enorme asterojide
(A), y los unicos supervivientes se
han refugiado en ciudades sobre
las que se han colocado unas
ctipulas-escudo para que no puedan
penetrar los Phantom. Mientras
tanto, el hombre ha puesto en
orbita enormes instalaciones en

las que se aplican las tecnologias
mas avanzadas {B), y que se han
convertido en la Gnica esperanza
para la supervivencia de la raza.
Este mundo se ha convertido en

el objetivo de los Phantom, unos
alienigenas que han emigrado desde
un planeta desértico, en el que ya
no quedaban otros habitantes a los

Més tarde, se reproduce el boceto con masilla 3 o
que privar de su energfa vital (C).

para ver si se consigue el efecto deseado.
El Gitimo paso es plasmarfo en el ordenador.
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“Siempre quise crear una forma de espectaculo que uniera la genialidad de los
videojuegos con los efectos especiales del cine”. Hironobu Sakaguchi, director.

Ge nera I H - Cumple todos los requisites para ser  «
un malo “de pelicula®. Pio como el
o FP / ; hielo, este militar no soporta el minimo
~G error entre sus filas, y esta convencido
Vi ' de atabar con la invasion Phantom

por la fuerza. Si el canon Zeus fuera
disparado desde el espacio, el fiesgo
de que la Tierra quedase destruida
seria demasiado alto, perg esto es
algo que no tendra en cuenta ande

el gohierno, mientras se enfrenta

a la Doctora Aki y a sus partidarios.

El General Hein sera capaz de sacrificar
las vidas de los dltimos habitamtes de
nuestro planeta, bajando 185 defensas
de las ciudades como cebo para atraer
 los extraterrestres, aungue eso
suponga también su propia mucrte

~

Las premoniciones de Aki ‘

Akt no dudard en empunar indican que i se juntan losy
un arma cuando se trate de f G o / i
>
"

la fuerza suficiente para
defender a sus companeros, i
a derrotar a los Phantom,

Afortunadamente, en palabras

de Sakaguchi, "el resultado va mucho
mas alla de todo lo que se haya hecho
antes”. Aunque tampoco han faltado
los problemas: "A diferencia de cuando
le damos vida a objetos inanimados,
simular los movimientos humanos del
pelo y de la ropa supuso un gran reto.
Los espectadores son mas criticos en
este sentido, ya que nosotros estamos
observando ese tipo de movimientos
a diario”. “Sin embargo -sefiala- éste
ha sido el suefio de los disefiadores
graficos durante mucho tiempo, ya
gue las Unicas limitaciones que se han
encontrado a la hora de realizar esta
pelicula han sido temporales”. Como
puntualiza Aida, "nada comparado con
el videojuego de PlayStation, en el que
tuvimos problemas para adaptarnos
a la capacidad de cada maquina".

Segin Sakaguchi, "lo que mas nos
ha satisfecho son las expresiones de
la gente al ver a Aki por primera vez
en movimiento". No es de extrafiar,
porgque esta nueva heroina digital se
ha convertido en [a estrella de cine




que mas trabajo ha necesitado

para salir a escena: "Técnicamente
hablando, las expresiones faciales han
sido lo mas costoso de conseguir". Por
fortuna, el resultado final no deja lugar
a dudas, "jy ademas sera mucho mas
facil retomar nuestra labor para la
segunda parte!", afiade sonriendo. De
lo que al menos si tenemos garantias
es de que la edicién en DVD contendra
todo tipo de extras, porque se esta
preparando practicamente a la vez
que la pelicula, aunque va a estar
disponible unos seis meses mas tarde.

Ahora sélo falta esperar hasta el 24
de agosto (si no se repiten los retrasos
de dltima hora) para asistir al flamante
estreno de “Final Fantasy, La Fuerza
Interior”, aunque de momento ya os
hemos descubierto sus secretos mas
interesantes. Ahora, arrastrad a todos
vuestros amigos a la sala mas grande
del barrio y preparad un buen cubo de
palomitas, porque os aseguramos que
ésta es una de esas pelis que conviene
ir a ver mas de una vez. jNosotros ya
hemos reservado nuestras entradas!

Phaﬂtom Los invasores

Después de agotar los recursos de su planeta, estos alienigenas parecen dispuestos a terminar con cualquier vestigio de
vida que quede sobre la Tierra. Su aspecto original es el de monstruos con afiladas garras que caminan sobre dos patas,
aunque en la Tierra adquieren una forma espectral que les permite volar y atravesar objetos. Si un humano es tocado por
un Phantom, su energia vital empieza a desvanecerse hasta gue muere. Sin embargo hay un modo de acabar con ellos: las
balas son capaces de hacerlos desaparecer. Y si las visiones de Aki se cumplen, el espiritu de Gaia podria librarnos de ellos.

«Final Fantasy, La Fuerza Interior» no estd basada en ninguno de los
videojuegos de la serie, aunque conserva el espiritu de la saga.




“Rodar en Honolulu nos ha permitido reunir a los artistas mas creativos
y experimentados del mundo”. Jun Aida, productor.

Aki Ross

La doctara Aki Ross esconde
un profundo secreto. Esta
infectada por el contacto con
los Phantom, y solo [a energia
de los seres vivos le permite
sequir con vida. Sin embargo,
no dudara en lanzarse con
todo su arrojo a por la ultima
esperanza de la humanidad:

el espiritu de la Tierra, o Gaia.

Ademas, su pasado esconde
una relacion sentimental con
Gray, de los Ojos Profundos,
lo que le acarrea algin
problema cuando vuelve

a cruzarse con éste en medio
de una operacion de rescate.

Los ojos son principales culpables de la
“humanidad” de Aki, su secreto: brillos
conseguidos con una esfera de cromo.

s

Cada pelo de la cabeza de Aki se mueve
de manera independiente, lo que da una
idea del trabajo que conllevé la pelicula.

En lugar de animacion manual, se han
utilizado técnicas de “motion capture”
para que los gestos sean mas realistas.




Escuadrén OJOS meundos Los buenos

En el afio 2065, los Gnicos
dispuestos a luchar por

la humanidad son los
miembros de una seccién
militar, los Ojos Profundos,
que no dudaran en unir sus
fuerzas al Dr. Sid. El equipo
estar liderado por Gray,
un experimentado guerrero
que mantuvo una relacién
sentimental con Aki, y que
arriesgara su vida para
encontrar los espiritus
ocultos. Entre los otros
miembros del escuadrén

se encuentran la valiente
Jane; Ryan, un sargento
que ademés de su fortaleza
fisica es el mejor amigo de
Gray, y Neil, el menos serio
de todos. Sin embargo,

las cosas se complicaran
cuando descubran que un
traidor se oculta entre ellos.

¢Qué es la Fuerza Interior?

Squaresoft también

retoma en la pelicula

los tipicos elementos

espirituales que hay

en sus videojuegos.

Un planeta vivo (la

Tierra), formado por

la energia de todos

los seres que habitan

en ella, y que esta

“enfermo” por culpa

de una invasion

alienigena, vuelve

a ser el pretexto

para desarrollar

una fantasia de

proporciones épicas.

La Fuerza Interior,

una energia formada

por valores humanos

coma el amor, el

valor y la dedicacion,

que se conservan

en ocho espiritus

diferentes, es lo dnico que puede salvarlo, y Aki tiene que reunirla en un
tiempo limite. Cada espiritu esta representado por un elemento basico, como
las plantas o las personas, y juntos representan el valor del planeta: el Gaia.

Entre los creadores de “Final Fantasy” se encuentran animadores de Disney, el
director de escenario de "Matrix” y parte del equipo tecnico de "Titanic".
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EI mejor terror psicolg icpl!gga aPS2y Xbox.__

SI L E N f HILL

Aunque su lanzamiento estd previsto para ﬂ'naleﬁ,s‘;.* "aﬁo, ya conocemos de primera mano en qué
estado se encuentra la secuela de «Silent Hill» para Plays ation 2 y Xbox. En un caserdn de las afueras
de Paris nos recibieron los miembros del Silent Team =Sus programadores- para guiarnos a través de
los tres primeros niveles jugables apartameﬂto j0spital y prisién- de la versién de PS2. Por lo que
pudimos comprobar, el juego de Konami romper @ nuevo los moldes del “survival horror".

El aspecto de este nivel es tan
oscuro que no es facil distinguir
en cual de las dos dimensiones
(las mismas que habia en el
primer «Silent Hill») esta. El
apartamento esta disefado
para que nos familiaricemos
con un sistema de control
calcado al de la primera parte
-s6lo que ahora podemos mover
la camara- y ademas conocer
a Eddie, uno de los misteriosos
habitantes de «Silent Hills.
Al igual que Dahlia Gillespie
en el original, no queda claro
de parte de quién esta, pero

~ resulta reconfortante ver que
ha sobrevivido a los monstruos
que nos acosan desde el inicio.
Nuestro objetivo es hacernos
con un arma y buscar las
primeras pistas acerca del
paradero de nuestra esposa.

iDdnde estoy? ;Qué hago aqui? Todo

parece ahandonado, y no consigo record

por qué demonios he regresado a este

pueblo fantasma. {Un momento! La carta

de mi mujer, ya lo tengo claro, aquella q

recibi afios después de que ella murjese,

y me devolvié |a esperanza de recuperar

Trata de mantener la calma. Lo primero es
encender una luz y salir de este espantoso.
lugar. jEsperal, ahora oigo unos pasos... ., .
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Enfrentados al mas

JAMES: No tiene muy claro cémo flegé
hasta aqui, pero cree que su esposa ain
estd viva en alguna parte del pueblo.

LAURA: Esta nifia no es tan inocente
como parece. Seguro que sabe algo,
pero resulta casi imposible alcanzarla.

MARIA: De no ser por el corte de pelo,
la confundiriamos con Mary, la esposa
de James. Al menos, parece de su parte.

EDDIE: pa 1a impresién de estar “ido”,
aunque ha sobrevivido al ataque de los
monstruos. ;Amigo o enemigo?

\

F

alla

los personajes '

ANGELA: También est atrapada en el|
pueblo, y parece ser la tnica que se da
cuenta de que ocurre algo extrafio.

MARY: La esposa “desaparecida”
de James. Siempre habia sentido una
atraccion especial por este pueblo.

En el hospital descubrimos las claves sobre
las que se apoya «Silent Hill 2»: un apartado

, gréfico muy logrado, en el que la niebla solo
se utiliza para aumentar la sensacion de
angustia; una historia que se va complicando
por momentos gracias a la incorporacion de
enigmaticos personajes secundarios, y algunos
puzzles bien repartidos por un desarrollo lieno

~ de enfrentamientos. Sin embargo, lo mejor del

e Pl T —— R C——

juego continia siendo el miedo que “nos mete |

en el cuerpo”, y que en este caso no se debe

tanto a los numerosos monstruos, sino a la

genial combinacion entre oscuridad, niebla
so-_lidgs extrafios. No apto para cardiacos.

ebla, presente 1o ve
alim la talle, aunque esta

es U recurso para ocultar la
falta de memeria, sino un efecto
! grifico de ultima generacion

e

Tienes correo...

El argumento de «Sitent Hill 2»
tiene poco que ver con el del primer
juego. Una carta de nuesira mujet,
muerta hace tres afios, nos conduce
a un misterioso pueblo para intentar
resucitara, Alli, los Jimites entre lo

real y lo sobrenatural desaparecen.

La linterna es también el objeto
mds importante de «Silent Hill 2».
Ademas de descubrirnos el camino,
crea unas espléndidas sombras en
tiempo real sobre los decorados.

=13
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No se nos ocurre mjorkzar
colocar a los enemigos

«Silent Hifl 2». En la carcel del pd
(el tercero de los nivele§ que 5@
jugar en esta version), James
que utilizar sus armas mas po
para terminar con las babosa
“fauna” del inframundo, aunque:
es solo el principio. Los miempros
Silent Team nos han asegurad
en la versian final de «Sllent §
también tendremos que esco
de los personajes secungario
no controlemos mas que a Ja
El ambiente de la carcel es i
ya que el uso de la nueva lib
Sony S Sound 3D" permite
sonido envolvente con tan so|
altavoces, y en tiempo real. Vami
que la ambientacion -a a que
contribuye un innovadof efe
“grano”que distorsiona'la i
tendra nada que envidiarle a le
excelentes resultados del orig

)

terror esta
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SILENT HILL, GBA: no se trata

de una conversion directa del original de
PlayStation, sino mds bien de un juego
"conversacional" que se desarrolla sobre
la misma historia, Textos y mas textos,
junto a unas alucinantes imagenes
estaticas sacadas de PS, trasladaran

el ambiente de pesadilla a Game Boy
Advance. Aunque el lanzamiento en
Japén ya se produjo el pasado mes de
marzo, ain no es seguro que el titulo
de Konami se distribuya en nuestro pais.

ILLBLEED, DREAMCAST‘
que ya conocéis los mgremw ”

juego de Climax Graphics: una chica sola
en un parque de atracciones, monstruos

a tutiplén, un toque "gore" y un sexto
sentido que nos avisa del peligro. Este
curioso “survival horror” todavia no

tiene fecha de Ianzamientd-dgﬁ_dtﬁi :

pero esperamos ver a los 20mbies.

pronto por nuestro pais. De momento, -
nos tenemos que conformar con algunas
pantallas tan espectaculares como ésta.

éExiste un Sllent

DEVIL MAY CRY, PS2: Capcom

abandona el estilo «RE» y se mete de
lleno en unos escenarios 3D de la mano
de un personaje que puede saltar y se
controla como en un arcade. Su nombre
es Dante, y aunque tardara un par de
meses en llegar a Espanas, los indices
de ventas en Japon nos dicen que a este
"medio humano” se le da de perlas lo de
matar demonios. Ademads, los usuarios
de PS2 muy pronto podrén disfrutar de
una demo incluida en «Code: Veronica».

«Silent Hill 2» podria
estar ambientado en
cualquier pueblecito

del sur de los Estados
Unidos. Bueno, a decir
verdad no en cualquiera,
ya que como podréis
apreciar por estas
imagenes, el Silent Team
se ha inspirado en
lugares reales para
anadirle misterio al DVD.
No os preocupéis: no se
trata de un pueblo en si,
sino de un conjunto de
casas y localizaciones
de distintos lugares que
se han ido fotografiando
para pasarlos después al
juego en completas 3D.




: a8 GAME BOY spvanere y 7
,NU.EVA Y WORM LIGHT l’l.l]S/!)VAﬁ)!‘i‘@

iHAGASE LA LUZ!

.y

INNOVADORA FUENTE DE LUZ BLANCA SIN PILAS. |

DISENO COMPACTO Y AJUSTABLE, CON UNA FUEN
DE LUZ (LED).
vmzu PARA JUGAR CON POCA LUZ Y EN DETERMINADOS
IAJES. ‘
 ENCHUFE INCORPORADO PABRA CONECTAR UN CABLE
LINK SIMULTANEAMENTE. -
® SOLO PARA GAME BOY ADVANCE.

L‘;’ " _,l 1o

okiges SR
4 et -5
E

: ~3 b "Distribuidor Oficial
en Espana:

4/ I’1Y k 0® / U
; — GENTRAL GRT

. www.nykocanarias.com
. Tel: 928 151435

C/ Angel Guimera, n° 3 @ 35120 - Arguineguin @ Las Palmas de Gran Canaria  Fax: 928 735725
-

L&)
=
o
©
{ o
(]
2
£
=
o
c
o)
4]
]
w
=
@
(@]
(<]
o
S
[
£
[y
c
3
W
(4))
(]
Q
=
]
-
o
©
>
Qo
0
o]
£
!
0]
S
£
w
0
()]
s)
o
e
e
(&]
]
o
Q
-
>
e
-
o
(o}
fu]
o
©
S
Eand
@
o
(]
e
(0]
[&]
°
©
£
(4]
{ o
=)
wn
L5b]
(0]
Q
=
o
=
©
©
w
3
o
=
=
=2
£
Lo
o
=
‘(D
o
AV
>
=

Wormlight plus advance no esta fabricado, ni distribuido por nintendo inc.© 2001- nyka technologies inc. todos los derechos reservados.

Contactos:

Clientes: info@nykocanarias.com

Come.rciales: comercial@nykocanarias.com
L




B CAPCOM

RE Gode: Vero

Cada vez esta mas cerca, ya puedo sentirlo, incluso huelo el hedor

a putrefaccion de los zombies de «Resident Evil». Oigo sus lamentos

y el arrastrar de sus pasos, siento el terror y la angustia que provocaron
entre los usuarios de Dreamcast hace mas de un aio. Si, amigos, si,
Capcom volvera a sembrar el panico, pero esta vez entre los usuarios
de PS2, con una version corregida y aumentada de «Code: Veronica».

Capcom ya esta dandole las tltimas
pinceladas a la conversion de «Code:
Veronican, el que es sin duda alguna
el mejor capitulo de la serie «Resident
Evil». Esta cuarta entrega nos situara
justo después de los hechos ocurridos
en «Resident Evil 2», y nos pondré en
la piel de Claire Redfield, la hermana
pequefia de Chris (el protagonista
masculino de la primer aventura).

La verdad es que la chica es
valiente, pero un poco incauta,
porque ha sido hecha prisionera
cuando buscaba a su hermanito.
Por tanto, nuestro objetivo serd
escapar de la isla en la que
estamos, y a partir de aqui
se desarrollara una trama
que cobrara profundidad
a medida que avancemos,
con giros argumentales
propios del guion de las
mejores peliculas de cine.

Apoyando esta estética
cinematogréfica disfrutaremos
de un apartado gréfico de gran
calidad (similar al que ya vimos
en Dreamcast) que incluira, ademas
de unos personajes bien detallados,
escenarios tridimensionales generados

FY Podemos comprobar el alto grado de detalle
de los gréficos en las grietas de este espejo,
o en los dardos que tiene clavados el zombie.

{3 El juego
alternara

en tiempo real. En estos decorados los clas;;gos
. zombies,
descubriremos unos x
2 “hunter”

audaces enfoques de la
cadmara que, sin perjudicar
la jugabilidad, serviran para
pegarnos algunos sustos.
Dentro de esta atmésfera
de tensién continua (que
no beneficiara en nada »

] y "tyrant”,
PlayStation 2 [t
monstruos,

AR, como los

= terrorificos
Septiembre
digger” o

las polillas. E=

IComa N atrenes!

iNimed B qulén

Fraba P Quias masns ¥

Y Los gemelos Ashford, herederos
de Umbrella, seran una enigmatica
pareja que tratard de eliminarnos
a toda costa para impedir que
descubramos el misterio de la isla.




Aunque «Code Veronica X» no sea mas que un “refrito” de la version de Dreamcast,

la serie «Resident» sigue adelante. Capcom esta desarrollando también la cuarta
entrega para PlayStation 2, y convirtiendo «Resident Evil 0» para GameCube.

7Y lusto antes de viajar a la Antartida, Claire tendra que hacer frente a un
importante “problema” de lombrices. Si no comiese tanto chocolate...

[3 Cémo no
podia ser
de otra
forma, en
un momento
del juego
activaremos
una cuenta
atras. El
resultado,
os lo podéis
imaginar:

ja correr se
ha dicho!

I El mechero servira para iluminar ' Por primera vez en la serie,
los escenarios en tiempo real. dispararemos armas a dos manos.

Y El culto al cuerpo también ha
alcanzado al zombie de esta sauna.

7Y Abandonar las mascotas en
vacaciones tiene sus consecuencias.

[F It R T e G
aderd el ltimo
superviviente?

A lo largo de «Resident Evil Code:
Veronica X» nos vamos a cruzar
con el dnico superviviente de la
isla. Steve Burnside, un joven
impetuoso cuyo padre también

ha sido infectado por el “T Virus”.

B AVENTURA DE ACCION

P a nuestro ritmo cardiaco) también
tendra un papel importante el sonido.
La misica acompaiara a la perfeccién
tanto los momentos de accién, como
los “sentimentales” (que, por cierto, no
seran pocos), sin contar los gemidos de
los zombies, capaces de obligarnos a
encender la luz en mitad de la partida.
La pregunta es: la “X" del titulo es
de adorno, o el juego de PS2 incluira
alguna novedad respecto a la versién
de Dreamcast? Sabemos que Capcom
va a intercalar hasta diez minutos de
video, que nos daran pistas sobre...
No, no os lo vamos a desvelar, asi que
tendréis que esperar a que salga a la
venta este «RE Code: Verdnica X», que
ademas vendra con una demo jugable
de «Devil May Cry». La oferta, como
veis, va a ser de lo més terrorifica...

Lo Mejor

I Los escenarios en tres
dimensiones y los efectistas
movimientos de la camara.
7Y La atmésfera de terror

y tension continua.

Lo Peor

£2 Las novedades pueden
sabernos a poco.

£2 No esta recomendado
para personas que tengan
problemas cardiovasculares.

[-I3



B ACTIVISION

X-Men Mutant

Lobezno, Picara, Ciclope y compaiiia va a regresar a la consola gris

de Sony en pocas semanas. Su primera parte no dejé6 muy buen sabor de
boca, pero esta nueva entrega promete cambios capaces de enganchar
tanto a los seguidores del comic como a los incondicionales de la lucha.

ROCUE / __1 N
;o éﬁ—w_ 5

Por supuesto, el principal aliciente
que nos ofrecerd «Mutant Academy»
no sera otro que el de luchar con los
miticos héroes del comic, mas de moda
gue nunca después de su reciente paso
por la pantalla grande. Asi, podremos
controlar a todo un plantel de
mutantes, que completaran la nada
despreciable cifra (sobre todo para los
gue no sean supersticiosos) de trece
luchadores, mas
otros tres ocultos.
Obviamente, cada
uno tendra sus
respectivos golpes
y combos, siempre
relacionados
directamente con
su personalidad
en las paginas del
tebeo de Marvel.

Como todo juego
de lucha que se
precie, «X-Men 2» nos
dejara calentar los pufios
en un exhaustivo modo
de entrenamiento, donde
podremos aprender todas
las habilidades de cada

'Y Los fondos de los escenarios
estaran plagados de detalles moviles.

'Y Como veis, algunos golpes tendran
increibles resultados a nivel visual.

'Y Lobezno es uno de los X-Men mas
conocidos, jy parece estar en plena forma!

£ La (inica

pega que

personaje. Otros tres modos, hemos visto
"Survival", "Two Players” de momento
y el indispensable *Arcade”, esla ChEaneE
integraran el resto de opciones de pjiciohes
del juego, completando un de juego.
panorama que, en principio, se nos Por Jo demés

; parece que el
antoja algo escaso. Respecto a esto, S il finicn
esperemos que sus creadores todavia de «X-Men»
nos sorprendan con alguna novedad de estardala
tltima hora, ya que la manera de septlembre S altura de los
triunfar en este género tan competido — mejores del
es, irremediablemente, innovando. género.



'Y En ocasiones la cdmara rotard y realizara zooms para
darle mayor espectacularidad al desarrollo del combate.

[ Una buena patada en el...
AR N e, D e e
El poder de los
“hombres-X"

jejem!

2
TS

Durante los combates, y siempre
que dispongamos de los requisitos
necesarios, podremos realizar un
“super ataque” devastador. Serén
una delicia para nuestros ojos,
aunque seguro que nuestro rival
no piensa fo mismo, Eso le ocurre
por meterse con un superhéroe!

El pnmer «Mutant Academy» vio la luz sin causar demasiado revuelo

en el género. Esta segunda parte tiene la intencion de “limpiar la honra”
de su antecesor, centrandose sobre todo en las mejoras a nivel técnico.

m— b‘Ji?lﬁIhE

-"‘*\m

| ol |
‘.“ ‘

¥ Las presas seran la técnica mas utilizada durante los
enfrentamientos. Sencillas de ejecutar y muy efectivas.

Y No sabemos si Picara ha estado entrenando esta patada especial, o es que
con el lio del fichaje de Zidane le ha entrado el gusanillo por el fiitbol.

B LUCHA

> Pese a apuntar esta carencia,
«Mutant Academy 2» parece reunir
otras bazas que le ayudaréan a hacerse
un hueco entre los "mandamases” del
género. ; Que cuales son? Bueno, no
tenéis mas que echarle un vistazo a
estas primeras pantallas para hallar

la respuesta. Y es que lo que primero
nos ha llamado la atencién han sido
sus fantasticos graficos, con increibles
efectos visuales y zooms durante los
combates, escenarios y personajes
tridimensionales (jestos tipos estan
cachas de verdad!) y contundentes
combos (faciles de realizar, por cierto).

Cuando entremos en combate, nos
sorprenderd que, al igual que sucedia
en la primera parte, «X-Men MA 2»
basara sus peleas principalmente en la
rapidez y el dinamismo, dejando a un
lado la técnica de los jugadores mas
duchos en la materia. Puede que este
aspecto desanime a los mas jugones,
pero en el otro lado de la balanza va
a estar la gozada que supondra tener
a la Patrulla X al completo luciendo
palmito en nuestro televisor.

En fin, con todo este podéis ir
abriendo boca. Irle dando un repaso a
vuestra coleccién de comics, porque el
mes que viene tenéis una cita con
estos superhéroes.

Lo Mejor

I3 El nimero de luchadores.
Y Su calidad visual.

k4 Si mantiene solo tres
modos de juego puede
hacerse corto y monétono.
Esperemos a ver.

(<13
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Soul |

Surgido de las tinieblas para clamar venganza, el v
Raziel tratara de culminar su cruzada iniciada en DC
PSOne contra el diabdlico Kain, en una apasionante
aventura para PS2 de impecable factura.

Por fin esta apunto de ver la luz la
esperada secuela de uno de los tituios
mas aclamados de la historia de
PlayStation. «Soul Reaver 2» dara
comienzo justo donde finalizo su
antecesor, que por si acaso no lo
recordais, nos dejaba con el alma “al
aire” tras una encarnizada batalla
entre Raziel y Kain, de la que este &
ultimo huia por el “portal del tiempo™ &

cuando iba a ser derrotado

Asi las cosas, en esta confinuacion Este es el nuevo y aterrador aspecto que lucira
seremos transportados una vez mads a Kain, la criatura que convirtio a Raziel en vampiro.
los misteriosos e inhospitos parajes de

/ /
= \ 3 ¥ .
NOSthh, donde ngs encontraremos -, " I Iav tatlon

con un Raziel sediento de venganza
pero con mucha mas poder que nunca P z
gracias a todas las habihidades !

adquiridas, y sobre todo a la “Soul s septlembre Feaaa® i
Reaver” o “Segadora de almas”, una o~ ;- . - W
temible espada capaz de devaorar el '

espiritu de los enemigos caldos. De
ésta forma, Raziel atravesara el portal
par donde huyo Kain sin dudarlo ¢
iniciara la busgueda de su traidor
maestio y creador, que se encuentira

Los escenarios seran muy variados y tendran una

ran i ra arquitectonica. Yamos on la lech
aculto en alr}ul‘m enoca desconocida g QUes q tectonic b (UE &2 2

Como era de esperdr, el argumento,

que fue uno de los aspectos mas

laureados de su predecesor, estara a la Los efectos de iuz a tiempo real, como el reflejo del

altura de las circunstancias y nos p f . fuego de los faroles, estaran muy cuidados.
SuMmergira en una epica historia de =y ;

traicion y venganza, donde tendran

cabida los mas tenebrosos personajes

COMO vampiros o demaonios, y que
ahora gracias a las posibilidades que
ofrece PS2 mosiraran un aspecto
increible. Para que os hagais una idea,

0s diremos que en el anterior juego Raziel dispondra de nuevos y poderosas
Raziel estaba compuesto por habilidades magicas para combatir a Kain.




Tras la cancelacién de la versién de Dreamcast, Eidos se estd volcando en la
entrega para PS2 de «Soul Reaver 2. Y aunque se esta haciendo de rogar, el

resultado va a merecer la larga espera a la que nos estan sometiendo.

W AVENTURA DE ACCION

> unos 500 poligonos, mientras que
ahora seran 3000 los utilizados para
darle forma, lo que le dotara de un
aspecto impresionante. Por supuesto,
también en los escenarios se notara el
salto generacional y ahora seran
mucho mas grandes, variados y ricos
en detalles. Ademas, los
programadores nos han prometido que
en el juego no existiran los tiempos de
carga gracias a una tecnologia nueva
que leerd constantemente del CD, con
lo quela fiuidez sera total.

Donde parece que no va a haber
demasiados cambios serd en la
mecanica, ya que de nuevo sera
indispensable alternar constantemente
entre los planos material y espectral, y
se seguira apostando por la
exploracion exhaustiva de los
escenarios y por las constantes luchas
contra todo tipo de horribles criaturas
De todas formas, los puzzles cobraran
mayor importancia y serdn bastante

De nuevo, la “Segadora de almas” serd nuestra
mejor aliada contra las hordas de criaturas.

> Luchar contra monstruos (arriba) y

| que ocurria en «Soul Reavers = habilidades que fe permitiran
‘ interactuar mucho mas con el entorno

¢ paeiis (decathie) sarin las més complejos, debido en gran medida
'ﬁ;dmmm“ de esta secuela, 4 @ que Raziel podra asimilar nuevas

Con lo que vimos durante el E3,
i ensenato por la propia mano de sus
programadores, unido a esta

estupenda beta que hemos logrado

W7 . AT rescatar de fas profundidades de

o | ‘} . ey Nosgoth, ya tenemos datos suficientes
COmo para vaticinarle un éxito atn
mayor que el de su antecesor. Hasta su
salida, prevista para Septiembre,
cubrios las espaldas, porque dentro de
muy poco los vampiros volveran a
pasear por las calles...

Lo Mejor

Raziel es un ser vampiico que cubre su horrible aspecto con La gemai amb;entacmn y el
’ , que | ird .
harapos. Lo que Hleva en la espalda son sus alas, gue le serviran sensacional aparta do técnico

para planear cuando lo exija el guion.
Y El argumento promete ser
' sobrecogedor y absorbente.

Parece que su mecanica de
juego no va a diferir

demasiado de la del «Soul
Como en el juego anterior, Raziel tendra la Reaver» anterior.
capacidad de viajar del plano material,

donde vive, al espectral, donde se = iz
esconden los vampiros, y viceversa. Primera Impr esion




[ Al utilizar vehiculos, el scroll
cambiara al estilo “Crash Bandicoot”.

[ El juego es 3D, pero sélo podemos
movernos a derecha e izquierda.

[P ] l A EF0
L ! L » by
; :
PlayStation

Septiembre

'Yale.

I Este juego estd pensado para que fos mas pequeiios de la
casa disfruten con su personaje favorito de los comics.

T
ill\i 'l

lventura

B PLATAFORMAS

Tintin, Mild, el capitan Hadoc... { Hay alguien
que no haya leido alguna vez una historieta de
este trio de amigos? Pues pronto los vais a
tener a todos en este nuevo juego para PSOne.

No es la primera vez que el comic
creado por el francés Hergé sirve
como fuente de inspiracién para un
videojuego. Es mas, la verdad es
gue son ya muchas las ocasiones en
las que el universo de Tintin han
pegado el salto del papel a la
pantalla desde los tiempos de las 8
bits, sobre todo en Game Boy.

Pues a todas éstas adaptaciones
habra que sumar dentro de muy
poco «Tintin objetivo aventurax, un
nuevo titulo desarrollado por
Infogrames y que estara claramente
enfocado a los jugadores més
jovenes. Se tratara de un
plataformas en “pseudo 3D" que
como seguramente sabréis ya,
quiere decir que aunque todo esté
realizado en 3 dimensiones
mediante poligonos, sélo es posible
avanzar linealmente hacia la
izquierda o derecha por un camino
preestablecido desde el principio.
Esta circunstancia provocara que el
desarrollo del juego sea

[N Este gorilote es un enemigo final.
jHabra que encontrar su punto débil!

tremendamente sencillo, y que
nuestro cometido se limite a saltar
de plataforma en plataforma,
recager monedas y sortear a los
enemigos con los que nos
encontremos. S6lo las fases de
Bonus protagenizadas por el perito
Milii y otras en las que pilotaremos
algtin vehiculo como un avién o un
tanque, ayudaran a aportar algo de
variedad a una mecanica que se
prevé un tanto repetitiva.

Aunque esta beta apunta buenas
maneras, existen todavia defectos
por pulir como unas incomodas
ralentizaciones, y un control algo
impreciso. Esperemos que todos
estos problemas sean solucionados
en la version final, para que los mas
pequefios de la casa puedan
disfrutar a tope de esta nueva
aventura de Tintin y compafia.

Lo Mejor ...
'Y Poder disfrutar del universo
de Tintin y sus peculiares
personajes

k4 Puede resultar monétono
incluso para los jugadores mas
jovenes y noveles.

£2 Gréficamente no ser& nada
del otro mundo.



W NEW CORPORATION

Yictorius
Boxers ==

Un nuevo combate se abre en el catalogo de
PS2 gracias a este juego que se batira «KO
Kings 2001» y «Ready To Rumble» por el
liderato de un género donde habra tortas.

" Los amantes del deporte de las tres
cuerdas (qué original nos ha
quedado esto, ;ein?) estamos de
enhorabuena, ya que pronto
tendremos a nuestra disposicion la
oportunidad de saborear un titulo
que puede marcar la direccion de
un género en alza. Para ello, los
chicos de New Corporation han
decidido utilizar los personajes de
una serie de anime japonés, entre
los cuales sobresale Ippo, un joven
que pretende llegar a ser el mejor
boxeador de la historia.

El estilo de juego de «Victorious
Boxers» se acercara al de «Ready to
Rumble» en cuanto a
sencillez de
control, pero
incluird una
novedad
interesante a

I8 Por bueno que sea el
control no quiere decir que no
“cobremos” de vez en cuando.

nivel de juego, pues nos tendremos
que olvidar de las tipicas barras de
vida y de condicién fisica, ya que
esta informacion nos la
proporcionara el propio luchador
gracias a sus movimientos y a su
fisico. Asi, si se encuentra cansado,
se moverd lenta e irregularmente y,
cuando le quede poca vida, su
rostro reflejard un “gran repaso”,
como ocurre en la realidad.

En cuanto a los luchadores, habra
mas de cuarenta a nuestra
disposicion (la mayoria de ellos
ocultos, claro), que estaran
modelados con un "look” a lo
manga y tendran un tamafio mas
que considerable.

En definitiva, «Victorious Boxers» es

un titulo que busca renovar el
concepto actual de los juegos de
boxeo.

B DEPORTIVO

I El acabado de los boxeadores y sus movimientos logrardn que nos sintamos
inmersos en el centro del cuadrilatero. jDale ahf bien!

I3 Podremos cambiar la perspectiva
del combate a nuestro antojo.

[N A medida que nuestros rivales nos golpeen, el
rostro de nuestro luchador reflejara nuestro estado.
Parece que a Ippo no le esta yendo del todo bien...

[ Nuestros luchadores podrdn
realizar todo tipo de golpes.

Lo Mejor
7Y El control es muy Trealista y
esta bien ajustado.

IS Que no haya barras energia
y el luchador refleje su estado
fisico en cada momento.

Lo Peor

(v} juego de cémaras
todavia no esta depurado.
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B ACCLAIM

Extreme G 3

Velocidad ultrasénica, giros continuos, el estémago que parece una
lavadora... No, no hablamos de la montafa rusa, sino del nuevo juego
de velocidad de Acclaim, que alardea de estar creando el titulo mas
rapido que han visto nuestros ojos. ;Que si es verdad? Leed, leed...

Corria el afio 1997 cuando la
Acclaim daba luz verde a

RS e
«Extreme G» un juego de X
ultramodernas motos para la

PlayStation 2
N64 que sorprendid a propios y %
extranos. Se trataba de otro juego SE tlembre
de carreras futuristas tipo

«Wipeout» (tan de moda en
aquellos tiempos), pero con una
caracteristica muy particular: su
sensacion de velocidad era muy
superior a cualquier cosa vista hasta
entonces. Tiempo después, salia a la
venta su esperada secuela, «Extreme G
2», también para N64, la cual recibié
duras criticas por su durisima
jugabilidad.

Por suerte, sus programadores van a
poder desquitarse de aquel patinazo,
debido a la inminente llegada de la
tercera entrega de la serie, que
aterrizara pasado el verano en PS2.
Para ir abriendo boca, nosotros ya
hemos probado una versién bastante
avanzada y podemos deciros que, en
principio, el juego promete.

Una de las cosas que, seguro, mas

os llamara la atencién es que las
motos, a pesar de su
“insultante” rapidez, se van a
controlar a las mil maravillas,
por lo que ya no iréis
dando bandazos de un
lado a otro del asfalto.
El disefio de los
circuitos también // i (i
estara a la altura, y (/ ; ' ‘ ‘ 5y
los endiabladas : \

recorridos nos
obsequiaran con
todo tipo de »

I3 A pesar de la frondosidad de este
bosque, la tasa de imagenes por
segundo se mantendra muy alta.

I3 Las armas tendrén efectos de
explosiones soberbios, y serén de gran
ayuda en las competidas carreras,

I3 ;0s habéis fijado en
el bonito cartel luminoso
de la izquierda? Detalles

como este seran
comunes en todos los
circuitos.

'Y En algunos saltos nos podremos
salir de la pista.

3 Cada uno de los circuitos
tiene su propia personalidad.
Ya los iréis conociendo.



VErs

Con la llegada de este titulo dentro de un mes, junto a la préxima,
n del clasico« Wlpeout» se espera que se produzca un resurgimiento de!

‘este subgénero de la velocidad, que Gltimamente anda un tanto descuidado.

Y Viendo esta imagen, ;todavia queda alguno que dude sobre los mareos
que produciran los recorridos de «XG 3»? ;Alguien tiene Biodramina?

iPero qué "mumkote" tienes!

Uno de los grandes atractivos
de esta saga ha sido siempre
su espectacular musica, y «XG
3» no va a ser una excepcion.
La banda sonora serd de lo
mas vanguardista, y ademds
vendra en Dolby Surround.
Incluso nos han soplado que
es posible que escuchemos
algo de lo que suena en las
discotecas como "Ministry of
Sound". Ya veremos.

7Y Una muestra del “curre” que se
le esta poniendo a las texturas de los
circuitos. Esto parece Egipto...

Y Antes de jugar habra que
decidirse entre 6 equipos distintos.

B VELOCIDAD

> curvas peraltadas, horquillas,
tirabuzones y cosas por el estilo,
ideales para volvernos el estémago del
revés a las primeras de cambio
(jvamos, que me rio yo de la montafa
rusa del Parque de Atracciones!).

Y si nos paramos un momento a
estudiar sus nimeros veremos que hay
“chicha” de sobra: seran finalmente 12
corredores los que tendremos a
nuestra disposicién, los cuales haran
uso de una gran variedad de armas, 3
modos de juego, a cual mas
emocionante, y 10 largos circuitos que
pueden llevarmos bastante tiempo
dominar con garantias. Vamos, que no
parece gue vaya a haber tiempo para
aburrirse

Y es que parece que este «XG 3» tiene
papeletas de convertirse en todo un as
de la velocidad futurista.

EY El control de la moto sera de lo mas
sencillo para que podamos centrarnos en
disfrutar de la sensacidon de velocidad.

Lo Mejor
O Su depurado manejo

Y La sensacion de velocidad.
Lo Peor )
2 Nos ha pareudo un tanto
oscuro a nivel grafico a falta
de ver mas explosiones.




B NEVERSOFT

¢ Qué harias si te picara una araia radiactiva y te
dotase de una enorme fuerza y capacidad para trepar
por las paredes? Probablemente ser Spiderman y
protagonizar esta segunda parte del juego de PSOne.

Aungue Neversoft apenas suelta prenda
sobre «Spiderman 2», nuestro servicio de
inteligencia consolero ha logrado sacar
de sus oficinas una beta con los primeros
niveles del juego. No se puede salvar la
partida, no se puede acceder a las
opciones extra, pero si podemos apreciar
cuél va a ser el desarrollo del juego a lo
largo de cinco niveles. Y todo apunta a
que va a ser muy similar al del primero,
manejando a nuestro hombre arafia en
una serie de niveles ambientados en
escenarios inspirados en los comics, en
los que tendremos
que realizar

distintas

misiones
mientras

pegamos “mamporros” a decenas de
villanos con metralletas.

No obstante, pese a su parecido, todo
apunta a que se subird un poco la
dificultad con respecto al primer
«Spidermany, gracias a la inclusion de
puzzles mas complejos que los de pulsar
interruptores, como apagar un incendio
con nuestra telaraia. A ello ayudara
también la mejora en la inteligencia
artificial de los enemigos, que encima
iran mejor armados. Para enfrentarnos a
ellos tendremos que adoptar un
planteamiento més estratégico,
aprovechar el trazado de los escenarios, y
utilizar los poderes aracnidos.

En su mayoria, dichos poderes seran los
mismos que los de la primera parte

I8 Habra que “comerse el tarro” un
poco con los puzzles. ;A alguien se
le ocurre como se puede apagar este
incendio usando telarafia? Es que
tenemos que seguir trepando la pared...

SPIDERMAN 2:
Enter the Electro

£ La mecénica
del juego sera la
de un beat'em up
donde
contaremos con
varios tipos de
ataque cuerpo a
cuerpo. Aqui
tenemos a Spidey
en pleno
combate contra
un “maloso”.
iDuro con él!

£ Habra
nuevos
enemigos que
daran mas
guerra y
encima estaran
mejor armados.
Estos
muchachos, por
ejemplo, tienen
sendos
pistolones y
bastante malas
intenciones.



Spiderman es probablemente el personaje mas famoso del mundo de los comics.
Desde que surgio de la imaginacion de sus creadores Stan Lee y Steve Ditko,
ha protagonizado decenas de colecciones e incluso varias peliculas de cine.

| SBIDEY SENSE TING
| _

'Y El “sentido aracnido” nos alertara
cuando se aproximen los enemigos.

PlayStation

Y El motor grafico es basicamente el mismo de la primera parte,
aunque se ha aumentado el nimero de poligonos por personajes y la
calidad de los efectos visuales durante los combates.

Y Spiderman lucira dos trajes en este nuevo juego: el

IY Los supervillanos que encontraremos siguen siendo
rojo de toda la vida y el azul de su etapa mas moderna.

un misterio. Por ahora sélo hemos visto a sus secuaces.

Y Como en el primer Spiderman, la
telarafia sera el super poder mas dtil.

IY Al igual que en la primera parte, el espiritu de los comics de Spiderman
va a estar captado a la perfeccion, y las animaciones del protagonista a la
hora de balancearse por los rascacielos se estan mejorando ain mas.

B ACCION

» (trepar por las paredes, sentir la
presencia cercana de los enemigos...)
pero también habra algunos nuevos,
en especial en lo que se refiere al uso
de nuestra fiel telarafa.

Lo que si experimentara una
substancial mejora serd el apartado
grafico: la cdmara se situara un poco
mas cerca del personaje para seguir
mejor sus andanzas por la pantalla,
nuestro protagonista estara mejor
animado y los escenarios exteriores no
presentaran la molesta niebla que
vimos en la primera parte, lo que se
traducira en un mayor campo de vision
al balancearnos por los rascacielos.

Todo esto es lo que promete ser
«Spiderman 2», a la espera de ver si le
han ajustado el gran fallo del primero,
que era su escasa duracion.

[ ;Este ya no colea! Buena idea lo de
hacer la telarafia con stper-glue...

I\ El apartado grafico estara
mucho mas cuidado.

Y Los puzzles, o sea la
“chicha”, seran mas variados.
Lo Peor

k2 Que mucho nos tememos
que nos van a volver a dejar
los dialogos sin doblar.



B EIDOS

Project Eden

Tras el incontestable éxito de «Tomb Raider»,
los chicos de Eidos estan buscando nuevos
horizontes. Su proximo proyecto sera también
una aventura, pero esta vez protagonizada
por cuatro personajes de forma simultanea.

Una ciudad se encuentra al borde del " ] ",
caos. Numerosas hordas de mutantes i
pretenden hacerse con el control, pero
un grupo de élite que adn resiste hara
todo lo posible por impedirlo... Bueno,
quiza no sea un punto de partida muy
original, pero no fue precisamente por
su argumento por lo que este «Project
Eden» levantd tanta expectacion en el
reciente E3. En realidad, lo hizo sobre
todo por tratarse de un juego de Eidos
(¢todavia hay alguien que no sepa que
son los “padres” de Lara Croft?), pero
también por la posibilidad de manejar
a cuatro protagonistas diferentes
a lo largo de la aventura.

La idea de los creadores
de «Project Eden» es que la
cooperacion entre nuestros
hombres nos conduzca al éxito,
y aunque es cierto que no va a
ser la primera vez que
nos encontremos con un
planteamiento similar,
si que supondra una
novedad en PS2,
lo cual no deja de sonar
muy interesante.

¢Y cuales seran las
habilidades de nuestros
muchachos? Pues vamos
a tener de todo: un hacker .
informatico, un técnico, un chico
"todoterreno” y hasta un androide. Las ‘ o PERpES

’. — — M- —— - -
]
caracteristicas y arsenal de cada uno Pl statlon 2
de ellos los haran ideales para v !
~ B AR S - - ——
‘Septiembre

distintos tipos de situaciones, desde

'Y También usaremos Iy Si aprovechamos bien las
“inventos”, como este tanque  habilidades de los personajes,
para llegar a lugares dificiles. aseguraremos el futuro de la ciudad.

superar obstaculos o abrir cerraduras i
electrdnicas, hasta “apechugar” con

Y En cualquier momento de la partida podremos
las batallas contra los “simpaticos” »=

cambiar a una segunda vista en primera persona.




Teniendo como “padrinos” a los creadores de Lara Croft, «Project Edeny
se presenta como una aventura con un planteamiento diferente, en la que
la colaboracion entre los protagonistas sera fundamental para triunfar.

AT L I Sy
Amigos... ¢o no?

Nuestros cuatro protagonistas
cooperaran durante el modo de
juego principal, pero la cosa va a
cambiar de talante cuando pasemos
al modo multijugador. Entonces la
pantalla se dividira, y se olvidaran
posibles amistades. jS6lo uno de
ellos podra salir vivo de aqui!

'Y El androide serd el miembro mas “fortachén”. Su potente arsenal nos va
a resultar de gran ayuda para superar los enfrentamientos mas peliagudos.

Y ;Os habéis fijado en los reflejos de la luz sobre la armadura de nuestro
personaje? Serd un detalle técnico que os llamaré la atencién cuando juguéis.

Y Aunque se trate de una aventura,
la accion va a estar siempre presente
en el desarrollo de «Project Edenn.
ild practicando vuestra punteria!

B AVENTURA DE ACCION

= mutantes. Asi, por ejemplo, el robot
sera el menos agil, pero también el que
tenga mayor potencia de fuego, por lo
que resultara ideal para los momentos
de accion. Luego, claro, dependera de
lo habiles que seamos eligiendo a cada
uno el que la misidn sea un éxito o no.

Otro punto que nos ha llamado la
atencion en nuestra primera toma de
contacto con «Project Eden» ha sido
el sistema de control. Con un “stick”
moveremos al personaje, y con el otro
el punto de mira, con lo que tendremos
unas posibilidades de accién enormes.
iY para cambiar de personaje no hara
falta més que pulsar un boton!

Sin embargo, el apartado técnico no
parece tan prometedor. El juego tendra
una estética general oscura, lo que no
esta mal, pero es que en la versién que
nos ha llegado tuvimos incluso ciertos
problemas para orientarnos. Y a esto
hay que afiadirle que los escenarios
nos parecieron algo "sosetes”, aunque
aqui preferimos esperar al mes que
viene para emitir un juicio definitivo.

Es de esperar que estos defectillos
puedan pulirse en la version final,
ya que de ser asi estariamos hablando
de una aventura no del todo original,
pero con un planteamiento interesante.

Lo Mejor

Y La cooperacion entre los
cuatro protagonistas.

Y La variedad de armas

e items que podremos usar.
Lo Peor

£4 El ambiente puede que
sea excesivamente oscuro

K2 Habra que seguir de cerca
el acabado de los escenarios.

B



- La segunda parte de «Shenmue» se merecia
LRI R EHRETET | wna visita a los estudios de programacion
de AM2 en Japon para desvelar los

[
comlenza el capitulos 3, 4 y 5 de las aventuras de Ryo
Hazuki. Alli, el propio Yu Suzuki nos ha
I - . u -
VIa e de t“ VIda sorprendido con la noticia de una version
: para PS 2, ademas de la de Dreamcast.

El argumento

La bisqueda continuara en DC y PS2

«Shenmue lI» continuara exactamente donde lo dejo su antecesor. El primero
de los dieciséis capftulos de la saga nos colocaba en la pista de Lan Di, un
misterioso maestro de artes marciales al que vimos asesinar a nuestro padre. A
partir de ese momento debiamos acompaiiar a Ryo en su visita a la ciudad de
Yokosuka, recopilar pistas y hacernos con un pasaje de barco que nos llevase
hasta Hong Kong. Ademas, poco a poco fuimos descubriendo la importancia de
los espejos del Dragdn, un misterioso artefacto que Lan Di nos habia robado, y
del Fénix, que conseguiamos hacia la mitad del segundo GD, y que tendra un
papel muy importante en esta secuela.

Con el lanzamiento de «Shenmue 2» también en PS 2 se ha reabierto la
posibilidad de que el primer juego pueda aparecer en la consola de Sony
durante los proximos meses. De ser asi, los usuarios de la 128 bits podran
disfrutar de la saga completa, y ademas quedara confirmada la potencia con la
que Sega arranca con sus nuevos planes multiplataforma.

e e

Y Ryo continuara su viaje pensando
en vengarse del malvado Lan Di.

3 Nuestros enemigos en «Shenmue If» seran mds numerosos y dificiles de batir
que en el primer juego. Tendremos que tener mucho cuidado con este bestiajo..



Las nuevas ciudades
Un recorrido por la China oculta

Los cinco capitulos que componen «Shenmue II» se desarrollaran integramente en China,
ya que finalmente se ha descartado la inclusion de un nivel que tuviese lugar durante el
viaje en barco. Ryo desembarcara en Aberdeen, un pueblecito costero en el que la mayoria
de sus habitantes viven en casas flotantes, lo que provoca un ambiente enrarecido por el
recuerdo al esplendor que tuvo la ciudad hace afios. Pero pronto podra visitar otras tres:
Kowloon (que es una impresionante ciudad llena de rascacielos y en la que habita gente de
lo més pintoresco) una aldea tradicional Hlamada Wan Chai y la isla de Guilin, donde habita
Shen Hua, uno de los personajes fundamentales de la aventura.

Las mejoras graficas respecto al primer «Shenmue» tendrén su reflejo en la calidad de las I3 Las nuevas ciudades seran mucho mas grandes y ofreceran
nuevas texturas y el tamafio del mapeado de cada ciudad, que serd 10 veces mas grande. cambios visuales segtin la hora y la estacion del afio,

I Costumbres y caracter cambian en cada ciudad. 3 Kowloon es una ciudad plagada de rascacielos. P El acabado visual ha mejorado sensiblemente.

Un mundo de posibilidades

Uno de los mayores aciertos de «Shenmue» era la posibilidad de
realizar todo tipo de acciones gracias a la interactividad de los
escenarios. Consciente de ello, el propio Suzuki ha decidido que la
secuela sea todavia mas activa gracias a un sistema denominado
“Selector de Accion”, mediante el que Ryo serd capaz de realizar
diferentes acciones con cada botén eligiendo entre varios iconos,
al estilo de «Zelda Ocarina of Time». Ademas, vamos a tener a
nuestra disposicion nuevos minijuegos, como un “pulso” o las
apuestas al Pachinko (un juego de moda en Japén), y la
posibilidad de participar en los QTE como en «Shenmuen», es decir,
pulsando los botones en el momento adecuado, al estilo
«Dragon’s Lair». Pero sin duda lo més importante sera la
incorporacion de un “Sistema de Espera” que nos permitira saltar L
directamente de un evento a otro sin necesidad de esperar aque gy Ademas de alucinar con el apartado grafico de esta secuela, os podéis fijar en los,
transcurra el tiempo, eliminando asi los tiempos muertos de juego.  curiosos iconos de la derecha, que indican las nuevas acciones que puede hacer Ryo. |

LR S
LENERN 1

PAGFRE

[ Afortunadamente Ryo continua I3 ;Pachinko? La verdad es que alos N Segiin el propio Suzuki, los QTE El pulso ha sido uno de los ,
apuntando todo fo que debe hacer. japoneses les gusta cada cosa... serdn mucho mas numerosos. primeros minijuegos en ver la luz. i
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Un mundo en el que no hay distancias

Al entrar en cada ciudad tendremos la oportunidad de
comprar un mapa de las zonas mas importantes, de
modo que no habra que consultar constantemente los
que aparecen en los parques pablicos. Y ademas de
A poder mantenerlo en pantalla durante todo el juego para
~ V% evitar despistes, podemos usarlo para transportamos de
un sitle a otro. Basta con seleccionar uno de los lugares
que ya hayamos visitado, y Ryo aparecera alli como "por
arte de magia”. Por si acaso, también se ha aumentado a
- 20 el nimero de personajes simultdneos en pantalla, que
: _s;vnyre nos pueden echar una mano con la direccion...
*3

Ren Wooin, un bandido con buen corazén

Los usuarios de DC tuvimos, en el primer juego, un compaiiero que sélo se dejé notar en el
combate final (y su ayuda no nos vino nada mal). Ahora vamos a tener compaiiia
practicamente desde el principio de la aventura: se trata de Ren, el lider de una banda callejera
que conoceremos en el puerto de Aberdeen. Aunque nunca llegara a estar claro si Ren y Ryo
son amigos o rivales, amhos personajes tendran que escapar juntos de algunas situaciones, y
entonces sera cuando conozcamos la verdadera historia de este “pirata” de los bajos fondos.

N Una de las situaciones mas excitantes, segtin sus programadores, sera la I3 Por Ia cara de nuestros protagonistas, alguien ha debido contarles el final de
ida con Ren, que se desarroliara a través de un interminable “Quick Time “Gran Hermano" cuando se lo estaban grabando en su casa. Se nota que en
“Event”. No esta daro si Ryo y Ren serdn amigos o rivales. Japén también esitan preocupados por los temas de actualidad.




&) «Shenmue Ii»
conservara el toque
cinematografico que
impuso su "
predecesor, con Ak
constantes cambios
de camara y un

buen nimero de

escenas

pregrabadas enlas =
gue se desarrollaran, "
las partesmas .~ &
interesantes def ©
argumento, Aqui

Ryo se mete en .

problemas por

enésima vez.

I.a chm de Sus suenos Si, si, es la chica de tus suefios.

Por cierto fifaos en que Ryo lfeva
ahora una mochila jserd para

Pﬂr ﬁn eonoeemos a Shen ““a guardar todos los llaveros de Sonic

que consiguio en aShenmues?
Esa chica que aparecia con el Espejo del Dragon en los suefios de Ryo :
ya tiene nombre, Se llama Shen Hua y habita en el poblado de Guilin. ""‘a’
Como podéis imaginar, serd uno de los personajes fundamentales de (_‘é
toda la aventura {uno de los pocos que aparece en los dos juegos, ‘
aunque en el primero sea de pasada) y su belleza esconde también un
misterio que conoceremos cerca de la mitad del juego. Antes de que
nos precipitemos, aln no sabemos si sera quien sustituya a la bella
Nozomi {la florista de «Shenmuen) en el corazon del joven Hazuki.
Por mas que lo intentamos no conseguimos sacarle mas informacion a
los chicos de AM2, asi que ya podéis empezar a hacer conjeturas
sobre si saldra en la tercera parte (;creéis que se casaran?).

Siempre metido en lios

Otro de las personajes fundamentales sera Hwang. Este joven que pasa todo
el .dia vagando por las calles nos seré de gran ayuda para conseguir
informacion, aungue en mas de una ocasion tendremos que arriesgar
“nuestro pellejo para salvar el suyo. Ademas, los de AM2 nos insinuaron que
gt_e chico podrfa disponer de misteriosos poderes que ayudasen a Ryo.

T Ty

I3 Aqui Hwang parece que dice “pasa tu primero, que a mi me entra fa risa”, menos mal que ahora Ryo es su “angel de la guarda”.
¥

Y Con nifios de por medio los lios estan garantizados,




Dreamcast y PS2 se lienan de personajes

r VAE KRS AN o sa
El carécter de cada uno de los - \ - aein J
- 1

Y n

personajes secundarios es otro de ol L
los detalles que mas se estan
cuidando para esta secuela. Seran
mas numerosos y ademas tendran
actitudes mas "dialogantes” que
en el primer juego, aunque, para
evitar riesgos Ryo contara con un
renovado repertorio de golpes que I3 Escogemos tema de conversacion. I Hay gente dispuesta a ayudarnos.
nos permitiran salir de algunos
apuros cuando entremos en
' ; f\l.\ A0 ‘conﬂicto con alguno de ellos.'
} ‘ . et/ Otro de los elementos que mas

. » influird en los personajes sera el
‘dinero. Ahora que hemos perdido

»

:?:stro trabajo en el muelle, lo

jor sera empezar a ahorrar, pero
oT\sH‘a__caso se han incluido tiendas
o d empeilo. {Vendo items baratos! I3 No “To er mundo e giieno”, I3 jQue bien te sienta el... sombrerol 3 Habéis agotado nuestra paciencia.

; Gracias a la cortesia de los miembros de AM2 os
7T ' podemos ofrecer las iiltimas imagenes de «Shenmue 2»,
i v que llegara en Septiembre a las tiendas japonesas.
A Curvas peligrosas
b 2L Un bombén sobre ruedas
[‘ } ’j ‘ H Sobran las palabras: esta atractiva pelirroja s capaz de dejar a cualquiera con la boca

PR CARE, sl | abierta, y Ryo no podia ser Ia. excepcion. No se trata tanto de su bellezalt’) su mo‘do de
“ o i ser provocador, sino del dominio de la moto que demuestra, y que también podra semos
L de gran utilidad. Joy, que es su nombre de pila, serd una de las mejores confidentes de
p Nose puede negar que nuestra querida Joy es una preciosidad.  Ryo a lo largo del juego, y quien le ayude a mantenerse alejado de “malas influencias”.

La entrada en escena no podia ser mds espectacular. jApartaos que voy!



dla hermana secreta de Ryo?

Ademas de defenderse la mar de bien en las secuencias de accion, la
caracteristica fundamental de Ko Shu Ei sera su terrible parecido con Ryo.
Los padres de ambos fueron asesinados, y sus conocimientos sobre el
Espejo del Fénix son fundamentales para entender la historia principal de
«Shenmue». Para colmo el hermano de Ko Shu Ei esta embarcado en la
venganza contra aquellos que acabaron con su padre. ¢ Coincidencia?

«Shenmue II» se perfila como una auténtica
obra maestra a la altura de su predecesor,

y ademds estard disponible en las dos consolas ,
mas potentes del mercado: PS2 y Dreamcast AL Eiﬁﬁii"}fig'"ai'fiL"éﬁé’f’c"éﬁ,ﬂ‘bi’iﬁnﬁi’?;o

-
e

[N Ademas de tener un pasado comun con Ryo, I3 Aunque parece una luchadora de «DOA» esuno I En vista de que Ryo se pas6 la mitad del primer. |
que nos sera de gran ayuda.  de fos personajes mas importantes de «Shenmue Ifv,  juego luchando, en AM2 intentan buscarle novia.

,
Vo Kaoru, una inteligencia muy precoz. i

1

&Y

<
r
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Siempre esté rondando junto al templo Taoista, y no es dificil encontrarla
meditando sola o paseando bajo los arboles. A sus quince afios, Kaoru {que { c
se parece sospechosamente a la duefia del gatito en el primer juego) se

caracteriza por un espiritu vivaracho que le permite estar siempre dispuesta

para ayudar a Ryo. En nuestra entrevista tuvimos ocasion de conocer la

importancia de este personaje, ya que es poseedora de algunas claves para

descifrar el enigma de los espejos. Pero para descubrirlo tendremos que
esperar a Noviembre, cuando «Shenmue 1l» llegue a nuestro pais.

{
|
y
A
[3 Esos enormes ojos
marrones ocultan
o, algunas claves
. fundamentales para
llegar af final de

«Shenmug Il».

Y No podemos alimentar a su gatito, pero no nos negaréis el parecido.
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Consola: Xbox

Los ““graffiteros”
cambian de casa

Compaiiia: Sega

Los pandilleros de Tokio van a quedar

de nuevo para darle mas quebraderos de
cabeza al comisario Onishima, pero esta vez
cambiaran de aires, porque han fichado por
la Xbox. No os perdais el gran despliegue
técnico y visual del primer titulo que Sega
esta desarrollando para esta consola.

«Jet Set Radio Future» podra
presumir de ser uno de los juegos mas
modernos del momento. Patinadores
que pintan graffiti mientras suena la

musica mas “cool”: jacaso se os
ocurre un planteamiento que tenga
mas alicientes? jA nosotros no!

I8 En Smilebit asequran que quieren potenciar la
importancia de los movimientos y combos.

Graffiti, patines y hip-hop

El graffiti se ha convertido en un movimiento que ha calado muy hondo en los
jévenes de muchos paises, y los sagaces programadores de Smilebit, uno de
los grupos de desarrollo de Sega, lo han tomado como punto de partida para
crear uno de los juegos mas “in” del panorama consolero actual.

El planteamiento de «Jet Set Radio Future» sera similar al que triunfé antes en
Dreamcast: tendremos que meternos en el pellejo de los "GG", una banda de
patinadores, y defender nuestro territorio de los ataques de las bandas rivales
al ritmo de |la misica mas pegadiza, Habra que impedir que se apoderen de él,
al tiempo que intentamos "marcar” el suyo con nuestras pintadas. Por cierto,
el comisario Onishima y sus polis también van a viajar a Xbox, asi que cuidado
con ellos, porque nuestra partida correra el peligro de acabar en la comisaria.

Y Aunque los protagonistas seran los mismos, el juego en
general tendra un aspecto mas moderno que el original.
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La misma base, pero mas pulida

Aunque en el pasado E3 ya probamos una version jugable, «Jet Set» esta
todavia a un 20% de desarrollo. El "alma” del juego sera la misma gue
en Dreamcast, pero los programadores han apuntado algunos cambios.
Veremos a los mismos protagonistas, pero en XBox van a gozar de mayor
libertad de movimientos. Ademds, los programadores quieren potenciar el
"skate”, con més piruetas y combos, y también las fases van a estar mejor
enlazadas mediante los retos que nos vayan planteando nuestros rivales.
Pero quiza la gran novedad llegara en los modos de juego, porque los
chicos de Smilebit quieren alargar la vida de esta entrega incluyendo un
modo versus, en el que podremos retar a un amiguete a llenar el barrio de
graffiti en el menor tiempo, © montarnos incluso un concurso de patinaje.
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La opcion multijugador promete ser la mayor novedad que incorpore el juego
en su paso a Xbox. jEstamos deseando enfrentarnos a nuestros colegas!

PN [3 Estas dos
pantallas pertenecen a
la intro, y no es que
hayan salido movidas.
Es un efecto grafico
llamado "blur”, que

se utiliza para dar
mayor sensacion de
movimiento, Al fin y al
cabo, la velocidad
general del juego sera
sensiblemente mas alta
que en su antecesor.

Y Uno de los objetivos de los programadores es aumentar nuestra libertad de
movimientos, ampliando nuestro radio de accion a medida gue avancemos.

Los programadores de Smilebit no le cierran
las puertas a una posible opcion para jugar
partidas online, pero estan a la espera de que
Microsoft defina su posicion al respecto

Definicion y velocidad -;.-.ﬁp,f;-.
bW

Las partidas seguiran desarrollandose en las calles
de Tokio, a través de veinte zonas diferentes Sin
embargo, esta vez no veremos las localizaciones
reales del original, sino que los escenarios estaran
solo “inspirados” en la capital nipona. La potencia
de Xbox permitira una mayor definicion y limpieza,
asi como una increible sensacion de profundidad.
Otros aspectos técnicos que ganaran con el paso a
la consola de Microsoft seran la animaciones de los
personajes (inteligencia de los peatones incluida),
asf como la velocidad general de la accion.

)

I En esta pantalla
aprecian las principales virtudes del juego: gréficos
de dibujo animado y grandes escenarios, pero...

B B
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de «JSR» para Dreamcast se Y .../a version «Future» para Xbox nos promete
mejorar el aspecto del original, con nuevos barrios,

mas profundidad y una mayor definicion grafica.



: S No paramos. Aprovechando que nos
Consola: PS2 Gumpama. Namco conocen en el cuartel general de Namco de

e cuando nos dieron la magnifica exclusiva de
“ amco vacl a el «Tekken 4», nos “colamos” de nuevo en sus
oficinas y, tras atravesar una puerta
d r en Psz sospechosa, nos dimos de bruces con...
carga o iTachaaan! {El primer «Time Crisis» de PS2!

De la recreativa a PS2
lln revolucion en los arcades de pistola

Este juegazo de pistola proviene de una
recreativa que lanzé Namco en octubre
de 1998 basada en la poderosa placa
System 23, una de las mejores del
momento. El nuevo arcade mantenia las
premisas generales del primer «Time
Crisis» -disparar a todo lo que se
moviera y utilizar un pedal para
cubrirse- y afadia un sistema de juego
simultaneo con dos pantallas que os

T MO = T Uoeoe

] & : N El desarrollo es el mismo que acostumbramos a ver en cualquier
explicamos mas adelante. Sin duda juego de pistola (disparar con tino a los enemigos}, con la novedad
Nameco ha preferido esperar a que PS2 de que podemos cooperar con un amigo que juega en otra TV,

tuviera cierto rodaje para que su
esperada conversion (PSOne recibio
s6lo el primer Time Crisis y una secuela
exclusiva) mantenga todas las opciones
del original, como la rapidez de

. r desplazamiento, la calidad grafica de

(s LINAEEIN bl |05 escenarios y el sistema de juego.

- mea—— 8

3 Namco ha
tenido muy en
cuenta a los
usuarios de
PSOne que ya
habian
comprado la
primera GCon, y
esta haciendo
que Time Crisis 2
sea compatible
con ella. Y por si
acaso alguien no
piensa
comprarse
ninguna pistola,
se puede jugar
con Dual Shock.



-

BT

7 T cono

Dos protagonistas viven la misma accion G
lgualita que la versién arcade

Al igual que en la version de recreativa, pueden participar
simultaneamente dos jugadores. Pero no se trata solo de disparar en
la misma pantalla, sino de que ambos jugadores vean la accién desde
dos puntos de vista diferentes utilizando dos televisiones conectadas
mediante cable LINK. De esta manera cada cual ve las cosas de desde
una perspectiva distinta dentro de la misma localizacion.

Mirad bien estas pantallas porque no las
vais a encontrar en ninguna otra revista.
Lo que nos costd salir vivos de Namco...

secuencia de la
version arcade
que recreaba una
persecucion en
lancha por el rio?
Pues igualita,
igualita nos la
hemos encontrado
en la conversion
de P52, jOjo con
ese barco que nos
chocamoooosss!

P ‘f’m‘w &) ¢Recordais la
v e K : espectacular

“5 M=

Namco ha aprovechado esta segunda parte para lanzar su nueva Gcon
para PS2. Una pistola que se vendera junto al juego, y que mantendra la
perfecta precision de su antecesora ademas de contar con mas botones.

Los botones rojos laterales
han sido sustituidos por dos
— hotones A y B a ambos lados
de la pistola, y un boton C
extra en el lado izquierdo.

Este nuevo pad direccional esta sin duda

“inspirado” en ef de la pistola de Dreamcast y —
servira para moverse hacia los fados.

Hay otro boton en fa base
de fa culata, la conexion con
fa consola es USB, y también
mantiene el cable de video.

jQué recuerdos nos trae esta foto del
arcade original! Seguro que cuando
entrabais a la sala de recreativas os ibais
inmediatamente hacia ella. Y es que lo de
Jjugar a la vez con dos pantallas no se
pagaba con nada (salvo unas moneditas).

Trabajando en equipo

- T —

jCibreme, compaiiero!

El original sistema de juego simulténeo permite un
trabajo en equipo inédito hasta ahora en un juego de
pistola. En cualquier momento puede aparecer nuestro
compafiero en pantalla, y al poder verlo, aprovechamos
para cubrirle las espaldas y quitarle de en medio algin
soldado indeseable. Claro, gue esto tiene el inconveniente
de que también hay que andarse con mucho ojito para no
dispararle a él... Como veis, esto amplia mucho las
posibilidades habituales en este limitado género.
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con él,

PlayStatwn 2

Simplemente
maravilloso

Por fin ha llegado «GT3 A Spec», y
el momento de sentar a tu
padre frente al televisor del salon,
darle un codazo y explicarle:
“papa, por esto queria una PS2"
Todas las dudas que planeaban

sobre esta consola, se han

disipado de golpe....

No podréis negar que resulta facil
confundir esta imagen con una sacada
de [a realidad jMirad los reflejos!

y frenazo.

ste es uno de esos titulos que ya
Ese habian asegurado el éxito
antes de nacer. De hecho en Sony
siempre han tenido un cuidado
especial para que en todas las ferias
y presentaciones en que se ha
mencionado PS2, apareciesen unas
cuantas pantallas de «GT3» para
"caldear el ambiente”, y la reaccion
del ptblico ha sido siempre
inmejorable. No nos extrafia lo mas
minimo, pues a nosotros mismos
nos ha dejado alucinados cada
nueva version que nos ha ido
llegando: primero gracias al
modelado de los coches, meses mas
tarde con los reflejos del sol y por
Gltimo con las pistas mojadas. Hoy,
con la version definitiva en nuestras
manos, 0s aseguramas que «GT3»
es todo lo que prometia

y mas, empezando por
unas especificaciones

“““ “\\u\

ﬁ““l \ \

Ntssmu

GRAN TURISMO",

THE REAL DRIVING SIMULATOR

A-Spec

técnicas que cuesta imaginarse en
movimiento, y que pasamos a
contaros ahora mismo.

TECNICAMENTE INSUPERABLE
Si tenemos en cuenta que PS2 es
capaz de mostrar cerca de 25
millones de paoligonos por segundo
en pantalla y que «GT3» supera los
20, muchos os echaréis las manos a
la cabeza pensando lo pronto que
se estan agotando las posibilidades
de la nueva consola, pero ¢acaso es
posible aumentar este nivel grafico?
Tened en cuenta que «GT3» esta
mas cerca de a realidad de lo que
cualquier otro juego lo estuvo
nunca, y no sélo nos referimos a los
tan traidos y llevados reflejos en
tiempo real sobre la carroceria.
Lo primero que nos llama la
atencion es la solidez de los
vehiculos, ;dije que nos llama la

..a-

atencién? Nos deja absolutamente
embobados... y eso una vez que
nos hemos convencido de que las
repeticiones no son escenas reales
tomadas de una competicién de
grandes turismos. El caso es que
este efecto se debe tanto a la
construccién de los vehiculos como
a su comportamiento fisico "real”,
que refleja las diferentes
inclinaciones de la amortiguacion
en frenazos y giros. Todo esto
ademas de los efectos que ya han
hecho famoso a «GT 3»: las ruedas
que escupen polvo, la chapa que
refleja todos los elementos en
pantalla y un horizonte tan nitido
que da la impresién de que estamos
montados en un coche de verdad.
Pero ademas de este despliegue
técnico, si hay algo de lo que el
DVD de Poliphony Digital puede
presumir es de motivos para -




@ Tipo: Velocidad
~ © Compafia: Sony
- © Distribuidora: Sony

Nuevos circuitos urbanos

| Por NIVEL técnico y posibilidades,
Las cal:';;-s del quéiody( el legendario erct:ﬁo eas!est"iégg?e s;?’ I?s z’gspg;e;c;s i ﬁ $
sta ocida ue se unen a los Zi n
f)’igit:l ;avjiseﬁado gara «GT3 A Spec». ﬁem la mejor sorgrega es qug al f‘;{'laf «GT3» eSta d A os luz de c“alql"er
otro juego que hayamos probado nunca.

del juego podremos acceder a coches de Formula 1 para circular por ellos.

Y Dos perspectivas (interior y trasera) son [N Entre los modelos elegidos se encuentran coches Y La sensacion de velocidad es insuperable,
suficientes para disfrutar del realismo de «GT3», tan emblematicos como el Mercedes 600 o el mini. especialmente desde la perspectiva interior.
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B El modo
arcade también
esconde
algunas
sorpresas, como
la posibilidad
de liberar todos
los circuitos y
nuevos coches
a medida que
ganamos cada
carrera.

[ ¢Ficcion o realidad? esto que estais viendo es sélo una imagen de la repeticion, pero da idea del
nivel grafico alcanzado por «GT 3 A Spec». Un auténtico hito en la historia de cualquier género.




GT3 A-Spec

Las nuevas repeticiones

Combinar Dslos
e 3

Aungque siempre han sido un elemento
fundamental en los «GT», las repeticiones
alcanzan en la tercera entrega cotas
inimaginables. Totalmente configurables en
cualquier momento de la carrera, incluyen
efectos especiales como filtros de color.

Y Ademas de un espectacular juego
de luces, el sonido es diferente dentro
de un tanel, consiguiendo que el
realismo sea total.

novedades

> mantenernos pegados a la
pantalla durante el resto de
nuestras vidas. Bueno, quizd
exageramos un poco, pero tened
por seguro que su modo GT es el
mas profundo de la saga, y eso a
pesar de colocar “sélo” 176 coches
en vez de los 1000 de |a edicién
anterior. Y es que, ¢0s habéis
parado a pensar lo que pueden dar
de si 16 circuitos (que se traducen
en mas competiciones que nunca),
ilimitados detalles en los ajustes
mecanicos, nuevos carnets -que se
suman a lo anteriores- y una
dificultad de precisidn quirdrgica
mucho mas exigente a la hora de
proporcionarnos nuevos coches?
Pues eso, semanas y semanas de
diversion pegados al pad -o al
volante- disfrutando
de la mejor

simulacién posible.Y no queremos
olvidaros de |a calidad del nuevo
modo rally. Si bien sélo muestra dos
coches en carrera, la fisica de
derrapes y saltos, la inclusion de
plblico o los circuitos que
combinan asfalto con tierra son
detalles impagables que le
convierten en uno de los modos
mas entretenidos.

Ademas, el modo principal de
«GT3» tampoco se ha librado de
esas "tonterias” que tanto nos
gustaron en las primeras entregas.
El autolavado, el cambio de aceite o
los circuitos de test, tienen ahora
mayor importancia gracias a un
“salpicadero” en el que también
aparecen la presion del aceite y la
bateria. Y aunque durante el juego
tampoco tiene mayor importancia
(ya que lo principal sigue siendo
correr, comprar nuevos coches y
mejorarlos en el taller) es un buen
indicativo del nivel de detalle.

“Pero este desp iegue de
posibilidades en los modos de juege
es solo otra parte de la

EJ Los modelos de
los mas de 170
automéviles que
aparecen en el
juego respetan los
embellecedores, el
disefio de los
tapacubos e
incluso las
diferentes capas
transparentes de
las que se
componen los
faros. En muchas
ocasiones os
parecera que
estais viendo una
carrera de GT de
verdad.

grandiosidad de este juego, porgue
donde de verdad se miden las
prestaciones del DVD es en la
jugabilidad, ya sea en el medo GT o
en las carreras rapidas del arcade.
La toma de contacto es impagable:
los coches pesan lo justo y el
control es muy asequible, tanto que
tras las primeras curvas seremos
capaces de terminar la carrera en
una posicién digna. Pero eso no es
nada. Después de aprender algunos
"truquilles”, como el uso del freno
de mano y el contravolante, la cosa
se pone seria. jOjala todos los
coches de verdad se condujesen con
esta facilidad!

A |a soberbia respuesta de nuestra
maquina se unen unos circuitos
largos y muy variados a través de
los que podemos descubrir de qué
efectos es capaz la consola: pistas
mojadas, ondas provocadas por el
calor, nubes de humo y los reflejos
sobre la carroceria que se han
convertido en toda una
demostracion técnica. Y lo mejor de
todo es que, ademas, nuestros
contrincantes son de lo mas
inteligente. No es que sean »



&1 Si la transmision o la
aerodinamica de un
automovil no se ajusta a
nuestras necesidades,
podemos realizar ajustes
sobre los componentes
ya usados sin que haga
falta comprar nuevas
piezas en el taller.
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Aqui o tenéis: no nos cansamos de alucinar con el efecto de combinar e/
filtrado del sol entre las hojas y los reflejos sobre la carroceria. Alucinante.

Asi se empieza a jugar a Gran Turismo

(<[]
velocimetro
digital es el
Unico cambio
que se aprecia
en el modo
multijugador.
Los reflejos,
los efectos de
polvo y la
sensacion de
velocidad son
exactamente
los mismos
que cuando
jugamos en el
modo GT.
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[ Antes de nada conviene sacar el carnet de
conducir. Nada mas facil que superar unas
pruebas de conduccién basica, sin salirnos de la
pista y en un tiempo limite. Con los carnets
superiores la cosa se complica.

PUESTA A PUNTO DE MOTORES ASPIRADOS, FASE 2

dla 728 29.232 =% TARIS BS 1504

Y Para que nuestro coche dé la talla, siempre
podemos comprar nuevas piezas. Conviene ser
un poco tacafo, asi que comprobad siempre el
aumento de potencia antes de montar ese motor
en el que estais pensando.

Y Con nuestros ahorros iniciales nos hemos
permitido un cémodo utilitario. Ha llegado el
momento de empezar a correr, pero por si acaso,
en cualquier momento podemos comparar sus
caracteristicas mecanicas con los otros coches,
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I El siguiente paso es escoger un torneo
adecuado a nuestras posibilidades ;qué tal uno
en el que solo se pueda competir con un modelo
de coche? Ojo, no es tan facil como parece, y
tendremos que repetir mas de una carrera.

P Por fin en carrera, parece que el coche se
comporta mejor de lo que parecia. Con un poco
de habilidad nadie seré capaz de apearnos del
primer puesto, asi que podemos empezar a
ahorrar para un deportivo “en condiciones”.

Ya es nuestro. Después de unas cuantas
carreras, podemos entrar en los campeonatos
superiores, donde las ganancias crecen tanto
como la dificultad. jAhora las miras estan
puestas en conseguir los prototipos modificados!

Elwe



GT3 A-Spec

novedades

'Y La dindmica de colisiones es perfecta, aunque
lamentablemente tampoco ha sido a la tercera: seguimos sin
poder disfrutar de coches que se ahollan y pierden piezas.

Y Las ondas provocadas por el calor
son uno de los efectos mas realistas.

- e
GRAN Tumiswo 3

B imposibles de adelantar, pero se
acaho eso de arrasar con un coche
mas potente como en el primer
«Gran Turismo». Ademas de listos a
la hora de correr, los pilotos
controlados por la maquina también
lo son a la hora de escoger
vehiculo, por lo que la cosa resulta
todavia mas emocionante.

Aungue cuando se trata de
emocion, nada mejor que recurrir a
otro conductor humano, y en eso,
«GT3 A Spec» también es superior.
Ademas de jugar a pantalla partida
"como mandan los canones” (sin
ningun tipo de ralentizacién, niebla
o pérdida de detalle) el juego
incluye la posibilidad de
conectarnos a través de un cable i-
link con otra consola (con su
correspondiente juego y

[ En las competiciones del modo Gran
Turismo se han incluido nuevas categorias,
como las pruebas de resistencia de 300 Km.

R [EIETCRe v i)

monitor), pero lo mejor llega a la
hora de conectarnos a un HUB -un
periférico que de momenta sélo se
encuentra disponible para PC- que
permite partidas con hasta 6
jugadores simultaneos, cada uno
con su correspondiente consola.

Tampoco podemos olvidarnos de
una excelente banda sonora {por fin
exacta a la de la version japonesa),
o lo acertado de las marcas
(europeas, japonesas y americanas)
que se han escogido para esta
tercera entrega y que incluyen los
coches mas representativos de [os
Ultimos afos. Y eso que, después de
todo, hay un detalle que no nos
podemos quitar de la cabeza.

‘¢ Cudndo podremos ver un «GT»

donde los coches se abollen al
chocar? Porque tampoco lo
tenemos en esta tercera parte, lo
que no significa que la fisica de
los impactos no haya mejorado.
En cualquier caso, seguro que
muchos os preguntais si «Gran
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Y La repeticién nos permite conocer el
estado del coche en cada momento, asi como
seleccionar la perspectiva que mas nos guste.

km/h ‘o ama TES

Turismo 3» ha conseguido
convertirse en un nuevo "mejor
juego de la historia". ¢ Queréis una
pista? A nivel técnico, este juego se
encuentra a afos luz de cualquier
otro titulo que haya existido nunca,
y seguro que nos dais la razon en
cuanto echéis un vistazo a «A
Spec» en movimiento, pero lo mejor
de todo es que jugabilidad y
diversion estan a la misma altura.
Para ser sinceros, algunos
compafieros de la redaccidn
esperaban probar esta version final
para comprarse una PS2, y tras
vernos realizar éste profundo
analisis les falté tiempo para bajar
a la tienda mas cercana a hacerse
con una. Sin duda es el mejor.

Pero sobre todo, seais o no
amantes de los juegos de velocidad,
cargar este juego en nuestra
consola significa entrar en un
mundo sin limites. Menos mal que
tenemas las vacaciones por delante,
porque «GT3 A Spec» promete
tardes interminables de diversion.

David Martinez
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I El nuevo salpicadero contiene indicadores de presion del aceite, bateria, ABS y turbo.
Ademés, el cuentakilémetros nos indica el rodaje de los coches. Mas real, imposible.

No se puede comparar a
ningun otro juego para
ninguna otra consola, 5ea o
no vuestro género favorito,
«GT3» es una obra maestra
que todo el mundo deberia
tener, un auténtico
monumento a la diversion.

[ Para que no nos liemos, el modo Gran
Turismo cuenta con un completo indicador de
nuestro progreso en el juego.
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«Gran Turismo 3» lo tiene todo para
conquistar a los amantes de los coches,
empezando por unos vehiculos de ensuefio.

Ademas de carreras a
pantalla partida, «GT
3» permite la conexién
de 6 consolas a través
de i-Link con un HUB
que soporte 6 entradas
USB. De momento
podéis utilizar el de un
PC, pero Sony pondra a
la venta este util
periférico en breve.

L
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- EIfN El modo
rally merece
una mencion
aparte, ya que
es capaz de
transmitir una
conduccion
mucho mas
agresiva, eso
si, solo con
dos corredores
por carrera.

Gréficos: 99
Mejor que la realidad. Los modelos
son perfectos, y ademas reflejan
nitidamente unos escenarios
soberbios. Por no hablar de los
efectos de polvo, las pistas
mojadas... solo falta que los
coches se abollen.

Sonido: 92
En la tradicion de los «GT», los
temas musicales estan
interpretados por prestigiosos
artistas internacionaies como
Lenny Kravitz o Ash. El sonido de

los motores, tan logrado que
podriais conducir “de oido".

Jugabilidad:  EXJ

El control analogico es delicioso, y
si poseemos el volante oficial,
resulta dificil establecer el limite
entre realidad y juego, pero lo
mejor es comprobar camo vatia el
manejc al cambiar de modelo.

Diversion: 99
Te gusten o no fos juegos de
velocidad, «GT3 A Spec» es
irresistible. Duracion, 1A y dificultad
juegan a su favor. Y como no,
también cuenta con el mejor

multijugador que jamas ha tenido
un juego de velocidad.

Opinion:

No nos ha temblado el pulso a
la hora de ponerle a «GT 3»
este pedazo de nota. Con él se
han cumplido las promesas de
una nueva manera de jugar en
128 bits: no existen defectos
técnicos, la maquina esta al
servicio de una jugabilidad que
se ajusta a tados los gustos y
sus posibilidades son infinitas.
Es el mejor juego de la
historia, pero le dejamos una
décima de margen para futuras
entregas de la serie,




novedades
Dreamcaot

Los usuarios de PS2
ya llevan un par de
meses de accion de la
buena. Y, por fin, los
poseedores de una
Dreamcast vais a
poder vivir también la
encarnizada batalla
entre los dos “shoot
‘em up subjetivos”
mas importantes,
«Quake IlI» y

«Unreal» pero esta La rivalidad que mantienen
! . «Quake lll» y «Unreal

vez con una Tournament» se remonta a la
importante diferencia  aparicién de ambos titulos en PC,
% de posibilidades. cuyo principal aliciente era, sin
- duda alguna, las partidas online. Por

este motivo, y para potenciar dicho
aspecto, los programadores de
ambos juegos decidieron prescindir
de cualquier argumento y centrarse
exclusivamente en el desarrollo de
modos sencillos y muy directos,
cuya Unica razon de ser fuera el
enfrentamiento entre jugadores de
cualquier parte del mundo.
Afortunadamente, gracias al
médem de Dreamcast, éstas
premisas pudieron ser
trasladadas intactas en el caso
de la version de «Quake Ill»,
pero la contrapartida la
encontramos en este

[ Los efectos de luz en tiempo real
son espectaculares y afectan a todos
los elementos situados en pantalla.

TOURNAMENT

«Unreal Tournament», que
definitivamente no cuenta con la
esperada opcidn online.

Por lo tanto, desde ahora mismo
queremos dejaros claro que debido
a esta carencia (mas inexplicable
que en el caso de PS2, porque
Dreamcast tiene madem de serie),
el juego de Epic no puede igualar
las cotas de diversién de «Quake
lll». Y el multijugador a cuatro con
las misma consola (offline) no llega
a los niveles de "tensién” de las
partidas online, atin teniendo en

cuenta la posibilidad de incluir bots,

el elevado ndmero de mapas o los
modos de juego.

SIN ONLINE, PERO DIVERTIDO

Aclarado esto, seguramente
muchos de vosotros estaréis con la
mosca detrds de la oreja pensando

que el juego ya no merece la pena,
y no es asi. Tedo lo contrario: como
ocurrfa con la version de PS2,
estamos ante un titulo sensacional
que incluso para un solo jugador
resulta intenso a mas no poder. Su
sistema de “Escaleras” (distintos
modos de juego) nos obliga a ir
abriendo niveles para acceder a
otras nuevas, consiguiendo asi
picarnos aunque juguemos solos.

Por otra parte, en lo referente a su
apartado técnico «Unreal» no llega
a las cotas de calidad de «Quake
[Il», aunque resulta todo un alarde
de espectacularidad y fluidez.

Por fin, la guerra ha estallado y
«Quake llI» se ha salido con la suya
por contar con opcidn online. Pero
desde luego, «Unreal» es un
juegazo de atpa.

David Alenso

[N Esta es la mejor muestra del trabajo de disefio que se ha llevado a cabo en la
construccion de los personajes de «Unreal Tournament», aunque sin duda lo méas
cuidado de los “bots” no es su aspecto sino su inteligencia.
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Modos para dar y tomar

Los cuatro modos de juego incluidos son mas que suficientes para
pasarlo en grande con o sin amigos. jVamos a por ellos!

Deathmatch: el objetivo serd
acabar con todo ser viviente y
evitar ser aplastado por los
rivales. La accion esta servida.

Playars_ |

X Aefrean [0 Accept (1) Beck

salvedad de que se compite
por equipos y colores.

- © Precio: 8.990 ptés. =

o} Tnpo Shoot'em up :
O Compaiiia: Epic Megagames © Jugadores:De 1a4  (+18 aiios)
O Distribuidora: Infogrames
B Porla
S sl e ingente cantidad
atractivo que planteaba a 3;:::;?‘?!9
=N priori el titulo de de rengen
Infogrames eran las fe’;tros
partidas a través de ggem,' 05 con
Internet. Aunque nos. cada d?s aro, No
frotdbamos las manos hay m,isp '
con la opcion 1
multijugador online, zzszicda’: aq e
resulta que al final sélo la P «Unreal
version americana ™ Tournament»
dispone de ella. jAqui en he [ m‘o busol -~ co; . un?ﬂego
Espafia, que nos zurzan! g ‘- f‘1 | exclusivamente

'Y Las cotas de diversion que se alcanzan cuando cuatro personas se
enfrentan en un terrible “deathmach” en la misma consola no puede ser
descrita con palabras. No es el online, pero no habra manera de
despegaros del asiento. Lastima que la velocidad y la calidad de los
escenarios disminuyan ligeramente, pero la accion se mantiene.

1y («Quake lll» o
Mtemativas' alUnreal»? Si
piensas jugar online, no hay duda: «Quake
{ii» es lo tuyo. Pero si no quieres gastar
teléfono y vas a jugar sélo o con unos
colegas en casa, «Unreal» no tiene rival.

Team Battle: Igual que el
“deathmatch”, pero con la

para adultos,

Graficos: 92/

De una vistosidad increfble. Todo se
mueve a una velocidad de vértigo,
los escenarios muestran una
calidad sobresaliente y algunos
efectos de luz son fantdsticos. Eso
si, no llegan a alcanzar la altura de

los de aQuake li».

-
Sonido:
Las melodias encajan
perfectamente, aunque lo que
destaca son los sensacionales
efectos de las armas y las
parrafadas, en castellano, que
sueltan nuestros rivales.

Jugabilidad: 3

Parece mentira la sofvencia con fa i
que Epic ha trasladado el control
de la version de PC al mando de
Dreamcast. El control es intuitivo y
con cierta practica no habra
enemigo gue se os Fesista.
Diversion: 85
Muy divertido en sus modos para
un jugador y multijugador, pero
inexplicablemente carece de juego
onling, con o que queda algo més
limitado que su rival, «Quake il

que si tiene esa opcion. Aun asi, te
lo puedes pasar en grande.

Valorar un titulo como «Unreal
Tournament» es complicado, ya
que depende mucho def uso
que le vaya a dar cada jugador.
Si tu idea era utilizar el titulo
de Epic para jugar online,
olvidalo porque no tiene, y
esto repercute en la diversion
que puede proporcionar. Pero
tanto su modo para un solo
jugador como el multijugador a
pantalla partida (aunque éste
resulte algo limitado) son
geniales y van a proporcionarte
ratos magistrales.

Domination: “dominar” el
escenario es colorear, a tiros,
las 3 zonas comunes con los
colores de nuestro equipo.

Capture the Flag: el fin de
este juego es tomar la
bandera de la base del rival y
ponerse a cubierto.




| novedades
PlayStation

Rol clasico con un toque “manga”

ek PlayStation

Si te gustan los
juegos de rol a la
antigua usanza -con
una buena historia y
muchos didlogos- y no
buscas alardes
técnicos, este RPG de
Capcom puede
resultarte bastante
interesante.

a verdad es que la serie «Breath
Lof Fire» tiene un gran mérito: al
cabo de los afios (la tenemos con
nosotros desde los tiempos de
SNES), ha conseguido labrarse un
nombre a base de constancia,
leyendas milenarias y mucha
simpatia, ya que nunca ha contado
con grandes alardes a nivel técnico

ni, lo que es mas dificil,
con un hilo

argumental especialmente
absorbente. Curioso, ;no?

Los anteriores episodios de la
serie siempre han ido muy ligados a
historias en las que los dragones
eran los principales e indiscutibles
protagonistas. Esta cuarta entrega
no iba a ser una excepcion, y por
eso cuenta con su racion de estos
misticos seres, a los que incluso
vamos a tener el gusto de controlar.
Como ya suele ser habitual en esta
clase de juegos, durante el
transcurso del mismo vamos a
poder manejar a varios personajes,
hasta un total de seis, los cuales
vivirdn toda clase de batallas y
aventuras.

CLASICO HASTA LA MEDULA
Estos intrépidos viajeros van a
hacer que os vedis envueltos en un

RPG de los de toda la vida, con

BRE

ATH

FIRELV

combates que se desarrollan por
turnos, gran cantidad de didlogos
(en inglés, arrrgggg) y personajes
que van adgquiriendo experiencia al
avanzar. Siguiendo con este
clasicismo, es resefiable el
tratamiento y disefio grafico de sus
personajes, realizados en 2D y que
cuentan con un aspecto manga que
ni os cuento. Sin embargo, hay un
punto importante que le imprime
personalidad al juego, y es el gran
sentido del humor que derrocha por
los cuatro costados.

Al margen de este hecho, este
juego ofrece mas o menos lo mismo
gue otros titulos similares, es decir,
altas dosis de exploracion, varios
minijuegos, algln que otro
inesperado giro en la historia,
nuevos amigos que se unen a la
aventura y una duracién mas que
garantizada. Sin embargo, tenemos

que advertiros de varios “lunares”
que hemos encontrado al CD. Por
un lado, el hecho de que sus
protagonistas sean sprites 2D es
algo que no podemos pasar por
alto, pues a nuestro entender no
estan acorde con los tiempos que
corren. Pero lo que mas “dafio”
hace al titulo de Capcom es el
hecho de tener sus textos en inglés,
ya que en este tipo de programas el
entendimiento de cada una de las
frases cobra importancia capital.

En conclusidn, «Breath of Fire» es
un juego correcto, que gustara
especialmente a todos aquellos que
disfrutaron de juegos como
«Suikoden» o, incluso, de las
clasicas aventuras de 16 bits, pero
que no puede compararse a los
grandes del género ni por su trama
ni por el nivel gréfico alcanzado.

Sergio Martin

De you want to operate

'Y Tendremos que pulsar todo interruptor o
palanca que veamos para poder acceder a algunas
partes del escenario.

Es la misma esencia de los RPG.



Tomate un respiro

Para romper un poco con el ritmo del juego, de vez en cuando
vamos a poder “aparcar” la aventura y echarnos unos
divertidos minijuegos. Los hay de todo tipo, y vamos a tener
gue demostrar nuestras habilidades con el pad, hacer uso de
nuestra memoria e incluso superar alguna serie de las de
“ensayo y error” si queremos avanzar en [a historia.

«Breath of Fire IV» sigue los pasos de
los RPG més CLASICOS, tanto en su
DESARROLLO -con dilogos en inglés-
como en su REALIZACION TECNICA

© Precio: N/D

3 Los
“protas”
tienen
hahilidades
distintas
unos de
otros. Por
ejemplo,
Nina es
capaz de
darnos una
bhuena
perspectiva
de la accion
con sus
alas.

[ Todos los protagonistas del CD
tienen un aire “manga” muy acusado,
que hara las delicias de fos Otakus
que ahundan en el mundo consolero.

[ Este RPG mantiene el sistema
clésico por turnos de juegos como
«Suikoden», y ademas su mecanica es
muy sencillita de entender.

PSOne cuenta con un
surtido de juegos de rof
realmente envidiable.
«Suikoden» es el que
mas parecidos guarda
con éste, pero la

saga «Final Fantasy»
sigue siendo la de
mayor calidad. «Vagrant
Story» también es una
buena opcion.

Y Es vital que hables con cualquier persona
que pilles. ;Como llevas el inglés? Pues
espero que bien, ya que te va a hacer falta.

I Por si no os habéis dado cuenta,
eso de la imagen es un dragoncito. Es
majo, ;eh? Pues incluso podemos
controlar a alguno durante el juego.

Y EL juego oculta valiosas
recompensas para aquellos valientes
que exploren todos los rincones.

Graficos:

Mezclan sprites bidimensionales
con mundos en 3D, consiguiendo
un resultado aparente pero la
verdad, algo desfasado.

-
Sonido: 84/
Realmente bueno. Las canciones
ambientan muy bien cada uno de
fos escenarios, y los efectos
especiales son numerosos y gozan
de una elevada calidad.

Jugabilidad: K0
Este RPG se deja jugar muy bien
gracias a st sencillo sistema de
combates y manejo general, pero
&l hecho de estar en inglés puede
frenar a mas de uno.

Diversion: il
Sin grandes alardes, consigue
entretener, y su mecanica sencilla
hace que lo degustemos sin mayor
complicacion que el hecho de no
estar traducido. Aquellos que
puedan apafidrselas con la lengua
anglosajona pasaran muy buenos
ratos con este RPG.

Opinion:

Capcom nos ofrece un RPG a la
antigua usanza, en el sentido
mas estricto de la palabra: los
enfrentamientos son por
turnos, las charlas con la gente
se hacen indispensables y los
personajes evolucionan a fo
largo de la aventura.

Este enfoque tradicional
también se ha extendido a su
aspecto grafico, lo cual puede
disgustar a algunos, ya que
tiene una apariencia bastante
"retra”. Y habiendo cosas
como «Final Fantasy [X» por
ahi.... En cualquier caso, es un
titulo que se deja jugar hien,
siempre y cuando sepais inglés.
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La hora de la arafia

novedades
Game Boy Color

O Tipo: Plataformas

© Precio: 5.990 ptas.

- Compania: Torus Games

© Jugadores: 1

{+13 afos)

- Distribuidora’ Activision

© Idioma: mglés

Tras unos meses de reposo, el aracnido mas
famoso del comic americano regresa por la
puerta grande a la pequeia pantalla de la GBC,
para regocijo de su legion-de fans
incondicionales. Y esta vez se las tiene que ver
nada menos que con los Seis Siniestros, un
grupo de malosos con muy mala idea.

2R L% L

af,r FRTMEL) e

{
!

._:_I_J;.'l )

IS

Y Spiderman no seria nadie sin sus
telaranas. Con ellas puede
desplazarse por toda fa ciudad.
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o le ha venido nada mal este

descanso a nuestro preciado
sliperhéroe, pues esta segunda
entrega supera en todos los
aspectos al anterior juego de
Vicarious Visions que también se
encargd de protagonizar el Hombre-
Arafia. La mejora mas palpable y
evidente la encontramos en su
apartado grafico renovado que dota
a personajes y decorados de una
gran sensacion de “viveza".
Siguiendo con las alabanzas hay
que resefiar que Spiderman se
controla ahora mucho mejor, y que
la rutina de deteccidn de colisiones
a la hora de pegar a los enemigos
es mas precisa, haciendo que
podamos combatir con mas
facilidad. Las animaciones, por su
parte, también son mejores, con lo

i &

que verle saltar, trepar por las
paredes o lanzar telarafias se
convierte en una gozada,

Como veis, es un juego bastante
redondo, al que es dificil buscarle
defectos "de peso”, pero atin asi le
hemos encontrado uno: su falta de
originalidad. No hay cambios en la
formula de juego respecto a la
primera parte., ya que seguimos
recorriendo grandes escenarios
dando su merecido a todos los
rivales gue intenten plantarnos
cara, completando el objetivo que
nos propongan al inicio y
eliminando al Supervillano que
corresponda al final de cada nivel.

Por eso, aunque en lineas
generales estamos ante un juego
excelente a nivel técnico, su
excesivo parecido con su antecesor

Kl No temais
por el aspecto
de este
individuo de fa
izquierda.
Spiderman
cuenta con sus
propias
habifidades y
stper poderes
para dar buena
cuenta de
cualquier
molesto
mafhechor que
se le enfrente.

y el hecho de que no aporte
ninguna novedad al género hace
gue no se convierta en el cartucho
imprescindible que podia haber
sido. En fin, un juego muy buenp,
pero si ya tenéis el primero,
pensaoslo antes de comprario.

Al comienzo de cada nivel se nos
informara sobre los objetivos a
realizar. Aqui vemos el primero de
todos ellos: abrir una compuerta.

Graficos:
Sonido:

Jugabilidad:
Diversion:

Opinidn:

Esta segunda parte de fas
aventuras de Spidey nos ha
sorprendido por su alto nivel
tecnico, que mejora varios
defectos de la primera parte.
El problema es que el
-desarrollo resulta muy similar
al del primer Spiderman, por lo
que no 0s va a aportar nada
nuevo si ya teniais su primera
parte. Adn asi, un gran juego.

HEEE
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| novedades
l PlayStation 2

jAventura a la vistaaaal

iQue se astille mi pata de paloy
que me saquen el otro ojo si ésta
no es la aventura de piratas mas
divertida que jamas has vivido!
Esta frase, que describe a la
perfeccion este delirante juego, no
es nuestra, sino de LeChuck, un
piratén zombi cuyo Unico interés es
fastidiarnos todo el rato.

3 Esta es la famosa Isla del Mono,
hogar de Gyubrush y donde se
desarrolla casi todo el juego. Con este
mapa podemos elegir a déonde ir.

ybrush Threepwood (repetidlo

cuatro veces seguidas en voz
alta). ¢ Ya? Pues ademas de un
trabalenguas es el nombre del
protagonista de esta divertida
aventura grafica, la segunda que
llega a PS2 tras «Shadows of
Memories». Y no creais que este
tipo, pirata para mas sefias, ha
aparecido de la noche a la mafana.
El amigo lleva protagonizando
juegos en PC desde hace una
década, cuando LucasArts lo
presento en «El Secreto de Monkey
Island», una de las mejores
aventuras jamas creadas. En
consola hace su primera aparicion
seria (tuvo otra para Mega CD pero
pasé bastante desapercibida) y lo
hace a lo grande, con uno de esos
juegos que os va a mantener
entretenidos durante semanas.
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[N Guybrush atado y varias opciones
para salir del atolladero. ; Qué hacer?

Porque el tema va de que Guybrush
vuelve a su hogar en Monkey Island
y descubre que su mujer Elaine,
antes gobernadora de la isla, ha
sido dada por muerta. jPero si esta
vivita y coleando junto a nosotros!
Pues ya sabéis, nos toca demostrar
que no esta muerta y de paso evitar
las insidias del pirata zombi
LeChuck, que esta intentando
comprar los terrenos edificables de
la isla (es perverso, muy perverso).

DIALOGOS MUY DIVERTIDOS
Para conseguirlo tenemos que
superar multitud de de puzzles, que
se resuelven con la tipica mecanica
de recoger objetos, combinarlos y
usarlos donde corresponda, ademéas
de dialogar con un gran niimero de
personajes mediante mends de
preguntas y respuestas.

Y aqui es precisamente donde esta
el gran acierto del juego: en el fino
sentido del humor de sus dialogos.
Los personajes son ingeniosos,
cinicos, hirientes, bobos, divertidos y
cualquier adjetivo mas que se os
ocurra aplicarles. Como estamos
hablando de la cuarta entrega de
una serie de PC y los otros capitulos
no han salido en consola, hay
muchas bromas que pierden parte
de la gracia, ya que hay referencias
constantes a hechos que ocurrieron
en los juegos anteriores. Pero
dejando a parte esto, como
aventura esta muy bien planteada,
gréficamente tiene un "look" de
dibujos animados muy atractivo, y
el doblaje al castellano es
impecable. En fin, que los amantes
del género la vais a disfrutar,

Rubén J. Navarro

iAh, el mar....! Nuestro intrépido pirata contempla pensativo el azul del
océano mientras planea su siguiente paso en esta aventura. ;Lo acompafiamos?



O] Tipd: Aventura grafica

©® Compaiia: LucasArts

© Distribuidora: Electronic Arts

Asi

El juego consiste en desternillarse de risa dialogando con los personajes
mediante mens de preguntas y respuestas predefinidas, y en utilizar
objetos en el sitio adecuado también usando mendus. Sencillo, ¢no?

K] El juego
utiliza la tipica
técnica
"aventurera” de
mezclar fondos
prerrenderizados
con personajes
poligonales, pero
pocas veces
hemos visto
tanto cuidado en
su realizacion
como en este

Lo de la brocha de arriba es el nombre del “prota” traducido,
Guybrush Threepwood, al que tenéis aqui haciéndose arrumacos
con Elaine, su mujer. El de la izquierda es LeChuck, su enemigo.

Y Los “pulsos de insultos” son la bomba, y
tenemos que elegir la mejor “provocacion”.

En la linea de grandes aventuras como

«Broken Sword», este juego se convierte
en un IMPRESCINDIBLE para PS2.

4] Todo el juego esta traducido y doblado al
castellano por actores profesionales. De lujo.

[ Ser o no ser. He ahi el problema... Ah, no, que lo que estd haciendo el
protagonista es jugar con unas marionetas. En que estariamos pensando...

Una saga con solera, pero no “consolera”

T T T e il B S5 i Los Monkey

Island de PC son
una serie "de
culto” desde
hace ya 10
afiitos, y ya van
por el cuarto
capitulo (que es
este de PS2).

Para los que no ) " :
los conozcais, asi Mtemaﬂvas- En PS2 sélo

L]
tenemos
era el segundo. 1 .
g «Shadows of Memories», mucho mas

oscura e infinitamente inferior.

Monkey Island.

Graficos: 89
Como podéis ver, los grafistas de
LucasArts no han escatimado
esfuerzos ni en fos fondos ni en los
ahundantes poligonos de los
personajes, que casi parecen
sacados de unos dibujos animados.

Sonido: 92|
Genial. Es la tinica manera de

describir el sensacional trahajo de
doblaje al castellano, realizado por

autenticos profesionales. jPero “zi
hazta hablan en andali”!

Jugabilidad:  [X
La interfaz se ha minimizado al
maximo para que conversar y usar
objetos sea muy sencillo. Todo se
maneja con un stick anafégico y un
par de botones, por lo que entrar
en el juego es casi inmediato.
Diversion: 87
Es un juego largo, con situaciones
hilarantes que os haran reir
constantemente. Lo tinico gue le
haja la puntuacién es que hace
muchas referencias a otros
capitulos de |a serie, lo que hace
que perdais parte de las bromas si
no habéis jugado a los de PC.
Opinion:

«Monkey Island» es la gran
aventura grafica que
esperahamos para PS2. Larga,
con puzzles interesantes, un
sistema de control sencillisimo
y un apartado grafico
sensacional, despunta alin mas
en la diversion, con la salvedad
de gran parte de las bromas
hacen referencia a capitulos de
la saga que solo han salido en
PC. Eso hace que los que no
conozcais los «Monkey Island»
anteriores os perdais parte de
las "gracias”, pero aun asi, un
grandisimo juego.




PlayStation

'novedades
PlayStation

Atrapa al ladron

“{Atencion a todas las patrullas, sospechoso
dirigiéndose a toda velocidad hacia la
autopista, deténganle!”. Oye tu, no te quedes
ahi pasmado, que es a ti, si tienes una PSX, a
quien estan llamando de la central...

[N Durante las persecuciones
podremos llevarnos cualquier cosa
por delante. A ver quién lo paga...

| género de la velocidad esta

abarrotado, ;quién lo
"desabarrotard”?... Y ya sabéis
cémo sigue. Esa es la pregunta que
se hacen muchos programadores a
la hora de idear nuevos juegos. Y es
por eso que Ultimamente ven la luz
titulos diferentes, como el que aqui
nos ocupa. Y aungue este juego no
puede considerarse del todo
original, sf aporta ciertos
ingredientes que suponen un soplo
de aire fresco. ; Que por qué
decimos que no es original? Pues
porque su parecido con el exitoso
«Driver» es mas que evidente, y ya
no sélo en el desarrollo, sino
también en el apartado visual.

Lo malo es que al imitar la receta
del titulo de Reflections, se ha
llevado tanto las virtudes como los
defectos. De las virtudes nos queda
el excelente manejo de los
vehiculos, el detallado disefio de las
ciudades, las deformaciones de las
carrocerias... y todas las sensaciones
que ya conoceréis los que hayais
jugado con Tanner y compafifa. Y en
cuanto a los defectos, se concentran
en el apartado grafico, con un baile

de poligonos en los escenarios y un
considerable “popping" en el
horizonte. Por lo demas, el
desarrollo de las misiones tiene el
mismo aire -ya sabéis, quemar el
asfalto a todo gas-, aunque el juego
incluye elementos mas sugerentes.

CONDUCIR Y DISPARAR

Y es que no todo son semejanzas
con «Driver». En primer lugar en
«World Scariest...» ayudaremos a la
policia de forma directa, y no de
forma "indirecta”, como hacia
Tanner en «Driver». Esto quiere
decir que tendremos a nuestra
disposicion todo el "potencial
automovilistico” del cuerpo de
policia, recibiendo el vehiculo mas
adecuado para cada mision. Y por si
fuera poco, también contaremos
con la inestimable ayuda de nuestro
compafiero de patrulla, que nos
permitira disparar a los sospechosos
durante las persecuciones. Para ello,
el juego incluird un sistema de
disparo muy sencillo, que nos dara
la posibilidad de conducir y disparar
al mismo tiempo. Y si necesitamos
ayuda, siempre podremos jugar con

un amigo, y que se encargue él de
machacar el gatillo, que para eso
estan los amigos (bueno, para eso y
para traernos un refresco si nos
entra sed con tanto barullo).

Si a todo esto le sumamos la
inclusidn de algunas misiones
francamente originales, como
escoltar a una ambulancia o seguir
a un sospechoso sin ser
descubiertos, nos encontramos ante
un titulo bastante recomendable. Es
cierto que no llega al nivel de
«Driver 2», pero satisfara a los que
les gusten las trepidantes
persecuciones.

Sergio Martin

BN Esta academia de policia no estd
loca, pero también resultara divertida.
Habra que superar las pruebas antes
de entrar en accion.

'Y Algunas misiones seran verdaderamente
peliagudas. ;Alguien sabe cdmo se detiene a un
pedazo de autobus como éste?
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Y Como sabemos que lo vais a intentar, ya
os adelantamos que los peatones se
apartaran a nuestro paso. No todo van a ser persecuciones. También habra misiones en las
que trabajaremos de incégnito, escoltaremos ambulancias, e Y Una mala maniobra puede
incluso serviremos de chéfer a los artificieros. provocar estropicios de este calibre.

jEso pasa por saltarse los semaforos!

Las TREPIDANTES persecuciones
protagonizan este ATRACTIVO juego.

Ademas de las
ciudades, el juego
cuenta con
escenarius més

"campestres”, en
los que respirar
aire puro e ir de

icnic con la
amilia.
Aungque a vosotros
os va a quedar
poco tiempo para
el placer.

En ciertos momentos, serd tan
importante nuestra habilidad al
volante como nuestra destreza con
el gatillo. Una buena réfaga de
disparos puede hacer detenerse al
més peligroso de los criminales. Pero
recordad que no debéis practicar con
los ciudadanos.

Y Como en el fathol, la moviola nos ofrecera los momentos mas
interesantes de cada mision. jHas visto cémo has dejado el coche!

Alternativas:

«Driver 2» sigue
reinando en el género
de las persecuciones,
aunque su predecesor,
que ademds estd en
Platinum, sigue siendo
una opcion interesante.
SI os gusta el género,
no esta de més tener
los tres.

Gréficos: 72|
El disefio de las ciudades resulta
muy detallado, y las deformaciones
de los vehiculos sen casi perfectas.
Lastima que el "popping" y el baile
de poligonos estropeen en parte el
acabado visual.

Sonido: 79)
El ruido de sirenas, las colisiones,
los tiroteos, la radio de la policia,...

Todo éllo nos ayudara a meternos
de lleno en las persecuciones.

Jugabilidad: 3

Los vehiculos se manejan con una
precision sorprendente, lo cual es
fundamental a Ia hora de jugarse el
tipo en ciertas maniobras. Sin
duda, lo mejor del juego.

Diversion: [
A pesar de que su desarrollo es
algo Hineal, fa posibilidad de
disparar en plena persecucion y la
inclusion de algunas misiones
novedosas le convierten en un
juego bastante atractivo.

Opinidn:

Es cierto que se puede acusar a
este «World Scariest...» de
imitar la receta que tantos
éxitos ha dado al «Driver» de
Reffections. Pero teniendo en
cuanta gue no hay demasiados
representantes de este
subgénero, mas bien se puede
considerar esto como una
virtud. Ademas, lo que
realmente importa es el
resultado, y ahi nos
encontramos con un juego
bastante completo -aungue se
echa de menos un hilo
argumental- y que raya a buen
nivel en todos sus apartados.
Un “sucedaneo” de «Driver»
realizado con respeto y calidad.
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Dreamcast

Apunta, dispara y corre (sin chocarte)

La recreativa coseché cierto éxito
en tierras niponas, pero nunca
llegé a Europa. Ahora Sega la ha
traido a Dreamcast, pero en una
conversion algo descafeinada, que
ademas carece de juego online.

[ Cada personaje cuenta con armas
especificas, y aparte tenemos armas
especiales, como este

efectivo rifle de
francotirador.

a sido el equipo AM2 de Sega,

H responsable de titulazos como
«Shenmue», o «Ferrari 355», el
encargado de que «Outtrigger»
desenfunde armas en Dreamcast.
Este equipo tedoterreno no se lo ha
pensado dos veces y también se ha
adentrado en el peligroso género de
los "shoot'em up" subjetivos, en el
que Dreamcast cuenta con pocos
titulos, pero de la abrumadora talla
de «Quake Ill Arena» o el reciente
«Unreal Tournamenty. El liston era
quizas muy alto. Y encima, nuestro
gozo se cae de golpe al pozo, pues
«Outtrigger» carece en Europa de
juego online, una opcién que, en
este género, se vuelve primordial.

Con esta circunstancia, restaba
saber si «QOuttrigger» ofrecia
elementos de juego y diversion que
contrarresten esa carencia. Y tras
pelearnos con él mas horas de las
que se consideran sanas para la
salud, incluso para la de un redactor
de Hobby Consolas, llegamos a la
triste conclusion de que apostar

_'A nuestra disposicion tenemos un
arsenal de armas de fuego, la

International Counter Ierrorism Special Force

por «Outtrigger» en un duelo con
los otros dos grandes, seria apostar
a caballo perdedor.

Y es una pena, sobre todo
teniendo en cuenta la calidad
técnica del juego, con unos graficos
luminosos (muchas arenas estan en
espacios abiertos y a plena luz del
dia, algo poco habitual en el
género), con cuidados efectos de luz
en disparos y explosiones y unas
animaciones efectivas de los
personajes. Incluso |a IA de los
malos esta bien ajustada.

ESPECTACULAR, PERO SIMPLE
Pero este despliegue técnico no ha
llegado acompafiado de las dosis de
jugabilidad necesarias: tanto en el
modo Arcade como en el modo
Misiones (similares, por cierto). Las
pruebas son poco variadas, y nos
limitamos a correr (poco), apuntar
y disparar sin pensarlo dos veces.
Debido al reducido tamafio de casi
todas las veinte arenas del juego,
no podemos intentar llevar a cabo

otras estrategias de juego como
escondernos o parapetarnos, parte
de la salsa en este género de los
shooters. Tantos enemigos, items y
explosiones en escenarios canijos,
dan como resultado un bonito
barullo, a menudo desconcertante,
Por otro lado, podemos configurar
el mando a nuestro gusto, o usar el
teclado y el ratén de Dreamcast,
pero a la hora de entablar batalla,
el control se muestra muy perezoso,
sobre todo al intentar girarnos. Un
fallo imperdonable, pues perder un
segundo puede ser jperder la vida!
A la hora de jugar con amigos a
pantalla partida, pese a que corra a
la misma velocidad que en el juego
individual, padecemos los mismos
problemas. Para mas “inri”, la tnica
opcion es el juego Deathmatch, ya
sea individual, ya en equipos.
Estamos, en fin, ante un juego que
no pasa la prueba del algodon: es
bonito, pero aturullado, y puede
divertir, pero por muy poco tiempo.
Oscar N. de Lera

Y En esta mision visitamos una Galeria de Arte, pero no para ver los cuadros.
Tenemos un tiempo [imite para encontrar y desactivar un montén de bombas.



Con la pantalla en cachitos...

...es como podemos disfrutar de los pigues
multijugador que tanta cancha dan en el
género. Podemos jugar hasta 4 amigos, pero
la opcidn cojea, pues echamos en falta algun
otro modo aparte del tipico “Deathmatch”.

Y También podemos desbloquear personajes y
armas especiales, como este pedazo de robot de
acero, cuyos misiles son realmente irresistibles.

AL

¢Un Shoot’em Up subjetivo en 32 persona?

SidEe) Susmars

© Tipo: Shoot'em up subjetivo  © Precio: 6.990 ptas.
© Compafia: Sega - OJugadores:De1a4  (+18 aiios)
© Distribuidora: Sega © Idioma: Castellano (textos)

0} Y menudas
Mtemaﬁvas' alternativas!
Los dos reyes del género, «Quake Il

Arena» y «Unreal Tournament» estan
dando mucha guerra en Dreamcast.

I Combatimos en 20 escenarios (o “arenas”) muy vistosos, con
buenas texturas jy a plena luz del dia! La pena es que casi todos
son demasiado pequefios y poco laberinticos.

Lo mejor del juego con diferencia,
€0N escenarios pequenos pere muy
cuidados en texturas y detalles.
Buenos efectos en los disparos, y
sin apenas ralentizacion de la
accion a pesar del frecuente
barullo que se produce en pantalla.

Sonido: E
Solo pasable, destaca {y no mucho)
el sonido de los disparos. Los
personajes no hablan apenas y las
melodias parecen recién sacadas
de un juego de Barbie.

Jugabilidad: [H

Podemos configurar el mando de
un montdn de maneras, 0 mejor
usar el raton y el teclado de [a
consola blanca. Pero no se puede
perdonar lo mucho que tardamos
en girar a nuestro personaje.

Diversion: [

Tanto el modo individual como el
modo multijugador a pantalla
partida se hacen cortos y el GD
tiene el riesgo de pasar pronto a la
estanteria de juegos olvidados.

El espectaculo estd asegurado y hay
ACCION de sobra, pero su FALTA
de posibilidades es flagrante.

no ha colmado las muchas
expectativas que nos habia
creado en los ultimos meses.
Y es que se trata de un juego
d irregular, con un nivel técnico

e bastante bueno -en ocasiones
s LIS incluso por encima de la

m media- pero con unos cuantos

defectos de jugabilidad
imperdonables en un juego de
su género,
Para colmo de males, al no
poder echar partidas con otros
jugones via internet, el juego
se hace muy corto, incluso en
su modo multijugador.

Efectivamente, y al
contrario de sus otros
compaferos de género,
«Quttrigger» nos permite
seqguir la accion con la
perspectiva de la 3*
persona, para quien lo
prefiera. Pero que nadie
se engafie: sigue siendo
un shooter subjetivo
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iHola Tony...! jQue no, que soy Mat!

Imaginad que al bueno de Tony

Hawk le quitan el monopatin y,
a cambio, le regalan una buena
“bici” tipo BMX. ;Creéis que
seguiria siendo el mejor,
también sobre dos ruedas?
Seguro que no, pero para eso
tenemos a Mat Hoffman, el
auténtico artista de la bici.

I3 La clave en este «Mat Hoffman» es
realizar la gama mas variada posible
de acrobacias, para ganar mas puntos,

I jPero hombre de Dios, menudo

lefiazo te has pegado,
chico! Si es que van
como locos...

eguro que mas de uno se estara
Spreguntando a cuento de qué
viene la aparentemente absurda
cuestion que acabamos de
proponer, ¢a que si? Pues
tranquilos, que ahora os lo
explicamos con detenimiento. La
referencia al genial “skater” viene
dada porque, sencillamente, este CD
es clavadito a las dos partes que
protagonizo dicho patinador, sélo
que en este caso se han sustituido
los manejables monopatines, y en
su lugar son las bicicletas tipo BMX
las que entran en liza. Asi de
simple. Por tanto, lo que Activision
nos trae es un titulo que nos pide,
basicamente, escoger personaje
(hay ocho disponibles, con distintas
caracteristicas) y bicicleta
(completamente configurable) y
empezar a realizar las més locas
acrobacias que se nos ocurran sobre
dos ruedas para ir superando los
diferentes niveles. Como es normal,

.
»
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MAT/

no es tan facil como pueda parecer
en un principio ya que, ademas,
también deberemos cumplir otra
serie de tareas a la vez que
efectuamos los “tricks”, como
destrozar focos de luz o encontrar
letras que estéan repartidas por todo
el escenario, lo que afiade cierta
dosis de exploracion al asunto.

De esta manera resumiriamos lo
que es su modo principal, llamado
“Career Mode", aunque también es
posible echar unas partidas a la
opcion “Free Ride" para practicar y
aprendernos los trazados, disputar
una adictiva “Single Session”
(donde disponemos de un limite de
tiempo para alcanzar una
puntuacién lo mas elevada posible)
o incluso retar a un amigo y
demostrar guién es el mejor en la
modalidad para dos jugadores.
Vamos, mas o menas como en su

PROJIBM X,

[ Ya nos lo "oliamos”. Nuestro amigo Tony
Hawk no ha podido resistirse a lo de hacer
“tricks" (aungue sea con una bici) y se ha
unido a la fiesta como personaje oculto.

"primo” el del skate.

Ademas, uno de los elementos que
mas ayudaron a encumbrar las dos
partes de «Tony Hawk’s Pro Skater»
-su inmaculada jugabilidad basada
en un fenomenal control y en un
seguimiento perfecto de la accion

. por parte de la cdmara- también se

encuentra en «Mat Hoffman’s ...»,
si bien es cierto que en alguna que
otra ocasidn el citado juego de
camaras tarda un poco mas de la
cuenta en posicionarse detras de
nuestro hombre.

Por lo demas, este titulo cuenta con
el mismo grado de calidad técnica
de que gozaba «Tony», es decir,
fantasticas animaciones, detallados
y atractivos decorados {aunque con
bastante “popping” en los
exteriores) y una banda sonora de
alpa, dando como resultado una
compra ineludible si te gustan este
tipo de juegos.

Sergio Martin
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select Course

[N Con las repeticiones disfrutaréis de planos asi
de espectaculares de vuestra actuacion.

IS Necesitaréis hacerlo muy bien para
poder correr en todas las pistas,
porque al principio sélo tenemos
abierta la primera. A currdrselo tocan.

Activision repite la MISMA
FORMULA de juego del
fenomenal «Tony Hawk ~$»
cambiando los
MONOPATINES por BMX

Aqui os mostramos una vista de uno de los circuitos del titulo.
Como podéis apreciar, su calidad es bastante alta, a pesar del ya
comentado efecto “popping” que a veces molesta un pelin.

[Y Una de las modalidades més atractivas, como suele ser habitual
en estos juegos deportivos, es el adictivo multijugador.

Grificsss [
Muy bien hechos en general, con
mencion especial para las
animaciones de los “bikers".
Lastima del “popping” en los
exteriores y de algin movimiento
extraio de |a camara.

Sonido: 91

Marca de la casa: fos efectos son
limpios y efectivos, pero es que la
banda sonora es un auténtico
lujazo, con termas de los que dan
cana para acompaiiar a la
trepidante accion. Magistral.

Jugabilidad:  [I)

Si probasteis algiin «Tony Hawk»
ya sabéis lo que os va a deparar
este juego, Si por el contrario
nunca los habéis jugado, os
aconsejamos que probés este
titulo: el control es una auténtica

pasada.
£ Vaya pintas lleva w m
el amigo. Ademas, no BVl otvit.
lleva ni protecciones, Hay muchos modos a los que echar
ni casco, “ni na de el gl;ante yI m&i_os son estupendos,
na”. Pues chaval, por lo que la diversién Fsta
; asegurada por mucho tiempo.
como te caigas y te
? . o pegues una buena, m
[N Si eres lo suficientemente bueno, irds 1 vavat llotandaa Fok T
deshloqueando videos de los “skaters”. Aqui - Yoo Aungue su falta de originalidad
tenemos al mismisimo Mat en plena accién. tu “mama”, que na es manifiesta (como ya os
te va a hacer ni caso.

Méntatelo tii mismo

]

En efecto. Si vas a la

Us 1

hemos dicho, es una fotocopia
de los «Tony Hawk's, aungue
no alcanza su brillantez J, tanto
por su factura técnica como

bt gt wm opcion “Park Editor”, te R 072 . =
—_ ‘ s ¢ =' . por el entretenimiento que
g f:g,:;ﬁfiﬂ,‘:’;xpe,—m " ¢ ofrece se convierte en uno de
disefiador de pistas, ya / los mejores juegos deportivos
que tendras la 0 para Playstation de los ltimos
oportunidad de A meses. Eso si, pensaroslo dos
confeccionar un gran N veces si ya os hicisteis con el

local a tu libre albedrio.
De esta forma, tendrds

aclamado «Tony Hawk's ...»,
porgue agui encontraréis mas

que situar barandillas, 2

fosos, half-pipes y un de lo mismo, solo que con
montén de elementos hicicletas. En cualquier caso, se
més de la forma que trata de un juegazo.

creas mas conveniente y
espectacufar, para
después probar el circuito
y hacer el “cabra” a tus
anchas.

nati By Los ya varias veces
Anema'was' nombrados «Tony Hawk's
Pro Skater» son la referencia mas clara que
encontraréis en PSOne, con un nivel de calidad

algo mayor al CD que comentamos. «Dave Mirray
es la otra posibilidad mds notoria.

Valoracion
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iComo esta el traflcol Tokio

Tras dos entregas para Dreamcast, las carreras
urbanas de Genki se han convertido en uno de
los simuladores con mas personalidad de la
nueva generacion. Las autopistas de Tokio
vuelven a ser escenario de arriesgadas
apuestas nocturnas en las que sélo importa
llegar primero, ahora en PlayStation 2.

[ En el multijugador desaparecen la
perspectiva exterior y la posibilidad
de retar a terceros conductores
controlados por fa consola.

..1 ¥ BUMPER

I3 El DVD cuenta con un buen
punado de opciones de “tuning” para
agjustar nuestro coche al milimetro.

e e B e e b

n su momento «Tokio Highway

Challenge» nos ensefid que los
juegos de velocidad podian ser mas
que carreras en un circuito cerrado.
La idea de recorrer escenarios
reales retando a otros conductores
con las luces "largas” tenia su
gracia, aunque el sistema de control
y la (inica posibilidad de competir
de noche terminaron pronto con
nuestro entusiasmo. Pues bien,
secuela para Dreamcast de por
medio, la saga aterriza en PS2
avalada por un apartado visual
bastante bueno, pero
lamentablemente esta conversion
no ha sabido subsanar los
principales defectos del original: de
nuevo nos enfrentamas con unos
coches que pesan demasiado,
animados por una tendencia al

e

WA TRouND DO

derrape que los vuelve
incontrolables. Pero lo méas grave
vuelve a ser la limitacion de los
escenarios: interminables pistas que
stlo podemos recorrer de noche y
en las que se echa en falta mayor
afluencia de trafico.

Con todo, la idea de "jugar sucio”
en cada carrera -que se resuelve
con barras de energia como en un
juego de lucha- nos convence con
un modo historia que hara las
delicias de los aficionados a la
mecanica. Su capacidad para
picarnos, el multijugador y la
inclusién especial para el DVD de
documentales sobre competiciones
urbanas reales logran que «Xtreme
Racer Zero» sea capaz de
entretenernos durante bastante
tiempo, si lo conseguimas domar.

&) Durante las
carreras
aparece una
barra de
energia (como
si fuese un
juego de lucha)
que nos indica
el tiempo que
podemos
aguantar por
detras de
nuestros
rivales.

[N Las carreras se desarrollan en un
enorme y Unico circuito formado por
el cinturén de autopistas que rodean
la ciudad de Tokio.

Y £ juego no tiene reflejos en
tiempo real sobre la carroceria, pero
los imita mediante pequerios trucos.

Graficos: 80
Sonido:
Jugabilidad: [0
Diversidn: 68

Opinion:

Como en la primera entrega, la
limitacion de las carreras
nocturnas y ia complicada
jugabilidad emparian un
notable apartado grafico. Con
paciencia y un poco de
habilidad, su original
planteamiento de las carreras
urbanas puede resultar
entretenido, aunque quiza
resulte un peco monétono,
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Reyertas japonesas

El Japon medieval esta de moda. Tras
«Onimusha», Konami nos invita a ponernos
de nuevo el kimono, aunque esta vez Oyuri y
Gokurakumaru (no os estamos insultando, es

que se llaman asi los protagonistas) pasan
de aventuras y van directos a la accion.

onami recupera con «7 Blades»
Kel sabor del beat’'em up mas
clasico, poniéndonos en el pellejo
de dos buscadores de aventuras:
Gokurakumaru, un joven samurai,
y Oyuri, una atractiva guerrera.
Estos dos amigos van en busca de
un misterioso dragdn de oro, sin
sospechar que una poderosa secta
también anda detras de él, y esta
dispuesta a convertirlos en “sushi”
con tal de conseguir su objetivo.
Vale, el argumento no ganaria un
Oscar, pero Kanami ha querido darle
coherencia al desarrollo uniendo las
fases de combates mediante unas
espectaculares secuencias
~ cinematicas, que llevan |a firma de
~ un cineasta de renombre en Japon
.t \ [ - famp BS
ONOCE ni Garci).

mnistas
puede realizar

Por desgracia, el nivel técnico no
se mantiene igual de alto durante el
juego en si, y la mejor prueba de
ello es la repeticion de texturas,

o lo vacios que estan los escenarios.
Ademas, un elemento como la
niebla, por mucho que estemos en
el "romantico” Japon medieval,
aparece en demasiadas ocasiones.
Lo que si nos ha gustado han sido
las animaciones de los personajes,
la presencia de una vista subjetiva
{no es muy habitual en este tipo de
juegos), y la posibilidad de demoler
a "katanazos” cada decorado.

La accidn se extiende a lo largo
de siete fases con varios niveles en
los que no todo consiste en pelear:
también debemos cumplir objetivos
como buscar la salida de un
pequefio laberinto, escapar de un
edificio o esquivar grandes rocas.

Antes de empezar, elegimos con
cudl de los dos personajes vamos a
jugar: Gokurakumaru es un experto
en el manejo de las espadas y
tiene una coleccidn de siete
modelos diferentes (de
ahi el nombre del juego). En

da uno
de los

unos golpes

cambio a Oyuri le van las armas de
fuego, con lo que lucha a larga
distancia. Dos estilos diferentes
para el mismo desarrollo, porque el
juego es idéntico para los dos
protagonistas. Pero dado que el
segundo personaje nos acompafa
siempre, podian haber aprovechado
para incluir un modo cooperativo a
dobles, ;no creéis? Pues no lo tiene.

El caso es que en nuestro camino
nos topamos con gran variedad de
enemigos, que usan el “viejo truco”
de atacar de veinte en veinte, por lo
que hay momentos en los que se
pasa bastante mal. Aunque lo cierto
es que estos tipos no son muy
inteligentes, y su rutina de ataque
hace previsibles sus movimientos, lo
que no evita que las batallas se
vuelvan confusas, porque aunque
podemos fijar a los rivales, la
camara no se aclara muy bien con
tanto enemigo junto.

En definitiva, «7 Blades» tiene
virtudes (el argumento, la
ambientacién), pero también
defectos técnicos y jugables que
impiden que estos dos samurais
lleguen a destacar un poco mas.

Miguel Calabria

Las escenas cinematograficas que
unen las fases han corrido a cargo del
realizador japonés Kaizo Hayashi, que
ha conseguido dotar al juego de una
fuerte carga visual. Gracias a ello es
posible que disfrutemos de escenas
como éstas, en las que también hay
pequefias dosis de humor. Lo Unico
malo es que no han sido traducidas.
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3 (] Lomas
Alternativas: Endi-s

«Dinasty Warriors», aunque si lo que
os gusta es utilizar los pufios, podéis

¥ Antes de empezar a jugar podemos aprender los £ r g decantaros por «The Bouncer».

movimientos de atague en un sencillo tutorial.

El iitimo escollo - El juego ofrece una ambientacion | Grdfices:  [3

Fm Los escenarios no son muy
MUY LOGRADA, pero presenta | xieiiich! crmenoane
mucho. Lo que si esta bien son las

nEFEcTos tél:nil:os v j“gahles. animaciones de los protagonistas y

fas secuencias cinematicas.

Sonido: 59

Las voces y los gritos de los
personajes no estan mal, pero una
banda sonora con mas de ritmo y
¢l doblaje de las escenas
cineméticas habrian ayudado a
hacerlo mas trepidante.

Jugabilidad:

El control es bueno, y cada
personaje tiene movimientos muy
variados y faciles de realizar. Sin
embargo, la inteligencia de los
enemigos flojea, y los combates
resultan demasiado liosos.

Diversion: 62}

jQué curioso! En el Japén medieval también
existen jefes finales que ponen en aprietos

a nuestros guerreros. Son de lo mas variado,
desde gigantes blindados o criaturas oscuras,
a ninjas con habilidades increibles, Pero todos
tienen un punto débil, asi que ya sabéis...

FY Los enemigos atacan en grupos masivos. Lo que pasa es que Tener que cumplir objetivos en
son bastante tontos, y las peleas se vuelven algo confusas. algunas de las fases ayuda a que
¢l desarrollo resulte menos

B Un sencillo repetitivo que otros titulos del
sistema de genero. Sin embargo, echamos
localizacion de menos un modo para dos

(el recuadro jugadores simultaneos.

verde) nos sirve -

para despachar ﬂﬂllllﬁll:

con mayor _ :
facilidad No hay duda de que el titulo

de Kanami incluye algunos

nuestros rivales. e £,
[ La polvora es un invento oriental, y parece que Los podemos elementos de mérito. El guion
. P SiEE v
Oyuri no ha tardado muche tiempo en sacarle partido. fijar pulsando esta cuidado, y las secuencias
Asl se mantiene a distancia de los enemigos. el hoton L1. entre fases le dan unidad al

desarrollo. También nos han
molado detalles como los
abjetivos a cumplir, o fa
variedad de armas y golpes.
Sin embargo, fallos técnicos
como la niebla, la falta de
detalle en los escenarios o el
€a0s en que se convierten
algunas batallas, hacen que «7
Blades» no pase de ser un
juego correcto, sin mas.

Valoracion

Cumple tu objetivo

“

«7 Blades» no consiste s6lo en avanzaF repartiendo “yoyas” a
todo lo que se mueve, sino que también tenemos que cumplir
varios ohjetivos para progresar en cada fase. ; Ejemplos? Escapar
de una casa guiados por nuestro fiel escudero (izquierda), o [ Pausando el juego accedemos a este
esquivar unas rocas enormes en plan Indiana Jones (derecha). mend, desde el que podemos cambiar de
arma o utilizar los items que recogemos.

B3 e
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Tras su paso por la practica totalidad de
sistemas (N64, Dreamcast, PSOne, ...), Midway
ha decidido abanderar el lanzamiento de la
nueva Game Boy Advance con una nueva
conversion de su divertido juego de boxeo,
aunque en esta ocasion el resultado no ha sido
en ninguln caso satisfactorio.

omo todos recordaréis, «Ready
2 Rumble» era un juego de
boxeo realmente particular, donde
primaban el desenfado, la carcajada
y el sentido del humor sobre otros
aspectos mas “serios” como la
simulacion o los alardes técnicos.
Ademas, contaba con un elenco de
participantes de lo mas curioso,
como luchadores de sumo,
karatekas o robots. Este extrafio
coctel recibid unas criticas mas que
aceptables a nivel internacional, y
eso ha hecho que los chicos
de Midway nos ofrezcan
una nueva conversion
para la portatil de
32 bits.

Arcade, Survival y el méas destacado
de todos ellos, el Championship. En
esta modalidad podremos elegir el
personaje que mas nos guste de un
total de once, entrenarle en
minijuegos para mejorar sus
habilidades, y liarnos a guantazos
con los rivales que nos vayan
tocando. El problema surge en este
(ltimo paso, ya que controlar
nuestros golpes o bloquear los de
los rivales se convierte mas en una
cuestion de suerte que de habilidad
debido a un impreciso sistema de
control. Si a esto le sumas la
ausencia de opciones multijugador
y un movimiento pseudo-3D del
ring muy raro, nos queda es un

. WiERA
e

[Y jMenuda tunda le ha propinado la IY Antes de afrontar los duros
ENORME Mama Tua al pobre J. Blood!  combates habra que ponerse en
Este no se levanta ni en una semana...  forma en el completo gimnasio.

Bajo el brazo trae  titulo del montén con muy pocos
tres modos de juego:  alicientes. Flojito. flojito...

wﬂw e ALE S BINE

Gra’!icns:

Sonido:
flidad: [3
iversion: 55

Opinidn:

A pesar de la reputacion de las
versiones precedentes, este
cartucho no consigue
convencernos a causa de su
falta de jugabilidad,
condicionada por un control
poco fiable. La ausencia
{inexplicable) de modos
multijugador tampoco ayuda
mucho en este sentido, y solo
destacan las animaciones.

| — B

N Las animaciones son bastante buenas,
pero el control no hay por donde cogerlo.

Y Increible, pero no se ha incluido opcién
multijugador. Contra la maquina o nada.

ROBOX_RESES

I No, no es que se hayan puesto guantes
luminosos, sino que cuando consiguen la
palabra “RUMBLE", sus golpes ganan en

Valoracion
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PlayStation 2

Si os decimos que a partir de
ahora vamos a pilotar un vehiculo
todo terreno de cuatro ruedas,
capaz de avanzar sin problemas
por los mas intrincados caminos y
que no se detiene ante nada, no
penséis que hablamos de uno de
esos cacharros que van por Marte.
Son los nuevos quads para PS2.

[N 5i pensais que porque también se
pueda correr sobre nieve, os vais a hacer
menos daio al caeros, vais listos...

; 8 A /a hora de competir, podemos elegir
. entrevarios quads, ser un hombre o una
i T mujer, y también la indumentaria.

ainbow Studios, conocidos
sobre todo en el mundo del PC
por titulos como «Motocross
Madness», se pasan a las consolas
con «ATV Off Road», el primer
juego de carreras de quads (si, esa
especie de motos con cuatro
ruedas) que aparece en PS2.Y no
debe ser tarea facil ya que, a lo
largo de la historia, los juegos que
se han metido a simular este tipo
de vehiculos “alternativos” jamas
han alcanzado la calidad de otros
juegos motorizados mas
convencionales, como los de coches.
Por esa razon, los programadores
han apostado esta vez por una
variada gama de modos de juego,
en los cuales hay que dar varias
vueltas a circuitos (indoor o
outdoor), llenos de baches,
monticulos y otros obstaculos. Y,
una vez en faena, llaman la
atencion las
posibilidades en el
control, que incluso

[3 Mediante el stick
analagico podemos |,
controlar la fuerza
que ejercemos sobre

nos permiten bascular hacia delante
y detras con el cuerpo sobre el quad
para tomar impulso en los saltos.

DIVERTIDO, PERO POCO REAL

Eso si, puestos a analizar el
realismo del juego, a las primeras
de cambio nos encontramos con
que los quads saltan
exageradamente tras cada
monticulo, quiza por darle un aire
mas arcade al juego. Esta bien
porque de este modo podemos
hacer algunas piruetas y ganar
puntuaciones extra, pero es que el
vehiculo pasa tanto tiempo volando
que a veces nos preguntamos si de
verdad estas maquinas son
terrestres o aéreas...

En cualquier caso, si aceptamos
que se haya implementado esta
fisica para mejorar la jugabilidad, se
pasa bien con el juego. No
obstante, también tendremos que

Ser un poco pacientes, porque ganar

las carreras no es cosa de nifios,

desde luego. Salir despedido del
quad es algo de lo mas habitual, y
como los cuatro rivales que
compiten con nosotros en cada
carrera suelen hacerlo muy “en
grupo”, todo un campeonato (y con
él, las esperanzas de descubrir un
nuevo circuito o un quad oculto)
pueden irse al traste simplemente
por rozar una valla, o no controlar a
la perfeccion el quad al caer
después de un salto delicado.

Al apartado técnico, vosotros
mismo lo podéis juzgar echando un
ojo a las pantallas: el disefio de
vehiculos y escenarios es correcto,
pero no es dificil apreciar que los
primeros son demasiado pequefios
-en cualquiera de las vistas-, y los
segundos demasiado simples. '

En definitiva, si alguna vez has
practicado este deporte, es posible
que te llame la atenci6n este titulo,
y si no eres muy exigente con el
realismo, tiene su gracia.

Roberto Ajenjo

DELED
P teed 60N
" Lige

b

las amortiguaciones

delantera y

trasera, lo cual
afecta mucho

en los saltos.
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No se puede decir que le
falten modos al juego:

hay carreras por puntos,
indoor o outdoor, un
modo libre (sin circuitos
prefijados), opcion para
cuatro jugadores y hasta
uno al estilo «Crazy Taxi».

Tenemos modos de
juego, circuitos y
opciones de SOBRA,
pero la simulacién de
los quads NO acaba
de convencer.

B Este juego nos
presenta una -

visién un tanto Gram m
arcade de este Correctos, pero por debajo de las
tipico deporte de posibilidades de esta consofa. Se
fin de semana. Los echan en falta mas detalles en los
saltos, las *’-““’lﬂ? ¥ o encontramos razén
piruetas... y las D41 g;:’ quads sean tan

. ; pequ
caidas estan a la .
orden del dia. Sonido:

La banda sonora cuenta con
algunas canciones reales

1 licenciadas, aunque no terminan de
encajar con la tonica desenfadada
del juego.

Jugabilidad: [

Se ha huido del realismo en busca
de un control divertido y simple,
aungue el resultado no es def todo
convincente, y tampeco es facl
dominar los quads.

Diversidn: 68

Anda bnen provisto de modos y
circuitos (hasta 40}, pero la
dificultad para ganar carreras por
¢l control de los quads puede
Hlegar a hacemos perder la
paciencia. La opcion multijugader
le da gracia al asunto, pero sin
Hegar a alcanzar la z

3 Llegar al

menos en x
segunda ﬂ ’ﬁm
posicién es Este juego dejara frio a gu’ell
esencial busque una gran sensacién de
para sacar velocidad, graficos
los circuitos espactaculares o un contrel
y los quads hiper-realista, pues el resultado
nq(:l:u:ataorsa; m Aﬁc: nshl:p:isa i
au a & ANOra Dien, si se
conseguirlo busca un fitulo con el que
tendréis que pasar el rato y se es paciente a
g < Cada vez que lleguemos a un i
sudar tinta bache, podremos aprovechar la hora de acostumbrase al
ante vuestra para intentar hace algin giro o control de los quads, puede ser
consola. pirueta con el mando para ganar una buena opcion, pues
puntos. Eso si, tened cuidado de ademds cuenta con modos de
como caéis, porque pegarse el juego (incluido el de 4
“trompazo padre” es muy facil. 1 jugadores) y dreuitos para
{ parar un tren. Ademds, el tema
de las piruetas tiene su gracia.

H [y ¢Algo parecido
__Altel'natlvas- en PS2? Dificil
lo tenéis... «Moto GP» también tiene

ruedas, sin ser coches, asi que por ahora
es la tnica -y digna- opcién,
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Dreamcast

Un superheéroe de lo mas “colgao”

Por fin le llega a Dreamcast la ocasion de
disfrutar con las aventuras de uno de los
superhéroes mas famosos del comic. ;Se
habra marcado Spiderman una conversién
directa de su juego para PS One? ;Habran
introducido mejoras? Si queréis saber la
respuesta, visitad nuestra tela de arana.

ay rivalidades que duran casi
Hetemamente: los partidos del
Madrid y el Barca, los piques entre
Dinio y Marujita Diaz, o los duelos
de Spiderman con... bueno, lo
cierto es que el Hombre Arafa tiene
un montén de enemigos, y todos se
han reunido en este juego. El Doctor
Octopus, Venom o Rhino son sélo
algunos de los que quieren hacerse
con el control de Nueva York, asi
que nos toca vestimos el disfraz
del héroe de la Marvel para tratar
de chafarles sus diabdlicos planes.
Al igual que sucede en los comics,
debemos trepar por paredes, lanzar
telas de arafia y “sacudir” a cuanto
tipo con aspecto de supervillano se
nos ponga delante en la treintena
de niveles de que consta el juego.
En cada uno de ellos tenemos que
ﬁr un objetivo distinto, ya sea
: r & unos rehenes, evitar que
[e una bomba, jo detener
? helicoptero nada menos!
Esta gran diversidad de
misiones es

EN ;Habéis visto el nuevo “modelito”
que se ha puesto Spiderman? jEn el
juego aparecen todos sus trajes!

' X En algunos momentos del juego tenemos que activar
L interruptores como éste para poder sequir adelante.
. Lastima que las fases se nos hagan tan cortas.

uno de los puntos fuertes de este
titulo, ya que hace casi imposible
que nos aburramos. Ademas, eso
permite también que practiquemos
todos los superpoderes del Hombre
Araiia: guantes de telarana, sentido
aracnido, agilidad sobrehumana. ..
vamos, que salvo hablar por medio
de “bocadillos”, el Spiderman del
juego hace cualquier cosa que le
hayamos visto antes en los tebeos.

iEN EL COMIC LO PASA PEOR!
Lamentablemente, esta emocion
dura poco, y no porque el desarrollo
pierda intensidad, sino porque sus
niveles son muy cortos y sencillos.
A poco habiles que seamos (sin
picaduras de arafia, ni kriptonita,
ni otras ayudas), es posible que nos
ventilemos uno cada diez minutos.
Para solucionar este problema,
los programadores han incluido
también un buen pufiado de exiras,
como un modo Survival en el que
debemos derrotar al mayor niimero
posible de enemigos en apenas un
par de minutos, o una galeria de los
personajes que vamos encontrando.
Con todo, el que mas va

a gustar a los fans de "Spidey” es
el desfile de modelos, porque en los
escenarios estan ocultos todos los
trajes que ha vestido Spiderman
durante su carrera. Ademas, sirven
para acceder a poderes especiales,
como un aumento de fuerza, o que
no se nos acabe nunca la telarana.

Técnicamente, el juego destaca
por su sistema de control. Mediante
sencillas combinaciones de botones,
podemos realizar acciones tan
variopintas como pegamos al techo
antes de que nos descubra un rival,
y desde ahi inmovilizarlo con la
telarafia. También podemos hacer
combos, que ademas de ser muy
espectaculares, dejan el escenario
bien despejadito de enemigos.

Y el apartado visual ha mejorado
bastante respecto al original,
porque esta version tiene unos
escenarios mas consistentes y
detallados que los de PS One, y los
personajes tienen unas animaciones
mas fluidas. En definitiva, un juego
a tener en cuenta sin olvidar nunca
su escasa duracion y su escasa
dificultad.

Jonathan Démbriz

Y Para eliminar a los enemigos a larga distancia, siempre
podemos utilizar nuestra fiel telarafia. Eso si, conviene ser
prudentes al usarla, porque nos podemos quedar sin ella.



© Tipo: Accion O Precio: 7.990 ptas.
© Compariia: Neversoft © Jugadores: 1 (+13 afios)
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" I Al pobre Spiderman no le dejan ni
Como Ia version de un segundo de respiro. Incluso cuando

coge el metro para volver a su casa

P'ﬂVSta“On, es un tiene que pelear con unos enemigos.

juego DIVERTIDO o =
rarncos.

y VARIAno pero m consistentes que

. ' : los del original de PS One. No
[Y Los controles son muy sencillos, asi que podemos enlazar golpes uno detrds bastante cnnTo. obstante, esto se debe mas a
de otro. Aqui veis al bueno de Spidey subido a la “chepa” de un enemigo. la superior potencia técnica de

Dreamcast, que a que hayan hecho
un trabajo extra en la adaptacion.

Sonido: 72/

Su banda sonora es realmente
pegadiza. Por desgracia las voces
de los personajes y del narrador
{que es la de su creador, {Stan
Lee!) no estan dobladas, siquiera
subtituladas; jAaarrghhHH!

Jugabilidad:

El control es francamente bueno.
Todos los golpes se realizan
mediante sencillas combinaciones
de botones, que ademas se pueden
unir entre si para formar combos.
La camara da algunos problemas,
sobre todo al caminar por los
techos, pero tampoco es algo
demasiado importante.

Y Tanto los escenarios como los personajes
que aparecen durante el juego mantienen la
misma estética de los dibujos de la Marvel.

Y Los jefes finales que aparecen en el juego son los supervillanos con

més solera del universo Marvel. Venom es todo un clasico, asi que no ha I_"_V’_Es_!_ﬁ_n: m

querido perderse esta cita del Hombre Arafia con la consola de Sega. A un variado planteamiento de los
K niveles y lo divertido de su

énue me toca h acer hov? desarrollo se oponen su escasa

duracién y la baja dificultad, lo que
le resta muchos enteros.

Opinion:

Al igual que nos ocurrio con la
version de PS One, nos parece
que «Spiderman» es un juego
ideal para los incondicionales
del protagonista. Neversoft ha
duplicado a la perfeccion los
movimientos y los poderes de
nuestro héroe en un juego muy
variado y tremendamente
divertido... mientras te dure. Y
ese es el problema, que se
hace tan corto come un cémic,
solo que cuesta bastante mas
dinero. Tened esto muy en
cuenta antes de haceros con él,

I3 No hay nada como desplazarnos por ef
techo para movernos sin ser descubiertos.
¢Se vera alguna gotera desde ahi arriba?

«Spidermany es un juego muy variado, ya que en cada nivel nos

M'emaﬁvaS' Si te gustan los proponen una mision distinta. Impedir que estalle una bomba (1),
W superhéroes de la atravesar la ciudad en un tiempo limite viajando de telarana (2),

Marvel, tienes los dos «Marvel vs Capcomby, esquivar a un helicéptero (3), y luchar contra los jefes finales de

aunque son de lucha. La accién se queda turno (4), son sélo algunas tareas de nuestra agenda de

para otros titulos como «Jackie Chann, «Fur superhéroes. ¢ No hubiera sido mejor estudiar unas oposiciones?

Fighters» o «Jedi Power Battles»,
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Otra vez vuelven los terroristas a hacer de las suyas, y otra vez tenemos que
mandar a nuestro comando de élite para “pacificar” la situacion. Gracias a los
nuevos escenarios, y al estreno de los duelos para cuatro jugadores a pantalla
partida, esta combinacién de "shoot’em up” y estrategia consigue mantenernos
pegados a nuestra Dreamcast durante un buen rato. Eso si, entre nuestras armas
debe figurar la paciencia para aprender a movernos por sus complicados mends.

Portal Runner

G 008

Un juego poco convencional, que requiere mucha paciencia, pero que puede
conquistar a los aficionados a la estrategia por su esmerado realismo.

| ACCION

H 3D0

B MICROIDS m VELOCIDAD

Los populares Rugrats se han subido
en sus coches de juguete para echar
unas carreras muy divertidas, en las
que la inteligencia de los contrarios
y un aceptable apartado técnico se
encargan de hacérnoslo pasar bien.
Un juego simpatico y entretenido,

que goza de un buen nivel técnico.

M NINTENDO

Hirby 64: The Crystal Shards

Cactus, Pétalo y Burbuja, arropadas
por sus poderes de volar y lanzar
rayos, se enfrentan a los malvados
que pueblan los vacios escenarios
de sus tres respectivos cartuchos.

Solo para las mas “poppies”.

A estos tres juegos les falta una
dosis extra de sustancia X.

= -

M PLATAFORMAS

il 8.990 PTAS. M +16 W 6.990 PTAS. H TP

M 9.490 PTAS.

mTP

Los Army Men repiten en PS2, esta
vez con una infame combinacién
entre plataformas y aventura que,
sorprendentemente, se sale de su
ténica mediocre con algunos detalles

luego, si que es “monstruoso” .

de calidad en los escenarios.
Microids se ha estrellado contra la
pared por culpa del mal control,
£l emperador ( SUS locuras

Mas carreras locas, mas personajes sin
gracia y mas juegos destinados a caer
en el olvido por culpa de un control
nefasto, por el que no es extrafio
“patinar” de pared a pared. Desde

Tan absurdo como alimentar a un
ledn con huevos de dinosaurio.

W UBI SOFT B PLATAFORMAS

M 6.495 PTAS. mTP

El simpatico “tragon” de Nintendo vive una aventura en “pseudo 3D, para
que los mas pequeios de la casa disfruten con sus habilidades de
metamorfosis y su apetito. El control es excelente y ademds el apartado
visual se encuentra a la altura del personaje, con niveles muy coloridos que
sacan partido al complicado juego de perspectivas del cartucho. Pero por
encima de todo, lo que importa es que es un juego muy entretenido.

Los usuarios de NGA disfrutardn como loces con un plataformas dirigide a les /==

més pequefios, pero capaz de entretener a jugones de cualquier edad.

\$

Aunque el
desarrolfo es

horizontal,
de izquierda
a derecha, los
gréficos estéan
realizados en
completas 3D.
Asi el aspecto
resulta de lo
mas puntero,
¥ no resulta
afectada la
Jjugabilidad.

Como mandan los canones, la Gltima pelicula de Disney se ha transformado ya
en un plataformas de desarrollo clsico que, sin sorprender, resulta entretenido
y asequible para todos los publicos. Sequro que después de ver la pelicula no
te importa acompaiiar al emperador convertido en Llama por unos decorados
coloristas, repletos de enemigos mas simpéticos que peligrosos. A tu hermanito
pequefio seguro que le encanta, pero a ti quiza te parezca demasiado facilon.

Demasiado fécil para los expertos, aunque seguro que los habré que se lo pasen
bomba ayudando a este extravagante emperador a recuperar su forma humana.




GUIAS TOTALES

[ para tus juegos favoritos

C-12: Resistencia Final - r T —

Vanishing Point

Legend of Dragoon

Alone in the Dark IV

Syphon Filter 2

A Sangre Fria

Suikoden 1l

- Soluciones Completas
para los 7 mejores juegos del momento.

[  VYAALAVENTA ]
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X Men Wolverine's Rage
1.8%

®m ACCION

M ACTIVISION

WOL Warjelz Pinobee: Wings of Adventure

M SHOOT'EM UP

M 3D0
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Il ARTOON B PLATAFORMAS

W 5.990 PTAS. m +13 ANOS

Il 8.990 PTAS. mTP

W 8.990 PTAS. mTP

Lobezno es el protagonista absoluto
de 20 niveles bastante sencillitos,

en los que todo consiste en saltar de
plataforma en plataforma acabando
casi con cualquier cosa que se mueva,
Sdlo para los mejores fans del cémic.

Cortado por el mismo patron que
los demds juegos de superhéroes

En busca del Valle Encantado

La camara actda como si estuviese
soldada al fuselaje de unos aviones
que, para colmo, se mueven por unos
escenarios semivacios, Vamos, que
no tiene desperdicio. Si el afiorado
«Afterburner» levantara la cabeza...

Ademas de tener una perspectiva /% &
injugable, «WDL» es muy aburrido, \ 4

frmy Men Advance

M SWING = PLATAFORMAS
M 4.990 PTAS. W TP

No sabiamos que los dinosaurios
pudiesen saltar, pero el caso es que
en este plataformas infantil, Piecitos
¥ compaiiia botan que da gusto. Todo
sea por encontrar las estrellas que se

esconden en sus 20 fases.

Un cartucho muy veraniego, con
plataformas sin complicaciones.

|

W ACTIVISION

Haf Hoffman Pro AMX

W 3DO M SHOOT'EM UP
I 8.490 PTAS. W +13

Los inefables Army Men no podian
faltar a nuestra cita mensual. Esta vez
nos ofrecen 17 niveles en perspectiva
cenital, en los que nuestra mision es
deshacernos de fas tropas de Plastro
con una ametralladora lentisima.
Incluso Sarge se aburre de tanto

disparar y pulsar interruptores.

m DEPORTIVO

W 4.990 PTAS.

mTP

Pinobee es una abeja-robot a la que le falta el corazén debido a que su creador,
Grandpa Bee, fue secuestrado justo momentos antes de que se lo pudiera
implantar. Ahora nos toca a nosotros guiar a la intrépida abejita, atravesando
nueve bellisimos mundos con la Gnica ayuda de unos propulsores que nos
permiten saltar. El cartucho no estd mal, pero su falta de innovacién y, sobre
todo, su baja dificultad le impiden codearse con los grandes del género en GBA.

Si se hubiera invertido el mismo tiempo en perfeccionar la parte jugable como
se ha hecho con sus graficos, estariamos hablando de un auténtico juegazo.

[he Mummy Refurns

m ACCION
mTP

M UNIVERSAL
W 5.495 PTAS.

Siguiendo muy de cerca el desarrollo de [a pelicula, 0°Connell y compania
alternan hasta veintitrés fases de plataformas, lucha y disparos para
devolver al Rey Escorpion al desierto. Aunque el control no esta del todo
ajustado, la posibilidad de controlar a tres personajes diferentes, y un
apartado visual mds que notable, hacen de éste uno de los cartuchos mas
entretenidos de los ultimos meses. Eso si, resulta un poco corto.

/o

)

Las aventuras de Rick O Connell se han trasladado intactas desde la pantalla
grande a la portatil, consiguiendo una variedad de niveles sin prece\dentes.

Un mes después de que Tony Hawk hiciese de las suyas en Game Boy Advance,
su “primo*” Hoffman se atreve también con la pequefia de Nintendo. El control
estd mutilado, pero en esencia, las piruetas a lomos de nuestra bici conservan
en GBC el excepcional nivel del juego de PlayStation, especialmente en lo que
se refiere a sus gréficos y a la musica, tan cafiera como en el juego original.

La verdad es que estas “burradas” siempre es mejor hacerlas en una consola.

Con mas de 200 piruetas posibles y la espectacuiar construccion de cada nivel,
este BMX portatil ha demostrado ser tan divertido como en PlayStation.

T ]
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GAME BOY

GRAN TURISMO 2. El juego de Poliphony Digital
continda siendo un titulo imprescindible para
los usuarios de PsOne, y ademas es Platinum.

¥ Dino Crisis 2
H Driver 2
EJ C-12 Resistencia Final

KN Final Fantasy IX

I Final Fantasy VIl

El Final Fantasy Vil (Plat.)
[ Vagrant Story

K3 FIFA 2001
1SS PRO EVOLUTION 2
Esto es fatbol 2

K Quake Il
1 Medal of Honor U.
El Mundo Nunca es...

Il Crash Bandicoot 3
F1 Rayman 2
El Abe’s Exoddus

B Gran Turismo 2
Colin Mcrae 2
World Touring Cars

I Metal Gear Solid

B Resident Evil 3
Nemesis

Resident Evil 2 (Plat.)
£l Tomb Raider: TLR

[ Alone in the Dark IV

EL DORADOQ. Una racion
de aventuras para las
tardes del verano.

L RUCHR -
Kl Tekken 3 (Platinum)

H Rival Schools

Soul Blade (Platinum)

ESTRATEGIA

¥ Red Alert
E Theme Park World
El Front Mission 3

AVENTURA
GRAFICA
K3 Discworld Noir
F La ruta hacia El
Dorado

DEPORTIVOS
Il NBA Live 2001
EJ KO Kings 2001

K Beatmania
El Tony Hawk’s 2
El Manager de Liga 2001

Imprescindibles
» CRASH BANDICOOT 3

* DINO CRISIS 2

» DRIVER 2

* FIFA 2001

* FINAL FANTASY IX

* GRAN TURISMO 2

- » METAL GEAR SOLID

* RESIDENT EVIL 3
* TEKKEN 3 (Platinum
* TOMB RAIDER: TLR

EL MUNDO NUNCA ES
SUFICIENTE. El agente
007, al servicio de PS.

UNREAL TOURNAMENT. Dreamcast contintia
demaostrando lo bien que se le dan los “shooter”,
con una excelente version del juego de Infogrames.

Il Jet Set Radio
H Crazy Taxi 2
E Super Runahout

Kl Phantasy Star Online
Grandia Il
Skies of Arcadia

[l Metropolis Street Racer
H F-1 Racing Champ.
El Vanishing Point

SHOOT'EM UP
i Quake lll
1 UNREAL TOURNAMENT

DEPORTIVOS

[l Virtua Tennis
I NBA 2K
WWS Euro Edition

SKIES OF ARCADIA. Los
piratas aéreos de moda.

CHUCHU ROCKET!. El puzzle Online del Sonic Team
nos sigue teniendo absolutamente “enganchados”.

PLATAFORMAS
K} Sonic Adventure 2
H Sonic Adventure

AVENTURA

H R.E. Code: Veronica
Alone in the Dark IV

H Dead or Alive 2
El Marvel vs Capcom 2

B ChuChu Rocket!
H Samba de Amigo

Imprescindibles

* JET SET RADIO

* PHANTASY STAR ONLINE
+ R. E. CODE: VERONICA
* SONIC ADVENTURE 2

* VIRTUA TENNIS
* UNREAL TOURNAMENT
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SPIDERMAN 2. El superhéroe de la Marvel se sube
por las paredes en uno de los mejores juegos de
accion que han pasado por Game Boy Color.

ACCION
I Metal Gear Solid
I Perfect Dark
Kl SPIDERMAN 2

DEPORTIVOS
¥ Mario Tennis (Color)
2 All Star Tennis (Color)
) Ready 2 Rumble

(Color)

PLATAFORMAS
£} Donkey Kong (Color)
4 Mario Bros DX (Color)
1 Wario Land 3 (Color)

VELOCIDAD
£ Top Gear Rally 2
(Color)
F1 F-1 WGP Il (Color)
1 Wacky Racers (Color)

|___AVENTURA

I¥ Alone in the Dark IV
1 Tomb Raider
EJ Mission: Impossible

MARIO TENNIS.

Sl e
il The Legend of Zelda
(Color)
1 Pokémon Oro y Plata
EJ Pokémon Rojo, Azul
y Amarillo

£ Street Fighter Alpha
F1 X-Men
1 Killer Instinct

! Ronaldo V-Foothall
¥ Barca Football (Color)

____VARIOS |

i1 Tetris (Color)

1 Pokémon Puzzle
Challenge

£l Pokémon Trading Card

Imprescindibles

ONE IN THE DARK IV

* DONKEY KONG
* METAL GEAR SOLID
* PERFECT DARK

* POKEMO

GAME BQY

3 Tony Hawk Pro Skater 2

H F-Zero

Hl Castlevania

Super Mario Advance
H Kuru Kuru Kururin

CASTLEVANIA

Ianes




NINTENDO 64 PS2

POKEMON PUZZLE LEAGUE. Ahora que los hemos
coleccionado en el cartucho de Game Boy, es un
buen momento para jugar con ellos al puzzle.

GRAN TURISMO 3. jNunca hemos visto nada igual!
El DVD de Sony se coloca a aios Juz de cualquier
otro juego para PS2. Imperdonable perdérselo.

SHOOT EM UP

Kl Unreal Tournament

VELOCIDAD

[ Ridge Racer V

VELOCIDAD
Kl Excitebike 64
Ridge Racer 64
[ Star Wars: Racer

AVENTURA

K Resident Evil 2

LUCHA

iill Tekken Tag Tournament
I Dead or Alive Hardcore

ESTRATEGIA ESTRATEGIA

i Command & Conquer

PLATAFORMAS

Super Mario 64

El WWF Attitude
FA Super Smash Bros
Mortal Kombat 4

H Goldeneye (P. Choice)
El Mundo Nunca es...

PLATAFORMAS

Kl Rayman Revolution

DEPORTIVOS

B KO Kings 2001

AVENTURA

& MONKEY ISLAND

ACCION
Zone of The Enders
F Extermination

[l Donkey Kong 64

Pokémon Stadium
[l Mario Party 2
Pokémon Puzzle

DEPORTIVOS [ VARIOS |

[ 1080° Snowboarding
H Int. Track & Field

SHOOT'EM UP

[l Rogue Squadron

Imprescindibles

FUTBOL

Imprescindibles
o EXTERMINATION

» EXCITEBIKE 64
o GOLDENEYE (Players

¢ MARIO KKART (Players * MONKEY ISLAND

* PERFECT DARK

 RESIDENT EVIL 2

* SUPER MARIO 64

* THE LEGEND OF ZELDA:
QCARINA OF TIME

o ZELDA MAJORA'S MASK

© RAYMAN REVOLUTION
* GRAN TURISMO 3

* UNREAL TOURNAMENT
* ZONE OF THE ENDERS

[l The Legend of Zelda:

ONIMUSHA. Terror al

Zelda: Majora’s Mask

MONKEY ISLAND. Lucasarts lleva por fin
a una consola una de sus mas célebres
aventuras graficas. jAl Abordaje!

ZELDA: MAJORAS’S MASK. Link, otra vez al rescate.

LA COMPRA
DEL MES

PLAYSTATION: En el mes del

lanzamiento de «GT 3» no estaria de mas
ir practicando con «Gran Turismo 2», que
ademas esta disponible en Platinum.

NINTENDO 64: Aprovechando que

tenemos por delante todas las vacaciones,
es el mejor momento para retomar la gran
aventura de «Zelda Majora’s Mask» .

GAME BOY: Atencion fans del comic,

la segunda aparicion del hombre arafia

en Game Boy Color es uno de los mejores
cartuchos de accién que se pueden
encontrar para la portatil. No se os olvide
haceros con «Spiderman vs Sinister Six».

DREAMCAST: cuatro mandos y

una copia de «Unreal Tournament» son
la mejor opcidn para pasar las largas tardes
del verano “guerreando” con los amigos.

PLAYSTATION 2: pesde el 20 de
Julio se encuentra a la venta el mejor juego
de velocidad de la historia, «GT 3 A Spec».
Es la excusa perfecta para que entre en tu
casa también una PlayStation 2, ¢no crees?

GRAN TURISMO 3
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ESPECIAL DREAMCAST sPIDERMAN

Este mes os ofrecemos una recopilacion
especial para que podais sacarle todo el jugo
a los Gltimos lanzamientos de la consola de
Sega. Aqui tenéis los trucos mas refrescantes.

UNREAL TOURNAMENT

De una vez por todas, la batalla esta
servida. Convencidos de que, por
ahora, es imposible enfrentar a los dos
monstruos del “shoot’em up”
subjetivo en PlayStation 2 , vemos con
satisfaccion que la version Dreamcast
de «Unreal Tournamentn... jRayos,
tampoco es Online! Bueno, no os
preocupéis porque aun asi es todo un
juegazo y, lo mejor, tiene muchos
trucos.

SALTAR NIVEL

Pulsa Start para pausar la partida y
luego pulsa ¢, ¥, &, =», =, <.
MUNICION COMPLETA

Je, Je, vamos a armar una pequefia
carniceria. Pausa el juego y presiona
- P, B D,

Nada de espinacas ni zarandajas, para
triunfar en este juego debes entrar en
pausa y pulsar <=, <=, =, =, ¥, ¢.
RELLENAR SALUD

¢Necesita energia? ¢ Le faltan las
fuerzas? iNo hay problema, senora,
tan solo pause el juego y oprima los
botones &, 4, ¥, %, ¢, = !

SUPER RUNABOUT

Un juego como este no pasa desapercibido
entre los aficionados a la velocidad. Y si ya te
mola conducir a lo loco por las calles de San
Francisco, espera a probar este truco. Mucho
ojo con las multas de trafico.

MODO CHEAT

Si quieres desbloquear todos los niveles y
todos los coches, introduce la palabra
“Elvis!!1* como entrada de licencia.

18 WHEELER

Los camioneros locos siguen dando guerra en
Dreamcast. Aunque ya os desvelamos los
circuitos secretos, ahora os damos una serie
de consejos para sacar mas partido a las
carreras.

* No uses la marcha atras en una carrera.
Solo se utiliza para las fases de bonificacion (y
solo en las mas dificiles).

e No te olvides de la carga, es importante que
no choque con los demas coches que circulan por la carretera. Si ocurre esto,
perderas dinero.

e A propésito de la carga, también has de tener cuidado cuando conduzcas en
diagonal. En ese momentao es cuando la mercancia corre mayor peligro.

e Usa el daxon una vez para hacer que los coches se aparten de tu zona de la
carretera. Sin embargoe, no abuses, pues los coches podran regresar a tu carril

e Lizardtail (tu rival) sigue una rutina en cada circuito, por lo que puedes
memorizar el recorrido que va a hacer y estar preparado. Recuerda que colisionar
contra él hara que pierdas dinero.

El personaje mas carismatico de Stan Lee esta pegando sus telarafias por todas las
consolas para hacernos disfrutar con sus aventuras. Si eres fan del trepamuros, no
lo dudes. Y, al igual que un poder especial requiere una gran responsabilidad, un
gran juego requiere grandes trucos.
CONSEGUIR TODA LA VIDA

Veala pantalla de trucos mete el codigo
WEAKNESS. Spiderman recuperara toda
su energia.

INVULNERABILIDAD

Si quieres tener |a resistencia de un
camionero, escribe ADMNTIUM en la
pantalla de trucos.

MODO STICK

Si es que tantas peleas y tantos disgustos
hacen perder peso al més pintado. Para
ver a Spidey mucho mas delgado,
introduce la palabra STICKMAN en la
pantalla de trucos.

TELARANA ILIMITADA

Qué chungo quedarse sin telarafia en un
momento clave, ;verdad? Si quieres
evitar este problema, escribe GLANDS en
el mend de trucos.
DESBLOQUEAR A TODOS LOS PERSONAJES

Este cadigo sirve para tener a todos los personajes disponibles en la galerfa.
Escribe RGSGLLRY en la pantalla de codigos y lo activaras.

ELEGIR NIVEL

MME WEB es la clave que hay que colacar en la pantalla de trucos para
desbloquear la pantalla de seleccion de nivel.

DESBLOQUEAR TODOS LOS COMICS

De nuevo en la pantalla de trucos, escribe FANBOY y se abriran todos los comic
books.

CRAZY TAXI 2

Ahora que por fin tenemos aqui la
segunda aparicion de los “yellow
cab" mas temerarios, aprovechamos
para desvelaros sus secretos. ¢ Listos
para disfrutar como nunca? jVamos
alla!

JUGAR SIN FLECHAS

Mantén presionado el botdn Start y
presiona A cuando aparezca la
pantalla de seleccion de personaje.
Aparecera la frase "No Arrows" para
confirmar que lo has hecho bien.
SIN MARCAS DE DESTINO

|Que ganas de comp]lcarse la vidal Bueno, por nosotros que no quede. Mantén
pulsado el boton Y y luego presiona el boton A cuando aparezca la pantalla de
seleccion de personaje. Aparecera la expresion "No Destination Mark".

SIN FLECHAS NI MARCAS DE DESTINO

{Mas dificil todavia? Lo tenemos: mantén pulsados al mismo tiempo Y+Start y
presiona A cuando aparezca la pantalla de seleccion de personaje. Habras activado
el modo Experto.

CONDUCTORES DE CRAZY TAXI

LLos echabas de menos? Tranqualo que ya estan aqui. Para verlos, “sélo* tienes
que completar los minijuegos S-S (fila 6) de la Crazy Pyramid. Axel, Gena, B.D. Joe
y Gus estaran disponibles.

NIVEL SMALL APPLE

Completa los minijuegos 4-1 a 4-4 de la Crazy Pyramid (fila 2) y accederas a este
nivel.

CAMBIAR EL COLOR DE LA FLECHA

Pulsa el boton L en el controlador C. No es gran cosa, pero en fin...

._




SONIC ADVENTURE 2

iEeeepa! jQue alguien me pare,
porque con este GD la velocidad es la
protagonista! Bueno, ella y sobre todo
cierto erizo azul que diez afios atras
pulverizd el concepto de juego de
plataformas. El Sonic Team ha vuelto a
sorprendernos con la aventura mas
genial de Sonic hasta la fecha. Nuestro
particular regalo de cumpleanos:
iTrucos y mas trucos!
CARPETA DE ARTE

Seguro que muchos contabais con esta
curiosidad tipica del Sonic Team.
Introduce el disco en un lector de PC y
encontraras una carpeta con
ilustraciones que podran servirte de
fondo de escritorio.

MODO BOSS TIME ATTACK
Completa la aventura con uno de los
dos bandos y podrés ver todas las
escenas del juego. Ademas accederas a
un modo nuevo en el que hay que
enfrentarse a todos los enemigos
finales contra reloj. Para tener los dos

modos tendras que vencer con las dos
facciones.

OPCION LAST STAGE

Llega al final del juego en los modos
Historia Héroe y Oscuro. Inicia un
nuevo modo Historia y se podra
acceder a la nueva opcion “Last
Stage”.

SUPER SONIC E HYPER SHADOW
Desbloquea la opcién “Last Stage“en
el modo Historia y completa el nuevo
nivel. Los paladines (a la taza, no) mas
poderosos seran libres para que los
selecciones.

NIVEL EXTRA

Bueno, éste es complicado, pero
todavia queda mucho verano por
delante: consigue todos los emblemas
(incluyendo los de Kart, Timed Boss y
los de clasificacion A). En total son
180. Al tenerlos, la isla cerca de Green
Forest tendra la cara de Sonic. Es el
nuevo nivel extra.

MEJORAR EL HOMING LASER
Juega una partida con Tails. Completa
la fase en la que el zorro aprende la
Mejora del Volcan y vuelve a Prison
Lane a través de la pantalla de
seleccion de nivel. Al final de esta fase,
antes de tocar la meta, busca las
camaras. Disparales y rompe las cajas
de hierro que hay frente al portén. La
mejora del laser se encuentra detras de
las dos puertas que hay a
continuacion.

S
EVIL DEAD:

HAIL TO THE KING

Ya tuvisteis unos cuantos trucos para
la version PlayStation el mes pasado,
pero resulta que [a carniceria de
Dreamcast también esta llena de
curiosidades que os pueden ayudar en
vuestro progreso.

COMENTARIOS DE ASH

Carga el juego y espera a que pase la
secuencia de introduccion. No toques
los mandos en la pantalla de "Push
Start" y veras como el protagonista se
pone a hacer comentarios graciosos.
MAS HONGOS

Busca las zonas donde aparezcan
hongos. Recdgelos, sal de esa pantalla
y vuelve a entrar para coger mas. No
reapareceran siempre, pero si lo
suficiente como para llenar la
despensa (je, je).

ENCONTRAR HONGOS

Cuando mezcles hongos en el
inventario escucharas un sonido.
Mientras estés dando vueltas por ahi
puedes volver a escuchar el mismo
ruido, y eso indica que ha aparecido un

nuevo hongo. Si esperas a que vuelva
a sonar, podras coger otro. Esto
también pasa en los combates contra
los jefes, asi que oido al parche.
MEDI-KIT GRANDE

Cuando estés luchando contra un
Deadite o un Hellbilly, enciende la
sierra mecanica y atacales con ella.
Tras unos cuantos golpes la sierra se
quedara enganchada en los bichos y
permanecera ahi. Usa otro arma contra
el Deadite mientras la sierra
permanece incrustada en su cuerpo. De
este modo, al morir, dejara un medi-kit
grande todito para ti.

SEGA GT

Por si no tenéis bastante con
los trucos para «Crazy Taxi 2»,
aqui van unas ayuditas para un
juego de coches mds serio,
pero también muy divertido. El
«Gran Turismo» de Dreamcast
mejora considerablemente si
aplicamos a discreccion estos
trucos que hemos encontrado
para vosotros.

DINERO

“POR OTRAS ViAs"

Para utilizar este truco necesitas tener dos tarjetas de memoria. Compra un coche
y salva en las dos memory cards. Envia el cache de una tarjeta a otra. Carga el
Juego desde la tarjeta en la gue has copiado el coche y vende el vehiculo extra.
Puedes hacer esto las veces que haga falta hasta poder comprar el NSX o el Viper
(los coches mas caros del juego).

SR

DESBLOQUEAR
LAS CARRERAS WSK

Completa todas las carreras Official y
Event para desbloquear la primera
secuencia final y las carreras WSK
(World Speed King). Las nuevas
carreras son:

e Front Drive Car Cup

© Rear Drive Car Cup

e 4 Wheel Drive Car Cup

@
STREET FIGHTER 3:
THIRD STRIKE

Esto es como “El principe de Bel Air”, que cuando crees que ya no vas a verlo
mas, reaparece para darte el mismo espectaculo. Por lo menos en este caso
tenemos nuevos luchadores, los mejores graficos 2D que ha alcanzado un juego
de lucha y todo el carisma de la serie. Y como ya es costumbre, muchos trucos.
LUCHAR COMO GILL

Llega al final del juego con cualquier personaje (puedes continuar, pero no
cambiar de luchador). Una vez hayas hecho esto, regresa a la pantalla de seleccion
de personaje, ilumina a Yang y pulsa ¥ (o ilumina a Yun y pulsa 4 ).

OPCIONES EXTRA

Completa el juego con quince personajes diferentes en el modo “Normal” (el
truco no funciona con el modo “Original“). Esto desbloqueara las opciones extra y
a Gill.

TRAJES ALTERNATIVOS
Completa el modo arcade con
cualquier personaje y salva el
juego. En la pantalla de seleccion
de personaje, ilumina a cualquier
luchador, manten pulsado el
botén Start y presiona cualquier
boton de ataque para cambiar el
color del traje.

PROVOCAR

0 “chouhatsu”, que dicen los
japoneses. Pulsa al mismo
tiempo los gatillos Ly Ry tu
personaje hara un movimiento
para provocar al rival.

PODER ESCONDIDO

PARA AKUMA

Carga el poder de Akuma hasta
el maximo y luego pulsa abajo,
abajo, abajo, X+Y. Temed el
poder del luchador, mortales.

[ He



LOS MISTERIOS
DE ONIMUSHA

Lo hemos hecho. Hemos sobrevivido a la

amenaza de los demonios, en el primer
“survival horror” de Capcom para PS2. Si
vosotros también queréis salir airosos de esta
aventura, atentos al especial que os hemos
preparado con la solucion de los puzzles y los
enfrentamientos mas complicados.

ANTES DE EMPEZAR,
UNAS RECOMENDACIONES

e Usa el botdn L1 para defenderte de los
ataques del contrario. Este movimiento
es especialmente (til contra los ninjas y
los “final bosses".

@ Si tienes la posibilidad, remata a los
enemigos cuando estén en el suelo. Es
un modo efectivo (y espectacular) de
ganar tiempo).

@ A la hora de succionar almas, es
conveniente que te sitdes de frente a
ellas. Asi, seran atraidas mas
rapidamente por el guante.

e Mejora las armas y los orbes siempre
que puedas. Eliminaras a los enemigos
mas facilmente y podras quitar sellos
mas complejos.

» No dejes pasar cajas o vasijas, suelen
romperse y esconder algin secreto.

e A medida que te vas acercando al final
apareceran mas y mas arqueros. Es muy
dificil bloguearlos, asi que las dnicas
opciones son vencerlos o esquivarlos.
Para lo segundo, has de correr todo el
rato y moverte zigzagueando. De este
modo no te alcanzaran.

e Entra en el Dark Realm antes de
enfrentarte al jefe final, Fortinbras.
Vencerle con la Bishamon Sword es
mucho mas sencillo y te ahorrara
quebraderos de cabeza.

PUZZLES PARA

COMPLICARTE LA VIDA

¢ Puzzle del cofre del tesoro: Se va

e e

AN der and place

it lan in the

a repetir durante todo el juego
(evidentemente con distintos
problemas). Se basa en rotar los
niimeros para que estén ordenados (7).
Si lo haces bien, obtendras un poderoso
item. Las soluciones son las siguientes:
# Puzzle 1: Izquierda una vez, derecha
una vez, izquierda una vez. Obtendras
una escala.

 Puzzle 2: Izquierda una vez, derecha
una vez, izquierda una vez, derecha dos
veces. Recibiras el arco.

e Puzzle 3: Centro una vez, derecha una
vez, izquierda una vez. Ganards una
llave azul.

e Puzzle 4: Centro una vez, derecha dos
veces, izquierda dos veces. El premio es
el cuchillo sagrado.

© Puzzle 5: Abajo a la izquierda una vez,
arriba a la derecha una vez, abajo a la
derecha una vez, abajo a la izquierda
una vez, abajo a la derecha una vez. Es
el mas complicado, pero merece la pena,
pues recibiras la Gran Armadura.

e Puzzle 6: Izquierda dos veces, centro
una vez, derecha dos veces, centro dos
veces. El dltimo regalo sera la flecha
decorada.

¢ Puzzle de traduccion: También hay
varios en el juego y solo es posible
resolverios encontrando todos los
Seiryus, que muestran las traducciones.
Hay que seleccionar un nimero de
mensajes para formar un enunciado
coherente (2). Las traducciones son:

e Puzzle 1: Primera eleccidn, tercera,
sexta, pulsar OK.

o Puzzle 2: Sexta eleccidn, primera,
cuarta, pulsar OK.

e Puzzle 3: Quinta eleccion, septima,
segunda, pulsar OK.

® Puzzle 4: Tercera eleccion, sexta, pulsar
oK.

e Puzzle de las palancas: Es una
prueba sencilla. Samanosuke y Kaede se
quedan encerrados y tienen que tirar de
palancas para deshloquear las puertas
(3), mientras alternamos el contral de
cada uno. El sistema correcto es el
siguiente;

 Primer turno: Samanosuke tira de la
palanca uno ( no hay mas).

* Segundo turno: Kaede tira de la
palanca de la esquina inferior derecha
(de las dos que hay).

e Tercer turno: Samanosuke tira de la
palanca superior izquierda .

© Cuarto turno: Kaede tira de fa palanca
superior izquierda (de tres que hay). Esto
no abre el paso, pero libera el cofre que
estaba encerrado.

 Quinto turno: Samanosuke abre el
cofre y coge la Armadura Sagrada. Tira
de la palanca inferior derecha.

e Sexto turno: Kaede tira de [a tinica
palanca que hay en la tltima seccién.
 Puzzle de las losas que caen: No
hay una solucién concreta, puesto que la
distribucion de las losas es al azar. Lo
unico que tienes que tener en mente es

Woear 3 tne oquigmest
that was created by the
alan of Ggres & order I
destroy the demoss?

que pisar las losas con un aspa hace que
las losas de las esquinas caigan en ese
sentido (4). Las losas con una cruz
hacen que caigan las frontales, traseras
y laterales (formando cuatro angulos
rectos alrededor). La clave esta en fijarse
donde esta el companero y calcular que
nuestro proximo movimiento no le haga
caer, Teniendo en cuenta esto y que hay
que llegar a la losa con el circulo, no te
costara demasiado superar el puzzle.

e Puzzle del agua: Sin duda este es el
puzzle mas complicado del juego.
Samanosuke esta encerrado en una
habitacién que se inunda y Kaede ha de
liberar el mecanismo para que escape
moviendo las piezas de un
rompecabezas (5). La solucion es unir
los dos trozos del circulo. Para ello sigue
los siguientes pasos:

1.- Mover bloque horizontal de esquina
inferior izquierda a la derecha.

2.- Mover abajo la pieza izquierda y su
compaiiera vertical.

3.- Mover los dos blogues pequefios
cuadrados tan a la izquierda como se
pueda.

4.- Mover hacia arriba el bloque
horizontal de abajo en el centro, tanto
como se pueda.

5.- Mover el blogue horizontal de abajo
a la derecha hacia la izquierda y arriba,
bajo el otro bloque horizontal.

6.- Mover la pieza derecha del dibujo,
junto con su bloque adyacente, hacia




abajo.

7.- Mover el blogue horizontal de arriba
al espacio abierto en la derecha.

8.- Mover el bloque horizontal del
centro del puzzle arriba un espacio.

9.- Mover la pieza izquierda del dibujo
y su bloque adyacente vertical tan a la
derecha como se pueda (contra el otro
bloque vertical y su pieza de dibujo de
la derecha).

10.- Mover los dos blogues cuadrados a
lo largo del lado izquierdo hasta abajo
al fondo.

11.- Mover el bloque horizontal sobre
los dos bloques cuadrados tan abajo
como se pueda.

12.- Mover los cuatro blogues
horizontales a lo largo de la parte
superior del puzzle tan a la izquierda
como se pueda. Esto abrira un espacio
en la esquina superior derecha.

13.- Mueve los bloques verticales que
separan las dos partes del dibujo hacia
la esquina superior derecha del puzzle.
14.- Conecta las partes del dibujo en el
centro. Como habras padido comprobar,
ha sido facil (si, estamos siendo
1rénicos).

¢ Puzzle de los elementos: Es muy
sendillo. Veras un altar con los orbes de
los tres elementos (6). Usa cada una
de las tres armas magicas (Raizan,
Enryuu y Shipuu) para desbloquear el
paso.

EL DARK REALM

que habras visto al individuo de
los bigotes que cuelga boca abajo. Te
propone ir al Dark Realm. Es algo
opcional, pero si pasas la prueba

obtendras la Bishamon Sword, que te
hara el combate final mucho mas facil.
El proceso es sencillo: ir bajando de
nivel al eliminar a unos enemigos que
van creciendo en dificultad (7). No te
desesperes, porque hay que bajar veinte
pisos hasta encontrar la Bishamon
Ocarina, que hay que tocar antes del
combate con Fortimbras para obtener la
Bishamon Sword (8). Los pisos que
tienen items son el sexto, el noveno, el
décimo primero y del décimo tercero al
vigesimo (excepto el decimo noveno).
Para salir victorioso, distribuye tus
magjas (créeme, tendras que utilizarlas),
usandolas en casos de extrema
necesidad. Si no te queda nada, usa el
Matchlock primero con balas explosivas
y luego las normales (resérvalo para
enemigos tan potentes como los
samurais, por lo menos).

COMO VENCER A

LOS JEFES SIN DESESPERARSE

e Jefe 1: Osric. Posiblemente sea el
que mas te cueste vencer si aln no te
has habituado al sistema de juego (9).
La clave esta en darle un par de
mandobles y retroceder sin perder el
tiempo en darte la vuelta, pues ese
segundo puede bastar para que te dé
una buena galleta. Cuando veas que se
dispone a cargar huye como un loco
hacia el otro extremo. Después de un
par de segundos se parara a descansar.
Aprovecha para hacerle el ataque del
trueno. Repite el proceso y sera tuyo.

* Jefe 2: Marcellus I. Es muy
impresionante, pero podras ganar
facilmente si no le dejas respirar. Ve

alternando tus armas magicas (10) y
suelta los ataques mas potentes (no
olvides absorber las pequefas almas
que el monstruo va dejando). Luego,
bloquea su atague y vuelve a la carga.
Ataque, bloqueo.

e Jefe 3: Samanosuke malvado. Es
bastante rapido asi que no le ataques a
lo tonto porque lo bloqueara. Haz lo
Ppropio con sus ataques y espera a que
su brazo emita un aura. En ese
momento, antes de que culmine su
ataque, usa un especial contra el.
Aléjate y repite la mecanica (7). Para
absorber las almas que vaya soltando
aléjate o te dara un golpe de aqui te
€espero.

e Jefe 4: Hecuba. Esta avispita va a
ser algo problemdtica. Primero, librate
de los insectoides usando el ataque
especial del Shipuu (por cierto, a estas
alturas deberias tener todas las armas
en nivel 3). Cuando el bicho se
disponga a atacar, dale unos cuantos
tiros con el Matchlack (si tienes balas
explosivas, mejor). Repite el proceso
hasta vencer (712). Si te quedas sin
energia para el Shipuu, usa el Enryuu
para destruir a los insectoides.

o Jefe 5: Marcellus Il. Su aspecto
esta directamente relacionado con su
dureza (73). Sus atagues son muy
potentes, asi que cuesta mucho
bloquearlos. Usa el ataque del viento
para que suelte almas amarillas (las
que aumentan nuestra vida), asi podras
recuperarte de sus ataques. Contintia
hasta que no te queden ataques
magicos y en ese punto usa balas

explosivas (deberias mejorar todas las
balas normales que pudieras en el
“savepoint”que hay justo antes de este
combate), procurando alejarte de vez
en cuando, ya que contraataca a mucha
velocidad.

e Jefe Final: Fortimbras. Una intro
apotedsica para un jefe que no es tan
duro... si tienes la Bishamon Sword. En
ese caso lo Unico que has de hacer es
asestarle golpes en la cola hasta que
baje la cabeza y en ese momento usar
el ataque especial (74). Hazlo asi todo
el tiempo, alejandote solo cuando unos
rayos de color violeta se posen sobre ti.
Cuando suelten su descarga, puedes
volver al ataque.Si no tienes la
Bishamon Sword, el combate va a ser
BASTANTE mas duro. Debes alternar
todos los ataques magicos que tengas y
esquivar los rayos violetas. Ojo, si te
captura, aporrea los botones o te
matara instantaneamente. Luego, tira
de Matchlock, el dltimo recurso es el
arco (tendras flechas de fuego,
¢verdad?).

Tras vencerle, la pesadilla habra
terminado y podras disfrutar de una
secuencia final que recordaras durante
muchos afios (75). Por cierto, debes
salvar en |a tarjeta de memoria y
empezar una nueva partida con la
opcién "Samanosuke Extra" activada.
Como ya os dijimos el mes pasado,
podras ver al protagonista con un traje
de oso panda la mar de “amenazador”
(76). Nada mas que por eso, y por
contarselo a tus nietos, merece la pena
acabarse el juego. jSayonara!




FINAL FANTASY IX

La propuesta que hicimos el mes pasado ha
surtido efecto, y habéis sido muchos los que
habéis escrito mandando trucos sobre «Final
Fantasy IX». jIncluso algunos habéis puesto
informacion sobre anteriores partes! Os damos
las gracias por vuestra calurosa respuesta y
pasamos a mostrar las cartas mas interesantes.

uestro amigo Jacobo Romeral,

N nos plantea muchas soluciones

ttiles. Ahi va su carta:

LAS PLAYAS
“Cuando completes la aventura de
los chocobos intenta jugar a las
cartas con Chocogordo y te
desafiara a visitar todas las playas
de Gaia. Hay 21 playas, ve a todas
con Chaco y cuando llegues a
cada una de ellas bajate y pulsa
circulo. Al hacerlo en todas las

playas te aparecera un mensaje.

Despues recuperaras Vir, PM y se
te curaran los estados alterados y
cada vez que pulses circulo en una

playa pasara lo mismo.

MUCHA EXPERIENCIA
Tienes que enfrentarte a los Yang
de la Isla Bail (donde se consigue
la chocografia Isla espectral).

LA CARTA DE GARGAN

Aparte de las cartas dificiles de

consequir que vienen en la guia

de Hobby Consolas, esta la carta
Gargén, que solo se puede
consequir luchando contra un
Dragon Zombi. 56lo a veces
te la da.
CONSEGUIR QUE LOS
ATAQUES FUNCIONEN
CONTRA OZMA
Cuando hagas una ataque
fisico contra Ozma no
consequiras nada.

"\, Para solucionarlo
encuentra a los 8
espirtus de la

tierra (mu,

fantasma, yet,
legionaria,
ninfa, raya,

Palacio Ki u;a

Jaba y garuda) y vete a la Isla Bail
{la de la chocografia isla espectral),
fucha en el bosque y te saldra un
Yang amistoso. 5i ya has
encontrado a los otros (en caso
contrario se ird) te pedira un
objeto. Cuando se lo des, te dird
que ya puedes atacar a “la bola
esa”, que es Ozma.

CONSEGUIR EXCALIBUR

En Daguerreo hay un anciano que
te pide un Dedo magico. Vete a
Treno y compra en la subasta
todos los objetos raros menos Mini
Cid (Espejo de Unhe, Vaso de
Gauss, Corazén de grifo y Cola de
ratén). Habla con la gente del
pueblo, algunos te compraran
objetos de la subasta (por ejemplo,
el noble que pasea junto al Cafe
Bella Carta te compra uno, el
orfebre otro...). Vuelve a la
subasta y el tercer objeto que
subasten sera el Dedo Magico.
Compralo y llévaselo al anciano de
Daguerreo, que te dard a
Excalibur. Con Excalibur puedes
aprender Guillotina, que gasta
32PM y en el nivel 75 quita 9.999
a todos los enemigos.

LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS DEL RAGTIME
Estas son las respuestas a las
preguntas de Ragtime, junto al
baton al que hay que atacar:

La decimoquinta guerra de
Lindblum fue en 1600 - %

El Bosque de los Chocohos esta
entre Lindblum Puerta sur - @

El barco teatro Prima Vista fue
hecho por los Astilleros Aubert - %
Qutero ser tu canario es una obra
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de Lord Eibon - %

Existen mu amistosos que no
atacan - @

Los taxis neumaticos de Lindblum
funcionan las 24 horas del dia - @
El castillo de Lindblurm es mas
grande que el de Alexandria - ®
El Pasaje de los Fosiles une Treno y
Alexandria - #

El barco teatro Prima Vista utiliza
un motor a niebla - ®

El carro de hierro Berkmea fue
inaugurado hace 8 afios - @
Conde Petie es un pueblo de
duendes - 8

Se dice que el popodori es un ave
que trae la riqueza - #

El café Bella Carta de Treno es un
local privado - @

Prima Vista significa el estreno de
una obra - %

En el mundo existe solo un
desierto - %

Cuando le hayas respondido a
todas estas preguntas (que
aparecen en un orden aleatorio) te
hara la dltima pregunta:

Es posible derrotarme a mi, el
Ragtime - @

Después deberas encontrarle otra
vez y te dira tu porcentaje de
aclertos. St es 100% se morira y te
dara un anillo protector.

VER A RUBY AL PRINCIPIO DEL
JUEGO

Contesta 64 veces mal a la
pregunta que te hace Bakt
después de enfrentarte con él.
INVOCACIONES MAS POTENTES
Algunas invocaciones de Daga son
mads potentes si tienes en tu poder
mas objetos:

Palacio de los Fasiles.

fﬁh\

Y Los secretos nunca se acaban en «Final Fantasy IX». Y para comprobarlo aqui
tenéis una seleccion de los consejos de nuestros lectores.

Castillo Lpsen.

e Shiva Opalo

o [frit Topacio
® Bahamut Granate
* Atomo Amatista
® Lamu Olivino

Asi, cuantos mas Olivinos tengas,
mas fuerte serd Lamu.

ATACAR CON ODIN

Cuando te vayas a ir del Castillo de
Ipsen se abrirdn algunas puertas
por las que antes no podias pasar.
Atravesando una de ellas podras
encontrar tres jarrones. Muévelos
en el sentida de las agujas del reloj
¥, cuando te digan que corras
contra el tiempo, en el sentido
contrario. Te daran el Aroma del
ayer, con el que puedes aprender
Activar Odin, para que cuando
Odin no produzca muerte haga
dario.” Y eso es todo.




e nuevo el amigo Jacoho
D Romeral, que nos ha mandado
unos cuantos e-mails, nos
revela clasificaciones exhaustivas
monstruos y habilidades. Veamos |o
que nos propone:
"Durante la competicion de cartas
an el disco 3, si te diriges a Dal a
traveés de la Puerta del Sur podras
inspeccionar la casa del Alcalde. ya
que él estd fuera. También se
puede entrar en la casa del Alcalde
en el disco 4, pero sélo podrds
conseguir la llave del Aicalde
durante la Competicion de cartas,
que es un requisito para completer
fa miniaventura del café Sin
embargo, puedes conseguir /a
figura Mini-Brahne en el disco 4.
Cuando enitras en su casa, Yitan se
encuantra al hijo del Alcalde
echandose una siesta en ef sofa en
{a habitacion. Si Yitan se
mueve bruscamente, el
chico se despertara y
. habra que buscar de
L nueve. Se pueden
buscar objetos en el
escrtorio, fa
escalera, la
calefaccion y la
estanteria.

empieces a buscar en cada sitio, el
chico reaccionara. Si fo despiertas,
te veras forzado a abandonar la
habitacion, aunque puedes
registrar la habitacion muchas
veces durante la Competicion de
cartas. Puedes determinar cuanto
sueno tiene el nine por lo gue dice
cuando registras la habitacion. Hay
cinco reacciones. 722 ZZ2".

"ezz.. ", HmmLY, CURDL
"Uhh... ¢Quign anda ahi?", siendo
la prirnera reaccion cuando esta
durmiendo mas profundamente.
Cuando dice "Uhh... ¢Quien anda
ahi?*, te veras obligado a salir de
fa habitacion. Para evitar
despertarle, registra ef escritorio 0
la cocina tres veces hasta que ef
chico diga "ZZZ ZZZ". En la cocina,
esta la llave de! alcalde y en el
escritorio, la figura del Mini-
Brahne. Luego, en la puerta
cerrada en el Moling, utiliza la
llave para abrir el cerrojo. Muevete
alrededor del corral de los
Chocebos a la derecha, donde
encontraras un cofre que contiene
30000 quiles. Busca otra vez en el
mismo cofre para encontrar el
Cafe Bluman. De paso, sube arriha
del molino y coge los dos cofres,

Cuando ya que fas aspas estan quietas.
MONSTRUOS AMISTOSOS

Nombre Necesita Recompensa
Mu 1 Gema en bruto 10 PH, Pocidn, colirio
Fantasma 1 Gema en bruto 10 PH, Ultrapocion
Legionaria 2 Gemas en bruto 20 PH, Eter
Yeti 2 Gemas en bruto 20 PH, Elixir

Ninfa 3 Gemas en bruto 30 PH, Esmeralda
Jaba Esmeralda 40 PH, Piedra Lunar
Raya Piedra Lunar 30 PH, Lapislazuli
Garuda  Lapislazuli 40 PH, Diamante
Yan Diamante 50 PH, Anillo Rosetta"

Puerto del Castillo de Lindblum.

HABILIDAD ENEMIGO LOCALIZACION
Golpe de duende ‘Duende mago Gran Llanura Don
Sanctus Nv. 4 Raya Pasaje de los fosiles
Condena Ariman Castillo Ipsen

Aliento acuético Axolote Pantano de los Qu
Magia tantrica Ogro Palacio de Kuja
Golpe limite Araconio Continente Aislado _
Calabazazo Skeleton Gran Llanura Yun
Huracén Abaddn Pandeménium
Viento blanco Dodo Ext. Tronco Cleyra
Clacial Caronte Volcan Gulug
Martillo magico Wais mégico Suburbios Burmecia
Muerte nivel 5 Ballena Zombi Isla Parnell

Defensa Nivel 3 Hombre Reptil Cuenca de Disbon _
Ruleta rusa Zombi Arbol Lifa r
Barrera total Mushufushu Gran Llanura Yun
Aliento fétido Molbol Pandemonium

Mil espinas Cactilio Caiidn de Travis
Noche Ninfa Cuenca de Dishon
Temblor Adamantaimai Candn de Travis
iCroac! Sapo Gigante Pantano de los Qu
Huida Wais Gran lfanura Yun
Bomba mostza Bom Bosque cerca P. Rock
Fulces suefios Horribilis Pasaje de los fésiles

o Y
El pueblo de Cleyra

i -"’_*' B "f.'l: f
Guardian de la tierra

El pasaj; de los Fésiles

curiosidades, por ejemplo en la orfebreria de Lindblum. Yitan puede

mirar las espadas que alli se encuentran, y entonces hara una alusion a
«FFVil». Otra curiosidad es la posibifidad de enfadar al mogurt que ilamas
con la flauta, para ello debes llamarlo y cancelar varias veces hasta que el
moguri cabreado te diga que no fo llames. Una forma de cambiar el
nombre a tus personajes es con una carta Nombranidi, que puedes
conseguir en 2 sala del Palacio del Desierto donde se encontraba Kuja.
Luego debes flevar dicha carta a Daguerreo (una cludad que se encuentra
en las Islas Salvajes al sur del Continente Olvidado). Alli debes subir al
segundo piso y mirar el monton de libros que se encuentran nada mas
entrar, habla con el anciano que esta a la izquierda de todo y dile donde
esta el libro que busca. Se apartara y te dejara lfegar hasta el erudito. Al
entregarle ia carta te dara la posibilidad de renombrar un personaje. Y la
dltima curiosidad, y a mi parecer la mejor, s oir la cancion cantada de
«FFlil». Para consequirlo debes poseer el Espejo de tUnhe y el Vaso de Gauss,
que se pueden obtener en la subasta de Treno a partir del tercer CD. Debes
Hlavar estos objetos en el cuartc CD a fa Aldea de los Magos Negros, v al
hablar con el jefe oiras la cancion.* jSeguid mandando vuestros trucos!

Por dltimo, Enrigue Enguix nos cuenta lo siguiente: "En «FFIX> hay vartas



RAYMAN ADVANCE

Uno de los primeros plataformas que pasé
por la veterana PlayStation pretende que
no nos olvidemos de él, y ha regresado en
una versidn idéntica para la nueva portatil
de Nintendo. Si los consejos de Vetilla no te
bastan para seguir avanzando, atento a
este fruco cortesia de nuestros espias (es
que lo descubren todo, los tios).
CONTINUAR CUANDO QUIERAS

Qué mania de poner créditos limitados que tienen algunos programadores, ;eh?
Asi juega uno "estresao”. Pero no busques la tila, que tenemos la solucion: pulsa
arriba, abajo, derecha, izquierda y Start en la pantalla de continuar cuando no te
queden vidas o continues y podras seguir jugando sin problemas.

FANTAVISION

Ya se sabe que en esto de los
videojuegos siempre hay alguien al
que le da por hacer cosas raras que, o
te aburren o te encantan.
«Fantavision» es un ejemplo de ello.

¢A quien se le habia ocurrido antes un
juego sobre fuegos artificiales? Si eres
de los que se lo pasan bien haciendo
composiciones multicolores, toma nota
de estos trucos.

OPCION EXTRA

Llega al final del juege en el nivel de
dificultad normal y salva la partida. Si
ahora vas al mend principal
encontraras una nueva entrada
llamada “Extra".

OPCION EXTRA BIS

Aln tenemos mas. Completa ahora el
juego en el nivel dificil y aparecera la
opcién "Extra 2" en el menu principal.

SIMPSONS WRESTLING

Sonic no es el Unico cuyo décimo aniversario se celebra este afo. Los geniales
personajes de Matt Groening han decidido celebrar su cumplearios liandose a
marnporros en un ring, con el dnico fin de que os lo paseis pipa. Pero no
perdamos mas tiempo y veamos los trucos.

COMBATES DE BONIFICACION

En la pantalla de inicio, pulsa @, 4, ¢, ¥, ¥, « =, « y = Aparecera el
apartado "Bonus Match Up" en el ment de opciones. Ahora podras jugar como
Rasca y Pica, Kodos y Kang, o el sefior Burns y Smithers, ademas de elegir
escenario. Otro modo de conseguir el truco es ganar en los circuitos New
Challenger, Defender y Champion.

RING DE BONIFICACION

Pulsa @, R2, R1, ®, R2 y R1 en la pantalla de inicio. Un sonido te confirmard que
lo has hecho bien.

MODO BRAZOS GRANDES

Como siempre, ve a la pantalla de inicio y presiona @, L1, ®,R1, ®, .2y @.
_CAMBIAR LOS CREDITOS

Pulsa @, L1, @, L1, @ R1, ®, R1 en la pantalla de inicio. Hecho esto selecciona la
opcion "Credits".

DESBLOQUEAR PERSONAIJES

En algunas ocasiones tendras que
enfrentarte con luchadores no
seleccionables. Si vences en ese combate
y despues salvas la partida los
desbloquearas en la pantalla de seleccion
de personaje. Esto ocurre con Moe (el
barman), el profesor Frink, el Hombre
Abeja y Ned Flanders. jHola, holita,
vecinito!

HBO BOXING

Vale, no es «K.0. Kings», pero
el compacto de HBO te va a
proporcionar diversion para
rato gracias a sus
absorbentes combates y a la
magia del boxeo. ;Te crees
Muhamad Ali? Bueno,
chavalin, demuéstralo y, de
paso, apunta estos trucos si
tienes valor (es para
provocarle).

EJERCICIO "POR LA CARA"

Selecciona un ejercicio en el modo carrera y luego presiona <= y X al mismo
tiempo. Un truco sencillito.

“TRADEMARK MOVE"

Para hacerlo, pulsa & y X al mismo tiempo mientras te encuentras en mitad de un
combate. A ver qué le parece al rival.

BATMAN.:
CHAOS IN GOTHAM

El hombre murciélago hace su enésima aparicion el mundo de las consolas para
demostrar que aqui triunfa la ley y no hay mas que hablar. El resultado: correcto.
La aventura: asegurada. Los passwords: aqui mismo.

NIVEL PASSWORDS

2 Batman, Batmavil, Batman, Batcycle
Batman, Batcycle, Batgirl, Batcycle
Batmaovil, Batmdvil, Batman, Batmévil
Batmovil, Batcycle, Batgirl, Batgirl
Batcycle, Batcycle, Batman, Batgirl
Batcycle, Batgirl, Batgirl, Batman
Batgirl, Batcycle, Batman, Batmavil
Batgirl, Batgirl, Batmovil, Batcycle

W~y W

FORD RACING

Este juego de PlayStation se fia
de una sola marca para ofrecer
emocionantes carreras de
turismos. Es resultado no
sorprende, pero es satisfactorio.
Ahora es cuando llegan los trucos.
TODOS LOS COCHES

Para los mas avariciosos Ilega un
truco de lo mas fructifero.
Comienza una nueva partida y en
lugar de tu nombre escribe
GIMMEGIMME.

COCHE INVISIBLE

Este truco es un poco més complicado. Pan como nombre MARK MARTIN y ve a la
primera carrera de la serie KA. Participa en la clasificacion y luego en la carrera. El
coche que controles sera invisible.

D80
AR ATy




PlayStation

Nintendo 64 Game Boy

Dreamcast

PlayStation 2

Game Boy Advance

CASTLEVANIA:
CIRCLE OF THE MOON

Los que ya tengais uncs afiitos,
habréis contemplado con una lagrimita
nostalgica el regreso de la terrorifica
saga de Konami en todo su esplendor.
Si, amigos, la ambientacién gética, los
monstruos de ultratumba y las luchas
encarnizadas vuelven a aparecer en
una portatil con fuerza. Pero esperad,
que ahora llegan los trucos.
NOMBRES ESPECIALES

Cuando tengas que introducir tu
nombre, escribe estos en lugar del tuyo
(no te enfades, hombre, ya lo pondras
otro dia) y obtendras suculentos
cambios. Recuerda buscar la palabra
correspondiente después en el mend
de opciones.

FIREBALL

Activa el modo Mago (aparecera
"Magician” en el menu de opciones).
Todas las cartas estaran disponibles en
la opcién DSS. El juego ha de

P el S e P e S
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completarse al menos una vez para
que se active el codigo.

GRADIUS

Activa el modo Luchador ("Fighter" en
el ment de opciones) Tu personaje
tendra mas fuerza y resistira mas
ataques. No hay cartas en este modo.
El juego ha de ser completado por lo
menos en dos ocasiones para que el
truco funcione.

CROSSBOW

Activa el modo Disparo. Nathan tendra
gran cantidad de corazones, dafo de
arma secundaria extra y puede usar la
Daga. Si, es suculento, pero tendras
que pasarte el juego tres veces para
que funcione, coleguita.

DAGGER

Tu personaje tendra las caracteristicas
de un ladron. ¥, bueno... no hace falta
que os lo expliquemos, pero hay que
acabar el juego cuatro veces.

RED FACTION

Aqui, los seriores mineros han decidido
que eso de hacer sentadas y
manifestaciones para que se cumplan
sus derechos no mola, asi gue uno de
ellos se ha liado a tiros para poder
escapar del interior de Marte. Dirigelo
en este interesante "shooter" subjetivo
y no olvides meter estos trucos en la
mochila.

MATAR CON MAS FACILIDAD

Tira una mina de distancia sobre los
enemigos. Si choca, gritaran y correran
por todas partes en lugar de disparar.
Cuando intenten reagruparse, detona
la bomba y caeran dos o més.

EVITAR QUE TE DETECTEN

Cuando juegas en el modo para un
jugador, hay un par de ocasiones en las
que te infiltras entre “los malos"
disfrazado de cientifico y de hombre de

negocios. Para evitar que te detecten,
procura no acercarte demasiado a la
gente y sobre todo, mira hacia abajo. Si
no os mirais a la cara, no pueden
descubrirte.

ZONAS SECRETAS

Al jugar en el modo multijugador,
busca en las paredes algun tipo de
marca especial (posters, pintura). Si
usas un arma explosiva contra el muro,
se abrira un area escondida.

SERGIO OCCHIUZZI (E-MAIL)
Estimada Hebby: Primero, 05
pelicito por su grandiosa
revista y por aus buenos
trucos. Aqui va mi peticion:
quisiera aaber si tienen el
truco de saltar de nivel para
el juego Tomb Raider
Chronicles de PlayStation.
Muchas gracias anticipadds.
Aqui va: llumina la opcién de
Juego Nuevo en el Ment
Principal, mantén pulsado L1 y
oprime X. De este modo podras
cambiar de nivel sin
problemas.

Tomb Raider Chronicles.

ALVARO GARCIA (CORDOBA)
¢Qué tal? 0s pelicito por
vuestra revista. Bueno, a lo
que voy: Queria saber sl me
podrias dar trucos del Sonie &
Knuckles para Mega Drive. O &1
no tenéis, dadme truccs para
el Street Fighter Alpha de GBC.
Gracias (publicadlo, por
favor). Un saludo a toda la
penda.

Hombre, ahora que estamos de
enhorabuena por el aniversario
de Sonic no viene mal recordar
los clasicos. Para jugar a los
niveles de bonus cuando
quieras, ensambla cualquier
cartucho. Al aparecer el
mensaje "No Way", mantén
pulsados los botones A, By Cy
sin soltarlos presiona Start. Si
ademas haces esto con el Sonic
original (jel que lo empezo
todo!) puedes jugar los niveles
en orden y con passwords. Para
activar el modo Debug al tener
ensamblado Sonic 2, ve ala
pantalla de opciones y ejecuta
las melodias 1,9, 9,4, 1,0, 1,
8, Elige cualquier nivel, mantén
pulsado el botdn A y pulsa
Start

TRUCOS A LA CARTA

[N El mundo nunca es suficiente.

JOSE (E-MAIL)

Hace poco que tengo una
PlayStation con el juego £l
Mundo Nunca £s Suficiente.
Por pavor, jtenéis algun truco
para eate juego? Gracias.

Hay algunos, aunque
necesitaras toda tu pericia
para obtenerlos (qué frase mas
rimbombante). Uno de ellos es
el modo Golden Gun. Completa
el juego en el modo "Agente
00" para que sea tuyo. La
invencibilidad se consigue
terminando el nivel meltdown
en el mejor tiempo con
dificultad "007". Por dltimo,
llega al final del juego Fallen
Angel en la dificultad "007" y
recibiras municion ilimitada. De
nada, amiguete.

VICENTE MONTALVO (VALENCIA)
Hola amigos de Hobby
Consolas. Me gustaria que me
diérais algtin truce para Dino
Crisis de Dreamcast (per pavor,
sl puede ser, que no sea el de
conaeguir un nueve modo, ni
mds vestuarios, ni municicn)
i esto no es posible, alguno
para Perfect Dark de N64. Me
despido hasta la proxima.
Saludos Cordiales. VMA.

Me parece que vamos a poner
trucos para Perfect Dark,
porque para Dino Crisis no
deben quedar muchos mas

I Perfect Dark




STAR WARS:
SUPER BOMBAD RACING

Ultimamente Star Wars se ha hecho AR
una constante en nuestra seccién de o,
trucos. Lo ltimo en llegar: un juegode |
carreras en plan graciosete que o0s
hara pasar muy buenos ratos en
compafiia de vuestros amigos. Por
cierto, también es muy comun que los
juegos de la saga galactica vengan
hasta los topes de secretos.

BOBA FETT

Pulsa H, @, A, @ y B en el menu principal. Aparecera un mensaje indicando
que has introducido bien el cédigo. Si puisas B, ®, @ y B se desactivara el
codigo. aparecera el mensaje "Boba Fett has left the building”.

Ve al meni principal y pulsa @, B, @ y B. Saldra un mensaje de confirmacion.
Presiona @, M, A, ® y M para desactivar el codigo. Parecera el mensaje
“Hocus pocus! The tank is gone”.

CORREDORES NABOO KAADU

En el menu principal teclea L1, R1, L2, R2. Un mensaje te informara de que lo
has hecho bien.

CORREDORES SHAAK

No, no &s un chillido de dolor, es un nombre. Para verlo en tu pantalla, pulsa
4. =, ¥, « ySelect en el menu principal. Mensaje al canto para informar de
que introdujiste el codigo correctamente.

TURBO ILIMITADO

Ya sabes, en el men principal presiona L1, R2, L1, R2, By Select.

PISTAS ARENA BATTLE

Derecho al ment principal y allipulsa 4, 4, ¥, ¥, +, > ¢ «.

MODO ESTRELLA DE LA MUERTE

Aaah, ahora llega lo bueno. Ve al menu principal y teclea R1, R1, R1,R1, 4 e
<= Use the force, Luke! ;
CORRER HACIA ATRAS

En el mend principal oprime L2, 12, 12, L2, @ y Select. A ver como te manejas
ahora.

CORREDORES RAPIDOS Y PEQUENOS

Podrés ver a estas monadas en cuanto pulses L1, L1, L1, L1, R2 y B en el men
principal.

CAMBIAR LENGUAJE

Si resulta que te mola practicar idiomas, pulsa estas combinaciones en el menu
principal para cambiar los mensajes:

cODIGO LENGUAJE

Select, Select, Select, L1 Alemén

Select, Select, Select, R1 Espafiol (cafia y olé)
Select, Select, Select, R2 Francés

Select, Select, Select, L2 Italiano

Select, Select, Select, @ Inglés

Select, Select, Select, W

Select, Select, Select, 4
CORREDORES ESCONDIDOS
Gana la Copa de Oro en la carrera del Galaxy circuit (truco siguiente) controlando
a Anakin para desbloquear algunos corredores, incluyendo a Darth Vader.
GALAXY CIRCUIT
Para tenerlo este circuito disponible acaba en primera, segunda o tercera
posicién en cada pista.

Lenguaje Jawa (jcaracoles!)
Lenguaje Battle Droid

TRUCOS PLATINUM

Mopo DIFiCIL
llumina la opcién "New Game" en el
men( principal. Entonces tén

R2, Select, 4 y %.

MODO SUPER AGENTE

Pausa en mitad de una partida e
ilumina la opcion de armas. Entonces
mantén pulsados Select + L2 + ® + W
+ % (en este orden). Un sonido
confirmara que lo has hechao bien.
Entra en la pantalla de opciones y
selecciona "Cheats".

ACTIVAR MODO CHEAT

Pon como password B, A 9%0
A. |gnora el mensaje de codigo
invalido que aparecera. Ahora puedes
introducir las siguientes trampillas (que
no hacen dafio a nadie).

Pon como password H, %, @, A @, .
Aparecera una escena cinematica.
ELEGIR NIVEL

Pon como password 0.0 A % HMN
Ignora el mensaje de error. Empieza un
nuevo juego y pulsa Start durante la
partida. Pulsa @ para activar la opcion
"Resume". Ahora se podré acceder a

OPCIONES SECRETAS

Tlumina el apartado Tralnmg Mode"

en el ment de opciones y pulsa L1+L2+
R1+R2.

ELEGIR NIVEL

Activa la opcidn de saltar nivel con el
truco anterior. Pulsa L1+L2+R1+R2
durante el juego para desplegar el
men( de seleccion de fase,

ARMAS

Completa el primer escenario sin salvar
el juego en menos de dos horas y
media con ranking A o B para obtener
el lanzacohetes, Completa del mismo
mado el segundo escenario para la
“gatling gun". Completa el escenario 2
en menos de 3 horas, sin salvar y con
ranking A o B para obtener la Special

DIEZ CREDITOS

Si te encuentras triste y desamparado
en la pantalla de continuacion con el
reloj de alarma, pulsa ¢, ¥, =, «
cuando te queden tres continues o

menos.

presionados al mismo tiempo M, @, L1,

FANTASTI

SYPHON FILTER 2

FINALIZAR EL NIVEL
Pausa la partida e ilumina la opcion de
Mapa. Mantén presionados los
botones =, L2, R2, ®, W, X. Un sonido
te informara de que lo has hecho
correctamente. Entra en la pantalla de
opciones y selecciona *Cheats"”.
MOVIE THEATER

Pausa la partida e ilumina la opcién
Briefing, Luego mantén pulsados =,
L1, R2, @, X. Busca "Cheats" en el
men( de opciones. Otro mode de
conseguirlo es completando el juego

FADE TO BLACK

cualquier nivel.

ESCUDO PERMANENTE

Introduce H, 0,0 H A, % como
password. Pasa olimpicamente del
mensaje de error. Empieza un nuevo
juego (ojo, puedes morir de otros
modos que no estén relacionados con
el escudo).

INVENCIBLE

Establece como password A, %, A, A,
M, @. El mensaje de error, como si no
existiera. Empieza un nuevo juego. El
problema de este truco es que
desactiva la colision de sprites y el
comando Usar.

C FOUR
100 VIDAS

En Ia'panialla de titulo, pulsa 4 dos
veces, ¥, &, =, §.

JUGAR CON EL MISMO PERSONAJE
Empieza una partida para dos
jugadores. Pulsa Start, Select, selecciona
un nuevo personaje y pulsa #. Cuando
aparezca el personaje, presiona Start y
Select en el otro pad.

RESIDENT EVIL 2

Machine Gun, que aparecera en el
proximo juego tras abrir el primer cofre.
ESCENARIO DE HUNK

Completa el segundo escenario de
Claire o Leon salvando menos de doce
veces en un tiempo inferior a dos horas
y media. Con Hunk deberas alcanzar la
segunda planta de la estacién de
policia desde las alcantarillas.

RAYMAN

99 VIDAS

Pon coma password XNBIFM!Z2?. Ya
tienes vidas de sobra.

VER SECUENCIA FINAL

Introduce el password NW7N4RCFDQ

Ahora veras que monada de final.




TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

Patidifusos nos hemos quedado con la
joya que les ha salido a los chicos de
Activision. La conversion de Tony Hawk
hara que te lances a convertirte en el
Grindador lusticiero, gracias a una
cobertura técnica impecable y una
jugabilidad finisima. No lo dudes,
compra este juego y preparate, porque
tenemaos un monton de trucos.
CODIGO MAESTRO

Pulsa el boton de pausa mientras estés
jugando y pulsa R. Sin soltarlo,
presiona B, A, ¥, A, Start, Start, B, A,
=, B, =, A 4, <. Bueno, ya tienes
todas las trampas desbloqueadas, y sin
ningun esfuerzo.

SELECCIONAR NIVEL

Accede a la pausa y mantén el botdn R
presionado mientras oprimes A, Start,
A 4, 4.8 4. 8. 0. 4.

SELECCIONAR NIVEL Y TENER EL
MAXIMO DE DINERO

Pausa el juego y pulsa (sin soltar R) B,
A e §,B e« 4B ¢4, e e
SPIDERMAN

Hombre, este truco no iba a ser sélo
para consolas mayores, ;verdad?
Presiona el boton de pausa, mantén
pulsado el boton R y presiona 4, 4,
¥, ¥, &, >, « =» BA,Start Nuff
Said.

PONER EL TIEMPO EN CERO

Pausa el juego, manten presionado el
gatillo Ry pulsa <, 4, Start, ¢, ».
PERSONAJES EXTRA

Pon todas las caracteristicas de Tony
Hawk al completo, termina todos los
objetivos y consigue todas las medallas
de oro para desbloquear a Mindy y
Spiderman.

._

MDK2 ARMAGEDDON

Uno de los trabajos mas curiosos de

Shiny {que ya es decir) pasa a la consola
de Sony con toda su variedad, sus rarezas
¥ su accion, pero con un apartado técnico
superior. ¢ Te ves con fuerzas para ayudar
a Kurt? Nosotros también.

CAMARA LENTA

Empieza la partida controlando al perro
Max y mantén presionado el boton R2. A
continuacién pulsa 4 cuatro veces.
KURT EN CALZONES

Hala, sin verguenza alguna. Si crees que tu mente podra soportar esa vision,
manteén los gatillos L2+R2 presionados y luego introduce la secuencia I, B, A, B

en el menu principal.
MEGAMIX DE PERSONAIJES

No, si cuando deciamos que este es un juego especialito... Cuando estés en mitad
de una partida pulsa el botdn de pausa. Una vez hecho esto, mantén pulsados
L2+R2 y teclea 4, ¥, =, «, %, A, @ Wy Start El personaje que controles

tendra partes de Kurt, Max y el doctor Hawkins.

PERSPECTIVAS DE CAMARA ALOCADAS

Accede a la pausa en mitad de
una partida, pulsa al mismo
tiempo L2 y R2 y oprime los
hotones %, @, &, @.

EL DOCTOR HAWKINS HACE
"FENOMENOS EXTRANOS"
Comienza una partida
controlando al doctor y pulsa a la
vez L2+R2+<=+%. No vamos a
hacer comentarios...

trucos (suspiro). Para conseguir
la invencibilidad, completa el
nivel "Area 51: Escape” en
menos de 3: 50 minutos en el
nivel de dificultad Agent. Si lo
que buscas es municion
infinita, llega al final del nivel
"Pelagic LL: Exploration” en un
tiempo inferior a 7: 07
minutos en dificultad Special
Agent. Por ultimo, para
conseguir una nueva intro,
terminate el juego en la
dificultad Agent.

JOSE LUIS COVARRUBIAS
(E-MAIL)

Hola, amigos de Hobby
Consolas, quisiera saber i
tenéis por ahi algin truco
para el juego de PSX Tony
Hawk s Pro Skater 2.

Hola amigo Jose Luis, la
verdad es que si que
tenemos... Ah, ;ique te los
demos? Bueno, pues avisa,
hombre. Si te mola tener
especiales ilimitados, pulsa
Start en mitad de la partida.
Mantén pulsado L1 e introduce
lasecuencia X, 4, @, @, ¢, «,
A, H. También puedes obtener
dinero extra del siguiente
modo: pausa cuando te
encuentres en una partida en
el modo competicion. Sin
soltar el gatillo L1, pulsa B, ®,
- 00 -+ 00 +.

Hola. Me gustaria que dieseis
truces para Ape Scape de
PlayStation. Muchas gracias
por adelantado, Pau.

Sin problema, aqui van unas
ayuditas para acabar con los
malvados monos. Para tener
99 balas explosivas, pausa el

TRUCOS A LA CARTA

juego y pulsaR2, ¥, 12, ¢, =,
¥, =, «. Como curiosidad,
para tener una vista distinta
en el minijuego de esqui, pulsa
los botones L1 y R1.

PN Ape Scape

ANDRES MARTINEZ (SEVILLA)
Hola a todos, me gustaria que
me publicaséis todos los
trucos de Tomb Raider 4 de
Dreamcast, que no los
encueniro por ningun lado.
Adios.

Vaya, vaya, como se nota la
fiebre de Tomb Raider que ha
levantado la pelicula ;no sera
cosa de ver a Angelina Jolie en
pantalon corto?. Ahi van los
trucos: para activar el Modo
Cheat, haz que la cara de Lara
mire al norte, entra en el
inventario y sitiate sobre el
Medipack Pequeio. ;Ya? Ahora
pulsal, 4, X 4,R Y. Para
tener municion ilimitada del
Lasersight, combinalo con el
arco. Haz zoom, mantén
pulsado L y presiona Start. Sin
soltar L, selecciona las pistolas
y pulsa A. No sueltes el boton
L. Sal de la pantalla de pausa.
Se oira el sonido de las
pistolas para confirmar que lo
has hecho bien.

Por cierto, puedes repetir este
truquillo cada vez que te haga
falta, todo sea por la salud de
nuestra querida Lara.

[N Tomb Raider IV




C-12 : RESISTENCIA FINAL

El tuerto mas maton de las consolas
(que nos perdone Sagat) habra visto su
tarea recompensada con el pedazo de
guia que publicamos el mes del
estreno, pero para ayudar atn mas ahi
van unos consejos, para que no se 0s
escape ni un enemigo.

DERROTAR A LOS ALIEN
TROOPERS

Mantén el gatillo R1 presionado y
corre alrededor de ellos, disparandoles
con el laser. Si estan en grupo no
estaran prestando atencion. Girate y
disparales en la cabeza.
DERROTAR A LAS ALIEN SPIDERS
La clave esta en moverse con rapidez y
disparar un ataque de cohete

secundario, una granada y "acabar la
tarea" con un laser en la cabeza. Para
las pequeiiitas es un poco mas
complicado. Aléjate y dispara usando
la ametralladora. Seguro que no te
imaginabas que fuera tan facil acabar
con la invasidn.

NBA LIVE 2001

Si la cancha de tu barrio se te queda
corta, si te afeitas la cabeza y te pones
a saltar imitando a Michael Jordan,
entonces este es tu juego. PlayStation
2 se pone al servicio de los mejores
jugadores del planeta, para que te lo
pases como nunca encestando.
Ademas... jes la hora de los trucos!
INCREMENTAR EL ESTATUS DE
TUS SUPER ESTRELLAS

Pulsa @ en el ment principal para
acceder al menu activo. Selecciona la
opcion de Editar Jugador. Si tu lista de
Crear un Jugador no tiene entradas,
aparecera un jugador Super Star.
Pulsando R2 aumentaras su estatus en
la pantalla de edicion del jugador. Para
elegir ofro jugador, pulsa L2 y
regresaras a lista de Crear un Jugador.

Pulsa Start para cambiar a otro
jugador.

PASES EFECTIVOS

Pulsa las siguientes combinaciones en
el modo uno contra uno para hacer
unos pases muy utiles:

L2+% Pase rapido
R2+% Pase entre las piernas
R1+% Pase rodando

WORLD'S SCARIEST

POLICE CHASES

El estilo de juego de la serie Driver
regresa a los circuitos de PlayStation
para que volvais a hacer el loco
corriendo por las calles, esta vez del
lado de la ley. Prepardos para tener el
acelerador (e incluso el gatillo a
punto), porque no vais a parar de
jugar. Y si parais, que sea para
introducir estos trucos.

MODO CHEAT

Ve al mend principal y presicna <=, =,
L1, R1, ® W, R2 y L2. Un sonido te
confirmara que has introducido el
codigo correctamente. De este modo
desbloguearas todas las armas en el
modo de patrulla libre y todos los
mentis de bonus. Para servirles,
sefiores.

CHOOKREVOUR VEHICLSE

SUPER MARIO ADVANCE—

A dddddddddds

A dddddddds

ddddddddddddddd

¥ A dddddddd

Mientras se preparala nueva aventura
de nuestro fontanero favorito (bueno,
Pepe Gotera y Otilio también nos caen
bien) en Game Cube, su tltima
aparicion es una mezcla de dos juegos
clasicos gue los mas afortunados
habréis podido jugar en GBA.
¢Preparado para saltar? Espeeera, coge
primero nuestros trucos, chaval.
RESETEAR PARTIDA

Si ves que en esta partida estas
quedando mal delante del cotilla que
esta mirando, pulsa Select + Start + A
+ B. Uuuy, qué lastima, se ha reseteado
el juego.

MODO YOSHI

Completa el juego de Super Mario Bros
2 y desbloguearas el modo Yoshi. En
este modo debes encontrar dos huevos
de Yoshi (ejem) escondidos detras de
las puertas de pocion en cada fase. Si
terminas este modo podras controlar al
amigo de Mario.

IR POR UN ATAJO

En el mundo 1-1 de Super Mario Bros
2, llega hasta la puerta que lleva a la
cueva, pero no entres. Sigue hada la
izquierda hasta que encuentres la
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plataforma que esta cerca de la puerta.
Haz un supersalto y podras alcanzar la
colina. Ve a la derecha y encontraras
una enredadera. Trepa por ella y
llegaras hasta el nivel de Birdo.

VIDAS EXTRA

Llega al mundo 2-2 de Super Mario
Bros 2. Avanza hasta que llegues a
unas cataratas de arena. Al pasar esta
Zona veras una puerta. entra y revienta
el muro con bombas y encontraras
varios Shy Guys en una especie de
terraplén. En una de las tres plantas
que hay se esconde un POW. Lanzalo
al suelo para destruir a todos los Shy
Guys. Aparecera una vida extra. Puedes
valver a entrar y hacerlo las veces que
quieras

ATV OFFROAD FURY

A falta de carreras de carritos
de hipermercado {(que debe de
ser el unico medio de
locomocion que queda por
plasmar en un videojuego),
aparece ahora una
competicion de quads que
encantara a los que disfruten
saltando a toda velocidad. Si
estas entre ellos y ademas te
crees un tipo duro, lee el
siguiente truco.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
MAS SOFISTICADA

Entra en el modo de carrera
profesional y pon como
nombre "ALLOUTAI". Si lo has
hecho bien serés devuelto al
menu principal y la IA sera
mucho mas dura en todos los
modos de juego. A ver si nos
atrevemos ahora...
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Ven a nuestra autoescuela jy hazte el mejor piloto!

-
GRAN TURISMO

THE REAL DRIVING SIMULATOR

A-Spec

Esta claro que el primer «Gran Turismo» para
Play 2 es el mejor juego de velocidad con el
que habiamos jugado hasta ahora, y colma
con creces las expectativas de cualquier
consolero, sea o no aficionado al género.
Para que nadie tenga miedo de adentrarse
en los vericuetos de un simulador tan
complejo, aqui tenéis esta guia llena

de consejos, que os ayudaran a alcanzar

la victoria en los primeros campeonatos.

CONSEJOS DE CONDUCCION

Dicen que “cada maestrillo tiene su
ibrillo” y seguro que después de unos
dias de conduccion, ti mismo podras
escribir un libro lleno de consejos y
formas de ganar en las competiciones.
Aqui, tienes unos cuantos, basicos, pero
que dan muy buen resultado:

;BOTONES, O “STICK"?

La configuracion del control tiene por
defecto el acelerador en el botdn %,

y el freno en el botan M. Al principio,
quizas te resulte un pelin mas dificil
acostumbrarte, pero resulta bastante
mas efectivo cambiar la cofiguracion de

manera que aceleres con el “stick” hacia
delante y frenes con el mismo hacia atrds.

Pruébalo, y verds como notas mejoras
a la hora de apurar en la aceleracién y
en el frenado cuando [legue una curva.

LAS MEJORAS:

Que sean rentables: en los eventos en
que necesitas cierto coche determinado,
¥ que quizas no vuelvas a usar mas
adelante, antes de gastarte una pasta
en mejoras en el taller, debes mirar la
informacion del campeonato y calcular
cudnto dinero puedes llegar a ganar,
para no gastarte mas de la cuenta.

Y EN PLENA CARRERA:

¢ Excepto en contadisimas excepciones
con algin que otro atajo que pueda
haber en los circuitos (y que mostramos
en esta guia), salirse de la carretera suele
ser un error fatal, asi que cuida bien de
tener siempre, al menas, una de las
cuatro ruedas sobre el asfalto, o sobre

el bordillo blanco y rojo de las curvas.

¢ El freno de mano no es tu amigo, pues

hace que el cache se bloguee [a mayoria
de las veces, y reduce de golpe toda su
potencia. Por esto, hay que usarlo en muy
pocas situaciones, y basicamente cuando
estés al volante de coches muy potentes
con poco giro, como el Dodge Viper GTS.
o A la hora de tomar las curvas, siempre
que no lideres la carrera, puedes intentar
"apoyarte” en los contrincantes. Esta
bien, ya sabemos que es una manera un
tanto perruna de superar puestos, pero

es efectiva... y el caso es ganar, ;no?

Cuando vayas ganando y estés a punto
de llegar a la meta, serd muy interesante
que eches un vistazo atrds con la cimara
trasera (siempre es mejor que utilizar el
retrovisor). De esa forma, podras evitar
cualquier intento de adelantamiento por
cualquiera de tus contrincantes.

* En casi todos los campeonatos de
varias carreras a puntos, uno de los
coches controlado por la consola sera
el que lleve la voz cantante. Ese serd al
que no deberas perder nunca de vista.




COCHES PARA CONDUCIR ;Y GANAR!

Una vez elegido el nivel de dificultad, tienes que elegir con qué clase de coche
vas a correr. En orden de menor a mayor potencia, las clases son C, B, Ay E
(Especial), con la clase R (Rally) aparte. Ademads, también puedes elegir un coche
de nuestro garaje privado {el que hayas obtenido en el Modo Gran Turisma).

CLASE B: A nosotros nos encanta el
poderoso Toyota Celica GT-Four.

CLASE C: Una buena opcién puede ser
el Toyota Altezza RS 200.

CLASE E (ESPECIAL): Puedes ganarlo
todo con el Chevrolet Corvette C5R.

CLASE A: Sin duda, el mas veloz y
eficaz es el Chevrolet Corvette Z06.

GRARAJE LOCAL: Si sigues nuestros

CLASE R (RALLY): No te arrepentiras con
pasos, también tendrds un jVertigo!

el Subaru Impreza RallyCar Prototype.

;i REPETIMOS!

«Gran Turismo 3» se deshorda en sus
opciones de repeticion, que permiten
disfrutar de cualquier carrera desde
cualquier punto de vista imaginable.
Ofrece un realismo tan grande, que
llega a parecer que estamos viendo
carreras retransmitidas por La 2.

AN TURISMO ™ GRAN T
e (S

ELUE TU LA CAMARA. Con la opcion
Manual, tienes mas de 10 camaras.

UN MODO ALUCINANTE. Filtros, angulos
insospechados... como un videodlip.

LAS REGLAS DEL ARCADE

El modo Arcade es un juego de
carreras al uso, en el que todo se
reduce a escoger coche, circuito,

e intentar ganar. En total, hay 34
circuitos (en realidad, son 17 en
los dos sentidos) y estan divididos
en seis areas, de laA a la F, de
manera gue si ganamos en todos
los del area A, se desbloquean

los de la B, y asi sucesivamente.
Puedes competir en tres niveles,
Fécil, Normal, Dificil, y un cuarto
nivel secreto, “Profesional”, que
se consigue si en la pantalla de seleccion de nivel presionas a la vez los
dos botones L1 y R1. Ganar en el nivel Facil desbloquea, por tanto, los
circuitos, y en el nivel Dificil aparecen coches nuevos con los que correr
en este modo Arcade. A los corredores con mas practica les animamos
a que directamente compitan desde el principio en el nivel Dificil 0 en
el Profesional, pues si se ganan, el juego da por ganados también los
niveles mas sencillos. Estos son fos coches que se desbloguean cuando
superamos cada area jugando en el nivel Dificil:

BONIFICACIONES. Siempre que
ganes una carrera, conseguiras
algun tipo de bonificacién.

Area A; Mazda Eunos Roadster (Clase C), y Nissan West Razo Silvia
(Clase E).

Area B: Audi TT (Clase B), y Lancia Delta Rally Car (Clase R).

Area €. Mazda RX-8 (Clase A), y Gillet Vertigo (Clase E).

Area D: Nissan Z Concept (Clase A) y Pagan Zonda (Clase S).

Area E: Ruf RGT (Clase A), TVR Tuscan Speed 6 {(Clase A), Panoz
Esperante GTR-1 {Clase E) y Nissan R390 GT1 LM (Clase E).

Area F: Dodge Viper GTSR, TVR Speed 12, Toyota GT-One, y Mazda
7878 (todos son de la Clase E).
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NIVEL PROFESIONAL: Este cuarto
y dificil nivel secreto se consigue
pulsando los botones R y L1.

{HAZTE CON TODOS! Ganar en el
nivel dificil tiene como premio
nuevos coches, como este Viper.

( MID-FIELD RACEWAY ")

Un circuito cuya principal dificultad esta en las dos amplias horquillas
{curvas abiertas de 180 grados), que hay que procurar tomar sin
perder demasiada potencia, y en otra curva cerradisima en la que
tienes que reducir siempre a primera para no salirte de la calzada.

ATAJILLO: Es el dnico disponible,
pero sélo al correr este circuito

“PEAZO" DE CURVA", Es abierta,
pero esta mal peraltada: si vas

en sentido contrario... jcuidadin!

muy rapido, el coche se saldra.

A




He

bALS

o TRIAL MOUNTAIN B

Un circuito de alta montafia, con varias curvas lo suficientemente
complicadas como para ponerte las cosas muy dificiles en cuanto se te
ocurra pisar el acelerador mas de la cuenta. Por cierto, antes de llegar
a la meta, hay un atajillo que te permite trazar en linea recta las dos
dltimas curvas y ganar un par de segundillos muy utiles.

SOLO UN ATAIC... Puedes ahorrarte

EN AMEQS SENTIDOS. En sentido

las dos curvas finales antes de contrario también puedes
enfilar Ia recta de meta siempre tomarlo nada mas empezar cada
que lo uses con precaucion. vuelta a este montafioso circuito.

CARNET NACIONAL B

PRUEBA 1: Supérala acelerando

a tope y pisando el freno a fondo
en la sehal de los 950 m

PRUEBA 2: La misma prueba, pero
frena a tope en el punto de 900 m.
PRUEBA 3: Bajo ningtin concepto
dejes de sequir la marca, pues es
facil salirse por el lado exterior.
PRUEBA 4: Supérala pisando con
mucha suavidad el acelerador.
PRUEBA 5: Suelta (poco) el acelerador
en las curvas y frena sélo antes de

Carnet B: Prueba 6

CARNETS B Y A NACIONAL

En todas las pruebas de los camets B y A cuentas con la ayuda de los
colores del trazado ideal: sigue el recorrido que te indican, acelerando
en la parte que esta en azul, soltando el acelerador en la blanca

y pisando el freno sélo sobre el trazado rojo. No son nada dificiles.

DE COMPRAS, PARA EMPEZAR

Para comenzar a competir en el Modo Gran Turismo necesitas ante todo un
coche. Ahora no hay mercado de 2* mano, asi que te lo tienes que comprar
nuevecito. De todas las opciones, nosotros hemos elegido el Toyota Yaris RS 1.5.

S TAE e 135 L

(COCHES DE “70" EL MUNDO? Tampoco YARIS RS 1.5. No es el mas barato, pero
esta vez puedes correr con un Ibiza... hemos comenzado a jugar con €.
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NEW BEETLE 2.0. Otra estupenda SUZUKI ALTO WORKS. Tampoco esta mal
opcion, el Beetle de Volkswagen. el hijo pequeiio de la marca japonesa.
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entrar en la tercera de eflas.
PRUEBA 6: Usamos aqui un coche de
traccion trasera, que requiere una
conduccién enormemente suave.
PRUEBA 7: En esta prueba el trazado
azul te ayuda un montan. Eso si, el
freno, ni tocarlo una sola vez.
PRUEBA 8: El examen final del carnet
pasa por las peores curvas del Trial
Mountain. Secretillo: frena a tope
en la cerradisima segunda curva.

COCHE DE BONIFICACION:
MAZDA ROADSTER RS.

Carnet A: Prueba 2 Carnet A: Prueba 3

CARNET NACIONAL A Mantente entre 140 y 145 km./h.

PRUEBA 6: La clave esta en no salirse
PRUEBA 1: Sigue el trazado azul sin una gota del trazado azul. ;Y frena

Carnet B: Prueha 8

titubeo alguno y frena a fondo en la  fuerte sélo en la primera curval
zona roja, antes de la Gltima curva. PRUEBA 7: Para tomar esta curva
PRUEBA 2: Sigue el trazado exterior ciega, pégate al interior cuando
del bordillo antes de tomar la curva,  ya te encuentres dentro.

y el interior justo dentro de ella. PRUEBA 8: Tu mejor amigo en
PRUEBA 3: Pisa el freno una gota y la cerradisima segunda curva es
mantente en 3° el resto de la curva. el freno... jpero no el de mano!
PRUEBA 4; El freno, ni pisarlo. Avanza

a medio gas, a unos 115 km./h. COCHE DE BONIFICACION:

PRUEBA 5: Aun mas facil que antes. MAZDA RX-8.

Carnet A: Prueba 6 Carnet A: Prueba 8




iA competir!:

Antes de comenzar, es conveniente
que ya tengas en la cartera los dos
carnets Nacionales, el B y el A.

El coche que hemos elegido para que
inaugure nuestro garaje es un Toyota
Yaris 1.5 S, que nos ha dejado con

la hucha tiritando, pero al menos
nos va a permitir llegar primeros

en las primeras competiciones.
Recuerda que en todas las ligas,
cuando ganemos todas las carreras

y competiciones con una copa de
oro, obtendremos un coche de regalo.
Algunas veces podremos venderlo,
pero otras nos interesara mantenerlo
para participar en competiciones que
tengan el acceso restringido a un
modelo determinado de coche.

BB Cuita do grandes requisistos tecnicos

o .

Ahora, ha llegado el momento de
correr en serio y empezamos con la
SUNDAY CUR, de tres carreras, y en la
que facilmente conseguimos tres oros
y 1.000 créditos en cada una. El coche
de regalo es un TOYOTA SPRINTER
TRUENO. ;A venderlo volando, y a
por la sequnda copa!:

CLUBMAN CUP: Igual que en la
anterior, tres carreras, con 1.000
créditos en cada una para el ganador.
El coche bonus ahora es un MAZDA
MX-5 MIATA. Es mejor conservarlo.
Ahora que ya tenemos un poquillo de
dinero, podemos empezar @ mejorar
nuestro “Toyotiya”. Ponle el chip y el
escape y filtro de aire de competicion,
redticele el peso todo lo que el dinero
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YARIS RACE. Este es nuestro primer
campeonato, en el que sélo podemos
correr con nuestro flamante Yaris.

[y S (S DO S ey

e of campoion

i{PREMIO PARA EL GANADOR! Ganar un
campeonato nos reporta un premio
en metalico y un coche de regalo.

te permita, e instalale el turbo de
Fase 2, si puedes pagarlo. Ahora,

con un “par”, vamos a por la...

YARIS RACE: Un campeonato en cinco
circuitos, en el que el primero se fleva
5.000 creditos. Para el ganador del
campeonato hay 10.000 mas, y un
coche de regalo: TOYOTA YARIS 1.5,
que vendemos porque es igual que el
nuestro. En total una pasta, que nos
permite comprar de una vez un coche
como Dios manda, para correr y
ganar en muchos otros campeonatos.
Nosotros vamos a optar por un
MITSUBISHI LANCER EVOLUTION
GSR TOMMI, que cuesta 32.780
créditos, pero que merece de verdad
Ia pena. Ya lo veréis, ya...

PRIMEROS CONTACTOS = ===========4

ESTE Si QUE ES UN COCHAZO. Ahora
que hemos ganado ya un dinerillo,
podemos comprarnos este Lancer.

L--------__-------------------------J

Como en los capitulos anteriores, también en «Gran Turismo 3» vas a tener
que pasar muchas veces por el Taller para ir comprando tedo tipo de piezas

y mecanismos que supondran una mejora en la potencia o la manejabilidad

de cada coche. Desde aqui, podras meter mano en el motor, el embrague y la
transmision, los mecanismos de turbo o aspirado, el tubo de escape, el sistema
de frenos, o incluso el tipo de ruedas (desde muy duras hasta muy blandas).
Casi todo lo puedes tocar, pero cuidado con dejarte mas pasta de la precisa.
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CHIP DE COMPETICION. Es fa puesta a
punto mas basica; su precio suele ser

bajo y aumenta bastante la potencia.

ESCAPE Y FILTRO COMPETICION. Mejora
la entrada y salida de aire en el motor
y aumenta también su potencia.
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KIT DE TURBO EN FASES. Siempre que el
coche funcione con este sistema, va

a admitir hasta cierta fase de turbo.

REDUCCION DE PESO POR FASES. El ajuste
de la amortiguacion por fases es muy
barato y aumenta la manejabilidad.

/

TOKIO R246

Este y el de Montecarlo son los dos nuevos circuitos que no habiamos
visto en ninguno de los capitulos anteriores de la serie. Recorre las
calles de la capital nipona, con varias curvas de 90° y dos peligrosas
curvas ciegas, de esas en las que es necesario girar antes de verlas.

Y la curva de 180° del final te obliga siempre a reducir a primera.

de este circuito te hace frenar
a fondo y reducir a primera.

{MENUDA CURVA? La diftima curva

UNA CURVA CIEGA. .. Enfrente tuyo
te encuentras una curva de 90°.
Gira antes de llegar a elfa.

.Y OTRA MAS. Esta es [a segunda
curva ciega del circuito, justo
después de tomar la primera.

EL ULTIMO GIRD. Yendo en sentido
inverso, ésta es la Gltima curva,
que podras tomar en segunda.

B




CONFIGURANDO EL COCHE
ANTES DE CADA CARRERA

Antes de comenzar la carrera en cada circuito, pasate por el mend

de “Configuracion”, en el que puedes cambiar las piezas del motor, la
transmision, las ruedas (dentro de las disponibles que hayas comprado
antes), etc. y configurar un montdn de variables, desde la suspensién o
el equilibrado de los frenos, hasta el embrague o los diferentes controles
de ayuda en la conduccion. Los mas manitas quizas se atrevan con todo,
pero aqui te ensefiamos algunos cambios sencillos que siempre te seran
utiles. Y es que cada circuito requerird una configuracion diferente.
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CAMBIA LAS RUEDAS. A la hora de
hacerlo piensa que cuanto mas
blandas, mas se desgastaran.

CONFIGURALO SIEMPRE. Antes de Ja
carrera, fijate en las caracteristicas
del circuito en el que vas a correr.

CONFIGURA LA TRANSMISION. Si la
pones abierta, alcanzaras mayor
velocidad, pero en mas tiempo.

CUIDADO CON LA TRANSMISION. Una
pieza clave en el motor suele ser
la transmision personalizada.

PRUEBA 1; La cosa se complica mucho
con el suelo mojado y, para colmo,
las asistencias apagadas. El secreto
estd en ir siempre en 2°, con las
revoluciones entre 5000 y 6000.
PRUEBA 2: Igual que antes, pero esta
vez, intenta ir a unos 125 kmv/h, en
3% marcha y por el centro de la pista.
PRUEBA 3: La superaras facilmente si
frenas fuerte, pero durante solo un
segundo en la primera curva. Y pasa
la chicane sin soltar el acelerador.
PRUEBA 4: Supera la prueba frenando
casi en seco antes de encarar la gran
curva, de forma que avances por el
resto de Ia curva sin derrapar.
PRUEBA 5: Esta prueba de habilidad
se supera siguiendo el trazado de la
primera curva por el lado izquierdo.
PRUEBA 6: Acelera todo el rato y gira
levemente mucho antes de cada
curva, sin miedo de pisar el bordillo.
El secreto estd en girar muy paco en
cada curva para encarar la siguiente.
PRUEBA 7: Es igual que la anterior,
pero girando un poco mas en cada
curva, pues ahora no cuentas con las
asistencias en la conduccion.

PRUEBA 8: Encara la primera curva
frenando (muy poco) y pegandote

CARNET B INTERNACIONAL

al angulo interior. Si tomas toda la
curva sin salirte, el resto podrés
superarlo sin soltar el acelerador.

COCHE DE BONIFICACION:
NISSAN Z CONCEPT CAR.

Carnet B Internacional: Prueba 1

r'

Carnet B Internacional: Prueba 1

Carnet B Internacional: Prueha 8

r iA competir!: ESTO EMPIEZA A CALDEARSE - == === ===~

EVOLUTION MEETING: Tres carreras
que nos llevamos de calle, con 5000
créditos en cada una que ganemos.
Coche: un MITSUBISHI LANCER
EVOLUTION IV GSR, que vendemos.
{Y ahora, si que si! Es el momento de
ganar una pasta compitiendo en el:
GRAN TURISMO WORLD CHAMP. Es
un campeonato a diez carreras, con

Con nuestro flamante Lancer, nos
enfrentamos a las siguientes copas:
FF CHALLENGE: Son tres carreras
sencillas y una recompensa de 1.500
créditos al ganador. Coche: otro
YARIS 1.5 como el tuyo. jVéndelo!
4WD CHALLENGE: Tres carreras
sencillas, con 2000 créditos de premio
para el ganador. Coche: SUZUKI ALTO

WORKS SPORTS LIMITED. Guardalo,
que mas adelante te serd ttil.

RACE OF TURBO SPORTS: Otras tres
carreras sencillas de coches con motor
Turbo, y con 5.000 créditos de premio
para el ganador de cada una. Coche:
DAIHATSU MIRA TR XX AVANZATO
R. Suena bien, pero nos viene mejor
el dinerillo que nos dan por él.

A estas alturas ya debemos tener
pasta para haber mejorado el coche
al maximo de sus posibilidades, con
el intercooler de alta capacidad y el
Turbo en Fase 3, el escape de
competicion, frenos sport, y todo

el resto de mejoras que puedas
encontrar. Con el coche asi, estards
en disposicion de enfrentarte al:

10.000 creditos en juego en cada una.

Si ganamos el campeonato, nos dan
50.000 mas y un coche a elegir entre:

PREMIO DEL 4WD CHALLENGE. Este Alto
Works es uno de los premios y nos
sera util para competir mas adelante.

LANCER EVOLUTION VI GSR,
NISSAN SKYLINE GT-R V SPEC Ii,
TOYOTA CELICA GT-FOUR, o MAZDA
MX-5 MIATA. Quédate con ellos, a
menos que sea el Lancer. Esta copa,
como ves, reporta toda una pasta,
asi que cuando queramos dinerillo
fresco en estos comienzos del juego,
serd interesante que la repitamos.
Cogemos ahora del garaje el MAZDA
MX-5, lo mejoramos con turbo, Fase 3
y el chip y el escape de competicion,

I-. GRANTURISMO
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CAMPEONATO FINAL DE LIGA. Esta copa
a diez carreras nos reporta una pasta.
iY podemos repetirlo muchas veces!

y podemos correr dos nuevas copas:
SPIDER & ROADSTER: Tres carreras,
con un premio de 2.500 créditos

y otro MAZDA MX-5 como regalo.
Por supuesto, lo vendemos volando.
A continuacién, seguimos con la

80'S SPORTS CAR CUP: Tiene tres
carreras, como la anterior, con un
premio de 2.500 créditos en cada una.
El coche de regalo con tres oros es un
MAZDA SAVANNA RX7 INFINI 1.
Lo guardamos para méas tarde.

APRENDETE LOS CIRCUITOS... como la
palma de tu mano, para no fallar en
una sola curva, por dura que sea.



~ iA competir!: ;SIN MIEDO! - -

" GRAND VALLEY SPEEDWAY )

I
i Un circuito de montafia con hastantes curvas, en algunas de las cuales
hay que pisar el freno a fondo, para inmediatamente acelerar con todas
| nuestras fuerzas. El verdadero secreto para ganar esta en cuidar mucho
I de no salirte nunca del trazado, pues pisar el verde o fa arena puede
significar tirar la carrera por tierra (y nunca mejor dicho).
- 1331 I
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CAMBIA DE LIGA. Este es el primer iMENUDO MERCEDES! Cuesta un ojo I
campeonato de la Liga Amateur. de Ia cara, pero es todo un cochazo.
i
|
Eras ol campioon I .
¥ EL SEGUNDO. Esta justo antes del
Precin t 28080 1 el mapa: en esta curva puedes primer tunel y hay que tomarlo
Spk atajar, pero con mucho cuidado. girando muy, muy suavemente.
I N/
Cr 112,745
L---_-_----_-------

Ahora, nos damos otra pasadita por
nuestro garaje, para coger el SUZUKI
ALTO WORKS, con el que podemos
competir (jy ganar!) en la
LIGHTWEIGHT K CUP: Tres carreras
con un premio al ganador de 2.500
créditos y con un simpético MINI
COOPER 1.3 como recompensa.
Ahaora volvemos a coger el Lancer

¥ vamos a atrevernos a dar un

nuevo paso: salimos de la Liga de
Principiantes (a la que en seguida
volveremos) y nos pasamos a la Liga
Amateur, para competir en la primera

y el regalo de un vehiculo a elegir
entre un MITSUBISHI FTO GP
VERSION R, un MAZDA RX-7 TYPE
RZ, un LANCER EVOLUTION IV GSR
0 un SUBARU IMPREZA WAGON
WRXSTI. Este ditimo es el que hemos
conseguido y guardado nosotros.
Ahora que tenemos pasta, nos vamos
a dar un capricho con un MERCEDES
CL 600, que cuesta 133.950 créditos,
pero con el que ganaremos unas
carreras. Volvemos con él a la Liga
de Principiantes y corremos en el

FR CHALLENGE: Tres carrerillas con

aspirados en Fase 2, el rectificado
del asiento de vélvulas, y todo lo
que encontremos para mejorar su
rendimiento. Corremos entonces la
RACE OF NA SPORTS: Tres carreras,

tres carreras, con un jugoso premio
de 10,000 créditos para el primero en
cada una. Como premio afiadido, un
MERCEDES SLK 230 KOMPRESSOR.
Para conseguir mas pasta, podemos

JAPANESE CHAMPIONSHIP: Se trata
de un campeonato a cinco carreras,
con un premio de 7,500 créditos al

ganador de cada una, un bonus de
20.000 al ganador del campeonato,

1.500 créditos para el ganador de
cada una, y con un NISSAN SILVIA
K’S que vendemos inmediatamente.
Mejoramos el Mercedes con el chip,
la puesta a punto de motores

/

LAGUNA SECA RACEWAY )

En este dificil y arido circuito, junto con el de Montecarlo, es donde
demuestras si tienes todo lo que debe tener un buen conductor.

Te encuentras una larga recta (bueno, casi recta), dos o tres curvas
complicadas (la diltima, cerradisimal, y un terrible “sacacorchos” {doble
curva en “S" con un gran cambio de rasante). Eso si, también puedes
utilizar alglin que otro atajillo. Te los ensenamos en estas pantallas.

¥ EN LA CURVA FINAL. Frena en
seco y gira todo a fa izquierda,
llevandote los conos por delante.

PRIMERA CURVA. Frena y metete
sin miedo por el carril de la
izquierda, girando sin parar.

/

FRENOS SPORT. Aumenta la capacidad
de frenado del coche en las curvas.

MOTORES ASPIRADOS. Los coches que
los admiten ganan bastante potencia.

correr con el Mercedes de nuevo el
Campeonato Final de la Liga de
Principiantes, de manera que al
final podamos invertir en una nueva
y mejor maquina de ganar carreras.

con 5.000 créditos para el ganador

y con un HONDA CRX DEL SOL SIR,
como bonificacion. Mejoramos mas
al CL600, si podemos, y pasamos a la
LEGEND OF SILVER ARROW: Son otras
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TRANSMISION PERSONALIZADA. No es
muy barata, pero es una pieza clave.

BB & WP o LENCER Pessies W O30 (BF

NEUMATICOS SPORT. Con estas "gomas”
no te preocuparas del desgaste.
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COMPRAS Y GARAJE

Conforme vas ganando copas y campeonatos, tu garaje va engordando
que es una maravilla. Eso no quita para que de vez en cuando tengas
que pasarte por el concesionario para comprar un modelo determinado
que necesites para competir en algiin evento especial con limitacién de
coches participantes. Estos son algunos de los modelos que nosotros
hemos ido comprando, pero si sigues nuestros consejos, al final podras
tener el garaje a tope habiendo comprado muy pocos vehiculos.
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UNA COMPRA MUY INTERESANTE.
Este coche norteamericano, de la
casa Dodge, el Viper, es un clasico
en la serie y puede llegar a ser
tan rapido como el Correcaminos.

MAS COCHES QUE UN JEQUE ARABE.
Tu garaje tiene capacidad para
200 modelos!, asi que tendras
que competir durante muchas
horas para poder llenarlo.

Z N

DEEP FOREST RACEWAY

La primera curva de este oscuro circuito, que transcurre en medio de un
bosque de alta montafa, te va a poner los pelos de punta mientras no te
acostumbres a tomarla, pues es bastante complicada. Y no es la unica,
porque justo antes del primer puente tienes otra unida a un cambio de
rasante, que te obliga a poner en practica tus mejores dotes como piloto.
Eso si, siempre puedes aprovechar las dos largas rectas del circuito para
correr mas que tus contrincantes y ponerte por delante.

OTRO ATAJO. Es justo fa ultima curva

i ROME CIRCUIT

El belio circuito de Roma te ofrece dos largas rectas en las que los coches con
velocidad punta més alta tienen mucho que decir. En él también te encuentras
con una cerradisima curva en la que debes reducir a primera, y dos curvas de

90° poco antes de llegar a la meta que hay que tomar bien abierto y tratando
de no perder demasiada potencia (vete en primera o segunda marcha}.

LA CLAVE DEL EXITO. Efectivamente,
tendras mucho ganado si te pones
en cabeza en esta primera curva.

UNA CURVA CIEGA. Hay que girar

a la izquierda antes de verla para
no tener que soltar el acelerador.

/

r jA competir!: GANALO “T0" ;

Si disponemas de 78.680 créditos
(estamos seguros que si), ha llegado
el momento de comprar un cochazo
que, después de unas reformillas, se
volvera uno de los mas veloces de
nuestro garaje: el DODGE VIPER
GTS. Con él, nos podemaos atrever

a participar en la:

STARS & STRIPES, para modelos
norteamericanos, con 3.500 créditos
para el ganador de sus cuatro
carreras. Como regalo, siempre que
consigamos los cuatro oros, hay

un CHEVROLET CAMARQ S5, que
vendemos sin pensarlo dos veces.
Nos volvemos de nuevo a la Liga
Amateur y nos atrevemos con el
AMERICAN CHAMPIONSHIP. un
campeonato a cinco carreras, con
7.500 créditos de premio al ganador
de cada una, una bonificacién de

EL MAS VELOZ. EI Doge Viper GTS

20.000 al ganador del campeonato,
y un coche a elegir entre estos:
CHEVROLET CAMARO RACE CAR,
MAZDA RX-7 TYPE SR, SUBARU
IMPREZA SEDAN WRX STI
VERSION Vi y un AUDI TT 1.8T
QUATRO. Nosotros logramos este
tltimo, y con él volvemos a la Liga
de Principiantes, para correr el
TOURIST TROPHY: Exclusivo para
aeste modelo, un campeonato a cinco
carreras con 5.000 créditos para el
ganador de cada una, y otro AUDI
TT 1.8T QUATRO como premio, que
vendemos. 5i mejoramos el TT con
el Turbo Fase 2 y el Intercooler,

. podemos entrar en la Liga Amateur:

TOURIST TROPHY: A cinco carreras,
con un premio de 10.000 créditos,
un bonus de 40.000 més, y un AUDI
54 como regalo. jEsto marcha!
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UN PREMIO MUY SOSO. EI Chevrolet

una de las curvas mas complicadas
del juego. Ataja, solo si te atreves.

antes de la recta de meta y no pasa

nada si la tomas como en la foto.

4

acabara con mas de 1000 CV de
potencia. jCasi sale volando!

Camaro que nos dan al ganar el
American Champ. no es gran cosa.
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r ;A competir!: SOY EL AMO

Volvemos a coger el VIPER GTS

y lo empezamos a mejorar con

el chip y escape de competicion,
la puesta a punto de motores
aspirados (fase 2), el rectificado
del asiento de valvulas, y el
equilibrado del motor. Ahora

si que empezamos a tener una
méquina insuperable, aunque,
eso si, ultrasensible (el que avisa
no es traidor). Es el momento de
continuar en la Liga Amateur y
atrevernos con el; :
EUROPEAN CHAMPIONSHIP un
campeonato a cinco carreras,

con premio de 7.500 créditos al
ganador, y una benificacion de
20.000 mds. Es importante que
ganes un oro en todas fas carreras,
para conseguir como regalo un
magnifico coche belga: el GILLET
VERTIGO RACE CAR.

Ahora es un buen momento para
que nos pasemos de nuevo por

la autoescuela y ganemos los dos
siguientes carnets (Internacional B
y A). Cogemos entonces el Vertigo
y encaramos fa Liga Amateur con
GRAN TURISMO WORLD CHAMP.:
Evento a diez carreras, con 10.000

créditos de premio en cada una de
ellas, una bonificacion de 100.000
al campeén, y un coche entre
NISSAN C-WEST RAZO SILVIA,
NISSANZ CONCEPT CAR, TOYOTA
GT-ONE ROAD CAR, o un MAZDA
RX-8. Cualquiera de Jos vehiculos
es estupendo y nos sera muy util.
El siguiente campeonato lo
volvemos a correr con el Vertigo:
DEUTSCHE TOUREWAGEN
CHALLENGE: Un campeonato entre
coches alemanes (por si no te
habias percatado), a cinco carreras,
con 10.000 créditos al ganador de
cada una, un bonus de 30.000 al
campedn, y un VOLKSWAGEN
NEW BEETLE CUP CAR como
regalo (si logramos los 5 oros,
claro). Con él podemos volver a la
Liga de Principiantes y correr en la
BEETLE CUP: Otro campeonato a
cinco carreras, entre Beetles, con
5.000 créditos para el ganador

de cada una, una bonificacion de
10.000 més al del campeonato y
un NEW BEETLE RSI como premio,
que vendemos sin pensarnoslo dos
veces, gue para Beetle bueno, ya
tenemos de sobra con éste.
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SEATTLE CIRCUIT

Otro circuito urbano, uno de los mas bellos y tecnicamente conseguidos del
juego, para nuestro gusto. Tiene dos largas rectas y un montén de curvas
en chicane. En ellas lo ideal es no pisar el freno (aunque puede que te haga
falta con los modelos més veloces) y superarlas levantando levemente el
pie (mejor dicho, el dedo) del acelerador. Cuidado con la falsa doble curva
en “S" del final: si vas a unos 115 Km/h, casi puedes pasarla en linea recta.

DESPUES DE LA CUESTA. Es una curva
de 90° que pasaras facilmente
pegandote a la esquina izquierda.

UNA FALSA CURVA. Estd justo antes
del final. Puedes pasarla en linea
recta si vas a unos 115 km/h.

OTRA CURVA PELIGROSA. Esta justo
después de la ultima chicane y el

riesgo es entrar demasiado rapido.

Y EN SENTIDO CONTRARIO... Este
circuito cambia completamente si
vas en sentido inverso. Ya veras...
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UNA CARRERA NECESARIA, que hay que
ganar, ya que con ella metemos un
Gillet Vertigo en nuestro garaje.

MENUDOS ESCARABAJOS... Chiquitos,
pero matones, los Beetle de esta
carrera corren que se las pelan.

L e e

CARNET A INTERNACIONAL

Carnet A Internacional: Prueba 1

PRUEBA 1: Abrete bien en la primera
curva y memoriza el punto de giro
a la derecha en la curva ciega que
hay a la mitad del trayecto.

PRUEBA 2: El secreto estd en abrirte
bien en la primera curva y girar
rapido a la derecha, acelerando.
PRUEBA 3: Estds al volante de un
coche muy potente y sensible, que
toma las curvas sin apenas tener

que girar. Frena en la curva antes del

tunel y acelera a fondo enseguida.
PRUEBA 4 frena suavemente en el
ultimo cartel de “Firestone”, y no
gires hasta soltar el freno. Toma la
curva en “S”, abierto y acelerando.
PRUEBA 5: Para superar esta prueba,
frena en seco sin tocar el volante
nada més pasar la casa que hay a

Carnet A Internacional: Prueba 6

Carnet A Internacional: Prueba 5

la izquierda. Toma la ultima curva
bien abierto, sin dejar de acelerar.
PRUEBA 6: Gira la primera curva
muy abierto, sin soltar el acelerador.
Abrete bien también en la segunda,
pero deja de acelerar un poco.
PRUEBA 7: La tdctica es no dejar de
acelerar en ninguna curva, hasta la
uitima horquilla. Para ello, empieza
a girar conforme subas cada colina,
antes de ver incluso las curvas.
PRUEBA 8: Una dura prueba de
habilidad con un coche que derrapa
casi con mirarlo: mucha pericia y
cuidado con el acelerador, girando
con cuidado en las ultimas curvas.

COCHE DE BONIFICACION:
ASTON MARTIN VANQUISH.

Carnet A Internacional: Prusba 7
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~ iA competir!: LLEGO LA HORA DE VOLAR... {SOLO!

Tal y como estan las cosas, sélamente
nos faltaran tres copas de la Liga de
Principiantes, que exigen ciertos
modelos que atin no tenemos, pero
que podremos correr mas adelante
con coches que vayamos ganando:
MR CHALLENGE: Tres carreras con la

BE VRE. oo
. A =S -

g e s - -
iQUE VERTIGO! Con este modelo de

nacionalidad belga, podremos
atrevernos con la Liga Profesional.

e ———--

limitacién de vehiculos de traccion
trasera. El premio es de 2.000 créditos
por carrera y la bonificacion cuando
conseguimos todos los oros, de un
TOYOTA MR-S S EDITION.

ALTEZZA RACE: Campeonato a cinco
carreras, exclusivo para Toyotas
Altezza, con 1.000 créditos para el
ganador de cada una de las carreras,
una bonificacién de 10.000 mas, y de
regalo, un TOYOTA CELICA S5-Il

- BritishGT Car -
— l&ﬂ

HONDA TYPE R MEETING: Un evento
a cinco carreras, con un premio de
5.000 créditos al ganador de cada
una y 10.000 para el del campeonato
como bonificacion, ademas del regalo
de un HONDA CIVIC SIR-I.

Hasta aqui llegan nuestros primeros
pasos de esta maravilla de simulador
exclusivo de nuestra Play2. A partir
de ahora, seguro que ya tienes
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Crampensten e
Evento de
dlez carreras

= 30

|
i
|
-

suficientes tablas y experiencia coma
para sequir adefante por tu cuenta

y riesgo, descubriendo el poder de
muchos nuevos coches y disfrutando
durante dias y dias de competiciones
cada vez mas largas y duras, pero
también mas divertidas.

Ante ti queda gran parte de la Liga
Amateur y la dura Liga Profesional:
y es el momento de emprender el
vuelo en solitario. Que lo disfrutes!
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CARNET S-NIVEL ESPECIAL

APRICOT HILL RACEWAY

Si quieres ganar todas las carreras que se desarrollen en este circuito,
debes tener muy clara una regla: excepto en el atajo que te mostramos
mas abajo, no debes salirte del asfalto en ningin momento. Sobre todo,
deberas reducir hasta primera en su cerradisima curva de 180° en la

fue nunca, pero nunca, tienes que entrar a mas de 50 km/h de velocidad.
Y eso si, aprovecha las dos rectas para demostrarle a los demds quién

es el que mas corre (que deberas ser siempre tu, claro...).

Carnet S: Prueba 2

PRUEBA 1: No pises el freno del
Speedster mas que en la primera
curva de 180° y enseguida, acelera
a tope. En la segunda curva, suelta
el acelerador, pero no frenes.
Superar esta prueba es mas sencillo
si lo haces con la camara interior.
PRUEBA 2: El principal problema
afadido al dificil circuito de Seattle
es la dureza del coche en las curvas,
con lo que debes girar poco antes
de llegar a cada curva, con suficiente
antelacion. Armate de paciencia,
pues la prueba no es nada facil.
PRUEBA 13: No, este Mazda MX-5

no es un saco de patatas con ruedas,
por mucho que fo parezca con su
velocidad punta, La superaras si
consigues no levantar nunca el pie
del acelerador y corres, corres...

al paso de un caracol, claro.

PRUEBA 4: El Penzoil es un cache
muy potente, que ademas responde
mejor que el ganador del “50 x 157,
Corre todo lo que puedas, y ante
todo, no te salgas nunca de la pista.
PRUEBA 5: E/ coche, para ser sinceros,
corre poco, pero tal y como esta el
suelo de mojado, es casi un alivio.
Podras aprobar si cuidas mucho

el "contravolanteo” cada vez que

el coche empiece a derrapar,

e

Carnet S: Prueba 6

PRUEBA 6: Ef Viper GTS es potente,
pero gira con soplarlo, asi que cuida
la primera curva (deberas quédarte
casi parado), y sobre todo, frena en
el famoso “sacacorchos” del circuito.
PRUEBA 7: Un coche potentisimo pero
inestable, que derrapa a la primera
de cambio. En cuanto empiece a
hacerlo, suelta el acelerador hasta
que el coche se estabilice.

PRUEBA 8: Conduce el tremendo
prototipo de Toyota, GT-One Race
Car en el enrevesado circuito de
Montecarlo. Armate de paciencia,
que es el examen final.

COCHE DE BONIFICACION:
DODGE VIPER GTSR CONCEPT CAR

UN UNICO ATAIO. Solo te puedes salir
de la pista en estas dos curvas, que
puedes tomar en linea recta,

UNA CURVA CERRADISIMA. Para
poder tomarla bien, frena a fondo
y acelera inmediatamente después.
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COTE D'AZUR - MONTECARLO

Vas a tener que conducir mucho en ofros circuitos hasta que encuentres Carnet R: Prueba 1 Carnet R: Prueba 3
deshloqueado el circuito de Ménaco, pero merecera la pena, ya que los
chicos de Poliphony Digital han clavado este circuito. Seguro que lo has C

corrido en algin otro juego de Formula 1. Muchas curvas en cambios de ARN ET R RALLY
rasante, algunas chicanes, y ni una sola recta suficientemente larga como

para poner el coche a todo gas, asi que se hace més necesario que nunca ‘—zﬂsfa%%nm":o’z;"é:z:ﬁ;'i;:ra E seg{;::::nf;:rqit;f'%: ce;!g;aafogg:

conducir los coches con el estilo de los bélidos de F1: debes frenar en ah ningt}n'rﬁomento. ,{a verds i gRUEBA 6 Engcuanto fomes ('.Jada g

seco para tomar las curvas, y acelerar lo que puedas entre una y otra. bien que responde el coche. una de estas cerradisimas curvas,
PRUEBA 2: Acelera sin nada de miedo ~ “contravolantea” y pisa bien a
durante todo el trayecto, y gira fondo el acelerador, de manera
con mucho tiento si quieres superar  que el coche derrape lo minimo.
con éxito esta segunda prueha. PRUEBA 7: Ef Impreza es un coche
PRUEBA 3: Toma fa primera curva supermanejable, asi que ciérrate

bien abierto y soltando el acelerador  bien en las curvas y frena en ellas
durante medio segundo para luego sin miedo, acelerando a fondo

: no dejar de acelerar. Ciérrate todo y “contravolanteando” enseguida.
B lo que puedas en las curvas. PRUEBA 8: Este primer prototipo

PRUEBA 4: Este coche no se va, pero de Lancer Evolution de Rally tiene
= gira bastante poco, Puedes tomar las  tendencia a derrapar mucho, asi
LA UNICA (Y CORTA) RECTA. Pero que MUCHO FRENO Y ACELERADOR. Es ef curvas bien abierto, y el secreto estd  que ten cuidado con girar muy

nadie se engafie, al final de ella estilo que se impone en el circuito en solo dejar de acelerar un pelin bruscamente. Por lo demas, ten
hay que clavar el coche al asfalto. de Mdnaco. ;Estara Estefania aqui? en la primera curva y frenar otra cuidado, sobre todo en las dos
\ / gota en la tercera. zonas de horquillas.

PRUEBA 5: Frena en seco al tomar la
primera horquilla para que el coche ~ COCHE DE BONIFICACION:

- ng as de R ALLY y RES'STE NC' A = derrape lo minimo posible. En la SUBARU IMPREZA PROTOTYPE

Estas dos ligas merecen mencién aparte, pues se diferencian bastante de
las reglas de las ligas de Principiantes, Amateur y Profesional:

RALLY
En la Liga Rally tenemos diez eventos, todos a tres carreras, contra un solo
competidor. El premio en cada una es de 5.000 créditos, y si fogras un oro
en cada carrera, te regalan un nuevo coche al final de cada evento:
TAHITI CHALLENGE OF RALLY: Toyota Celica Rally Car
TAHITI MAZE: Ford Escort Rally Car
SMOKEY MOUNTAIN RALLY: Ford Focus Rally Car
RALLY OF ALPS: Peugeot 206 Rally Car
RALLY CHALLENGE II: Toyota Corolla Rally Car
TAHITI MAZE Ii: Subaru Impreza Rally Car _ e e o o o o e e e e am e e e e e
SMOKEY MOUNTAIN RALLY Ii: Mitsubishi Lancer Evolution VI Rally Car
RALLY OF ALPS II: Mitsubishi Lancer Evolution VIl Rally Car Prototype & iy
SUPER SPECIAL ROUTE 5 (WET): Citroen Xsara Rally Car plarSbui iy s fetiajc. Tabillmacaviy
SUPER SPECIAL ROUTE 5 (WET) Il: Subaru Impreza Rally Car Prototype

RESISTENCIA . TA\HITI !

. F 1 Tusdloruse O Rall

Por su parte, la Liga de Resistencia te plantea 10 tremebundos eventos a R
una sola carrera. Lo de “resistencia” es literal, pues las carreras consisten, N - ” .
por ejemplo, en correr de golpe 300 km. en el circuito Grand Valley, o dar e e
Rt Raky

Carnet R: Prueba 5 Carnet R: Prueba 8

100 vueltas al circuito de Tokyo. Como ves, son horas sin soltar el mando.
Légicamente, los premios son muy sustanciosos jy con coches especiales! /
GRAND VALLEY 300: F090/S, Subaru Impreza LM Edition, Nisssan R390 GT1 :

Road Car, o Spoon Sports 52000 Race Car. PRUEBAS A 3 CARRERAS. En fa Liga Rall, ~ UNA CONDUCCION DIFERENTE. Los coches
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SEATTLE 100 MILES: F687/S, Nismo GT-R LM Road Car, Panoz Esperante y siempre contra un solo competidor. de rally tienen una respuesta distinta. |
i
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GTR-1, 0 Tommy Kaira ZZ II.

LAGUNA SECA 200 ENDURANCE: Calsonic Skyline, F686/M, o F687/S.
PASSAGE TO COLOSSEO 2 HOURS: Zonda Race Car, F688/S, o Gillet Vertigo.
TRIAL MOUNTAIN 2 HOURS: Mine’s Skyline GT-R/N1 Vspec, FO94/H, Lister
Storm V12 Race Car, 0 52000 LM Race Car.

SPECIAL STAGE ROUTE 11: Toyota MR-§ Autobacs Apex, Arta N5X, F 687/5,
o Nissan C-West Razo Silvia.

ROADSTER ENDURANCE: F688/S, Mazda MX-5 Miata, Mada MX-5 Miata 1.8
RS, 0 Mazda MX-5 Miata VR Limited A,

TOKYO ROUTE 246:F094/H, Mazda RX-7 LM Race Car, Nissan C-West Razo
Silivia, o Toyota GT-One Road Car.

MISTRAL 78 LAPS: F686/M, Mitsuhbishi FTO LM Race Car, Jaguar XJ220 Road
Car, o Pagani Zonda Race Car. {MENUDA RESISTENCIA! ;Un efemplo? PARA EN BOXES. A no ser que tus ruedas
SUPER SPEEDWAY 150 MILES: Chevrolet Corvette C5R, FO90/S, Tickford jDar 78 vueltas seguidas en Mdénaco! resistan j40 vueltas! sin desgastarse.
Falcon XR8 Race Car, o Clio Sports Race Car.
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Buenas noticias para los
coleccionistas: Bandai va a
traer a Espana algunas de las
figuras de accion mas
esperadas. Junto a ellas,
algunas curiosidades y
sorpresas que no debéis
perderos si os gusta todo lo
que tenga que ver con el
mundo de los videojuegos.

NOVEDADES D
BANDAI EN ESPANA

Esta conocida distribuidora de juguetes y productos de merchandising acaba de sacar el nuevo
catalogo de productos para este afio, y nos hemos llevado una alegria al ver que entre ellos
figuran una nueva gama de figuras de accién que seguro que os interesan a todos. Por fin llegan
a Espafia las figuras de la pelicula de Tomb Raider, las de la pelicula Final Fantasy: La Fuerza
Interior y hasta unas de Zelda. Seguro que en cuanto os hagais con ellas y las pongais en
vuestro escritorio, invitaréis a vuestros colegas a casa... {Y seréis la envidia de toda “la pefia”!

Tomb Raider La Pelicula

La pelicula basada en las aventuras de ia heroina Lara Croft yase ha
estrenado en nuestro pais, y apostamos a que os ha dejado tan !
alucinados como a nosotros. Pues bien, ;a alguien se le ocurre un mejor
colofon a la impresionante interpretacion que hace Angelina Jolie en el
film gue hacernos con una de las nuevas y estupendas figuras que veis
aqui?. Junto a estas lineas os las mostramos en todo su esplendor para
que podais elegirlas mejor. Bonitas, jverdad?

Las tenéis en varios tipos, y con diferentes atuendos seqin la escena de
la peli, como debe ser Y también tienen dos precios, gue varian en _
funcion dei tamafio de la figura en cuestion. La verdad es que el pareado'
!ogrado con a actriz norteamericana es fabuleso,

DISPONIBLE YA N TIENDAS ESPCIAI.IZADAS

B} Todas las
que veis aqui abajo cuestan
2,475 ptas. ;Os gusta mds ver
a Lara con pantalén corto, o

vg_sﬂda_a lo Matrix?



Zelda: Link, caballero *de accién”

No nos hemos podido resistis tampoco a la tentacion de mostraros otra de las
grandes novedades de Bandai en materia de figuras de accion: las figuras de Zelda. s

Ya podéis comprar en cualquiera de vuestras tiendas de merchandising habituales los
modelos de Link {en estado adolescente), su fiel cabalio Epona, el malvade Ganon y otros
personajes, realizados en plastico y totalmente articulados.

No son ias figuras més detailadas que hemos visto, la verdad, pero de cualquier modo es un
elemento imprescindible para todos los amantes de la genial saga de Miyamoto.

AZTE CON ELLAS EN TU TIENDA ESPECIALIZADA HABITUAL

g
2&0

1,08€

Todos los modelos se
venden junto a su
correspondiente cabailo,
fielmente reproducido y
con todos los accesorios
que vimos en el juego.

Final Fantasy: La Fuerza interior

Otra grata sorpresa: 5i recordais, cuando hicimos catalogo todos los personajes de la peii que
el reportaje especial sobre el merchandising de Final  verdis este verano en fos cines: Aki, Gray, Hein,
Fantasy, 05 comentamos que ya habiamos visto las  Neil, Ryan y el Doctor Sid. Su nivel de acabado es

figuras de accion de La Fuerza Interior. Pues bien, bastante bueno, y ademas vienen con algunos
los chicos de Bandai, quienes por cierto también accesorios intercambiales, como armas, cascas, etc.
distribuyen ya oficialmente en nuestro pais las Y nosotros con ef presupuesto tan ajustado...

figuras de Final Fantasy IX, han incluido en su OMPRALAS EN TU TIENDA HABITUAL
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T3 ;Alguien sabe quién es este bicho? Con
esa pinta y ese brazo derecho, tiene que B

ser un elemento de cuidado, aungue nos ‘
tocara esperar a ver la peli para saberlo. o -’
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RELOJ: Final Fantasy en tu muiieca

¢Ya se os ha cafdo la baba
mirandolo? Pues pasamos a explicamos
qué es esta maravilla. Ahora que Final
Fantasy: La Fuerza Interior esta en su
momento de mayor popularidad, Seiko
ha aprovechado para presentar este
alucinante ciber-reloj, una réplica
exacta del que luce la protagonista
durante la pelicula. Saldra a la venta en
breve, y lo malo es que nos imaginamos
que no sera precisamente barato...

T ¢ e COMICS

de momento sélo saldra en Japdn, y se
sabe que incorporard cuatro funciones
horarias distintas, calendario y serd
sumergible hasta una profundidad

que ocurrird durante |a pelicula, de
detectar formas de vida desconocidas.
INO DISPONIBLE

Como cabe imaginar en estos casos,

OHIFS

maxima de unos 100 metros.
Eso si, sentimos decepcionaros: este
reloj no va a ser capaz, como parece

MANGA:
«Berserk» y «Please
save my earth», en un

pack a mitad de precio

La editorial Mangaline Ediciones va a traer a Espafia,

a partir del mes que viene, los primeros tomos de dos
conocidas series de manga:

El primero serd «Please save my earth», la obra de
192 péginas de Saki Hiwatari en la que se suceden
complejas historias de reencarnaciones, tragedias y
amistad entre varios adolescentes.

El segundo tomo sera «Berserk», un manga lleno de

accién conocido en nuestro pais también como «Gatsu,

el guerrero negron. Esta oscura e interesante creacion

de Kintaro Miura constara de 260 paginas a todo color.

Ademds, como oferta especial de lanzamiento,

Mangaline Ediciones ofrecerd ambos tomos en un pack

a casi la mitad de su precio real. Una ganga, vamos.

BUSCA EN WWW.MANGALINECOMICS.COM

Los seguidores de esta serie de anime ya podéis encontrar en vuestra
tienda habitual este DVD de mas de una hora y media de duracion
distribuido por Buena Vista, que incorpora audio estéreo en espafiol y
japonés, ademas de subtitulos en espafiol, algo que siempre es de
agredecer si os gusta ver las peliculas en version original.

Como caracteristicas especiales incluye algunos videos musicales y
varios trailers, y la calidad de reproduccién es bastante buena, asi que
podemos decir que se trata de una edicién nada desdefiable, y un
motivo de alegria para los otakus en general, sobre todo teniendo en
cuenta lo que "nos cuelan" de vez en cuando las distribuidoras...

ENCUENTRALO EN WWW.DVDGO.COM
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Los chicos de Square
han preparado una a

Edicion Especial «Final -%
Fantasy X», especialmente M
dedicada a los que disfrutan  — PP

de lo lindo viendo las espectaculares
secuencias de video del juego..

Este espléndido pack incluira una copia del
juego junto a un espectacular sistema de
sonido Dolby Digital 5.1 con cinco altavoces y
un subwoofer. Desde luego, con ediciones
como ésta, a uno no le importaria en
absoluto ir a Japon para traérselo hasta aqui,
sobre todo sabiendo que tiene un precio muy
aceptable y que es casi imposible que salga

de alli oficialmente. jSiempre nos pasa igual!
NO DISPONIBLE EN ESPANA



i

L'U/I/L'Ul? =1y

Gelebralconlnosotros
cé]tl@éb@am

1/ Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista que envien el cupon de
participacion a: HOBBY PRESS, revista Hobby Consolas, Apartado de correos 400, 25100
Alcobendas, Madrid. Indicando en una esquina del sobre: "SONIC 2 ADVENTURE".

2/ Entre todas Ias cartas recibidas se seleccionaran DIEZ, que ganaran un Lote compuesto por:
Juego y Reloj exclusivo. El premio ne sera, en ningun caso, canjeable por dinero. Hobby Press
no se responsabilizara en caso de perdida por parte del servicio de Garreos.

3/ Solo podran entrar en concursa los lectores que envien su cupon desde el 25 de Julio

‘ hasta el 27 de Agosto de 2001,
r 4/ La eleccion de los ganadores se realizara el 28 de Agosto de 2001 y fos nombres
-;11 l ; # “se publicaran en el numero de Octubre de 2001 de Ia revista Hobby Eonsolas.
5/ El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

Vilide unicamente para territorio espafiol.
que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto
por los organi. del SEGA y HOBBY PRESS.

Funcmnfde cuema atra'y -
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', Arcade SHOW

n 1 d t E "| No hay mejor tratamiento para los zombis que
eS' en V| los balazos que se les aplican en «Resident Evil».
' Por eso Capcom rescata un viejo conocido de PS

Ilega a Ias y lo convierte en una recreativa' de disparos.
. .
recreatlvas El nimero “2" que luce en su Con éstas, y pese a que el juego
nombre esta nueva recreativa de no fue un bombazo precisamente, a

Capcom puede despistar a alguno, Capcom se le ha ocurrido que podia
asi que antes de nada os vamos a funcionar mejor en recreativa, con
aclarar de donde proviene. Hace un  un mejor apartado grafico, un
afio aproximadamente salié un mueble dotado de pistola con tres
; ; : capitulo un tanto especial de la botones y un pedal con los que
i ’/ e e : saga «Resident Evil» para movernos por los escenarios.
A -{-’, s PlayStation que nos colocaba en Pero para rizar el rizo, encima ha
= _OD E:Ver OHIQE.T — una perspectiva en primera persona  cogido la ambientacion y los

y nos permitia usar una pistola para  personajes de «Code: Veronica» (el
libraros de los zombis. Pero no se (ltimo capitulo de |a serie, que salio

- ——————_— R

trataba sélo de un juego de en Dreamcast y ahora también PS2)
disparos al uso, ya que mediante los  para meternos en la piel de Claire
botones laterales de la pistola Redfield y de Steve Burnside (el
podiamos desplazarnos por los “chulito” que la acompafiaba). Para
escenarios en cualquier direcciony  jugar, previa insercion de la

con total libertad para elegir el consabida moneda, podemos elegir
itinerario. Es decir, que el recorrido entre cualquiera de los dos, aunque
no estaba predefinido como en un lo mejor es que nos busquemos a
«Time Crisis», sino que tenia un algin amigo que encarne al otro
desarrollo tipico de aventura, persenaje, ya que como en «Time
porque habia que investigar los Crisis 2», es posible jugar a dobles
escenarios buscando llaves y de manera cooperativa. En pocos

objetos como en los otros «RE». meses la tendremos en Espafia.

Y3520 $o60NR-

El juego nos permite elegir entre estos dos personajes: Claire Redfield y
Steve Burnside, la primera con sus UZI y Steve con sus queridas Lugers.




Aunque el nombre y la la mecanica de juego
estan tomados de «Gun Survivor» de PSOne,
tanto la ambientacién como los personajes
provienen de «Code: Verdnica» para
Dreamcast, que recordaréis nos ofrecia al
terminarfo un minijuego del mismo estilo.

Si los capitulos de la saga «RE» en consola ya tenian elevados niveles de accién en «Gun
Survivor 2» sera dificil gue no nos salga una ampolla de tanto apretar el gatillo.

Si bien el primer «Gun
Survivor» nos Ifamo la
atencion por su original
sistema de juego, por contra
nos dejo un tanto frios en el
apartado grafico. £l salto a
recreativa en esta sequnda
parte ha supuesto que Capcom
pueda utilizar la placa Naomi
2 para crear un entorno
grafico mucho mas detallado y
colorista que en PSOne. Aquf
tenéis una prueba de ello:

El objetivo de cada nivel es aniquifar a un enemigo final. En este caso es
esta pequenia arafia que pasaba por nuestra parcelita. Puajjj, jqué asco!

Este el el
pistalén con que
damos buena cuenta de
i Aunque la accién y los escenarios son perfectamente reconocibles las hordas de zombis.
«Gun Survivor 2» para arcade de «Resident Evil Code: Verdnica», no faltaran guifios a otros jUnos cuantos yens y
capitulos de la saga. ;Seguird Némesis acosandonos sin parar? comenzara la fiesta!




SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJUEGOS,

7

Y QUIERES ANUNCIART

EN ESTE ESPACIO,
SOLICITA INFORMACION EN EL TELEFONO:

‘9021113 15

T N W 4 --.‘1 ’J—‘ .
= : § | R ll ] ) §
" - %E I — i "u: :"
PLAYSTATION - DREAMCAST - NINTENDO 64 - GAMERBOY - PC EG AM mf A R I‘} Q ) ]

VISITA CUALQUIERA DE NUESTRAS TIENDAS EN MADRID
CENTRO VALLECAS RETIRO PROSPERIDAD

2, TN
GRAN VIA B 1y 7 5

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
B2B. Venta a distribuidores.
. , Wy [ & Be s Amplio stock permanente.
e, A : -3 o 1 D:sfrubuc:on a mvel nuclonal

£
fog, %
i A 5
.
& L3 &

=
£
C/ Tres Cruces 6 G/ Sterra de Cadi 3 C/ Alcalde Sainz de Baranda 7 O/ Eugenio Salzzar 47
Tel. 915223244 Tel. 914775981 Tel 014006897 Tel 914169338
A CIUDAD LINEAL B. DEL PILAR COSLADA
= o [ T e T & o7
i“ ge Lem™
pudd Mo“wm 3 ”

A > riento MAX, S.A.
C/ Francisco cnlnu 15 Baios 50001 Zaragnza
Mavil 609 844 555 -

Tel 976 270 38'] - Fax 976 273 496
mail _prodemax@yahoo.es

oM =

€

" Pza. Mayor

- ) DREAM GAMES
. i Plz. del Gallao, 1. 1° planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20.30.
De lunes a sabados.

Teléfono de pedidos: 91 523 20 87

X e 1
- . 2
G/ Pensamiento 14 Cf Gutierrez de Cefina 12 Pza Fonsagrada 8 G/ Manuel Maria de Zulvetz 9
Tel. 915714964 Tel 914076305 Tel 917 308 196 Tel. 916719470
TELEFONO, CENTRAL DE PEDIDOS. 815 223 244

GARANTIZAMOS TODOS NUESTROS ARTICULOS

nASTERE

SILENTHILL2 -
TIME CRISIS 2
DEVIL MAY CRY

- Spavicio Tienico di peparacion

- Madrid capiral, evirega A domicilio (400 pis.)

« Envios a roda Expana in 24k (770 prs.)
- Oftaras vn PSX, DC, N64, Gamrbuy

- Compra, Yeata, Cambio y Alouilen

= Todas Ins Novedades

~ Jurqos ¥y Consolas di ocasion
- Perifemicos ¥ Accssonios

FINAL FANTASY X

BREATH DF]EIHE
CAPCOM VS SNK 2 A

KLONOA
KING OF FIGHTERS

VENTA, ALQUILER
Y CAMBIO.

@ GHOSTS AND GHOULS

SHENMUE 2 Dreamcas. TOD0S L0 JUFRCS
MARK OF THE WOLF MHRI’IL[[ n: MAQUINY:

FEPRRULAS

C/ Solarillo de Gracia,7.
TIf.: 958 52 03 43.
GRANADA

Prarsenrando es1e anuncio obrinvdirds un dra, o 1000 prs. En
COMPRAS SURERIORE= A 20 000 prs., di 600, pis o
COMPIiAsS SUPERIORES A 2 000 prs. y de 500 prs
En compras inliriores A % 000 (OFERTAS NOY ACUMULABLES)

GAME CUBE X-BOX  ;RESERVALA YA!

VENTA DIRECTA AL PUBLICO *DESCUENTOS A TIENDAS*
~EDIDOS Y CONSULTAS: 902 157 54946
Envios en 24H SEUR REEMBOLSO *Visita nuestra Web*: www.mundoasia.com

A(tﬁ‘jnr I09 eALUIILOS *Unicamente Peninsuia y Baleares* I*] Especialistas en DREAMCAST & PS2
DC Skillz 2ent; Teclado & Raton PG: 2895 557 Dutel MEGA MEMORY 16 Megas + G0 6

DC BLEEMCAST jAL FIN YA DISPONIBLE! : 1.995 s ! il 36

Dc E._E.’EMCAST'L MemoryGard VMS 4M: 4.495  DC Pista de Balle de Recreativa: 14.995 PS2 Datel REGION X (Multizona / RGB Fix): 5. 995

DG RGB REAL Gable con salida Stereo: 995 DC Bio Gun (PAL - NTSC) Vibracion: 4.995  PS2/PC Datel Teclado color Nagro USB: 5.495

DG RF UNIT (Conexion Antena TV): 1.495 DC Bio Gun Inalambrica (Sin Cables) 7.995  PS2 Memary Card 32Megas sin compresion: 11.995

DG Gable Serie DG > PG (Programacion): 7.995 DC DreamPad Joypad: 2.585 PS2/PS VGA BOX, Alta resolucion en PC: 9.995

DC Skifiz G tion 3en1: Adaptador de mandos,

Volante (PSX-Saturn + Teclado PC ): 3.995

DC Skiliz VMS (400 Bloques, 2M); 2.285 DG Extensor Cable Joypad: 985

DC Skillz VMS (800 Bloquses, 4M) + PC Kit: 3.995 DG Arcade System Rwaaﬁva 59.995

DC Nexus VMS (4000 Bloques 20M) + PC Kit: 7.995 »
DC VMS (800 Bloques, 4M) Sin Conexion PC: 2.995 1
DC Nexus (800 Bloques, 4M + Rumble Pack: 4.995
DC Treamcast Super VGA Box (DC en PC): 4.995
E i COMPRAMOS,
VENDEMOSY WCDCA a0 -
CAMBIAMOS !
Calle San Pere, 35. »

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 08201 Sabadell

MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOs, | | (Feetona): Tel. 93 723 9178
’ L VEN A CONOCER M
e LO TENEMOS TODO PARA: ESPECIALISADA TR TIDEOTUEEOS DE o AT
PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. :
® VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. ~EROLRECEMOS
o ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS, : Sk

Topo EN Probucto SOUTH PARK Bt

CAMISETAS,PELUCHES, LLAVEROS,TAZAS............ ETC
DISCOVI, S.L.
MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9 - 11. SUGOZZAHAGOZA
TEL: 876392151 FAX: 976293882 E-MAIL: discovi@pixar.es

GAME OVER

Especialista
Dragon

DC Puru Vibration Pack: 1.995

PS2 Skiliz DVD Remote con Slot Joypad: 2.495
DG Alfombra de Baile: 4.995

PS2 Skiltz Multi Tap (5 Jugadores) Xtreme : 3.995
PS2 Skillz D.Shock Analogico Real Joypad: 2.995
PS Adaptador mandos PS/NG4 a PC (USB): 2.995
PS2/PS Mini Metal Gun. Comp. Silent Scope: 4.495 ©
PS !/ PC Aliombra de Baile con Luces: 4.995 4
Mini Camara Espia COLOR con AUDIO: 14.995 g
Lector MP3 / CD Dispone de ID TAG: 24.995 3

on iva

G/ Teodora L3
08022 Barcelona.

Wrax: (93) 4185960

iiReserva ya
tu espacio

Neo goo e

publicitario!!

1y 8 by




ADQUIERE LOS ULTIMOS SERVICIO DE VENTA POR CORREO ’ Slul .IP
TITULOS EN VIDEOJUEGOS 9 67 I93 I 58 ame n @

€N TU TIENDA :
A ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
GameShop MASIGERCANA SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts.) WwWwiw G3MESHOP.E5

GAME BOY ADVANCE [ eiCes

\“&_e

i
o W
[ ]

roja Eransparente blanca™* morada s azul transparente

LINK CABLE | SHARKLIGHT AC ADAPTOR | FACE MASK PLAYLINE x4

GAMEBOY ADVANCE CABLE LINK GBA

iiConecta hasta cu: itro (;BA LUz
combinando tus link cable! : BLANCA

50, TODAS EAS OFERTAS SON VALIDAS HASTAFIN DE EXISTENCIAS

cm’f# GBA
2O $6lo cable

WL

:
=]
¢
:
!
g
&
*
é.
:
p 3
%
:

INDIANA JONES LAS SUPERNENAS LAS SUPERNENAS LAS SUPER NENAS
FTIME Y LAMAGUINA JINFERNAL LUCHA CON ESE MQD.K)JO PANICO EN TOWNSVILLE

SCOOBY DOO DEXTER LABORATORY  SPIDERMAN 2 THUNDERBIRBS
o Ll L




(GameSHOP

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
WwhwWw . GallmesHOFP . .ES

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:

7 o o camble | uopee e red

ALBACETE
ciPirez Galdos, 36 Bajo 02003 -ALBACETE B3 S
(TIf: 867 50 72 69) ]

c/Nueva, 47 02002 -ALBACETE B S
(Tif: 657 16 31 58) 7]

c/Meichor de Macanaz, 36 SHELLIN 202400 =S
ALBACETE (THf: 967 17 61 62) '

c/Corredera, 50 -ALMANSA 02640 =
ALBACETE (Tif: 967 34 04 20)

ALICANTE
Avenida de |a Libortad, 28 -ELCHE 03206 = S
ALICANTE (TH: 86 666 05 53) 7]

c/Andrés Lambert, 5 -JAVEA 03730 B S
ALICANTE (Tif: 86 578 63 22) L)

BADAJOZ
Avenida Antonio Chacén, 4 -ZAFRA 06300 5 S
BADAJOZ (Tif: 524 55 52 22) 1

BALEARES

NLEYA =S
c/Cami Satard, 6 -PALMA DE MALLORCA ()
07008 -BALEARES (TIf: 971 70 65 21)

BARCELONA
c/Santiago Rusthol, 31 Bajos -SITGES =| S
OBE70 -BARCELONA (TH: 93 894 20 01) 1

PROXIVA APERTLRA = s
c/Pareliada, 22 (Les Galerios) 7
VILAFRANCA DEL PENEDES 80720

BARCELONA

Boutevard Ginma, Escolapis, 12 Local 1.8 =S
VILANGVA | LA GELTRU -0BROD Imr 7
BARCELONA (Tif: 93 814 38 99)

c/Brutau, 202 -SABADELL 08203 L
BARCELONA (Tif: 93 712 40 63) t

CADIZ
c/Benjumeda, 18 11003 SLADIZ S
(TH: 956 22 04 60) 7

CANTABRIA
clJuan XX, 1 Local MALIANO -38600
CANTABRIA (Tif: 942 26 98 70) on line’

GIRONA
c/futila, 43 47007 -GIRONA
(Tif: 972 41 09 34) (]

GRANADA
clArabial (frente Hipercor) -18004 =S
GRANADA (TIF: 858 B0 41 28) 1)

LEON
clAntonio Valbuena, 1 Bajo 24002 LEON m 5
(TIf: 987 25 14 55) ]

MADRID

c/ia del de Rosas, 95
CIUDAD DE LOS ANGELES 28021
MADRID (TH: 91 723 74 28)

MALAGA
cTrapiche, Local 5 -MARBELLA -29600
MALAGA (TH: 95 282 25 01)

OURENSE
Avenida de 1a Habana, 69 Bajo -32003
OURENSE (Ti5: 988 392 350)

SALAMANCA
Paseo de los Madrofios, 5-7 - 37007
SALAMANCA (TH: 923 12 39 66)

SORIA
¢/San Benito, 6 Bajo -42001 -SORIA
(Tit: 975 23 04 17)

TARRAGONA
c/Mare Molas, 25 Bajo -REUS 43202
TARRAGONA (TIf: 977 33 83 42)

VIZCAYA
ciGeneral Eraso, 8 -DEUSTO 48014
BILBAO (TH: 94 447 BT 75)

Avenida Antonio Miranda, 3 -BARACALDO
AB902 VIZCAYA (TH: 84 418 01 08)

L I

SERVICIO DE VENTA POR CORREO:

967 193 158

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts )

PlayStation.c

ADQUIERE LOS ULTIMOS TETULOS EN VIDEOJUEGOS €N TU TIENDA GameShop

BOLSA OFICLZ
SON

FApIayStotone

inchuye de regalo ol
PS2 HO Pen Protector

DUALSHOCK 2 PS2 , . | MEMORY CARD 8Mhb MULTITAP PS2 VOLANTE SPEEDS ER2

7 =, '-lsa,
990, & S50 7 S50 (-

McLAREN STEERING ADAPTADOR RFU PS2 EURO AV CABLE P52

SE0 \9,' - \\ | ,
‘ 5.590 = 5 0ag

DUALSHOCK INTERACT
DVD REMOTE CONTRdL DVD REMOTE CONTROL DVD REMOTECONTROL © PISTOLA PGOK LIGHT BLASTEN

EN YOLANTE Y PEDALE!
W'_O)::" . X Y
=0l o0 ‘ 990 B 950 e

GRAN TURISMO 3 ONIMUSHAWAWS OPWTIOH WINBAGK

aystation.d

g ‘”k EN.ER[\M."J.!‘\;TI:ON“
l g.490

WOTO G
- -y, S &
£ gﬁ

9.4590

S i il o AABiknss adiilies TEORREINUEST RAVEDIDEIF RANGUICIAS

ONOR6 193815 SRENIE IRFAXE 6 AT S5 TR0 TE NIETRMATIRER AN O UTETAST




(GameSHOP

ESPECIALISTAS EN VIDEOQJUEGOS
www . .GamesHaoFrP _ B5

SERVICIO DE VENTA POR CORREO

967 I93 158

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts. URGENTE 850pts.)

PlayStation

y

-

§OSone

+DUAL SHOCK +CONTRGLLER
+MEMORY CARD 1Mh

DS one
+DUAL SHOCK

PISTOLA SCORPION 2 *
LIGHT GUN
PUNTERO LASER, G-CON
ADAPTOR & COMPATIBLE P32

PISTOLA

FALCON
PUNTERO LASER,
RETROCESOY

SCREENBEAT

: ' |
SOUNDSTATION V?NTE McLAREN ‘ VOLANTE SPEEDSTERZ ]
£

PO9K LIGHT |
BLASTER

‘ PSone

+2 DUAL SHOCK
+MEMORY CARD SONY 1Mb

BOLSA PS ONE

& P7K LIGHT |

M.CARD
GUN

SONY

M.CARD |
PELIKAN

BATTLE
SHOCK

upxus & wi
CONTROLLER | DUAL SHOCK

! M.CARD |
PELIKAN

o
T e
W ST

7.’-ISD

".w -

3. QQD
Dreamcast

6490

DREAMCAST +MANDO 'DREAMCAST r\nsum_ MEMORYKA‘WBRATION muzmmcn.s-r1
+DISCO DEMO +DREAM KEY CONTROLLER MEMORY | PELICAN

) 50,

e e . ’
Y./9.900

CARRIE

WPAFEERS

Dreamcast

mj%&{%m WJUJ@:JG&J\YII_&M_EEO:J@I

RATON | ARCADE | STARFIRE
KEYBOARD DREAMCAST CONTROLLER LIGHTBLASTER

VOLANTE
McLAREN

Drearmncast

. -32.990
UEFA DREAM SOCCE!

Dreamncast

HIENDAYGameShopPIMASIEROXIMAY




cPiensas

abrir tu tienda?

LA UNICA EMPRESA QUE DA UNA SOLUCION GLOBAL

ANDORRA

ALBACETE

s i b
¥

ALICANTE

Pza. Jaime Conqui
PLAYA DEL ALBIR

DE ALCOY

667 3122 63
967 17 60 04

96 554 93 20

9% 686 70 _8_1;.

96 5532 20 64

966551049

CHiP!ONA

956 37 35 B2

wumniam

PUENTE GENIL
CUENCA
ZARAUTZ
PUNTA UMBRIA
BAILEN
CALAHORRA

MADRID
ALCALA DE HENARES

"MURCIA

» -

NAVARRA

957 60 08 48

969 22 14 53

943 83 33 95

666 314252

658 99 78 34

By

952 50 19 79 *,
 edif. Irene 111

iR 4
llu_'

(6 Q

ARRAGONA

Prasupuesto sin compromiso para apertura.

...especialistas en Videojuegos DVD y VHS

XTERMINATION — GRAN TURISMO 3
i [—

ONI' ML ESPA

.):

v n!mu, 1 )

CRATY TAX!

g B g Lo
i . - - \ :‘:; Mummy
3 50 0 o= & b o

de tu pedldo ‘OS Street Fighter Ex 3
PORTES GRATUITOS

SERVICIO 24horas
EN TODA ESPANA

Dinasty Warriors 2
Knockout Kings 2001 10 490

Ducati World 5.490

Calinmcraerally 2.0 6,490
NBA Live 2001 5.490

b b
\Y'

NINTENDO

/
’PO'

C S > R [

% SO d_‘G_ 18 - 8. 99(
AUVE MY LI
6.490 P ﬁ’r“"f’-""c‘;,
W mEfapost Fy
Dreamcast

691'90 '

MTV MUSIC GEN 2

* altas a partlculares
¥ empresas

- -
WARGSTERS 2 HEROES CHR.

a que esperas para £

tu tienda 24 horas! é TELF. 96 393 71 00
2 FAX 96 393 76 66 -

Sin canon de entrada.

Alta rentabilidad las 24 h.
Programa Windows 2000.
Seleccion de idioma.
Trailers, imagen y sonido.
VHS, DVD y Videojuegos.
Grandes descuentos.

Mercado en continuo crecimiento.
A partir de 2000 hab. y 20 m2.
Inversion desde 1 millén ptas.

Exclusividad de zona por escrito.

627 47 01 98
627 47 01 94

video_mania@latinmail.com
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S TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJUEGOS,Y QUIERES EN ESTE ESPACIO,
SOLICITA INFORMACION EN ELTELEFONO: 902 11 13 15

L=L UINICE WA CLISTZA RE VIREQIUEGES EANFQRIATICA QUL INECESIAS

A‘ e POR PRODUCTO:

— Pa N - MAS DE 2.300 REFERENCIAS EN STOCK.
@ f 3 ACTUALIZACIONES CONSTANTES DE NOVEDADES.
e POR SERVICIO:

ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.

Engine T.cnology ’ ‘ A V' i CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

wgpzfﬂdk@ L ‘g’ * POR PRECIO:
E 3 019 . EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO Y,
oo ADEMAS, CON CONDICIONES

DE PAGO APLAZADO.

pS oNen Dma@x:ast- W

CENTRO) /|

www.centromail.es

NBA STREET
PlayStation.2

O seRALA AQUI PARA PEDRIO

.W. SCARIEST POLICE CHASES
] WERADIEST
7 §§¥EES

-

POBLACIN ..... :
CODIGO POSTAL e PlaySta[iEn | () SERALA AGUIPARA PEDIRLO

PH“W"[:IH o g O sERALA AQUI PARA PEDIRIO JPERNENAS EL MALVADO MOJO-JOJO
TELEFONO HMODELD DE CONSOLA UNREAL TOURNAMENT

TARIETA CLIENTE 81 1 W0 1 WOMERD

+ Rellena los datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.
* Ven a visitamos a tu Centra MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de tus juegos favoritos.
* ¥ sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espaiia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts. X,
Los dalos personalss nlﬂemdus e e cy pén serdn inlroducidos en un fichero e esld regi umda enla Ag'-e cig de Profeccion de Datos.
rectificacion o anula 21 ato, deberés ponerte en conlaclo con nuestro Servicio de Afencicn al Cliente I\amu do

Pare
al ie\élnn 9021718 TFaw:fbe u%unnc ria certiticado a Centro MAIL: Cami nodenguara I?JparlaU 5 F 25031 - Madrid.
Marea a centinuacian si na quieres recibir informacion adicional de Centro MAIL Lo

5 ]
NN TERVCEYFIIE N O ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS O SERALA AQUI PARA PEDIRLO
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Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinioén o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS. Hobby Consolas.
C/Pedro Teixeira, 8, 2° planta. 28020 Madrid

Indicando en el sobre TELEFONO ROJO.

O bien a la direccion de e-mail:
telefonorojo@hobbyconsolas.es

Hela Ven, hace mucho
tiempo que adore ios
videojuegos, mi vida
slempre ha estado ligada
a Kenami, y todas las
plataformas que he
tentdo han sido siempre
por sus juegos. Ahora
vienen mis preguntas:
¢8abes Al la saga
Knightmare tuvo mads de
dos partes? ;Es cierto
que Asalio una tercera
parte para Master
System 2 y otro formate?
Si, en Japén salio para
MSX una tercera parte en
1987, con el nombre
Shalom Knightmare 3, y
también hubo una
entrega en Famicom (o
sea, la NES).

De ser asi, cque tipo de
Jjuege era?

Era un juego de rol
clasico, y el objetivo era,
con la ayuda de una
simpatica cerdita, salvar
a la Tierra de un demonio

al que un oscuro grupo
secreto habia invocado.
¢Sabes si Konami piensa
sacar del bail de los
recuerdos a Popolony a
Afrodita, eomo ya hizo
con Solid Snake?
Uf... ojala, pero no me
consta que por ahora
ningtn programador de
Konami piense en ello.
David Lezano (Badalona,

Barcelona)
PROBLE! 8],

Hela amigos de Hobby
Conaolas, escribo porque
tengo dudas sobre los
slgutentes temas:
¢Existe algun dispositive
que permita ccnectar mi
PlayStation 2 a un
montter de ordenador?
Si existe, ¢la ealidad de
imagen resultante es
mueho mejor?

Si que existe, y la verdad
es que si que se nota
diferencia. Lo puedes
encontrar con casi toda

La tercera parte del mitico Knightmare de Konami llegé a salir
para MSX, aunque no traspaso las fronteras japonesas.

seguridad en la web de
Mundoasia (mira la
direccion al final de la
revista), pero te aviso
que no es un periférico
oficial de Sony.

Mi televisor ne dispone
de euroconector, por lo
que conecto mi eonsola
al que trae el video. Si
compro un cable RGB, y
lo enchufe al
eurcconector del video,
¢la imagen mejorard, o
se quedara tgual porque
el video no reciha la
sefial en RGB?

“Capcom ha
dejado caer un
nombre,
Resident Evil
Gaiden, y una
consola, GBC.”

En principio también
deberia mejorar la
calidad, pero la
diferencia no sera tan
clara como con la
solucidn anterior.

Tenge un televisor de i15”
desde hace 4 anocs, i
compro unec nueve, sla
imagen se verd mejor i
el que compre dispone
de mds Hertzioa?

Por supuesto, los juegos
a 60 Hz se ven mas
nitidos, y cuando tengas
80 afos y te acuerdes de
tu vieja television, tu
vista lo agradecera. Es
broma, pero si que se ve

9
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CARLOS CASADO FREIRE. Pontevedra

Después de mas de diez anos luchando, al pobre de Ryu todavia
le queda mucho para poder “jubilarse”, jBuen trabajo, Carlos!

mejor, si.
Por cierto, ¢cudndo
saldrd Halp-Life para
PlayStation 27?
En el E3 pude ver una
version bastante
avanzada del juego... asi
que calculo que, si no
pasa nada, para fin de
ano lo tendras aqui.
David Brite Sudrez
(Tenerife)

Hela Yen, seomo estda?
Espero que bien, me
llamo Dani y tenge unas
cuantas dudas que me
rendan la eabeza. Tengo
una GBC, aun conservo
una Master System, una
Super Nintendo y una
Nintendo 64:

cVale la pena comprarae
el Alone in the Dark de
Game Boy Color? £ que,
como dijisteis que era un
poco corto... sen
cuantas horas se puede

llegar a acabar el juego
complete?

Sin ninguna ayuda, asi "a
pelo®, entre ocho y diez
horitas, mas o menos lo
normal para un juego de
Game Boy -que no sea de
rol, por supuesto.

¢ Que pasé con el
pantastico Resident Evil
que (ban a sacar para
Game Boy Color?

Pues tengo buenas
noticias sobre el tema,
porque aunqgue aguella
primera conversion que
se anuncio se habia
cancelado, Capcom ha
dejado caer hace un par
de semanas un nombre,
Resident Evil Gaiden, y
una consola, Game Boy
Color. Mola, ;eh?

¢Vale la pena comprar
ahera una PlayStaticn,
habiendo salido ya
PlayStation 2?

Por supuesto que si...
siempre y cuando



Asi era el Cybernator de Super Nintendo, un mata-mata que no
creo escuela, pero si gusto a los incondicionales del género.

cuentes con que, aunque
vas a disponer de cientos
de juegos para elegir
desde ya mismo, la
mayoria de los mejores
ya han salido al mercado.
Ordename eates juegos
de GB Color de mayor a
mencr: Asterix y Obelix,
Turok 3. Turck Rage
Wars, Shadowsgate
Classic, Zelda DX y Super
Mario Bros DX.

¢Asi que de mayor a
menot, no? Pues hala, el
que mas anos tiene es
Mario, seguido de Link,
Asterix, el sefior de
Shadowgate (que no sé
como se llama), y por
tltimo el machote de
Joshua Fireseed. ;Si es
que os tengo dicho que a
mi esto de ordenar no
me mola nada!

¢ Cudl es la direccién
para mandar “Trucos d
la carta”?

A ver, saca el boligrafo:
trucos.hobbyconsolas@
hobbypress.es

¢ Cémo estin estos
juegos, y a qué consola
pertenecen (es que a6lo
he oido rumoeres sobre
ellos)? Shock Treopers,
Cybernator, MDK, SF vs
X-Men y Robeeop 3.
Shock Troopers fue un
juego de Neo Geo de

mediana calidad,
Cybernator era un
shoot’em up de Super
Nintendo bastante
entretenido, MDK es
otro shoot’em up de
Shiny para PS mas o
menos reciente y
bastante dificil, SF vs X-
Men es un juego de lucha
2D como otro cualquiera,
y Robocop 3 fue un juego
de accion para SNES
(también salié en NES)
que a mi personalmente
me gustaba bastante.
¢Vale la pena comprarse
una DC ahora que Sesa
se ha eonvertido en una
Third Party?

Vaya cambios de tema
que me hacéis... En fin,
ya sabéis mi opinién
respecto a estos temas:
si me preguntas que si
merece |a pena jugar a
titulos como Shenmue,
Metropolis Street Racer,
Jet Set Radio... eso es
algo que siempre
merecerd la pena.

Daniel Uretia Cruz (Juén)

XCINQUIETUDES

Hola Yen, me llamo
Miguel, tengo 12 anoes, y
vivo en Madrid. Me
gustaria que me
respendieras a estas
preguntaa:

¢Xbox tendra
reproductor, creador y
opcion para bajar
musica en MP3, y
también para escuchar
CDs de muasica?

Si quieres escuchar
misica, me temo que
tendras que utilizar los
clasicos CDs, porque de
momento no hay noticias
de ningun tipo de
software relacionado con
los archivos MP3.

¢Los juegos de Xbox
serdn muy caros? ¢y la
consola?

Esa es la pregunta del
millén, colega. Date con
un canto en los dientes
sabiendo que la consola
saldra en EE.UU. por unas
60.000 ptas. Los juegos,
es de esperar que tengan
un precio similar a los de
PlayStation 2.

cHabrd algun Final

r

Fantasy pare Xbox? &V
algun Metal Gear?

Final Fantasy casi seguro
que no, pero Konami si
tiene previsto (y en fase
de desarrollo) Metal Gear
Solid X, una version de
Sons of Liberty.

“Xbox saldrd en
EE.UU. por unas
60.000 ptas. Los
juegos, por un
precio similar a
loa de PS2.”

Hay algun sitic donde se
pueda reservar una Xbox
por Internet, o por
alguna otra via?

En la direccion
www.gamestop.com
puedes hacer una

LA VUELTA DEL HIJO PRODIGO

reserva, pero ten en
cuenta que es una pagina
americana... Yo,
personalmente, me
esperaria a su salida,
porgue no creo que haya
problemas con las
existencias como ocurrié
con PlayStation 2.

¢Xbox tendra algin
programa pard crear
Jjuegos o dibujos?

De momento no.

¢Xbox se podrd ampliar
(me refiero al disco
duro, la memoria. etc.)?
Si quieres aumentar la
memoria, la Gnica
solucion es comprar mas
tarjetas de memoria... En
serio, ni lo uno ni lo otro
sera ampliable.

¢Como ae pedrdn
mandar e-mails con
Xbox si no tiene teclado
ni ratén?

Hombre, me imagino que




antes o después los
sacaran, aungue también
podrian usar el
engorroso sistema del
teclado en pantalla.
Miguel Vaelle Martinez
(Madrid)

jQue pasa, Yen! Hace
unea cuatro afios me
publicdsteis una carta
en la que te preguntaba
sobre algunos juegos de
Nintendo 64. Me llamo
Dani, soy de Marbella, y
tras estes cuatro anocs
ha llegado la hora de
que, i te es posible, me
publiques otra carta. Ahi
van las dudas:

&l ritmoe de lanzamientos
de N64 ha bajado
considerablemente
respecto a los dos anos
anteriores, cosd que no
entiendo, pues en Japon
y EE.UU. hay muchos
Juegos que no han salido
aqui (Spiderman, Dr.
Marie 64, Animal Forest,
Conker, Ogre Battle 3,
Aydin Chronicles, Scooby
Doo, Sin & Punishment,
Echo Delra, ete.) ;Qué
pasa con ellos, saldrdn
algiin dia aqui?
Enhorabuena, majo, creo
que has dado con una
“lista negra” de
Nintendo 64, porque

ninguno de los que
mencionas parece que
finalmente vaya salir.
¢Que ha pasado con
Eternal Darkness?
¢Saldrd para N6 o es
que lo han defado para
GC?

Efectivamente, en el E3
tuve la oportunidad de
ver un video de la
version para Game Cube,
que es la consola para la
que va a salir ese juego,
aunque por ahora no se
conocen fechas.

Al ver las imdgenes de
Starfex: Dino Planet me
he quedado flipado, ya

“Paper Mario
va a ser uno
de los grandes
juegos de esta
temporada en
Nintendo 64.”

que considere que Lylat
Wars es uno de los
mejores jueges de N64.
£Qué tipe de juego serd?
¢Combinara fases de
aventura con otras de
naves, ¢ no tiene nada
que ver con Lylat Wars?
Reportaje E3, niimero
pasado: “...una aventura

Como ya os comentamos el mes pasado, Star Fox y Dinosaur
Planet se han unido en una sola aventura que saldra para GC.

v

UNO QUE NO SE EXPLICA LO DE LARA CROFT

estilo Zelda, con un
sistema de combate muy
parecido...”.

¢ Podre disfrutar todavia
de mi Nintendo 64 hasta
la llegada de Game
Cube? ¢ Qué juegos me
esperan aun aparte de
Maric RPG?

Colega, lo preguntas
como si se fuera a
volatilizar la consola...
Pues claro que va a
haber mas juegos: ya
mismo tienes el Kirby 64,
que no esta mal, y
quedan Pokemon
Stadium 2, Mario Party 3,
Paper Mario...

Hdblame de Mario RPG.
ZSerd tan buenc como lo
fue en su dia el Mario
62, que cambié para
siempre mi forma de ver
los juegos?

No creo que llegue a
revolucionar el género de
la misma forma que lo
hizo Mario 64, pero por
lo que he visto hasta
ahora, va a ser uno de

los grandes juegos de la
temporada. Por cierto, el
nombre del juego sera
Paper Mario.

¢Qué hay de Luigi’s
Manaion? ¢Sequira la
linea de Mario 64 0
innovard eambiando de
nueve el concepto de las
plataformaa?

Es que este juego no serd
un plataformas normal,
sino una especie de
aventura, con algo de
miedo pero muy, muy
divertido.

He leido en la revista
que Maric va a cambiar
su aspecto. ¢€s que no
va a estar en Luigl's
Manaion?

A ver si nos aclaramos:
los rumores que llegan
desde Nintendo, es que
Miyamoto ha decidido
por fin darle un nuevo
aire al disefic de Mario,
tal y como Sega hizo
hace algo mas de un afio
con su mascota Sonic.
Digamos que, con los

afos, Mario ya se ha
hecho mayor, jy Nintendo
quiere que se note!

Dani (Marbella)

ORGULLOSA
jHola, "Kan™! Soy UNA
fan de todas las
consolas del mundo, y te
queria preguntar si ves
Gran Hermano. Que es
broma, a ver:

¢Cudnto costard
PlayStation 2 el ano que
viene?

A ver espejito... espejito
magico...

<Qué juegos de rol, pero
sobre tode de Final
Fantasy, saldrdn este
ano y el que viene en
PlayStation 2?

¢Sobre todo de Final
Fantasy? Pues eso, Final
Fantasy X. Y también
saldran Dark Alliance,
Grandia 2 y Ephemeral
Fantasia, que no tienen
mala pinta, la verdad.
eAbandonard Sony a



PlayStation 2?2 Si es asl,
ceudnto tiempo durard?
Pero bueno, ;qué prisa
tienes por acabar con
ella? jA PlayStation 2 le
queda toda su vida por
delante!
&l anio que viene quiero
comprar a mi hermanoc
de 12 afos un jueqo.
¢ Qué juego de rol ¥
aventura para
PlayStation 2 me
recomiendas teniendo en
cuenta su edad?
Es que aventuras de
corte infantil hay pocas...
En fin, aunque es mas
plataformero, Jak and
Daxter promete bastante,
y para el afio que viene
ya habra salido al
mercado.
¢Por qué hay tan pocas
fans femeninaa de las
consclas? :€s que las
tias tienen miedo a las
consolas?
Pues chica, si tu misma
no lo sabes, imaginate
nosotros... {Si es que no
hay quien entienda a las
mujeres!
PD: Se de sobra que tu
nombre es Yen, ¢por qué
no te bautizaron Kan?
Porque si yo fuera Kan,
Shere-Kan, a ti habria
que haberte llamado
Mowgli, y tampoco es
plan, ;no? O a lo mejor
te hubiera gustado...
Andnimo

SECUELAS Y MAS |
ISECHELAS " 10 i
Hola Ven. es la primera
vez que escribe a una
revista, y me gustaria
que me respondieras o
mis preguntas, va que lo
primero que hago
cuando compro vuestra
revista €5 ir a esta
seccién. Tengo una
Dreamecast, una
PlayStation y en un
futuro una PSz2. Alld van
mis preguntas:

cSabes st bajara mucho
de precio PSz2 antes de
Navidad?

Antes de Navidad no
creo, pero yo tengo la
esperanza de que
durante ella Sony nos dé
una alegria.

¢ Para qué consola’s
saldrd Soul Calibur 2?
Apuesta seguro por una
version para PlayStation
2, y no descartes la de
Dreamcast, aungue atin
no hay nada confirmado.
JVa sé que eatas harto de
escuchar esta prequnta,
pere ssaldrd Virtua
Figther 4 para DC?

Eh... no.

¢Saldrd Crash Bandicoet
Wrath of Cortex para
Dreamcast, al estar
programado por los
chicos de Travellers
Tales?

Eh... tampoco lo veo yo
muy claro.

Crash Bandicoot Wrath of Cortex, éste sera ef nombre de la
primera aparicion del marsupial de Sony en PlayStation 2.

Y por diltimo, ¢eudndo
saldrd Space Channel 5-
2 y The House of The
Dead 3 para Dreamcast?
¢ Qué novedades tendrdn
respectos a los
anteriores?
Eh... ;te imaginas lo que
voy a decir?

Paul Bechara O'Hare

(Barcelona)

CONSOLAS |
Hola, si he de ser
sincero, say un lector
que o5 sigue desde el
numero con el que venia
el ultlmo video, y desde
entonces el dia 30 de
cada mes pone en mi
agenda “comprar Hobby
Consolas” en grande.
Perc iré al grano...

JVa sabes que 08 sigo
gracias al video, y tengo
curicsidad por st los
sacaréis en un juturc en
formato DVD, o seguiréis
con VHS.

“A Traveller’s
Tales lea
guataria hacer
un Crash con
entornos en 3D”

De momento no seria
légico pasarnos al DVD
porque alin es un
formato bastante caro y
minoritario, pero esta
claro que, antes o
después, habra que
adaptarse a las nuevas
tecnologias.

Soy un seguidor de la
serie Worms, y tengo las
dos ediciones de
PlayStation, pero ya me
aburren un poco.
¢daldrd algun Worms
para PS2? ;€1 Worms
World Party tendra
conversion para

iQue me dices!

P32 o

Squaresoft?”

Jjuegos para ella?”

|
I
|
|
L

“ o “¢€s verdad que si pones la PS2 vertical
y miras un DVD se raya?”

. "¢ Konami sacard ISS Pro Evolution para

. “...por cierto, ¢Jel tio Billy contrato ya a

 "Un amigo mio tiene una Super
Nintendc y todavia continiia comprdandose
algunos juegos. Yo tambien la tengo...
Jerees que conviene comprarse todavia

 “¢Sabes algo de alguna nueva consola
de Sega en un future?”

PlayStation 2?

En PlayStation no creo,
pero no me sorprenderia
que apareceria la
conversion a la 128 bits
de Sony.

Tambien me guatan los
Jjuegos de velecidad, y
eapecialmente los de
motos, ¥y he pensado en
comprarme el Mcto GP,
pero veo que estd en la
lista de recomendadoes
detras de Ridge Racer V.
Tt qué harias?

En primer lugar, te aclaro
que dichas listas estan
ordenadas
alfabeticamente, y luego,
pues si te gustan las
motos, Moto GP es un
titulo bastante
recomendable.

Tengo el Crash Bandicoot
1y 3, el Crash Team
Racing y Crash Bash. (&€l
Crash para PlayStation 2
seria una buena ‘elecicon
para “redondear” esta
coleccion?

Claro que si. Por cierto,
¢he dicho ya que hace un
par de semanas los
programadores del juego
nos dejaron caer, asi con
disimulo, que les gustaria

"hacer por fin un Crash
con entornos totalmente
en 3D"?
¢Saldra aigiun party
game para PS2, o alguna
continuacion de Crash
Bash al estilo Mario
Party?
Este genero estd muy de
moda ahora, asi que es
muy probable que
aparezca, aunque por
ahora no hay nada
anunciado oficialmente.
Corbucier (Barcelona)

¢ Qué tal? Vuestra
revista es la mejor, soy
un chaval de (6 anos
con una Dreamcast
recién comprada, y unas
cuantas dudas:

< Qué tipo de juegos como
HeadHunter sacardn
para mi consola?
Quédate con estos
nombres: Shenmue 2 y
Evil Twins.

¢Derroed el Tekken de
PlayStation 2 a Scul
Calibur?

Pues yo creo que no,
porgue a nivel técnico
quedaron bastante



Ya queda cada vez menos meses para que podamos tener en
nuestras manos el esperadisimo Shenmue 2 en Dreamcast. Adn
no se sabe si vendra traducido, pero hasta entonces, nos toca
conformarnos con ver pantallas como esta. jQué remedio!

parejos, y en el plano
jugable creo que no son
comparables, son dos
juegazos pero de estilos
diferentes.
¢Saldrd algun juego de
plataformas de calidad,
que merezed ld pena
teniendo ya el Sonic
Adventure?
Pero bueno, ;ain no te
has comprado Sonic
Adventure 2? ;Y a qué
esperas parair ala
tienda a por él?
¢Llegard el Resident Evil
4 o Dreamcast? ¢V el
Soul Calibur 2?
No hay que perder la
esperanza, pero lo veo un
poco dificil.
¢Serd Shenmue 2 el
mejor juego de
Dreamcast?
Probablemente, pero
tendra que batirse
duramente con Tennis
2K2 (la segunda parte de
Virtua Tennis) y Phantasy
Star Online v.2.

Alefandro Fontalba Ruiz.

Malaga

EEDICIONES DE FF
Hola Ven, me llamo
Lwismi, tengo 17 afios,
una NES, una GBC, una
MD, una PS, y a finales
de verano una PS2. stas
s0n mis preguntas:
¢Cudndo saldrd “Los

Sima” para PS2?
Me alegra que me hagas
esa pregunta... en serio,
por ahora no se sabe
nada de nada.
He oido que Final
Fantasy IV y Chrono
Trigger saldrdn en un
misame pack para PSOne,
bajo el nombre de FF
Chronicles, mejorados
para la 32 bits. Ademads.
he cido que todas los FF
aparecidos en PSCne
saldran en PlayStation 2
con mejoras grdaficas.
¢ €5 todo esto cierto?
Lo primero es totalmente
cierto, aunque de
momento no cuentes con
que llegue a Espana.
Respecto a lo segundo,
no he oido nada de nada.
¢Quién te lo ha soplado?
Luts Miguel Madera Misade
(Toledo)

EL NUEVO PAPEL DE
iQué pasa, JYen, como
andas! Somos un grupe
de amigos preccupados
per nuestras
queridisimas Dreameaat,
¥ queriamos, primero,
feticitar a teda la gente
de HC porgue ca habéis
superado en los ultimos
numeros, v luego,
haeerte algunas
preguntas.

&l bajon de precios de
Dreamcast y aus juegos
ha elevado bastante las
ventas. Con este parque
de conaolas, sno es
absurdo que la dejen de
lado ya?

Hay cosas que ya no
tienen vuelta atras, tened
en cuenta que una
decision empresarial, que
afecta a un mercado tan
grande, no puede ni
tomarse ni cambiarse de
un dia para otro.

¢Comoe es postble que
Virtua Fighter 4 salga
para PlayStation 2 y no
para Dreamecast, cuando
estd programade por la
propia Sega?

Porque forma parte del

“Para Sega, DC
ya es lo mismo
que PS2: una
opcion mas
para
programar.”

cambio de filosofia de la
empresa, piensa gue para
ellos ahora Dreamcast
significa los mismo que
PlayStation 2: una opcidn
mas a la hora de
programar.

¢ Cudndo saldra
finalmente Alone in the
Dark?

Salvo que haya ocurrido
un cataclismo y no me
haya enterado, hace un
par de semanas que ya lo
tienes en la calle.

¢Qué ha sido de titulos
como Lost World, Il
Bleed, Project £den, Age
cff Empires 2, Agartha,
Head Hunter...?

Project Eden, Age of
Empires 2 siguen en
desarrollo, Head Hunter
saldra en octubre, y los

otros se han perdido por
el camino.

Pululan por aht dos
“joyazas” como Berserk y
Hundred Swords.
JSaldrdn en Espana?

Es posible, pero la verdad
es que yo no lo veo muy
probable.

Dado que Sega estd
ahora recuperdndose
econémicamente, Jserd
posible que esta vez
Shenmue 2 llegue
traducido al espariol?
Sega sigue sin
pronunciarse de forma
oficial al respecto, pero
no creo que el tema
economico tenga mucho
que ver con si traducen o
no la segunda parte de la
historia de Ryo.

Vimos lo del tema de la
traduceién de Shenmue
que publicasteis en un
sensor. ¢Que se ha
vuelte a saber?

Pues lo que todos habéis
comprobado... nos consta
que Sega Espafa conocia
la apinion de los
usuarios, pero al final no
pudo hacer nada.
¢Cudndo saldrd el
Bleem! de Dreamcast?
Esperamos un amplio
reportaje.

iBuenas noticias!
Precisamente en estos
momentos estamos muy
pendientes de ese tema

para realizar un reportaje
en breve, incluyendo las
posturas oficiales de
Sega y Sony sobre el
tema.
Per ultimo, una muy
personal. La mayeria de
nosotres supera la
veintenda. Nos hemos
fijade en Game Boy
Advance, y en conereto
en Castlevantia y
Napoleon. ¢Crees que
hariamoes bien
adquiriendo la conscla?
No hariais bien, hariais
MUY bien. Aunque no
vayais a poder disfrutar,
todavia de Napoleon,
Castlevania y otros
juegos aln mas fuertes
que van a venir merecen
muchisimo la pena.

RGE y DCS (Mdlaga)

E BOY AD) :
cQue tal, Yen? Os
compre desde vuestro
numere 1, y ¢jald que
dureis un siglo. Tengo 24
anoa y algunas dudas:
¢Game Boy Advance se
parece mds a
PlayStation o a Super
Nintendo? ;Jugaremos
en ella a juegos como
Tekken?

Hombre, vista a
contraluz, a mi me
recuerda mas a la Game
Gear. jAh, los juegos!

Sin ninguna duda, Alone in the Dark IV de Infogrames, es una
de las aventuras de accion mas escalofriantes y espectaculares
que se pueden encontrar en el catalogo de Dreamcast,



Pues hijo, siempre que no
los hayas Ilenado de
salsa de tomate cuando
jugabas mientras
comias... Si.

¢La Memory Card cldsica
de t Mb de PSOne sirve
en PlayStation 272

Si, pero solo para los

juegos de PSOne.

¢ €8 competente el DVD
de PS2 en comparacion

La versién para Game Boy Advance de Final Fight es uno de los
juegos de la portatil que mas nos ha impactado hasta el
momento. jEs una conversion casi exacta de la recreativa!

con otras marcas?
Segun variadas fuentes,

Creo que veremos
muchos juegos al estilo
de Super Nintendo pero
que con el tiempo nos
sorprenderemos con
juegos poligonales la
mar de chulos.

&n el Final Fight de Game
Boy Advance. ¢saldrd
también Guy el ninja, y
la quinta fase de la
recreativa (la del
ascenaor)? £s que en

SNES no salieren.

Esto tambien te sirve de
respuesta a la pregunta
anterior: la version de
Game Boy Advance es
como la de la recreativa,
o0 sea que si sale Guy, y
también tendras el
famoso ascensor.

¢€n Game Boy Advance
se pueden jugar con los
cartuchos de Game Boy
en blanco y negro?

equivale a un tipico
reproductor convencional
de gama media. Vamos,
que si que es bastante
“competente”, como td
dices,

Sergie £xpésite (Barcelona)

B QUIE RECIDC

PURA COINCIDENCIA
¢Que tal, Jen?
Saltdndome todo tipo de
peloteo (jqué revista tan
pantdatical, jsois los
mejores!), voy al grane

£l baul de los olvidados

Hello Ven, pertenezco al club de
“Cualquier tiempo pasado fue
mejor”, y quisiera que me
respondieras a esta pregunia
antes de que sea demasiado
tarde: Haee un par de anoes
aparectd para Saturn un juego
llamado Final Fight Revenge en
Japén, ¢podrias comentarme de
qué iba?

Pues claro que si, colega. Final
Fight Revenge fue un intento -
mas bien fallido- por parte de
Capcom de llevar a los pesonajes de la saga Final Fight al género de la lucha
uno contra uno. Como curiosidad, te cuento que se traté de uno de los
primeros juegos de Capcom en los que se utilizaron personajes poligonales
en tres dimensiones, al estilo Street Fighter 2 EX. El caso es que el juego si
que tenia buena pinta, pero se ve que a los usuarios japoneses no les gusto
mucho, y ni siquiera se atrevieron a llevarlo al mercado americano {(mucho
menos al nuestro, claro). Hay experimentos que no cuajan...

Final Fight Revenge

(ASP)

(para resistir el
interrogaterio pulsa
repetidamente el beton
del cireulo):

A parte de los ya
conocides Time Criais
(laa dos partes), loa
Point Blank y Resident
Evil: Survivor, ;que otros
Jjueges me podrias
recomendar para
quitarle tedas [as
telaranas a mi pistola G-
Con 457

Que merezcan la pena, y
que todavia quede
alguna posibilidad de
encontrar en alguna
tienda, tienes Ghoul
Panic y Rescue Shot,
ambos de Namco.
¢Cudles serdan los
préximos bombazos para
PlayStation? ¢ Cuanto le
das de vida?

Yo creo que, al menos
hasta final de afio, y
probablemente durante
buena parte del
siguiente, alin van a
seguir saliendo juegos de
calidad normalmente.
Entre ellos, Syphon Filter
3, Spiderman 2, y Black &
White son los mas
apetitosos.

¢ Por que la mayeria de
loa juegos tienen un gran
parecido con peliculas
norteamericanas? Por
ejemplo. MGS parece un
clon de La Junsla de
Cristal.

Uy si, y hay ejemplos mas
claros. Tenemos la saga
Alien, Men in Black,

Armageddon, etc. jEsos
si que son plagios! En
serio, es normal que los
“cerebros” de las
compaiiias se inspiren, o
al menos estén influidos,
por peliculas o libros que
ellos mismos hayan visto
o leido. De todos modos,
con juegos como MGS, ;a
quién le importan los
parecidos con las
peliculas yankis?
¢Cudl es tu verdadero
nombre? Lo dige porque
no aparece junto a los
demds al final de la
revista.
¢Seguro? Vuelve a mirar,
a ver si es que no te has
fijado bien...
Para hacer todos los
reportajes que publicdis,
208 comprdis todos los
Jjuegos o aon pirateados?
Ni lo uno ni lo otro; a
través de una meditacion
mistica, adivinamos la
informacion que
escribimos, y luego las
pantallas que salen
publicadas... esto, caen
del cielo.
He cide decir que para
foermar parte de vuestro
equipc huy que hacele
mucho la pelota al
director, ses lo linico
que e necesita?
¢Te parece poco? Te
advierto que eso de
cantar los canticos y
alabanzas en su honor
cada manana resulta
bastante pesadito...
David Bou Pérer (Alicante)

Hobby Press, S.A.

Hobby Consolas

C/ Pedro Teixeira, 8, 22 planta
28020 Madrid

Si tu dibujo sale publicado, te
enviaremos un regalo. Podras

un reloj de Nintendo.

Envia tus dibujos a:

Indicando en el sobre: El Corcho

elegir una bolsa de PlayStation, o

N
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POR FIN LLEGA EL MEJOR
JUEGO DE ROL A PS2

iYA TENEMOS
FINAL
FANTASY X!

«Final Fantasy X» ya esta disponible en Japdn, y hemos corrido hasta
allf para hacernos con una de las primeras copias y contaros todas las
novedades de esta maravilla. ; Queréis conocer el juego de Squaresoft
que va a marcar época en PS2? Prepardos para seguir a Tidus, Yuna y
Seymour a través de una increible aventura que no deja de sorprender
a cada instante. En el niimero de Hobby Consolas de Septiembre vais
a poder disfrutar de un alucinante reportaje en el que “destripamos”
a fondo el primer DVD de la saga para 128 bits. jPrepardos para
recorrer el maravilloso mundo de «Final Fantasy X» antes que nadie!

Reportaje especial

SYPHON FILTER 3,
EL REY DE LA ACCION
REGRESA A PSONE

Gabe Logan volveré a enfrentarse a los terroristas en la mayor de sus aventuras. El mes que viene
encontraras en Hobby Consolas todas las claves de la (ltima aparicion del agente secreto, los
gadgets y sus nuevas misiones, en un reportaje especial a la altura del titulo mas importante de
PSOne para finales de afio. Accién en estado puro aderezada, como siempre por el desarrollo mas
innovador y una trama a la altura de las mejores peliculas de espionaje. ;Cémo lo hemos

V un regalo alucmante...

11AKI EI\I BIKINI!!

Y ademas...

e REVIEW DE CODE: VERONICA X

PARA PLAYSTATION 2

¢ EL REGRESO DE SPIDERMAN,

X MEN Y TINTiN EN PSONE. u
* LOS NUEVOS CARTUCHOS DE

ZELDA PARA GAME BOY COLOR

Wamm

conseguido? Nuestros espias en Sony vienen dispuestos a contaroslo todo en el préximo nimero...

Sggp -
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MEMORY CARD
2MB DE APLISOFT
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iPaga 10
nimeros
y recibe

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.)
consigue gratis esta tarjeta de
memoria de Aplisoft, para que
guardes tus partidas y récords
de PlayStation.

Un regalo de mas de 2.000
pesetas.

Caracteristicas: Fabricante
X.Technolgies, Capacidad
2 Megas, 30 Bloques

no comprimidos en dos
pistas independientes.

Por el precig de 12 nimeros

Por el precio de 12 nimeros

(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.) (12 x 450 Pesetas = 5.400

consigue gratis esta tarjeta de
memoria de Nintendo para
guardar en lugar seguro tus
partidas y récords de
Nintendo64.

Un regalo de mas de 3.000
pesetas.

Caracteristicas: Fabricante
Nintendo, Capacidad 256K.

HOY MISMO!
POR:

Gostaillamatani Giptsi07,03!ptas/mins

(Horarica8hiai BHidENURESIEWIETIES)

Ptas.) consigue 14, esto es,
2 meses mas de suscripcion
y el archivador para que
tengas tus revistas siempre
a mano.

Un regalo de mas de
2.000 pesetas.

Fax

(envislellcuporporiax))

Paga 10 ntimeros y recibe 12.
Por el precio de 10 nameros
(10 x 450 Pesetas = 4.500
Ptas.) recibiras los préximos
12 nlimeros de

Hobby Consolas,

ahorrandote 900 pesetas.

= @ E-mail
SUSCRIBETE 006130112130 90215 17 98 -t:cicionchobbypressicom

Por el precio de 12 nimeros
(12 x 450 Pesetas = 5.400
Ptas.) consigue gratis esta
torre apilable para guardar
cémodamente tus juegos
de PS2.

Un regalo de mas de 3.500
pesetas.

Caracteristicas: Distribuye
Promonor, Capacidad
para 18 DVD’.

Medidas: 412x170x85 mm.

)¥(Correo

Envialellcupeniadjintojqueinp
necesitalsellonOlsillo)prefieres

metelojdentrojdelunisobrely;
envialo)a:

«Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.
eDe acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para

modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.
eNo se aceptan suscripciones fuera de Espafia.
oLos regalos solo estan disponibles si la suscripcion se hace con cargo a VISA o DOMICILIACION BANCARIA. Para ofras formas de pago SOLO esta disponible la oferta 10 X 12.
e Promocion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.

ApdoiCorreocs|226
Alcobendas
Madrid|28100
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