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Envianos tu entrada de cine, de la pelicula “Lara Croft: Tomb Raider”
al apartado de correos 23183 Madrid 28080, antes del 31 de Octubre y participa
en el sorteo de 10 PlayStation 2: la mejor consola de videojuegos de la historia,
" donde ademas puedes ver peliculas en DVD con la méxima calidad.
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E3 NUEVO,
GENERACION
NUEVA

Son muchos anos ya acudiendo a
la cita anual de Los Angeles, y sin
embargo no dejamos de
sorprendernos en cada nueva
edicion. Y no es solo porque en
esta ocasion hayamos asistido a
la presentacion de la plana mayor
de la nueva generacidn, con
Game Cube y Game Boy Advance
al fin materializadas, Xbox
asistiendo al evento por primera
vez y PS 2 en una imparable
ascension. Se trata también de
que la cantidad de juegos
disponibles y la enorme inversion
que las compafiias han puesto en
esta feria demuestra que la
industria del videojuego confia
cada vez mas en sus
posibilidades. De verdad que es
un placer pasearse por un
Convention Center tan abarratado
de gente que no se puede ni dar
paso, con cientos de personas
probanda cientos de titulos en los
stands mas grandes y vistosos
que recordarmas. Es verdad que
aqui nos van a llegar las nuevas
consolas con un poco de retraso,
pero lo mas importante se ha
curnplido: ha comenzado una
nueva era en el mundo de los
videojuegos. Las cuatro consolas
nos han dejado una impresion
inmejorable, y esta claro que en
medio de todas ellas se va a
situar Sega, que va a proporcionar
unos juegos imprescindibles
dentro del catalogo de cada una.
En fin, que aunque la verdadera
competicion llegard a nuestro pals
en primavera del afio que viene,
este E3 nos ha pemitido ver
como van a funcionar las cosas
desde ya: grandes consolas,
muchos juegos y una lucha entre
las compafias por ver guién
ofrece lo mejor. Y como siempre,
los grandes beneficiados seremos
nosotros, los usuarios.
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Compaiieros

LA QUINTA COLUNMNA

B

Dice el Diccionario de la Lengua
Espariola que “compafiero” es
aquella persona que vive, trabaja
0 juega con otra habitual o
circunstancialmente. Es una
buena definicion, porque
cualquiera sabe que con su
compafiero o compafiera de clase,
de trabajo o de piso, te puedes
llevar bien “circunstancialmente”,
pero también puedes andar a la
gresca a las primeras de cambio.
Os cuento esto porque Ken
Kutaragi, en su reciente visita a
Madrid, ha hablado de
compafierismo entre Sony, Sega,
Nintendo y Microsoft dentra del
sector. De hecho hay algunos
acuerdos previstos entre Sony y
Sega y Sony y Nintende. Claro
que poco antes Kutaragi habia
afirmado (o al menos asi lo
publico el Finnancial Times) que
Xbox estaba acabada antes de
empezar. 0 sea, que el mundo de
los videojuegos es como una gran
aula en la que los alumnos -las
compaiiias- se pueden llevar bien
o mal depende de los casos. Los
mas fuertes llevan la voz
cantante y el resto crea sus
convenientes alianzas, Electronic
Arts no se lleva demasiado bien
con Sega y Nintendo, pero si hace
migas con Sony y Microsoft.
Square, s6lo se deja querer por
Sony, y Konami, no sin
dificultades, intenta ser amigo de
todos.

Pero ahora cambia la situacion, y
resulta que tras su cambio de
estrategia, todo el mundo suspira
por llevarse a Sega al huerto
(valga la expresion). Y, como os
decia antes, Sony lanza guifios a
Nintendo y algan que otro
puyazo a Microsoft, que es
alumno nuevo en el colegio y
viene con aires de abusdn. Porque
eso de que le cuestionen el
liderazgo a uno no sienta nada
bien, para que nos vamos a
engafiar.

En estas circunstancias parece
dificil que en un futuro se pueda
llegar al ideal de un solo formato
compatible con todas las
consolas, como afirma el propio
Kutaragi. Para ello tienen que ser
todos amigos y que en este
imaginario colegio reine la paz y
la armonia. Eso sucedera cuando
los alumnos aventajados piensen
un poco mas en fos usuarios y
comprendan que en el
entendimiento esta la solucion.

Manuel Del Campo

Estas son todas las modelos que han encarnado

SCUAL ES VUESTRA LARA

La pubertad de esta chica tuvo que ser como la bomba
atémica, y si no, mirad cémo se ha puesto nuestra Lara
con tan sélo 5 afitos de vida. El caso es que, ahora que la
heroina mas famosa de los videojuegos se ha convertido
-y de qué manera- en una estrella de cine, este nos
parece el mejor momento para volver la vista a las
modelos de carne (sobre todo) y hueso que le han
dado vida. Cinco fueron los juegos, como cinco son
las chicas que se han calzado esos shorts ajustados
para hacer un poco mas real la fantasia de Lara.

LARA CROFT .1996

El primer «Tomb Raider» marco las
pautas: una chica guapa, exuberante,
trenza de pelo castafio, pantaldn
corto, una malla verde bien ajustadita,
muchisimo cardcter y, por supuesto,
con un buen par de... pistolas. Desde
luego, se nota que los chicos de Core
dominaban a fondo las herramientas
3D, ¢no creéis?

Tomb Raider

S 998

NELL McANDREW......

RHONA MITRA.....

Después de varios
afiitos, la verdad es que
parece claro que a la
primera de las modelos

e 9

Lo reconocemos: hasta la
llegada de la sefiorita
Jolie, ésta modelo
era nuestra

que emularon a nuestra predilecta. Y
Larita, aunque fuera es que,
mona, le faltaba ademaés de
“algo”. Esfuerzo si que poseer unas
ponia en las poses, Tomb Raider I condiciones

fisicas ideales
(jvaya labios!),
tenia una

pero el caso es que
mas tarde tampoco
dio la talla como

actriz en marcada 3,
peliculas personalidad que
como le facilitaba
«Beowulf». enormemente la

tarea de meterse en el papel de
Lara. En fin, una pena que al

final se decantara por salir en
otro tipo de Play... (boy).



a Lara Groft

FAVORITA?

LARA WELLER. .............. 1999

Aunque esta jovencita al final
tampoco cuajo, cualidades no
le faltaban -jquién fuera
pistola!- Y es que, por

parecidos que no quede.
J Se ve que hasta convencid
a sus padres de que le
pusieran el mismo nombre que
a la sefiorita Croft...

i

Tomb Raider:
Last Revelation

1 LUCY CLARKSON . ..2000

Nada menos que 17 afiitos
tenia esta timida
muchachita de origen
“#&y britdnico cuando se
colocd por primera vez el
atuendo de heroina
l - virtual. Aunque la
camiseta de lycra y esa
mirada tan penetrante le
sentaban muy bien, lo cierto
es que no termind de
encajar en el papel de Lara.
Al final las criticas le
llovieron, casi tanta como
. los pretendientes, por sus
escasas dotes fisicas e
interpretativas. Seguro que
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ANGELINA JOLIE ..........2001
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La pelicula

La teniamos \

delante, y b
no nos '

de esta actriz, '

sus labios (uf),
cOmo se mueve,
como habla, sus '

era cosa de la edad... en gagiamus
todos los sentidos. ado cuenta.
Las medidas

-
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"
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enormes pulmones
{ejem), todo nos
convencio desde el
primer momento. Sin —
ninguna duda, Angelina Jolie
es la modelo perfecta.

Tomb Raider: Chranicles 4
g g |
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LA “EXPERTA” OPINION DE NUESTRO DIRECTOR

Durante varios afios me he visto en la “obligacion” de ir a conocer a todas
las modelos que se han metido en la piel de Lara. Imaginaos el “marrén”:

entrevistas, fotos abrazado a ellas, cenas en la intimi...bueno, tampoco voy
a entrar en detalles. Ahora me piden que elija a una, pero no puedo,

porque todas han aportado algo al personaje: Rhona, el descaro; Nell, el
morbo; Lara Weller, el cardcter; Lucy, la temura; y Angelina, la sensualidad.
En realidad hay mas detalles, pero ya os los contaré en otra ocasion.

- €aso que a la vecina cotilla del tercero.

* {Que mi familia se haya acordado de mi
en el dfa de mi cumpleafios y me hayan
regalado la PS2! {Qué emocionado estoy!
Vamos, que el resto del afio te hacen menos

* Que Xbox vaya a triunfar a hase de
talonarios, quedandose con todas las
licencias de los juegos importantes.

Me da a mi en la nariz que, por mucho dinero
que tenga, Mario, Gran Turismo y demas no se
van a mover de casa.

° Que Sega celebre el décimo aniversario
de Sonic a lo grande.
iY tan a Jo grande! Asi da gusto cumplir afios.

o El reportaje que hicisteis el mes pasado
sobre los 20 afios de evolucion de los
Juegos... jqué recuerdos! Lo lei con
lagrimas en los ojos y a moco tendido.
¢Tan malo era que te hicimos llorar?
Prometemos hacerlo mejor dentro de 20 afios.

* Que desde Internet se pueda mandar un
e-mail a la redaccion, y luego éste sea
publicado. jNunca nada habia sido tan
facil!

¥ si vieras los mensajes que nos llegan por
tam-tam desde las Ilanuras africanas...

o Felicidades por el ascenso, sefior director.
Tantas fotos junto a Lara y a todas las azafatas
de las ferias, debian tener su recompensa

* Que el Quake no me entre, y gracias a I
ello tenga tiempo libre para estar con los
amigos,

Es que ya se sabe que después de meterse

objetos extrafios por las orejas, se pierde

mucho tiempo en el hospital. [

o Aki, la protagonista de la pelicula de

Final Fantasy. Aungque esté hecha por
ordenador, quita el aliento, la muchacha. [
Deberias dejar de mirarla, que te estas

empezando a poner morado.

C, y en hreve os mandaré una beta de mi
Metal Gear!

Muche me temo que despugs tendras que

estudiar derecho para enterarte de lo que es un
copyright... |

* jQue estoy aprendiendo a programar en |

» El mando de PlayStation 2 que produce
descargas eléctricas.

Ahora si que podremos decir que [a consola de
Sony es una maguina “electrizante”. |

o Xbox. Al paso que llevan, que cada mes
sacan una nueva tecnologia para ella,
acabaran por ponerle una nevera
incorporada, o algo parecido. |
La nevera se ha descartado finalmente...

imagina que se te cuelga la consola y se te
estropean todos los yogures.




| , Que segiin el programa "El Precio Justo", una

Dreamcast cueste 44.900 ptas.

r £Y no viste cuando Carlos Lozano dijo en medio del programa |
. Queel FIFA costaha 2.001 pesetas? Si es que son de lo que no

' hay estos del "precio injusto”.

pero mi TV jno tenga ni estéreo!

ni chocobos, ni magias... jnada!
2Qué no van a salir los chocobos? jPero
un sacrilegio! Vamos a elevar una queja
esto es un atropello.

= Que en el Centro mail no me dejen cambiar mi FIFA 96

por ser demasiado viejo... jellos se lo pierden!

¢Y cudntos afios tiene usted, abuelo? Porque es la primera vez
. que tenemos noticias de una discriminacion tan flagrante,

“malos”!

» El reportaje del mes pasado sobre
haberos estirado un poco mas...

¢Cudnto mas? ;Como las 27 paginillas de este més? {Si es

que sois demasiado impacientes!

o Que mi PlayStation 2 tenga sonido Dolby Surround,

Creo que ya va siendo hora de que jubiles esa TV monocromo
del afio 39 que heredaste de tu bisabuelo, ;no crees?

* La pelicula de Final Fantasy. A nivel visual serd muy
buena, pero no hara ninguna referencia a la saga en si,

o Que muchos de los juegos que salen en Jap6n no nos
lleguen a Esparia. jParece que nos han castigado por ser

Si, malos comprando juegos, porque lo que es pirateandolos,
debemos ser de lo mejorcito...por desgracia.

es0 s un escandalo,
hasta Square porque

AFTGO, EN EL_UNREAL
TOURNAMENT JAMAS
VI UNA “SKIN™ TAN RARA

COMO SIGA USTEDY" | VENGA LA
CON LAS PALABROTAS  BOLSA O
SE LA GANA ..

Fco. Javier Gamboa

el E3. Podiais

|

La publi del mes
Un régimen estricto

o0 me gustaria estar en la pi... en los huesos,

de los ingleses cuando lean la publicidad de

Los mas vegdidos

el 1 al 29 de Mayo

POKEMON PLATA. Sigue
imparable: jotro mes que lo
tenemos en primera posicion!

KB Pokémon Plata
E Pokémon Oro
El 1SS Pro Evolution

H MotoGP .......
[ Final Fantasy IX.
Time Crisis: Operacion Titan (+pistola) . . . (PS)
B Formula One 2001
El Banjo-Tooie
f The House of the Dead 2 {(+pistola)

Datos proporcionados por Centro Mail.

Bl Extermination ................ (752) Pokémon Stadium2 ........ (v6a) [l Tear Ring Saga Enterbrain ....... (Ps)
Formula One 2001 ........... (pS, PS2) Pokémon Silver ............ 680 B Shin MigamiTensei . ............ (ps}
CRARPTAN oo v cmvermmnaa o [5) Pokémon Gold ............ (GBC) CrazyTaxiZ ..oovvvininiinnnns o}
Aloneinthe Dark IV ......... {52, DC) Darkiclotid o coun sanspinis (Ps2) Gran Turisma 3 A-Spec ......... (Ps2)
B Pokémon Silver .............n (GBC) Kiroy Tilt N Tumble ......... (GBC) Birth of Pirate Dreams .......... (G8)
B Simpsons Wrestling ............ ®y) B RedFaction............... s2) @ Tomb Raider Chronicles ......... (]
Theme ParkWorld ........... {Ps, PS2) Madden NFL 2001 ......... (ps2) Super Mario Advance ......... (GBA)
B Rayman .....oovennnnnnn.. ps,o80 Bl CrazyTaxi .....oooovnnnnns #s2)  E Exodus GuiltyNeo ............ (0
Bl World Championship Snooker .. ... s B CrazyTaxi2 ............... 0 E One Piece Grand Battle ......... )
{0 Matt Hoffman's Pro BMX ........ ps) O 18Wheeler ............... ©0 [ Animal Forest ................ Ns4)

]

PlayStation

1SS Pro Evolution 2

Time crisis: OT + G-Con 45
Alone in the Dark: TNN
Final Fantasy IX

E Manager de Liga 2001

Nintendo 64

Banjo-Tooie
Pokémon Stadium+T. Pack
Majora's Mask
B Mario Tennis
Perfect Dark

ame Boy Color

Pokémon Plata
Pokémon Oro
Pokémon Pinball
Pokémon Amarillo
Pokémon Azul

| ASI ‘ \\'?

|

Skies of Arcadia

B The H. of the Dead 2+Pist.
Soul Calibur

Bl Virtua Tennis

Jet Set Radio

PlayStation 2

‘Zone of the Enders
Moto GP

Formula One 2001
Crazy Taxi

Shadow of Memories

ZOE OF ENDERS

Japon

«C12». Seguro que hay un método mas sencillo
de quitarse esos michelines de cara al verano, que
dejandose atrapar por un pandilla de aliens,
aungue tampoco sera tan efectivo. Por si acaso,
cuidado este verano con las golosinas...

SUBEN

esta.pequefia
maravilla no deja de
sorprendernos, y sélo
ha tardado tres
meses en llegar a
nuestro pais.

[0 LA LUCHA, que pronto contard en sus filas con nuevas
entregas de Tekken, Soul Calibur, Virtua Fighter y Dead
or Alive para las consolas de nueva generacion.

0O
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VETAL GEA cuando pensabamos que ya no
iba a ser capaz de sorprendernos, las nuevas
imagenes mostradas en el E3 vuelven a demostrar
porqué es el juego mas esperado del momento.

BAJAN

K4 DRAGON BALL, el
préximo juego de Goku
para PlayStation 2 no
sera distribuido en
nuestro pais este afio.

£2 PHANTASY STAR ONLINE VER. 2, ya que mucho nos
tememos que nos obligara a pagar una cuota mensual
si queremos jugar online.



EDGE, Reino Unido, Junio 2001
OPINION
Steven Poole, Escritor

El Pais

“A mi me gusta disparar a la gente y ver saltar
la sangre en un juego, pero eso no quiere decir
que vaya a coger un rifle y hacerlo en la
realidad. Es por esto que a un policia de Nueva
York le encantaba «Grand Theft Autox, porque preferia que
robaran coches en un juego, en lugar de hacerlo en la calle.”

Lunes, 21 de mayo de 2001
SOCIEDAD

Angela McFarlane, Experta en
tecnologias de la educacién

“...no hay por qué lamentarse cuando
un nifio prefiere jugar con Pokémon a
leer un libro [...] deberiamos saber
reconocer la riqueza de algunos
juegos electrdnicos.”

B £l Pais

Jueves, 24 de mayo de 2001

- PUBLICIDAD

“Sientate al volante del Ibiza y
olvidate de la realidad virtual.”

PRIMERA PLANA €%

ey ey

> &Y til qué opinas?

Estas son algunas de las respuestas
recibidas sobre la pregunta que os
formulabamos el mes pasado: ¢ CREEIS
QUE PLAYSTATION ES UNA CONSOLA
PRACTICAMENTE ACABADA?

o 5i es cierto que ahora, cuando las
consolas de nueva generacién estan
empezando a sacar sus primeros
juegazos, parece que cada vez mas
estd mas condenada al ostracismo,
pero creo que aun va a dar algun que
otro ultimo coletazo.

(José Muzas)

* PlayStation es una consola acabada
por completo: su relativa calidad y la
falta de originalidad de sus juegos
hace que, cada vez, la apoye menos
gente.

(Red)

* No creo que los programadores dejen
de lado a un mercado tan amplio.
Ademds, PSX no llegara a morir del
todo, porque se seguira jugando con
sus juegos en PS2. Tenemos PSX para
uno o dos afios mas.

(Sergio Esparcia Garcia)

* PlayStation es una consola
TOTALMENTE acabada, solo hay que
ver la nula diferencia de precios entre
PSX y DC. Y si uno tiene 20.000
pesetas, la compra esta clara,
Dreamcast,

(Rafael Giner Gomez)

Y para el mes que viene:
¢QUE GENERO CREEIS QUE SERA EL
REY EN LAS NUEVAS CONSOLAS?

o Que en el 18 Wheeler no salga el
tipico camionero espafiol (llamado
Paco o Manolo) con grasa por todos
los sitios y con una cara de mala
leche que no se aguante,

Si que sale, es un persanaje secreto, y te
tienes que acabar &l juego un millon de
veces y con los ojos vendados.

e Que una "guiri" me robara en el
Phantasy Star Online cuando yo esta
. siendo muy amable.

Normal, vas por ahi coma el tipico
macho ibérico “siendo amable” con la
rubia nérdica de tuno, y pasa lo que

| pasa. jJi es que na je pué sé guena!

» Haberme enterado que el fector
de DVD de mi P$2, en posicion
. vertical, raya los discos... jA buenas
. horas!
Pues, por i acaso, jque sepas que el

utilizar la bandeja de la consola como
posavasos también la dafia!

¢ iQue Fear Effect 2 no sea
recomendado para “mayores” de 18
afios!

No solo es para mayores de 18 afios,
sino que deben haber hecho la mili en
Ceuta. Es fa leche.

e Ser el mejor en lo que se refiere a
Pokemon. jNecesito un rival que
merezca la pena!

Anda fantasma, si seguro que todavia
no has conseguido evolucionar a
Bulbasaur, chaval.

* Que fodas las demas secciones no
sean ni fa mitad de graciosas que el
sensor,

No todo iba a ser “cachondeito”. A
veces hay que ser un poco mas serio.

o El sospechoso parecido de un
taxista de Crazy Taxi 2 con el lider
de cierto grupo musical de [a banda
sonora del juego.

Y peor aiin: jel sospechoso parecido
entre los vehiculos del juego y los que
veo todos los dias por la calle!

* Que haya tenido que empefiar mi
Dreamcast para comprarme una
PlayStation 2.

Pero bueno, ¢es que no os hemos
ensefiado nada en todos estos anos?
iTendrias que haber vendido el cepillo
de dientes!

o Que en la era del DVD sigais
dando los videos de la revista en
formato VHS.

Hombre, si no te importa pagar 4.000
pelas del afa cada vez que saquemos un
video...

Muy mal debe estar sentandole
la resaca del E3 al sefior
Kutaragi cuando se atreve a
condenar a XBox antes de su
nacimiento, especialmente
después de saber que
Microsoft se esta dedicando a
comprar (y esta vez no es una
metafora) la exclusividad
temporal de algunos titulos.
Aunque -a ver esas
matematicas- si Shiny se
encarga del proyecto Matrix, y
tardaron mas de 4 afios en
abandonar Messiah para PS...
quiza los usuarios de la
consola de Gates puedan
lamentarse alla por el 2010 de
quedarse sin juego.

Pero no siempre es el pez
grande quien se come a
Bleemcast, que todavia sigue
en pleitos con Sony para sacar
su emulador para... ;cémo se
llamaba? Eso si, en el estante
vacio donde teniais vuestra
Dreamcast, vais a poder poner
una GameCube al precio de
25.000 yenes (40.000 ptas) en
Septiembre -viaje a Japdn no
incluido-, es decir que cuando
llegue a Espafia seguro que la
inflacién ha puesto el precio
por las nubes, para variar.

sabias que..

El primer E3 se celebro en
Los Angeles en 199_5 iRy
alli se presentaron Killer

Instinct, Virtual Boy ¥ los % 2

imeros juegos de
i;llrtf:lm? Il\lo fargo del tiempo
{a feria ha tenido lugar en Las
Vegas, Atlanta y ﬁnalmepte
parece haberse establgcu
este afio ha habido mas

At P

4

/
/

do en LA, donde
de 400 compafifas.

ez

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR

José Muzas, Nazareth Garcia,
Armando Mozota, Mach8, xmtt,
Hada, Sandokan, Daniel Tacoronte,
Manolo Morén, Josfie Antonio
Paquet, Luis Blanco, Solid, Hayach,
Borja Maria Marino, Red y Fco. Javier
Sanchez Rus y Miguel Angel Glez.




omo todos sabesis, e! principal regalo que Sega

ha querido hacer a todos los seguidores de
Sonic ha sido el lanzamiento internacional el
proximo 23 de junio, de la segunda parte de sus
aventuras de en Dreamcast. En «Sonic Adventure
2», nuestro erizo vuelve a protagonizar un gran
plataformas 3D, donde aparecen todos los
personajes que le han acompafiade a lo largo del
tiempo y algunos otros nuevos. Desde luego, el
Sonic Team no podria haber elegido mejor broche
para festejar el acontecimiento. Si queréis saber
mas, no tenéis mas que buscar el comentario del
juego en las paginas de novedades.

El 23 de junio se cumplen 10 afios
desde que nuestro querido Sonic
surgiera de la mente de Yuji Naka,
y se convirtiera en la mascota de
miles de consoleros de todo el
mundo. Para celebrarlo, Sega ha
preparado un montoén de eventos
que no queremos que os perdais,
asi que aqui os los mostramos.

[N La sequnda parte de «Sonic Adventure» contara con la
aparicion de todos los personajes de la historia de Sonicy
algunos nuevos. jNadie quiere perderse [a fiesta!

como ya os adelantamos
5 unos meses, una
de las novedades mas
interesantes de «Phantasy
Star Online v.2» sera la
inclusion de nuevos
hersor "g!dg!'!i' :
e uy o [ Asi de gallitos llegamos a la FN Como buenos profesionales, nuestros [N Después del discurso y los canapés,
lacionados con Sega. presentacion de Sega, cinco hombres y redactores hicieron una "cobertura" total  llegé el momento de escaparse al parque
Pues bien, el Sonic Team ha un destino... la fiesta del 10° aniversario de lo que sucedio en la fiesta de Sega. y montar en fas atracciones... jtodo el
decidido recompensar a los de Sonic. Un periodista esta siempre a la que cae...  parque para nosotros solos!
usuarios de la edicion B) El Director General Bl Y asi
g irector Genera A
japonesa de este juego, con de Sega Espania, recuperadas las
una aparicion estelar de Ricardo Angeles, fuerzas, nos
Sonic como persanaje aprovecho Ja ocasion tiramos 301’.35
para dirigir a la prensa montando una
oculto. Esta sorpresa.viene ey vez tras otra. Al
a sumarse a la posibilidad y emotivas palabras final casi nos
de usar como "Mags” en honor a Sonic, tras olvidamos de lo
. lo que Sega nos invito mads importante:
varias consolas dela a un pequefio jiFelicidades,
dilatada historia de Sega. refrigerio. jVino bien! Sonic!!




Para conmemorar tan importante acontecimiento, Sega ha aprovechado
para disefiar un montén de productos de coleccionista dedicados a
Sonic y su décimo cumpleafios. |Y eso nos gustal

Entre ellos, lo mas destacable ha sido una Edicion Especial de «Sonic
Adventure 2», que recibiré el nombre «Sonic Birthday Pack», que se pondra
a la venta sélo durante dos dfas, al precio de 5.500 yenes (casi 7.000 ptas.),
y que incluira el juego, dos monedas doradas conmemorativas, un disco con
la miisica del juego y un libro con la historia de Sonic. Desconocemos si
esta iniciativa llegaré a Espaiia, pero si alguien lo busca por Internet,..
Ademds, gracias a un acuerdo con el fabricante de relojes Swatch, también
ha disefiado un alucinante reloj de pulsera. En él, ademas de un disefio
fantastico en rojo y azul, y un display digital con luz fluorescente, se puede
disfrutar de una demo en la que aparece Sonic en pantalla al dejar
presionado el botdn rojo central. {Y
ya tenemos uno!

* Sonic the Hedgehog, 1991, Megadrive,
) Esta preciosa Master System, Game Gear
Edicion Especial de » Sonic 2, 1992, Megadrive, Master System,
«Sonic Adventure Game Gear
2» s6lo se * Sonic arcade, 1993, arcade
distribuird durante « Sonic CD, 1993, Mega CD
dos dias en Japén, « Sonic Drift, 1963 S G
Sin duda, sera un + Sonic Ch ‘”'3 G Gear
auténtico tesoro ORC J
para coleccionistas * Sonic 3, 1994,
que valdra su peso * Sonic Drift 2, 1995, Megadrive
en oro desde el * Sonic Fighters, 1996, Arcade
primer dia. « Sonic 3D Blast, 1996, Saturn
* Sonic Jam, 1997, Saturn
« Sonic Jam, 1998, Game.com
f * Sonic Adventure, 1999, Dreamcast
’ » Sonic Pocket Adventure, 1999, Neo Geo
r’ ‘ Pocket
* Sonic Adventure 2, 2001, Dreamcast
omo todos sabéis, el cambio de politica de Sega va a sega también ha anunciado recientemente su intencion de introducirse
llevar a Sonic a nuevos sistemas. El primero sera GBA con en la creacion de software para teléfonos méviles con conexidn a

«Sonic Advance», un plataformas en 2D al mas puro estilo 16
bits en el que encontraremos un montan de fases totalmente
nuevas, y podremos controlar a Sonic y también a Tails y Amy.

: 800

3 Dentro de pocos meses todos podremos ver a Sonic por
primera vez en [a historia en una consola de Nintendo.

Internet, como es el caso de la red japonesa i-mode. Pues bien, su primer
trabajo sera «Sonic Café», una especie de portal interactivo para
teléfonos i-mode en el que los usuarios, entre otros servicios,
podran disfrutar de varios juegos de Sonic tan alucinantes como
los que veis aqui. En nuestro pais, quiza podamos disfrutar de esta
tecnologia cuando comiencen a funcionar las nuevas redes GPRS.

[Tl

THE HEDGEHOG b~
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El Presidente de Sony estuvo en Madrid

Ahi donde le veis es el creador de PlayStation y PS 2, y ahora ademas preside la
compaiiia. Con PS 2 ya asentada en Japén, ha decidido darse una vuelta por
Europa para comprobar personalmente cémo va el mercado de los videojuegos.
Hobby Consolas le interrogé sobre los temas mas candentes de la actualidad.

E3

Es una feria
importantisima, y me
encanta ver todo lo que
sale nuevo. Y este aro, la
presencia de Nintendo y
Microsoft con sus nuevas
plataformas ha reunido a
muchos mds
desarrolladares. También
es bueno ver la reaccion de
la gente ante estas nuevas
consolas. Por otro lado,
creo que hace 10 afios los
videojuegos eran una

en la linea telefdnica y
tiene una banda adecuada
para ello, pero para un
futura habra que
modificarla, pues llegarédn
nuevas posibilidades, como
la videoconferencia, que
requerirdn un ancho de
banda mucho mayor. Claro
que hablamos de al menos
cuatro o cinco afios vista..

DINERO
En paises como USA ya
hay banda ancha, y por

cara y por lo tanto el coste
de esta opcidn se puede
disparar. En Japon pueden
ser 100 o 200 dolares af
mes, pero hay que tomarlo
como el nuevo y Unico
acceso a internet. La idea
es adapfarse al futuro.

JUEGO FAVORITO
Es muy dificil porque me
gustan todos. §i tengo 10
minutos juego a Dance
Dance Revolution, pero si

industria, somos
compaiieras en cierto
sentido, y por tanto hay
muchas posibilidades de
que se pueda compartir
tecnologia o incluso
juegos. La comunicacion va
a ser un medio global para
todos. Tenemos proyectos
con Sega y Nintendo.

XBOX
Nosotros ya llevamos un
tiempo en el sector y
creemos que la

Ken Kutaragi, de 50 afios, ya

habia estado en Espana, en

Andalucia concretamente, cuando
era estudiante y quedo encantado

aficién exclusivamente de

chavales muy jovenes, y
ahora se estan rompiendo
esas barreras. Hay que
llegar a otro tipo de
edades y también al sexo
femenino.

INTERNET

Nuestra consola va a
abrirse a todas las
posibilidades de internet,
pero nosotros nos
dedicamos a los juegos y lo
méds importante en los
juegos es la comunicacidn.
Cuando estamos jugando
con los amigos nos estamos
comunicando. Lo que
nosotros queremos es
ampliar esa comunicacion
para que todos los
Jjugadores del mundo
puedan comunicarse,
ampliar el campo de
entretenimiento.

BANDA ANCHA
£l internet que ahora
conocemos se basa en PCy

tanto PS 2 se puede
convertir en la alternativa
al PC, por lo que el
desembolso estara
justificado. Si es verdad
que en Europa este tipo de
conexién puede ser muy

tengo mds tiempo
entonces me pondria con
GT3.

SEGA Y NINTENDO.
Todas fas compafiias
estamos en la misma

wdida poe B Gran Cad S

B
i

Y La rueda de prensa se efectud en las oficinas de Sony
Espania. Kutaragi respondid a todas nuestras preguntas.

competencia es buena y es
lo que realmente activa el
mercado. Lo que si puedo
decir es que la creatividad
en fos juegos de Xbox me
pareci6 discutible durante
el £3, Me hubiera gustado
ver juegos mas originales,
de mds impacto.

DVD

Desde que nosotros
tomamos la decisién de
incluir DVD la implantacion
de este formato ha crecido
de forma explosiva, por
tanto creo que acertamas
de pleno. PS 2 ha hecho
crecer muchisimo a la
industria del DVD.

CINE Y MUSICA

La interaccion entre fos
juegos, el cine y la mdsica
es cada vez mds frecuente,
Solo hay que ver ejemplos
como el de Final Fantasy .
Los creadores establecerdn
una sinergia entre cine,
juegos y musica.

con nuestro pais

{UNA SOLA
CONSOLA PARA EL
FUTURO?

¢0s imaginais que sélo
hubiera un formato en los
videojuegos, como ocurre
con el VHS o el DVD,
aunque cada compaiiia
fabricara su propia
consola? Pues Kutaragi no
cree que sea una quimera:
*“ Quiza sigamos de esta
manera durante algtn tiempo
pero llegard un momento en
el que deberemos tender
hacia algo mas global. Cada
uno puede tener su aparato
pero con cierta
compatibilidad. Por ejemplo,
Macintosh y Windows son
diferentes, pero ambos se
mueven por el mismo internet
y utilizan herramientas
compatibles. Si, yo creo que
todo tendera a unificarse.””




"Jaque Mate" I Hacker l
Mas de 15 horas navegando por Internet.

Horas y horas delante del ordenador. Descifrar claves, la pantalla como dnico punto de mira. ;¥ tus ojos? 'u ' @ e
Podria legar un momento en el que el blanco se convitera en rojo, te picaran y los notaras imitados. P vlSﬂl’lﬂﬂ
En esos momentos, mecesitarias Vispring. Un colirio vasoconsfrictor que efimina el enrojecimiento del ojo y sus molestias. : o of Sk

Para que tu ritmo de vida no afecte tus ojos, Vispring. -

Vispring

fetrizolina ACI

Este anuncio os de 1 ¢ las'instrucciones de uso. En caso de duda consulte con su
farmacéutico. No administ na. | IMINISErar mas de tres dias sequidos sin consultar con su medico. € PS. M-01079
4 ¢




Capcom ya esta desarrollando nuevas entregas de su altimo survival horror

[ El argumento y desarrollo de la version de -
Xbox sera el mismo que el de la primera
entrega para la consola de Sony, aunque quizd
se incluyan enemigos o armas nuevas. :

I3 A nivel visual, el juego

emmmm
sensibles mejoras en el detalle de los m
que seguiran estando construidos amﬂanﬁo

graficos pfermnderhadns.

I3 En el plano jugab!e,'«Gehma Onimusha»
seguira contando con un control sencillo pero
muy completo, ymd«erro#onmaw'm deb

habitual en el género. -

uando apenas le ha dado tiempo a salir la
Cprimera entrega para PlayStation 2 en
nuestro pals, Capcom ya ha sacado a la luz las
primeras iméagenes de dos nuevas entregas de
Onimusha en 128 bits, una para Xbox y otra
para PlayStation 2.

De la version para la consola de Microsoft, que
ha recibido el nombre Genma Onimusha,lo
(inico que se sabe hasta el momento es que sera
una version de la primera entrega para PS2,
aungue es posible qgue se incorporen algunos
cambios jugables. Como podéis comprobar, el
nivel grafico muestra también sensibles mejoras,
y aunque adn no se conocen fechas de
lanzamiento, se espera que incorpore algunas

El nuevo sistema de camaras est4 destinado a
mejorar la jugabilidad de un titulo en el que
primaré aun més el combate sobre la investigacion.

otras novedades que todavia estan por desvelar.
Por su parte, a PlayStation 2 llegard Onimusha
2, la secuela de las aventuras de Samanosuke,
en las que el nuevo protagonista sera un joven
samurai llamado Jyuubei. Algunas de las
novedades que incorporara sera un uso
mejorado del motion capture, mayor
protagonismo en las FMV y unos escenarios mas
detallados y con mayor indice de interactividad,
aunque seguiran siendo prerrenderizados. El
juego, que se encuentra a un 30% de desarrollo,
saldrd en Japén en marzo de 2002, asi que
probablemente no llegue hasta nuestro pais
hasta después del verano del afio que viene. Ya
sabéis, a esperar tocan...

[ Capcom no introducira escenarios poligonales en
«Onimusha 2», pero se estd asegurando de elevar
Ia calidad gréfica al mayor grado posible.

B 5i las secuencias
FMV que van hilando
el argumento del
juego ya resultaban
aespectaculares en PS2,
esperad a ver las que
apareceran en esta
secuela, porque tienen
toda la pinta de
resultar impactantes.




¢Quieres ir al cine?

¢Quieres tiempo?

¢Quieres compafia?

¢Quieres estilo?

¢Quieres accion?

¢Quieres diversion?

¢Quieres amigas?

¢Quieres amigos?

¢Quieres salir?

;Quieres entrar?

iClaro!

www.nokia.es

Centro de Atencion al Cliente: 902 404 414

NOKIA
=330

Hay muchas cosas para ver,
oir y hacer. Hay un nuevo
Nokia 3330 con Wap.

Unete al Club Nokia, tendras
acceso a muchos servicios
exclusivos como tonos
de llamada, salvapantallas
animados, iconos, juegos
con diferentes niveles de
dificultad...

Saca lo méaximo de tu
Nokia 3330, te esperamos
en www.club.nokia.es
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D

RS

4 s
Ww,clyon®

NOKIA

CONNECTING PEOPLE



WWWw.camy.es

Podras elegir entre cuatro
colores para tu Game Boy Advance

ungue, en un principio, se pensaba que el 22 de junio sélo fbamos a poder
Aesccger entre tres colores para la carcasa de nuestra Game Boy Advance,
Nintendo ha confirmado que finalmente también pondra a la venta un cuarto
color, el rosa transparente. Este modelo, que tiene todos los visos de
convertirse en el predilecto de las usuarias femeninas, se suma asi a los otras
tres tonalidades ya conocidas: morado, blanco y transparente. Lo que no
sabemos es el niimero de unidades que se distribuirdn de este modelo, asi que,
si 0s gusta, id corriendo a reservarla a vuestra tienda habitual. Y no os

preocupéis, que el precio de la GBA rosa sera el mismo: unas 20.000 ptas.

La compaiiia editara en Espaiia un
periédico gratuito para sus clientes registrados

I-a filial espafiola de Virgin Interactive acaba de lanzar el primer nimero del
que, a partir de ahora, serd el medio a través del cual esta compafiia

informara a sus clientes de todas sus
noticias y novedades.

"La Virgin®, que asi se llamara esta
publicacion, se distribuira de forma
totalmente gratuita de forma trimestral,
y ademas permitira a los lectores enviar
sus preguntas, dudas o quejas, que
posteriormente saldran publicadas en el
siguiente nimero.

Todos los clientes tradicionales y demas
usuarios registrados en la base de datos
de Virgin Espafia recibiran préximamente
el primer niimero, que sera el
correspondiente al periodo de junio a
septiembre, y cuya portada podéis
contemplar junto a estas lineas.

popocia HlaySistiond) "
HTERER -

\Lrials

ieteibuinog
Hlack & Valte

La Virgin se mueve |7

Tirgin precenia
o satrellas en




Ya sabemos lo que nos mostrara la pantalla
al encender la maquina de Microsoft

Asi seran los menus de
configuracion e inicio de
la consola Xhox

usto después de la celebracion del E3, algunos ejecutivos de Microsoft

dieron a conocer algunas pantallas e informacion acerca de cdmo serén los
mends de configuracién de Xbox y qué innovadoras opciones incluiran.
En primer lugar, incorporara las clasicas opciones para la seleccion de idioma,
audio y video, asi como la gestion de las tarjetas de memoria, que funcionaran
como en cualquier otro sistema, y todo ello estard presentado bajo un vistoso y
espectacular interfaz tridimensional.
Sin embargo, las nuevas funciones que utilizar esta consola afectaran también
a los menus de inicio, que mostraran opciones inéditas hasta ahora. Por
ejemplo, en las imagenes inferiores podéis observar la pantalla de gestion del
disco duro, que permitira guardar perfectamente ordenadas todas las partidas
de nuestros juegos, y efectuar las tareas de copia, borrar y mover a la tarjeta
de memoria de forma transparente y sencilla.
También estaran disponibles las opciones de control relacionadas con el
sonido Dolby Surround y con la configuracién de televisiones digitales de alta
definicién, que dltimamente se estén implantando cada vez en més hogares.
Por (iltimo, la consola también implementara un sistema para limitar la
muestta de violencia y otros contenidos adultos en la consola.

¥ Meni principal Y Configuracién

ABHOX HERD §

Disco duro £ Meni CD




os chicos de Fox Interactive y Electronic Arts
I-estén preparando una nueva secuela basada en
la archiconocida saga de ciencia ficcién
protagonizada por Sigourney Weaver. Tras el
lanzamiento de tres diferentes shoot'em up
subjetivos en los tltimos afios - Alien Trilogy en
Saturn y PlayStation, Alien vs Predator en Atati
Jaguar y Alien Resurrection en PlayStation -, esta
nueva aparicién de la teniente Ripley se mantendra
dentro de las lineas maestras trazadas por éstos,
que ha resultado ser el medio ideal para transmitir
en una consola la atmésfera de tension que
caracterizo a las cuatro peliculas de cine.

En esta ocasion, nos tocara encarnar el papel de un

marine enviado a investigar el interior de una nave
alienigena desconocida, gue se ha acoplado a
nuestro transhordador Sulaco de forma hostil.
Cuando nos adentremos en [a nave, comenzaremos
a notar que no esté habitado por formas de vida
conocidas, y a partir de ahi se iniciara una salvaje
lucha por la supervivencia, en la que tendremos

oportunidad de ver todo tipo de efectos gréficos y
las mejores animaciones para los aliens que hayais
podido ver hasta la fecha.

Eso s, si ya os estais comiendo las ufias de los
nervios, tranquilizaos un poquito porque el juego
no llegaré aqui hasta el afio que viene.

Electronic Arts distribuira Aliens: Colonial Marines a principios de 2002

[ El argumento de Aliens: Colonial Marines no seguira el

desarrollo de ninguna de las peliculas en concreto.

Y Gracias a su excepcional disefio, los
aliens seréan los protagonistas del juego.

Internet on line

LOS USUARIOS DE DREAMCAST Y PS2
PODRAN JUGAR JUNTOS ONLINE

Segun un reciente anuncio realizado de forma
conjunta, Sega y Sony han llegado a un acuerdo por
el cual los usuatios de sus respectivas consolas de
128 bits, podran jugar entre sf con algunos de sus
juegos online. Gracias a este sorprendente acuerdo,
los jugadores de Dreamcast podran conectar sin
ningln tipo de traba a los mismos servidores que
los usuarios de PlayStation 2, una vez que la
consola de Sony haya puesto en marcha sus
servicios online (en EEUU serd en noviembre).

| presidente de Square, Hisashi Suzuki,
reveld durante una conferencia de prensa
celebrada en Jap6n nuevos datos acerca de
sus planes para el juego online en el pais
asiatico con su préximo RPG para PlayStation
2, el esperado Final Fantasy XI.
Como ya os comentamos hace algunos
meses, sera necesario inscribirse en el
servicio de juego en red PlayOnline
- perteneciente a Square -, para cuye disfrute

HABRA QUE PAGAR CUOTAS PARA JUGAR
Segﬂﬁ'ﬂ}i'énundado ia filial americana de Sega,
Phantasy Star Online Version 2 incorporara un
sistema de pago por cuotas para jugar a través de
la Red. Los pormenores de este sistema “Pay Per
Play", que no afectara al PSO original, ain no se
han detallado, aunque Sega America ha informado
que el motivo de haber tomado esta decisin es la
de permitir a los usuarios “acceder a nuevas
opciones, modos y aiiadir la posibilidad de
descargar misiones para el juego”.

Se confirma que el servicio PlayOnline no sera gratuito

definitivamente se nos exigira del pago de
una cuota mensual, atin desconocida.

El juego, que se vendera en formato DVD,
tendra un precio aproximado de 6.500 yenes
{unas 8.000 ptas.), y se presentara en un
pack especial del que, a fecha de hoy, ain no
se conocen més datos.

Por otra parte, en Espafia todavia no se ha
confirmado con seguridad cual sera el
sistema que se seguira para este servicio.

EL NAVEGADOR DE INTERNET DE PS2
Sony America acaba de anunciar a la prensa que ha
llegado a un acuerdo con la multinacional Sun
Microsystems, para incorporar al navegador de P52
la tecnologia Java. De esta forma, los usuarios de la
128 bits de Sony no tendran ningtin problema para
visualizar todo tipo de efectos gréficos y
aprovechar las opciones que este lenguaje
implementa en la navegacién por la web, como
ments interactivos, imagenes animadas,
conectividad con dispositivos inalambricos, etc.



TITUS APUESTA
POR GBA

VIRGIN DISTRIBUIRA
LOS JUEGOS DE
TITUS EN ESPANA

KAO the Kangaroo

Planet Monsters

Prehistorik Man

Planeta DeAgostini trae
Victorious Boxers a la 128 bits de Sony

Practica tu mejor gancho
en PlayStation 2

finales del verano, llegara hasta nuestro pals un nuevo juego
Adepnrtivo de la mano de los chicos de Planeta DeAgostini. Se
trata de Victorious Boxers, un juego que cuenta la historia de un
javen llamado Ippo, cuya aficién por el boxeo le lleva a enfrentarse
a los 40 mejores piigiles del planeta en su afan por convertirse en

el préximo campedn del mundo.

Su atipico desarrollo, que da una gran importancia al desarrollo del
hilo argumental, ha puesto de moda este juego en Japén, donde ya
ha vendido mas de 350.000 unidades. Victorious Boxers saldra a

la venta, aproximadamente, en el mes de septiembre.

&) Este juego presentara el
mundo del boxeo desde un
punto de vista realista, pero
también desenfadado.

Acclaim convoca un emocionante
concurso con ILS para PS2

iDemuestra tus habilidades
y conoce a Roy Keane!

i tienes una PS2 y te consideras un crack del fiitbol, Acclaim te

da la oportunidad de demostrar tus habilidades, conocer a
Keane, y de paso ganar unos cuantos premios. Y es que, si entras a
la pagina web de International League Soccer en Internet
{www.internationalleaguesoccer.com), podras acceder a un
formulario con el que tomar parte en este
concurso. La mecanica es la siguiente:
deberas jugar tres partidos en el modo
World Ranking. Si consigues ganar los tres,
" A se te facilitard una clave en funcién de los
’ resultados: goles, faltas, técnicas especiales

PlayStation.

LI AGUE SOCCER
LEASUE SoccER

utilizadas, etc. La fecha limite de
participacion es el 9 de Septiembre, y los
primeros clasificados se llevaran varios
articulos de [a firmas Diadora y Pepsi.

Vaya, vaya, vaya. Quién nos iba a
decir hace diez afios que el erizo
azul iba a seguir ahi al pie del
cafién y corriendo en una consola
de Nintendo. Las vueltas que da la
vida. Pero Yuji Naka, al cual he
tenido el gusto de entrevistar en el
E3 de Los Angeles (muy majo él),
tan contento. Le mola tanto al tio
ver en chiquitin a Sonic que los
Gltimos rumores afirman que ha
decidido pasar también su
Phantasy Star Online a la nueva
portétil. Se lo pregunté y claro, no
solté prenda. Pero seguro que
vuestra imaginacion ya se esta
disparando: que si jugar con cable
Link, que si usar el mévil y
conectarse por Internet. ;Y sera
compatible con las versiones de
Dreamcast y Game Cube? Por
sofar... Eso si, se puso a largar de
la version de Game Cube y no
paraba. Resulta que a estas
alturas todavia no sabe
exactamente las novedades que va
a incluir, e insinud que su equipo
estaba “de vacaciones” tras
terminar la version 2.0 de
Dreamcast. Y luego se pondran
tranquilamente a discutir entre
ellos, sin prisas, segtin a dicho.
Pues nada majete, a lo mejor
estais ocupados con asistir a la
ceremonia de Osaka para el
décimo aniversario de Sonic.

Mas explicito ha sido Hisao
Oguchi, CEO de Hitmaker, a la
hora de dar detalles acerca de
Crazy Taxi Next para Xbox: ha
dicho que el juego va a ser
totalmente nuevo (y no un
“remix" con nueva ciudad como
Crazy Taxi 2), que tendra un
cambio drastico a nivel grafico
{bendito chip grafico), pero que los
cambios mas interesantes estaran
en la jugabilidad. Y de online,
nanay, que dice que las ciudades
son muy grandes y los jugadores
no se encontrarian. Bueno, a mi
mientras me paguen la carrera...

UY Rubén J. Navarro posaba asi de
orgulloso junto a Yuji Naka.



EL GIGANTE DE LAS
COMUNICACIONES SE INTRODUCE
EN EL MERCADO DEL OCIO ELECTRONICO

NOKIA LANZA SU PROPIO SISTEMA
DE ENTRETENIMIENTO INTERACTIVO

Nintendo cambia las especificaciones
técnicas de Game Cube

iMas velocidad para la
128 bits de Nintendo!

Por si los datos que hasta ahora se conocian
sobre las especificaciones de la proxima
consola de Nintendo no fueran de por si bastante
impresionantes, Nintendo acaba de anunciar
aprovechando su presentacion en el E3, que ha
aumentado la potencia de algunos componentes del
hardware de Game Cube. Dichos cambios afectaran a la
parte mas importante, que es el procesador, pasando
de 405 y 485 Mhz. Por su parte, el Procesador de
Sonido alcanzara los 81 Mhz., para que lo CARACTERISTICAS TECNICAS
escuchemos mejor. El cuadro definitivo de Sistema Operativo Linux
caracteristicas técnicas de Game Cube quedaria asi: Software: Navegador Mozilla
‘ compatible con Netscape, E-mail, Chat,

- Microprocesador: 128 Bits IBM Power PC Videoconferencia
\ MPU: 162 Mhz "Gekko" Procesador Intel Celeron 366 Mhz
Velocidad de reloj. 485 Mhz Memoria 64 MB SDRAM (+4 MB de
Capacidad de : memoria de video)
la CPU- 7 925 Drmips Disco Duro 20 GB
Sonido: 16 bit DSP. 64 canales. 81 Mhz. Modem 56Kb V.90 (soporte para
Capacidad grafica: 6-12 millones de poligonos RDSI, ADSL y Cable)
texturados y con todos los efectos.
Velocidad del bus: 202.5 Mhz.
Memoria principal: 6 MB SRAM
Ancho de banda de
la memoria principal: 2.6 GB/seq. (81 Mhz).
Memoria auxiliar: 3 MB
Ancha de banda de
la memoria auxiliar: 10.4 GB/seqg. (324 Mhz).

iLas existencias de la 128 bits de Sega
ya se han agotado en el pais del sol naciente!

Sega Japon coloca el
cartel de "No hay mas Dreamcast™

ejos de hacer descender las cifras de ventas de Dreamcast en Japdn, la bajada de precios de la
I-consola motivada por el cambio de politica de Sega ha llevado a que, en las ditimas semanas, se
haya acabado definitivamente con las unidades que quedaban en stock. Asi que, dado que Sega ya no
va a fabricar mas consolas, ya no sera posible comprar Dreamcast en Japn, si bien en Estados Unidos
y Europa alin quedan unidades para vender.
Eso si, Sega se ha reservado un niimero limitado de
consolas, que ha utilizado para crear un pack especial
en honor al 10° aniversario de Sonic, y que incluye la
consola, los juegos Sonic Adventure y Sonic Shuffle,
una VM azul decorada con pegatinas de Sonic y una
demo de Sonic Adventure 2 al precio de $119.95 (unas
23.000 ptas). Recordad, eso si, que aunque Sega no siga
fabricandola, otras compafias podrian tomar el relevo en breve.

ie
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EL DESTINO DE NUESTRA CIVILIZACION ESTA €N TUS MANOS.
€VAS A SALVAR EL MUNDO O VAS A CONQUISTARLO?
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EL E3 DE ESTE
ANO 2001

HA SIDO
CALIFICADO
POR TODO EL
MUNDO COMO
EL MEJOR DE
SU DILATADA
EXISTENCIA.
LA CANTIDAD
DE JUEGOS
PRESENTADOS
Y EVENTOS QUE
HAN TENIDO
LUGAR ES TAN
GRANDE QUE
0S HEMOS
PREPARADO UN
ENORME
REPORTAJE
CON TODOS Y
CADA UNO DE
LOS DETALLES
DE LO QUE
OCURRIO EN
ESTA FERIA.
PARA QUE AL
LEERLO OS
SINTAIS COMO
S| HUBIERAIS
ESTADO ALLI.
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LA NUEUA
EFOCH OORADRA
OE LA
INOUSTRIA

El E3 de este afio se puede conside-

. rar como un renacimiento para la

industria del videojuego. La transi-
cion entre la antigua y nueva gene-
racion de consolas ha terminado, y
aungue PSOne y DC siguen pegan-
do duro, son ya PS2 y las recién
presentadas GameCube y XBox
las que van a marcar la pauta a par-
tir de este momento. PS2 se posi-
ciona como la consola mas apoyada
por todas las compafifas, y por fin
nos ha mostrado todo su poder con
la presentacion de un impresionan-
te grupo de juegos. Nintendo tam-
poco se puede quejar: Game Cube
ha sido recibida con los brazos
abiertos y recabando los comenta-
rios mas favorables del sector. Xbox
se ha estrenado en esta feria des-
plegando todo su potencial, y Sega
se ha convertido en la desarrollado-
ra de juegos mas deseada.

Pasad la pagina para descubrir el
comienzo de una nueva era...
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El esperado lanzamiento de Game Cube y la primera comparecencia de Xbox a un E3 no han podido evitar que Sony y su
PS2 se muestren a nuestros ojos como lo mejor de la feria. Hay que reconocer que la compafiia apost6 fuerte desde el inicio,
con una larguisima presentacién para Sony America y Europa el dia anterior al comienzo del E3, a la que asistimos cientos de
periodistas. Alli, Sony mostré las armas que luego desplegarfa durante los tres dias de feria en un gigantesco y abarrotado
stand: su nueva linea de periféricos y sus primeros juegos estrella, presentados de la mano de sus creadores.

Shinji Mikami, Yamauchi, Jason Rubin, Hironobu Sakaguchi, y Hideo Kojima hicieron los honores en una presentacion a lo
grande que tuvo como punto culminante un nuevo e impresionate video de Metal Gear 2. Kojima dijo dos palabras, puso el
video y nos dejé a todos aplaudiendo y comentando: "lo ha vuelto a hacer un afio més". Sony ha querido dar una imagen de
fortaleza y amplitud de miras apoyada en algo que no pudo dar el afio pasado: juegos buenos, tan buenos que cuando
salgan va a resultar muy dificil resistirse a la compra de su consola. Y no podemos perder de vista tampaco la presentacion
de su estrategia online, que os contamos méas adelante, y que ha despertado tantas expresiones de admiracién como dudas.

Una vista general de los stands de la feria dedicados a
PlayStation y PS2, que recibieron cientos y cientos de visitantes.

Gran turismo 3 acapard junto a Final Fantasy X la mayor
parte de la atencion del publico asistente al stand de Sony.

El dia anterior al E3, Sony monté
una gigantesca rueda de prensa.

Y Hideo Kojima no hablé mucho,
pero nos “colocé” un video de Metal
Gear 2 que nos dejo alucinados.

Shinji Mikami, creador de Devil
May Cry, mostrd su apoyo a PS2.

Tampoco faltaron los principales
miembros del equipo de Silent Hill 2.

nos HAR GLISTHIODO

Por fin hemos visto juegos alucinantes para PS2, y
practicamente todas las compafias estén volcadas en
el desarrollo de decenas de titulos para la consola de
Sony. Ya no nos queda ninguna duda de su calidad.

Disfrutar de todas las capacidades online ideadas por
Sony para PS2 va a obligar a los usuarios a gastarse

mucho dinero, mientras que otras consolas ofrecen, o
van a ofrecer, opciones similares con un menor coste.



1HA HEMOS PROBRIDD EL PRIMER JUEGD
ONLINE FRARR PLRAMSTRTION 2!

SOLCOM: Una mezcla entre Rainbow Six y Team Fortress (el juego que hace

NAMERICH OMNLINE: 2
 temet en Estados Unidos propor-
' cionara a PS 2 mensajeria instan-

‘ténea, chat, e-mail, juego online y
 navegacion por paginas web.

LAS ALIANZRS
DE 50NY

NSMARCROMEDIA: Macro-

furor entre los usuarios de PC) donde encarnamos a un agente elite que tiene que media Flash Player es el programa
desarticular diversos enclaves terroristas actuando en equipo con otros jugadores, estandar para visualizar correcta-
La comunicacion entre jugadores se podra llevar a cabo con transmisidn de voz mente la magmladepégmas web
en tiempo real o con opciones de texto dentro del juego. que tienen presentaciones, y des-
Ademéas de SIOLCONM, Sony ha anunciado otros cuatro juegos online: ‘de ahora estara en PS 2.

a Twisted Metal Online, s Tribes 2, s Tony Hawk 3 yw Frequency.

LA AMBICIOSAH ESTRRTEGIR DE 50O0NY
Sony se esta mostrando muy ambiciosa a la hora de trazar su estrategia de
mercado con PS 2. Después de asentar su consola como una extraordinaria
maquina para jugar y ver peliculas en DVD, ahora ha llegado el momento de

introducirse en el ilimitado mundo de internet. El anuncio de su pantalla LCD, el WIS incluird su protocolo
mddem, el disco duro, el ratén, el teclado y sus opciones de e-mail, chat, de Internet ipv4 (ya esta desarro-
navegacion, etc, nos presentan a PS 2 como un proximo sustituto del PC. Esté claro  {fando el dual ipv4/6) en P52 para

gue Sony no se conforma con los juegos, y quiere abarcar toda forma de
entretenimiento: peliculas, musica, y ahora todas las opciones que ofrece un
ordenador personal con Internet. Por fin se entiende aquella definicién de "sistema
de entretenimiento multimedia”. El objetivo: que cualquier persona, sea nifio o
adulto, tenga en su casa una PS2 y pueda hacer con ella casi cualquier cosa.

permitir y gestionar el acceso de
Ia consola a la banda ancha, y
probablemente dotarla ademas de
conexian inalambrica.

PRESEINTRHLCION 5O0N4Y ELROPH

Tras la de Sony America, cogimos
un autobds y nos fuimos corriendo
a la de Sony Europa. Habia mas
jefazos pero pocos datos nuevos.

Se han hecho esperar, pero por fin tenemos juegos alu-
cinantes para PS 2, juegos gue hacen vender consolas.
También es verdad que el desembarco de la maguina en
las opciones online ha supuesto un tremendo golpe de
efecto, aungue no exento de dudas, sobre todo en lo re-
ferente al precio de los accesorios. Pero cifiéndonos a
los juegos, que es a fin de cuentas lo que nos interesa de
momento, |a segunda generacion de titulos es un péker
de ases que elimina cualquier duda acerca de la validez
de PS 2. Ahora sf podemos decir que estamos ante una
consola impresionante que no ha hecho sino empezar.

17 Los principales valedores de Sony ' En la charla no dijeron el
precio de los periféricos.

I} Chris Deering en un
momento de la presentacion.  Europa durante la rueda de prensa.
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AQUi 0S PRESENTAMOS LOS CINCO MEJORES JUEGOS DE LA
FERIA PARA PS2. HA SIDO UNA DIFICIL ELECCION DADA LA
CANTIDAD DE TITULOS EN DESARROLLO PARA ELLA.

PFS5c

9 METAL GEAR 2

9 FINAL FANTASY X

Y Metal Gear ha vuelto a erigirse como mejor juego del E3 por segundo afio
consecutivo. En el nuevo video hemos visto mas detalles de la trama.

Cuando un "simple” video de un juego en desarrollo es capaz de dejar sin habla
por segundo afio consecutivo a mas de doscientos periodistas del sector y
erigirse por encima de los cientos de lanzamientos que se han visto en Los
Angeles, es que podemos estar ante el juego més importante de los tltimos
afios. Entre otras cosas, en este nuevo video se ha visto a Fortune, un personaje
femenino armado con un gigantesco cafidn de rayos, y a un extrafio Revolver
Ocelot que llama "hermano” a Solid Snake mientras ensefia la mano de
injertada de Liquid Snake. ¢Estara Liquid poseyendo poco a poco a Ocelot?
Pronto lo sabremos, porque Kojima nos confirmé en una entrevista privada que
MGS2 estara disponible en Europa para finales de este afio.

[¥ Square nos ha proporcionado nuevas
pantallas, en las que se vuelve a
apreciar la impresionante calidad que
ofrecera este juego.

Una cosa es ver imagenes estaticas
del juego por muy impresionantes que
sean, y otra cosa es probar (tras
larguisimas colas de espera en los
stands de Sony y Square) la demo en
movimiento. Y la verdad, si no fuera
por MGS2 estariamos hablando del
mejor juego de toda la feria. Square
ha realizado un trabajo a todos los
niveles que deja en pafales a la
trilogia de PSOne: escenarios 3D con
un nivel de detalle increible, fusion
perfecta entre las escenas cinematicas
y el juego en tiempo real, un sistema
de combate por turnos mucho mas
claro y eficaz, y una historia que - de
nuevo - nos conmueve en lo mas
profundo. En fin, que estamos ante un
nuevo "crack” que va a hacer que
muchos de vosotros veais mas claro lo
de haceros con una PS2.




QSILENT HILL 2

a\

{1 El sistema de juego sera muy parecido al de su primera
parte de PSOne, pero habra mds sustos y mucha mas accion.

I3 Si ya es bueno de por si, imaginad cuando GT3 aproveche el
nuevo disco duro de PS2 para ampliar el parque de coches.
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Por fin pudimos probar una demo jugable de este
sensacional survival horror de Konami, que nos ha generado
sensaciones un tanto contradictorias. Por un lado, la
mecanica del juego ha cambiado muy poco, de tal manera

El que esta considerado como el juego de conduccién mas
perfecto jamas realizado se mostraba en todo su esplendor
en el stand de Sony rodeado de una multitud ansiosa por
comprabar sus cualidades, muy superiores a cualquier otro
juego del genero visto en el E3: jugabilidad mejorada
respecto a los dos juegos de PSOne, efectos de luz en
tiempo real sobre la carroceria, tratamiento fisico
ultrarrealista de los vehiculos, 170 coches con licencia, 16
circuitos con efectos climaticos, un nuevo modo Gran
Turismo y un volante especifico con Force Feedback.

que parece el primer Silent Hill pero en alta resolucién y con
una nueva historia. Seguimos teniendo las pantallas
estaticas para los puzzles, los desconcertantes puntos de
vista de las camaras y unos escenarios muy parecidos a los
del Hospital o el Colegio de la entrega anterior. Pero el
efecto de la linterna, gracias a los cambios graficos de PS2,
logra generar una atmosfera mas tétrica, y el realismo de
los engendros que vamos encontrando, sumado a una
mayor cantidad de accion, hace que no dudemos en valorar
este juego como uno de los cinco mejores para PS2.

9 DEVIL MAY CRY

El juego de Capcom protagonizado por el hombre-
demonio Dante ha sufrido grandes cambios respecto a
la demo ya conocida. En lugar de tener una zona
abierta por la que buscar llaves que abren nuevas
puertas, el juego va estar dividido en misiones que
tendremos que ir cumpliendo. Esto también afecta al
método de recompensamos por la muerte de nuestros
enemigos, que en lugar de esferas rojas para abrir
puertas, nos daran puntos de experiencia para adquirir
nuevas habilidades y comprar items al principio de cada
misién. Electronic Arts nos confirmd que, al igual que en
Japén, Code Veronica para PS2 vendra acompafiado de
su correspondiente demo de Devil May Cry.

I Entre la demo y un nuevo video hemos
comprobado la calidad de este "survival horror”.
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LA ANTERIOR CONSOLA DE SONY NO ESTA NI
MUCHO MENOS ACABADA. ESTOS CINCO
GRANDES JUEGOS AS|I NOS LO DEMUESTRAN.

FILTER 3 QSPIDERMAN 2

] 4

. I'Y Nuestro asombroso vecino Spiderman volvera a balancearse con su telaraiia en
Las novedades de «Syphon Filter 3» con respecto a las anteriores entregas PSOne en otro beat'em up donde tendra como enemigo principal a Electro.
llegaran del lado del desarrollo, pues el motor grafico sera practicamente el mismo.

El primer Spiderman
demostré que Activision
no buscaba aprovechar
simplemente el nombre
del personaje para lanzar
productos comerciales,
sino que queria darle a
los fans del hombre-
arafa juegos de buena

Gabe Logan contara con nuevas El juego volvera a ofrecernos un calidad. Asi, tras una
armas en su proxima aventura. ritmo endiablado, sin un sélo respiro. entrega inicial que colmo
I"1 El hombre arafia nos sorprendera en esta nueva de sobra nuestras
aventura con algunas habilidades espectaculares, expectativas, esta ya

ultimando una segunda
parte con el inefable
Electro como antagonista
de nuestro héroe, Aungue
el motor grafico no
experimentara cambios
dignos de mencién,
disfrutar de una nueva
aventura de Spiderman
ya es suficiente aliciente
para nosotros, porque

La nueva (y probablemente Gltima) entrega de las aventuras de Gabe Logan y
Lian Xing en PSOne volveré a colocarnos ante la dificil tarea de desbaratar por
completo los planes de unos terroristas. Probamos una versién jugable en la que

se podia manejar a ambos personajes, y constatamos que los cambios en el : ademds tendremos
motor grafico son practicamente inexistentes. Es decir, que el juego va a partir nuevos enemigos finales
de una mecdnica casi idéntica a sus dos partes anteriores, a excepcion de (salvo el de Electro todavia no se han desvelado los nombres, aunque se
algunas armas nuevas (minas de proximidad, nuevos rifles...) y por supuesto 18 rumorea el del Duende Verde, igual que en [a pelicula que se esta rodando) y
nuevos niveles ambientados en diversos paises. Lo mas resefiable es un modo mas movimientos y disparos con la tela de arafia. Vamos, un juego de nuevo
para dos jugadores mejorado, y aunque os parezcan pocas novedades, sigue digno de Stan Lee, que probablemente vuelva a ser el encargado del doblaje en

teniendo una altisima calidad y las dosis de accion son alin mas elevadas. la version americana. jExcelsior!



9 FFIV -CHRONO TRIGGER
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La oportunidad de revivir unos juegos que funcionaron
en su momento en SNES (en 1991 y 1995
respectivamente) con nuevos afiadidos argumentales,
una clara mejora grafica, nuevas intros y finales y
reelaboraciones de las escenas méas intensas, se nos
antoja altamente atractiva. Por ejemplo, en FFIV
encontramos una nueva opcidn para movernos con
rapidez de una ciudad a otra, un modo para dos ! :
jugadores simultaneos en las batallas, y una localizacién 7 684:48 (S
exclusiva de esta revision. En cuanto a Chrono Trigger, TR IIIEIT G
tratandose de una colaboracién especial entre Hironobu
Sakaguchi, Yuji Horii (de la serie Dragon Quest) y Akira " No os emocionéis. Todavia no se sabe si alguno de
Toriyama, merece la pena rescatarla del olvido. estos dos juegos llegara finalmente a nuestro pais.

) BLACK & WHITE | X-MEN 2

T304
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['1 En Black & White tendremos un doble papel: decidir el devenir de los habitantes [ X-Men: Mutant Academy 2 sera muy parecido graficamente a su predecesor, y
de una isla y hacer crecer y ensefiar a una criatura mitica desde su nacimiento. tendra cambios en la jugabilidad, més personajes y més escenarios.

La mecanica basica de Mutant Academy 2 va a ser la misma: personajes 2D

~ sobre fondos 3D y montones de golpes espectaculares con el aliciente de que
ahora podemos saltar y golpear en el aire. Los afiadidos los encontraremos en
seis nuevos personajes (Picara, Forja, Rondador Nocturno, Havoc y dos mas
ocultos), mas golpes y habilidades para los luchadores. Ademas, habra seis
nuevas localizaciones como la Sala de Peligro, la Isla Muir o el Asteroide M.

La obra maestra de Peter Molyneux, gue en PC ha cosechado las mas altas
valoraciones en casi todas las revistas, se dejo ver de la mano de Virgin, que va
a ser finalmente su distribuidora en Espafia. Aunque todavia tenia partes que
estaban muy verdes, sobre todo en el motor gréfico, la cautivadora mecanica de
juego donde encarnamos a un dios que debe decidir el destino de una
comunidad de habitantes se est4 recreando con la mayor fidelidad. Un concepto
de juego totalmente distinto a todo lo visto hasta ahora en consola, gracias a la
casi ilimitada libertad de eleccién de que dispondremos, que pese a las
limitaciones gréficas de PSOne nos ha causado una excelente impresion.
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\DA POR GRANDES JUEGOS DE RARE Y DE LA PROPIA NINTENDO, GAM
PRESENTO AL MUNDO COSECHANDO UN EXITO TOTAL.
i ‘ ; -BA IE FLELGD PRESEINTH

Game Cube ha obtenido un éxito unanime y rotundo en el E3. La presentacion en sociedad de la
esperada consola de nueva generacién de Nintendo, que se llevé a cabo en un suntuoso hotel de
Los Angeles un dia antes del comienzo de la feria, tuvo como maestros de ceremonias a Shigeru
Miyamoto y Satoru Iwata (manager general de la compaiiia). Y como no podia ser de otra manera,
los acalorados aplausos se sucedieron ante las primeras imagenes de Luigi's Mansion, Super Smash
Brother's Melee y el ya conacido video del nuevo Zelda. Pero antes de que Miyamoto procediera a
mostramos su nuevo juego Pikmin, Iwata solté una breve charla acerca del estado de la industria,
que en opinion del directivo se ha estancado. "Se buscan gréficos cada vez més espectaculares,
continuas secuelas y rentabilizar beneficios. Y todo esto sélo lleva al aburrimiento.” Nintendo
quiere centrarse en la innovacién, la calidad de contenidos, el tirén de sus personajes carismaticos
y la exclusividad de sus titulos. Todo ello para hacerse con un suculento trozo del pastel del
mercado. Tras comprobar in situ la calidad de los primeros juegos de Game Cube, el éxito de esta
consola esta asegurado, y muestra de ello es que el stand de Nintendo fue el més visitado. j

['1 iSi, es él! El mismisimo Shigeru Miyamoto apadrind de esta
manera a Game Cube. Con la alegria en su rostro y este ademan
triunfalista demostrd su confianza en la consola de Nintendo.

I'Y Sacar esta foto sin que saliera movida nos I'Y Los muebles donde se exhibian los juegos de
cost6, porque no paraba de entrar gente al stand. ~ Game Cube estaban copados a todas horas.

Y Un visitante disfruta de las virtudes de Star 7 En esta pantalla gigante se emitian I\ Peter Main, presidente de Nintendo America, fue uno de los
Fox: Dinosaur Planet, un nuevo juego de Rare. continuamente videos de los juegos de Nintendo. encargados de presentar la nueva consola al mundo.
Nnos HA GUSTRIO Nno Nos HR GUSTRID
El disefio de la consola. Y como el movimiento se Que nos digan en la presentacion que a Nintendo no
demuestra andando, nos han ENCANTADO los le gustan las secuelas y nos encontremos con que
primeros juegos que hemos visto para Game Cube. No muchos de sus juegos para Game Cube estan
hay duda: Nintendo ha acertado de pleno con ella. ~ protagonizados por los mismos personajes de siempre.
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COMPRTIBILIORD TOTRL ENTRE GAME
BO0Y ROURARINCE Y GAME CLBE

En una de las vitrinas del stand nos encontramos con este sensacional
espectaculo: cuatro Game Boy Advance conectadas a una Game Cube (que por
cierto, es una consola preciosa). ¢Y qué hacen ahi? Pues ni méas ni menos que
funcionar como pads de control. S, si, aquellos que os compréis la GBA estaréis
rentabilizando vuestra inversién, porque podréis utilizar sus botones para los
juegos multijugador de GC. Y esto es sélo el principio, porque como veis estan
todas conectadas por el Cable Link. ; Qué sorpresas nos preparara Nintendo?

FERDO ESTO QUE ES™ c LUNA GAME
CLUBE O UNREFROILLCTOR DUD?

Pues la respuesta a la pregunta de arriba es que ambas cosas. Panasonic esta
desarrollando esta bella fusion entre un reproductor de DVD y la nueva
consola, de tal manera que tengamos las mismas posibilidades de ver
peliculas que con PS2 y Xbox. No es un producto oficial de Nintendo sino,
repetimos, de Panasonic, pero esta claro que de es una manera clara de
competir con PS2 a nivel de disefio (no nos negaréis que no queda bien el
acabado metalizado) y funcionalidad. Por supuesto, también podemos jugar.

iJUEGRH CON CRARTARS ODE POREMON EN GER!
Por fin hemos visto en directo un prototipo del famoso Pokémon Reader,
un aparato que funciona de manera similar a un lector de tarjetas de
crédito y sirve para pasar datos desde las cartas coleccionables
Pokémon a los juegos de la serie de Game Boy. Al parecer, si
pasamos una carta por la ranura del aparato en cuestién,
transferiremos las estadisticas de Pikachu, Charmander y
compaiiia. Vamos, la locura para todos los fans de los simpéticos
"bichitos". Lo que no sabemos es con qué juegos funcionard
exactamente, ni de qué manera, pero no nos negaréis que ofrece
muchas posibilidades. Eso si, armaos de paciencia porque de momento no
tiene fecha de salida ni en Estados Unidos ni en Europa.

cCUARNDODO LA
TENDREMOS
AOQLUI™>

Estas son las fechas
oficiales para el
lanzamiento de

Game Cube en todo
el mundo, y como
sucede con Xbox, no va a
llegar a tiempo para nuestra
campafia navidefia. Paciencia, que
la espera merece la pena.
N_IFFPON: 14 de septiembre
MEELLL 5 de noviembre
NESPHAINA: primavera de 2002

NUESTRARR OFINION

SOBRE NINTENDD

Game Cube no ha podido tener mejor comienzo, y los
primeros juegos mostrados son la mejor tarjeta de pre-
sentacién. No hay duda de su potencia, y encima nos
hemos quitado de encima los cartuchos. La consola es
una maravilla. Pero esto es sélo el principio, porque el
apoyo demostrado a PS2 por parte de las compaiiias, y
el elenco de juegos que se avecinan para ella van a ha-
cer que Nintendo tenga que esforzarse mucho si quiere
plantarle cara en condiciones a Sony. La presentacion,
impecable. El arranque, inmejorable. Ahora "sélo” tiene
que continuar en |la misma linea, cosa que esperamos.

(E | [H
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) LUIGI'S MANSION

Desconocemos si Luigi ha encerrado a su hermano en el sétano para hacerlo
desaparecer, pero el caso es que Nintendo lo ha elegido como protagonista de
su juego insignia del lanzamiento de Game Cube. Miyamoto aclard que si
estabamos ante la continuacion de la “serie Mario", aunque lo cierto es que
este juego se sale de la mecanica plataformera tradicional. Se trata de una
aventura de accién donde tenemos que guiar a Luigi por una mansién llena de
seres ectoplasmicos al mas puro estilo "Cazafantasmas": linterna en ristre, los
paralizamos y usamos un aspirador para convertirlos en cuadros (casi nada) y
librarnos de ellos. Un juego que pone de manifiesto la capacidad de Game Cube
para las transparencias y los juegos de luces y sombras, merced a un buen uso
de la iluminacion de la linterna del protagonista (;era Luigi o Edward Carnby?).
Es sin lugar a dudas el primer imprescindible de la nueva consola de Nintendo.

'Y ¢Pero a quién se le ocurre meterse en una mansion llena de fantasmas
translucidos? Menos mal que Luigi lleva una linterna y una aspiradora...

BROS. MELEE

Seguro que nunca habiais visto asi
de bien a Donkey, Mario y Pikachu.
iQue "peaso” consola, amigos!

jQuién iba a pensar que el
simpético Kirby tenia tan malas

pulgas! jComo pega el tio!

El tremendo éxito del Smash Bros. de
Nintendo 64 ha hecho que su secuela
se decante como el valor mas seguro
a la hora de demostrar las
capacidades multijugador de Game
Cube. Fue uno de los mas jugados del
stand de Nintendo y no es de
extrafiar: pese a mantener la misma
mecénica de combates entre los
personajes mas famosos de la
compafiia, el avance técnico hace que
las peleas sean mas intensas y
variadas. Graficamente es mucho mas
atractivo, cuenta con mas planas de
scroll y el entorno da una mayor
sensacidn de tridimensionalidad. Lo
mas llamativo es el nuevo aspecto de
los personajes, porque
Yoshi, Link y
compafiia luciran
palmito mejor que
nunca. Por cierto, que los
fans de Pokémon van
a poder usar sus
Pokéball para atacar
con Lugia, Entei o
Charizard. Exito
asegurado en
cuanto llegue
alas
tiendas.



Aungue Luigi's Mansion acapare
mayor atencion y se reconozcan las
grandes virtudes de Starfox
Adventures, practicamente ningtin
periodista dudaba en calificar a Rogue
Leader como el juego mas impactante
de los presentados para Game Cube.
Ambientado en la trilogia original de
peliculas, nos permite controlar un
gran nimero de naves del universo
Star Wars y revivir las escenas de
batallas espaciales mas famosas del celuloide: el asalto a la Estrella de la
Muerte, la batalla de Hoth, los combates en Bespin... Todo ello enmarcado en
una ambientacién en tiempo real donde se suceden el dia y la noche mientras
jugamos, y con una apartado gréfico que hace palidecer los escenarios del
primer Rogue Squadron. Lo Ginico malo es que va a ser para un sélo jugador.

! Se rumorea que una de las naves
ocultas es el mitico Halcon Milenario.

La espera ha dado sus frutos. Cuando todos nos preguntabamos qué demonios
ocurria con Dinosaur Planet (en un principio para N64), Rare nos sorprende
presentando un “remix" entre este juego y la serie Starfox, matando asi dos
pajaros de un tiro. La primera impresion no ha podido ser mejor: es el tnico juego
que puede hacerle sombra a Rogue Squadron 2 a nivel técnico. Nuestro personaje
principal sera Fox McCloud, viejo conocido de las entregas de SNES y N64, que
tras disolver el grupo de aventureros de Lylat Wars encuentra un hastén méagico
que lo transporta a un planeta lleno de
dinosaurios con bastante mala idea.
Concebido como una aventura estilo
Zelda (incluso el sistema de combate
es muy parecido), el salto cualitativo
que se aprecia en el entorno 3D
respecto a lo visto en N64 es abismal,
con hosques perfectamente recreados
y gigantescas criaturas deambulando
sin ninguna ralentizacién. Un gran
juego para el lanzamiento.

Mucha atencién porque ESTAMOS
ANTE EL NUEVO JUEGO DE
MIYAMOTO. ;Ya os habéis
recuperado? Pues seguimos: Pikmin
{(nombre provisional) supone un
cambio radical en lo que habia hecho
hasta ahora este genio. El mismo se
encargd de presentarnoslo en la rueda
de prensa y se mostraba muy
orgulloso de esta mezcla entre
estrategia, accion y puzzle. La cosa
consiste en manejar a un cerdito espacial que se ha estrellado en un planeta y
que tiene que recuperar varias partes de su nave. Ahi entran en juego los
Pikmin, una mezcla entre planta e insecto que se pueden controlar en grupos y
que van a hacer todo el trabajo sucio por el cerdito: coger objetos, luchar y
construir edificios, todo ello con un enfoque de los de "darle al coco”.

Os presentamos a los protagonistas:
Pikmin y el cerdo espacial {con perdon).
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9 MARIO KART ADVANCE

Mario Kart Advance ha-
sido el cartucho més
jugado de todos los
disponibles en el E3.
Imaginad tener el
original de SNES metido
en vuestra portatil, con
circuitos generados en
Modo 7,y una
jugabilidad mejorada
proveniente del cartucho
de Nintenda 64. Pues si, la locura se apoderd de todos nosotros al probar su
modo para cuatro jugadores, sus nuevas circuitos y su escogida seleccién de
ftems para "dificultar" el avance del contrario. Yoshi, Mario, Bowser, Peach,
Toad, Luigi, Wario y Donkey estan otra vez disponibles para correr con ellos en
divertidisimas carreras. No hay duda de que GBA pertenece a otra dimension, y
este juego va a ser buena muestra de ello. El mejor de su consola, sin duda.

ANJO-KAZOOIE

Pasmaditos nos hemos
quedado al ver la
calidad gréfica del juego,
indicativo de que Rare
ya le ha tomado la
medida a GBA. Esta
version portatil de las
aventuras de Banjo y
Kazooie seguira la
mecanica de sus

. hermanos mayores de

N 64, es decir, montones de plataformas, items a porrillo y un desternillante
sentido del humor. Banjo y Kazooie podran desplegar la amplia gama de
movimientos, como volar, taladrar rocas con el pico, nadar, escalar enredaderas y
mover objetos. Es decir, que a poco que la historia y los puzzles estén tan bien
llevados como en los de N64, ya tenemos un durisimo rival para Wario.
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ESTOS CINCO JUEGOS DE
, LA NUEVA PORTATIL NOS
HAN DEJADO ALUCINADOS.

9 WARIO LAND GBA

w

El cambio de consola no
ha impedido que Wario
siga tan malo y
avaricioso como
siempre: encontrar una
piramide de oro le ha
hecho internarse en
medio de una jungla
para protagonizar otro
hilarante plataformas. El
primer cambio
importante que encontramos es que Wario dejaré de ser invulnerable como en
los anteriores plataformas de GB, y que para sobrevivir tendra que ir
encontrando las partes de unos corazones al estilo Zelda. Lo que no perdera es
su capacidad para cambiar de forma y hacer que le crezca su ya de por si
enorme cabezén o su abultada tripa. Por lo demas, la diversion de siempre y el
mismo estilo plataformero que volvera a convertirlo en un gran éxito.

9 BREATH O

La ya clasica serie de
RPGs de Capcom va a
continuar su andadura
con una reelaboracion
mejorada del original de
SNES. Breath of Fire
Advance tendra mejores
graficos que su
antecesor, mas
animaciones por
personaje y un sistema
de batallas bastante mas complejo de lo que estamos acostumbrados en una
portatil. En las peleas podremos manejar hasta cuatro personajes
simultaneamente, y el sistema de ments y objetos promete dar mucha
profundidad al juego. La historia sera basicamente la misma, con los dragones
como foco central, pero se completard con nuevas escenas y varios minijuegos.

QSABREWULF@ RUMBLE IN THE JUNGLE

Los mas veteranos del lugar recordaran al Sabreman, protagonista de Sabrewulf, uno de
los juegos més geniales que pasaron por Spectrum. Armado con su sable, este
aventurero tenia que abrirse paso por una selva llena de bestias y encontrar cuatro
trozos de una tablilla con la cara de un lobo. Mas de quince afios después, Rare ha.
decidido dar forma al lobo y ponerlo a perseguir al Sabreman en un juego de accién con
toques de aventura donde tendremos que ingenidrnoslas para mantener a la bestia a
raya colocando objetos en su camino. El mismisimo Ken Lobb,de Nintendo, ha definido
este juego como "lo mejor que he visto a nivel grafico hasta ahora para GBA".
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Xbox es la consola que mas
pasiones ha levantado en el E3.
Mientras todo el mundo se rindié
ante la avalancha de juegos de
PS2, y reconoci6 la calidad de
Game Cube, Xbox dividi6 a la
opinion publica a favor y en
contra. Para unos es poco menos
que una obra divina que va a
barrer al resto de consolas,
mientras que otros vaticinan su
fracaso desde el mismo momento
de su lanzamiento. En cualquier
caso, nadie permanecié neutral

ante el enorme stand de Microsoft,

coronado por una gran X, siempre
muy concurrido (pese a que su
situacion en uno de los pabellones
no era la idénea) y con un montén
de titulos a disposicion de los
jugadores. Lo que quiza le ha

. faltado a Xbox en este E3 ha sido
el factor sorpresa. Microsoft jugé
bien sus cartas presentando la
consola y sus primeros titulos hace
unos meses, pero ahora han
perdido parte de la fuerza de la
novedad con que ha contado
Game Cube y le han faltado los
titulos estrella de PS 2 (una
licencia tipo Final Fantasy o Metal
Gear no le habria venido mal).

Lo que si podemos asegurar es
que juegos -y buenos- no le van a
faltar, ya que cuenta con titulos
que estaban entre lo mejorcito de
la feria. Y desde luego, las cabezas
visibles de Microsoft que se
dejaron caer por el E3 se
mostraron muy optimistas con el
futuro de la maquina.
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Esto ya esta casi a punto, al menos en EE.UU. Incluso

. Pese a los mas de 16 juegos disponibles para
pudimos ver todas las caratulas de todos los juegos de Xbox.

demostraciones, no habia manera de pillar una consola libre.

FREGLNTARS 4 RESPLESTRS RAFPIORS

:CUANTO COSTR-
RA?

eFALTR MULCHO
PRRA QUE SALEGAH
HBOX EN EELL™?

Unos 47 titulos, una cifra
grande si la comparamos
con la de otras consolas
antes del lanzamiento.

Microsoft ha afirmado que
en marzo, por el tiempo
que lleva la traduccion y
el doblaje de los juegos.

Nnos HA GLUSTHIOO

Que Xbox haya estado presente por primera vez en el
E3 y nos haya demostrado que sigue con su lema
«Juegos, juegos, juegos por encima de todo», adn sin
presentar demasiadas novedades.

Que no vayamos a tener la consola aqui hasta el afio
que viene, y que todavia tengamos que esperar mas
aun para poder jugar con banda ancha. ;Por qué no
hacerla compatible con la linea de teléfono normal?



[ Microsoft madrugd mucho: a las ocho
ya estabamos todos al pie del cafion.

[% Lorne Lanning nos hizo una demo de
su nuevo Munch's Oddysee.

El productor de DOA3 se encargd de
ensefiarnos una version Alpha del juego,

Un momento de la charla donde
Capcom enumerd sus juegos exclusivos.

distribuido unas cuantas pantallas nuevas. ;Ha habido problemas de
programacion de dltima hora? ;Se lo esta guardando Microsoft en la
recamara? Mas bien nos inclinamos a pensar en esta tltima posibilidad.

Resulta curioso que el
primer juego que se
anunci6 para Xbox haya
desaparecido del mapa
de las Ultimas
presentaciones. Ni en el
Gamestock de Marzo ni
en este E3 le hemos visto
el pelo a Malice, del que
tan soélo se han

En la rueda de prensa de Sony, Chris
Deering confirmd la exclusividad de
determinados titulos de PS2 a lo largo
de 2002, pero no dio nombres
concretos. Kojima tampoco quiso hacer
ninglin comentario al respecto, por lo
gue es de suponer que ambos titulos
seran exclusivos de la consola de Sony
durante todo el afio que viene, y que
para verlos en Xbox habra que esperar
a comienzos de 2003. Y esto es solo el
comienzo de la guerra de exclusivas...

Esta es la primera y
{inica imagen
disponible del mando a
distancia que servira
para activar el
reproductor de DVD de
Xhox. Segiin Microsoft,
sin &l no sera posible
ver peliculas.

Aqui tenéis la
tarjeta de memoria
de Xbox, de 8 MB
igual que la de PS2,
que servira para
guardar partidas
fuera del disco duro y
poder llevarnoslas a
casa de otro amigo.

CAFCOMENTRR
ENLRA""H"

Capcom no ha podido resistirse al
| N IINO CRISIS 3, e tercer
«capitulo de los survival horror que
cambian zombies por dinosaurios.
W B RFIN-B O, un misterio-
50 juego, también de Shinji Mika-
mi, del que solo se sabe que ten-
dré como protagonistas a robots.

project - eqo |

El gurti Peter Molineux nos habld de su nuevo titulo para Xbox, conocido
por el momento como project Ego. Basado en la tecnologia de Black &
White, parte de un concepto similar en cuanto a la enorme libertad de
eleccion con que se va a dotar al jugador. Salvo que esta vez se tratara de
un RPG donde tendremos que controlar a un personaje desde que es joven
hasta que cumpla 85 afios. Cuando nos enteramos de que nuestras
acciones influirdn en las personas que nos rodean, que de nuestra fama
dependera que nos imiten o no, o que podemos definir totalmente la
personalidad de nuestro personaje, no podemos evitar pensar que tenemos
un nuevo bombazo en camino. Y podria ser exclusivo para Xbox.

Las opiniones mas criticas inciden en que los primeros juegos vistos en el
E3 para Xbox no son sorprendentes, y no les falta razén. Es cierto que s6-
lo Munch's Oddysee y Halo nos parecen verdaderamente originales, y
que se echan en falfa auténticos «titulos estrella», pero el resto de los
juegos presentados muestran un nivel de calidad por encima de la media.
Con 47 titulos en desarrollo, Xbox demuestra que cuenta con el apoyo de
las compafiias. Sin duda sera un gran rival para PS 2 y Game Cube.




ESTOS SON LOS CINCO MEJORES JUEGOS QUE HEMOS
VISTO PARA LA CONSOLA. CASI TODOS ELLOS LA
' ACOMPANARAN EN EL LANZAMIENTO. :

=> HaLo

n Dlspomhle en su version multlfugador. Halo acapard toda la atencién por encima
del resto de juegos de Xbox. Como veis, calidad grafica no le falta a este juego.

Aungque todavia le quedan bastantes retoques gréficos, el hecho de que fuera el
juego de Xbox para el que habia que esperar colas mas largas ya es un dato
muy importante. Dificil de encajar en un género concreto, su propuesta esta a
medio camino entre la accién salvaje de un Unreal Tournament o un Quake I, y
el componente estratégico de juegos tipo Rainbow Six. Es un tipo de accion que
engancha desde el primer momento, donde se coopera en equipo con otros
jugadores mientras te sumerges en medio de una horda de insectos gigantes,
para a continuacion infiltrarte en primera persona en un edificio cuyo detalle
visual esta a afios luz de Perfect Dark, por ejemplo. En nuestra opinion, el mejor
juego de Xbox junto a Munch's Oddysee. De los que hacen vender consolas.

')MUNCH'S ODDYSEE
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Entre la multitud

de periodistas
profesionales que
defendian a capa y espada a Xbox
durante el E3 solo se escuchaba un
comentario: Munch's Oddysee y Halo
son lo que la consola necesitaba para
hacer frente a PS2 y Game Cube. Bien

~ podemos sumarnos a esa opinion, ya
que este segundo encuentro con el
juego de Oddworld Inhabitants nos
sigue despertando las mismas
sensaciones de obra maestra. El
planteamiento de cada puzzle, el
equilibrio entre las habilidades de
Munch y Abe, la suavidad de las
animaciones y el bellisimo entorno

71 No podemos negarlo: Munch's nos han cautivado gracias a una
Oddysee es nuestro preferido. Es el demo de seis horas de duracion.
juego mas original de la consola y el iY es s6lo una minima parte de lo que

que mas tiempo nos tuvo enganchados. (a4 of juegol.




['1 Los chicos de Tecmo han realizado un andlisis exhaustivo de las capacidades de
Xbox y han dicho que estan convencidos de que es la plataforma ideal para DOA3.

Durante el E3 circulé el mismo video que ya conociamos del Tokio Game Show,
pero en la presentacién de Microsoft vimos exactamente lo mismo que en el
video, sélo que en tiempo real, con la maquina y el juego funcionando. ;Qué
sacamos en conclusion? Que este juego exclusivo, que se perfila como uno de
los titulos de lanzamiento, va a ser un auténtico bombazo. La demo nos dejd
alucinados por la suavidad, rapidez y el realismo de los movimientos de los
luchadores (y luchadoras, ejem) que ya vaticinamos su rotundo éxito.

! Parece que el Audi TT va a ser uno de los 20 modelos disponibles. Sumadle 300
circuito en cuatro ciudades (incluida Nueva York) y tendréis un juego inmenso.

Tras jugar con una version mas avanzada que la del Gamestock nos hemos
encontrado con un sistema de Kudos més eficaz que en MSR y un control
totalmente remodelado. Ahora los Kudos se nos asignan en tiempo real a
medida que evitamos obstaculos (otra novedad del juego) y derrapamos en las
curvas, con lo que sabemos mejor como lo estamos haciendo en cada momento,
La jugabilidad se beneficia de un control mas asequible, y una mejor relacién
entre peso del coche y maniobrabilidad. Por (ltimo, las mejoras graficas no sélo
se veran en los reflejos de la carrocerfa, sino en la apariencia de los escenarios y
la inclusién de detalles como el humo de las alcantarillas.

MPIONSHIP

Las cualidades de un motor grafico con escenarios
exteriores y el humo volumétrico de las explosiones
quedan casi en anécdota cuando pensamos que va a
permitir la competicion de hasta 16 jugadores
simultaneos a través de Internet. Un fuerte competidor
para Halo, en el que encontraremos modos de juego
distintos a los de Unreal Tournament, mas armas y mas
“skins" para los personajes. Otra de las inclusiones més
importantes es la aparicion de vehiculos, disefiados para
combatir en equipo. Ante la perspectiva de que la banda
ancha no esté disponible antes de finales del 2002,
conviene destacar que podremos jugar en solitario, a
cuatro jugadores a pantalla partida y con Link cable.

I} En principio no hay noticias de que este juego vay:

a salir en otra consola que no sea Xbox.



SEDLH

Sega roded su presencia en el E3 de un aire de misterio que no estamos seguros haya sido beneficioso para su
imagen. Fue la tnica que no hizo presentacién previa y a su stand sdlo se podia acceder mediante cita previa. La
presentacién durante la feria se realizé a puerta cerrada y con dificultades para acceder por parte de los medios
especializados. No obstante, ni el secretismo ni el aforo limitado impidieron que los que asistimos alucindramos
con los nuevos proyectos para DC, PS2, Xbox, Game Cube y Game Boy Advance. Sega confia en el éxito de su '
estrategia en tres premisas: futuro online, produccién para todas las consolas y triunfo en el campo de los juegos
deportivos. Todos los titulos que vimos para otras plataformas demuestran el acierto de su nueva politica.

Todos los pesos pesados de los grupos AM
dieron su apoyo a la politica multiplataforma.

Yu Suzuki, y mas tarde Yuji Naka,
presentaron los nuevos juegos de Sega.

mmpaééemsetm &e-nm 'ﬁmfeﬁ mmﬂﬁ&t”
de graficos sicodélicos donde creamos misica a medida
que disparamos. Es lo (inico que se sabe de él por ahora.

LA NUEYUR LOCLURR DE
TETSLUHR MI2UGLLCHI

Forahmaﬂosaiewmmﬁ-ﬁmmmm
con Proyect K-X para Xbox), es para PS2 y aungue solo se
m&a un video de &, nos ha W@mm

El "misterioso” centro de operaciones de
Sega, el tnico que tenia guardias de sequridad
que impedian el acceso. ;Qué se cuece dentro?

Para los que no tenian cita previa, unos
monitores eran la lnica manera de ver algo.

nos HAR GUSTHOOD

Que Sega se ha tomado muy en
serio lo de desarrollar titulos para

otras plataformas y esta creando
muchos juegos de gran calidad.

CREADOR DE SONIC

“"Sonic ha sh!g un
buen chico, ha evolucio-
--ltado aﬁmlahiﬂe-

le podia hacer a Sgnm

en este 10° aniversario
era Sonic Adventure 2."
“"No hay nada cierto
en el rumor acerca de
un posible RPG conjun-

A excepcion de los juegos de la
propia Sega (que fueron muchos),
no vimos casi ningun titulo mas en
desarrollo para Dreamcast. .

to entre mﬁiemtoyst--

ga. Son sofo rumores.”

W "Como creador, me
siento muy contento de
poder elegir la platafor-
maquemamegnste y
programar para ella.

Creo que la situacion
mﬁkg@mbewe-
ficiosa pata todos."
"l éxito de Phantasy
Star Online me ha su-
puesto una gran satis-
faccion personal.”

NUESTRR OFINION

SOBRE SEGH

Tras ver la calidad de los juegos que es-
t preparando para todas las consolas,
es evidente que su politica multiplata-
forma va a beneficiar a todos los usua-
rios. No es aventurado vaticinar que Se-
ga va a ser la columna vertebral del
software de la Nueva Generacion, y
que Nintendo, Microsoft y Sony se van
pelear por sus mejores juegos.
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SEGA SEGUIRA DOTANDO
DE SOFTWARE DE GRAN
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Estas nuevas aventuras de Ryo conforman el juego
mas importante del futuro catalogo de Dreamcast.
Nuestro protagonista seguira buscando al asesino
de su padre en la ciudad de Hong Kong, y para
ayudarnos en la tarea el equipo de AM2 esta
disefiando algunas mejoras, como un sistema de
mapas que nos mostrara la localizacién donde
estamos, y otro para saltar directamente a los
eventos importantes sin necesidad de estar
esperando a que pase el tiempo. También habra
mas secuencias de combate tipo "Dragon’s Lair".

9NBA 2K2

Teniendo en cuenta la decisién de Sega de
convertir su linea de deportes en la mas potente
dentro del género, no podia faltar la continuacion
de uno de los mejores juegos de baloncesto.

NBA 2K2 contara con una jugabilidad mejorada,
equipos rivales mas inteligentes a la hora

de presionar y luchar por los rebotes, mas
movimientos de robo de balén y canchas urbanas.
Por supuesto, todas las plantillas de la NBA
estaran actualizadas a la temporada 2001-2002.

9 TENNIS 2K2

Considerado por muchos como el mejor juego de deportes
de la historia, Virtua Tennis va a tener su esperada
continuacion, aunque cambiando su nombre al de Tennis
2K2 ;Y como se mejora lo que ya es perfecto de por si?
Pues aumentando el ndmero de jugadores masculinos y
femeninos hasta 16, incluyendo entre ellos a profesionales
del calibre de Arantxa Sancez-Vicario o las hermanas
Williams, creando un nuevo torneo mixto de dobles, y
mejorando mas si cabe la apariencia fisica de los
jugadores, que ahora seran mas estilizados. Por Ultimo,

« podremos crear y entrenar a nuestros propios jugadores.

9 FLOIGAN BROTHERS

\

Las aventuras no son un género muy cultivado en
Dreamcast, vacio que este juego va a llenar con creces. Y
no es sélo que a nivel grafico vayamos a encontrar un
titulo muy cuidado, sino que Moigle y Hoigle — los
simpaticos protagonistas — tendran a su disposicidn puzzles
muy interesantes que les van (nos van) a hacer la vida
imposible y divertida al mismo tiempo. El sentido del humor
llenara los dialogos del duo, que tendréa que hacer frente a
retos disparatados en un vertedero (?). Y a través de
Internet encontraremos cada cierto tiempo otros nuevos
puzzles que mantendran siempre fresca esta aventura.

fell, natch. You're p genits. You know a

| aont Know

€

PROPELLER ARENA

Con un concepto mucho mas atrayente que el de realizar
acrobacias (recordemos a Aerowings), y el aliciente de
poder pilotar aviones "de época” va a llegar en breve este
arcade aéreo en toda regla. Bajo la excusa de una
competicion de pilotos "nostalgicos” combatiremos junto a
otros cinco jugadores a través de Internet y podremos sacar
partido al micréfono de Dreamcast para comunicamos con
ellos en tiempo real. Las maniobras evasivas, los
movimientos especiales, los disparos continuos y el trabajo
en equipo para derribar los aviones enemigos seran las
bases del desarrollo de este original y divertido titulo.
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AQUI TENEIS LOS
LANZAMIENTOS MAS
IMPORTANTES QUE

SEGA ESTA CREANDO
PARA EL RESTO DE
PLATAFORMAS.
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No hay duda de que estamos ante el
desarrollo mas esperado de entre los
nuevos proyectos de Sega para otras
plataformas. Por eso, aunque sélo
tuvimos a nuestra disposicion otro
video de la version arcade, Yu Suzuki
despejo cualguier duda acerca de la
capacidad de PS2 para replicar la
potencia de la placa Naomi 2. El video
confirmé también lo que ya habia
comentado en otra ocasion Suzuki:
que queria volver a implementar la
enorme velocidad de combate que
tenia VF 2, cosa que ha logrado e
incluso superado con creces.

Adn no se ha dicho nada acerca de si
la version de PS2 va a tener algo
similar a la VF Player Card (tenéis més
informacion sobre ella y sobre la
version arcade unas paginas mas
adelante). Pero es evidente que las
nuevas posibilidades online de PS2 se
prestan al uso de esta tarjeta -con las
consiguientes simplificaciones-
aungue de momento es un secreto
bien guardado por los miembros de
AM2. ;Para cuando imagenes de PS2?

pn‘j—;é: Game © SEGA/CRI 2001

7% La version de PS2 ya est en desarrollo, lo que pasa es que Sega sélo ha
proporcionado pantallas de la version arcade. Nos han prometido que seré igual.

[ «]

Smilebit se muestra como una de las
compafiias que apuestan mas fuerte
por Xbox. Junto a Jet Set Radio
Future, encontramos uno de los
juegos mas llamativos del catalogo de
Sega: Gunvalkyrie. Los méas "puestos”
recordaran que en principio se trataba
de un juego de accién planeado para
Dreamcast, pero es evidente que la
compaiiia ha visto mas posibilidades
en el poderoso chip grafico de la de
Microsoft. No en vano lo podemos
calificar como el titulo visualmente
mas atractivo de cuantos se
mostraron en el stand junto a
Shenmue 2. Dejando a parte su
argumento futurista, el juego consiste
en disparar a todo lo que se mueva
tanto en escenarios exteriores como
interiores, con hordas enteras de
insectos volando hacia nosotros,
impresionantes explosiones y
gigantescas criaturas gue ocupan toda
la pantalla. Quedan cosas por ajustar
en el control, pero estamos seguros
de que es solo cuestion de tiempo.
Este juego se perfila ademas como

7 Estas pantallas son francamente uno de los inauguradores de la banda

impresionantes, pero esperad a ver el s i eoconasaniing de Koo
juego en movimiento. jEs la bomba! y P ’




) SONIC ADVANCE 4 ADEMAS...
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Jugar a Sonic the Hedgehog en una GBA ha sido uno de
los momentos mas emotivos de todo el E3: recuerdos de
su estreno en Mega Drive, de [a versién de Game Gear
(sniff)... Aunque el juego solo ensefiaba algun que otro nivel
y el nombre todavia es provisional, mantiene toda la
velocidad de scroll del original, los giros y "loopings”, los
cientos de anillos y la endiablada jugabilidad que han convertido
a Sonic en un personaje de leyenda. La noticia de que
encontraremos un modo para cuatro jugadores y cuatro
personajes distintos a elegir nos ha llenado de alegria, como

'y
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Mania! |

Trasladar un juego tan adictivo como ChuChu Rocket!
de Dreamcast a GBA ha sido una de las idea mas
geniales que ha tenido el Sonic Team. Como el punto
fuerte del juego no eran precisamente sus graficos, en la
portatil llegan incluso a lucir al mantenerse intactos

respecto al original. Y la posibilidad de jugar con
cuatro GBA y un tnico cartucho, crear puzzles e
intercambiarlos y disfrutar de nuevos eventos como

la Ruleta, haran de este juego un auténtico
imprescindible. Lo tinico que no nos ha acabado de convencer es que

suponemos os pasara a todos vosotros. Sonic Team tiene en sus manos resulta un poco lioso colocar las flechas direccionales utilizando los
un auténtico superventas, aunque tendremos que esperar todavia unos meses. botones Ly R, pero sera cuestion de acostumbrarse. jLos ratones nos esperan!

=> JET SET RADIO FUTURE

Aunque Jet Set Radio es uno de los juegos mas
originales del catalogo de Dreamcast, no queriamos
conformarnos simplemente con ver el mismo juego en
Xbox. Afortunadamente, se mantiene la mecanica del
original, pero hay suficientes novedades en camino: un
apartado grafico atin mas explosivo con resolucién
mayor y edificios mas grandes, una respuesta mas
precisa de los patinadores a nuestras ordenes, nuevos
movimientos y trucos, y un “turbo” que al usarlo crea
un efecto de "distorsion" que da lugar a efectos tipo
manga. Se estan incluyendo también varios modos
multijugador tanto cooperativos como competitivos, que
apuntan a que sera posible el juego online.

[} Esta version para Xbox va a beneficiarse de una
mayor definicion grafica y mejoras en la jugabilidad.




NOTROS ALEGOS
PRESENTRIOS

A CONTINUACION 0S PRESENTAMOS EL RESTO DE LOS JUEGOS
MAS DESTACADOS DE LA FERIA PARA TODAS LAS CONSOLAS.
COMO VEIS, HA HABIDO CALIDAD Y CANTIDAD.

UELOLCIIOAI

) DIDDY KONG PILOT

Otro Mario Kart pero con el sello de
Rare y con aviones en lugar de coches.
La versién que probamos estaba
todavia muy verde, pero vimos que
utiliza un fantastico Modo 7 y que
cuenta con los personajes de N64.

) WORLD RALLY CH.

\l

Sony puede tener entre manos el juego
de rallies definitivo: el tnico oficial para
2001, contard con las licencias de todos
los coches, circuitos en 14 paises y un
apartado grafico fotorrealista que

~ supera a cualquier juego del género.

) WAVERACE BLUE STORM

LY

La segunda parte de Waverace tiene
una pinta estupenda: corremos con
motos acuaticas con muchos méas
poligonos sobre el efecto de agua mas
real que hayais visto {Y esperad a ver
qué sensacion de velocidad!

INFOGRAMES
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Este clasico de la velocidad futurista se
estrenara en PS2 con un plantel
totalmente nuevo de naves, circuitos
con efectos de transparencias, modos
de juego y una sensacién de velocidad
muy superior a la de sus ancestros.

iAHHH! QLE SERIA DE NOSOTROS EN EL E3
SIN LAS BELLARS RERFATHS GQUE NOos

RECIBEEN ENCROA STAND. 8 LLEGO DICEN
GUE LR UIDA DEL REDRCTOR ES ODURA...




HEFORTIUOS

a TIF 2002

Dispuesta a colmar las expectativas de
todos los aficionados, la tercera entrega
de Esto es Flthol recreara més de 250
rostros de futbolistas reales, ademas de
mejorar la IA de los equipos y ofrecer
mas posibilidades tacticas.

9 TONY HAWK 3

Mucho ojito con este juego: no sélo va
a potenciar de manera exponencial
todas las virtudes de sus predecesores,
sino que se va a poder jugar online con
hasta 12 skaters por pista de manera

simultanea. jEste Tony es imparable!

Un video en el stand de Sega es todo lo
que vimos de este juego para Game
Cube, suficiente para apreciar un salto

. grafico importante respecto al de DC.
Lo que esperamos es que, ademas de

espectacular, sea mas jugable.

AUENTLURRA IOE RCCION

) BLOOD OMEN 2

Eidos ha dividido su serie de vampiros
en dos lineas argumentales: la de Soul
Reaver, y esta que continiia con el
juego que dio origen a la saga, Legacy
of Kain. Entorno 3D y mas salvajismo

seran sus sefias de identidad.

) JONNY DRAMA

Definido por algunos como una mezcla
de “James Bond, Pulp Fiction y Jet Set
Radio”, es uno de los juegos mas
originales de Xbox. Su desarrollo
mezclaré la infiltracién a lo Metal Gear

con un fino sentido del humor.

) OBl WAN

Ambientado antes del Episodio 1, Obi-
Wan Kenobi tiene que cumplir varias
misiones para el Consejo Jedi con su
sable laser. El estilo de juego en tercera
persona nos ha recordado mucho al de
La Amenaza Fantasma para PSOne.

Pk summir
Moerontivo




LO DICHO, SOmMOSs unos

T Wy W POBRES SLUFRIDORES:
T e S B ! . UIRJAMOS A LOS ANGELES
- PRRAR UER R2RFAT...
ESTO.. JUEGOS.
iQUE VIUA EL EX!

Uno de los mas jugados en el stand de
Virgin, RHL (antes conocido como Run
Like Hell) es una especie de “survival
horror” futurista que se desarrolla en
una nave llena de bichos. Técnicamente
es de lo mejorcito que hemos visto.

FLATAFORMAS

) EVIL TWIN ; HARRY POTTER

[ rorraronaes ____ Msrscrrcric nnrg

Junto a Jak & Dextar fue el mejor Los famosos libros de J. K. Rowling
plataformas de la feria, y uno de los estan sirviendo de inspiracion para este
pocos titulos que vimos para Dreamcast juego que llegara en tres versiones
fuera del stand de Sega. Nuestra mision distintas. La mas llamativa era la de

es ayudar al protagonista a escapar de PSOne, que se perfila como uno de los
su mente, atrapada en una pesadilla. mejores plataformas de la consola.

) DISNEY'S MICKEY

Anunciado a bombo y platillo por Sony, Es la primera licencia de Disney para
es el nuevo juego de los creadores de Game Cube y ya tiene una pinta

Crash Bandicoot, es decir, un auténtico estupenda. La mecanica sera la
bombazo. Tiene un entorno 3D habitual: escenarios 3D estilo dibujos
prodigioso, las animaciones son animados, toques de aventura y Mickey

geniales y serd muy, muy divertido. como protagonista principal.
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Nuevo NRG MC. iiAgamate!

Nuevo NRG MC’ LC equipado con el nueve propulsor HI-PER 2 PRO de alto rendimiento termodindmico,
refrigeracion liguida y tubo de escape Snakebite; nueva instrumentacién “Sport Series”, doble freno de
disco, llantas de aleacidn de 13 pulgadas, suspensién delantera hidriulica upside down, neuméticos racing
tubeless de perfil superrebajado, guardabarros y parrilla de refrigeracion delantera carbon-looking.

PIAGGIO’

Scooter mentality




) KAMEO: ELEMENTS

Paco le ha faltado para colarse entre los El gran juego de Dreamcast se pasara Este extrafio juego de Rare nos ha
cinco mejores de PS2. Més cercano en en breve a PS2, manteniendo su dejado bastante frios. Es una especie de
su desarrollo a Diablo 2 que a sus fabuloso entorno 3D, pero sin aportar mezcla entre Pokémon y RPG en 3D en
"progenitores” de PC, tiene una ninguna novedad resefiable. Adn asi, es el que tenemos que capturar hasta 60
interfaz agilisima, mucha accién y un una gran incorporacion al catdlogo de criaturas elementales, entrenarlas y
gran despliegue de efectos visuales. PS2, carente de RPGs sobresalientes. mandarlas a pelear contra jefes finales.

) RAVEN BLADE

Un juego para Game Cube con una
pinta extraordinaria, del que par
desgracia solo habia un video. Lo
veremos en tercera persona, estard
ambientado en un mundo medieval y
los combates seran en tiempo real.

) MEDAL OF HONOR

' CONFLICT ZONE

Az

Agent Under Fire es |a nueva aventura Seguimos sin tener naticias de la Jugar a Allied Assault es sentirse

de James Bond para PS2, un juego con version de Dreamcast (i siquiera inmenso en la escena inicial de Salvar
un entorno 3D en primera persona de estaba en el E3), y mientras tanto nos al Soldada Ryan. Mas luchas en la

gran solidez y toda la accién que ensefian esta de P52 con una nueva segunda guerra mundial, como en los
siempre ha caracterizado a sus linea argumental y la misma calidad juegos de PS, pero esta vez le ha tocado

predecesores. Muy prometedor. gréafica de la versién de PC. a Xbox en exclusiva. Impresionante.




) ROBOCOP

Cuando hablamos de licencias de
peliculas, nos solemos temer lo peor,
pero ésta ha sido una agradable
sorpresa. Controlaremos al ciber-policia
con todo su armamento y fuerza bruta
en variadas misiones con una
ambientacion tenebrosa muy acorde
con la de la pelicula. Eso si, tendré que
vérselas con Bond y Medal of Honor.

a STREET FIGHTER 2

Tener el magistral juego de SNES en la
palma de la mano no parece mala
opcion. Costd que nos despegaramos
de él, para que mentiros, y ya estamos
deseando que salga para ver a este
clasico rehabilitado en la nueva portatil.

) GAME BOY WARS

Este juego nos recuerda (salvando las
distancias) a Ring of Red: movemos las
tropas por un mapa y luego pasamos a
verlas en todo su esplendor con unos
graficos muy cuidados para tratrarse de
un juego de estrategia clasica.

LLLCHHA

3 BARBARIAN

Como si de una resurreccion del juego
de Spectrum se tratase, ambas consolas
van a recibir este juego de combates
salvajes en 2D. Va a ser lucha en estado
puro, sin demasiados efectos especiales
y mucha estrategia al elegir el golpe.

) CAPCOM VS. SNK 2

Los juegos de lucha 2D se resisten a su
extincidn, y no les faltan razones. Tener
45 luchadores de las dos compaiiias
més embleméticas ya esta bien, pero si
encima vienen acompafiados de una
gran jugabilidad, ya esta clara la cosa.

ESTRHATELIRA

3 AGE OF EMPIRES 2

La obra maestra de la estrategia vuelve
a aparecer un afio méas sin que
tengamos fecha de lanzamiento
aproximada. Eso si, lo hemos jugado y
parece ser tan bueno como el original
de PC. Algin dia saldra, suponemos...

a COMMANDOS 2

Otro que se ha retrasado. Los
programadores nos mostraron una
mision completa para PS2 y
confirmamos que se trata de un juego
estupendo, y que la version de DC sigue
adelante. La fecha ya es otro cantar.




Un de los “descendientes” de Tetils
Interesantes que hemos probado
a hater su aparicion, esta vez en
portatil para “viciarse" en cualguie

UHARIOS

Con 24 misiones y modelos
fotorealistas de nuevos aviones como &l
Mirage 2000 o el Rafale, este clasico
shooter estratégico nos hara surcar por
primera vez los cielos de PS2. Poco mas
que esto ha desvelado Namco sobre él.

¢Un monito metido en una bola que
tiene que recoger platanos en un
tiempo limitado? Pues si: no os
imaginais lo divertido y adictivo que
puede llegar a ser. Y dificil, que el suelo
y las plataformas se balancean mucho.

) ; MAXIMO

Orientado para un pUblico
eminentemente infantil, se trata de una
actualizacion de Ghost & Goblins
pasado a las 3D. Efectos especiales
atractivos, muchas armas y muchos
combates sin mas complicaciones.

Nos credis o no, esta era la Unica
aventura disponible en todo el E3.
Cuarta entrega de la mitica serie de PC,
que nos pone en la piel del pirata
Guybrush Threepwood para afrontar
delirantes retos en Monkey Island.

NUESTRO
TOF 10 DEL E3

Estos son, a nuestro juicio, los mejores
juegos que vimos en la feria:

2, Final Fantasy X PS2

4, Devil May Cry PS2

'5.Munch's Oddysee ~ XBOX
6. Star Wars: Rogue Squadron 2~ GC

8. Virtua Fighter 4 PS2
St IR sz T PST

10. Mario Kart Advance GBA

jb TARZAN

Esta pantalla no le hace justicia a uno
de los juegos mas bonitos y variados de
este E3. La mecanica es casi idéntica al
Tarzan de PS: minijuegos del estilo
“surfear” por las ramas, carreras contra
elefantes y muchas pruebas mas.

Con reminiscencias de la famosa serie
“Sim”, tenemos que gestionar un hotel
y averiguar el gusto “especial” que
tienen nuestros clientes. Muy raro, pero
viniendo de quien viene seguro que es
entretenido a mas no poder.

BLOOD WAKE

Un Twisted Metal en versién acuatica y
para Xbox, con buenos efectos de
explosiones, mucha accion, pero
sinceramente uno de los mas flojitos de
cuantos vimos para la consola de
Microsoft por su falta de originalidad.

TWISTED METAL BLACK
Wecoen o

Si conocéis la serie ya sabéis lo que
vamos a encontrar: muchos coches

chocandose y disparandose unos a
otros al grito de jsélo puede quedar
uno! Es uno de los futuros juegos de la
recién inaugurada era online de PS2.
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iNintendo Accion te descubre Game
Boy Advance!

a nueva portatil de Nintendo protagoniza en
todo su esplendor la portada de este mes de
Nintendo Accidn, que descubre las interioridades
de esta pequefia gran maquina y todos sus juegos
en un completo reportaje. En este niimero podréis
empaparos también con las novedades de
GAMECUBE, porque publican las mejores
imagenes de sus primeros juegos, y convertiros
en unos expertos en guarderia Pokémon, gue es el tema
estrella en las pistas y claves de Pokémon Oro y Plata. En
la completa revista Pokémon n®12 encontraréis mas trucos
para las ediciones Oro y Plata, un interesante reportaje
sobre Mundo Pokémon 2001 y un precioso poster doble
de Pokémon Puzzle Challenge. {Corre a por ella!

iVuelven Sonic!

PGt IS
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| nimero 19 de la Revista Oficial

Dreamcast se une a la
celebracién del décimo aniversario
de Sonic dedicando seis paginas a
comentar el genial Sonic Adventure
2, su nuevo juego para la consola de
Sega, del que también se incluye una
demo jugable. Comparten |a seccién
de novedades con el puercoespin
azul titulos tan fuertes como Crazy
Taxi 2, Alone in the Dark IV o Unreal
Tournament. Ademés, los lectores pueden encontrar un completo reportaje del
reciente E3 (en el que, entre otros juegos, se presentaron los esperadisimos
Shenmue Il y Virtua Tennis 2), asi como la segunda y Gltima parte de la guia
del genial Skies of Arcadia. Ademas de la demo de Sonic Adventure 2, el
DreamOn 22 incluye otras nueve interesantisimas demos jugables, con titulos
del calibre de Jet Set Radio, Metropolis Street Racer o Virtua Tennis.

Recursos gratuitos para
webmasters... en la era XP

n contador de visitas, ;eh? Algin que otro

formulario, ya. ;Y espacio en un servidor? Pues
nada, eso también. Lo comprendemos.  Necesitas
lo mejor para tu pagina Web... y no tienes un
duro? Compra el nimero 21 de PC Mania: en él
hallaras la solucién a tus problemas de webmaster.

Pero hay mucho mas. Nuestra comparativa de s
. N . = S e
software analiza los mejores programas de disefio o

vectorial. En hardware, es el tumo de las impresoras de calidad fotogréafica.
Afade a todo esto informes sobre (jtachan!) Windows XP, criptografia, la
segunda generacion de empresas punto com. Y suma, por ultimo, una
completa aplicacion de Data Becker: Stper Titulos FX. Qué bonito resultado.

Playmania te presenta
los préximos bombazos

a revista nimero 1 de PlayStation

te ha preparado este mes un
nimero muy especial donde se dan
cita los mejores juegos para las dos
consolas de Sony. Su portada estd dedicada al
(ltimo gran éxito de Capcom para PS2, el genial
Onimusha, aunque en sus paginas interiores
también encontraréis desde una comparativa de
mandos a distancia para PS2, a una guia
completa del sorprendente Alone in The Dark IV.
Y eso sin olvidarse de pasar revista a las mejores
novedades del mes, hacerse eco del estreno de la pelicula Tomb Raider, o
preparar un informe especial con los juegos que saldran en los préximos
meses para PSOne. Como colofén, en su suplemento gratuito de 36 paginas
encontraréis 68 bombazos para PS2 ¢ Te lo vas a perder por sélo 450 ptas.?

La revista mas completa |4
l‘".

ste mes 0s traemos un espectacular

CD-ROM con un juego completo de
regalo. Gorky 17 es una espectacular
aventura de rol en la que tendremos que
viajar hasta una ciudad devastada por la
bombas rusas que intentaron, en vano,
sepultar un terrible secreto. Ademas,
viajaremos a las profundidades oceanicas
con Submarine Titans, para saber cual de
sus tres razas consigue la hegemonia
militar. Pero tampoco nos hemos olvidado de contar lo que pudimos ver en
Los Angeles, en la feria de videojuegos més importante del mundo, a la vez
que os resolvemos esa duda que a todos nos surge cuando llega la hora de
comprar un nuevo ratén con ocho modelos comparados. Noticias, guias de
compra, ranking de productos... ¢y todo por sélo 495 ptas.?

i - l, ‘,I‘ ridg
! 20.000 !eguas Hw-.:

de hatallas submarinas

Descubre la nueva aventura con Micromania

te mes, Micromania te

descubre todo sobre el nuevo
proyecto de los creadores de
Tomb Raider. Visitamos los
estudios del equipo que los
disefiadores de Lara Croft
formaron para desarrollar
Galleon, el juego que pretende redefinir el género de la aventura. Ademas,
nos vamos hasta las oficinas de BioWare en Canada para relatarte todos los
detalles del esperadisimo Neverwinter Nights, el juego de rol mas
espectacular del préximo afio. No te pierdas tampoco nuestro analisis de Z.
Steel Soldiers, la vuelta de The Bitmap Brothers al panorama de actualidad,
ni las guias que te hemos preparado de Fallout Tactics y Tropico.
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= No es facil entrar en el cuartel general de
Consola: Al‘ﬁﬁd&/ PS2 I:ompama: Namco una compafia como Namco, pero nosotros

lo hemos conseguido. Desde el corazén de
Tokio os presentamos la cuarta entrega de
un juego de lucha revolucionario, que se
estrenara primero en la placa System 256,
para llegar a PS 2 a principios del 2002.

ruﬁo de hierro

pea en PS2
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Las Novedades
Mucho méas que escenarios

“La novedad mas importante radica en los escenarios, que
ahora aparecen implicados en la accion y que ademas se
encuentran limitados por barreras fisicas” advierie Yonemori
Yuichi (jefe de disefio def VS Team) mientras que Masahiro Kimoto
-lider del equipo- hace especial hincapié en que “si luchamos
en un apartamento, ya no sera el apartamento cuadrado
de todos los juegos, sino que tendra un aspecto real,
~ incluso se utilizaran las paredes en el combate”. Mientras
vemos a los luchadores utilizar la esquina del ring para
" golpear, sus creadores se refieren al combate por parejas,
g “«Tekken» volvera al uno contra uno standard, se
. acabé el uso del boton Tag y por su parte el sistema
de control volvera a estar apoyado en el uso de 4
botones"”. Pero (como ya se intufa en «Soul Calibur») su

intencion es permitir movimiento en profundidad y saltos en la
cruceta, de modo que cada diagonal tenga funciones diferentes.
“Hemos generado el sistema de control mas intuitivo que
nos ha sido posible”.

N
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UNA PRIMICIA
INTERNACIONAL

Hobby Consolas ha conseguido entre-
vistar a los creadores de «Tekken 4»
en auténtica primicia. De hecho, son
muy contadas las revistas de todo el
mundo que cuentan con las imagenes
gue acompafian a este reportaje'y, por
supuesto, en ningtn caso la informa-
cion resulta tan fiable. Una vez mas los
lectores de Hobby Consolas seréis los
primeros en disponer de |a mejor: in-
formacion, esta vez para descubrir la
revolucionaria cuarta entrega de la se-
rie de lucha 3D mas popular.

«Tekken 4» comenzo a
desarrollarse durante el pasado mes
de Octubre en las oficinas de Namco,
y en el proyecto se han implicado mas
de 60 personas, la mayoria de fas
cuales no habia trabajado en la
version de «Tag Tournaments de PS2.



El antecedente en PlayStation 2 “En lo que respecta a nuestra

«Tekken Tag Tournament», compaiiia, no creo que «Tekken 4»

el juego de la discordia y «Soul Calibur 2» se hagan la
- d El propio Masahiro Kimoto reconace que nunca competencla’,' Masahlro K|m0m

tuvieron la idea de desarrollar «Tag Tournament»

antes que «Tekken 4», “de hecho empezamos ha

hablar de «Tekken 4» como un juego para v
PlayStation, pero la tecnologia no permitia

implementar los avances que teniamos en a
mente”. Ademés “nuestra compaiia tenia un

punto de vista diferente, «TTT» era un titulo

esencial para el lanzamiento de PS2”. Katsuhiro

Harada muestra su desaprobacion y apunta “yo le dije a todos que no lo haria, la e —
palabra exacta es que nos “ordenaron” programar «Tag Tournament».” De

hecho todo el cédigo de «TTT» se ha reescrito por completo, porque atin esta
considerado por los miembros de VS Team comwo un titulo de transicién entre PS yPS2. : <

O «Tekken 4» abandona : i
los escenarios ilimitados \ b

en primer plano en favor \ sl 4

de niveles irregulares en \

completas 3D. Da todos ;
modos, este cambio no

afectara a la jugabilidad’

Una cruceta para la tercera dimension

Por primera vez en la saga, «Tekken 4» abandonara gi - B
el recurso de las pulsaciones dobles para los :
desplazamientos en la tercera dimensién. En su

lugar, se dividiran las ocho direcciones de la cruceta

en dos grupos: las diagonales para el avance en " J g

profundidad, y las cuatro direcciones bésicas para ; 7 i
saltar, cubrirse, agacharse y golpear en avance. = >
Ademas, los miembras del VS Team han renunciado

aun 51steTa de control analagico (cor_no en «Soul 'Y El objetivo es conseguir que «Tekken 4» resulte mas
Caliburx) “porque resultaba demasiado realista, gracias a escenarios de disefio sobrio (han
complicado, incluso para los jugadores que ya conocian la serie”, lo que no desaparecido las multitudes) y animaciones cuidadas al
significa que los personajes no vayan a conservar intactos sus combos, laves y reversal.  milimetro. Muy en el estilo del primer «Tekken».

S

51T



Personajes Clasicos...

Desde el principio, los miembros del
VS Team no han querido
deslindarse de las anteriores
entregas de «Tekken», para lo que
han recuperado a la mayor parte de
sus protagonistas, eso si, con un
aspecto renovado. Aungue atn no
se conace el numero total de

Luciendo su mejor aspecto

.

luchadores, a lo largo de los
proximos meses iremos conociendo
el plantel definitivo.

PAUL PHOENIX: El motero de «Tekken»
sigue luciendo la barba de la tercera
entrega, y ademas ha ganado peso.

. o [ A

YOSHIMITSU: Después de su paso por
«Soul Caliburx, el ninfa ha cambiado
de armadura. Imponente.

FOREST LAW: Este clon de Bruce Lee se
ha dejado bigote y barba de tres dias,
y ademas luce nuevo peinado.

KAZUYA MISHIMA: Tuerto y lleno de

NING: E/ luchador de wrestling sigue
cicatrices, el hijo de Heihachi Mishima  oculténdose bajo una mdscara,
parece aun mas duro. aunque ahora esta mas detallada.

HWOARANE: El pelo un poco mds largo
iy pelirrojo! para un luchador muy
rapido con las piernas.

XIADY: La pequena karateka china
tiene un aspecto mas adulto y ha
modernizado su vestuario.

.Y Nuevos Fichajes

“Se trata de regresar a la idea
del primer «Tekken», con una
mayoria de personajes humanos
en lugar de monstruos, para que
asi la serie no pierda su estilo”
en palabras de Kimoto. De
momento solo se ha desvelado el
aspecto de 3 nuevos personajes:
Vale, Boxer y Ia bellisima Capo, que
parecen tan rapidos como Baek o
Hwoarang. La construccion de los
modelos, como cabia esperar, esta a
la altura del potente procesador de
PS2. (Cual os gusta mas?

BOXER: Velocidad por encima de
fuerza, y un estilo similar al de Baek,
para este nuevo personaje.

Sangre nueva con técnicas de antaiio

VALE: La fuerza bruta y la capacidad de
combinar varias llaves seguidas son su
mejor arma. ;Sustituird a Gun Jack?

CAPD: Por su modo de combate esta
bella guerrera esta destinada a
sustituir a los Eddy y compania.



LA OPINION DE LOS

PROGRAMADORES

Los miembros del VS
Team nos enseiian

&) Por primera vez en

3 Adn se descanoce su
fecha de lanzamiento
definitiva, lo que es
seguro es que |

los recreativos y a

PlayStation 2.

Mejor con los afios

La serie «Tekken» se caracteriza por el envejecimiento progresivo de sus
personajes, lo que significa que ademds de un King muy detallado, vamos a
disfrutar de un Heihachi anciano o un nuevo Kazuya lleno de cicatrices,

Tekken: Poligonos de aspecto primitive  Tekken 2: Las principales novedades, en
en el nacimiento de PlayStation, el detalle de las texturas.

Telhen 4: E/ emotion engine de
PlayStation 2 a pleno rendimiento.

Tekken 3: Todavia en PS, los disefios
estaban mas suavizados.

| la saga «Tekkens los
| escenarios dejan de
ser "planos”, de modo T kk 4
gue se han tenido que << e en ,,
adaptar las Y
animaciones a las Hobby Consolas ha tenido la
imegularidades del - . :
tenvéao'y a les oportunidad de entrevistar a Katsuhiro
obstaculos, que como Harada, Kimoto Masahiro y Yuichi
arboles o elementos . v e
gl piohiiarin, Yonemori, auténticas cabezas pensantes
ﬂiﬁi.f‘n'}-.i’.;‘l% nuestro del VS Team, y directores del proyecto

«Tekken 4» de Namco. En un ambiente
muy distendido no tuvieron problemas
para contestar a nuestras preguntas:

Para un proyecto gue atn se encuentra al 40% de su
desarrollo, ¢qué parte de la tecnologia de PS2 estais
aprovechando en mayor medida?

Probablemente el DVD, y ¢laro, una mayor resolucion, de 640
X 480 que nos ha ayudado a terminar con los problemas del
antialiasing, que le da a los fuegos un aspecto borroso y que en
«Tekken 4» ha desaparecido.

Hablando de fos ultimos avances
técnicos, ¢ Estdis pensando en algin
tipo de juego Online?

No es posible mostrar 4 luchadores en
pantalla con la calidad que alcanza «Tekken Tl ISR SR T DTS
4», podriamos encontrar un mode de que fa
CPU trabajase con el doble de personajes,
pero el acabado seria similar al de los
Jjuegos de PlayStation.

¢0s habéis sentido presionados por el
trabajo de Sega y especialmente por la
aparicion de «Virtua Fighter 4» en PS2?

Buene, yo ditia que si, reconocemos que «Virtua Fighters es
el pienero de la lucha en 3D, y no pensamos que nosotras
somos mejores. De cualguier mado esto no nos ha hecho
cambiar nuestro sistema de trabajo.

£Que tipo de inspiracion habéis utilizado esta vez?

Hemos intentade anadir una mayor dosis de realisma,
abandonando cualquier elemento extraiio. El juego refleja
peleas urbanas, y en este sentido, los escenarios son mas
“callejeros”.

Con las ofertas cada vez mas poderosas del Hardware,
icomo creéis que cambiara fa lucha en 3D durante los
proximos anos?

¢ Quiza un combate entre mas luchadores? incluso en las
peliculas se huye de este tipo de enfrentamientos, realmente
creo que el uno contra uno es la mejor manera de representar
los combates de artes marciales. Creo que todavia hay muchas
€osas que se pueden hacer con Ja configuracion actual,



Consola: PlayStation Compaiia: Bandai

Luchadores
de goma

Una vez mas, el manga y los videojuegos se
unen contra el aburrimiento. Y es que ya ha
aparecido un juego basado en la nueva
serie de dibujos animados que arrasa en
Japén, “One Piece”. No es de extrafar por
tanto que este sea el juego de PlayStation
mas vendido en Japon en la actualidad.

Y Los protagonistas de esta conocida (en Japén) serie
de dibujos rebosan humor por los cuatro costados.

Los personajes de la serie de dibujos

Unos escenarios muy amplios

jEste chico es de gomal

Los japoneses se han cansado de los héroes
tradicionales. Goku y Koke -el de City Hunter-
estan ya muy vistos, asf que han dejado paso a
Rufi, un chico cuyas extremidades se estiran como
si fueran de goma, y que es el protagonista de la
serie de moda en Japdn, “One Piece”. Pues bien,
Bandai ha trasladado todo esto a PS en forma de
juego de lucha al estilo «Power Stonex, en el que
aparte de repartir mamporros a diestro y siniestro,
podemos reimos con sus destemillantes gréficos.

Todo un mundo por recorrer

Los combates tienen lugar en enormes localizaciones,
por las que podemos correr, saltar y perseguir -0 evitar-
a nuestro rival. Esto hace que para ganar no sea
necesario Unicamente dar buenos golpes, sino también
aprovechar al maximo las posibilidades de cada
escenario, sobre todo si tenemos en cuenta gue

Y Aqui no faltan los combos,
adornados con espectaculares efectos.

- .-.,.,,;---.-,-....,

incluyen numerosos objetos con los que interactuar. Por
ejemplo, 5i nos caemos a una piscina, perderemos
energia, ademas de resultar bastante jocoso. Es una
buena muestra de que la intencidn de Bandai era crear
un juego que combinase lucha y humor a partes
iguales. Vamos, igualito que en la serie.

L e

fidcomegn .
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iYA LLEGAN ACCESORIOS DE TODO

TIPO PARA TU GAME BOY ADVANCE!

Ahora que por fin nos podemos hacer con una flamante GBA, nada mejor

que mostraros los alucinantes accesorios que fueron presentados
en la feria de Los Angeles, y que pronto llegaran a nuestro pais.

oa b Hn

75 o i
{ Cobra MagniLight™

Nuby

El éxito de Nuby con
Game Boy Color ha
propiciado el
lanzamiento de una
serie "cobra" especial
para la portatil de 32
bits. Entre sus
periféricos mas
interesantes se
encuentran una nueva
luz, que no necesita
pilas, una lupa para la
pantalla que ademas
también ilumina y
cables link de innovador
disefio.

| $ED

Cobra Multi Link.

B La Cobra Light es la
evolucion, para GB
Advance, de la
Wormlight de GBC. Un
foco fiable que
ademas no necesita
pilas, sino que se
alimenta de la GBA.

Iinteract

Interact tampoco quiso perderse la fiesta del E3, y alli presentd una

bateria recargable para Game Boy Advance de 6 horas de duracion, C

ademés de un maletin rigido para transportar la consola y la

correspondiente luz portatil, que funciona gracias a dos pilas AA.

Interact Battery Pack.

Tiger Game

~ Carry Case.

Advance Light Interact.

Aungue de momento esta compafiia no tiene distribucién en nuestro pais, si cuenta con accesorios
tan interesantes como una funda de plastico blando para proteger nuestra GBA de salpicaduras,
pegatinas para decorar el frontal de la consola y diferentes carcasas que convierten la cruceta en un

pequefio joystick.

GBA Sticker.

Tiger Hand Carry.

LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS
PADS DE CONTROL

VOLANTES

THRUSTMASTER 2
Muy robusto

10.990 Ptas

it
{

SPEEDSTER 2
Realismo soberbio -

12.990 Ptas

SPEEDSTER 2
Realismo soberbio

12.990 Ptas

TOP DRIVE 429
Buen manejo

8.490 Ptas

PISTOLAS

PELICAN STINGER
La mas completa

N.D. Ptas

BLAZE FALCON
Incuye mira laser

8.490 Ptas

BLAZE FALCON
Incuye mira laser

8.490 Ptas

NO DISPONIBLE

-
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DREAM CONTROLLER
El mas comodo

4.690 Ptas

DUAL SHOCK
Vibracion y dureza
4.500 Ptas

DUAL SHOCK 2
Maxima fiabilidad

4.990 Ptas

N 64 CONTROLLER
El primer analogico

4,990 Ptas

GBA Play Stick.

TARJETAS DE MEMORIA

e

SEGA VMU
Con pantalla LCD

4.490 Ptas

PELIKAN 4 MEGAS
Megas sin comprimir
3.990 Ptas

SONY MEMORY CARD
Garantia oficial

6.490 Ptas

MEMORY PAK
Barata y suficiente

2.990 Ptas
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A NEW WORLD

ESPECIALISTAS EN SCOOTER. VEN A PESCUBRIRLO A TU CONCESIONARIO MBK(Z
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M SEGA

Outtrigge

«Unreal», «Quake» y ahora «Outtrigger».
iPero es que los programadores no se
cansan de darle al gatillo? Pues no, y
nosotros tampoco, asi que le damos la
bienvenida a este alucinante “shooter”

De aqui a unos meses, los
poseedores de una Dreamcast y
aficionados al género de los
disparos van a estar de
enhorabuena. Y es que Sega estd
ultimando los detalles del que sera
el titulo con el que esta compafiia
va a tratar de hacerse un hueco en
el concurrido escenario de los
shoot'em up (como tendremos la
posibilidad de elegir el punto de
vista no especificamos si es
subjetivo o en tercera persona, que
cada cual le encuadre en el que
mas le guste).

Pero la pregunta del millén es:
¢Con que elementos contara
«QutTrigger» para intentar
desbancar a sus competidores? El
primero, y mas aparente, lo
encontraremos en su espectacular
apartado grafico. Sin olvidar la
magnifica construccién de los
personajes y las armas, Sega ha
decidido que los escenarios
claustrofébicos estan ya muy vistos
y esta disefiando unos decorados
al aire libre de gran preciosismo en
los que se desarrollara todo el
jaleo (que no sera poco).

Después habré que fijarse en lo
que realmente mola: la accion. El
juego va a estar dividido en
diferentes fases agrupadas en dos
modalidades de juego distintas, el
modo arcade y el modo misiones
(ademas del inevitable modo
multijugador). El objetivo de  »

Dreamcast
Agosto

£ El juego
nos permitira
elegir entre
una vista
subjetiva 0 en
tercera
persona. En
cualquiera de
las dos la

o accion
N i estara
3 o ———— e 1] |l asegurada_

oo @

VAL S i B

Y Como no podia ser menos todo
shoot'em que se precie no podia dejar de
incluir un modo multijugador
i
l;'.‘(‘) | & B85

T med e o poale

L e DO

'Y Entre las armas que encontraremos
{0 que deshloguearemos) encontramos
este rifle de francotirador que nos
ayudara a abrir un "tercer ojo” en la
frente de nuestros enemigos.



«Quttrigger» proviene de una recreativa de gran éxito en Japon, en la que las

partidas multijugador con varias maquinas conectadas fueron su gran aliciente
Esta opcion se mantendra en la version doméstica, pero sin partidas online.

£ Cada uno de los
personajes tendra
sus armas
especificas, como
ésta que lleva Alain,
que provocara
efectos de luz tan
chulos como éste.

100 rofiyrey

2.4 neaalls) efl

Y Con el rifle de protones, cuyos proyectiles rebotan en las paredes, y
estas gafas de vision termal solo necesitaremos un poco de geometria
para aniquilar a los terroristas sin salir de nuestro escondite.

En algunas fases los niveles de accién seran tan altos que nos veremos
obligados a salir pitando antes de que nos frian el trasero,

b LAA 10 B /5 s o
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W SHOOT'EM UP

»= dichas fases va a variar desde
acabar con todos los enemigos
hasta proteger a los rehenes
pasando por la desactivacién de
bombas o la recogida de monedas.
Las marcas de tiempo y puntos que
consigamos en estas fases iran
desblogueando nuevos personajes,
armas y escenarios, al estilo
«Unreal Tournament».

Por dltimo, aungue no menos
importante, debemos destacar el
control. Sega es consciente de lo
dificil que resulta disefiar un
interfaz comodo para todos los
jugadores, asi que en «OutTrigger»
nos encontraremos con un gran
nmero de configuraciones
posibles para que ningdn
aficionado al género de los
disparos halle la mas minima
dificultad a la hora de ponerse a
disparar como un loco.

Si a todo esto le afiadimos las
partidas multijugador (aunque sin
online, tirdn de orejas para Sega)
no podréis negar que este Gd
cuenta con elementos suficientes
para hacerles frente a los dos
grandes del género. ; Qué si es
mejor que ellos? jAh amigo! Para
eso tendréis que esperar a la
review del préximo nimero.

Lo Mejor
[ El excelente apartado
grafico.

Y Los personajes, escenarios
y armas ocultas.

Lo Peor

v) LHabra que ‘hacer algo mas
que disparar?.

ANLe t ’:

it

I Dentro del impresionante apartado gréfico que estd logrando
Sega, destacan los efectos de luz en tiempo real que se producen
en las explosiones o al disparar determinadas armas. Flipantes.




B ACTIVISION

El cuerpo de policia anda escaso de buenos
conductores, tipos que sean capaces de perseguir
delincuentes a toda pastilla. Preparaos, porque aquello
de “Proteger y servir” va a ser ahora vuestro lema.

Muy pronto llegara a PS un
nuevo juego que nos haré recordar
al mitico «Chase HQ» de Spectrum
o0, mas recientemente, al exitoso
«Driver». Y es que las semejanzas
con las andanzas de Tanner y
compafiia van a ser muchas, tanto
en el apartado visual como en el
jugable, con todas sus ventajas e
inconvenientes.

Asi, bajo el peculiar nombre de
“Las persecuciones policiales mas Y ste es el resultado de una mala maniobra, o
peligrosas del munde” nos mas bien de unas cuantas. Y ese humo tan negro
encontraremos con la invitacién a gue sale del cap tiene una mala pinta...
meternos en la piel de un agente
de policia que tendra que hacer
frente a todo tipo de misiones:
detener a conductores borrachos,
capturar al responsable de un
{ tiroteo o seguir a un vehiculo
Ld ~ sin ser descubierto, entre
otras. Aunque en general
todos estos niveles se

limitaran a perseguir y
s s detener vehiculos, =

(3 Antes de empezar a
asignarnos misiones,
nuestros superiores nos
someteran a todo tipo
de pruebas: completar
circuitos, detener
vehiculos, disparar en
marcha... 0s
prometemos que todo
s0 es por vuestro bien.

World’s Scariest
Police GChases

£ En este
juego
tendremos que

| hacer frente a

todo tipo de
vehiculos,
como este
autobus, cuyo
conductor
guiere emular
a Keanu Reeves
en la pelicula
“Speed”,




Y Los escenarios seran bastante variados,
desde asfalto a tierra o incluso algunas
playas.
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"Sea de dia o de noche, haga sol o esté
lloviendo a cantaros... el caso es que un
buen policia debe estar siempre al servicio
de los ciudadanos. Y no vale que empecéis
a decir que os duelen las muelas, que
tampoco cuela.

El género de la velocidad sigue dando sus frutos en la 32 bits de Sony,

y tras el éxito del revolucionario sistema de juego que inventaron los chicos
de Reflections con «Driver», comienzan a llegar los primeros imitadores.

[ En lugar de la pantalla partida, en el modo para dos jugadores,
uno conducira el coche y otro dirigira el punto de mira.
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£ Al completar
una misién,
podremos ver las
emacionantes
repeticiones, que
nos ofreceran
siempre el mejor
angulo.

B VELOCIDAD

2~ el juego incluira la posibilidad
de disparar cuando la ocasién lo
requiera, con lo que no nos bastara
sélo con ser unos ases del volante,
sino que habra que estar acertados
también con el gatillo. Y aunque
esto pueda parecer algo dificil, el
sistema utilizado para combinar las
dos acciones sera muy sencillo.
Ademas, cuando juguemos con un
amigo, podremos asignar una
accion a cada uno.

Otro aspecto nos ha llamado la
atencion es la respuesta de los
diferentes vehiculos, que en un
primer contacto nos ha parecido
excelente. Y en el apartado gréfico,
el disefio de los vehiculos y sus
deformaciones presentan, en
principio, una buena calidad.

Tampoco surgen quejas en cuanto
a modos de juego, pues ademas
del principal -Pursuit Mode-,
dispondremos de algunos otros en
los que se nos propondra cumplir
varias misiones aisladas, o también
practicar nuestra habilidad con el
volante en la academia.

Asi que ya podéis ir afinando
vuestras aptitudes, porque con este
nuevo juego de persecuciones vais
a tener que demostrar si realmente
sois unos conductores de primera.

Y El ajustado control.
Y Poder disparar en plena
persecucion.

4 Carece de hilo argumental.
&2 Puede parecerse
demasiado a «Driver».

v [
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B KONAMI

En PS 2 se vuelve a poner de
moda el clasico género del
beat’em up. Konami nos trae su
particular propuesta ambientada
en el medievo japonés.

Parece que lo de dar mamporros a
diestro y siniestro y machacar a cientos
de enemigos se impone en PS 2. En
esta ocasion se trata de un juego que
se desarrolla en el Japon medieval,
algo que los nipones estan
consiguiendo poner de moda -
dltimamente. Y por si fuera poco, este
«7 Blades» llega nada mds y nada
menos que con el sello de Konami, lo
que hace que la expectacién sea adn
mayor.

Sin duda, por lo primero que llamara
la atencidn este titulo sera por sus
multitudinarios combates, en los que
deberemos hacer frente a auténticos

Y Cuando encaremos a un enemigo aparecera
este recuadro verde que nos facilitard las cosas a
la hora de saber a quién vamos a atacar.

ejércitos, con la ayuda de nuestra
espada o arma de fuego, en funcién de
si jugamos con Jigoku o con Oyuri, los
dos protagonistas. El primero de  »

£l
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Y El juego incluira una vista subjetiva que sera especialmente itil si
manejamos a Oyuri y a sus armas de fuego, aungue no podremos usarla
para avanzar. Claro que a ver por donde ibamos a pasar aqui...

I Este efecto de agua sera uno de los puntos més impactantes
a nivel grafico de las escenas pregrabadas. Hasta dan ganas de
darse un bafiito antes de empezar la aventura...

El bien y el mal

Para nuestra mision, podremos elegir
entre Jigoku -con sus siete espadas- y
Oyuri -con armas de fuego-. Pero
encontrar el Golden Dragon no va a
resultar facil, sobre todo viendo las
caras de "malotes” de los enemigos.

The storres seem cutlandish.
bul we have 1o be sure

What the . What's goina on. 2




Iiolpes especlales

Una barra energia se ira lienando a medida
que golpeemos a nuestros enemigos. Al
llegar al maximo, podremos ejecutar golpes
especiales que, ademds de derribar a varios
enemigos, mostraran espectaculares efectos
de luz como estos que veis aqui arriba

P e
Depuisr B

3 Ademas de manejar bien la espada, Jigoku sera capaz
de derribar a los enemigos al mas puro estilo Miura.
Recursos no le faltaran a este tipo.

Desde Japon nos siguen llegando aventuras encuadradas en la época
‘medieval de aquel pais. Primero fue «Kessenn, luego «Dynasty Warriors
'y recientemente «Onimushay. Konami se suma ahora a la moda.

Y Como na podia ser menos, no todos los enemigos seran
simples guerreros. También nos encontraremos con
“bicharracos” como éste dispuestos a amargarnos la vida.

T Kamove
g'~ 2 Quick 0
tam
2 =
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Este personaje que aqui veis serd el
escudero de Jigoku durante la aventura,
Cuando esté presente en los combates,
podremos cambiar de espada en plena
accion. Pero mucho ojito con romperlas..

B BEAT'EM UP
= ellos es quien da nombre al
juego, ya que se trata de un
legendario guerrero, duefio de siete
magnificas espadas con las que
combate. Su misién sera encontrar un
mitico dragon -el Golden Dragon-, una
empresa que afrontara muy bien
acompafado por Oyuri -la
incondicional chica-, que se valdré de
todo tipo de armas de fuego. Pero en
contra de lo que se podria suponer,
pese al impresionante nimero de
enemigos que apareceran en pantalla,
no se apreciara en principio ningdn
tipo de ralentizacion, algo en lo que
los chicos de Konami estan poniendo
especial empefio.

En cuanto al sistema de combates,
os podemos adelantar que sera
bastante similar al visto en «Soul
Reaver», o mds recientemente, en
«Onimushan. ;Cémo? ;Que no habéis
jugado? Bueno, esta bien, os lo
explicaremos. Pues consiste en que,
ademds de los botones de ataque,
dispondremos de otro -normalmente
uno de los superiores- para encarar al
enemigo, de modo que resultard mas
facil saber a cual de los cincuenta
matones queremos atizarle.

La mecanica del juego nos abrumara
con numerosos combates, enlazados
con escenas pregrabadas de bastante
calidad. Una calidad que se extendera
al resto del juego, en el que
destacaran el disefio de los
personajes, las animaciones y los
sensacionales efectos de luz. Eso si.
habra que ver si «7 Blades» consigue
superar el problema de la mayoria de
juegos de su género: la monotonia.
Para ello tendréis que esperar a la
jugosa review que os ofreceremos el
mes gue viene.

Lo Mejor

D El sencillo sistema de
combate

Y Poder alternar entre siete
espadas

Lo Peor

K2 Puede hacerse repentlvo
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M ACTIVISION

BMIX ==

Después del honroso paso de Dave Mirra por el

catalogo de PlayStation, Activision -los padres de «Tony
Hawkn»- reivindica su reinado en los deportes extremos. A lomos
de nuestra BMX, saltos, piruetas y un control irresistible
volveran a convertirse en protagonistas del nuevo simulador.

jAtentos todos! Vuelven a
PlayStation los saltos, las chulerias
y las mas dolorosas caidas, eso si,
esta vez, sobre dos ruedas y el
ligerisimo cuadro de una BMX.

Desde que «Tony Hawk» rompiese
los moldes de la categoria,
Activision no deja de lanzar juegos
deportivos. La excelente jugabilidad
y los retos de su desarrollo hicieron
de este juego un compacto
indispensable en la ludoteca de
todo jugdn (amantes o no del
skate) y, escasos de ideas, los chicos
de Activision quieren seguir
exprimiendo la receta que tanta
fama les ha dado. Esta vez nos
tienen preparado un titulo de

“bikers" cuyo corazén técnico
descansara, como no podia ser
menos, en el motor grafico de
«Tony». Basicamente «Matt
Hoffman» ofrecera al usuario mas
de lo mismo, véase: espectaculares
y variadas acrobacias o “tricks”,
amplios escenarios, desafios y una
peculiar orientacion a la hora de
completar cada nivel. Para ello
deberemos recolectar portadas de
revistas, destruir faroles o descubrir
las zonas secretas de cada nivel.
Como veis su planteamiento sera
idéntico al de «Tony Hawk». incluso
su control y distribucion de botones
seran los mismos. Lo Gnico que
variara serd el artilugio en el que

I El control que presentaré este juego sera casi idéntico
al que hemos visto en la serie «Tony Hawk».

H DEPORTIVO

Y El juego nos sorprendera con escenarios muy variados
que nos llevaran incluso a descender por escaleras mecanicas.

Y Los ciclistas seran capaces de
ejecutar piruetas espectaculares, que
exigiran habilidad a raudales.

iremos montados y con el que
seguro mas de dos veces
probaremos el sabor del pavimento.
Pero ademas de todo esto «Matt
Hoffman» incluird suculentas
novedades que analizaremos en la
review del mes que viene. Ya podéis
ir engrasando la cadena...

Lo MEJO"

ﬂ El sistema de control
heredado de «Tony Hawk».

'Y Una banda sonora de lujo,
con los grupos mas cafieros.
Lo Peor

ﬂ Puede que no muestre
excesivas diferencias
comparado con «Tony Hawkn.

Primera Impresion (%)



PARA CERRAR EN UNA CUR\
A UN CAMION COMO ESTE,
HAGE FALTA TENER 9 PARES DE RUEDAS,

LA GARRETERA ES PELIGROSA... i ot
ESPECIALMENTE CON UN CAMION DE 18 RUEDAS,

20 TONELADAS Y 20 METROS DE LARGO G g 18 | VHEELERS
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Dreamcast.




Un survival al estilo japonés

Capcom continta
explotando su
hegemonia dentro de
los survival horror con
una nueva aportacion al
género de ambientacion
japonesa, en la que se
ha optado por disminuir
ligeramente el factor
aventurero, en favor de
unas mayores dosis de
accion.

n los dltimos meses, han sido
Evarios los titulos que han
recurrido al atractivo Japén
medieval para la creacion de juegos
de diferentes géneros. El tltimo de
ellos es este «Onimusha», un
survival horror desarrollado por
Capcom que se convierte
en el primer juego de
este tipo que los
creadores de
«Resident Evil»
lanzan en PS 2.
Como decimos, la
primera novedad
que

presenta este juego es un
argumento que transcurre bajo una
cuidada ambientacion medieval
japonesa, en la que una pareja de
guerreros debe rescatar a cierta
princesa de las garras de un ejército
de criaturas y muertos vivientes.

MAS ACCION QUE AVENTURA
Pero, mas alla de la historia, uno de
los puntos fundamentales de
«Onimusha» es su descarada
apuesta por la accion, que se
impone de una forma mas acusada
de lo habitual en el género. El
protagonista de la aventura,
Samanosuke, no utiliza armas de
fuego, sino que dispone de hasta
tres diferentes espadas (més
algunas otras armas secundarias)

para acabar con los numerosos
enemigos que nos salen al paso.
Esto ya de por si obliga a efectuar
un tipo de combate cuerpo a cuerpo
mucho mas intenso que en otros
titulos, y més atin cuando los
enemigos se mueven con una
velocidad endiablada, como es el
caso. Pero es que, ademas,
Samanosuke tiene la habilidad de
absorber las almas de sus
contrincantes abatidos, lo cual le
sirve para aumentar el nivel de
vida, el de las armas y también el
de la magia que nos suministra
cada espada. Si consideramos que,
en muchas ocasiones, algunas
puertas solo pueden abrirse cuando
nuestras armas tienen un nivel de
desarrollo determinado, queda »

[N Rematar a los enemigos en el
suelo es solo uno de los miltiples
movimientos que podemos realizar.
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Y Las escenas de video estan muy
presentes en el juego, y aunque son
algo estaticas, estan impecablemente
realizadas. Por cierto, ya veis que por
desgracia no estan traducidas.

© Tipo: Survival Horror O Precio: 9.990 R
© Compafia: Capcom 0 JugadoreS' 1 (+18 afios)
O Distribuidora: Electronic Arts

3 El hincapié que Capcom ha puesto El brazo derecho de Samanosuke contiene un armazén magico que le

a la hora de dar variedad a los permite absorber el alma de los enemigos muertos. Y hacerlo resulta
enemigos ha dado sus frutos, ya que indispensable, ya que dichas almas, recuperan nuestros niveles de
encontraremos desde ninjas, hasta energia y de magia, y nos permiten aumentar el poder de las armas.

zombies, calaveras, mutantes, etc.

Sin aportar grandes
NOVEDADES, Capcom
ha completado survival
repleto de ACCION y
CALIDAD GRAFICA.

| peaple

En un momento del juego, podremos
entrar en el Dark Realm, una especie

Thet ladima it Bani N"g( Ih Buds , { A ', de minijuego con 20 fases en las que,
o monkey... He kept talking ehouf the Ev | : v ‘ si acabamos con todos los enemigos,

se nos regalara una stper-arma.




Onimusha

[ rounce )

Your weapon will
be enhanced by
pressing the

X bulten

En el juego hay que usar, al menas, tres
armas principales: Raizan (rayo), Enryuu
(fuego) y Shippuu (viento), que nos
otorgaran la habilidad de realizar las
correspondientes magias. Ademas, algunas
puertas solo se abriran si tenemos un nivel
minimo de magia con cada tipo de arma.

3 La utilizacién de
entornos prerrenderizados
ha permitido incluir una
mayor cantidad efectos
gréficos en el juego.

novedades

»= claro que los combates se
convierten en una parte béasica
para avanzar en el juego. Sin
embargo, todo esto no quiere decir
qgue los elementos de aventura
hayan quedado demasiado diluidos,  sonora para crear el imprescindible
ya que en «Onimusha» el jugador
debe también buscar objetos y
resolver puzzles, aungue no son tan  criticarse el hecho de que Capcom
numerosos como en «Resident Evil»

Y Los efectos de iluminacion son uno de
los puntos fuertes del juego. Aqui tenéis
una muestra de como, haciendo uso de la
magia del fuego, podemos encender unas
velas para iluminar cierta estancia y asi
encontrar la salida.

I Ademas de a Samanosuke, durante el juego habra
momentos en que controlaremos a su compariera, Kaede,
una especialista en el manejo de las dagas.

también en un impecable apartado  constantes y vistosisimos efectos de
técnico, que se beneficia de un luz de las magias y las frecuentes
exhaustivo cuidado por el detalle en  escenas FMV, se muestran sobrados
los fondos prerrenderizados, y se para hacer de «Onimusha» una
apoya en una correcta banda delicia visual.

Sin duda, se trata de uno de los
mejores juegos que han llegado a
PS2, y sélo la ausencia de
traduccién y el hecho de resultar un

ambiente de tension.
Quiza en este sentido podria

y su dificultad no es muy elevada.
Pero el atractivo de este juego no
descansa solo en los combates, sino

haya eludido usar poligonos para la
creacion de los escenarios, pero, de
cualquier modo, tanto el aspecto
que éstos muestran, como los

pelin corto pueden servir como
objecion para considerarle el mejor
de todo el catélogo.

Roberto Ajenjo



También hay jefes finales

Los chicos de Capcom no han querido privarse de nada, asi que cada cierto tiempo
nos obligaran a acabar con algunos jefes “gordos”. Pero no os preocupéis, porque
sus sencillas rutinas de actuacién generalmente no los haran muy duros de pelar.

El juego de accion y
terror de Sony,
«Exterminations, es [a
alternativa ideal a este
survival de Capcom.
Resulta menos brillante
graficamente, pero es
aun mas emocionante,
Mas alla de esto lo mas
parecido es «Oni», pero
estd a un nivel inferior,

Dame un puzzle,

por favor

Aunque tenemos
que reconocer
que uno de ellos
se nos atraganté
un poquito, lo
cierto es que los
puzzles que nos
encontraremos
en «Onimusha»
no alcanzan el
protagonismo
que suelen tener
en otros titulos
similares. De

T e B
el |
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3 Alno hecho, por o
tener que general, la
cuidar el mayotia pueden
gasto de resolverse por el
municiones, método de
los combates ensayo y error,
resultan més hasta dar con la
dma:_mcos, ¥ combinacion
el juego, a correcta.
sU vez, mas

entretenido.

-
Graficos:
Capcom no ha arriesgado al
decantarse por la utilizacion de
unos convencionales pero siempre
efectivos escenarios
prerrenderizados, repletos de
efectos graficos. Los personajes y
enemigos, sensacionales tanto en
tamaiio como en calidad de las
animaciones.

Sonido: 85/

La banda sonora sirve como
acompaiiamiento perfecto a la
accion, aungue no es de las
mejores de Capcom. Las voces
tienen calidad, pero en inglés.

Jugabilidad:  []
Impecable. La dificultad tiende a
ser alta pero no es en absoluto
excesiva, y el clasico control
basado en la formula "Resident”
permite efectuar todo tipo de
acciones de forma intuitiva.

Diversion:  [X
Se trata de un tipico survival con el
inconfundible sello de Capcom, al
que se le ha afiadido una mayor
presencia de accion. El resultado es
una completisima aventura que

resulta tan emacionante como
ahsorbente, aunque un poco corta.

- L¥ 4

L ]
Opinion:
Sin haberse quebrado mucho la
cabeza a la hora de introducir
innovaciones, Capcom ha
realizado un estupendo
survival que satisfara
plenamente las exigencias de
los aficionados al genero,
aungue no llegue a instalarse
en el “Olimpo”. El mayor
contenido de accidn le hace
mas intenso que cualquier otro
survival, y su vistoso apartado
técnico redondea el resto, Un
gran juego, sin duda alguna.




novedades

Dreamcaat

Sonic, eres el mejor

Quién lo diria. Parece que fue ayer

cuando nacié y ya esta a

cumplir 10 afos. Por supuesto, una
fecha tan especial no podia pasar
desapercibida, asi que, que mejor
regalo para celebrarlo que una
alucinante secuela de «Sonic
Adventure» a cargo, cémo no, de
los genios del Sonic Team.

oo

punto de

decir verdad, el equipo de Yuji

Naka se la jugd con el primer
«Sonic Adventure», y es gue a la
mascota de Sega se le dan mucho
mejor las carreras y los saltos que
los desarrollos lentos y llenos de
didlogos del pionero de Dreamcast.
Pero rectificar es de sabios, y quiza
por eso, y para regocijo de
jugadores de todo el mundo, la
segunda entrega de «Sonic
Adventure» se caracteriza -como
hace 10 afios- por ser el
plataformas mas rapido (y divertido}
que se puede jugar sobre cualquier
consola.

Las similitudes con los cartuchos
de Mega Drive y Master System
quedan patentes desde el primer
momento, y no solo nos referimos
a la velocidad y al nostalgico
sonido de los anillos al caer.
Como en anteriores
ocasiones, el jusgo esta
planteado como un
cnfrentamiemo entre buenos
y malos, aungue por vez

primera vamos a poder controlar a
los personajes de cualquier bando. Y
no penséis que esto se traduce en
un desarrollo diferente para cada
equipo, al contrario, los
protagonistas de «Sonic Adventure
2» muestran idénticas habilidades
por parejas. Mientras que Sonic y
Shadow son los mas réapidos en los
niveles de plataformas, Robotnik y
el zorrito Tails son capaces de
controlar un robot de dos patas que
ademas dispara. En cuanto a
Knuckles y la recién llegada Rouge
(al bando de los malos), se
encargan de protagonizar [os
niveles de investigacion, en los que
hacen gala de sus habilidades de
rastreo de esmeraldas.

Esta mezcla de géneros
desemboca, sin embargo, en un
desarrollo, un tanto irregular, en el
que los niveles de plataformas
resultan mucho mas divertidos que
los de investigacion y disparo, que a
veces pueden llegar a resultar algo
mondtonas.

y “\

Pese a todo, la alternancia de
niveles, aderezada con escasos
enemigos finales (de un tamafio
mas que considerable, eso si) se
convierte en una virtud,
especialmente tras descubrir la
impagable construccion de cada
nueva fase.

UN DESPLIEGUE VISUAL

Resultarfa imposible cantar las
virtudes que atesora «Sonic
Adventure 2» sin detenerse en uno
de los apartados visuales mas
potentes de |a tercera generacion
de Dreamcast. Para que os hagéais
una idea, los niveles practicamente
han duplicado su tamafio respecto
al primer juego, e igualmente ha
crecido el nivel de detalle con que
se representan las calles de San
Francisco, los templos egipcios, o la
jungla que, una vez mas, recorremos
a velocidades de vértigo.

Ademés, las situaciones a las que
nuestro erizo se enfrenta son de lo
mas variado, acorde con sus nuevas B




© Tipo: Plataformas O Precio: 6.490 ptas.
‘© Compania: Sega . Olugadores:162 (1P
~ ODistribuidora: Sega O Idioma: Castellano (subtitulos)

& Diversion multiplicada por dos

" e En el modo para dos
i R i Jjugadores Sonic se

e -‘m - - enfrenta a Shadow
R e 7 - para ser el primero en
% ooy e BN [\ el nivel, Knuckles hace
O S S, s o lo propio con Rouges
en las fases de
busqueda y por
ultimo, Tails y Eggman
protagonizan un
“shoot’em up”.

Este que veis aqui es Omochao, un Chao
un tanto especial que nos dara varias pistas a
lo largo de la aventura.

Sonic se recupera en
Dreamcast con un
ESPECTACULAR juego
donde la aventura cede
terreno a la ACCION
més ENDIABLADA.
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I3 £l “Light Dash” es un nuevo movimiento que permite a Sonic
desplazarse répidamente a través de algunas hileras de anillos.

aoi il les

[3 Los enemigos finales siguen presentes y nos pondran las
cosas muy complicadas al término de algunas fases.

adn- gue ueune'r‘

Rote r“ ! 3

[ Alo largo del juego irdn apareciendo
personajes que ya vimos en anteriores
entregas como la simpatica Amy, aunque por
desgracia no todos son seleccionables.

@re



novedades

Sonic Adventure 2

Por correr que no quede

[3 Enlasfasesen [
las que controlamos
a Tails, lo haremos
montados en un
robot hipedo, y
nuestra mision sera
alcanzar el final de
la fase mientras
acabamos con los
enemigos con
nuestro rayo laser.
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A lo largo del modo historia
podemos ir deshloqueando niveles
de bonus y modos ocultos. Por
efemplo, esta carrera de Karts (para
uno o dos jugadores) que a mas de
uno Je hard recordar las dos entregas
de «Sonic Drift» para las consolas
de 16 bits. Irresistible.

habilidades, entre las que destaca la
posibilidad de patinar sobre una
tabla de surf y el rastreo automatico
de anillos. El caso es que Sonic
se desenvuelve a las mil
maravillas, ya sea huyendo
contrarreloj de una selva a
punto de ser destruida o
delante de un enorme camién
que arrasa lo que pilla a su paso.
Estamos seguros de que muchos
os preguntaréis si con el regreso a
las plataformas no se ha perdido
parte de la profundidad de «Sonic

Y Los efectos de [uz en tiempo real son totalmente

—_—

Adventure», pero podéis descansar
tranquilos. Ademas de una
jugabilidad que ha mejorado
notablemente, el Sonic Team nos ha
regalado nuevos modos de juego.

iCARRERAS DE KARTS!

Una carrera de Karts, el
multijugador (en las fases que
hayamos desblogqueado
previamente en el modo principal),
el boss battle y el regreso de los
adorables Chaos se encargan de
hacer de éste el plataformas més

impresionantes. Y si no, no tenéis mas que ver la
espectacularidad de la explosién de este cohete.

entretenido que han pasado por la
consola de Sega.

No habia mejor modo de celebrar
el décimo cumpleafios de Sonic que
con este esperado regreso.
Conscientes de que habia perdido
parte de su espiritu original (ya que
sobre todo «Sonic Shuffle» no
estuvo a la altura), el Sonic Team ha
puesto toda la carne en el asador. El
resultado, un titulo muy divertido,
rapido y visualmente impactante, un
«Sonic» “de los de antes”.

David Alonso



Asi era el primer Sonic

PP | ) -

Poco tiene que ver aquel primer «Sonic» de Mega Drive con el juego
que hoy comentamos. Pero, aun asi, su espiritu vertiginoso y enérgico
continda intacto, como podéis ver en estas pantallas de la 16 bits.

a

SPORE
TIME 0:08
} RINGS 14

- T
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Y Knuckles y Rouge tendran que
buscar las preciadas esmeraldas
incluso debajo del agua.

N Sonic Team han demostrado una
vez mas que, a la hora de derrochar
imaginacion, no tienen rivales.

Sonic también hace de canguro

Las mascotas virtuales de la primera parte regresan con nuevos
minijuegos para la VMU. El control es exacto al que conociamos. Se
trata de administrarles los cuidados necesarios para que crezcan felices
y sanos, aunque ahora la libertad de opciones es mayor, e incluso
contempla la posibilidad de llevarlos a la escuela o al médico.

S
Este Chao no tiene mucha resistencia
Debes alimentarlo con mds frutas

£ Aqui tenéis una
muestra del grado de
espectacularidad de las
secuencias generadas a
tiempo real. Por cierto,
¢{Volveremos a ver a
Super Sonic, 0 quiza se
trate sélo de un
flashback de algin

personaje.? jSorpresa!

La primera entrega de
«Sonic Adventure» y el
simpatico «Rayman 2»
son las mejores
opciones plataformeras
que hay en la consola
de Sega. De cualquier
modo, ninguna esté ya
a la altura de esta obra
maestra del Sonic Team.

Graficos: 97|

Cualquier calificativo se queda
corto para describir el acabado
grafico del juego. Todo raya a un
nivel sobresaliente y va a ser muy
dificil que veamos otro titulo de
plataformas con una calidad
grafica similar en Dreamcast.

Sonido: 95|

De lo mejor del juego. Las voces,
aunque en inglés, se adaptan a los
movimientos de los personajes. Por
su parte, las composiciones
musicales son muy pegadizas..

Jugabilidad: [}

A pesar de que el nimero de
acciones que pueden realizar los
personajes es muy elevado, el
control es sencillo e intuitivo.

Diversion: 97
Es una fuente inagotable de
diversion: ademds del modo
historia, hay que afadir el mundo
de los Chaos, las descargas de

Internet, el modo multijugador... ;Y
hasta carreras de karts!.

Opinion:

El mes pasado ya intuiamos
que los chicos del Sonic Team
estaban completando algo
realmente grande. Pero,
después de haber jugado de
cabo a rabo esta version final,
s6lo nos queda rendirnos a la
evidencia: nos encontramos
ante el mejor juego de
plataformas que se puede
encontrar en 128 bits, y quiza
uno de los mejores de la
historia en su género. Por
mucho que se intente resulta
dificil encontrarle defectos.
Sonic ha vuelto rodeado de
nuevos personajes, y lo ha
hecho por la puerta grande.
iBien por Sega!
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PlayStation 2

lo del rol vive Square

B

L K\
| L

Los creadores de «Final
Fantasy» recuperan el
denostado género del
beat’em up dotandole

de un apartado técnico
sensacional y dejando

bien patente su
inconfundible sello.

asta ahora habiamos manejado
Ha todo tipo de héroes:
guerreros, policias, soldados... pero,
¢a que nunca habiais pensado en
convertiros en porteros de
discoteca? Pues esos personajes tan
peculiares son los que protagonizan
«The Bouncer», la nueva maravilla
de los chicos de Square. Aunque,
como podréis imaginar, estos
"seguratas” tendran que hacer algo
mas que pedir carnets y echar a los
revoltosos. Su misién serd nada mas
y nada menos que rescatar a
Dominique, una joven secuestrada
por un lunatico peleado con el
mundo. Y aqui es donde comienza
nuestro trabajo, ya que deberemos
meternos en la piel de tres de estos
"bouncers” - nombre con el que se
conoce a estos profesionales -y
enfrentarnos a la poderosa
compania Mikado, sin més armas
que nuestros pufios.

Lo primero (mas que nada,
porque es lo que antes se ve)

que llama la atencion de este titulo
son las alucinantes CG’s de las que
hace gala, y que serén una
constante durante toda la misién.
No podemos mas que destacar la
calidad de estas escenas, cuyo
realismo y espectacularidad las
convierten seguramente en las mas
impresionantes que hemos visto en
un videojuego. Y es que no falta
detalle: expresiones faciales,
movimientos hiperrealistas,
sensacionales efectos de luz... Pero
no penséis que el resto del juego se
queda atras, porque la calidad
gréfica durante los combates es
altisima, destacando sobre todo el
tamano de los luchadores y el
disefio de los escenarios. Ademas,
las peleas se desarrollaran en
lugares de lo mas variado, como
bares, plazas, trenes en marcha o
transportes aéreos, y la mayoria
seran inmensos, pudiendo movernos
por ellos a nuestras anchas.

Para vencer a nuestros enemigos,

no dispondremos de ningln tipo de
arma, como ya hemos mencionado,
asi que no nos quedara mas
remedio que dejarnos los nudillos (y
el resto del cuerpo) y liarnos a
mamporros con todo tipo de rivales,
que generalmente atacaran en
grupo. Y como no podia ser menos,
no faltaran los habituales jefazos,
que nos haran sudar la gota gorda
hasta poder derrotarlos, aunque, en
general, el grado de dificultad del
juego no es demasiado alto.

OBJETIVO: DAR (Y RECIBIR)

Lo que si es cierto es que la
mecanica del juego resulta bastante
repetitiva. Pese a la gran variedad
de enemigos y escenarios, las
situaciones son similares, ya que el
desarrollo de todos los combates es
muy parecido. Tampoco ayuda el
limitado repertorio de golpes, todos
ellos de facil ejecucion, aunque con
los puntos que obtengamos tras
cada combate podremos aprender »

7Y Una de las bazas de los enemigos si no nos
derrotan puede ser denunciarnos a la Sociedad
Protectora de Animales. Y es que también
tendremos que zurrar a “perritos” como éste.



Modo versus y survival

pr——

Y Las escenas pregrabadas nos
haran vivir momentos muy
emocionantes, con explosiones y
combates aéreos. Os aseguramos que
os quedaréis embobados delante de
la pantalla disfrutando de la excelsa
calidad que Square ha logrado en
estas secuencias.

....... O Precio: 9.900 ptas.
© Compaiiia: Square O Jugadores: De 1 a4  (+16 afios)
O Distribuidora: Sony © Idioma: Castellano

Ademas del modo
principal, el juego nos
ofrece un modo versus
(izquierda) donde
podremos montar peleas
entre cuatro amigos, y el
survival, una especie de
reto en el que superar
escenarios repletos de
enemigos.

Square nos ofrece un
beat'em up CLASICO,
pero de una GALIDAD
TECNICA sensacional

A golpe y

—r—

Aunque el repertorio de golpes podria ser més amplio, tampoco se
N Las expresiones faciales de los queda demasiado corto. Patadas, cabezazos, vuelos... Todo es vélido
personajes pondréan de manifiesto una cuando uno ha de enfrentarse a cinco rivales a la vez.

vez més la capacidad de PS 2.

[N Los protagonistas también se las tendran que ver con bichos mecanicos
como éste que veis aqui. Sera el momento de desplegar sus mejores golpes.



¢Site'lo decimos,
nos dejaris pasar?

Volt es el mas veterano y
también el mas duro y serio de
los “bouncers”.

Kou es el mas bromista, y su
especialidad son las patadas. Le
encantan los tatuajes.

Sion es el mas joven y agil,
ademés de ser el gran amor de
Dominique, la joven secuestrada.

I[N En este tunel deberemos salir corriendo
antes de que se cierren las puertas. jNo
todo va a ser repartir mamporros!

Dentro del beat’em up,
aunque con un estilo
diferente, tenéis
«Dynasty Warriors»,
ambientado en el
medievo japonés y con
la utilizacion de armas.
El juego de Square
ofrece mas calidad y
mas posibilidades.

Graficos: 91

Las CG’s son de una calidad
asombrosa, asi como los combates,
que presentaran luchadores muy
detallados y de gran tamaiio, sobre
escenarios totalmente en 3D. De lo
mejor que hemos visto en PS 2 .

Sonido: 83|

Los efectos sonoros se pueden
hacer algo repetitivos, pero la
misica es auténticamente de
pelicula. Los personajes tendran
sus propias expresiones: silbidos,
comentarios, risas...

Jugabilidad: [l

Todos los golpes se realizan de
forma muy sencilla, y cualquiera
podra vencer a cuatro enemigos
sin problemas. Solo da algtin ligero
problema a la hora de encarar a los
adversarios.

Diversion: 75|

Salvo en momentos puntuales, la

[N Square ha utilizado una técnica
que evita el aliasing sin ralentizar los
movimientos, dando una apariencia a
veces algo “borrosa”.

algunos nuevos.
Para compensar esta falta
de variedad, Square ha
optado por un sistema de
seleccion de personaje
bastante peculiar. En «The
Bouncer» no elegiremos a
nuestro personaje al
comenzar la partida, sino
antes de cada combate. De
este modo, podremos ir
alternando entre los tres
protagonistas, cada uno con su
propia gama de golpes, con lo
que el desarrollo del juego no
se hara tan monétono.
Ademas, en ciertas

situaciones, nuestra eleccion podra
llevarnos por caminos diferentes,
por lo que resultard imprescindible
acabarse este DVD mas de una vez
para conocer todo el juego. Y
también os adelantamos que cada
personaje tiene su propio final...

En definitiva, para los que seguian
dudando de que Square pudiese
desmarcarse del rol y de la
estrategia con garantias, aqui esta
la respuesta. Un buen titulo que
sirve ademas para revitalizar un
género que desde los 16 bits no
habia recibido demasiadas
aportaciones de calidad.

Gabriel Pichot

De camuflaje

Uno de los momentos més
divertidos del juego llega
cuando nos disfrazamos de
enemigos. Si no queremos que
nos descubran, deberemos
aprender sus sefas secretas.
¢No os suena de «FF ViI»?

mecanica del juego es bastante
repetitiva. La variedad de
enemigos y escenarios, la
posibilidad de alternar entre los
tres personajes y el modo Versus
ayudan a superar este lastre.
Opinion:

Ya iba siendo hora de recibir
un beat'em up que conjugase
el sabor de los clasicos y el
potencial de las maquinas
actuales. «The Bouncer» no es
ni mucho menos un titulo
perfecto -resulta repetitivo y
no es demasiado largo- pero
desde luego ofrece calidad mas
que suficiente. Los combates
son espectaculares, y la
historia, algo convencional, se
luce en las CG’s. Ademas tiene
ese “toque” especial de Square
que dejara satisfechos a sus
incondicionales.
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Dreamcast

El terror clasu:o se viste de 128 hits

Los merecidos halagos
que «The New
Nightmare» ha
despertado en
PlayStation han
servido como rampa
de lanzamiento para
las mejoras técnicas
que acompaiiaran al
detective Carnby en
las consolas de nueva
generacion. La
historia se repite, el
aspecto evoluciona.

o es la primera vez que el paso
de un “survival horror” de PS a

Dreamcast se queda en un aumento
de la resolucién y algunas mejoras
gréficas de cierto calado (al igual
que ocurri6 con «Dino Crisis» o con
la segunda y tercera entregas de
«RE»), aunque del desarrollo
simultaneo de «Alone in the Dark»
para 128 bits cabia esperar alguna
novedad mas. Desde luego que
resulta dificil mejorar el argumento
original, una clésica historia de
misterio donde la carga
“terrorifica” recae mas en la
ambientacion y en los sustos que en
en el abuso de sangre, pero si que
imaginabamos algunas mejoras en

el control que finalmente no se

han producido.

De todos modos, al igual que

en PS, el alucinante tratamiento
de la luz vuelve a ser
protagonista, no sélo por

el asombroso efecto de la linterna
sobre los fondos renderizados, sino
porque una de las pocas (pero
destacadas) incorporaciones de
esta version es el tratamiento de la
sombra en tiempo real. Eso significa
que, ademas de deformarse
dependiendo de la posicion de los
focos de luz, tanto nuestra sombra
como la de los demas seres se
proyecta sobre suelos, paredes y
techos reforzando el aspecto
fantasmagérico. Una pasada.

JUGABILIDAD MEJORADA

Afortunadamente, los
programadores también han
incorporado pequefios cambios en
las animaciones y en el sistema de
menUs que contribuyen a que esta
version de DC sea alin mas jugable,
lo que afiadido a un sensible
descenso en la dificultad nos coloca
ante uno de los titulos més

THE New ig4TMARE

entretenidos que han abordado el
género, si bien, la falta de l6gica de
algunos puzzles puede dejarnos
“atascados” en alguna ocasion.

Bien es verdad que las mejoras
visuales de que disfrutan los dos GD
(y que en muchos momentos
alcanzan un nivel brillante) no
ocultan el estilo algo anticuado que
tienen los personajes 3D sobre
fondos renderizados, y que obliga a
un sistema de camaras fijas no del
todo conseguido, pero el aspecto
general del juego es realmente
atractivo.

Desde luego, Infogrames nos
ofrece en Dreamcast la soberbia
ambientacion del original, y aunque
de las -esperadas- mejoras graficas
no se desprende un juego tan
revolucionario como en PS, se trata
igualmente de un aventura
sensacional e imprescindible.

David Martinez




@ Tipo: Aventura de Accion

© Precio: 8.990 ptas.

©® Compaiia: Infogrames

© Jugadores: 1

(+18 anos)

@ Distribuidora: Infogrames

© ldioma: Inglés

Un to asombroso

S e

En la imagen superior se puede observar como
se duplica la sombra cuando nuestro personaje
se encuentra entre dos focos de luz, mientras
que el reflejo sobre los espejos (tanto de la
linterna -que ilumina la pared lateral- como de
Carnby y su sombra) resulta ain mas realista
que en la version de PlayStation.

IN Afortunadamente el nivel de dificultad de «The New

Nightmare» estd mucho mejor ajustado en la versién DC.

7Y Los enemigos que temen la luz son faciles de ahuyentar haciendo
uso de la linterna, aunque una vez que nos alcanzan resultan mas
dafiinos que los “tipicos” zombies que pueblan la mansion.

Aunque no sorprende’
como en PS, resulta MAS

jugable y visualmente
muy SUPERIOR en DC.

e i

1 1  «RE Code: Veronica»
Altematlvas' es el mejor “survival
horror” que se puede jugar en cualquier

consola. Si ya lo has hecho, «The New
Nightmare» resulta una alternativa excelente.

7Y Aline tiene el poder sobrenatural
de ver fantasmas, a los que debe
hacer frente con la Unica ayuda de su
linterna (y mucho valor).

Graficos: 93|
Si el efecto de la linterna ya nos
parecia alucinante, la sombra en
tiempo real y la suavidad de las
nuevas animaciones le ponen la
guinda al pastel.

Sonido: 84,

El hecho de que se encuentre en
inglés y algunos dialogos resulten
fundamentales para el desarrollo
de la aventura no ocultan un buen
elenco de melodias.

Jugabilidad: [
Esperabamos un control mejor
ajustado que en PS, pero se ha
suplido con mejoras como el
acceso a los ments y nuevas
rutinas para la deteccion enemigos.

Diversin: 93/
Con la terrorifica atmosfera y sus 2
GDs (con 2 historias paralelas)
tenemos aventura de la buena para
rato. Lastima por la dificultad de
algunos puzzles.

Opinion:

Como en otras ocasiones, se
podia esperar algo mas de la
capacidad de Dreamcast, pero
hay que reconocer que la
realizacion técnica de esta

version es de primera. La
sobresaliente ambientacion

gdtica y, sobre todo, la

importancia que ganan luces y
sombras tanto en la
investigacion como a la hora
de crear “atmosfera” le dotan
de un caracter particular que
se aleja de los «Resident Evil».
Darkworks ha sabido adaptar
este pionero a los tiempos que
corren, consiguiendo un juego
imprescindible para los fans de
las aventuras de terror. Una de
las mejores aventuras actuales.




En plena ebullicién del género,
nos llega ahora un original
“shoot’em up” subjetivo cuyo
planteamiento y motor grafico
han sido capaces de
catapultarlo a los primeros
puestos de las listas de éxitos
al otro lado del Atlantico.

ace un par de meses llegaron a

la consola de 128 bits de Sony
dos “monstruos” del “shoot’em
up” subjetivo —«Quake lll» y
«Unreal Tournament»- que
ofertaban cantidades ingentes de
accion a cambio de un argumento
inexistente y un flojo desarrollo
monojugador. Pues bien, «Red
Faction» viene a llenar el vacio de
los “shooters con historia” en PS2
(si exceptuamos el mediocre «Time
Splitters») gracias a una acertada
T combinacion entre niveles de
investigacion y fases en las que
disparar a todo lo que se mueva.

En «Red Faction» nuestro papel es

el de Parker, un minero que trabaja
< » | paraunaimportante corﬁpaﬁl’a
¥ dedicada a explotar los recursos de
Marte. Las infrahumanas
condiciones de trabajo y una
xtrana plaga que esta diezmando
la poblacién minera provocan la
de los trabajadores y

I3 Los escenarios muestran una
calidad altisima, y ademas pueden ser
modificados por los disparos del
Jjugador con fines estratégicos.

lebemos pilotar a lo
go. Eso si, el control es
igual para todos ellos.

¥ W]

!

{iiSoy minerooooooo!
D
FAGTIaN

-cmo no- nuestra labor es la de
guiarlos hasta el exterior ayudados
por un completo arsenal de armas,
cuatro vehiculos diferentes y la
inestimable colaboracion de
nuestros compafieros que, bien en
persona o bien por radio, nos daran
pistas sobre cdmo continuar.

ACCION Y SIGILO

Asi, a lo largo de los cerca de 20
niveles de que consta el juego, se
alternan fases de accion con otras
de infiltracion, en las que nuestro
objetivo no es acabar con los
guardias, sino pasar desapercibidos,
pues las municiones estan muy
limitadas. Precisamente en estos
escenarios el control se resiente un
poco, ya que tanto el interfaz como
la respuesta del personaje, estan
mas orientados a las fases de
disparo. No obstante, el juego
dispone de un modo entrenamiento
para que podamos hacernos con él.

Pero sin duda alguna, la novedad
mas interesante que nos ofrece
«Red Faction» es un motor gréfico
que permite modificar, en tiempo
real y a tiros -gracias a la técnica
Geo Mod- cualquier elemento del
juego (puentes, muros...) para crear
atajos o planear estrategias, como
por ejemplo, disparar al techo para
que los escombros sepulten a los
enemigos que nos persiguen.

Si tuviéramos que elegir una
palabra para definir «Red Faction»
esa serfa “sorprendente”. Y es que
el titulo de THQ renuncia a las
tipicas situaciones del género y se
atreve con una historia compleja, en
la que nuestro ingenio cobra tanta
importancia como la punteria, y, por
si no fuera suficiente, se presenta
envuelto en un nivel técnico notable
y con un entretenido multijugador a
pantalla partida. Un juego muy
recomendable.

Ricardo del Olmo

[ Esta extrafia plaga esta diezmando a los mineros. ;es algo arbitrario o Ultor
Corporation esta detras? Como veis el argumento cobra gran importancia en
«Red Faction», y su complejidad va creciendo a medida que avanzamos.



Aunque Snake recoge los cuerpos de los
guardias y los esconde, Parker es mas
sadico y, para no ser descubierto,
borrara cualquier pista a tiros.

H 4 Si bien son
Alternativas: Bniacing

distintos no podemos obviar a «Quake lil» y
«Unreal Tournament». Més parecido, aunque
de menor calidad, es «TimeSplitters».

N En alguna ocasion tendremos que depositar
nuestra confianza en los mineros para que nos
indiquen cual es nuestro siguiente paso.

N En ocasiones sera mds conveniente
disfrazarnos y tratar de pasar desapercibidos
para conseguir nuestro objetivo, especialmente
porque las municiones escasean.

@ Tipo: Shoot’em up subjetivo

© Precio: 9.990 ptas.

© Compaiia: THQ

© Jugadores: 1 6 2

-

(+18 aiios)

O Distribuidora: Proein

© Idioma: Inglés

El motor grafico, un buen argumento y
erandes dosis de ACCION Ie convierten
en un SOBERBIO shoot “em up.

3 Cuando
hayas explorado
todas las
posibilidades de
«Red Faction»
siempre podras
poner a prueba
tus habilidades
compitiendo
contra tus
amigos en el
modo
multijugador.

Si no
encontramos la
llave para una
puerta siempre
podemos abrir
otra a su lado con
ayuda del
lanzacohetes. Y si
nos gusta “manos
a la obra”
podemos hacer
un tanel donde
nos apetezca.

Graficos: 85

Superados los niveles de la mina,
los decorados se muestran solidos
y detallados y recrean a la
perfeccion una atmosfera futurista.
Eso sin olvidar el motor gréfico,
que nos permite modificar
cualquier elemento del escenario.

Sonido: 82|

La banda sonora tipo Blade Runner,
los efectos sonoros y las voces (en
inglés) suponen un complemento
de calidad durante el juego.

Jugabilidad: EX
Cuesta acostumbrarse al control de
«Red Faction» a la hora de explorar

los escenarios, pero resulta
excelente en las fases de accion.

- . .

Ll
Diversion 86
La diversion, garantizada. Muchas
armas, vehiculos, accion, espionaje,
sabotaje y escenarios deformables

a lo largo de 20 niveles.Y, por si
fuera poco, modo multijugador.

Opinion:

L]

«Red Faction» ha logrado
sorprendernos: la originalidad
de su planteamiento, que
combina momentos de accion
desenfrenada con otros de
subterfugio, los elementos
innovadores, como la
posibilidad de manejar
vehiculos o esconder los
cadaveres para no ser
descubiertos, y el motor
grafico, que nos permite
modificar los escenarios en
tiempo real, nos aseguran
muchas horas de diversion. Si
se hubieran subsanado los
pequefios problemas de control
e idioma, sin duda estariamos
frente a uno de los mejores
juegos del momento.




Dreamca&t

jlaxista tenias que ser!

Casi coincidiendo con la salida de su
antecesor para PS2, llega «Crazy Taxi 2»

para Dreamcast. Los que

al primero se encontraran con un titulo
que, sin ser tan novedoso, incorpora
algunas mejoras y mantiene toda la
diversion, aunque se hace un poco corto.

Y Para ahorrar tiempo, lo
mejor es recordar que la
linea recta es la distancia
mas corta entre dos
puntos. jAtaja por
donde sea y
olvidate de todo
lo demés!

en su dia jugaron

omo en el primer juego, en
C«Crazy Taxi 2» nos metemos de
nuevo en la piel de un taxista que
recorre la ciudad en busca de
clientes a los que llevar a su destino
en el menor tiempo posible. Esto
nos obliga a cruzar las calles a toda
pastilla saltandonos todas las
normas de circulacion, vamos, igual
que hacen los taxistas de verdad...
(es broma, hombre). Conducir en
direccién contraria, subiros a la
acera o cruzar por medio de los
parques, son algunas de las
burradas que nos veremos
obligados a hacer.

Y es que la vida del taxista es
dura, y al igual que en su antecesor,
tenemos un tiempo limite para cada
carrera y si se nos acaba, perdemos
la partida. Por el contrario, en caso
de éxito podemos afadir todo el
tiempo que nos sobre a la siguiente
carrera. Este limite nos obligara a

cualquier cosa para arafiar
segundos, y eso incluye tomar las
curvas a todo gas o atajar por la
terraza de una cafeteria. Un viaje
trepidante y desenfrenado que
aporta un ritmo frenético al juego.

¢QUE HAY DE NUEVO?
Ahora bien, todo esto ya lo vimos
en el primer juego, y entonces, ;qué
tiene éste de nuevo? Bueno, pues
dejando a un lado los cambios
evidentes, como los cuatro nuevos
taxistas y una nueva ciudad (Nueva
York), encontramos un “mega
salto” (como el del coche
fantastico), que nos permite volar
por encima de los otros vehiculos.
También se ha ajustado el nivel de
dificultad, haciéndolo mucho més
asequible. Asi, mientras que en el
primer juego un jugador novato
“duraba” unos 5 minutos por
partida, con cuatro o cinco

-
o
-

recorridos, en esta segunda parte se
puede aguantar el doble facilmente.
Esto se ha conseguido reduciendo
los trayectos, y disminuyendo un
poco la densidad del trafico.

Otro cambio interesante llega con
el modo de juego de las pruebas
especiales, renombrado aqui como
Crazy Piramide. En él tenemos que
demostrar nuestra maestria con el
volante en diferentes retos, a cual
mas estrafalario, como conducir por
una autopista elevada sin salirse, o
una prueba de saltos de valla con
coche. Sigue teniendo, eso si, el
mismo problema que ya tenia el
modo Crazy Box del primero: que se
termina enseguida, con lo que la
diversién no dura demasiado.

En resumen, «Crazy Taxi 2» sigue
siendo un juego muy divertido, pero
resulta demasiado parecido al
anterior.

Jonathan Démbriz




@ Tipo: Arcade
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Hacer de taxista sigue siendo muy
DIVERTIDO, aunque la experiencia
sea muy SIMILAR al juego original.

mk« ot

LlFAre +

Crazy Plramlde enla varledad esta el gusto

'Y Una de las novedades del juego es que ahora podemos coger
grupos de hasta 4 personas a las que tenemos que llevar a
distintos sitios en una misma carrera. Mas locura todavia.

[N El nuevo hrper salto sirve tanto para acceder a pasos a nivel
como para esquivar vehiculos con los que vayamos a chocar.
Pues si hace

_ alt Liep gl
e g

H ™
Alternativas: Jahivu

lo digamos, es que no estais muy
puestos en juegos de Dreamcast: la
Unica alternativa posible es el primer
«Crazy Taxi», Algo parecido también
lo ofrece «Super Runabout»,

El modo Crazy Piramide es el rasgo
més novedoso y divertido de este
GD. En él encontramos una
veintena de pruebas donde
demostrar nuestra habilidad al
volante, y que van desde llevar a
cuatro personas a sitios distintos, a
golpear una pelota gigante de golf.
Cada vez que completemos un
nivel ganaremos una bonificacion.

Y Cuanto més rapido lleguemos a
nuestro destino, mas propina y mas
tiempo para la siguiente carrera.

'Y El juego esta ahora protagonizado
por cuatro nuevos taxistas que, al
igual que sus predecesores, sélo se
diferencian en el aspecto del coche.

Graficos: 82

A destacar la gran rapidez con la
que se mueve todo en pantallay la
amplitud de los escenarios. De vez
en cuando se ve algo de popping,

pero tampoco es exagerado.

Sonido:

Absolutamente “cafiero”, ya que la
banda sonora vuelve a recaer sobre
el conjunto californiano Offspring.

Resulta, eso si, demasiado parecida

a la del primero, pero mola.
Jugabilidad:

Genial como antes, pero con una
dificultad mas baja y alicientes
como los grupos de clientes..

Diversion:
Sigue siendo divertidisimo, tiene
una nueva ciudad y un montén de
pruebas alocadas en el modo
Piramide. Lo que pasa es que como
la mayoria de los arcade, adolece

de una mayor variedad en su
mecanica y mas modos de juego

Opinion:

«Crazy Taxi 2» es el tipico
juego “secuela de gran
estrella”; repite los logros de
su antecesor y no aporta
demasiados elementos nuevos
al desarrollo. Jugar a él es muy
divertido, aunque le falta el
encanto, la originalidad y la
frescura de su antecesor.
Poniendo un ejemplo
cinematografico, «Crazy Taxi 2»
es a los videojuegos lo que “La
Momia 2" a las peliculas: mas
efectos especiales, mas
explosiones y mas monstruos,
pero la misma mecanica y
desarrollo. Nadie se va a sentir
defraudado si le gusto el
original, pero que no espere
nada realmente nuevo.




Si el virtuosismo de Electronic Arts a la
hora de programar simuladores deportivos
ha quedado sobradamente probado con
«NBA live 2001», ahora se trata de
continuar con la temporada de los arcades
de baloncesto, que inauguré hace escasos
meses en PS 2 «NBA Hoopz».
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*«NBA Street» las licencias a la

sté claro que los jugadores de la

NBA son los mejores sobre la
cancha, pero ¢podrian
desenvolverse en las pistas urbanas
de la costa oeste? Esta vez la
respuesta depende de nosotros, eso
si, teniendo en cuenta que las
reglas han cambiado: los equipos
son de tres jugadores, los partidos
los gana el primero en llegar a 21
puntos y nadie se atreve a actuar
como &rbitro. Seguro que a mas de
uno ya se le han venido a la cabeza
otros titulos del talante de «NBA
Jam» o «Arch Rivals», y, la verdad,
no anda del todo desencaminado.

Ya estamos acostumbrados al

significado que tiene que un juego
asi apueste por el espectaculo,
especialmente cuando el apartado
técnico incluye animaciones para
todo tipo de virguerias, pero en

fantasia se limitan a una barra de
energia, que nos premie realizar
tiros imposibles, y al turbo (ademas
del esperado regreso de Michael
Jordan). Todo esto no hace sino
jugar a favor de un control de 3
botones que nos permite realizar
cualquier tipo de movimiento -de
forma aleatoria- y que no pierde
realismo gracias a un extraordinario
nivel grafico “marca de la casa”. El
resultado es un compacto
terriblemente entretenido, en el que,
sin embargo, se echan en falta
algunos elementos tipicos del
género, como los concursos de
triples y mates.

JUGANDO A TODA PASTILLA
Por el contrario, los aficionados al
arcade encontraran en «NBA
Street» un original sistema de
puntuacién que, ademas de las

/]

I3 «NBA Street» nos brinda la mejor ocasidn
para tener en un mismo equipo a Michael Jordan,
Kobe Bryant y Shaquille 0" Neal, 0 a nuestros tres
jugadores profesionales favoritos.

canastas, tiene en cuenta lo
espectacular de nuestro juego, y
que nos premia con nuevos
jugadores, pistas y puntos para el
editor. Pero sobre todo, el juego de
Electronic Arts destaca por una
velocidad de juego frenética
-culpable de que a los jugadores
lentos, como Shag, siquiera se les
vea en pantalla-, que en un suspiro
nos lleva hasta los 21 puntos entre
mates y alley-hoops.

Si los modos de juego estuviesen
a la altura del resto de sus
apartados, «NBA Street» se hubiera
convertido en un titulo
imprescindible, aunque de todos
modos su soberbio acabado visual
y un control sin complicaciones son
capaces de encandilar al mas
profano de los deportistas de
consola.

David Martinez




O Tipo: Deportivo

© Precio: 9.990 ptas.

©® Compaiiia: Electronic Arts

© Jugadores: 1 6 2 (TP)

® Distribuidora: Electronic Arts

O Idioma: Inglés

P

Al editar, pase por caja
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Al contrario que en la mayor parte de los juegos deportivos de Electronic Arts,
editar un jugador tiene un precio, ya que los puntos que podemos asignar a sus
caracteristicas debemos haberlos ganado previamente en la cancha. Un acierto.

- . «NBA
Alternativas: JEvee

resulta mas variado y tiene modos
de juego adicionales, aunque no es
tan espectacular.

N En la repeticion de las jugadas mas
espectaculares se puede apreciar el
minucioso detalle con el que se ha
recreado a los jugadores de la NBA.

Ain ESCASO de modos de juego,
«NBA Street» resulta tan
ENTRETENIDO como jugable.

Y Aunque contamos con un buen pufiado de pistas
urbanas, se echa en falta la inclusion de los campos de
cada equipo, ya que terminan resultando repetitivas.

B Las
animaciones
“motion
capture” nos
permiten
todo tipo de
virguerias,
eso si, de
modo
aleatorio al
pulsar un
sélo boton.

B Los
mates en
«NBA
Street»
resultan casi
tan
frecuentes
como los
tiros de
campo, por
lo que se
termina
perdiendo
una parte
del
espectaculo.

Graficos:

Los escenarios estan reproducidos
con increible detalle, pero no
pueden compararse a la
construccion de los jugadores,
especialmente Jordan, que actia
como maestro de ceremonias.

Sonido:

Las voces en inglés y la musica
rapera mantienen a linea
"urbana" que luce el resto del
juego.

Jugabilidad: 3
Tan solo 3 botones permiten
realizar todo tipo de jugadas,
aunque el “dribbling” se ejecuta de
manera aleatoria. Los turbos y los
tiros especiales no le restan tanto
realismo como la frecuencia de
mates y tapones.

Diversidn: 82|
______l

Los partidos son emocionantes y
resultan terriblemente adictivos,
aungue la falta de modos de juego

puede hacer que pronto hayamos
agotado todas sus posibilidades.

Opinion:

Técnicamente irreprochable,
Electronic Arts ha sabido
aprovechar su experiencia en el
terreno deportivo para
trasladar las jugadas mas
espectaculares del baloncesto
a las calles de los USA. Las
plantillas reales, unas
animaciones més que correctas
y un irresistible control apto
para novatos consiguen que los
partidos resulten de lo mas
emocionante, aunque la
lamentable carencia de modos
de juego puede restarle algo
de interés. La diversion esta
garantizada, especialmente
para varios jugadores.




novedades
PlayStation 2

A la sombra
del mas grande

La velocidad por fin comienza a cobrar
fuerza en PS2.Y es que, a la llegada del
monstruo de Poliphony, se le suma esta
controvertida, aunque correcta, version de
las «24 Horas de Le Mans» de Infogrames.

X Acip AR

[3 A base de ganar campeonatos y
carreras individuales van apareciendo
los 70 coches disponibles... aunque
buena parte son modelos repetidos.

a trayectoria de la licencia Le

Mans que Infogrames ha traido
al mundo de las consolas estd
siendo, cuando menos, curiosa. Todo
empezd con aquella mediocre
version para PS, que después fue
seguida por una correcta versién en
GBC, y varios meses mas tarde se
luci6 con un estupendo juego en
Dreamcast. De esta forma, al
insertar por primera vez la nueva
version para PS2, estdbamos casi
frotdndonos las manos pensando en
un nuevo salto de calidad.

Sin embargo, y aunque tiene que
quedar claro que «24 Horas de Le
Mans» sigue siendo un juego de
velocidad muy bueno, nos ha
quedado una cierta impresién de
que no ha dado de si todo lo que
legitimamente cabia esperar. '

Y no es porque el juego sea peor

técnicamente, puesto que se ha

beneficiado de algunos nuevos
efectos graficos, como las vistosas
nubes de polvo, los reflejos de los
coches o las llamativas
iluminaciones que pueblan los
circuitos por la noche. Sin embargo,
por alguna inexplicable razén se
han dado pequefios pasos atrés,
como ocurre con la reduccién del
tamafio de los coches, o la simpleza
de los escenarios, con lo que al final
da la impresion de que el juego no
“luce” tanto en PS2.

UN SIMULADOR REALISTA

Eso si, ahora vemos 4 coches més
en pantalla (con un total de 24) sin
ralentizaciones, y los 12 circuitos
con 70 coches licenciados (la
mayoria diferentes versiones del
mismo vehiculo) dan para mucho,
pero el caso es que... esperabamos

algo més rompedor.

=

HORAS DI LE MIANS

Por lo demas, en otros aspectos,
como el control, el juego vuelve a
caracterizarse por un ajustado
realismo, que hace dificil conseguir
resultados si desconectamos las
ayudas, pero resulta atractivo si os
gustan los simuladores realistas. En
cuanto a modos de juego, su gran
baza sigue siendo el modo Le Mans
(24 horas en tiempo real), pero
ahora se ha afiadido un nuevo
modo por campeonatos, con lo que
oferta ya se puede considerar
bastante completita.

En fin, quiza la culpa de esta
ligera decepcion la tenga la
conmocién que nos ha causado
«GT 3», pero no es menos cierto
que, ante la igualdad en opciones y
sistema de control, este juego de
coches no ha quedado tan redondo
en PS2 como en DC.

Roberto Ajenjo
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© Tipo: Velocidad
© Compafia: Infogrames
O Distribuidora: Infogrames

® Precio: 9.990 ptas.
© Jugadores: 1 6 2
© ldioma: Castellano

(TP)

& El control
de los
coches
resulta muy
agradable
con las
ayudas
conectadas,
pero sin
ellas hay
que
dosificar
bastante
uso del

acelerador.
Graficos: I
Aunque abundan los efectos ‘

gréficos de muy buena calidad, el
tamaiio de los coches se ha visto
reducido, con lo que da una peor
impresion al aparecer mas vacios

los circuitos.
H | |
Sonido: 76

Este apartado ha sido resueltocon  §
oficio, incluyendo efectos simples

pero que cumplen su labor sin que
se echen en falta mayores alardes.

Jugabilidad: [

Una exquisitez siempre y cuando te
gusten los simuladores realistas. Si
no es el caso, basta conectar las
ayudas a la conduccion para que el
control resulte mas accesible.

La version de PS2 mantiene el ATRACTIVO
sistema de control gue vimos en DC, pero ha
quedado MENOS VISTOSA grificamente.
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PS2 ha logrado que esta version resulte la mas realista en lo
referente a la simulacién de todo tipo de condiciones durante la
carrera: ya sea oscuridad, lluvia, polvo, reflejos del sol, etc.

[Y La sensacion de velocidad, con un limite
tedrico de 24 coches en carrera al mismo

No lo dudes ni un momento:
en menos de un mes
estaran colocando «Gran
Turismo 3» en las
estanterias de la tienda de
abajo, asi que resérvalo
ahora mismo. Si no puedes
esperar, «<RRV» es una
opcién mas que digna.
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tiempo a 60 fps, no se ve comprometida en
ningiin momento.

PS 2 versus Dreamcast

RECORD
1:25.000
MEJOR VLY

Juzgad vosotros mismos, pero... ;nos
os parece que, salvando efectos
como el del agua, el juego resultaba
mucho maés espectacular en la
version para Dreamcast?

Diversion:
El modo Le Mans sigue siendo una
competicion muy especial, por lo
que la duracion del juego queda
confiada al modo normal y al
nuevo campeonato. De sobra,
aunque hay juegos més duraderos.

- - r
L

Opinion:
Tras las mejoras experimentadas
por este juego en sus sucesivas
versiones, parecia ldgico esperar
que la de PS2 fuera la que mas nos
impactara, al menos a nivel
técnico. Esta es la razon por la que,
al no resultar ni mucho menos tan
evidente la evolucion, nos hayamos
quedado un poco... frios. Sin
embargo, si obviamos esta
circunstancia, la version que ahora
comentamos de «Le Mans» es casi
idéntica a la DC, lo que la hace
destacar como uno de los juegos
de velocidad con mas posibilidades
dentro del catalogo actual de PS2.
Por supuesto, es de suponer que la
cosa cambiara cuando lleguen mas
titulos a la altura de «GT3», pero
eso es ya otro cantar...




PlayStation 2

El tercero en discordia

international me
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eamos, chicos, ;qué podriamos

hacer para que un juego sea
capaz de competir con los de EA 'y
Konami? En cuanto a opciones,
«FIFA» parece imbatible, y lo mismo
pasa con la jugabilidad de «ISS». Lo
ideal serfa encontrar un punto
medio entre ambos: un juego que
combine sencillez y muchas
posibilidades en el control con
opciones de sobra para no
aburrirse. Claro que eso seria lo
ideal... Pues bien, vamos a
explicaros por qué Taito se ha
quedado a medio camino de ese
objetivo.
- Antes de nada hay que hacer
especial hincapié en el nivel técnico
0. Hay que reconocer que

Taito ha echado el
resto para completar
un juego que
desbanque a los reyes
del futbol consolero,
«FIFA» e «ISS». No lo
ha conseguido, pero
su apuesta resulta
interesante.

I3 Aunque sea de forma virtual, por
fin podremos ver a la Seleccion ganar
un Mundial. ;Vuelve la furia espafiola!

cual tenga su propia apariencia, las
animaciones rayan a un buen nivel,
el disefio de los estadios es
soberbio, el juego de cdmaras
novedoso y se incluyen un pufado
de escenas pregrabadas para
determinadas situaciones
(protestas, celebraciones) bastante
atractivas. Pero también faltan
algunos cuadros de animacién en
determinados movimientos (sobre
todo cuando los jugadores reciben
el balén en posicién forzada),
algunos gestos son bruscos o poco
realistas (en las entradas y al correr,
por ejemplo) y el movimiento del
balén es extrafio. En definitiva, un
resultado vistoso pero irregular.

UN CONTROL TIPO «ISS»

Los programdores han optado por
ofrecer un control similar al de
«ISS», incluyendo tres tipos de pase
-corto, largo y al hueco-, més un

botén de disparo. Y en este juego, al
igual que en el de Konami, también
se exige habilidad por parte del
usuario, pero mas que por su
concepto de simulacion -ante el que
no hay nada que objetar- es debido
a pequefios inconvenientes, como la
lentitud del juego o las tardias
reacciones de los jugadores a las
ordenes del pad. Se deja jugar, pero
ni alcanza la magia de «ISS», ni la
atractiva fluidez de «FIFA».

Si a todo esto le unimos que
con sus 36 selecciones y sus
convencionales modos de juego
tampoco puede hacer frente a las
posibilidades de los dos grandes,
pues volvemos a encontrarnos con
otro buen representante del deporte
rey que se queda inevitablemente
en un segundo plano. En este
género la competencia es
demasiado dura.

Gabriel Pichot

[N El juego presenta una apartado grafico muy vistoso, sobre todo por el
excelente disefio de jugadores y estadios, aunque después se aprecian pequefios
defectos en las animaciones de los jugadores y el movimiento del balén.



‘@ Tipo: Fitbol O Precio: 9.990 ptas. '
© Compahia: Taito \ ~ O Jugadores: De 1 a 4 (TP)
O Distribuidora: Acclaim - © Idioma: Castellano

'Y Muchos jugadores son "calcaditos” a los reales, como Kahn o Barthez. Lo
malo es que el juego no cuenta con los nombres reales, aunque incluye un editor
para cambiarlos. Los inconvenientes de no contar con una licencia oficial.
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Y Durante el juego veremos al
entrenador dar indicaciones, el
portero protestar al rbitro, etc.

El sistema de control
es SENCILLO, pero
su LENTITUD le

resta jugabilidad.

. [

El trio arbitral jugara un papel
importante en los partidos. Nos
mostraran tarjetas, sefialaran los
fueras de juego, e incluso los
veremos mirando el reloj cuando
gueden pocos segundos.

1 [} Yasabéis lo
Alternativas: Eithsiid
tradicion y éxito, «FIFA» e «ISS» siguen

reinando en el género, aunque titulos
como éste son también dignos de ver.

Y Las presentaciones de los partidos
son muy espectaculares; suelta de
palomas, globos aerostaticos...

Los efectos atmosféricos son de lo
mejorcito: por ejemplo, la sombra de las
gradas se desplaza segtin se pone el sol,

[ El juego ofrece 36 selecciones a
elegir, para disputar Liga, Copa 0

Clasificacién Mundial, cuyos resultados
podremos “colgar” en internet.

Graficos: 83
El disefio de los jugadores es
sensacional, aunque se combinan
animaciones muy buenas con otras
mas bruscas. Mencion especial
tambien para los trabajados
estadios y fas distintas condiciones
climatologicas.

Sonido: 62

Es uno de los apartados mas flojos
del juego, debido a unos
comentarios "sosetes” y plagados
de extranas traducciones. Por su
parte, los sonidos del publico y del
balén cumplen sin problemas.

Jugabilidad: [
El sistema de control es adecuado
y bastante similar al de ISS, pere se
ve perjudicado por la lentitud en la
respuesta de los jugadores, lo que

se convierte en un lastre a la hora
de enlazar jugadas.
Diversidn:
Los encuentros resultan divertidos,
dando pie a todo tipo de
situaciones, goles y jugadas. En
cuanto a opciones, puede quedarse
algo corto, aunque incluye algunas
francamente originales.

nion:
Los futholeros siempre estamos
abiertos a nuevas iniciativas. Y
desde luego, la de Taito resulta
cuando menos interesante.
Técnicamente, es de lo
mejorcito que hemos visto en
fathol, pero se ve hastante
perjudicado en la jugabilidad
por culpa de la lenta respuesta
de los jugadores. Esta claro que
este juego queda lejos de
«FIFA» e «ISS», pero no deja de
ser un aceptable simulador de
fiithol que puede gustar a
quienes husquen otras
alternativas.




novedades

Game Boy Advance

La resurreccion
del vampiro

Después de haber disfrutado de «Castlevania» en
casi todas las consolas, Konami no ha querido
perderse la oportunidad de -una vez mas -
inaugurar una maquina Nintendo con la ultima
entrega de su "nifio mimado".Y de nuevo, los

resultados dejaran saciados a sus incondicionales.

Y El mapeado es igual no esta dividido en
niveles, sino un gigantesco castillo que
tenemos que explorar en su totalidad.
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on la llegada de la potente
Cportétil de Nintendo, el
desarrollo de un nuevo capitulo de
la saga vampirica de Konami
parecia inevitable. Las capacidades
que ofrece Game Boy Advance
resultan ideales para dar cobijo a
«Circle Of The Moon», un titulo que
siendo completamente nuevo, ha
conseguido dejarnos ese excelente
sabor de boca del que sus
antecesores de 16 y 32 bits
pudieron presumir.

Lo primero que llama la atencion
es una impecable realizacion
técnica, tanto grafica como sonora,
patente desde la pantalla de titulo,
en la que disfrutamos de unos
inquietantes coros digitalizados que
ponen la piel de gallina

nada mas empezar.
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Una vez en el juego, el concepto
sigue siendo el mismo de siempre:
de vuelta en Transilvania, debemos
repartir "cera" con nuestro latigo a
todos las criaturas y "no muertos"
gue se crucen entre nosotros y el
malvado Conde Dracula, que por lo
gue se ve no se muere “ni p'atras”.
Y sin embargo, el desarrollo ha
variado notablemente desde la
anterior entrega de Game Boy,
inclinandose, al igual que la version
para PlayStation, por un mapeado
gigantesco sin divisién en fases.
Este detalle, unido a la cantidad de
habitaciones ocultas y vias
alternativas que estan repartidas
por el castillo, nos haran explorar
una y otra vez los mismos lugares
para descubrir nuevas sorpresas.
Ademas, Nathan (un nuevo
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3 Los
enemigos son
viejos
conocidos de
anteriores
entregas:
momias,
vampiros,
plantas
venenosas... L

protagonista que se une a la saga
de los Belmont) va adquiriendo
hahilidades especiales a lo largo del
juego, tales como correr, escalar,
empujar objetos... imprescindibles
para abrir nuevas zonas del castillo.

En fin, que si conociais «Simphony
of the Night» de PSOne, vais a tener
sensaciones muy similares con este
cartucho, y lo bueno es que éste os
lo podéis llevar encima a todas
partes. Una aventura larga, mucho
mas profunda de lo que estabamos
acostumbrados en Game Boy Color,
que hace que Konami entre en el
catalogo de GBA por la puerta
grande. Y lo mas dificil: ha
conseguido que «Circle of the
Moon» esté a la altura de las
mejores entregas de la serie.

Jose Maria Cobas

Kl Como ya
es tradicional,
el latigo es
nuestra arma
principal, pero
también
tendremos
agua bendita,
pufiales y
muchas mas.
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O Tipo: / Acclon

0 Jugadores 1

A lo largo del juego los enemigos nos "facilitaran™ cartas mégicas de dos
tipos: accién o atributo. Combinandolas por parejas, Nathan adquirira

O Precio: 8490 ptas.

O Idioma: CaStelIano

Alternativas:

Game Boy ya contaba
con dos adaptaciones
de la saga de Konami,
pero no se acercan ni
de lejos a la calidad
de «Circle of the
Moon». Teniendo la
nueva consola,
merece la pena que
obviéis los dos juegos
anteriores y os lancéis

I8 Cuando liguidemos a los enemigos finales
seremos recompensados con habilidades
especiales, imprescindibles para continuar.

poderes especiales como este llameante latigo. Lo bueno es que ofrece
muchas combinaciones posibles que tenemos que descubrir nosotros mismos.
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FY Mds de una vez acabaremos envenenados por algin
despreciable... Ya sabéis, curarse o morir.

[N Al igual que en «Symphony of the Night» nuestro
protagonista iré aumentando de nivel destruyendo bichos.

El origen de una saga mitica

SCORE - 000000 STAGE — 00 =00 P—O2
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Para los que lleguéis
de nuevas a esta
serie de Konami,
aqui tenéis una
pantalla de «Vampire
Killer» para MSX, el
Jjuego que inauguré
la saga Castlevania
en el ya lejano ano
1985, Como pasa el
tiempo... {sniff).

—_—J

«Qastlevania» INAUGURA el catilogo de

GBA con un desarrollo “marca de la casa”
y una realizacién técnica ESPLENDIDA.

N Aungue mantenga las tradicionales 2D y el seroll

[ Ademas de resultar muy numerosos, los seres de

lateral, eate juego alecanza un estupendo nivel grdjico. ultratumba visten de gala para su resurreccién portatil.

sin pensarlo a por
este gran cartucho.

Personajes detallados, con buenas
animaciones y sobre todo muy
los planos de scroll miltiple y los
sprites de los enemigos finales,

=
Sonido:
MI
Una banda sonora en la onda
sublime, se combina con efectos de
sonido perfectamente
ambientacion de la saga.
Jugabilidad: EQ
casa” gracias a un desarrollo
rapido y a las abundantes zonas de
unico que ofrece algun problema.
Diversién: 84
encuentren un “pelin® corto, pero
su desarrollo no lineal y la
cartucho lo compensan.
n - - 5
tradicional de la saga, Konami
ha sabido llevar a GBA un
como referencia para los
proximos arcades de la recién
Portatil, técnicamente bien
realizado y ademas traducido a
excelente para acompafiar a
vuestra consola en cuanto os
que [e hemos encontrado es
que a los mds experimentados
poco corto, pero aun asi todos
lo vais a apreciar como lo que
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variados. Destacan especialmente
realmente alucinantes.

gotica caracteristica, es decir,
digitalizados. Resucita la terrorifica
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