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PS 2 INICIA
EL DESPEGUE

Tras unos meses de dudas
sobre el DVD, rumores acerca
de su verdadera capacidad,
criticas por su elevado precio y
su discreto catalogo de juegos
y problemas con la
programacion, PlayStation 2
empieza a asentarse y a
demostrar que si estamos ante
una excelente consola (o *
sistema de entretenimiento,
como le gusta decir a Sony).

El precio ha empezado a bajar
-poco, pero por algo se
empieza-, sus prestaciones
como DVD estan libres de toda
sospecha ¥, lo que mas nos
interesa, su cuestionada
capacidad tecnica, los
supuestos inconvenientes para
los desarrolladores a la hora
de programar para ella y la
calidad de su catdlogo de
titulos dejaran de suponer una
preocupacion desde este
mismo mes. Los culpables de
solventar estas Ultimas
cuestiones de un plumazo son
un grupo de juegos
extraordinarios, encabezados
por el impresionante GT 3, que
seran lanzados en las
proximas semanas y que
colocaran a PS 2 como el
autentico rival a batir. Por fin
se empieza a demostrar gque
estamos ante una super
consola capaz de ofrecer
imagenes de una nueva
generacion, trabajos
espectaculares que sitlian el
techo de los videojuegos en un
nuevo nivel. Tal vez nuestra
impaciencia y el ritmo
frenético que lleva la evolucion
del sector nos ha vuelto
demasiado exigentes, y
queriamos que PS 2 nos
sorprendiera desde el primer
momento. Ha sido tan solo
cuestion de tiempo, pero el
objetivo se ha cumplido:
Ahora si estamos alucinados.
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Peliculas

LA QUINTA COLUMNA

E

El inminente estreno de las
peliculas de Tomb Raider y Final
Fantasy esta desatando pasiones
entre los que amamos los
videojuegos. Dejando a un fado la
produccién de Square, por aquello
de que esta generada por
ordenador, quién mas y quién
menos alguna vez se ha imaginado
como se verian sus héroes de las
consolas en la pantalla grande. Més
alin, quiénes serian los actores
ideales para interpretar esos
jugosos papeles.
Todo el mundo parece estar de
acuerdo, a falta de ver la pelicula,
en que no habia mejor Lara Croft
en el universo Hollywood que la
impresionante Angelina Jolie, cuyas
condiciones fisicas e interpretativas
junto con su marcada personalidad
(no me hagais chistes faciles) la
hacen ideal para tan selecto papel.
Asi que, en prevision de futuras
producciones cinematograficas
basadas en videojuegos, no esta de
mas lanzar unas cuantas ideas a los
responsables del casting. Por
ejemplo, Resident Evil (obviando
ese engendro que parece que estdn
haciendo, con Mila Jovovich de
protagonista). El papel de Clair
Redfield podria ser para Carrie
Anne Moss (la de Matrix), el de su
hermano Chris le viene que ni al
pelo a Tom Cruise, mientras que el
de Leon se lo podia quedar el
bueno de Keanu Reeves.
Mas. Metal Gear. Aqui no hay duda
de que un gladiador solitario como
Russell Crow estaria perfecto en el
papel de Solid Snake. Brad Pitt
daria el pego como Otakon, y para
encarnar a Meryl, quién mejor que
Cameron Diaz. Y si hablamos de los
los malos, ya estoy viendo a Jim
Carrey como Psycho Mantis y al
musculoso Arnold Schwazenegger
haciendo de Vulcan Raven.
Por cierto, ;0s imaginais una
version de Zelda con Leonardo di
Caprio metido en la piel de Link?
No pongais esa cara y pensadlo un
momento, ya veréis como encaja.
De Shadowman yo sélo veo a
Samuel L. Jackson (el de Shaft)
aunque Laurence Fishurn, después
de su papel en The Matrix,
tampoco quedaria mal. ;Y Mario?
Si, ya se que hubo una pelicula,
pero yo propondria una nueva
version, espaiiola para més sefias,
en la que Santiago Segura podria
ser el famoso fontanero y
Gabino Diego su inseparable
Luigi. Y para la princesa
Toadstool, ;gué os parece Tamara?
Manuel Del Campa.

Vagabond, el suefio de un cientifico loco

jUna Atari 2600

portatil en el

n americano llamado Ben

Heckendorn tuvo un dia la idea
de trabajar en la creacion de una
version portatil de la consola de sus
amores, la Atari 2600. Para ello, se
le ocurri¢ utilizar una antigua Atari
que tenia, junto a la pantalla de un
televisor portatil, y fabricar la
consola el mismo. El resultado, que
bautiz6 como Vagabond, lo tenéis
en las pantallas de al lado.

Lo mejor de todo es que el invento
funciona, y aunque aln presenta
algunos inconvenientes (precio,
duracién de las pilas, etc.), ya ha
conseguido vender varias.

Para mas informacion, pasaos por
http://www.classicgaming.com/
vesp/index.htm.

siglo XXI!

CARACTERISTICAS DE VAGABOND

Pantalla: ... .. h o O M o .. Retroiluminada, 1,5 pulgadas.
Sonido: ............ e vviere) . Utiliza el altavoz del televisor portatil.
Alimentacion: .......... . Bateria recargable, similar a la de las camaras digitales.
Duracion de las baterias: . .......................................Doshoras.
Puertos: .. ... Uno para un sequndo jugador, asi como una salida de audio-video.
Catdlogo: ...................Méasde 1000 juegos disponibles desde su lanzamiento.
Compatibilidad: .. .. Funcionan el 95% de los juegos originales de Atari 2600.
LTIV o yorh e B s o ol s 250 délares {unas 45.000 ptas.).

Y A nuestra querida Aida le tocé
llevar la antorcha hasta las oficinas de
Infogrames en Paris. Menudo paseito...

D

Afortunadamente Bruno Bonell, presidente de la compafiia ha
tenido la misma idea, y se ha sacado de la manga una curiosa
competicién "olimpica” en la que representantes de las sedes de
Infogrames de todo el mundo deben pasarse una antorcha como
simbolo de hermandad. Esperamos que esta idea cale entre el resto
de compafiias y muy pronto podamos acudir a una competicion
entre "las grandes” del sector. A ver si se dan por aludidas...

PokémonPlata ............... (GBO)

Pokémon Oro ......ooovvveiiiinnn, (GBO)

.. en el primer ISS Pro Evolution . ............. (PS)
Donkey Kong Zone of ENDers. ..o sucin i vavss Ps2)
(1981) la novia de Star Wars: Starfighter ............... (Ps2)
Mario Bros -a la que Final Fantasy IX. ................. )

debiamos rescatar no erala
princesa Toadstool, sInO una
damisela {lamada Pauline.

El espiritu deportivo de los chicos de Infogrames

Infogrames, portadores

de la antorcha

e todos es conocida nuestra inquietud por ver a Aida Guerra
(Product Manager de Infogrames) en pantalén deportivo.

Los mas vendidos (Espaiia)

Time Crisis: Proyecto Titan (+pistola) . . (ps)
Shadow of Memories ............. (Ps2)
Banjo-Tooie (NG4)
The House of the Dead 2 {+pistola) . . .(c)

Datos proporcionados por Centro Mail.
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mLa polémica del mes: QuAKE I1]/UNREAL nmm

Se trata de una de las controversias mas clasicas en el mundo del PC: seguidores de Quake 3, contra fans
de Unreal Tournament. Pues bien, el debate se traslada ahora a las consolas... y qué mejor para polemizar

T

sobre ello que dos “peceros”

Unreal: A las pruebas me remito

|
Todas las opiniones son respetables, pero su aceptacion dependera en
mayor medida de la cordura y aportacién de pruebas palpables. Desde
mi modesta opinidn pretendo romper una lanza a favor de Unreal
Tournament, ya que a la vista esta que los titulos de Gltima generacion,
¥ que ademds se encuentran en la cima de nuestro mercado, apoyan en
su base de desarrollo el engine utilizado para la construccién de Unreal
Tournament. ;Es que acaso no es un dato lo bastante significativo de la
calidad de desarrollo que presenta este titulo?. Y a la vista estan los
resultados, este potente motor se traduce en una mayor velocidad de
juego y un mejor acahado grafico.

Pablo Leceta (Micromania)

de pro: Pablo Leceta (Micromania), y Santiago Tejedor (Computer Juegos).

Quake III: Cuestién de redes

Solo el hecho de contar con capacidad online serviria ya para aplastar a
Unreal. Pero, imaginando que algin dia podamos ver una version del
mismo online, hay més que decir a favor de Quake Il: la tecnologia
invertida en su motor 3D esta orientada a permitir un elevado ritmo de
la accién, y por otra parte el armamento estd mucho mejor equilibrado,
lo que lo hace mas jugable y dinamico. La gran traba de Unreal es la
ausencia de la posibilidad de juego multiusuario. En definitiva, puede
decirse que Quake IIl es un juego bastante mas escueto en cuanto a
opciones pero mucho mas agudo y mejor acabado en cuanto a concepto,
0 lo que es lo mismo, sencillamente més divertido.

Santiage Tejedor (Computer Juegos)
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EHmE DVEFI LA PESROILLA OEL SECTOR

Por Dr Robotnik
(Advertencia: en el tiempo que se lee esta columna se puede
acabar 18 Wheeler)

Tan ensimismados deben haberse quedado en Nintendo consu |
propio reflejo en la pantalla de GB Advance, que ahora

amenazan con retrasar el lanzamiento de Game Cube hasta ,
Septiembre. No puedo decir que me extrarie, més vale retraso |
en mano que juegos volando, como parece reconocer Sega, que

no se ha molestado en negar un rumor que sitda los Gltimos |
lanzamientos para Dreamcast en el 2002...

Eso si, es mejor dejar de producir juegos que atreverse a cobrar
9000 yens a los infelices que soliciten la
reparacion de su copia defectuosa de GT 3.
Desde [uego Sony Japon contintia
luciéndose con sus usuarios ¢serd verdad
que los accionistas amenazan con cerrar
SCEJ si no produce beneficios? Eso
explicaria el renacimiento de PSOne
durante los Ultimos meses. Pero
como estamos a punto de presenciar
una feria, os dejo con mi apuesta
para el E3. Este afio repiten por
enesima vez El Planeta de los Simios,
Battle for Naboo y Age of Empires Il ;0

se habréan cancelado?

Un lanzamiento con sabor agridulce

GT3 a la venta en Japén

ran Turismo 3 ya esta en la calle en

Japén, y el primer dia vendid la friolera
de 750.000 unidades. Nada raro, diriamos, si
no fuera por la polémica en la que se ha
metido Sony con los usuarios japoneses. Y
es que, al parecer, Sony esta cobrando 9.000
yenes por arreglar una remesa de juegos
que salieron defectuosos de fabrica, al no
admitir el fallo como suyo. Ahi queda eso.

P'aYSIation(é_m )

* Que se me caiga la baba como a
Homer Simpson al ver las imagenes
de Final Fantasy X. jjArghh!!

Pues ve preparando un cubo, porgue
cuando veas lo que te hemos preparado
este mes...

° Que Nintendo saque tanto partido
a una portatil.

Mas que a una portatil, nosotros
diriamos que a cien millones de
portatiles. ;
o Ir al bingo, y con las "ganancias”
comprarte ISS Pro Evolution 2 y Final

Fantasy IX.

0'sea que tu fuiste el desgraciado que
cant linea antes que yo {Ya te pillaré,
yal

e Shenmue 2, que vendra traducido,
doblado y con miisica de Estopa.
Eso, y cuando Ryo llegue tarde a una
dita, se oird eso de “"Acelera un poco
maaas..."

* Mola como os lo montis. ;Que os
apetece echar una partida a GBA?
Pues nada, a Japén, a compratla.

Y lo hicimos en una tarde, no te creas.

o La campafia publicitaria de C-12:
vallas en el metro, en autobis... jy
hasta regalan demos por la calle!

Fijate, yo me encontré el otro dia en la
sopa unos fideos con forma de “C”, de
"1", de "2" y jhasta la raya del guién!

» E| aspecto de Skies of Arcadia, los
graficos y la historia son una
auténtica pasada, Aungue esto de
los barcos voladores me suena ya de
algo anterior...

Para que veas cdmo estd fa cosa...;Si es
que hasta los barcos voladores estén ya
inventados!

consola, tiene un precio muy bueno.
Sr. Miyamoto, le tenemos dicho que para
meter publicidad en la revista, tiene que
pasar por caja...jeste hombre!

* El extenso merchandising de la
serie Final Fantasy. Sélo falta una
camiseta que ponga "Yo me he
acabado el FF IX y encima me he
pulido a Osma".

Hombre, yo tengo una camiseta muy
parecida. Pone: “Pulidos y Acabados
Fantasfa. Calle Osma, 9”. ;Es algo asi lo
que quieres?



* Las pintas del protagonista de Alone in the
Dark IV, parece una mezcla entre Laguna, de
FFVIII, y Camilo Sesto.

Mezcla explosiva, diria yo. Sélo le falta la caida de
ojos de Leonardo Dantés, y ya podemos incluir al
sefior Carnby como monstruo para la proxima
version de Resident Evil.

* Que la imaginacién de los programadores
ya no dé més de si.

Eso digo yo, a ver si algin dia les da por hacer un
juego de camiones o de taxis, no s€, por innovar
un poco, digo yo.

* Los juegos de PlayStation 2... ;Dénde esta
la diferencia con los de Dreamcast?

En que los de Dreamcast no funcionan al meterlos
en la PlayStation 2. Al menos en la mia, vamos.

» La pelicula de Tomb Raider (y ya sé que me
vais a criticar por no ponerio como un
"mola”).

No, riticar no, pero a lo mejor si que decimos que
ya te vale, que vaya un gusto que tienes, que a
quién se le ocurre decir eso, que...

* Que ain después de 2 6 3 aiios, a los
creadores de Pokémon no se les acaben las
ideas para disefiar mas “bichos” de esos,
aunque hay que reconocer que el juego
engancha...

Pues ti mismo te lo has dicho todo. Si después de
2 6 3 afios, el juego te sigue enganchando...

La publi del mes

Con tanto juego... no
sé como no tienes
dolor de cabeza

Nada tan estimulante para el
cerebro como una buena racion
de juegos para tu PlayStation 2, jque
tal si empezamos con los primeros
lanzamientos de Electronic Arts en el
Reino Unido? La cosa esta que arde.

S o 1 ) ol o

T

CARA,LO
DE LA LINTERNA FUE

i TIENES MUCHA

Si, PERO Y0

[LUMNO_FONDOS

IDEA MIA !

T

VIRETA CONSOLERA

RENDERIZADOS

PERDON, & CUAL
DE LOS DOS ES
EL ACOMODADOR?

Feo. Javier Gamboa

aY tii qué opinas?

A juzgar por las opiniones que han
llegado hasta nuestra redaccion, y
aungue parezca sorprendente,
parece que en general no termina
de convenceros la idea de que el
futuro de los videojuegos pase por
la Red de Redes:

« Pienso que el futuro de las
consolas se encuentra en que
las compahias sigan haciendo
juegos como MGS2, GT3 o
Shenmue, y si ademas se puede
jugar online, pues mejor. En
Espafia, el juego online en PC
esta teniendo bastante éxito,
aunque en Japén no causa
precisamente furor.

En fin, es evidente que el futuro
seguramente estara en los

de médem, y siempre ha sido
genial, pero ahora hemos
llegado a un punto en el que el
mercado quiere que nosotros:

- Compremos el juego (pasta)

- Para jugar online, paguemos la
linea telefénica (mas pasta)

- En algunos foros, paguemos
cuotas mensuales (...)

Por Dios, esto es una tomadura
de pelo, y la gente esta picando
en esta trampa consumista.
(Alejandro Rios Gonzélez)

* No tiene por qué ser asi,
porgue esta claro que no todos
los juegos que salgan tienen la
obligacién de estar preparados
para jugar online. Pero si creo
que sera algo muy importante,
y que la mayoria de los juegos
importantes de las nuevas
consolas de la generacién

una posibilidad de las
muchas que nos ofrecen
las consolas, y no debemos
dejarla a un lado.

Aungue creo que el juego
online se extenderd
rapidamente, no debemos
olvidar la tradicién de
invitar a nuestros amigos
a jugar a casa, y si

pierden, disfrutar viendo la cara
gue se les queda.

(Sergio Esparcia Garcia)

{

« En vista del aparente fracaso
de Dreamcast y la cancelacién
de Indrema L600, parece que el
futuro de las consolas se va a
basar en reproducir peliculas
(PlayStation 2), conectarse a
Internet, depender de una
portatil (Game Cube y Game
Boy Advance) y mostrar

grandes jueg;as, pero un Virtua siguiente serdn juegos trilfones de poligonos (XBox).
Ten’msden red.. orientados a jugar en red. (5YM)
(Salvador Gomez) {Salvador Peldez)

« De toda la vida se ha jugado
contra la consola, sin necesidad

« El futuro no pasa por el juego
online necesariamente. Solo es

Y para el mes que viene:
¢Creéis que PlayStation es una
consola practicamente acabada?

\

Los mas endidos (Japén)

Los mas vendidos (Gran Bret

El Gran Turismo 3 A-Spec ......... (Ps2) H Pokémon Gold ............... (GBQ)
Pirate Dream ................. (GB) B Pokémon Silver .............. (GBC)
HamsterTarou2 .............. (GB) E Simpsons Wrestling ............ )
E} Super Mario Advance ........... (GBA) Ed RugratsInParis ......... (GBC, N64, PS)
B Dragon Quest 2 : Iru's Adventure . . (G8) ISS Pro Evolution2 ............ (PS)
@ One Piece Ground Battle ......... Ps) @ Colin McRae Rally2 ........... ps)
Dragon Quest 2: Ruka's Journey ... (GB) Who Wants To Be A Millionaire . (o, ps)
| 8 [ { R (GBA) El Theme ParkWorld ........... (Ps, Ps2)
El Bomberman Story ............ (GBA) El Unreal Tournament . ........... (Ps2)
BE Armored Core2 ........ocivenn. #s2) OE Rayman ................. (GBC, PS)



En boca cerrada...

Ciberp@is, 26/04/01: GBA es un 50% més grande que
Game Boy, utiliza discos y Ilega con F-Zero que es un
juego nuevo con un procesador de 32 bits. Como decia
aquel, “zapatero a tus zapatos” [=

- Ga

nes de la feria. Con un disefio ova- Eur:;anﬁiﬁat'gﬁua:%: e
lado, apenas cabe en la mano de -
un adolescente y aun asi es un 50%
mas grande que la rectangular ver-
sién anterior. Con un cable adicio-
nal, cuatro personas pueden jugar
simultdneamente. Basta poseer un

disco y cuatro consolas.

Para los amantes de la veloci-
dad nace el F~Zero, con un poten-
te procesador de 32 bits. Se trata
de un juego completamente nuevo,
con trayectos y vehiculos inéditos.

laweb de moda

Sm— 2T = L0
s A . =

el mejor juego de
velocidad que veremos en mucho tiempo.
P52 se sitda en el limite de la perfeccion.

por su anuncio de una inminente
bajada de precios en los juegos de
Dreamcast.

este mes
nada menos que Onimusha, RE Code:
Veronica, Devil May Cry y Extermination han
llenado nuestras paginas de seres de
ultratumba y aliens de todo tipo,

BAJAN

K4 GAMECUBE, ya que Nintendo ha decidido
retrasar su lanzamiento en Japon hasta el
prdximo mes de Septiembre.

K4 LAS CONVERSIONES DIRECTAS DE ARCADE,

como Confidential Mission o 18 Wheeler,
que pueden terminarse en 20 minutos.

Los mas vendidos (!/.S.1.)

El Pokémon Stadium2 ........ (N64)
B Pokémon Silver . ........... (GBC)
El PokémonGold ............ (GBC)
Onimusha Warlords ......... (Ps2)
B Kirby Tilt N Tumble ......... (GBC)
I Zone of the Enders ......... (ps2)
Madden NFL 2001 ......... (Ps2)
B ATV Offroad Fury ........... (Ps2)
El Tomb RaiderTIR ............ (P9)

i@ Dr. Mario 64

¢ Que todos los meses tenga que
hacer lo imposible para tener la
revista antes que mis amigos.
iSiempre se acaha!

Mira a este péndulo y repite conmigo:
SUSCHpEi6N... SUSCPCION... SUSCrpCion...

* Que digdis que habéis vista la
pelicula de Final Fantasy, cuando en
realidad solo habéis visto 17
minutejos.

¢En algtin sitio ponia que habiamos
visto la pelicula ENTERA? Ademas,
después de semejantes 17 minutos, a

cualquiera le entrarian ganas de fardar...

* Que vosotros, que podéis asistir a
las ferias de videojuegos, no las
grahéis en video y luego lo regaléis
con la revista.

Si claro, como eso de ir a fas ferias es
coma darse un paseo por el zoo, que

uno tiene tiempo de hasta de echarse
una siestecita, jqué mejor que pasarse
las frecuentes horas de asueto con una
camara en la mano!.

® Que no digais que el ISS Pro
Evolution 2 es el mejor simulador de
la historia

Es que para nosotros el mejor
“simulador” de la historia siempre sera
Futre...

° Que Namco no quiera utilizar el
“no camhié” para promocionar a
Tekken Tag Tournament,

Me consta que no lo hacen porque eso
les obligaria a poner a Tamara en Ja
caratula del juego. Pero si no...

* Que las pastas de vuestra revistas
sean tan fragiles. jHacedlas de
madera!

Es que entonces costarfan mucha
pasta... 7 Que tonterfa...

* Que GBA sea mas cara que DC.
Lo pequefio es caro, majo ;0 no era asi?

* Que hayais quitado la seccién
Otaku Manga. {Era una de mis
preferidas!

No la hemos quitado del todo, piensa
que ha sufrido una reconsideracidn, y
ahora el manga debe compartir espacio
con otros productos relacionados con
videojuegos igualmente interesantes.

* Tirarme 2 horas jugando al FFIX, y
cuando voy a guardar la partida, no
tener espacio en la Memory Card. La
vida no es justa...

Empiezo a pensar que lo vuestro con
Final Fantasy es de psicologo... jtodos
los meses os pasa algo!

La cercania del E3 desata los

anuncios de nuevos juegos por parte
de las compafiias mas impacientes, y
por supuesto también los rumores,
algunos de ellos maliciosos para
predisponer al personal. Asi que
empiezo con una confirmacion
sorpresa: mientras seguimos
esperando a Duke Nukem Forever,
Take 2 se desmarca con el anuncic
de un nuevo Duke Nukem para
Game Cube, jCome and get some,
PS2! Y siguiendo con la consola de
Nintendo, se ha confirmado que las
imagenes de Luigi's Mansion son
efectivamente del juego tal cual, y
no de ninguna intro, asi que
imaginad el “peaso” plataformas
que nos espera. Por su parte, Wave
Race ya tiene sobrenombre: Blue
Storm, que me viene que ni pintado
para enlazar con la “tormenta azul”
de juegos que nos tiene preparados
Konami para PS2. A los esperados
MGS2 y Silent Hill 2 hay que
sumarles Frogger : The Great
Quest, Dance Dance Revolution y
Police 911. ;Para Xbox? Ha caido
uno, pero sélo uno, el Air Force
Delta Storm. ;Y para Game Cube?
Pues creo que no hace falta que os
responda...

Y ahora el rumor que antes os
mencionaba. ; Esperdis ansiosos la
llegada de Neo a las consolas? Pues
seguin fuentes confidenciales
Interplay ha llegado a un acuerdo
para que The Matrix sea exclusivo
para Xbox a cambio de la nada
desdefiable cifra de 5 millones de
délares. Al parecer la exclusividad
tendria que mantenerse unos seis
meses por lo menos, tiempo mas
que suficiente como para arrastrar
miles de compradores y hacer
“pupita” a la competencia. También
se rumorea que el juego estara
visible para unos cuantos escogidos
durante el E3, y eso es algo que os
puedo confirmar yo de buena tinta.
:0s molestaria que vuestra consola
se quedara sin The Matrix? Pues
bienvenidos al mundo real...

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:
Miguel Angel Cavero, Jate, Javier
Alvarez Carratala, Alfonso Cruces,
Jbreak, Salvador Gémez, Alejandro
Rios Glez, Guillermo Hdez., Ignacio
Giménez, Luis Miguel Garcia Romero,
Hayach el ceuti, Kencho Sensei,
Rafael Val Cano, Josep Maria Heredia
Genestar, Squalido, y tres e-mails.
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‘Primeras noticias de Ia Teria:

Los Angeles, 17 de Mayo. STOP. Feria E3. STOP. Juegos para dar y tomar. STOP.
Mes que viene extensisimo reportaje. STOP. Pero no vamos a dejar pasar la

oportunidad de daros un rapido avance de las novedades mas interesantes que
alli se estan presentando. STOP. No os perdais el proximo niimero. STOP.

NINTENDO

Entre las abundantes novedades que
se estan preparando para GBA, y el
revuelo causado por la presentacion
de GameCube, el stand de Nintendo
esta siendo uno de los mas activos
de toda la feria. Por el momento, Luigi’s Mansion
han puesto a disposicion del piblico PF——CSa
demos jugables de Luigi’s
Mansion, Super Smash Bros
Melee, el curioso Pikmin de
Miyamoto, y Wave Race: Blue
Storm. Ademas, el proyecto de Rare
para N64 Dinosaur Planet, ahora es
Star Fox Adventures: Dinosaur
Planet. Ademas, Nintendo nos ha
confirmado que GC no llegara a
nuestro pais antes de la primavera.

StarFox Adventures: Dinosaur Planet Super Smash Bros Melee

[ 191 TE DELEFROS
THETF2CLNTE0 &
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PUSH START BUTTON

El stand que mas interés esta
despertando entre los asistentes
tiene como protagonista a
Munch's Oddysee. Pero no es
éste el Unico juego del que se
habla en el stand de XBox. Y es
que juegos como Nightcaster,
Project Gotham, Amped, Halo, o
el prometedor Project K-X
(Microsoft lo define como “el
Juego de lucha mas realista jamas
creado”), estan consiguiendo que
la expectacion por la salida al
mercado de XBox crezca aln mas.
Por cierto, Microsoft confirma que
XBox tampoco saldra en Espana
Project K-X antes de la primavera de 2002.

& 2001 Mcrosoft Corporation. Al rigitts resecyad

Project Gotham
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Lucas Arts para PS2, XBox y Game Cube

Lejos de aplacarse, la moda Star Wars continia creciendo y no dejan de salir nuevos
titulos para todas las consolas basados en esta mitica saga cinematografica. De esta
forma, Lucas Arts ha decidido meterse ahora con los sistemas de nueva generacion, y ha
anunciado que en estos momentos se encuentra desarrollando tres nuevos titulos para
XBox, PlayStation 2 y Game Cube. Aqui tenéis los primeros datos.

Este titulo sera un juego de
accion en tercera persona,
basado en el argumento del
Episodio I, en el que
tomaremos el papel del
joven caballero Jedi Obi-Wan
y tendremos que explorar
diferentes localizaciones de
la pelicula, utilizando nuestro |
espectacular sable laser Wt v ;
contra los droides y el : : .
mismisimo Darth Maul. Ty e

XBox
* Lanzamiento: 2002

Anakin Skywalker y Sebulba
volveran a las andadas con
esta secuela del juego que
aparecio hace un par de
afios en Nintendo 64 y
posteriormente en
Dreamcast. El juego
incorporara 18 circuitos,
NUEVOs Personajes, nuevas
vainas de carreras y una IA
muy mejorada con respecto
al original.

IwE Dn3epdE
« LEAT OnEIT

- * Consola: PlayStation 2
e Lanzamiento: Principios 2002

En la segunda parte del
aclamado juego de N64,
tomaremos el control de los
clasicos X-Wing, A-Wing y
B-Wing a lo largo de once
misiones en diferentes
batallas espaciales. Segtn
Lucas Arts, graficamente el
juego estara a la altura de la
pelicula, con efectos de luz y
atmosfericos en tiempo real
y otras virguerfas graficas. 4 e Y. .. = Consola:

Game Cube
e Lanzamiento: 2002
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Mas de 15 horas navegando por Internet.

Horas y horas delante del ordenador. Descifrar claves, [a pantalla como unico punto de mira. ;¥ us ojos? ‘ U e
Podria llegar un momento en el que el blanco se convitiera en rojo, te picaran y los nofaras iitades. b [[’spﬂ'”y
En esos momentos, necesitarias Vispring. Un colirio vasoconstrictor que elimina el enrojecimiento del ajo y sus molestias. et 5

Para que tu ritmo de vida no afecte tus ojos, Vispring.

P/;zer Warner-Lumnbert Conswmer Healthcare : o AN ” ’ sp r’”ﬂ’
. g Y Tetrizolina HC/

. FAy LA
ela congestion ocular.

Este anuncio es de un medicamento.Lea idamente las instrucciones de uso. En caso de duda consulte con su
farmacéutico. No administrar en caso de glaucoma ( Strar mas de tres dias seguidos sin consultar con su médico. C.P.S. M-01079
. :m “3 W 2 ¢
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AM2 convoca a los usuarios para influir en el argumento del juego

Elige a la protagonista de Shenmue |i

| parecer, AM2 se esta

encontrando con
algunos problemas al
preparar el argumento de la
segunda parte de
Shenmue. Como sabéis, al
finalizar el primer capitulo,
Ryo Hazuki sale de Tokyo y
se dirige hacia Hong Kong
en busca del asesino de su
padre. Ahora bien, esta
circunstancia implica que la
anterior chica de la historia,
Nozomi Harasaki, queda
fuera de la historia. Y aqui
es donde AM2 pretende
que entremos todos.
Resulta que, en Shenmue
1l existen 4 personajes
femeninos: Shenhua, Kou

Shuei, Joy y Fanmei Kun. La
labor de todos los usuarios
es -no nos preguntéis bajo
que tipo de criterios...-
acceder a la pagina
http://www.sega-
rd2.com/weeklyam2/2001 _
05/vol068_01.html y alli
seleccionar quién queremos
que sea la heroina del
juego. Posteriormente, AM2
utilizara las estadisticas
resultantes para decidir a la
fémina que representara el
papel de Nozomi en
Shenmue II. El formulario
se encuentra en japonés,
aungue en la pantalla de al
lado tenéis algunas ayudas
para cumplimentarlo.

* Aqui debéis indicar
vuestro nombre.

« En este campo va la
direccion de e-mail.

Selecciona a la chica:
e Shenhua

* Joy

* Kou Shuei

* Fanmey Kun

« Este espacio esta
reservado a que
expongais el motivo que
os ha llevado a la eleccion
tomada. Tranquilos,
podéis hacerlo en inglés.

@ER//N Y FIR—b (HH)
|

@ E-mail (428)

—. a— — e e e =

——— —— — — ———— — . — —

Shenhua Joy

Kou Shuei

€] Estas son las cuatro chicas
entre Jas que los chicos de AM2
no son capaces de decidirse. Todas
ellas van a salir en el juego con
toda seguridad, pero
dependiendo de cual sea fa mas
votada, la historia puede
inclinarse a un lado o a otro.

Fanmey Kun

NewAa




EL MEJOR JUEGO DE TENIS

PARA PCY PLAYSTATION™

ROLAND GARROS

TSI S 1= A TN (S 11 R C) B T

2001

LANZAMIENTOS

Roland Garros 2001 uno de los mas
prestigiosos torneos del mundo
puesto a tu alcance.

* 16 Jugadores y jugadoras perfectamente
modelados.

*4 Superficies (tierra batida, inerba, cemento,
y sintética).

. ; 16 Pist enis dif 29,
La consola de Microsoft sera capaz de ? by SR oo

generar Dobly Digital 5.1 en tiempo real *3 Modos de juego y una jugabilidad que le
" | proporcionan un realismo que nunca has

visto en tu pantalla.

WWW.ROLANDGARROS-JEU.COM WWW.ROLANDGARROS.ORG

B LANZAMIENTO
La compaiifa Dolby Laboratories, responsable del desarrollo de los ) | g 16 de Ma

estandares de sonido envolventes utilizados en los cines y
reproductores DVD (Dolby Sorround y Dolby Digital), ha anunciado que
va a implementar un novedoso sistema de audio en la nueva consola
de Microsoft, Xbox.

Este sistema, que recibird el nombre Dolby Interactive Content Encoder,
permitird que Xbox sea la primera consola en codificar dindmicamente
sonido en formato Dolby Digital 5.1 ( como el del cine en casa), sin
ralentizar en absoluto el desarrollo del juego.

Hasta ahora, todas las consolas existentes sdlo podian reproducir este
tipo de sonido en las escenas pregrabadas, sin embargo Xbox podra
hacerlo durante el juego, en tiempo real, sumergiendo al jugador en
una revolucionaria experiencia de sonido envolvente inédita hasta el
dia de hoy.

B3 Con todas las
innovaciones
técnicas de caracter
visual y sonoro que
incorporara Xbox
no es extrafo que
se hable de una

stper consola, ’
| DISTRIBUIDO POR:
DU DOLBY / SPHRT Cryo Espagne.
C/ Al 14,
DIGITAL 28031 Madra.

CARAPACE| B
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La nueva consola de Nintendo estara  Por si ain queda alguien que no lo sepa,

en las tiendas el proximo 22 de junio  ©° recordamos que el mes que viene ya
tendréis vuestra flamante Game Boy

GANME BOY ADVANCE  Advance en las estanterias de todas las

tiendas, a un precio aproximado de 20.000
“e aa Es aﬁa ptas. Y junto a ella, un catalogo de 10
g p titulos, que os detallamos a continuacion.
GT ADVANCE
© THQ » Velocidad

Con un garaje de 40 modelos de
coches y un control claramente
destinado a la diversion, este
titulo tiene visos de convertirse
en el rey de los coches para GBA.

. ) RAYMAN ADVANCE
© UBISOFT @ Plataformas

Uno de los titulos mas

impresionantes a nivel gréfico,

una version en miniatura del

popular Rayman de PlayStation
con nada menos que 62 niveles.

SUPER MARIO ADVANCE
© NINTENDO® Plataformas s>
Mario llegara en una versién
basada en la jugabilidad de

Super Mario Bros 2 de NES y la
apariencia grafica del Super

F-ZERO ADVANCE
© NINTENDO @ Velocidad

Esta genial conversion del juego
de SNES supera todas las
expectativas, con un intensivo
uso del modo 7 y una velocidad
que te hard sentir vértigo.

CASTLEVANIA: CIRCLE...
© KONAMI ® Action =
Los vampiros vuelven a la carga,
y a nosotros nos toca acabar con
ellos en este esperadisimo

plataformas y accion de Konami,
que llegara traducido.

ARMY MEN ADVANCE
©3D0 © Accion

Estos simpéticos soldados nos

esperan en 17 divertidas fases,

con un nuevo "look" de dibujos
animados, y un desarrollo algo

mas estratégico. Mario 2 de SNES.
KONAMI KRAZY RACERS |, 'uu e ‘ KURU KURU KURURIN @
@ KONAMI © Velocidad

»

200 22 /oey ' = © NINTENDO ~ ® Puzzle

Un grupo personajes de Konami
(Goemon, Ebisumaruy, etc.) en el
primer juego de carreras de
karts para GBA. Su gran
aliciente: el modo a 4 jugadores.

Un atipico y entretenidisimo
puzzle en el que hay que llevar
un palo giratorio, esquivando
obstaculos y evitando chocar con
las paredes. Muy curioso.

TWEETY & THE MAGIC ....
© KEMCO @ Party Game é
Los personajes de la Warner
protagonizan un juego de
tablero con opcidn para 4

jugadores, donde se impondrdn
los mini-juegos y la diversion.

TOP GEAR GT ...
© KEMCO @ Velocidad

Otro juego de coches, en este
caso programado por Kemco,
que ofrecera coches reales, el
editor de circuitos y un
rapidisimo Modo 7.

RECTIFICAR
,ES DE
SABIOS...




www.nokia.es® wivw.club.nokia.es
Centro de Atencion al Cliente: 902904 414

Para darterde alta en el €lub Nokia solo
necesitas tener un teléfano movil Nokia.

Club
NOKIA

Que la fuerza
de tu Nokia
te acompane

Cuando se trata de desafiar a la
Galaxia entera, mejor que la fuerza

de tu Nokia esté contigo.

En el Club Nokia encontraras toda
la diversion que estds buscando

para tiy para tus amigos.

Podras bajarte nuevos juegos y
niveles para tu Nokia, tonos de
llamada, iconos y muchas mas

sorpresas.

Hazte socio en www.club.nokia.es
antes del 30 de junio de 2001 vy
recibiras gratuitamente 10 puntos
en tu cuenta personal del Club
Nokia, para que pruebes todos estos

servicios.

Qe

4 e
W, cluo.n®

CONNECTING PEOPLE
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El médem OnlineStation tiene
posibilidades de llegar a Europa

La empresa
nipona Sun-
Denshi ha
empezado ya a
comercializar en
Japén el
OnlineStation, el

Opjinestation

primer médem de

56k compatible

USB, que por fin permitira a los usuarios de
PlayStation 2 entrar a la Red de Redes.

De momento, este aparato, que no es el oficial de
Sony, sélo se vende en Japon, aunque parece gue se
esta considerando seriamente la posibilidad de
exportario a Norteamérica y Europa.

Sony acudié como patrocinador
al Campeonato de Espaiia de GT

or si acaso el tener casi a punto el lanzamiento

de uno de los juegos de coches mas
impresionantes de la historia, Gran Turismo 3, no
fuera suficiente, Sony decidié dar un paso mas y
embarcarse en el patrocinio del Campeonato de
Espafia de Gran Turismo. En esta ocasion, Sony
patrocind ademas al equipo G-TEC, formado por los
pilotos Victor Fernandez y Javier Mora, a los mandos
de un espectacular Lamborghini Diable SV de 530 CV.
La primera de las carreras
tuvo lugar el pasado 7 de
mayo en el madrilefio
circuito del Jarama,
cosechando un primer y un
tercer puesto al pasar por la
bandera a cuadros.

[ Este es el |

impresionante

_.-""-—-L-

vehiculo que lucia ) |
el patrocinio de o el ‘
PlayStation 2. ¥ INOCA ./
- 9 .
PlayStation, 2
Hﬂ m l\ﬁf’l: i\
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La famosa saga
Thunderhawk llegara a
PS2 gracias a Core

B El aspecto que
ofrecera el clasico juego
de helicopteros no
tendra nada que ver
con las versiones que
conocimos en Mega CD
o PlayStation.

hunderhawk es una saga de

simuladores de combate de
helicopteros cuya primera entrega
se remonta a los tiempos del Mega
CD de Sega. Desde entonces,
aparecieron varias secuelas en
Saturn y PlayStation, que
convirtieron a esta serie en un
clasico de los shoot'em up.

Pues bien, Core acaba de anunciar
que va a retomar la saga con una
nueva version del juego, que llegara
en el mes de Septiembre a PS 2
bajo el nombre Thunderhawk:
Operation Phoenix.

El juego hara gala de un
espectacular apartado grafico que
exprimira al maximo posible el
hardware de la consola de Sony,
incluyendo todo tipo de efectos
atmosfericos, cambios en la
intensidad de la luz a lo fargo del
dia, etc. Ademas, en el aspecto
jugable, contaremos con todo un
arsenal de armas a nuestra
disposicién (ametralladoras, misiles
guiados, visién nocturna...), para
acabar con cuantos objetivos nos
sean impuestos. Habra

libertad total de
movimientos .

3 La gran variedad de armas disponibfes
nos permitiran abatir a fos enemigos de un
montan de formas diferentes.

UMDy, T, BRSNS T
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A NEW WORLD

ESPECIALISTAS EN SCOOTER. VEN A DESCUBRIRLO A TU CONCESIONARIC MBKE2




Nintendo presentara su nueva
consola Game Boy Advance en esta
exposicion sobre Pokémon

Mundo Pokemon 2001
lve al Parque de
Atracciones de Madrid

Debido al enorme éxito que obtuvo la anterior edicion
de la Exposicion Mundo Pokémon, organizada en la
zona El Palengue del Parque de Atracciones de Madrid,
Nintendo ha inaugurado la Il edicion de esta atraccion,
con el nombre Mundo Pokémon 2001.

La exposicion, que estd abierta al pablico desde el 18 de
mayo, ofrece 900 m2 donde los aficionados de Pokémon
podrén disfrutar de zonas de juego, un castillo hinchable,
algunos capitulos de la serie de TV, intercambiar cartas y
jugar con todas las Ediciones de los juegos de Pokémon
con 80 Game Boy y 64 consolas Nintendo 64. Ademas,
Nintendo utilizara estas instalaciones para la

Mt’é:’“‘

§

- presentacién en Espafia de su flamante GB Advance.

La exposicion durara hasta el 30 de Septiembre.

MOMIA EN PS2

Se confirma su lanzamiento
en el mercado americano

Dragon Quest VIl, mas cerca.

Unu de los grandes juego de rol
para PlayStation de los Gltimos
tiempos, Dragon Quest VII
(conocido en Japén como Dragon
Warrior) empieza a tener
posibilidades de llegar hasta
nuestro pais. La razén no es otra
que la confirmacion de una version
traducida al inglés que llegara al
mercado americano durante los
préximos meses. Dragon Quest VII,
un juego que se hizo famoso por el
tiempo que tardd en programarse y
gue ha vendido cuatro millones de
unidades en Japodn, tendria asi mas
posibilidades de ser distribuido en
Europa, aunque fuera en esa version
en inglés. Menos es nada.

& Dragon Quest Vil es un

| juego de rol cldsico con la
estética de los grandes RPG de
Super Nintendo. Entre sus
virtudes destaca un
argumento muy elaborado.

REGRESO IIE |_A Mario cambiara su apariencia
en su proximo juego
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no de los juegos que mas impact6 durante el pasado Tokyo
Game Show fue, sin duda, la tercera entrega de Dead or
Alive, de cuya programacidn se vuelve a encargar Tecmo.

En el alucinante video que alli se vio, quedé patente el alto
nivel que alcanzara en el modelado de personajes y escenarios,
y la utilizacién de efectos graficos de lo mas espectaculares.
Desde entonces, Tecmo ha contado con algunas problemas con
los kits de desarrollo, lo que ha provocado que apenas se
disponga de material grafico sobre el juego antes del E3.

Pues bien, el caso es que en relacién a este lanzamiento,
Microsoft ha anunciado que acaba de adquirir los derechos
para distribuir en exclusiva Dead or Alive 3 en Xbox en
Europa. De este modo, la prestigiosa saga de lucha se
convertira en un titulo exclusivo para la 128 bits de Microsoft,
erigiéndose como uno de los juegos mas representativos de
XBox cuando la consola vea la luz el afio que viene.

’l’“‘; % A‘\ TENAIR T RIS e

I Hasta el momento, estas son las Gnicas
imdgenes que se han mostrado del juego,
y corresponden a un video que Tecmo

presento en el pasado Tokyo Game Show

Xbox si, pero no antes que PS 2

Respecto a esta operacion, algunas personalidades de las compaiiias
implicadas hicieron diversas declaraciones. Entre ellos, Sandy Duncan,
Vicepresidente Europeo de Xbox, dijo que “en /a bisqueda de un juego
de lucha que sirviera de exponente para mostrar la tecnologia de
nuestro nuevo sistema consideramos varios titulos, concluyendo que
DoA 3 era la eleccidn perfecta”. Por su parte, John Inada, Director de
Marketing de Tecmo, asegurd que “ gracias a la increible capacidad
gréfica y sonora de Xbox,
DoA 3 fijard un nuevo
estandar para los juegos de
lucha.” Sin embargo, y pese
a ello, segin el presidente
de Tecmo, el sr. Nakamura,
“en las actuales condiciones
del mercado, atin ponemos
en primer lugar a PS 2 como
la consola mds importante
para nosotros.”




¢Nunca has sonado con
ser el rey de una tribu?

F1 2001 en la parrilla de salida
iVuelve la Formula 1
a PS2 y XBox!

lectronic Arts ha

hecho publico
el anuncio de un
nuevo simulador de
F1 para la presente
temporada. F1
2001 estard
disponible a mediados de otofio para las consolas de
Sony y Microsoft y contara con los datos reales de la
presente temporada. El DVD, que est4 siendo testeado
por profesionales del circo de la Formula 1, incluira
modos arcade y simulacion, nuevas perspectivas y un
exclusivo sistema de entrenamiento a bordo del biplaza
del equipo Arrows. Ademés sera el primero en
implementar errores “humanos” en pilotos contrarios e
incluso en nuestro propio equipo mecanico.

La Audiencia Provincial de Madrid dicta sentencia

Se acabaron las lagunas legales: tener un
chip instalado en la consola es delito

Por primera vez en Europa, un juez de la Audiencia de Madrid ha confirmando que la
instalacion y utilizacion del “chip multisistema” es un delito. Los propietarios del

establecimiento de informética a los que se detuvo por la instalacion del citado “chip”,
cumpliran una pena de seis meses de prision, y pagaran los dafios ocasionados a los

titulares de los derechos sobre los juegos. Ademas, en
los tltimos meses se han producido més actuaciones
policiales en Andalucia, Levante y Catalufia, en
mercadillos, comercios y domicilios particulares.

En total, se ha retirado de la circulacion material por
valor de mas de 20 millones de pesetas, incluyendo
varios millares de CDs copiados para PlayStation y
Dreamcast, chips, ordenadores, grabadoras, tarjetas
decodificadoras de television digital falsas, etc.

Los piratas lo tienen cada dia mas dificil.

New A

“IA” EN XBOX




ERRY 4 J..-\J INGH J

".‘
F

romMenws

mou i ot 1 O MO 0T S A sy
o AT MK £ e CHE 00PN TS 4400 LRI 116
2 W R 2 LS o 0 0N i v xummaafﬁnaw i

COLUMBIA TRISTAR FILMS DE ESPARA, SA. - CO¥ -trist: oore




TREPAR EN PLAYSTATION

BROKEN SWORD

Starshot, en el One Touch 511
Infogrames

desarrollara juegos
para moviles
de Alcatel

|nfogrames ha anunciado que ha llegado a
un acuerdo con Alcatel, la conocida
multinacional dedicada a la fabricacién de
teléfonos moviles, para la produccion de
videojuegos para su nuevo
modelo One Touch 511.

El primer fruto de dicho
acuerdo sera una version de
Starshot, titulo que
Infogrames lanzé en o
versiones para Nintendo 64 €]
y PC, y que llegaré a nuestro g D D
pais perfectamente

traducido al castellanoenel
préximo mes de julio. —

Internet on line

LAS SECUELAS DE PHANTASY STAR
ONLINE SALDRAN EN OTRAS CONSOLAS
En una reunion celebrada recientemente en
Tokyo, Sega anuncié que la popular saga de
juegos de rol a través de Internet no
continuara en Dreamcast. En su lugar, se prevé
que la siguiente entrega aparezca en Xbox,
PlayStation 2 y quiza Game Cube. Lo que ain
no se ha desvelado es si, en el caso de que
todas la versiones continuaran ofreciendo
juego online, serian compatibles entre si.

THQ TAMBIEN SE APUNTA AL WAP

La conocida compania americana THQ acaba
de anunciar la creacion de una nueva division
dentro de su empresa, dedicada
exclusivamente al desarrollo de juegos para
teléfonos moviles. La nueva division, que se
llamara THQ Wireless, ya se ha puesto a
trabajar en sus primeros proyectos sobre
teléfonos con tecnologia Java, y segiin Doug
Dyer, su Director General, el primero de los
titulos saldra al mercado en navidades.

OUT RUN EN TELEFONOS MOVILES

El Sonic Team, que no para ni un sélo
momento, acaba de desvelar que esta
desarrollando una version para teléfonos
méviles de su legendario juego de coches, Out
Run, que aparecid hace més de dies afios en
version arcade y también para consola. Este
titulo viene a sumarse a la lista de juegos que
Sega pretende versionar en formato mévil,
junto a Samba de Amigo, Nights y el clasico

Space Harrier.




OBLONGO NGUE. Burkina Faso. 29 afios.
(Instantes después de jugar a Extermination).

Si crees que ya no hay nada que te puede asustar. Si piensas que el miedo no va contigo. Si eres
de los que estdn convencidos de que el pdnico es cosa de los demds, va siendo hora de que conozcas
Extermination. Gracias a la tecnologia de PlayStation 2, Extermination introduce un nuevo concepto
de juego: el Real Time Panic. Escenas de video de gran calidad, en los momentos més tensos
e inesperados, en las que podrds interactuar mediante reacciones intuitivas, salvando asi situaciones
limite. Y si a esto le afiades accién, intriga, realismo y una trama como para quitarte el hipo,
lo mejor es que te eches a temblar. El bueno de Oblongo ya lo ha probado, ¢te atreves 1i? WWW.es.5cee.com




El nuevo cable Link
acompaiara a la
consola de Nintendo

Ya sabemos que es imprescindible para los
modos multijugador de GBA, pero ;qué tiene de
especial el nuevo Game Link?
" Pues que por sélo 2.000 pts
permite conectar nuestras

jyINDURAIN, INDURAIN, INDURAIN...!
Cycle FX, la alternativa sana a un volante

De momento sélo funciona con 50 juegos de PlayStation, pero pronto se desvelara
la lista de compatibilidad en 128 bits. En lugar del clasico volante, se trata de
pedalear a lomos de una bicicleta estatica, girar a izquierda y derecha con el
manillar y utilizar los botones especiales para el resto de
funciones de los clasicos juegos de velocidad. Ademas de
sano, es el modo mas cansado de disfrutar

(dependiendo del juego). Se pondra a la venta
el 22 de Junio y toda la legion de fans de

dos consolas a otras dos
-que tengan su propio
cable- y disfrutar de
emocionantes

partidas a 4 con un

solo cartucho

Pokémon tendra que hacerse con uno.

Los mandos a distancia no

ciales, a examen

Antes de que Sony ponga a la venta el periférico oficial (que se acaba de mostrar en Japon),

las compaiiias se han apresurado en poner en circulacion sus propios mandos infrarrojos para

el DVD de PlayStation 2. Este mes os ofrecemos los datos practicos para que escojais el que
mejor se ajusta a vuestras necesidades. Nosotros os ofrecemos nuestra recomendacion.

de los juegos de carreras

-ya que la velocidad
depende de nuestras
piernas- y aunque sera
presentado en el proximo
E3 de Los Angeles nos
extrafiaria mucho que llegase
alguna vez a Europa.

®0 BN EENEINEINERS RN REREREBREES

Volantes:

PSX/PS2: Speedster 2

PSX/PS2: Ferrari Modena 360

N64: Top Drive 429 % % % %
N64: Formula Race Pro + +# % %
DC: Thrustmaster shock 2 # # # %

PELICAN LOGIC 3 INTERACT SKILLZ UPXUS : Pistolas:
‘ : : PSX/PS2: Blaze Falcon
%%\ : PSX/PS2: POOK light Blaster
= . N64: No disponible
: DC: Pelican Stinger &+ 4 %
: Tarjetas de memoria:
: PSX: Blaze 4MB * * * K
2lc Demasiado grande, Dificil de No cuenta con los PS2. Sqny Memory Card 2 43
g | Carece de bo.tones B - Acusa falta de g botoxes del pad i N64: Nintendo Controller Pak % % %
é :L“:g::;;f’lg'sem para funciones ii?r:zzssf:;:ﬁ demasiadlr_n construccion fragil, _N5'4: Memory Pak X 32 % * %
£ ! especiales, precio g pequefio, le faltan | Cruceta de mala 3 DCG:VMU H % %5
2 | cruceta. aparatoso. BT : .
elevado. botones numéricos. | calidad. :
: Pads de control:
. | Retroiluminado, Construccion Excelente s meior reliss Buen precio. mu : PSX/PS2: Dual Shock
& | buena sélida, disefio resistencia y calid ld! e i i mph tl . du!:a : PSX/PS2: Saitek PX 3000 Tilt
2 | construccién, sobrio, buena alcance. Buena diseﬁao c?rig?nzll r:ﬂfné;ic::::I + Nb4: Nintendo Controller s s #
3 T .y ' r . . i
£ E::::;Z:?i:lﬁid :Iig:gad y Lﬂaa:i:;m calidad! muy resistente. | minimo espacio. : :gébDual Arcade Joystick # ¥
. - s : : Dream Controller s # # 4
£ | Centro Mail, | Centro Mail, ; . : Rumble Pak:
| GameShop | Game Shop Centro Mail |Mundo Asia |Game Shop : PSX: No disponible
= : N64: Tremorpak Plus  + w#
g 4.990 ptas 2.490 ptas : N64: Joltpack Joytech %%
& : DC:Vibration Packs # #

La puntuacién maxima es de 5 estrellas.
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Pokémon y Game Boy Advance,
las estrellas de Nintendo

EI namero 103 de Nintendo Accién tiene
doble protagonista: por un lado el
nuevo titulo de Pokémon para Game Boy,
Puzzle Challenge, y por otro un alucinante
reportaje con los diez primeros juegos que
van a llegar con Game Boy Advance. Si a
esto le afiadimos que regalan un
suplemento especial de 20 paginas con
los mejores juegos de Game Boy Color,
sin duda les ha salido un nimero redondo. Ademas,
cuentan con temas tan potentes como la primera
entrega de la serie de pistas y claves para Pokémon Oro
y Plata, preview de Excite Bike 64 y Snoopy Tennis y
comentario en primicia de Alone in the Dark para GBC.

‘Getr, Raymon, Castievasia...

; PRIMEROS
:.'f.}zom ADVANCE

iVuelven los taxistas locos!

La velocidad més frenética invade las
péginas del nimero 18 de la Revista
Oficial Dreamcast, y la culpa la tiene la
preview de Crazy Taxi 2, uno de los juegos
mas esperados del afio. Se trata de un
gran titulo, pero no es el nico, porque los
lectores encontraran también sendos
reportajes de Sonic Adventure 2 y Alone in
the Dark IV, una preview de Unreal
Tournament, comentarios de Confidential
Mission, 18 Wheeler, Carrier o Evil Dead, y
las guias de Skies of Arcadia y Grandia 2. {Alguien da mds?
Ademas, el DreamOn 21 incluye tres demos jugables
(Confidential Mission, 18 Wheeler y Daytona USA 2001) y otros
tres videos (Alone in the Dark IV, Crazy Taxi 2 y Half Life).

Especial Guias PlayStation

omo muchos sabréis, la revista

PlayMania publica periédicamente una
recopilacion especial de guias que ya va por
su nimero 11. En esta ocasion, el Especial
PlayMania os presenta, en 148 paginas, 10
guias de lo mas variado en las que tienen
cabida desde clasicos del calibre de Silent
Hill o Tekken 3, a recientes novedades como
Digimon World, 102 Délmatas, Fear Effect 2 o
Medal of Honor Underground. Por supuesto,
todas estas guias son completas, y en ellas podréis encontrar la
solucién a cualquiera de vuestros problemas. Ya sabéis, a partir del
23 de mayo podéis encontrar en vuestro quiosco habitual el nimero
11 de Especial Guias PlayMania y sdlo por 695 pesetas.

Pon tu Playstation a
1000 por hora

Este mes, PlayMania dedica su
portada a los mejores
simuladores de velocidad para
PlayStation, a los que han pasado
revista en una amplia Comparativa. Tampoco
os podéis perder sus reportajes, donde
descubriréis lo tltimo de dos de los juegos
mas esperados para PS2: Gran Tuismo 3 y
Final Fantasy X. Por supuesto, no faltan los
comentarios de las novedades mas
impactantes del mes, con mencion especial para
el terrorifico Alone in The Dark IV, las guias completas, donde destaca
la solucion de C-12, sus seccion de periféricos, la Guia de Compras o
el Consultorio. Y no nos olvidemos de su Suplemento gratuito de 36
paginas, donde vais a encontrar las guias completas de los mejores
juegos de PS2, como ZOE, Shadow of Memories o SSX.

Desenfunda forastero

cOmputer Hoy Juegos vuelve a los
quioscos con una suculenta oferta:
por 295 ptas. te puedes llevar la revista
mas completa del mercado y un juego
original. Este mes le toca el turno a
Canal+ Classic Billar, una perfecta
simulacion que te garantiza horas de
diversion. Pero si ademas de divertirte
quieres saber todo lo que ocurre en el
mundo de los videojuegos, abre la revista y sumérgete en nuestros
exhaustivos Test, que te revelan el rendimiento de las dltimas
novedades en 36 ordenadores distintos. Para que veas, este mes
viajamos hasta el salvaje oeste para analizar Desperados.

Terror frente a tu PC —

| nuevo nimero de Micromania os

cuenta el desarrollo de “Alone in the
Dark: The New Nightmare”, la nueva
cara de un clésico que revoluciond el
mundo de los videojuegos. Ademas, este
mes, os ofrecemos en nuestro
Megajuego, la review de “Anachronox”,
el dltimo desafio para los fanaticos del
rol para compatibles. Os avanzamos
cdmo sera el nuevo juego de estrategia
en tiempo real basado en Star Wars, “Star Wars: Battleground”, y el
desarrollo de la secuela del terrorifico “Shadowman”. Todo ello
acompafado de nuestras secciones de siempre, el suplemento
especial con las guias de los juegos mas interesantes y un CD ROM.

Ahorasi iendras miadatt




“Guerreros
peludos,
artilleria pesada,
bebes
secuestrados,
diabolicos gatos,
teletransportacidn

- y todo esto sdlo
en l1os 10 primeros
minutos. &Estds
listo para entrar
en el loco mundo
de los Fur
Fighters?”

O iilc e
Playctation 2.
liayo 01

WWW.ACCLAIMcom
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REPASO HISTORICO A LA TRAYECTORIA
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DE LOS GENEROS QUE SE IMPONDRAN EN ESTE SIGLO
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~Asi nacieron los

juegos que lideraran

la nueva generacion
de consolas

20 ANOS DE

EVOLUCION

TODO EL MUNDO PODRIA CITAR LOS JUEGOS MAS POPULARES DEL
MOMENTO: RESIDENT EVIL, GRAN TURISMO, FINAL FANTASY, FIFA,
TEKKEN...PERO NO TANTOS SABRIAN DE DONDE PROVIENEN ESTOS
TITULOS, QUIEN TUVO EL HONOR DE SER EL PRIMERO EN INAUGURAR
CADA UNO DE LOS GENEROS Y CUALES FUERON LOS PROGRAMAS QUE
MARCARON UN ANTES Y UN DESPUES EN SU EVOLUCION HISTORICA
A LO LARGO DE LAS DOS ULTIMAS DECADAS.

Ante el inminente reinado de una nueva generacion de maquinas -PS 2, Xbox y Game Cube-
hemos decido echar la vista atrds para recordar el nacimiento y la trayectoria de los géneros
més populares, los que se han impuesto entre los gustos de los usuarios al cabo de veinte afos,
que se convertirdn en el referente inexcusable para cualquier aficionado a las consolas durante
los préximos tiempos. Una excelente manera de entender las claves de cada género, las
actuales tendencias de los desarrolladores y los nuevos enfoques y tratamientos
que experimentaran estos juegos en un futuro cercano.




V E Lo C I DA D [ORIGEN] Si no podemos conducir un bélido en fa realidad, algo habia que inventar.
[CLAVES] Coches y més coches, mucho asfalto por delante... y a soltar adrenalina.

- LA LUCHA POR LA CONSECUCION DE LA PERFECTA SIMULACION DE UNA CARRERA DE COCHES
HA SIDO, DESDE LOS COMIENZOS DE LOS VIDEOJUEGOS, UNO DE LOS PRINCIPALES OBJETIVOS
DE LOS PROGRAMADORES DE TODO EL MUNDO. DE AHI QUE ESTE GENERO HAYA SUFRIDO, A LO
LARGO DEL TIEMPO, UNA EVOLUCION TECNICA TAN PROFUNDA.

Pasion por la conduccion
Dos hileras de pequefios cuadrados que [EL GENIO]

se desplazaban a lo largo de una pantalla negra, y YU SUZUKI
un enorme blogue blanco a modo de coche, fue- Creador de Out Runy VR
ron suficientes para que un tal Dave Shepperd cre-
ara Night Driver para arcade, el primer juego de
coches de la historia. Sin embargo, fue Cheque-
red Flag, en Spectrum, el primero en simular las
carreras de una forma realista, incluyendo rivales,
derrapes, paradas en boxes, averfas, varios circui-
' tos y vehiculos pa-
ra elegir, etc.

NIGHT DRIVER

Uno de los gigantes de la

programacion de Sega, ha
estado estrechamente ligado
a los juegos de velocidad a lo
largo de los afos.

LOS QUE MARCARON EPOCA
Coincidiendo

OUT RUN con la popu-
larizacién de . J
las maquinas PRESENTE Y FUTURO B EIG
arcades a fina- de grandes revoluciones

les de los 80, el géneroseasentdé GRAN TURISMO 38 % técnicas, y una vez logra-
con titulos como Out Run, de Se- == do un nivel de simulacion

1986 * SEGA * ARCADE

SELE D

1'15”. h

ga: Una concepcidn sencilla pero
tremendamente adictiva, y un
atractivo aspecto gréfico basado
en la utilizacion de los tipicos
sprites, le convirtieron rapida-
mente en uno de los grandes cld-
sicos de la velocidad.

Sin embargo, la verdadera y defi-
nitiva revolucion en el mundo de
los simuladores de carreras ocu-
rrid con la llegada de la progra-
macién poligonal. En este campo,
volvieron a ser los arcades de Se-
ga los que encabezaran el movi-
miento con Virtua Racing. Su pri-
mera version para consola, en

. Mega Drive,.incorporaba en el

cartucho el famoso chip SVP, con
una velocidad de 23 Mhz y una
capacidad para mover de 300 a
500 polfseq. Nintendo, por su
parte, llevaba un camino parale-
lo con su chip FX, si bien el éxito
alcanzado no fue tan notable.

Desde entonces, y mas aiin con [a
llegada de los primeros sistemas
de 32 bits, la fiebre poligonal ha

acaparado por completo el género, dotando a cada titulo de una calidad cada vez mayor
tanto a nivel gréfico como en la simulacidn, En esta ocasidn, el cénit de la programacidn
legd con el lanzamiento de fa joya de la compaiia Poliphony Digital , Gran Turismo para
PlayStation. Con él, el concepto de simulacidn 100% real alcanzd su maxima expresién.

2001 © Poliphony Digital ¢ PlayStation 2

dificilmente superable, lo
que el futuro ofrece a los
amantes de la velocidad
es un acercamiento adn
mas estrecho a la reali-
= dad a nivel grafico, con
Gran Turismo 3 para
PlayStation 2 a la cabeza,
asf como nuevos y origi-

METROPOLIS STREET RACER ; 355—5 nales planteamientos de

2000 @ Bizarre ® Dreamcast

juego que vuelvan a hacer
atractivo un género que
por su propio concepto,
no admite grandes cam-
bios.
* Buenos ejemplos de esto
pueden ser Metropolis
_ Street Racer para Dre-
~ amcast, con su original
g sistema de juego que pre-
# mia tanto el conducir ra-
pido como el hacerlo bien,
y Project Gotham en
§ Xbox, otro titulo también
de Bizarre que promete
mantener las mismas pre-
misas de MSR, pero mejo-
rando el apartado técnico
y la calidad de la simula-
cion hasta limites total-
mente inéditos.




[ORIGEN] Las peliculas de horror de Serie B, los libros de Lovecraft y las ganas de pasar un mal rato.
[CLAVES] La piel de gallina, los saltos al interruptor de la luz, y los gritos de “iMamaita, qué miedo!"....

SURVIVAL
RR

PASAR MIEDO CON UNA HISTORIA DE MISTERIO CON MONSTRUOS Y ENIGMAS ERA POSIBLE
DESDE HACIA TIEMPO GRACIAS AL CINE Y LA LITERATURA. LOS VIDEOJUEGOS NOS PERMITEN IR
MAS ALLA: DEJAMOS DE SER ESPECTADORES PARA CONVERTIRNOS EN PROTAGONISTAS DE UNA

“‘i‘{‘ AVENTURA DE TERROR. NO ES DE EXTRARNAR, PUES, EL TREMENDO EXITO DE ESTE GENERO.

LOS QUE MARCARON EPOCA RY#ITE:

le reconoce el enorme mérito de ha-
ber reinventado el género del Survi-
val Horror tras Alone in the Dark, y
haberlo catapultado a los puestos
més altos en las preferencias de los
jugadores. Su primer Resident Evil
basado en partia de las mismas bases de los

las peliculas - Alone in the Dark, pero tenfa tantas

' nos ha novedades que brillaba con luz pro-
/ propiciado - pia. Varios personajes, una historia
y sigue . més desarrollada gracias a los didlo-
haciéndolo- sustos b ‘ gos y a escenas cineméticas, un
que hasta hace poco S apartado grafico a afios luz de cual-

[EL GENIO]

SHINJI MIKAMI

Creador de Resident Evil RESIDENT EVIL

g -
Su concepto
de aventura
de terror

sélo podiamos
sentir en el cine.

EL PRIMERO PPRPTRin

de Alone in the Dark para
PC supuso una gran revo-
lucién: por primera vez los
. personajes de un juego es-
taban formados por dece-
nas de poligonos con som-
breado que los dotaban de

RESIDENT EVIL 2
i

-
1998 ¢ CAPCOM o PlayStation ® N64  DC|

quier titulo de aguel momento y una

atmésfera inquietante que conseguia

| realmente hacernos sentir miedo.

Dos afios después, Capcom volvié al
atague con Resident Evil 2, que [e-
jos de repetir esquemas, volvié a re-
volucionar el género: los fondos pre-
rrenderizados alcanzaron una
calidad impensable, los personajes
contaban con tal nimero de poligo-
nos que parecian casi reales, y enci-
ma la aventura se extendia a lo lar-

go de dos CD. Su tercera parte, RE:3,
fue el mds cuidado a nivel gréfico e
incluia detalles como la toma de de-
cisiones en tiempo real. Un buen bro-
che de oro en PS. Y no podemos olvi-
dar a Konami y su Silent Hill, donde
el uso de la iluminacién (el utensilio
mads importante del protagonista era
una linterna) y de la niebla lograban
crear el llamado "terror psicoldgico".

LA S A ANYI{ol Capcom continda marcan-
do la pauta evolutiva, como ha dejado claro con Code: Ve-
ronica para DC. Este magnifico juego tiene los mejores es-
cenarios de la serie, que ademds estén renderizados en
tiempo real. Y Capcom sigue produciendo a buen ritmo sus
Survival Horror de nueva generacién: Onimusha para PS2
(incluso estd en desarrollo su segunda parte), Devil May
Cry (también PS2), Code: Veronica Complete (de nuevo
PS2) y Resident Evil O para Game Cube. Konami por su par-
te estd preparando Silent Hill 2, que partiré de las premi-
sas de su predecesor llevando al limite la utilizacién de la
linterna y la niebla volumétrica. Por dltimo, recordaros que
Infogrames ha vuelto al género por la puerta grande con
Alone in the Dark IV. Es evidente que estamos ante el gé-
nero con el futuro mas prometedor.

un aspecto impresionante. SILENT HILL
Edward Carnby tenfa que  smsme.

recorrer una mansion vic-
toriana llena de seres so-
brenaturales mientras de-
sentrafiaba su misterio recogiendo objetos y solucionando puzzles. La accién se sequia
mediante cdmaras fijas situadas en cada habitacidn, y gracias a este sistema, el ade-
cuado uso del sonido y una genial planificacidn de las apariciones de los monstruos, se
lograba el efecto deseado: infundir miedo en el jugador. Su éxito propicid dos secuelas
mas, la primera de las cuales aparecid en PlayStation con el nombre de Jack is Back.

O :
KONAMI ¢ PlayStation
. 4

ALONE IN THE DARK

1991 * INFOGRAMES ¢ PC

: o =
RE CODE:NVERONICA

2000 * CAPCOM * Dreamcast ® PS 2




PLATAFORMAS

[ORIGEN] Las miticas Game & Watch mostraron el camino a sequir.
[CLAVES] Nunca alcanzar un punto de dificil acceso resulté tan divertido.

SIN LUGAR A DUDAS, UNO DE LOS GENEROS QUE MAS A EVOLUCIONADO CON EL PASO DE LOS
ANOS HA SIDO ESTE, PARTIENDO DESDE LOS PRIMITIVOS TITULOS DONDE TODO CONSISTIA EN
SALTAR DE UN SITIO A OTRO SIN MAS, HASTA LAS ACTUALES AVENTURAS 3D, Y PASANDO POR
SU VERDADERA EPOCA DORADA: LA DE LOS SISTEMAS DE 16 BITS.

EL PRIMERO HIIEEINNE

gorila secuestra a una inde-
fensa princesa, mientras un
rechoncho fontanero lucha
por llegar hasta ellos para
liberar a su querida fémina.
¢0s suena? Por supuesto,
se trata de Donkey Kong, el
primer titulo que utilizd los
saltos como elemento prin-
cipal en un juego, poniendo
con ello la primera piedra
de uno de los géneros mds
carisméticos del mundo de
los videojuegos, las plataformas. Su mecénica resul-
taba de lo mas sencilla, pero la capacidad para en-
ganchar al jugador adin hoy resulta muy dificil de
superar en ofros géneros. En este apartado, hu-
bo otros titulos de gran éxito comercial dignos
de mencién, como el legendario Manic Miner,
un famoso titulo programado originalmente
por Bug-Byte para Spectrum, y que ademds con-
t6 con el honor de ser el primer videojuego de la
historia en incorporar... imUsical

[EL GENIO]

SHIGERU MIYAMOTO
Creador de Mario
Considerado por
muchos como el
mayor genio de la
historia de los
videojuegos, el
padre de Mario ha
sido y sera uno de
los pilares sobre
los que se ha
8 construido esta

industria.

s SOTESO
DONKEY KONG
[ e L= g 1 =LPP
1981 « NINTENDO ¢« ARCADE

0e >

LOS QUE MARCARON EPOCA BRI
numerosos titulos que podriamos in-
cluir en este apartado, la mayoria de
ellos de la época de las 16 bits, resul-
ta ineludible nombrar dos persona-
jes, por ser [os que mas hondamente
han marcado [a historia de las plata-
formas, y de hecho, de los videojue-
gos: Mario y Sonic.

La primera aparicién del fontanero
de Nintendo, fuera ya de la serie Don-
key Kong, fue Super Mario Bros para
NES. Este juego alcanzé un carisma
gue ha trascendido todas las edades
# y gustos, y de él han partido las ba-
ses tanto para sus numerosas secue-
las en 8, 16 y 64 bits, como para la
' gran mayoria de los juegos de pla-
taformas posteriores.
Por su parte, la mascota de Sega co-

1 menz6 su andadura con Sonic the
Hedgehog para MD, un titulo con el
que se apostd més por la velocidad y

¢ espectacularidad que por la pura ha-
bilidad en el salto. Desde su misma
salida, su éxito convirtié a Sonic en
la mascota predilecta y en el simbolo
de Sega.
Afios mds tarde, la llegada de los sis-
temas de 32 y 64 bits, con capacidad
para mover grandes entornos poligo-
nales, abrid un nuevo campo de posi-
bilidades para el género, al aportar
el concepto de entorno tridimensio-
nal en tiempo real. En este campo, el gran pionero fue Super Mario 64, quien logrd
transmitir por primera vez la sensacion de encontrarnos ante un mundo totalmente re-
al, donde no existen caminos prefijados y nuestro sentido de la aventura cobra tanta
importancia como la propia habilidad en el salto.

PRESENTE Y FUTURO

SUPER MARIOC BROS

1889 * NINTENDO » NES

jof

ey

1997 o NINTENDO » SNES g7
]
. »

Segun se desprende por los
grandes titulos que se espe-
ran -Luigi's Mansion, Sonic
Adventure 2, Crash Bandi-
coot 4-, asi como otros ya
presentes, como Rayman
Revolution, parece que el
género no va a revolucionar
su concepto de juego basico
en un futuro préximo, aun-
que si se espera gue se pro-
duzcan enormes mejoras a
nivel técnico.

SONIC ADVENTURE 2

2001 » SEGA ® Dreamcast




[ORIGEN] La quinta del Buitre. Habia que ganar la copa de Europa aungue fuera en las consolas.
[CLAVES] Goles son amores. Pero también las tarjetas, las patadas, la cara que se te queda al perder....

EL INIGUALABLE FENOMENO SOCIAL QUE SUPONE EL FUTBOL A NIVEL MUNDIAL, UNIDO A LA
VIABILIDAD QUE RAPIDAMENTE VIERON LOS PROGRAMADORES PARA REFLEJAR TODO SU
ESPIRITU EN UNA PANTALLA, CONVIRTIERON DESDE LOS PRIMEROS TIEMPOS A ESTE GENERO EN

UNO DE LOS MAS POPULARES, TANTO EN EUROPA COMO EN JAPON.

Deporte rey también en las consolas

A LI HELIAN
MATCH DAY &

FEPRAT IR

1985 » OCEAN e ZX Spectrum

T N ) { MmN Magia de futbol,

EL PRIMERO BEITES
de lo que ahora
conocemos las
sentd  Match
Day, una re-
ferencia obliga-
da para todos los
juegos de fithol
que  vinieron
después. La cla- N
ve de su éxito re- S~
sidié en que por
primera vez se
mostraba en una
pantalla toda la

KICK OFF .‘

1989 ¢ ANCO ® Commodore 64 ¢ Atari ST * Amiga 500

o! gy
EA FIFA INTERNATIONAL SOCCER

s aen Joglbd 3G
1993 L] Electronlc Arts @ Mega Dri“

s e ay

aunque de una forma algo arcaica eso si. Pero por entonces,
la sensaci6n de perspectiva del campo, el acertado disefio

LOS QUE MARCARON EPOCA BRI g e FIELE L

los 90 fue Kick Off. Anco introdujo una
serie de novedades revolucionarias so-
bre todo a nivel jugable: instaurd la
perspectiva aérea cenital con scroll
multidireccional, habilité a los jugado-
res con nuevos movimientos y atributos
personales y presentd las opciones tac-
ticas y diferentes tipos de competicién.
Después [legd FIFA (EA Soccer por aquel
entonces) y lo cambié todo. Aprove-
chando las posibilidades de Mega Drive,

. EA nos sorprendid con una atractiva

perspectiva isométrica diagonal en 3D, y

% una calidad gréafica extraordinaria, con

mds de 2000 secuencias de movimien-
tos diferentes para los jugadores. El jue-

| go se desmarcaba también de las ten-

dencias anteriores al ofrecer una
simulacién con infinitas posibilidades
pero muy asequible y un catdlogo de de
opciones, equipos y modaos de juego

de los jugadores y las variantes jugables, como la posibi-
lidad de pasar el balén a diferentes alturas, realizar re-
mates de cabeza o manejar a los porteros, cautivaron a
todos los futboleros de pro.

FIFA 2001

[EL GENIO]

DINO DINI
Creador de Kick Off

A(?emés de crear el e —— -
primer gran juego Ny ; L Paay
de fitbol, fue un (' = g =
programador .

estrella, que incluso

dié su nombre a

titulos posteriores.

INTERNATIONAL | PRl -5

2 ' mume ELEVEN 5
2000 » EA SPORTS o PS 2 .

12001 I(ONAMI ePS2

SUPERSTAR SOCCER 64 s

abrumador. Poco después, Konami es-
trend en SNES una nueva saga de fiitbol
llamada ISS, sin tantos equipos ni mo-
dos de juego como FIFA, pero con un
apartado grafico tan bueno o mejor v,
sobre todo, con un nuevo estilo de si-
mulacién, mas exigente que FIFA pero a
la vez mas cercano a la realidad. Todas
estas virfudes se llevaron hasta un ni-
vel impresionante en ISS 64, considera-
do entonces, el mejor juego de fatbol de
la historia, y alin hoy no ha habido nin-
guno que le haya superado claramente.

La llegada de la nuevas
consolas ha supuesto, al menos
momentdneamente, un parén en la
evolucion del género. Desde luego que
hemaos visto un salto tecnolégico es-
pectacular con las nuevas entregas de
FIFA e ISS, ya colocados como maxi-
mos exponentes sin discusidn del fit-
bol en las consolas, pero a nivel jugable
nos hemos encontrado con mas de lo
mismo. Es de esperar que en los proxi-
mos [anzamientos se incluyan nuevas
variables en el juego, posibilidades re-
volucionarias en la simulaciény, quién
sabe, tal vez la inauguracidn de una
nueva época de flitbol online.




[ORIGEN] Los juegos de mesa de toda la vida. Porque no siempre es posible reunir a suficientes amigos en casa...
[CLAVES] EI destino de cientos de mundos imaginarios siempre gueda en manos de un grupo de jévenes guerreros.

LOS CLASICOS JUEGOS DE ROL DE TABLERO QUE MILES DE USUARIOS HAN REVERENCIADO
DURANTE ANOS FUERON LA BASE PARA LA LLEGADA DE UN GENERO MUY DIFERENTE A LO
CONOCIDO: ELABORADOS ARGUMENTOS, MENUS, MAGIA..., ELEMENTOS POR AQUEL TIEMPO
INEDITOS SE UNIERON PARA FORMAR UN GENERO DONDE, EN LA PRACTICA, NO EXISTEN REGLAS.

Deja volar tu imaginacidn

(B SU I (e obviando algdn gue otro ti-

tulo de PC que pudiera considerarse lejanamente parecido, la referencia
obligada en el mundo de los RPG (Role Playing Game, o Juego de Rol en
castellano), es el afio 1986, cuando apareci¢ Legend of Zelda para la 8
bits de Nintendo. El concepto de juego que aportaron las aventuras

de Link en su afan por rescatar a la princesa Zelda resulté tan suma-
mente innovador para los usuarios de la época, habituados como esta-
ban a titulos infinitamente menos complejos, que su éxito fue absoluta-
mente demoledor. Desde entonces, el sistema de juego de un personaje
que se desplaza por un mapeado de enormes properciones mientras se
relaciona con cientos de personajes, lucha con enemigos y aprende nue-
vas habilidades ha evolucionado en muy diversas formas, pero
siempre siguiendo de cerca el modelo que impuso este jue-

go que alin hoy sigue resultando una delicia.

LEGEND OF ZELDA

1986 *NINTENDO ¢ NES

LOS QUE MARCARON EPOCA W WLRE LT

RS
SHINING FORCE 2
s amte

tiempo, quiza en la épo-

ca de las 16 bits, los

juegos de rol han

ido dividiéndose por si mismos
en dos ramas, no necesariamente
incompatibles entre si, pero que
en cierto modo han creado dos
vertientes entre los usuarios: los
RPG de accion, y los de combates
por turnos.

En el primer grupo, caracterizado
porque los combates se suceden
en tiempo real, se encuentran las
sucesivas versiones de Zelda en
GB, SNES, y la gue ha sido la gran
culminacion de esta saga: Zelda
64. En sumomento este juego al-

RN Ccanzd |a categoria de obra maes-

tra para Nintendo 64, y adn hoy
sigue siendo objeto de culto de
todos los aficionados al rol.

Por otro lado, se encuentran los
RPG con combates por turnos,
con pioneros como los primeros
Final Fantasy en Super Nintendo
0 Shining Force 2 en Mega Drive.
Hubo muchos, pero entre todos
ellos podemos encontrar un pun-
to de inflexion que marcé las pau-
tas a seguir en el futuro: Final
Fantasy VII, de Square. Con este

§ juego, por primera vez, una com-

pafifa lograba aunar en un solo

juego de rol un apartado técnico impresionante, y una sorprendente capacidad para in-
troducir al jugador dentro de una historia irresistiblemente absorbente. Desde entonces, el

rol ha experimentado un crecimiento enorme.

PRESENTE Y FUTURO WEGNIITE

[EL GENIU]

HIRONOBU SAKAGUCHI
Creador de Final Fantasy

Después de casi quince afios
desde la primera entrega, y con

permiso de Zelda, su saga aln es

el modelo a imitar en el género.

vas tecnologias han
abierto, recientemente,
un nuevo camino para la
evolucion de los RPG: In-
ternet. Gracias a Phan-
tasy Star Online, los
usuarios de DC han podi-
do ser los primeros en
disfrutar de un juego que
permite la interactuacion

® de varios usuarios de to-

do el mundo en tiempo
real, avanzando juntos en
el desarrollo y comuni-
candose entre ellos. Pero
ésta solo ha sido la prime-
ra piedra de una nueva
forma de jugar a rol a la
que no todos se uniran
-Final Fantasy X para PS
2 serd una prueba de ello-
pero que ninguno podrd
pasar por alto.




ACCION/AVENTURA

MENS SANA IN CORPORE SANO, CEREBRO Y MUSCULO, DISPAROS E INVESTIGACION. LAS

AVENTURAS SE HAN CONVERTIDO EN EL GENERO MAS EXIGENTE DE TODOS LOS TIEMPOS: A UN
CONTROL COMPLETO Y UN ARGUMENTO CADA VEZ MAS IMPORTANTE HAN SABIDO DOTARLE DE
LA MAS IMPRESIONANTE REALIZACION TECNICA Y ANADIR PROTAGONISTAS CARISMATICOS

EL PRIMERO EWIrTIEINICLLY"

SABREWULF

ULTIMATE » 1984 ¢ Spectrum
1 1] “y 1

los usuarios de Spectrum ya
estaban cansados de matar
marcianos y jugar a Pac Man,
de modo que Ultimate (ahora
Rare) se atrevid a mezclar por
vez primera la intensidad de
los juegos de "gatillo facil"
con un desarrollo un poco
mds intrincado. El resultado
fue Sabre Wulf (primera apa-
ricion de Sabreman, después
protagonista de dos entregas

! mas) un titulo de ambienta-
-cion amazdnica en la que

nuestro objetivo era recoger

UNA VARIANTE INICIAL BIREIRELH

DOUBLE DRAGON
N (] O |
1989 *TAITO ¢ NES ¢ Master System |

llevd a los salones recrea-
tivos un nuevo concepto
de juego: el "beat”em up"
con perspectiva horizon-
tal. En Double Dragon
(que después fue conver-
tido a Master System y
NES) ios hermanos Billy y
Jimmy Lee se enfrentaban
a la banda de Black Sha-
dow, que habfa raptado a
sus novias. Ademés de un

control de dos botones
que simplificaba enor-
memente los enfrenta-

las piezas de un amuleto per- mientos, los personajes
dido. Ademds de caminar recogiendo objetos, el explorador podia defenderse de los anima-  eran capaces de recorrer 4 escenarios (con ilusién de profundidad) enfrentdndose a
les de la selva con una espada, y coleccionar orquideas de colores con [as que ganaba nue-  montones de enemigos, aungue |a recegida de objetos acabd limitdndose a power ups
vas habilidades. Su "enorme" mapeado de 256 pantallas estéticas y un buen acabado grafico  y armas, y los puzzles desaparecieron por completo. £l género pasé primero por una
pronto lo catapultaron hacia el éxito, si bien tanto el argumento como el componente de  renovacion técnica -con Final Fight y Streets of Rage a la cabeza- y termind deri-
aventura estaban muy solapados. Knight Lore consiguid un poco mas tarde introducir los  vando en mapeados 3D con pequefios puzzles intercalados, como Soul Fighter para
puzzles en un desarrollo similar (realizado con perspectiva filmation) si bien la recuperacion ~ Dreamcast. El "heat “em up" se ha estancado peligrosamente en este desarrollo, como
de objetos y los laberinticos escenarios nos dejaron un ritmo mucho mas lento, ya que se ha-  demuestra The Bouncer en PS2, aungue todavia arrastra a un gran nimero de incon-
bia prescindido por completo de los enfrentamientos. dicionales gracias al atractivo de la accién inmediata.

LOS QUE MARCARON EPOCA EEISITILR R0

‘ : ot continuaron nutriéndose de elementos
FLHBACK TAR WRS = il 2 SCOREEN e F'J;'." ,. ' de otros géneros populares ~como [a_s
. tselin plataformas- hasta consequir equili-
1993 © DELPHINE © Mega Drive - H ! | f brar su jugabilidad. Este fue el caso de
2 oy s 2l ) il 1) Lucasarts en 1992, que consiguié arra-
1 I sar con Super Star Wars para la con-
il sola de 16 bits de Nintendo. El cartucho
era una combinacion entre niveles de
accion "plataformera® y otros de pilo-
taje basados en el innovador Modo 7. La
posibilidad de cambiar en cualquier mo-
S LY mento del juego entre los 3 personajes
. . disponibles, el uso de armas secunda-
rias y un nivel técnico muy alto (apoya-
DEFERSE DEHUILID do en diferentes niveles de scroll para-
llax y el impactante tamafio de los
sprites) provacaron la aparicidn de dos secuelas mas y de Indiana Jones Adventures (también
para Super Nintendo), realizadas por el mismo equipo.
En 1993 Delphine Software lanzd la secuela de Another World (primer juego para consola de la se-
rie Future Wars de PC), arrasando en Mega Drive y Super Nintendo por su realismo y complejidad.
En Flashback las secuencias de accion cobraban tanta importancia como los saltos y la utiliza-
cidén de objetos, especialmente por lo complicado del disefio de cada nivel, que obligaba a repe-
tirlos una y otra vez. Las animaciones, por su parte, estaban realizadas con motion capture, con
infinidad de movimientos "heredados" de Prince of Persia, y los primeros videos representaban
un argumento adulto con un aspecto cercano a las 3D.

. [EL GENIO]

HIDEO KOJIMA
RESPONSABLE DE METAL GEAR

Después de ser el creador de todo un
estilo de juego en MSX ha llevado su

I{ON/ saga hasta la categoria de mito para

todos los jugadores del mundo.




[ORIGEN] Podriamos remontarnos a la biisqueda del fuego por parte de los prehistéricos, pero Indiana Jones serfa un buen referente.
[CLAVES] vete por alli, busca aquello, encuentra la salida, acaba con ese enemigo, date prisa...ipardiez, que bien me lo estoy pasando!

[DOS VERTIENTES]

-MET“_'_- CEAR SOLID I i RESTORE LIFE
1999 sKONAMI * PlayStation . 'F‘ SUBMIT

T

&

E

delicia de sus muchos fans. En el otro plato de la balanza, Hideo Kojima recuperd
fueron los primeros en disfrutar de una aventura donde los protagonistas eran pa-  las mejores ideas de su obra maestra de MSX para la version de Metal Gear Solid en
rajes excticos, puzzles y por supuesto Lara Croft. Con Tomb Raider Eidos revolucio-  PS. Hace ya tres afios Solid Snake impuso un nuevo estilo de juego basado en el sigi-
nd el género gracias a un carga "masiva" de plataformas (necesarias para la explo- o, que gracias a grandes dosis de accién y un argumento politico militar de trata-
racidn de los enormes niveles) y contadisimos enfrentamientos. Su desarrollo obligd ~ miento cinematogréfico se ha convertido en la referencia absoluta para la consola de
a disefiar un personaje capaz de los mds complicados movimientos, sin que por ello 32 bits. No existe otro juego que haya logrado tal inmersién del jugador gracias a su
se resintiese la fluidez del juego, asi que Lara, a lo largo de 5 entregas, ha sido capaz ~ combinacién entre graficos, sonido e incluso el motor vibratorio del Dual Shock, y
de saltar, sumergirse, trepar por cuerdas y pilotar todo tipo de vehiculos, para mayor  tampaco otro en el que Ia IA de los enemigos fuese tan elevada.

L
SHENMUE B8

METAL GEAR 2

2002 *KONAMI » PS2
El juego que los usuarios de DC esperaban llegd en 2000 apadrinado por Yu
Suzuki. Shenmue es |a aventura contempordnea por excelencia, tanto por
acabado visual como por los rasgos que comparte con los juegos de lucha.
Alo largo de su aventura Ryo Hazuki es capaz de interactuar con los ele-
mentos del escenario a cualquier nivel, pero el juego destaca por la ilusién
de una ciudad "viva" gracias a sus mas de 100 secundarios. Consi-
derado por muchos como su rival mas prometedor, MGS: Sons
of Liberty incorporard efectos visuales a un complejo desa-
rrollo en la linea del primero. Dejando a un fado los nuevos
. movimientos, Snake lucird expresiones faciales, una nueva
perspectiva subjetiva v los enemigos de mayor inteligencia
TOMB RAIDER NEXT GENERATION i que se han disefiado nunca. Pero el futuro de las aventu-
2002 s EIDOS * PlayStation 2 ras también discurre por otras vias, como el proximo
Tomb Raider Next Generation para PS2.




[ORIGEN] Tan antiguo como el hombre, la lucha por la supervivencia, la verdadera esencia del juego.
[CLAVES] E1 que golpea primero, golpea dos veces, y si no, £qué tal con un complicado atague magico?

UNA CUENTA ATRAS Y LA RESISTENCIA DE CADA PERSONAJE COMO UNICAS REGLAS. EL
ENFRENTAMIENTO EN IGUALDAD DE CONDICIONES ALCANZA CON LOS JUEGOS DE LUCHA LA
FLUIDEZ NECESARIA PARA HACERSE UN HUECO ENTRE LOS GENEROS DE MASAS, LA VOCACION
MULTIJUGADOR Y UN CONTROL ENDIABLADO SE ENCARGAN DE ALIMENTAR SU ATRACTIVO.

[LOS GENIOS]

NAKATAMI Y YAMADA
PADRES DE TEKKEN 3

Los “enfants terribles” de
Namco supieron llevar la saga
de lucha mds completa hasta el
paroxismo con el tercer Tekken
para PlayStation. Después de
cuatro afios todavia no ha sido
superado.

i
EL PRIMERO WU
sigui¢ en 1985 transformar el de-

w sarrollo de los cldsicos "beat "em
up" horizontales en el "uno contra
1985 « KONAMI ® Spectrum . "
une" que hoy conocemos. Los 9
oponentes a los que Oolong debia
enfrentarse en el torneo de Yie Ar
Kung Fu fueron los primeros en
maostrar tres zonas vulnerables
(golpes medios, bajos y con salto)
y aungue su aspecto no era muy
impresionante, su dificultad crecia
de forma desmedida con cada pe-
lea. El control, sin embargo, atn no estaba depurado, ya que en lugar de botones utili-
zaba los propios movimientos del stick para ejecutar un limitado repertorio en el que
las "magias" y combos eran impensabies. Yie Ar Kung Fu intentaba parecer realista
gracias a lo fluido de unas animaciones (teniendo en cuenta que han pasado mas de 15
afios) que imitaban rigurosamente movimientos de la disciplina.

0 W —— ¥ )

1999 « NAMCO ¢ Dreamcast it

AN |r'~ 12002 o SEGA o Playsmion 2

SOUL CALIBUR | f SN VIRTUA FIGHTER 4

LOS QUE MARCARON EPOCA EAY R Y

1993 ¢ SEGA ¢ Saturn

asequrar que Street Fighter Il su-
" puso el pistoletazo de salida a una
"edad de oro de la lucha". Sus 8 per-
sonajes (sélo Ryu y Sagat del prime-
ro) catapultaron la maquina de Cap-
com al éxito -12 secuelas- gracias a
un equilibrio y control insuperables.
A% Técnicamente, fue el primer cartu-
cho de SNES con 16 megas, incapaz
de conservar los 3 bonus de la mé-
- quina, pero con fondos en movimien-
to a 256 colores. Aungue en 1991 tam-
bién nacia Neo Geo, creada por y
para la lucha. Pocos aficionados po-
drén olvidar sagas como Fatal Fury
o Samurai Shodown.
La inconfundible mano de Suzuki y
los avances de 1993 nos regalaron el
primer juego en 3D. Virtua Fighter
tenia los escenarios vacios v los poli-
gonos de sus luchadores eran pla-
nos, pero la libertad de movimientos
era ahsoluta, Ademds los ingenieros
de Sega se aventuraron con un nue-
vo sistema de control de 3 botones,
4 Que se apoyaba en combos y llaves
b en lugar de golpes bdsicos.
El probado talento de Namco a la ho-
ra de programar "uno contra uno"
tuvo su maxima expresién en 1997,
con la tercera entrega de Tekken. La
suavidad de sus poligonos, ya textu-
rados, y los efectos de luz que acom-

WEFFRY

SURV EVAL

panaban a cada impacto no eran rival para un control plagado de llaves, reversals, y
counters, el mas completo hasta la fecha. 22 luchadores se encargaron del resto.

PRESENTE Y FUTURO BIMIEI0 aa eI

1999 tres virtudes: ser el primer titulo de Namco para DC,
superar la recreativa y convertirse en el primer juego de lu-
cha de nueva generacidn. Los luchadores tenian un disefio
suave en el que se reflejaban las luces del dia, el control
analdgico era fiable y répido y ademds el modo historia
nos entretenia durante heras coleccionando iméagenes. En
cuanto a los escenarios, resulta dificil olvidar el "Water
City" de Siegfried. El future de la lucha es ain mas sdlido
que su momento actual. Virtua Fighter IV dejara atras las
forzadas expresiones faciales de los juegos de 128 bits pa-
ra recrear a los luchadores mas emblematicos de la saga
con facciones perfectas, mientras que su sistema de con-
trol promete regresar a los tres botones. Eso si, el horizon-
te estd ocupado por la tercera parte de DOA3 para XBox.




[ORIGEN] Las peliculas tipo “Alien”, las escenas de tiroteos de los thrillers de accién...
[CLAVES] sentir gue estamos inmersos en el juego y somos James Bond o la Teniente Ripley.

CONSEGUIR SIMULAR LAS TRES DIMENSIONES DE UNA MANERA CADA VEZ MAS REAL HA SIDO Y
ES UNO DE LOS PRINCIPALES OBJETIVOS DE LOS PROGRAMADORES. LOS CONTINUOS AVANCES
TECNOLOGICOS HAN PERMITIDO QUE SE CONSIGA Y PODAMOS VIVIR EL JUEGO DESDE UNA
PERSPECTIVA DE PRIMERA PERSONA, LOGRANDO AS[ UN GRADO DE INMERSION CASI TOTAL.

EL PRIMERO By

hay un
nombre que se nos
viene a todos a la ca-
beza cuando habla-
mos de este género,
ese es sin duda el de
Doom. Creado por la
compafiia ID, se le
considera el padre
del género, aunque
su antecesor Wol-
fenstein 3D (tam-

) ‘ e LTI bign de ID) ya habia
sentado Ias bases Este juego, versionado a la préctica totalidad de consolas pasadas y
presentes, recreaba el entorno tridimensional de una nave espacial plagada de criatu-
ras donde la atmdsfera ominosa y la tensidn eran las notas predominantes. Todo con-
sistia en recoger llaves para abrir puertas y llegar al final de cada nivel disparando sin
parar a los engendros, pero la capacidad para crear suspense y el grado de inmersion
que consequia en el jugador avanzando en primera persona no tenfan precedentes en
la historia de los videojuegos. Como anécdota, mencionar gue ya se habian utilizado las
3D en juegos para Spectrum como The Sentinel o Gyron,

PRESENTE Y FUTURO BTG

QUAKE IiI

nera llegamos a la actuali-
dad, donde encontramos que
el género sigue aprovechan-
do al méximo las nuevas tec-
nologias para ofrecer nuevas
experiencias a los jugadores.
Quake 11l y Unreal Tourna-
ment, por ejemplo, obvian
cualguier tipo de historia y
utilizan las posibilidades on-
line de Dreamcast para en-
frentar en una lucha sin
cuartel a los jugadores de to-
do el mundo a través de In-
ternet. De momento no hay
en proyecto nuevas entregas
de Quake Ill, aunque si de
Unreal Tournament, y el
futuro se presenta bastan-

te esperanzador para el gé-
nero con Rare ya metida de
lleno en el desarrollo de una
segunda parte para Game Cu-
be del mejor shooter de la
anterior generacion, Perfect
Dark, mientras que ID ha

mostrado un impresionante video del nuevo Doom para Xbox donde atishamos un
nuevo uso de las sombras en tiempo real aplicadas pixel a pixel. Un concepto revo-

lucionario que nos hace sofiar con futuras maravillas.

LOS QUE MARCARON EPOCA
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DUKE NUKEM 3D

" EEE

1996 ¢ 3D REALMS ¢ PC ¢ Nintendo 64 * PS

Fil

1996 ¢« ID SOFTWARE © PC ¢ Nintendo 64 ¢ Saturn

l'f"'"!"' .
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GOLDENEYE

1997 ¢ Rare ® N64

Duke Nukem,
un personaje macarra y carisma-
tico que protagenizé sendos sho-
ot'em up de scroll lateral para PC,
saltd directamente a las 3D asom-
brando a propios y extrafios con
un moter que recreaba edificios

. con varias plantas y permitfa in-
teractuar con casi cualguier ele-

il mento del decorado. Pero la ver-
== dadera revolucién del género la

! consiguieron nuevamente los ge-

nios de ID con el mitico Quake, En
él todos los elementas, enemigos
y escenarios eran totalmente 3D,
mostrando una solidez impresio-
nante, y unas texturas barrocas y
nat ‘! recargadas de gran detalle. Poco
después, Rare se desmarcaba con
Goldeneye , un juego que intro-
ducia elementos de estrategia a
un género gue hasta ahora con-
sistfa en activar interruptores y
disparar sin descanso: acercarse
sigilosamente a los enemigos,
elegir las armas seg(n la situa-
cién, cumplir objetivos mucho
més complejos, etc... Quake tuvo
una nueva encarnacion en la for-
ma de Quake 2, que bdsicamente
partia de las mismas premisas del
primero, pero mejoraba el entor-
no gréfico y la jugabilidad gracias
a los nuevos chips gréficos.

[EL GENIO]

JOHN CARMAK
Creador de Doom

N
@ verdadero
artifice del
. género. Es un
apasionado g

de todo lo que .
lleve la palabra “3D". Con la
creacion del exitoso Doom senté las
bases del shoot em up subjetivo, de
forma que también se conoce a los
juegos de este género como “tipo
Doom".
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Shadowman prepara su
regreso a las consolas

En Julio se cumple el plazo para que Shadowman vea la luz en
PS2. El héroe de Lousiana vuelve a la zona muerta para
‘enfrentarse a los Grimori -una raza demoniaca-, esta vez escoltado
por la accion mas frenética y un apartado grafico revolucionario.

Hasta 24 miembros de los  populares cobraran vida para llevar el infierno a la
estudios de Acclaim en tierra, y solo gracias a un libro magico (el Codex)
Teeside se estan Shadowman sera capaz de viajar al mundo de
enfrentande al Gehenna para acabar con su amenaza. De este
complicado kit de modo, el héroe ambidiestro de Acclaim volvera a
desarrollo de PS2 para  disfrutar de un particular sistema de animaciones,
sacar adelante la basado el 50% en motion capture y el otro 50 en el 3
secuela de trabajo manual, para ser capaz de realizar todo /
S o ,\/’r «Shadowmany, un titulo tipo de movimientos: disparar con ambas
[ queseanunciaconla ¥ tiepar e incluso Hevar consigo a
impresionante cifra de 60 millones  cuestas a otios personajes.
de poligonos a 60 1p? es decir uno de los apartados Vigjos conocidos como Jaunty o Nettie se
visuales mas impactantes de la primera generacion  unirdn ahora al protagonista Mike Leroi y a Deacon,
de jueqos para estakonsola, Es cierto que un cazademonios ex policia que combinarad sus
«Shadowman: 2econd Coming», como se conocerd  fuerzas con Mike/Shadowman en mas de una
a esta setuela, perderd una parte de la oscura ocasion, para atravesar los 6 niveles que
amb;vmdridn del primero por culpa de una compondran el €D, todos ellos ambientados en
jugabifidad dedicada al combate, pero a cambio los  diferentes partes del mundo en las que se mostrara
Begumiores del cOic se van a encontrar con un un innovador sistema de iluminacion dial noche en
nuevo e intrincado argumento que nos dt-‘\l(?Nb‘!‘l a  tiempo real. «2econd Coming» sera un titulo mas
la dificil tarea de salvar el mundol | facil de digerir que su antecesor, menos tenebroso
}';11“?.\101. monstruos u\ﬁ{m.ulm en lvyend‘.n | | pero mas jugable y tecnicamente muy superior

l e




resweital eI/ Staticomaa

I Esta vez Shadowman esta “mas muerto”, sin carne sobre los
huesos y con algunos musculos a la vista. Este serd nuestro
aspecto cada vez que crucemos “al otro lado”.

Shadowman: 2econd Coming hara gala
de una ambientacion menos oscura y
2 tenebrosa que su antecesor, pero
b tambien sera mas jugable y contara con

un apartado visual muy superior a otros

m& . - titulos de primera generacion de PS2.
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El nuevo motor grafico nos mostrard a Mike y a su alter ego,
Shadowman, algo cambiados con respecto al primer juego.

sus mUsculos le permitiran golpear con

l Mike tendra un aspecto mas imponente, y
)
mayor fuerza, aunque perdera velocidad.

El pecho descarnado de
: -

Shadowman alojara ' f
. una luz de intensidad - |
) creciente que indicara " 2

el poder vudu. »‘J

Por primera vez, el sefior de la zona muerta
podra utilizar armas cuerpo a cuerpo, como
machetes , que tendran mas poder que la
“shadow gun” de la primera parte.

Siempre que se encuentre en el mundo de los vivos, .
nuestro protagonista sera capaz de cargar armas e =
incluso a otros personajes, como Jaunty, sobre sus B3 €l “portal rendering* de Playstation 2 permitiré

; : - escenarios de gran tamano sin un apice de las
hombros, a veces por imperiosa necesidad. ralentizaciones o I2 niebla def primer

«Shadowmano. El aspecto es mas que prometedor.




® 70 horas de juego
totales.

® |egion y sus asesinos
multiples nos ponian las
cosas dificiles.

@ Escenarios similares.
@ Desarrollo aventurero
de ambientacidn
“enfermiza”.

Y asi sera 2econd Coming

Y Uno de los aspectos que mas nos ha llamado la atencion en este @ 25 horas de juego, con
primer contacto con el juego ha sido la calidad de los efectos de luz en algunos extras ocultos.
tiempo real generados por el motor grafico. Sin duda en el apartado ® Los Grimori seran la

visual residirdn gran parte de las innovaciones del juego. nueva raza enemiga.
® |os escenarios estaran
ambientados en Rusia,
Irlanda, Iraq e Inglaterra.
® El desarrollo sera
mucho mas lineal, con
ambientacion "clasica”.

£ La camara
descendera cada
vez que detecte
una pelea,
mientras que se
alejard de
nuestro
personaje en las
. 31 7 zonas de
Las secuencias de accion : plataformas. Del
o o d ‘ P i mismo modo se
frenetica se convertiran en comportaré la
2 . musica, que
verdaderas protagonistas de ‘ variara en
4 . intensidad segun
2econd Coming por encima , v el nivel de

dificuftad
del desarrollo aventurero eie';?uoa.

El Unico héroe ambidiestro de los videojuegos requerira de nuevo un
sistema de control muy particular: con cada uno de los botones R y L
podemos actuar de manera independiente. Las posibilidades serdn
infinitas: trepar y disparay, activar hotones mientras estamos colgades, etc

el control

El elaborado
sistema de ments
de [a primera parte
se complicard con
la multiplicacion
de ohjetos y con el
Codex, de modo
que los botones
basicos serviran
para saltar y
seleccionar items.

Aunque fa camara se ajustara de manera
automatica, mientras nos movemos con el
stick izquierdo, enfocamos con el derecho.

Y Algunos niveles, como fa fase de Lousiana (justo donde comenzamos), se han
redisenado a partir de los gque jugamos en el primer «Shadowman».
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El proximo verano dos de las mas reputadas sagas de
videojuegos daran el anunciado salto a la pantalla grande
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DEL PIXEL AL
CELULOIDE,

LOS VIDEOJUEGOS

SALEN A ESCENA

TIENEN MOTIVOS DE SOBRA PARA HACER PEDAZOS LA TAQUILLA. FINAL FANTASY: LA FUERZA INTERIOR
CONVERTIRA LA CONOCIDA SERIE DE SQUARESOFT EN UN "TOUR DE FORCE" TECNICO GRACIAS A LOS
GRAFICOS GENERADOS POR ORDENADOR MAS REALISTAS QUE HAN LLEGADO NUNCA AL CINE, MIENTRAS
QUE TOMB RAIDER CUENTA CON EL ATRACTIVO DE LAS CLASICAS PELICULAS DE AVENTURAS. ¢PODRA
ANGELINA JOLIE, CALZADA EN LAS BOTAS DE LARA CROFT, DARLE LA REPLICA A UNA ATRACTIVA HEROINA
VIRTUAL GENERADA POR ORDENADOR? EN LO PROFUNDO DE UN TEMPLO ABANDONADO O A LOS MANDOS
DE UNA NAVE ESPACIAL, EL DESTINO DEL MUNDO SE DECIDE, ESTE VERANO, DETRAS DE LA PANTALLA.




 LOS RESPONSABLES:

LA HISTORIA: Lara Croft no sélo es la bella y rica heredera de
una de las familias mas respetables de Inglaterra, también es una
arriesgada arquedloga dispuesta a jugarse la vida por conseguir un
triangulo mistico cuyas piezas se hallan entre Camboya y Siberia.

EL JUEGO: Las 5 entregas de Tomb Raider han creado un nuevo
estilo de juego, en equilibrio entre las plataformas y la aventura de
accion y su atractiva protagonista es hoy un icono que ha
protagonizado campanas publicitarias y portadas de revistas. La
esencia de los juegos de aventuras.

" LA PELICULA:

SUS PUNTOS FUERTES: Los labios de Angelina Jolie, la mejor
Lara Croft que podia haberse escogido, su modo de combatir
suspendida de una cuerda elastica y después codearse con la alta
sociedad britanica sin despeinarse (la coleta).

SUS PUNTOS DEBILES: ;Hasta qué punto respetaré el
espiritu del juego? De momento, sus muchos protagonistas
parecen desvirtuar la imagen independiente de Ms Croft.

FANTASY

LA FUERZA INTERIOR

LOS RESPONSABLES:

LA HISTORIA: Unos fantasmas alienigenas amenazan la
energia vital de una tierra apocaliptica. La cientifica Aki se
enfrentara a los militares mientras realiza su particular viaje
interior en busca de la salvacion de la humanidad.

EL JUEGO: Los nimeros cantan, mas de 30.000.000 de
unidades vendidas y 10 entregas consecutivas (y la undécima en
camino) han convertido al mejor juego de rol de todos los tiempos
en un fenomeno de masas. Los personajes de FF IX llegaron a
anunciar Coca Cola en Japon.

LA PELICULA:

~ SUS PUNTOS FUERTES: Visualmente arrolladora, se

encuentra a anos luz de otros proyectos del cine de animacion
(tanto en resultado como en presupuesto). La popularidad de |a
saga, tan solo en Japon ya le asegura la rentabilidad.

SUS PUNTOS DEBILES: Bl discutible tema espiritual, tan del
gusto japonés, un argumento algo enrevesado y la escasa duracion
de la pelicula juegan en su contra.




imon West, director del
film insiste en que Tomb
Raider es el mejor
videojuego gue ha
probado "es
inteligente, creativo y muy
divertido" y quiere que su pelicula
conserve este espiritu y que sea capaz
de sorprender al pablico con
secuencias de accion que no se han
visto antes. Quiza por eso no podia
haber escogido mejor protagonista
para encarnar a Lara Croft: "Ella
(Angelina Jolie) ha trabajado muy
duro para este papel y fisicamente
encaja tan bien con el personaje
gue a veces olvidas gue no es Lara
Croft, incluso su acento y sus
modales son perfectos”.

Pero la pelicula no solo dispone de
un reparto consagrado (en el que
también nos encontramos con John
Voight, padre de la actriz en la ficcion
y en |a realidad). Tomb Raider
cuenta con un complicado
argumento que mezcla
secuencias de artes marciales
de Ultima generacién con
localizaciones exoticas.

Desde la mansion
Croft en la vieja
Inglaterra hasta los
templos de
Camboya y Siberia, la trama nos
trasladara en busca de los pedazos de
un triangulo mistico, la llave para
detener una conjuncion planetaria
para la que sélo quedan 2 dias.. El
productor Lloyd Levin insiste en que
"no se ha renunciado a un solo
efecto visual" para que el
espectador no tenga sélo "una
experiencia de videojuego, sino
una experiencia de cine”.

He g3

TOMB RAIDER

HA SIDO PORTADA DE LAS REVISTAS TIME, NEWSWEEK Y, POR SUPUESTO,
HOBBY CONSOLAS, TIENE SU PROPIA LINEA DE ROPA Y HA GENERADO MAS
DE 500 MILLONES DE DOLARES EN VENTAS. A LARA CROFT SOLO LE FALTABA
UNA PELICULA, Y AQUI LA PODREMOS VER A PARTIR DEL MES QUE VIENE.

LA CHICA DE __
NUESTROS SUENOS
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LARA CROFT VS ANGELINA JOLIE

Justo ahora que el diseno de nuestra musa
empezaba a quedarse un poco anticuado, sus
formas de carne y hueso nos devuelven la
mejor perspectiva. Angelina es atletica, tiene
unos labios "marca de la casa” y le queda

* mejor que a nadie la camiseta ajustada (con
permiso de Nell McAndrew). Lo que no
sabemos es si sera tan flexible. Cualquiera de
las dos es un suefio (virtual o real) de mujer.

LA SUPERVISION DE CORE
Para asegurarse de que el espiritu del
juego no desaparecia con una Lara de
carne y hueso, Jeremy Heath-Smith (jefe
de desarrollo de Eidos) ha visitado el
rodaje en repetidas ocasiones. Smith no ha

dudado en afirmar que "La calidad del
reparto le da mucha credibilidad, y Simon
West ha realizado un gran trabajo, hemos
trabajado de manera conjunta con los
productores, para consequir el aspecto y la
sensacion del juego”.
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Ahi teneis a la Jolie imitando las poses de
nuestra amiga Lara. Hay que reconacer que
se apafia muy bien con [as pistolas, y que la
cara de mala leche impone bastante.
¢étendra algun lado tierno esta chica?

7 .9

IGUALITO QUE EN LA CONSOLA

Los escenarios de Camboya y Siberia (que en
realidad se rodaron en un glaciar en Islandia)
se llevaron a la pantalla a partir de los
lugares que Lara suele visitar en los juegos .
En particular el templo de las Diez Mil
Sombras, la Tumba de la Luz Danzante y la
mansion Croft seran totalmente reconocibles.
Y el nuevo disefio también ha alcanzado a los
gadgets que lucira Lara en la pelicula: una
coleccion de la tecnologia mas avanzada.

\. ‘-{‘ a.
Desde fuego los productores han jugado a
Tomb Raider. Que seria de [a pelicula sin una
estatua milenaria dentro de un templo

misterioso. El respeto por la ambientacion
es todo un alivio para los fans de Lara.

s
| RO
o :J‘é-"*}{?n

Desde fuego, se nota que fa pelicula cuenta
con un buen presupuesto. ;Habéis visto
como ha mejorado el vehiculo que conduce
Lara en la pelicula con respecto al del juego?
No hay nada como tener dinerito fresco.

LA SECUELA DE
TOMB RAIDER

Paramount ya tiene
previstas dos
peliculas mas
basadas en las
aventuras de Lara.
Tomb Raider 2 y 3
aun no tienen
fecha para
comenzar el rodaje,
pero la polémica se
ha disparado
después de que
tras asegurar
Angelina Jolie su
presencia, hayan
vuelto a sonar los
nombres de Demi
Moore y Elizabeth
Hurley como
protagonistas.




a Fuerza Interior no esta

basada en ninguno de

los doce juegos de Final

Fantasy que han

aparecido hasta la fecha
-desde NES a PS2- y sin embargo
volvera a tratar los temas recurrentes
de |a saga: el planeta como un ente
vivo, el conocimiento de uno
mismo y la lucha contra la
opresion.

Ambientada en el 2065, narra la
lucha de la doctora Aki Ross por
acabar con unos seres alienigenas que
pretenden devorar la tierra, y para ello
se ha recurrido a los primeros CGs
fotorrealistas de la historia del cine,

Aungue los movimientos han sido
capturados a partir de actores reales, y
después se han afiadido sus propias
voces los responsables argumentan
que no hubiera sido posible viajar al
futuro que habian imaginado por los
cauces tradicionales, de modo que
idearon un nuevo motor de animacién
e invirtieron todo su trabajo -cerca de
un mes por cada 3 minutos de
pelicula- hasta lograr un acabado
visual que pone a prueba nuestra
capacidad para distinguirlo de la
realidad. De hecho muchos de ellos
también se encargaron de las
secuencias de efectos especiales de
Godzilla o Titanic. La respuesta del
publico no se ha hecho esperar, y los
dos trailers publicados ya se
encuentran entre las descargas mas
frecuentes de internet, de modo que
cuando Sakaguchi fue interrogado
sobre una posible secuela se limitd a
sonreir y a decir "oh si". Los estudios
de Hawaii ya se preparan para
retomar la historia de Aki, Gray y
compaiiia, si el asunto funciona.

FINAL FANTASY

EN PALABRAS DE SAKAGUCHI "VA MAS ALLA DE CUALQUIER COSA QUE SE

HAYA HECHO ANTES", Y ESO SIGNIFICA QUE LA PELICULA NO SERA SOLO UN

DESPLIEGUE DE EFECTOS, SINO UNA EPICA HISTORIA QUE NADA TENDRA QUE
ENVIDIAR A LAS DIEZ ENTREGAS DEL JUEGO DE ROL.

LA FANTASIA
SE CONVIERTE
EN REALIDAD

AKI ROSS VS RINOA HEARTILLY
Al disefio de Aki no se le puede poner ninguna pega jsi
hasta parece una mujer de verdad!. El caso es
que con el realismo también se han
 perdido los enormes ojos del disefio
~ original (de estilo manga) y esa

apariencia “inocente” que tenia la
protagonista de Final Fantasy VII.




AKI ROSS, La protagonista de

fa pelicula es una cientifica de

probada valentia que sufre
problemas metafisicos y

existenciales. Ella sera la clave

para encontrar la salvacion al
apocalipsis del planeta

LA PELICULA

DOCTOR SID. Un personaje
imprescindible de este tipo de
films. Es el mentor de Aki y por
tanto el encargado de darle fos
pertinentes consejos y calmar
su atormentado espiritu, La voz
Ia pone Donald Sutherland.

R
EL JUEGO

Aunque la pelicula, argumentalmente hablando, no tiene nada que ver con
ninguna de las entregas del juego, viendo algunos detalles en fos decorados y el
vestuario resulta evidente que detras se encuentran los mismos creadores.

PRONTO TAMBIEN EN DVD
Fuentes fidedignas han confirmado que en
Diciembre podremos disfrutar también de la
edicion en DVD de la pelicula Final Fantasy. Los
extras exclusivos para PS2 consistiran en una
demo jugable de FFX traducida al inglés, aunque
la pelicula podra verse en cualquier reproductor.

GENERAL HEIN. Con esa cara ya
0s podeis imaginar que se trafa
del malo de turno, un militar
fascistoide que pretende
acabar con los problemas
espirituales por las bravas y
sacar provecho a la vez

GRAY EDWARDS. £n el trailer

anterior con la doctora Aki, y
parece predestinado a
cuestionar a sus superiores
para ayudar a su amiga en su
cruzada espiritual.

ASI SE HIZO... AKI ROSS
El proceso de creacion del personaje de
Aki ha pasado por 3 fases: disefio
original, renderizado 3D y aplicacion de
texturas. Para conseguir este
impresionante resultado hicieron falta
dos animadores, un bailarin de Broadway
-con el correspondiente equipo de
motion capture- y la voz de Ming Na
Wen (la misma que interpreto a Mulan)
ademas del disefio de Yoshikata Amanao.
La calidad final de las imagenes salta a
la vista, tanto que la doctora Ross ya
posa como una sex symbol...

se intuye gue tuvo una relacion

JANE. Miembro del mismo
comando que Gray, es una
soldado de elite siempre
dispuesta a demostrar su
capacidad en la batalla, De
caracter esceptico y con muy
malas pulgas.

NEIL. Alguien tiene que poner
algo de humor ante tanta
seriedad y el encargado de
tal mision sera este
personaje, el clasico
graciosete que siempre tiene
un chiste para cada situacion.
¢Sera el primero en caer?

RYAN. El mejor amigo de
Gray, un sargento a la
antigua usanza, fuerte, recto
y de caracter, siempre
dispuesto a cumplir ordenes
pero tambien a cuestionarlas
si las considera injustas.

Ia fecha seran los
ingredientes de la



CRASH LLEGA A
PLAYSTATION 2

En noviembre aparecera la primera
entrega de la saga Crash Bandicoot
en PS2, «The Wrath of Cortex». Sin
embargo, esta vez no es Naughty
Dog quien lo programa, sino un
grupo llamado Traveller's Tales. A
continuacion os mostramos en qué
afectara esto a la mascota de Sony.

Segun el argumento, Cortex y Uka Uka estan utilizando los
poderes del agua, fuego, viento y la tierra, para causar desastres
Ademas, el modo Time Trial seguira estando presente. naturales e intentar asi acabar con nuestro querido Crash.

I8 Los mas de 30 niveles -mas 5 de bonus- que componen el
juego mantendran la el estilo lineal de las otras entregas.




Un personaje muy motorizado

«Wrath of Cortex» heredara de la dltima entrega para PS una extensa variedad de veﬁi_mlos y
‘olros aparatos. A los ya conocidos se incorporaran otros nuevos, de forma que tendremos que
afrontar fases montados en jet-packs, avionetas, submarinos o embutidos en un mecha.

iProbamos el juego!

Al enterarnos que esta nueva entrega
de la saga de Crash estara a cargo de
una nueva compania de programacion,
decidimos viajar hasta las oficinas de
Traveller's Tales en Manchester para
charlar con los programadores y
comprobar in situ como esta
desarroliandose el juego.

La primera impresion es que no va a
haber grandes cambios en el sistema
de juego, que seguird siendo lineal y
dara méaxima importancia a los saltos,
la recoleccion de manzanas y los
enfrentamientos con los jefes finales.
Por lo que pudimos ver tras un par de
partidas con una beta que se
encontraba al 80% de desarrollo,
quedd claro que el cambio en el grupo
de programacion no afectara de forma
negativa al Crash que todos
conociamos,

Segun los programadores, su intencion
es lograr que el juego siga tan
dinamico y divertido como siempre, y
ademas dotarle de una sustancial
mejora en lo relativo a escenarios,
efectos gréficos y a las animaciones de
los personajes.

Y La hermana de Crash, CoCo, volvers a estar presente en la
proxima entrega de la serie. jSu lucha por evitar que el Dr.
Cortex y Uka Uka se salgan con fa suya parece no tener fin!

 ;Quiénes son Traveller's Tales?

~ Traveller's Tales es un joven grupo afincado en
~ Manchester, que a fo largo de los dltimos afios
~se ha especializado en las plataformas en 3D,
“Han realizado juegos de este tipo para Mega
CD, Saturn y PlayStation, y sus creaciones mas
‘importantes hasta ahora han sido «Bichoss,
«Rascal» y «Toy Story 2», todos ellos para

PlayStation. Interesante curriculum, ;verdad?

Una historia de éxitos

CRASH BANDICOOT

Crash se presenta en PS con la mision
de evitar que el Dr. Cortex acabe con
los animales de la isla donde vive.

1996

CRASH BANDICOOT
CORTEX STRIKES BACK

Por primera vez Crash usa vehiculos,
como un cohete y un monopatin. El
juego mejora mucho en graficos.

CRASH BANDICOOT WARPED
La incorporacion de Coco y de los
mini-juegos le dotaron de variedad y
le convirtieron en el mejor de todos.

CRASH TEAM RACING

Crash y compaiiia se apuntan a la
moda de las carreras locas, con el
mejor juego de este tipo en PS.

CRASH BASH

El primer “party game" para PS fue
también protagonizado por Crash,
con su adictivo modo multijugador.




B SONY

GT 3 A-Spec

Ya podemos enterrar nuestras dudas sobre la
capacidad de PS2. «GT 3» esta a punto de
abandonar la incubadora del genio Yamauchi para
inaugurar una nueva generacion de simuladores de
velocidad: los juegos técnicamente perfectos.

La primera impresion que
produce «GT 3» es la de una 4”‘
dpera bien ejecutada. Un golpe de TR A
batuta de Yamauchi, y toda la RN
potencia de PlayStation 2 se pone
al servicio de los cilindros de los
170 vehiculos mas realistas que se
han visto jamas en una consola,
que -como buenos tenores- nos
devolveran “in crescendo” la
jugabilidad que ha caracterizado a
las dos entregas anteriores.

Sin embargo, con el salto a los
128 bits se han orquestado todas
las mejoras técnicas que imaginéis
para alcanzar una cuarta
generacion de simulador. EI DVD
de Poliphony Digital llevara la
aplicacion de efectos de luz mas
alla de las secuencias de sus
antecesores -gracias a los reflejos
de cada circuito sobre la
carroceria en tiempo real- y
ademas contara con el
tratamiento fisico mas realista que
haya disfrutado cualquier juego
de velocidad. Pero el titulo
estrella de Sony {que va a hacer
que se vendan PS 2 como
churros) disfrutara ademas de
un cuidado sistema de control
en el que se podran apreciar las
diferencias de peso y potencia
de cada vehiculo. No en vano
sus creadores pasaron mucho
tiempo estudiando los modelos
reales.

«A Spec» sumaré tres nuevos
circuitos al impresionante

bkt Power O ©

FY ;Ficcion o realidad? Las repeticiones han alcanzado el limite
de lo perceptible por el ojo humano: en mas de una ocasion os
preguntaréis que canal de television estais viendo.

Lag 1/2




Cada vez que el juego de Poliphony Digital ha sufrido un nuevo retraso,

& La mayoria de los circuitos de
«Gran Turismo 3 A Spec» ya habian
aparecido en la segunda parte,
aunque ahora mas que nunca las
comparaciones seran odiosas.
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Ademas de un nuevo circuito
en los Alpes suizos, «A Spec»
hara gala de los mas
espectaculares efectos de
polvo y barro que hemos
visto en una consola. El
control, como cabia esperar,
transmite a la perfeccion la
sensacion de pilotar sobre
todo tipo de superficies.

(PRETTS T

y han sido unos cuantos, nos hemos encontrado con interesantes mejoras
técnicas, hasta conformar la auténtica maravilla que ahora nos ocupa.

W VELOCIDAD

»- palmarés de la segunda parte -
con un total de 16- que se podran
recorrer en todo tipo de
competiciones, por primera vez
con efectos climaticos (como el
asfalto hiimedo). Con todo, el
modo Gran Turismo volvera a ser
la “punta de lanza" del juego de
Sony. Los mas prestigiosos
fabricantes de USA, Europa y
Japén han puesto sus motores al
servicio de un titulo que serd
capaz de transmitir a la perfeccion
tanto conduccion deportiva como
rally, y que ademds estara
respaldado por la posibilidad de
modificar técnicamente nuestro
vehiculo. Eso si, como ya es
costumbre, antes de "jugarnosla”
en el circuito, tendremos que
conseguir la correspondiente
licencia (con pruebas nuevas y
mas asequibles) y ganar dinero
para poder comprar ese Audi TT
con el que sofiamos.

Abrochéos los cinturones porgque
«GT 3» barrera las diferencias
entre géneros para convertirse, no
en el mejor titulo de velocidad,
sino en el mejor juego del
catalogo de la consola de Sony y,
para muchos, de cualquier
méquina. Nunca antes habiamos
disfrutado tal grado de realismo,
aungue aun falta un mes para
tener entre manos la version final.
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El reflejo sobre la carroceria en tiempo real es alucinante, pero ¢os habéis Si no os deslumbran los faros de los coches de serie especial, fijaos en el
fijado en el filtrado de los rayos de sol entre las hojas de los drboles? ...Ya reflejo de las farolas sobre el asfalto mojado. La respuesta al volante
podéis respirar. también es diferente.

E Nuevos Efectos Visuales
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La pasarela de «Gran Turismo 3»

Esta vez serdn “sélo” 176 coches los que se podran pilotar, aunque
como podéis apreciar, el nivel de detalle serd muy superior a cualquier
otro del género. En cuanto a la eleccién de modelos, estardn los més
potentes de Japon, Europa y USA, en cualquier cilindrada.
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Casi la mitad de las unidades que se han puesto a la venta
en Japon -algunas menos cuando llegue a nuestro pais- lo
han hecho junto con el volante que Logitech ha
desarrollado para ¢GT 3». Se trata del primero en
incorporar tecnologia Force Feedback (es decir, resistencia
progresiva al giro) y a una construccion muy

robusta, afiade una practica conexion USB
que deja libres los dos puertos de la
consola. Si existe algln modo de que
«GT 3» resulte mas realista, es con
este volante,

,f." - A

|| Setn ToR 8 o

1472

fuf eompeo
il maepen

]

T —

Aunque no es la primera vez que lo vemos (ya aparecia en «Formula One
2001») el efecto de humo resulta de lo mds realista, especialmente en las
pistas de tierra.

¢Nunca os ha molestado el sol a fa hora de conducir? El uso de luces y
sombras sera uno de los apartados mas cuidados, especialmente reflejados
en los demds coches.
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Los circuitos de test nos
permitiran conocer a fondo (y
sin riesgos) las prestaciones de

nuestro motor.
IlBlE{tvlﬂlﬁ Antes Gfe
(e conducir,
S deberemos
L ’ obtener [a
\ licencia
acostumbrada.

No habra —_—
New Beetle ercago de TS RERR
Cup
P sequnda mano y
los precios Baﬂ {
subiran, pero los % ﬁ'
coches luciran su
mejor aspecto en @@m
desde Japon, USA 2 -
JueiEl, 200 207 BPES y Europa. s B ® LIOU.IDD o

GRAN TURISMO (100

Al g l?

El mantenimiento se
reducira a la fimpieza del
coche, el cambio de
aceite y la revision de
neumaticos. Vamos, lo
habitual.
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Acceder al garaje, salvar la
partida, intercambiar coches...
' como en casa no se hard en
4 aﬂ 1 A ningun sitio, creednos.
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Asi sera el nuevo modo «Gran Turismo»

Parece imposible
vencer en carrera
sin aplicarle
algunas mejoras
al coche, para lo
que tendremos
un completo
taller de
mecanico.

El paraiso de los
amantes de la
velocidad: todo
tipo de
competiciones para
ganar algo de
dinero y poner a
prueba nuestros
mejores coches,
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El camino hacia la perfeccion

GRAN TURISMO 2. PS. 2000

¢Y esto era tan alucinante? Pues si que ha Cerca de 1000 coches, nuevos circuitos y A un paso de la realidad. «GT 3» bate

pasado tiempo desde «Gran Turismon. un modo rally, aunque visualmente la las marcas de sus predecesores gracias a
PlayStation al 80% de su potencial. evolucion de «GT 2» se quedo corta. un apartado visual impecable.

ATHt TGO
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Km M- LoMejor
3 " I3 Todo lo que hemos visto
el hombre detr4s del genio nos ha dejado alucinados.

El responsable de «GT» confiesa que no ha sido capaz de LoPeor oo
explo’tardelas pusibiﬁdad;sl_de PS2, aungue afi%estoy £2 Que en Espafa no

seguro de que se trata del titulo que més potenci .
aprovecha”, Enfrascado en desarrollar el modo online para su tepge_nmos el HUB para jugar
préximo titulo, es capaz de aventurarnos que “pienso en algo -via link- con 6 corredores.

mas grande, aungue el multiju estara incluido™. " -
Seaple: M ol It Primera Impresion @
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Con motivo del décimo
aniversario de su personaje mas
famoso y carismético, el Sonic
Team —con Yuji Naka a la cabeza-
no podria estar preparandonos un
regalo mejor: la vuelta de Sonic al
género que le vio nacer y en el
que mejor se desenvuelve: las
plataformas. Y es que la secuela
de «Sonic Adventure» serd, sin
lugar a dudas, la aventura mas
ambiciosa, espectacular y variada
que haya protagonizado jamas la
mascota de Sega en su extensa
andadura. Y os diremos por qué.

Para comenzar, uno de los
puntos fuertes del juego sera la
posibilidad de vivir la misma
historia desde dos puntos de vista
diferentes: desde el lado de los
“buenos”, con Sonic, Tails y
Knuckles, y como no, desde la
perspectiva de los “malos”, que
tendran como protagonistas a
Eggman, Rouge y Shadow. Esto
quiere decir que, segun el bando
que elijamos al comienzo,
manejaremos a unos u otros
personajes, las fases no seran las
mismas y |a aventura tendra un
desarrollo y un desenlace
completamente distintos. Esta

Sonic NI
Adventi re

Tras su discreto paso por los “party games”,
Sonic regresa al género en el que mas nos gusta
verle: las plataformas. La secuela de «Sonic
Adventure» estara a la altura del protagonista,
mostrando un acabado técnico impresionante.

circunstancia desembocarg en
una extension y variedad
enormes, mucho mayores de las
que ofrecia su predecesor,
propiciada en gran medida por
las habilidades particulares de
cada uno de los personajes.

Asi, veremos como en los
niveles de Sonic o Shadow la
busqueda de la velocidad y
espectacularidad sera constante,
logrando un ritmo frenético y
repleto de elementos de gran
vistosidad como “loopings”,
"grinds” o tomas de
camara desde los
lugares mas
insospechados. Estas
seran las fases que
mas nos recordaran
al juego anterior,
aungue ahora con una
extension mayor y
muchas mas
posibilidades.

Por otra parte, la
gran versatilidad
y las fantasticas
dotes de
exploracion de
Knuckles y Rouge
se tornaran »




| Parece mentira, pero hace ya 10 afios que Sonic hizo su apancuon en una por

| entonces recién estrenada Mega Drive. Desde a

| de una decena de juegos suyos, siempre bajo la supervision del genio Yuji Naka.

H PLATAFORMAS

El mal se renueva

£ Las secuencias generadas a tiempo
real tendran una gran importancia
durante el juego y mostraran un nivel de
detalle impresionante.

En vistas al “Dream Team” que
forman Sonic y sus amigos,
Robotnik no ha tenido mas remedio
que realizar dos nuevos fichajes
para su clan para asi poder guerrear
con garantias: Rouge y Shadow.

Jugando a dobles

En el modo para dos jugadores, cada
personaje del bando “Hero” luchara
contra su alter ego del equipo “dark”en
distintos tipos de enfrentamientos.

£ Una vez mas tendremos la ocasion de
criar Chaos en el jardin o en cualquier
parte si introducimos uno en la VMU.

I'Y La calidad grafica rayara a un nivel
excelente, pero lo mejor de todo sera la
vertiginosa sensacion de velocidad.




» imprescindibles para
encontrar los fragmentos de la
“Master Emerald” que se hallan
perdidos por los lugares mas
reconditos del mapeado.

En cuanto a Tails y Eggman, es
de sobra conocida su pericia
como pilotos, por lo que
recorreran sus fases a lomos de
un robot bipedo poderosamente
armado. El desarrollo de estos
niveles se presentara como un
“Shoot’em up” puro y duro en el
que habra que disparar a todo lo
que se mueva. El ritmo de juego
estara a caballo entre la locura de
los momentos de Sonicy la
tranquilidad de las fases de
Knuckles.

Como podéis apreciar, la
diversidad estara mas que
garantizada, pero también la
cantidad. Al anteriormente
comentado modo historia habra
que sumar un divertidisimo modo
para dos jugadores con tres
variantes distintas.

Pero, si todas estas posibilidades
os han dejado impresionados
esperad a ver el juego en

M PLATAFORMAS

jGomo se
mueve ese
erizo!

Todos los personajes
que ya conociamos
tendran nuevas
habilidades que les
vendran de perlas para
finalizar con éxito su

5] aﬁ;):r‘i(:)f ; aventura. Para que 0s
juego, Sonic hagais una ld"ea,_Som,c'
y el resto de poc!ra ahorfi grindar
personajes casi cualquier cosa,
podran agarrarse al borde de
obtener las plataform§1§ alo
algunos Lara Croft, utilizar
objetos que lianas....

potenciaran

sus

cualidades, ] o

como estas ool imies ‘l

zapatillas. i®Qaoim & ws

movimiento. Y es que la calidad
gréfica de «Sonic Adventure 2»
alcanzara una de las mas
elevadas cotas que se hayan visto
hasta la fecha en DC y no tendré
parangdn dentro del género de
las plataformas. Los escenarios,
repletos de detalle y con una
calidad de texturas excepcional,
se moveran con una soltura y
velocidad increible. También los
personajes lucirdn un “lavado de
cara” y mostraran un disefio y
unas animaciones, sobre todo en
las expresiones faciales
durante los primeros
planos, fuera de lo
comun.

El préximo mes
os ofreceremos la
“review” del que
sin duda esta

llamado a

convertirse en 'Y Absolutamente todo.
el nuevo rey Lo Peor

de las

4 ¢ Volveremos a ver a Sonic
en una consola de Sega?

plataformas
en 128 bits, y en uno de
los mejores juegos del

catdlogo de Dreamcast.



SPACTPORT

I P Faston. Vollicn, Geo-Mod) 4
phe gy

Resariados. ‘PaySuion 7 Poyitch nwm«ﬂrmmsnmwu

> s — ., i — —— ¥, 3

e Pmduaolén demmllada ba]a los auspicios de 1a tecnologia “Geo-Mod”, que permite que los
maﬂou alteren, dmﬂtyan y utilicen segun sus necesidades el asppct‘g geométrico de los escenarios.
- un wd-ojuago pﬁmnﬁmente al género fps, que Posee una Intensa atmoasfera apoyada poﬁ l.lh
: iaéclnnm arnumsntg jamas representado en un fps en la consola de Flayﬁtatlong@ A

- » Cuenta eam una gran variedad de armnmmtps ¥ vehiculos con cualidades aspeemegs qun i
directamente en el modo de juego dé cada partida.

; E A fl o ? ., i

PO macay

0

WIWATW . I'Edfaction.cﬂm’ : § DISTRIBUIDO HOR! o i ‘_
| : 7 ot gy
PlayStation.2 & ool ol - -

s/

volition }

PouglF ackice-Jubgn . Sofwaie © 2007 THO lnc. Desanetedo por Volton,

THQ ¥ 545 recpecteon Jogos 5051 madag

Agistencid.al sfiehts 91 364 60 70

o



B SEGA

Dreamcast

La locura urbana volvera a
Dreamcast dentro de muy poco
tiempo, conservando toda su
capacidad de diversion, pero con
un buen montén de novedades
bajo el brazo, tanto en el
apartado técnico como en lo
tocante a la forma de jugar.

Las buenas nuevas
empezaran con unos
graficos mucho més
detallados y con mayor
definicion. Si antes nos
deleitabamos con las
vistas de aquella ciudad
que se parecia
demasiado a San
Francisco, dentro de nada
vamos a comprobar la
mayor variedad de edificios,
vehiculos y transelintes que
completaran los nuevos dos
mapeados (calcaditos a
Nueva York, por cierto).

Y, a lugar nuevo, gente
nueva. Los conductores
originales seran
sustituidos por otros »

Grazy Taxi 2

Todos los que nos quedamos con ganas de mas después de recorrer
montones de veces las calles del primer «Crazy Taxi» vamos a tener la
oportunidad de armar ain mas escandalo en otra ciudad, con nuevos
coches, mas personajes y un puiiado de novedades atractivas, las que
nos esperan en la segunda parte de este genial arcade.

é‘}j fubtsiogitiac IR o

I LLevar grupos de pasajeros serd una de las mas
notables novedades en «Crazy Taxi 2». jVamos, que se
bajen los Jackson Five, que acabo de ver unas animadoras!
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£ Podremos grabar mas de un minuto de
—'! | partida y verla repetida cuantas veces queramos
| desde diferentes angulos, incluidas las camaras
fijas repartidas por toda la ciudad.

|
Vel




Después de convertirse en uno de los arcades mas jugados por los habituales de

los salones y repetir su éxito en DCy PS 2, la segunda entrega de la serie llega
a la consola de Sega con todas las garantias para volver a arrasar entre los usuarios.

W VELOCIDAD

3 Los
cuatro
nuevos
taxistas
del

«Crazy
Taxi 2»
mantienen
la linea
alocada de
los
anteriores.
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» cuatro locos del volante: Slash,
un desenfadado chavalote de pelo
tefiido con un alarmante parecido
al cantante de cierto grupo

: Lt
N\ N\ T =

Y El “Crazy Hop" se convertira en el amigo
mas fiel del taxista imprudente. Un toquecito al
boton y se acabaron los atascos no deseados.

I El mobiliario urbano se puede ir preparando
para aprender a volar. j Yujuuuuuuuu!
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presente en la banda sonora del
juego; Iceman, que con su pelo
largo, sus tatuajes y su general
pinta de duro le pondra una nota
agresiva al tema; Cinnamon, con
ese aire juvenil e inocente de las
jovencitas metidas a taxista; y, por
ultimo, el abuelo loco conocido
como Hot-D. Cada uno conducira
uno de esos enormes coches
antiguos americanos que ya
conocemos de la primera entrega.
Pero alin habra mas. El frenético
deambular por las calles de la
ciudad tendra un nuevo aliciente
con la inclusion del movimiento
“Crazy Hop", que nos permite
saltar por los aires con sélo pulsar
un botdén (muy conveniente para
el trafico neoyorquino), ideal si
queremaos volvernos locos
intentando trasladar hasta a
cuatro clientes a la vez (otra
de las grandes novedades del
juego)... Bueno, quedais
advertidos, el mes que viene
sera mejor que viajéis en
metro. Viene
«Crazy Taxi 2».

Lo Mejor .
Y La evidente mejora grafica.
Y Las acertadas novedades
jugables.

LoPeor o
&2 Ha subido la dificultad y no
todo el mundo aguanta...

|




B CAPCOM

| | - h PlayStation 2
nlm"s a Julio

Cuando parecia que la saga «Resident Evil» habia tocado
techo, Capcom se saca de la manga este “survival horror”
ambientado en el Japén medieval, que tiene en los combates
su punto fuerte, y del que todos los usuarios de PS 2 vamos
a poder disfrutar dentro de muy poco tiempo.

Corre el afio 1560. El joven
Akechi Samanosuke ha
presenciado desde lo alto de una
colina la batalla de Okehazama
entre dos senores de la guerra,
Nobunaga y Yoshimoto, que luchan
por la conquista de Japon. Con sus
S  propios 0jos ha visto como el

g gjercito de Nobunaga derrota al de
: ; Yoshimoto, y como, antes de poder

e celebrar la victoria, Nobunaga cae
muerto por una flecha que
atraviesa su garganta. Un ano mas
tarde Samanasuke recibe una carta
de Yoki, su amiga la princesa, en la
que le ruega que regrese a palacio.
Esta muy asustada por el extrano
comportamiento de los miembros
del servicio. Ademas, su hermano
parece despreciar sus temores,
preocupado como esta ante la No solo tendremos que
inminente batalla contra un acabar con los enemigos,
ejercito liderado por... jel sino también utilizar la
fallecido Nobunaga! cabeza para poder avanzar
Samanosuke no lo duda y se por fos intrincados caminos
dirige velozmente a la fortaleza, de «Onimusha».
pero llega demasiado tarde: al
entrar en los aposentos de la
princesa sélo encuentra una
carta sin terminar y signos de
violencia.

Con este interesante punto de
partida y apoyado por una
introduccion como nunca antes .
habiamos visto, arrancara el nuevo X T TR g A o fargo de fa aventura nos
titulo que Capcom esta SRR B B encontraremos con todo tipo de
desarrollando para la 128 bits de Y  fe il o o 1T personajes, como este curioso
Sony. En «Onimushay - Eai g : R “Batman”, que nos dara pistas.




El debut del “survival horror” en PS 2, que esta cosechando un
enorme éxito en tierras niponas, no podia venir sino de los
creadores de la saga de todas las sagas: «Resident Evil»..

I AVENTURA DE ACCION
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Los métodos que |
emplea Samanosuke para 4 » pmnnna
acabar con sus enemigos - ;

son de lo mas eficiente. Los

gobtsdl son sélo
mmﬂm;
 habilidades.

Guantelete de los Orcos (un
poderoso guante que nos permite
absorber el alma de nuestros
enemigos) y ayudados por Kaede
-una joven ninja- nos lanzaremos
al rescate de la princesa
recorriendo espectaculares
escenarios plagados de monstruos,
zombies y los acostumbrados seres
de ultratumba.

Pero no nos confundamos. La
nueva creacion de Capcom no va a

Una buena muestra de lo que | ser un clon més de «Resident Evil»

puede hacer del Emotion Engine. #e sino que contara con un mayor

componente de accion, que vendra

‘l‘i‘\ I!I.."’r : | ‘ " apoyado por significativas mejoras

en el control (mucho mas
asequible que el de la serie «RE»):
por fin vamos a poder esquivar, e
% ., ; incluso bloguear, los golpes de los
i\ enemigos, dar vueltas alrededor de
s m@‘;&wmww Sl ot el!o; para buscar sus puntos
HeSifiie Hideyoshi-Toyotoml. débiles o atacarles por la espalda,
y todo ello con una ejecucion y una
suavidad de movimientos capaz de
dejarnos boguiabiertos. Pero el
control no va a ser lo tnico que
nos sorprendera en «Onimusha». Y
es que si bien sus graficos van a
ser mas parecidos a los de la
omnipresente saga de los zombies
(personajes poligonales sobre
fondos prerrenderizados) que a los
de «Dino Crisis» 0 «Code
Veronica» (completamente
tridimensionales), se esta m

under
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A medida que avancemos nuestros ataques
SEran mas y mas poderosos, segun vayamos
absorbiendo las almas de nuestros enemigos.

Gracias

a este
guante
podremos
absorber las
almas de
nuestros
enemigos.




Capcom ha
vuelto a demostrar
su saber hacer con
los videos que
apareceran
repartidos por los
momentos mas
dramaticos del
juego.

A veces nuestro héroe se vera
“inmerso” en situaciones donde lo
importante es pensar deprisa.
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«Onimusha» también cuenta con
aterradores enemigos finales, que
contribuiran a ponernos las cosas un
poco mas dificiles.
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Esta mirada aviesa solo puede significar gue este tipo s
muy malvado. Debe ser que a uno no le sienta bien que una
flecha le atraviese el cuello cuando acaba de ganar la batalla.

M AVENTURA DE ACCION

» dotando al juego de una
atmosfera y una ambientacion
medieval que nada tendra que
envidiar a la ciudad fantasma de
Raccoon.

En resumen, el primer “survival
horror” (salvando la interesante
mezcla de géneros de
«Extermination» y a la espera de
«Code: Veronican) que vamos a
disfrutar los usuarios de
PlayStation 2 promete convertirse
en uno de los éxitos mas sonados
de este ano y proporcionara
interminables horas de diversion
-gracias a la inmensa capacidad
del DVD- tanto a los amantes del
genero del terror, como a aquellos
que prefieran descargar su
adrenalina con un gran titulo de
accion. Capcom esta dispuesta a
demostrar una vez mas que
cuando se trata de hacernos pasar
miedo -en cualquier época de la
historia- no tienen competencia.

Lo Mejor :
El control, fiable, cémodo
y sencillo en todo momento.
El apartado grafico, con
una ambientacion magnifica
del Japon Medieval,
Lo Peor |
Que se nos vayan a
borrar las huellas dactilares
de tanto jugar.

Primera Impresion @
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Tournament

El momento que todos esperabamos esta a punto de
llegar: en cuestion de semanas, los dos mejores
shoot'em up subjetivos, «Unreal» y «Quake Ill», van
a medir sus fuerzas en Dreamcast sobre el campo de
batalla que les falté en PS2: Internet. ; Hemos dicho
Internet? Pues la verdad es que no esta tan claro...

Como recordaréis, en el nimero
pasado comentamos las versiones
de «Unreal Tournament» y
«Quake Ill» para PS2,y
aunque ambas mostraban
un fantastico apartado
técnico, fallaban en un
aspecto crucial: la
ausencia de modo
online. También os
contamos que «Unreal»
resultaba mas interesante
pese a esta carencia gracias
al modo para un sélo jugador,
superior al de «Quake». Pero los
avatares del destino parecen
decididos, si Infogrames no lo
remedia, a que cambien las tornas
en su enfrentamiento en la
consola de Sega.

La version de «Unreal» que
hemos probado, todavia sin
traducir (tranquilos, la final estara
en castellano), no mostraba
signos de posibilidades online, y
al preguntar directamente a
Infogrames afirman no conocer

£ Que no sea seguro que vaya a tener

con certeza lo que va a ocurrir. b, juego online no significa que nos vayamos
¢Tendra finalmente modo online? | a aburrir con él. Una cantidad ingente de
Sinceramente, creemos que las p ! “ m hots asegurarén enfrentamientos sin fin.



Resulta curioso que, al ritmo que se suceden los lanzamientos, «Unreal

Tournament» y «Quake lll» sigan como principales valedores del género
tras un ano de su salida. ;Sera porque va a ser muy dificil superarlos?

& La calidad gréfica del juego no va a
tener nada que envidiar a las versiones
de PC o PS2. Mirad el detalle de esta
skin” del enemigo. Perfecto.

Lo

'Y La potencia de las armas que usaremos tendra efectos
destructivos sobre los enemigos, que incluso explotaran en
trocitos. Sera por ello un juego para mayores de 18 afios.

.

You killed Boke

£ Como novedad para esta version de
Dreamcast, tendremos varios escenarios
exclusivos de gran calidad visual. Atentos
a las texturas de los muros.

B SHOOT'EM UP SUBJETIVO

» posibilidades son escasas, y
eso supondria que esta vez si que
no tendria rival «Quake [ll», un
juego que pese a los problemas de
servidor que se han producido,
permite el completo desarrollo del
concepto de “combate total” por
Internet que ha hecho famoso al
juego en formato PC.

Pero dejando a un lado que es
casi seguro que el juego quede
“cojo" como en PS2, si 0s
podemos confirmar que calidad
técnica no le va a faltar. Lo tnico
resefiable (teniendo en cuenta, eso
si, que no hemos probado la
version definitiva) es que la
generacion de efectos luminicos en
tiempo real no parece que vaya a
estar tan conseguida como en el
juego de PS2.

Por supuesto, el punto fuerte del
juego residira en el divertido modo
para un jugador, con su sistema de
“Escaleras” gue nos obligara a
recorrer por completo todas las
modalidades del juego para abrir
NUEeVOS escenarios, personajes y
opciones multijugador. Y hablando
de divertirse en compafiia, lo que si
estd claro es que esta versidn para
Dreamcast os va a salir mas
rentable que la de PSZ, ya que los
cuatro puertos para mandos haran
innecesario una inversién adicional
en periféricos para el multijugador.

Lo Mejor

'Y El modo para un jugador.
Lo Peor

£2 No estd nada claro que
vaya a tener opciones online.

TN
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ark Cloud-

_\‘
Una sociedad en peligro, montones de pueblos =
amenazados y un sélo héroe para combatir a las PlaVStatlon 2
fuerzas del mal. No, el argumento no es demasiado

original, pero «Dark Cloud» si nos sorprendera con j“nio
un desarrollo atipico y una realizacion espléndida.

El embrollo gue se ha montado
es monumental. Atentos: un
militar cegado por la codicia ha
despertado a un genio oscuro,
malvado y tenebroso al que todo
el mundo teme El corrupto e
imprudente teniente utiliza el O hiova

: poder del genio para arrasar 4 ‘ | iran encargando las

S aldeas y poblados, ciudades y 1 P i N ; ; | submisiones que
paises con el dnico fin de ‘ s =8 conforman el
controlarlo todo y a todos (ahi es : : B o arqumento de «Dark
nada). Por fortuna, mientras la et ™ A ® X Cloudy.
gente es hombardeada con
ingentes masas de fuego, un
precavido mago esta encerrando a
cada vivienda y habitante en
pequefas esferas magicas con el
poder del Atlas, para despugs
transportarlas a un lugar sequro
evitando asf una catastrofe
irreparable. Pero el asunto no
acaba aqui. El susodicho Atlas es
infinitamente poderoso y el
experto pero anciano mago no
puede controlar por sf solo el
destino de las esferas. Resulta que
el carcamal hechicero no'esta para
muchos trotes, asi que le carga »

Los habitantes de

«Dark Cloud» fue uno de los primeros juegos en
anunciarse para PS2, aunque no nos extranaria gue su
retraso se debiera a los espectaculares efectos de luz que se
van a incluir en la version definitiva del juego.




| Sony nos prepara un Action-RPG en el que no bastaran nuestras dotes de

| “rolero” para poder progresar, despertando en nosotros una aficién
| “obrero-decoradora” de lo mas sorprendente en un videojuego.

Para reconstruir
los mundos
fantasticos de «Dark
Cloud» el juego
contara con un
interfaz muy similar a
los que vimos en las
series «Sim City» y
«Theme Park».

El sistema de combate sera muy
similar al de «Phantasy Star Onlines, es
decir un “action rpg"” en el que
dependemos de un sistema de fijacion
de objetivos automatico que limita
notablemente nuestros movimientos.

M ACTION RPG

> “e| muerto”, es decir, la
tareilla de salvar al mundo y
recomponer todas las ciudades, a
un adolescente llamado Toan,
cuyos poderes especiales le
convierten en el candidato idéneo
para tan complicada empresa.
Bueno, éste es el asunto a grandes
rasgos. Ahora seguro que os estais
preguntando queé aportara este
juego al género aparte de un nivel
grafico extraordinario.

Pues bien, ademas de ir
recolectando las mencionadas
esferas, deshaciéndonos de los
enemigos con hechizos o a
espadazos, deberemas distribuir y
acondicionar tanto las casas de
los pueblos, como sus caminos,
rios, lagos y, en fin, todos los
elementos pertinentes, para
reconvertir todos los lugares a su
estado inicial. Vamos, al estilo
«Sim City». Pero atin hay mas. Los
habitantes tendran ciertas
necesidades y preferencias a la
hora de elegir la ubicacion y
distribucion de su casa o querran
encargar algin trabajito
{recompensado eso si) a modo de
faver personal, con lo que las
posibilidades del juego se
disparan, Pero no penséis que el
desarrollo se basara tinicamente
en esta labor. Los mundos de
«Dark Cloud» estaran plagados de
fantasticas criaturas que haran lo
indecible para pararles los pies a
los protagonistas. Para liquidar a
estos monstruos, se incluira un »

T
“Pram o Lris
Rev 4& 1hs ﬂu Fedy
&t ren 4o protect
Rip oin et

-

Ademas de los objetos y las
armas que vayamos encontrando por
el camino, nuestro personaje podra
utilizar poderes magicos.




EL juego esta plagado de seres
fantasticos cuyos mundos estan
corriendo la misma suerte que el
nuestro. Nuestra mision sera
reconstruir cada aldea a gusto de
sus antiguos habitantes.

s

El apartado
visual os dejara
helados,
especialmente
tratandose de un
juego de rol. Eso
si, la camara nos
puede jugar
alguna mala
pasada,
especialmente
en las fases de
habilidad.

* Rido has boamt gn o iy

119

El sistema de
combate nos
permite modificar
la naturaleza de
las armas e
incluso
combinarlas entre
si para crear
otras mas
poderosas.

B ACTION-RPG

» sistema similar al visto en
«Phantasy Star On Line» (incluso
algo mejorado en este juego de
PS2), de forma que se podra
encarar automaticamente al
enemigo pulsando .un botén,
aunque el movimiento de los
persoanijes quedara limitado. Sin
embargo, en otras ocasiones los
combates adoptaran un perfil
totalmente distinto, utilizando un
estilo tipo «Parappa», en el que el
objetivo sera pulsar el boton que
nos indique la pantalla en el
momento adecuado. Por cierto,
que ya que hablamos de batallas,
hay que senalar que el juego
incluira armas susceptibles de
modificacion tanto magica como
material, y que podran
deteriorarse hasta desaparecer si
no se lleva cuidado, aunque
también existira la opcion de
“fusionar” dos distintas para
obtener una mas poderosa.

A lo largo de nuestra aventura
también encontraremas nuevos
personajes gue se uniran al amigo
Toan y evitaran algunas pequenas
dificultades insalvables para él. No
es que nos le vayan a ayudar
automaticamente, i no que
asumiremos su' control en
cualquier momento del juego
durante el tiempo necesario hasta
salvar el obstaculo en cuestion.

No os perdais el analisis del mes
que viene porque este RPG parece
de lo mas prometedor.

El original planteamiento
del juego y su desarrollo.
Graficos muy detallados y
efectos de iluminacion
soberbios.
Lo Reon o e e i
Un camara algo alocada.
¢Demasiados combates?.

Primera Impresion




ENTRE BOND Y TORRENTE
SIEMPRE EXISTE UN TERMINO MEDIO.

Protagonizado
por Howard Gibson y Jean Clifford.

CONFIDENTIAL MISSION

Un grupo internacional de terroristas liderados por Agares han Los agentes Howard Gibson y Jean Clifford son enviatos
tomado el control de un satélite armado con un mortifero liser a recuperar el control del satélite. Es una
y han pedido un rescate para asegurar el orden mundial. arriesgada y confidencial misién.

- =
Dreamcast Guni ! =
2 Compatible @ ;‘=(Fi/As @
A Hitmaker"

Dreamcast

SEGA/Hitmaker,2001.




Dentro de un género tan
trillado como el de la lucha, esta
saga supone sin duda un soplo de
aire fresca. No es que los modos
de juego que presenta sean
demasiado originales, ni tampoco
su estética. Pero el hecho de poder
transformar a nuestro luchador en
una salvaje bestia, en medio de un
combate, constituye un aliciente
importante. Es como tener a dos
luchadores en uno, y eso aporta
bastante dinamismo a los
enfrentamientos. Y ademas de
dinamismo, les aporta también
bastante crudeza.Y es que en la
saga «Bloody Roar» la salsa de
ketchup siempre ha tenido un
papel protagonista, lo que los
convierte en titulos no aptos para
mentes sensibles.

La mayor parte de los
personajes que aterrizaran en este
tercer torneo proceden de las dos
entregas anteriores. Pero no creais
que todo van a ser semejanzas
con las dos primeras partes,
porque esta pionera version en
PS2 presentara un buen pufiado
de novedades, sobre todo en el
apartado técnico, como es lgico.
Lo primero que se aprecia es que »

Tras dos entregas en PlayStation, los hombres-
bestia de Hudson ya estan listos para su estreno
en PS 2. A partir de ahora, no hara falta que
vayais al zoo para ver animales...

&3 Algunos luchadores seran
especialmente agiles, pudiendo
ejecutar piruetas tan complicadas como
ésta. ;Acabara de una sola pieza tras
hacer esto?

Sea donde sea

Los escenarios seran muy
espectaculares y variados, y llegaran
incluso a mostrar distintas
condiciones climatologicas, como,
frio, lluvia o viento.




'Con «Tekken tag Tournament» y «Dead or Alive Hardcore» cono referentes

'y «Virtua Flghter» en iontananza «Bloody Roar 3» Ile_ga para aportar

De hombre
a bestia

Una barra situada en
la parte inferior de la pantalla nos indicara el momento en el
que podremos transformarnos. Luego ya sélo queda pulsar un
botdn y...jvoila! Animal al canto.

'Y En un segundo, un joven puede convertirse en un “simpatico”
tigre de Bengala. Me parece haber visto un lindo gatito, como decia
aquella...el problema es que éste tiene muy malas pulgas.

Los personajes-animales

The young beastman Yugo Okam
vworked tirelessly as leader of the
NGO (non goveramental organizationd
called WOGC (Worid of Coexistencel

Al comenzar el juego dispondremos de 12
luchadores, un nimero que podremos ampliar
con nuestras victorias en el Modo Arcade. La
historia de cada uno de ellos se nos
presentard a través de ilustraciones como
ésta, de forma que podamos conocer su
afinidad con el animal en cuestion.

B LUCHA

» el tamanio de los luchadores ha
aumentado notablemente, de
modo que tanto el disefio -con
todo tipo de detalles- como las
animaciones se veran ahora mucho
mas espectaculares. Los diferentes
golpes y llaves se apreciaran ahora
con mayor claridad, y resultaran
mas realistas (dentro de lo realista
que puede llegar a ser un hombre-
topo o una mujer-liebre, claro). Y
parece que la respuesta ante los
golpes no se va a quedar atras, ya
que los luchadores reaccionaran de
distinta forma dependiendo del
lugar en que reciban los impactos.
Ademas, Hudson esta incluyendo
todo tipo de animaciones faciales,
algo ya casi obligado en los titulos
de la nueva generacion. Y todo ello
adornado con unos sensacionales
efectos de luces, que acompafiaran
a los combos y haran de cada
combate un auténtico espectaculo.
Menos novedades se aprecian de
momento en todo lo referente a
modos de juego y opciones,
aunque habra que esperar a la
version final para ver si se incluye
alguna sorpresa.

CRALI ERGER —

Lo Mejor
Y El tamaiio de los
luchadores.

Y Los sensacionales y
variados escenarios.

Lo Peor

£4 Tal vez pueda quedarse
algo corto en modos de
juego y opciones.

I e |




B SQUARE

fhe Bouncer

Precedido de un justificada fama, este
espectacular beat’'em up cuenta con el
respaldo de Square y llega con la
intencion de demostrar hasta que punto
se le puede sacar partido a PS 2.

Ese tono borroso que se aprecia en
y algunas escenas es fruto de la aplicacion
v del Motion Blur que evita el aliasing,

{Recordais titulos tan
emblematicos como «Renegades
o «Final Fight»? Pues si sois de
los que echats de menos aquellos
jueqos en los que todo consistia
en machacar botones y repartir
estopa a todo tipo de enemigos,
estals de suerte. Y es que si
sumamaos el sabor de aquellos
clasicos, la capacidad de P52 y el
talento de Square, el resultado es
«The Bouncer» (o en cristiano, «El
Vigilantes ), gue llegaia en breve
a vuestras consolas con la vitola
de ser el juego mas vendido del
momento en Estados Unidos.

«The Bouncers nos presentard
una aventura en la que el futuro
del mundo quedara a expensas
del gran enfrentamiento entre
buenos y malos. Pero sequro gue
no 0s creéis que con Square de
por medio se ofrezca un
argumento tan esquematico. Y
teneis razon, porque a la larga el
desarroflo tendra mucha mas
miga. No faltara ese toque
especial que esta compania
aporta a sus juegos, de modo que
elementos como la traicion, el
amor 0 ¢l pasado de cada
personaje se entremezclaran para
crear una historia apasionante

Todo comenzara cuando la
compania Mikado anuncie su

intencion de lanzar un satélite
capaz de absorber la energia
solar y de dirigirla a la Tierra para
su consumo. Pero, como podéis
suponer, detras de estas nobles
mtenciones se esconde un oscuro
secreto que ya descubriréis
vosotros mismos. Y es con el
secuestro por parte de Mikado de
una joven Hamada Dominique,
cuando nuestros protagonistas se
veran involucrados en el asunto. Y
sera en ese momento cuando
encontraremos uno de los puntos
importantes del juego, va que, a
diferencia de otros titulos del
genero, no elegiremos a nuestro
personaje antes de comenzar a
jugar, sino antes de cada
combate. Esta premisa
desembocara en un desarrollo
mas variado, ya que cada uno de
los tres protagonistas -Sien, Volt y
Kou- dispondra de su particular
estilo y su propio repertorio de
golpes. De este modo, lo ideal
para disfrutar plenamente del
juego serd alternar entre ellos,
aprendemos todos sus
movimientos y fortalecerlos con
los "bouncer points” que
obtendremos al final de cada
combate. Estos puntos serviran
ademas para aprender nuevos
golpes, que nos vendran de »




‘Los responsables de a serie «Final Fantasy» ya se habian adentrado en la accion
y el combate en juegos como «Tobal N° 1», «Ergheiz» y «Bushido Blade». Ahora

estrenan el género en PlayStation 2 sin olvidar algunas de sus sefias de identidad.

W BEAT'EM UP
Protagonistas

Antes de comenzar un
combate, se nos
preguntard qué personaje
queremos controlar. Volt,
Sion y Kou deberan
ayudarse para rescatar a la
pequena Dominique

Algunas
secuencias nos
conduciran al
pasado de los
personajes, para
comprender mejor
su personalidad y
forma de actuar.

i
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En nuestra aventura nos crizaremos
con todo tipo de enemigos, humanos, Los escenarios nos ofrecerdn total libertad
mecanicos y animales. No faltardn los de movimientos, de modo que podremos
“lefazos” de final de nivel, que nos i persequir a nuestros enemigos, pero tambien
pondran las cosas mas complicadas. g ‘ Lonietdn poner pies en polvoresa cuando sea necesario.




Modo Versus

Este modo de juego nos
permitira “montarnos”
nuestros propios combates,
eligiendo los personajes y el
escenario. Ademas, aqui
podreis jugar hasta con tres
amigos simultaneamente.

— ll Loz
DO LUNGEnh
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» maravilla, teniendo en
cuenta que el repertorio de
golpes no se muestra en
principio demasiado amplio.

Pero si por algo esta llamando
la atencion este jueqo es por su
excepcional apartado visual.
Para empezar, os diremos que
las escenas pregrabadas -por
cierto, muy abundantes- seran
de las mejores que hayais visto,
y gozaran de todo tipo de
detalles: efectos de luces y
sombras, expresiones faciales
de gran realismo, movimientos
espectaculares... y todo ello
adornado con una estetica
manga bastante acertada. Estas
secuencias se alternaran
continuamente con los
combates, de tal forma que
consequiran dar una gran
fluidez a la historia.

Y 05 preguntareis, ¢y que pasa

I BEAT 'EM UP

tridimensionales en los que
tendran lugar losicombates, y
por los que nos podremos
mover con total libertad, ideal
para sentirse comodo en los
enfrentamientos contra cinco o
mas contrincantes. Despues
llegan unos intercambios de
golpes espectaculares, que
apenas os dejaran un solo
segundo de descanso

Y en cuanto a sus
posibilidades, ademas del Modo
Historia, el juego incluira la
opcion de participar en otros
modos igualmente atractivos,
como el Versus -en el que
podremos luchar con o contra
un amigo- o el Survival.

En fin, que se nos avecina un
titulo de una calidad tecnica
sensacional, y que ya ha
arrasado entre los yanquis. El
Mes (ue viene 0s contaremos si

todas estas cualidades le sirven
también para hacerlo en
nuestro pais.

con la accion? Pues lo primero
gue hay que destacar son los
inmensos y variados escenarios

' ? - a8 ‘
s e R R T N SR SR R e e

‘.. Modo Survival ]

LA 0

4
g La mecanica de este modo consistira en ir Y |
. n };J
¥ /‘ 2 . \ superando fases plagadas de todo tipo
‘| ‘ N de enemigos. Tanto nuestros progresos ™| Barzahd
como nuestros tiempos podran
guardarse en la “memory card"”.

Al terminar
cada combate,
recibiremos un
1.8 At : determinado
numero de
puntos, los
cuales a la
postre nos
serviran para
aumentar
nuestras
- habilidades, e
= incluir nuevos
golpes a
S S : _ nuestro

: repertorio.
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Lo Mejor
Poder cambiar de
personajes
Las secuencias pregrabadas
Los amplios escenarios
Lo Peor Y
Puede hacerse repetitivo.

a0 0w

TN

_Y

Algunos golpes no seran demasiado
“ortodoxos”, como el vuelo de nuestro
amigo Volt, pero si muy efectivos.
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B EA SPORTS

NBA Street

Apostando por la versiéon mas arcade del
basket, EA se desmarca de la linea realista de
la serie «Live» y nos presenta una idea muy
atractiva que ya figuraba como opcién en sus
juegos anteriores: enfrentar a los mejores
jugadores del mundo en pistas callejeras.

La idea de un baloncesto que
apueste mas por el espectaculo
que por la simulacion no es
nueva. La saga «NBA Jam» ya
es mitica en este género, y
también han aparecido otros
sucedaneos como el reciente
«NBA Hoopz». Sin embargo, el
juego que ahora nos llega
propone competir (inicamente
sobre el asfalto y no sobre el
parqué, en equipos de 3 contra
3 y empleando a jugadores
profesionales reales,

Bajo estas premisas, seran los
movimientos mas llamativos
(alley hoops, mates y demés),
con barra de turbo incluida, los
que se impongan en los
partidos, siempre dentro de un
control sencillo y muy intuitivo.
De hecho, el objetivo de uno de
los modos de juego, el Showoff,
sera ofrecer el mayor
entretenimiento posible al
publico, en vez de buscar el

mayor niimero de puntos. Pero
el juego presentara otras
modalidades igualmente
originales como el Hold the
Court, con el objetivo de
conseguir 21 puntos para
vencer, y el City Circuit, una
especie de torneo con reglas
similares a las del modo
anterior que nos servira para
desbloquear mas jugadores y

nuevos elementos para el juego.

Los programadores estan
trabajando para que estos
partidos se vean envueltos,
como es de recibo, en unos
graficos a la altura del
espectaculo. Ademas, una
banda sonora de lo mas
"urbana” ayudara adn mas a
crear el ambiente necesario.

Teniendo en cuenta la
experiencia de EA en este
deporte y con este atractivo
planteamiento, la diversién
parece asegurada.

[N El nivel grafico sera altisimo: fijaos en todos los
detalles de los personajes. jHasta se distingue
perfectamente el colgante jamaicanol.

Il DEPORTIVO

IaySlation 2
| Julio

- .
,»!"’(—umuu Bl M h@

[Y A medida que la barra de poder
crezca, los jugadores dejaran tras de
si una estela, Cuando esté al maximo,
realizardn un ataque demoledor.

6)“---5.
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Lo Mejor
ﬂ El propio concepto del
juego.

P Los graficos hacen justicia
a la consola que los mueve.
Lo Peor

ﬂ A no ser que lo remedlen a

tiempo, va a ser algo pobre de
opciones.
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g | La demo presentada durante el Tokio Game
Gonsola: P52 l}nmpama. squam Show del RPG mas esperado del momento
ha desvelado multitud de detalles que

“n ren aclmlento’ queremos compartir con vosotros antes de

su inminente lanzamiento en Japén. Pero

“na n"eva VISIon cuidado: vuestras uias podrian resentirse
considerablemente si comenzais a leer...

Fanrtasy

EI argumentu
Aventuras en un mundo acuatico

3 En este
mundo
acuatico, el

deporte mas
jugado sera
una especie
de waterpolo
que podremos
disfrutar en
un minijuego.

El nuevo mundo creado por Square para
«FFX» tendra una ambientacion basada
en las culturas orientales de Japon,
China e India y nos presentara un vasto
territorio totalmente cubierto de agua.
Todo es culpa de un terrible cataclismo
acaecido hace 1.000 afios, cuyo origen
parece ser una fuerza malévola llamada
Sin, que vuelve a manifestarse ahora a '
través de continuos desastres naturales.
Nuestro objetivo en el juego sera, como
no, detenerla invocando a un ser
todavia mas poderoso que ella.

Se nos quedan cortos Jos

adjetivos para describir Ja calidad de |
fas secuencias FMV. Claro, que tras ver |
la pelicula nos creemos cualquier cosa.




Esto si que es un mundo real
La saga da el salto a las 3D

Los fondos prerrenderizados de las tres entregas de PlayStation seran
sustituidos por entornos generados en tiempo real con angulos
dinamicos de camara y elementos poligonales. Por ejemplo, ahora las
ciudades se iran renderizando ante nuestros ojos al acercarnos a ellas,
y todo sera en 3D, similar a lo visto en juegos como «Grandia Il» o
«Skies of Arcadia» en DC. Este salto a las tres dimensiones viene
acompanado de un “look” mas realista para los personajes, propiciado
por la vuelta de Tetsuya Nomura, el disefiador grafico de «FF VIl y Vill».

«FF X» se pondra a la
venta en Japon en
el mes de julio, pero
a Espaiia no llegara

hasta comienzos de e i
2002 dEhldo d st 33 Esta vez la diferencia entre las secuencias
. E pregrabadas y el motor de juego real serdn
trad"cclon v dOhIale. menores gracias al nuevo entorno 3D.

Los protagonistas de la aventura

Os presentamos a los personajes principales del juego: Tidus y Yuna. El primero (abajo)
es un deportista profesional que ha sabido sacar partido a su mundo inundado
especializandose en el Blitzball, un deporte acuatico que mezcla baloncesto y futbol (y
que dara pie a un minijuego aparte). Yuna,
por su parte, es miembro de una misteriosa
tribu, controla las artes magicas, y al igual
que Vivi en «FF IX», se vera acosada por
conflictos existenciales durante todo el
juego. Nuestro grupo se completara con
otros cinco personajes: Kimori (la bestia de
la derecha, el protector de Yuna), Lulu (un
mago negro), Wakka (compafiero de
Blitzball de Tidus), Ryukku (un ladronzuelo)
y Aaron (un espadachin a lo Steiner).

.
-
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Cambio en el sistema de combate
Mas estrategia y por turnos

Los combates sufriran un cambio sustancial respecto al Sistema de
Combate Activo de juegos anteriores. Tsuchida Toshiroshi, director de la
serie «Front Mission», esta encargandose de reorientar los
enfrentamientos y dotarlos de ciertos tintes estratégicos. Ahora todo se
desarrollara por turnos y nos dara mas tiempo a pensar con
tranquilidad el siguiente movimiento. La colocacion de los personajes
(controlaremos hasta tres simultdneamente)

tendra mas peso en el desarrollo, pudiendo iy
cambiar su posicion en cualquier momento.
Por supuesto, el nuevo entorno 3D propiciara
combates todavia més espectaculares.

ROAERBLES y

3 Aungue en apariencia la interfaz del
combate es muy parecida a la de juegos
anteriores, lo cierto es que

su funcion no va a ser la misma,
porque se ahora los enfrentamientos
seran por turnos.

La Edicion Especial japonesa

de «FF X» incluird un DVD extra

con escenas cinematicas en alta

resolucion y sonido Dolby Digital
9.1 gllegara hasta nosotros?

. "
—
-

g i
. 1.5/ cargo de los mismos actores que han dado
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Un apartado sonoro de lujo
jMama, mis personajes ya hablan!

8| Por primera vez, un «Final Fantasy» va a
contar con voces reales, que correran a

vida fisica a los personajes mediante motion
‘-,\ capture. Square ha preferido que se
B | encarguen del doblaje actores desconacidos
| para que los jugadores no identifiquen las
voces con personajes de peliculas o series
de TV, y se sientan mas metidos en el juego.
Asi que ya sabéis: jse acabaron las
pairafadas de texto a palo seco en pantalla!
Por otra parte Nobuo Uematsu vuelve a
componer sus maravillosas melodias, y de
momento las pistas que hemos escuchado
(como “Suteki da Ne") demuestran un
cuidado extremo en las partituras.

Al



Invocaciones al por mayor

Los Guardianes de la Fuerza
cambian de nombre

Las tradicionales invocaciones
volveran a hacer su aparicion
mostrando de nuevo el lado
mas espectacular. Shiva, Ifrit y
compafiia recibiran a partir de
ahora el nombre de Shin, y se
presentaran a nosotros
mediante impresionantes
secuencias animadas. Pero a
diferencia de los «Final
Fantasy» anteriores, no
desapareceran tras realizar su
primer ataque. En lugar de eso,
se quedaran luchando varios
turnos como un personaje mas > ) — - 3
al que podemos controlar. Aqui S S . 4 PlayStan‘on c
tenéis una muestra de la ' o

altisima calidad gréfica que les
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EY De momento ya se conoce el nombre de una nueva invocacion: Valfaré. Pero es
seguro que [frit y Shiva volverén a salir.

jPor fin emociones reales!

Esperabamos ver una verdadera muestra del prometido
poder del Emotion Engine de PS2, y parece que Square va a
ser la primera en mostrarnosla. Gracias a un nuevo sistema
denominado “Facial Motion System", podremos ver como
se generan expresiones faciales en tiempo real. Algunos
incluso ya han comenzado a comparar este sistema con el
del mismisimo «Shenmuex...

o

8. Le Mans 24 Hours & a regelered trademark of ACO.
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f) 2001 Is




Amigos de Dreamcast, preparad el gatillo
porque en Japon ya estan disfrutando con
un shoot’ em up espectacular. Y es que

“n ShOOter al Sega quiere demostrar que alin puede
llegar muy lejos con su consola, recurriendo
= una vez mas a la conversion de uno de sus
es I o e ega mejores y mas atractivos arcades.
-

Consola: Dreamcast Compaiiia: Sega

Un soplo de aire fresco

Si hasta ahora en los shoot’em ups estabamos acostumbrados a estrechos
pasillos, tineles asfixiantes y estancias en las que daban ganas de ponerse a
colocar bombillas, «Outtrigger» nos traera escenarios luminosos, espaciosos e
incluso al aire libre: estaciones de tren, bibliotecas, museos, castillos... asi hasta un
total de 12 localizaciones diferentes que nos serviran para tirotearnos con un
buen punado de enemigos. Lo que si parece es que los escenarios seran menos
extensos que en otros titulos del género, asi que lo de correr como gallinas, nada.




Dos maneras de ver el mundo

Otro punto original del juego — PN .
serd la inclusion de una 0K 4 3:50a0 2555
segunda vista, en la que wd Al
Veremos a nuestro personaje
de espaldas. Asi podréis optar
por ésta, o por la tradicional
vista subjetiva de «Quake» o
«Doom». Ambas resultaran
igual de espectaculares y
efectivas, pero la eleccién
sera cosa vuestra. De todos
modos, hasta Agosto, que es
cuando se espera su llegada
a Espafia, teneis tiempo para
pensaroslo.

[N La vista subjetiva les tirara mas a los
aficionados a los cldsicos del género, aunque
ambas resultaran igual de impactantes.

F 1 T
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Sega vuelve a sorprendernos con un shoot’em up procedente de los
salones recreativos, que luce el atractivo de los mejores arcades

Los personajes
Cuatro héroes para salvar el planeta

En «Quttrigger» podremos elegir entre cuatro personajes,
tres chicos y una chica. Sus nombres -Alain, Lina, Jay y Talon-
son ya célebres entre los nipones, gracias al éxito de la
recreativa de Naomi. Cada un ofrecera sus propias
caracteristicas: Talon serd mas lento, pero su potencia de
fuego sera espectacular, mientras que Lina tendra menos
poder de ataque, pero mayor agilidad. El juego incluira
ademas un editor con el que podremos modificar su
apariencia, aunque aln no sabemos hasta qué punto.
Todos ellos seran seleccionables en el modo para cuatro
jugadores, uno de los principales atractivos de este GD.

: N El modo para cuatro jugadores a pantalla partida
N Ay intentara compensar la ausencia de la opcion online.

<

B Los 8
enemigos :
no
dudaran en
dispararnos a
quemarropa, lo
cual nos servira
para echar un
vistazo a su
sensacional
disefio.




La demo de una hora de duracion del

Consola: P52 compaﬁia: capcom tltimo Survival Horror de Shinji Mikami

- (incluida en la version japonesa de «Code:
los demonlos Verénica Complete») ha bastado para que
it todos los miembros de la redaccién nos
t b n Iloran quitemos el sombrero ante la nueva
am le L] ] genialidad de Capcom. He aqui el porqué.

El concepto de juego
Un demonio en el castillo del mal

El estilo de Survival Horror ideado por Capcom para la nueva generacion
ya ha tomado forma totalmente: fabulosos escenarios renderizados en
tiempo real (como en «Code: Verénica»), continuos juegos de camaras y
las mas elevadas cotas de accion vistas en cualquier otro representante
del género, incluido «Onimushax. En esta demo, que ya permite ver la
enorme calidad del juego, manejamos a Dante, un hibrido entre humano y
demonio dotado de agilidad y habilidades de combate sohrehumanas,
cuyo objetivo es recorrer la primera planta de un impresionante castillo .

EY Capcom ha maximizado el
componente de combates de
«Onimusha» y ha creado un juego a

medio camino entre el Survival Horror y
la accion mas frenética.

Bla
pequeifia
intro con que
da comienzo
la demo
muestra a
Dante
internandose
en un
gigantesco
castillo “a lo
Castlevania”
Junto a una
misteriosa
muchacha
rubia.




Asi se defiende Dante

La calidad de los escenarios no impide
que disfrutemos de una jugabilidad
apabullante, con Dante moviéndose a
toda velocidad mientras utiliza sus
distintos tipos de armas y ataques:

£l catalogo de enemigos de la demo incluye
estas marfonetas, fantasmas y una gran araia.

El nuevo Survival
Horror de Capcom
saldra en Japon en
este verano, y llegara
a nuestro pais a
finales de afio.

[ ESPADA: con ella realizamos una auténtica
danza macabra de estocadas y embestidas
especiales que destrozan a los enemigos.

[N El juego alterna escenarios en tiempo
real con fondos prerrenderizados como
éste. Su calidad es enorme en ambos casos.

[ PISTOLAS: Ebano y Marfil (las pistolas gemelas)

El apartado técnico
tembran el di: ia. Tambié i
Accidon totalmente cinemamgra’ﬁca o R

'.‘F ‘-Hl

La solidez y el detallismo de los escenarios se ven acompanados de unos efectos de
travellings, zooms y rotaciones de camara propios del mejor director de cine. Aunque se
mantienen los fondos estaticos en algunas estancias, casi todo el juego transcurre en
escenarios donde la movilidad de personaje y las camaras es la nota predominante.

PODERES DEMONIACOS: En la version final,
Dante se podra transformar en un demonio
volador. En la demo solo podemos aumentar
magicamente la velocidad y fuerza de ataque.




Consola: PS2

El mejor «Resident»
se luce ahora en PS2

Compaiiia: Capcom

Si hay alguien que nunca haya oido hablar
de este juego o de cualquiera de la saga
sera mejor que regrese al oscuro agujero
donde ha pasado estos tltimos cinco afios.
Estamos ante el mejor terror consolero en
su version mas genial hasta la fecha.

Una version casi idéntica al original

Todos somos iguales a los ojos de Capcom

Hasta ahora los usuarios de
PS2 miraban con envidia a los
poseedores de una DreamCast
por ser los nicos que podian
disfrutar del que, sin duda
alguna, es el mejor capitulo de
la serie «Resident Evil». Pero
Capcom no podia ignorar por
mucho tiempo a la maquina de
Sony y por eso ha desarrollado
esta version del juego de DC.
¢Las diferencias?
Practicamente inexistentes.
Algunas secuencias
pregrabadas mas y la inclusién
de un par de efectos graficos.
Por lo demas, se trata del
mismo, y alucinante, juego que
aparecid en DC hace un afo.
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{ B La calidad grafica

del juego volvera a

| lucirse en esta version,
| incluso con algun

| nuevo efecto.

Una de las grandes innovaciones de esta entrega
de la serie fue que por primera vez se utilizaron
entornos poligonales en vez de los decorados
prerrenderizados de los primeros «Resident». Ef
resultado es impresionante.



[N La ambientacién de «Code: Veronica» supera con
creces todo lo visto hasta la fecha. Cada detalle esta
cuidado para crear una atmdsfera tnica.

Antes de la aparicion de un
proximo «Resident Evil 4»,
Capcom obsequia a los
usuarios de PS 2 con la
mejor entrega de la saga,
que saldra aqui en Septiembre

N Como sabréis todos los que hayais jugado con la
version de DG, en esta entrega la protagonista absoluta es
Clair Redfield, aunque durante algunas fases del juego
controlaremos a su hermano Chris y al mercenario Steve.

El sistema de juego

«Resident» en
estado puro

Capcom no ha cambiado un apice el sistema del
juego original en esta nueva version para PS2. El
desarrollo de la aventura se seguira apoyando en
sustos constantes, muchos (pero que muchos)
zombies y en un argumento muy cuidado. No
faltaran las cintas de tinta para salvar la partida, ni
los arcones para guardar los objetos ni, por
supuesto, la gran variedad de armas para acabar
con los enemigos. Pero lo mejor de todo es que la
atmdsfera de tension y terror presente a lo largo de
toda la aventura seguira siendo tan absorbente que
nos metera de lleno en la piel de los protagonistas.

3 Como
siempre,
dispondremos
de un gran
arsenal para
eliminar a
todos los
monstruos. Y,
como
siempre,
desearemos
mas
municion.
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[N La inclusién de algunas escenas
cinemdticas nuevas sera una de las
escasas diferencias que tendrs esta
version con el juego aparecido en DC.
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El altimo «Alone in the Dark» -el segundo para
PS- no recurre a grandes cantidades de sangre
ni a complicados juegos psicoldgicos. Cuando
se trata de aterrorizarnos, nada tan efectivo
como regresar a nuestros instintos mas
primarios: el miedo a la oscuridad.

e

Aestas alturas, el mayor
problema con el que se ha

encontrado Darkworks a la hora
de desarrollar «Alone in the
Dark» es que su retofio no fuera
considerado como “otro”
«Resident Evil». Condenado
desde su primera entrega a un
desarrollo de modelos
tridimensionales sobre
escenarios renderizados, el titulo
de Infogrames ha conseguido
salir airoso del trance gracias a
un planteamiento “aventurero”
(en contra de las ultimas
tendencias impuestas por
Capcom con «Onimusha» y

. «Devil May Cry») y un apartado
técnico sublime, muy superior al
de cualquier otro “survival
horror” en PlayStation.

Pero, ¢acaso no habian llevado
ya los dos tltimos «RE» las
posibilidades visuales de esta
consola al limite? Pues bien,
conscientes de que los

disefios decimononicos
de cada nivel no eran
suficientes para dotar al
juego de una
personalidad propia,

«The New Nightmare»
ha sido el primero en

L CELEW

aplicar fuentes de luz dindmicas
sobre los escenarios. El
resultado no podia ser mas
espectacular: cada localizacion
esta realizada en tonos grises,
recuperando el aspecto l6brego
de las historias de terror de
principios de siglo, pero una vez
que encendemos nuestra
linterna y enfocamos al
decorado podemos desvelar el
aspecto real de la casa. Mas de
200 localizaciones, de
intachable construccion, esperan
ser descubiertas por Edward y
Aline, los dos personajes
protagonistas, para sacar a
relucir un impresionante
colorido, que lleva al apartado
visual del juego un paso por
delante de «Parasite Eve II» o
«RE 3: Nemesis».

DIFICULTAD DE PESADILLA

Sin embargo, las propiedades
de la luz no se acaban en su
aspecto mas evidente. Nuestro
foco tiene la capacidad de
“delatar” el brillo de los objetos
Gtiles que se esconden en cada
estancia, de modo que la
investigacion (que se lleva a
cabo con el stick analégico) se

i AL VARE

convierte en una parte
fundamental para la resolucién
de puzzles. Y aqui es donde se
esconde una nueva sorpresa.
Los elementos esenciales se han
situado en lugares “rebuscados”
y puede que sélo después de
pasar varias veces por una
habitacién seamos capaces de
encontrar la llave que nos abra
paso a una nueva zona. El
resultado es un nivel de
dificultad “por las nubes”, a
veces algo exagerado por la
falta de légica de algunos
puzzles y por la resistencia de
los -escasos- enemigos que
pueblan la mansién Morton.

Si bien es cierto que en «The
New Nightmare» priman los
aspectos de aventura, tampoco
podemos olvidar las criaturas
que intentan acabar con nuestro
viaje por la Isla de la Sombra.
Aunque no puedan presumir de
un disefio especialmente
cuidado, sobre todo porque
muchos se parecen
“sospechosamente” a los
habitantes de Raccoon, si
cuentan con una elevada IA que
nos pondra en aprietos en mas
de una ocasion (gracias a su »



- O Precio: 7.490 ptas.
© Jugadores: 1

Historias paralelas

Aline Cedrac y Edward Carnby protagonizan dos aventuras diferentes, si bien
coinciden en la mayor parte de los puzzles y encuentros con otros personajes.
Aunque no es necesario terminar el juego con los dos personajes para llegar al
final, ambos ftinerarios difieren en mas del 50%, aunque se observa cierto
desequilibrio entre el ritmo de la aventura de Carnby y el -més flojo- de Aline.

Dlalsladela
Sombra oculta un
misterioso pasado
repleto de
apariciones,
personas
dementes y
muerte. De hecho
el argumento es
uno de los
apartados mas
cuidados de
«Alone in the
Dark», y consigue
sumergirnos en
una clasica
historia de terror
gotico.

Y Los efectos de luz son, sin lugar a dudas el elemento més innovador
de «Alone in the Dark», especialmente cuando se reflejan sobre los
espejos o inundan los escenarios de luces especirales.

El dnico apartado que no alcanza la brillantez en «The New Nightmare»
es el disefio de los enemigos. Aunque considerablemente inteligentes,
pecan por falta de originalidad (zombies, perros y arafias gigantes ya
vistas en «RE») y ademds reaparecen en las habitaciones que ya hemos
“limpiado”. De cualquier modo, los enfrentamientos quedan relegados a
un segundo plano, tras las fases de investigacion y los puzzles.

o (+18 aii0s)
© Idioma: Castellano

Determinadas especies de monstruos
huyen al ser alcanzados por el foco de
nuestra linterna. El efecto que
Darkworks ha conseguido con estos
seres fotdfobos es absolutamente
demoledor, ya que la persecucién
comienza en cuanto les damos la
espalda, obligandonos a estar alerta.

&) Aunque no
existen
diferencias entre
las habilidades
de los
personajes, sus
inventarios son
distintos al
comenzar la
aventura. Aline
se encuentra
especialmente
limitada en
cuanto a
municiones.




La GENIAL realizacion técnica y una mas
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que LOGRADA atmdsfera le convierten
en una auténtica OBRA MAESTRA.

» capacidad de aparecer
“de la nada”).
Por otra parte, los
enfrentamientos, al

igual que la mayoria

de puzzles y

encuentros con

otros personajes,
coinciden
independientemente del
personaje que controlemos
(en la linea de las historias
paralelas de «Resident Evil
2») pese a que el titulo de
Darkwaorks ha conseguido
que ambos desarrollos, el

y Aline, varien en
50%. Sin olwdar

“de Edward ) resulta mucho
~mas completa y goza de

- un ritmo més intenso que
la de su compafiera.

Pero contar con el respaldo de
la técnica no es siempre
garantia de éxito, y de hecho
«Alone in the Dark» se
convierte en uno de los mejores
juegos de PlayStation gracias a
un apasionante argumento,
mucho més innovador que su
desarrollo. El sistema no es
nuevo. A lo largo de la noche
iremos encontrando notas,
diarios y grabaciones que nos
colocan “en la piel” de los
primeros habitantes de la casa,
y asi revelan de qué modo se
abrid la puerta al mundo de las
sombras y porqué nadie ha
sobrevivido. Un mas que
correcto doblaje a nuestro
idioma y las secuencias de video
(el anico apartado en el que,
tanto por calidad como por
frecuencia, «The New
Nightmare» sale derrotado por
la saga de Capcom) ponen al
descubierto una complicada
trama digna de las mejores

7Y Al tener contacto con determinados objetos -como dormir sobre una
cama usada- Aline es capaz de “ver” qué les ha ocurrido a sus
propietarios, aunque no podemos controlar su habilidad sobrenatural.

Cuestion de paciencia e ingenio

Ni por Iégicos ni por senciflos destacan los puzzles de «Alone in the
Dark», un combinado entre las clasicas palancas e interruptores, con
otros realmente originales. Y como la clave no siempre se encuentra a la
vista, no es extrafio que debamos superar algunas situaciones mediante
Ia técnica del ensayo y error, aunque en la mayoria de los casos se
resuelven con un minucioso registro de cada estancia.

novelas de Edgar Allan Poe.

Eso si, de nada hubiera servido
enrevesar el argumento de este
modo sin el respaldo de la
cinematografica ambientacion
que la saga ha lucido en
repetidas ocasiones. Huyendo de
los efectos gore o enfermizos
que abanderan sus principales
competidores, «Alone» ha
optado por el camino mas
“inocente": el terror clasico.

MIEDO A LA ANTIGUA USANZA

Todo ello se traduce en noches
de tormenta, mulsica intensa y
sustos calculados hasta crear
una atmosfera absorbente,
capaz de mantenernos en
tension durante los 2 CDs que
componen el juego. Y os
podemos asegurar que el crujido
de una tabla o el resplandor de
un relémpago resultan tan
efectivos a la hora de ponemnos
los pelos de punta como el mas
horrible de los zombies.

Aungue su nivel de dificultad
puede resultar desalentador
durante los primeros compases,
«Alone in the Dark» es una
auténtica obra maestra que ha
sabido conjugar la jugabilidad
propia del “survival horror” con
un soberbio apartado técnico
(sin duda de lo mejor que se ha
visto jamads en PlayStation), y
todo ello enmarcado por la
mejor de las ambientaciones.

Sus detractores (si es que
alguno se atreve) podran
argumentar que algunas
situaciones “cantan” demasiado
(como el ataque de la planta
gigante o el puzzle de la piscina,
que parecen sacados del primer
«Resident»), pero el modo de
|levarlas a la practica es, con
mucho, el mejor de cuantos
hemos jugado. De nuevo el
“survival horror” vuelve a
obsequiarnos con un juego
imprescindible.

David Martinez



Terror en Full Motion Video

El contenido mas sangriento del
juego se ha reservado para las
FMVs, el apartado en que tanto
por calidad como por frecuencia,
«Alone in the Dark» no puede
hacerle sombra a los «RE». Los
videos con el motor del juego
son mas frecuentes, aunque
resultan menos espectaculares.

[N Aunque el escenario principal es la
mansion, también estamos obligados a
recorrer un pantano, el bosque cercano,
los tejados y un tenebroso complejo
subterréneo.

«RE 2» y «Silent Hill» se
han convertido en los dos
paradigmas del género.
Estan en Platinum, y son
tan imprescindibles como
este «Alone IV».

La revolucion técnica de «Alone» ha
llegado con la aplicacion de luces sobre
escenarios prerrenderizados. Aqui
tenéis una muestra del diferente
aspecto que tienen las estancias antes y
después de apagar las luces. En cuanto
a la linterna, insuperable.

Graficos: 98

Cuando el modelo de personajes
en 3D sobre fondos renderizados
parecia agotado, el tratamiento de
la luz y algunos efectos como las
ondas en el agua le han devuelto
la vida a uno de los titulos mas
impresionantes del catélogo de PS.

Sonido:

La musica es inquietante, los
efectos de sonido estan muy
logrados, pero lo mejor de todo es
que se trata del primer juego de su
género doblado a nuestro idioma.

Jugabilidad: DI
Aunque la dificultad es elevada, la
variedad de los puzzles y el control
analdgico de la linterna convierten
esta noche de pesadilla en una
delicia (terrorifica, claro).

Diversion: 93
El juego acusa cierto desequilibrio
entre las aventuras de Edward y
Aline, pero a su favor cuenta con
una duracion considerable y una
ambientacion de pelicula. Eso si,

algunas situaciones pecan por su
falta de originalidad.

Opinion:
Infogrames ha demostrado su
saber hacer con un impecable
“survival horror” que recupera
lo mejor de los titulos de
Capcom y Konami, y lo
presenta de un modo
innovador. Arropado por un
inesperado despliegue visual y
un argumento absorbente,
«Alone» se destapa como un
titulo imprescindible para los
amantes del género, que
encontraran en su elevada
dificultad y en la posibilidad de
jugar dos aventuras paralelas
un atractivo irresistible.
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Yo sdlo lo hago en mi moto

_

Hemos tenido que
esperar un afno, pero
al fin llega uno de los
mejores juegos del
catalogo de N64. Es
mas, no es
descabellado
considerarle el juego
de motos de mas
calidad de cuantos
han aparecido hasta
el momento en
cualquier

\ consola.

CITEBIK

on la excusa del motocross,

Nintendo nos ofrece uno de
los mas grandes alardes de
programacion que se han visto
hasta la fecha, un auténtico
regalo para la maquina y sus
usuarios. Basado en el clasico
para NES, esta nueva version
recoge todo el espiritu de su
jugabilidad original
aprovechando -y de qué
manera- las posibilidades
técnicas de Nintendo64.

El objetivo en este juego es, a
primera vista, bien sencillo. Todo
consiste en manejar nuestras
motocicletas a lo largo de una
serie de circuitos
magistralmente recreados v,
entre saltos y piruetas, conseguir
llegar primeros a la meta para
asi conquistar todos los trofeos
posibles y desbloquear los

circuitos ocultos y demas bonus
que esconde el cartucho. Y es
que la oferta inicial de seis
circuitos (tanto indoor como
exteriores) se vera ampliamente
mejorada conforme avancemos
en el juego. Cabe destacar que
entre |os extras que podremos
obtener se encuentra nada mas
y nada menos que una version
completa del «Excitebike»
original de NES, a la que
podremos acceder en cuanto
completemos el modo tutorial.

UN CONTROL SENSACIONAL
Pero lo que convierte a este
clasico planteamiento en un
monumento a la diversion llega
tras los primeros minutos de
juego. Gran parte de la magia
del juego se esconde en un
control excelente, que logra que
cada carrera sea una delicia.
Cualquier movimiento del stick
analégico se verd reflejado en la
moto con asombrosa fidelidad y,

en combinacién con el perfecto
uso de los botones de turbo,
freno y derrape, nos servira para
desplazarnos con suavidad por
todos los recorridos mientras
saltamos de monticulo en
monticulo de arena, esquivamos
obstéaculos y adelantamos a
nuestros rivales deleitando al
respetable con espectaculares
acrobacias.

A esto se le debe afadir que el
nivel de dificultad esta ajustado
al milimetro, de modo que
desde el primer momento
podremos manejar la moto con
alegria, pero llegar a realizar las
mas arriesgadas virguerias y
doblegar a nuestros rivales sera
harina de otro costal.

Pero si el apartado jugable es
genial, la calidad técnica del
resto del juego no se queda
atrds. Los gréficos muestran una
gran calidad incluso en baja
resolucion, y en alta se ven

excelentes, aunque en este caso >

Y
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| _"'0 Tipo: Velocidad O Precio: 9.990 ptas.

'O Compania: Nintendo Sl o Jugadores: De 1 a 4 (Tp)
| © Distribuidora: Nintendo . Oldioma:Ingles
Circuitos de ensueiio £ El nivel de
dificultad esta tan
ajustado que lograr
alcanzar los

primeros puestos no
serd tarea facil,
pero en ningtn
momento se hara
desesperante.

El aprovechamiento del Expansion
Pak nos permite deleitarnos con

una calidad gréfica fuera de lo
habitual en Nintendo64. Tanto
motoristas, como motos y
decorados estan muy bien
realizados y muestran un aspecto
genial. Un impresionante trabajo.

[} Hoyendia
Alternativas: Juct#

ningtn juego de motos disponible
para N64, pero aunque o hubiera no
tendria nada que hacer ante
«Excitebike».

Nintendo nos ofrece el MEJOR juego
de velocidad sobre DOS RUEDAS
realizado hasta la fecha
para GUALQUIER consola.

Por los aires... 0 mordiendo el polvo

Los intrincados circuitos que posee el
cartucho junto al alucinante manejo de
nuestra moto lograran que nos pasemos la
mayor parte del tiempo brincando como
cabras. Lamentablemente, a pesar de
nuestra habilidad a los mandos, mucho
nos tememos que mas de una vez
besaremos... el polvo.
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novedades
chttebtke 64

jVale!, pero a "estudiar” cada corredor,
cada curva y los ritmos de frenada.
Porque entre ponerme con las “mates”
o hacer morder el polvo a un amigo,
de momento creo que no hay color, y
junto a «Mario Tennis», este es uno de

Un CONTROL exquisito,
unido a un MOTON de
posibilidades de juego, son
sus grandes BAZAS.
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» a costa de una considerable
reduccion del nimero de frames
por segundo. Ademas, los
circuitos se presentan largos y
detallados, y ofrecen suficientes
alicientes como para jugarlos
una y otra vez, gracias a su
enrevesado disefio y a la
multitud de atajos que
esconden. Tampoco el apartado
sonoro le anda a la zaga (os
recomendamos darle volumen a
los efectos para oir los motores),
por lo que la sensacién general
que produce el juego es la de un
producto muy bien acabado, a la
altura incluso de algunos titulos
de consolas “mayores” como
Dreamcast.

En cuanto a modos de juego y
posibilidades, el cartucho no
anda escaso precisamente.
Podremos competir en carreras
aisladas, destrozar a nuestros
rivales en el modo de
temporada completa (sin duda
la mejor de todas), batir
nuestras marcas en el Time Trial,
acceder a los Special Tracks o
bien disefiar nuestros propios
circuitos en el Custom Track
Mode. Y ademés dispondremos
de la siempre bienvenida opcién
de enfrentarnos a unos cuantos
amigos (hasta cuatro) con la
opcién multijugador, todo un
acierto en un juego como éste.

Nintendo ha conseguido aunar

esos cartuchos en los que la opcién
de multijugador sin duda nos
puede llegar a quitar el suefio.

e

Time: GM 5.815
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Y Con este-completo editor de circuitos podremos
ampliar alin mas las posibilidades de este cartucho.
haciendo los recorridos a nuestra medida.

* Hag-Nat

10060

en un solo cartucho la
jugabilidad de sus mejores
titulos, una calidad técnica
extraordinaria y ese punto de
genialidad, que sélo alcanzan
los mas grandes, capaz de
atrapar a cualquier jugador.
Todo ello con el “agravante” de
que se trata de un subgénero, el
de las motos, que jamas ha
conseguido despuntar en
ninguna consola. Pues bien,
ahora si podemos afirmar, sin
temor a equivocarnos, que
«Excitebike 64» es el mejor
juego de motos que vais a
encontrar en el mercado, una
compra ineludible en N64.
Bruno Nlevas

%1

Ya de por si excelentes en baja
resolucion, con el aprovechamiento
del Expansion Pak nuestra N64
parece una consofa superior, pese a
que a veces baje el frame rate, Las
animaciones y el scroll, de lo mejor
que se ha visto Gltimamente.

Sonido: 87
Tipicas musiquillas cafieras que
acompanan a unos cuidadisimas
efectos de sonido de los motores,
derrapes, etc. Nuestro consejo es
que bajes la misica y dejes que el
motor te “hable” y te diga como
tomar la siguiente curva...

Jugabilidad:
El cantrol es, en dos palabras, "im-
presionante”. Tan sencillo como
fiable, no podremos dejar de correr
y saltar hasta que lo hayamos
ganado absolutamente todo.
iGenial!

Diversion:

Con el modo temporada como
estrella, y el editor de circuitos, el
modo multijugador, la version
original del «Excitebikes de NES,
los tres niveles de dificultad y el
modo Time Trial de regalo, el
resultado es un producto
totalmente irresistible.

Opinion:

Por si a alguien le queda
alguna duda (o no se ha leido
lo anterior), «Excitebike64» es
uno de los mejores cartuchos
en la historia de N64. Y, sin
duda, el mejor juego de motos
que hemos visto en una
consola. Con un alarde técnico
bestial, un control delicioso y
opciones para aburrir, se trata
de una inversion de la que
nadie se va a arrepentir.
Aungue no le gusten fas motos.
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PlayStation 2

Virus,

A base de combinar
los dos elementos
principales de juegos
tan representativos
como «Resident Evil»
y «Syphon Filter»-es
decir, el terror y la
accion- Sony ha
creado un nuevo tipo
de survival horror, al
que ha tenido a bien
llamar "Panic Action”.

X

0s encontramos en un
laboratorio de investigacion
militar oculto en el Polo Sur,
donde ha sucedido un terrible
accidente con un cultivo de una
cepa violenta de un virus
experimental. Un grupo de
marines americanos han sido
enviados para determinar la
gravedad de la situacion y
actuar en consecuencia, aunque
lo que estos hombres no
esperan es encontrarse con una
situacion de caos total: todo
parece indicar que el virus se ha
extendido por todo el complejo,
y las personas y animales
infectados se han convertido en
horribles criaturas capaces de
mutar a todo ser que se
interponga en su camino con
tal de reproducirse. En otras
palabras, si alguien no lo
remedia, en poco tiempo toda la
raza humana estara en peligro.

Bueno, antes de que lo
penséis, si no lo habéis pensado
ya, os lo confirmamos: el
argumento de «Extermination»
no es demasiado original. Sin
embargo, y reconocido este
punto, hay que enfocar el
comentario hacia la parte
realmente importante del juego,
que es el nuevo concepto que
aporta al género en el campo de
la jugabilidad.

ENTRE LA ACCION Y EL TERROR

En este aspecto, el juego se
sitlia a caballo entre los canones
habituales de los survival horror,
comunes a titulos como la saga
«Resident» y «Alone in the
Dark», y los juegos de mas
accién como «Dino Crisis». Lo
que ha hecho Sony es crear un
juego mucho mas dinamico,
incluso méas emocionante si
cabe, donde el personaje

camaras... jaccion!

dispone de una gama de
movimientos "extra" que le
permiten, ante la exigencia de
los amplios -e intrincados-
mapeados, solventar algunas
situaciones “fisicas”, como
saltar precipicios, deslizarse por
cables o entrar en los conductos
de ventilacion. Y todo esto, por
supuesto, en medio de los
continuos enfrentamientos con
las innumerables criaturas
mutantes que pueblan cada
pasillo y cada estancia del
juego, contra las cuales habra
que emplear toda la fuerza que
nos permitan nuestras armas
principal y secundaria.

El resultado es, como podréis
imaginar, sorprendentemente
explosivo, ademas de innovador:
el juego retine una conseguida
atmoésfera de tension con todo
el componente aventurero y de
investigacion pertinente, »-



© Tipo: Aventura de accién © Precio: 9.990 ptas.
© Compahia: Sony © Jugadores: 1 (+18 afios)
© Distribuidora: Sony ® |dioma; Castellano (subtitulos)

jHombre Pepe, cémo has cambiadol

T oume

I Los escenarios, al contrario que
otras aventuras de este tipo, estan
realizados completamente en 3D.

Aungque lo parezcan, los enemigos de «Extermination» no son
zombies, sino humanos y animales a los que el virus ha mutado
en terribles monstruos. Si nos alcanzan, ademas de restarnos
vida, nos infectaran con el virus, y nosotros también mutaremos. o - T wl

Polvor i nfCarpza toda K srnscon
que puedas Newe

Con «Extermination» NO pasaréis miedo en
su sentido mas estricto. Eso si, preparaos
para las maximas cotas de TENSION que
hayais vivido nunca en una consola.

& Durante el
juego
contaremos
con dos tipos
de armas de
fuego: la
principal, que
permite la
recarga, y la
secundaria,
que se va
potenciando a
medida que
avanzamos.




Ya os deciamos que, en todo lo referente al apartado técnico, el
juego anda bien servido. Esto se nota sobre todo a Ia hora de
mostrar efectos gréficos, aspecto en el cual la capacidad de PS2
ha hecho de las suyas: se pueden ver alucinantes efectos de
iluminacion en las descargas eléctricas, espectaculares sistemas de
particulas en tormentas de nieve, explosiones de luz...

novedades

Extermination

» aunque los puzzles ocupen
un papel mas secundario.
Ahora bien, no vamos a
apresurarnos a decir que este
juego vaya a destronar a los
reyes del survival horror, mas
bien debe quedar claro que,
aunque también se trata de un
gran juego (para adultos, ya que
algunas escenas resultan
demasiado cruentas), no
compite con ellos en lo que se
refiere a terror puro y duro. No
hay "sustos", tal y como los
conocemos en otros juegos,
pero los enemigos son lo
bastante repugnantes (sobre
todo esas cucarachas
gigantes que se suben al
cuerpo y... argh) y acechan
con tanto impetu que
nuestra adrenalina se
disparara casi de

-

MTS (Stma. de M. Tratami
Para usario hace fata 1 vaoura

ento)

B Las
cucarachas
gigantes son
las
principales
causantes de
la infeccién.
Si os
alcanzan, el
virus de
vuestro
cuerpo ira
aumentando.
La dnica
solucion sera
suministraros
una vacuna
en estas
cabinas.

——

continuo, y después de jugar
tendremos la sensacion de estar
viendo bichos por todos lados...

Eso es precisa y exactamente
lo que hace tan singularmente
adictivo a «Extermination», la
forma en la que se ha logrado
plasmar la agobiante sensacion
que produce, por ejemplo, tener
que huir desesperadamente de
una encerrona a la que nos han
sometido varios monstruos,
cuando se nos acaba la
municién y nuestra vida va
consumiéndose por la infeccién
del maligno virus.

A LA ALTURA DE LA CONSOLA
Por supuesto, es evidente que
una concepcién de juego
relativamente nueva, como es
ésta, necesita ser apoyada por
una realizacion técnica a la
altura de la capacidad de

PS 2.Y es ahi donde los
programadores se lucen con un
apartado grafico muy bien
resuelto, pero también con una
apropiada ambientacion sonora
-quiza algo estridente, pero bien
elegida- y una correcta IA de los
enemigos, elementos que, a la
larga, son los que separan a los
juegos simplemente buenos de
los grandes titulos.

En lineas generales, el trabajo
que se ha llevado a cabo con
este titulo es sobresaliente, y
estamos seguros de que los
aficionados a los mejores
survival horror quedaran
igualmente encantados ante
esta nueva perspectiva que los
chicos de Sony han aportado al
género més oscuro, tenebroso y
apasionante del mundo de las
consolas.

Roberto Ajenjo



Y Algunas de las escenas
mas espectaculares del juego,
asi como las mas
desagradables, aparecen
durante los frecuentes videos
en FMV que contemplaréis
durante el juego.

[N Como curiosidad, mencionar que en
varias ocasiones habra que introducirse en
conductos de ventilacion al mas puro estilo
«Metal Gear Solid».

Otro elemento muy original
que ofrece «Extermination»
es el sistema de acople de
armas secundarias al rifle de
asalto principal. Segun las
encontremos, podemos ir
intercambiando los
componentes del arma, de
forma que en cualquier
momento dispongamos de
una linterna, un lanzallamas,
una escopeta, o lo que sea
que hayamos descubierto. Eso
si, su municion es muy escasa.

Hasta el
momento,

«Oni» es el Unico rival que tiene este
Jjuego, pero queda bastante por
debajo en términos generales.

No penséis que en esta aventura de accion os vais a limitar a
andar o correr mientras buscamos tarjetas y disparamos a los
bichos. Para alcanzar muchos lugares, os tocara trepar, saltar,
practicar tirolinea y otras muchas actividades fisicas.

Graficos:

Sin duda, se trata de uno de los
juegos mas vistosos hasta la fecha
en PS2. Los enormes escenarios
son completamente poligonales, y
estan bien acompafiados por
numerosos efectos graficos.

Sonido: 80|

Quiza para aumentar la atmésfera
de tension, se ha desechado la
utilizacion de una gran banda
sonora, en favor de una musica en
plan “Psicosis” que suena en
momentos estratégicos.

Jugabilidad: [N

Este nuevo tipo de control
convence desde el primer contacto,
pues resulta tan sumamente
sencillo de aprender como
completo a la hora de llevarlo a la
practica.

Diversion: 91|
Se trata de un juego bastante
largo, razonablemente dificil y muy
adictivo pese a que el argumento
esté ya un poco manido. La mezcla
entre aventura y accion esta
perfectamente ajustada.
Opinidn:

Imaginaos que llega un
programador de Sony y coge
un «Resident Evil», le cambia
sus complejos puzzles por otros
mas sencillos, y cambia al
protagonista por otro de un
juego como «Syphon Filter» o,
si me apurais, por el mismisimo
Solid Snake. ; Os gusta la idea?
Pues esto es, en pocas lineas,
lo que encontraréis en
«Extermination»: un juego que
combina elementos clasicos de
las mejores aventuras, dando
como resultado un juego tan
atractivo visualmente como
emocionante en su desarrollo.




novedades

Dreamcast

Pistolas de “corto” alcance

Un grupo terrorista se
ha apoderado de un
satélite de espionaje de
ultima tecnologia. Ya
esta montado el lio.

Ha llegado la hora de
pararles los pies...

a tiro limpio.

M

Yes ahi donde nosotros,
encarnando el papel de
Howard Gibson, experimentado
agente secreto, y acompanados
por la inevitable "chica Bond"
Jean Cleaford, entramos en
escena. Nuestro principal
objetivo se resume, como no
podia ser menos, en boicotear
los planes de los facinerosos y
recuperar el control del satélite.
¢Cémo? Pues dandole gusto al
gatillo, es decir, disparando a
casi todo lo que se mueve sin
apenas un segundo de respiro.
Este “complejo” desarrollo se
divide en tres misiones con
diferentes fines: desenmascarar
a los responsables, liberar a
lllina Mikhailnova,
programadora del satélite, y
acabar con el lider antes de que
destruya cualquier pais
utilizando el dichoso satélite.
Aunque clasicos y explotados en
juegos similares, el
planteamiento y la trama de
«Confidential Mission»

acabaran trasladandonos a
vistosas y variadas

localizaciones perfectamente
integradas en la linea de accion,
desde un museo arqueoldgico
hasta un enorme almacén
militar clandestino, pasando por
un tren de pasajeros. Dichos
escenarios muestran una
riqueza visual grandiosa, con
texturas muy trabajadas y
efectos de iluminacion vistosos
(aunque no sean en tiempo
real). En todos ellos
encontraremos una variada
pléyade de enemigos,
magistralmente animados, que
haran lo indecible para pararnos
los pies, incluso abordandonos
en grupos de hasta diez. Eso si,
habra que afinar la punteria,
pues si les acertamos en el
brazo en el que portan el arma
-como manda el manual del
buen agente secreto- nos
otorgaran puntos extra.

DEMASIADO CORTO Y FACIL

Pero no hay que preocuparse
por la dificultad de la mision,
pues después de haber superado
el sistema de entrenamiento, el

asunto sera poco mas que coser
y cantar. Es mas, con un poco de
suerte y habilidad podremos
acabarnoslo en una tarde
(incluso jugando en el nivel
"Very-Hard").

Y es que Hit-maker no ha sabido
ajustar la duracién aportando
novedades o incluyendo rutas
alternativas como sucedia, por
ejemplo, en «House of Dead», y
se ha limitado a realizar una
conversion directa del arcade
original, que acaba sufriendo las
habituales -y fatales-
consecuencias en su paso a la
consola. Resulta chocante que
no hayan pensado en la
posibilidad de incluir nuevas
misiones, mas modos de juego o
al menos un nivel de dificultad
mas elevado (como hemos visto
en «Project Titan») para intentar
justificar el desembolso. Una
pena, ya que este GD, por
cualidades técnicas, podria
haberse convertido en uno de
los mejores juegos de “pistola”
existentes en una consola.

Jose Maria Cobas




O Tipo: Disparos

O Precio: 8.990 ptas.

© Compaiiia: Sega

© Jugadores: 1 (+18 aiios)

O Distribuidora: Sega

©® Idioma; Castellano (textos)

La CALIDAD de este juego de
disparos esta fuera de toda duda', pero
resulta demasiado CORTO y FAGIL.

" . el

mwwq;ﬁ bl

3 Las
animaciones de los
enemigos son
excelentes, y
caeran abatidos de
diferente manera
dependiendo de la
zona del cuerpo en
la que sean
alcanzados.

Dos titulos mas para
Dreamcast: «The House Of
The Dead 2» (zombies y
sangre por doquier) y
«Silent Scope», en el que
adoptamos el papel de
francotirador. Ambos son
mas largos, aunque de
menor calidad técnica.

Y Mucho cuidado cuando uno de estos
infelices rondan la pantalla. A los inocentes
no hay que dispararlos, pobres.

Alto el fuego
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Algo a agradecer en el
desarrollo del juego es la
aparicion de mini pruebas
perfectamente incluidas en
la linea de accién, que
pondran en entredicho
nuestra habilidad y
punteria. No todo es
repartir plomo a diestro y
siniestro entre los terroristas,
y asi, por ejemplo, tendremos
que salvar a lllina de un
terrible final entre las vias del
tren "machacando" el boton
B de nuestro mando.

[ Antes de empezar podemos probar
el modo entrenamiento, con
diferentes pruebas a superar y varios
niveles de dificultad.

Graficos: 91
Fieles a la recreativa, grandes
modelos 3-D y fantasticas

animaciones de los personajes. Lo
mejor del juego sin duda alguna.

Sonido: £

Efectos acordes con el estilo del
juego y de una calidad
sobresaliente. Todos los didlogos
digitalizados (en inglés). Misica
modernita de la buena (para los
que le guste).

Jugabilidad:

Claro estd que sin pistola no es lo
mismo, pero siempre podremos
controlarlo con el mando o, incluso,
con el raton (muy recomendable).
Sea con lo que sea, lo de darle al
gatillo siempre es una gozada.

Diversion: 65|
Mientras dura es muy divertido,
pero “canta”, como ninguno, en el
eterno problema de los juegos de
disparo: la duracion. Demasiado
corto y facil, muy facil.
Opinion:

No iba a ser plata todo lo que

reluce. Hit-Maker se ha
limitado tnica y

exclusivamente a convertir este
entretenido shooter a
DreamCast sin aportar novedad
alguna respecto a la recreativa.
El modo entrenamiento esta
bastante bien, y el reto que
supone jugarlo una y otra vez
para colgar nuestra mejores
puntuaciones en la red siempre
es un aliciente, pero eso no
oculta la cortisima duracion de
la aventura, que cuestiona la
rentabilidad de la inversion.
Eso si, si eres un incondicional
del género puede dejarte
algunos ratos muy buenos.




novedades
Game Boy Color

GAME
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© Tipo: Puzzle
© Compaiiia: Nintendo
© Distribuidora: Nintendo

Diversion a tope

Llegan mas Pokémon para Game Boy Color,
en esta ocasion en una particular versién del
puzzle que aparecié hace varios meses en
Nintendo 64, con algunas pequefios cambios
y toda, absolutamente toda, la adiccion de

© Precio: 6.490 ptas.
© Jugadores: 1 6 2 (TP)
© Idioma: Inglés
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uno de los mejores puzzles que ha
engendrado la factoria Nintendo.

COn esta version portatil del
adictivo puzzle basado en la
mecanica del «Tetris Attack» de
siempre, Nintendo se apunta un
éxito casi seguro entre los
Pokémon, y mas ahora que con
la llegada del verano a la
mayoria nos apetece tener un
cartucho sencillo y adictivo para
llevarnos a la playa...

El sistema de juego es bien
conocido, se trata de unir los
bloques por colores en grupos

3 La dificultad llega a
ser un pelin elevada,
pero no deja de
resultar muy, muy
entretenido.

a
En el modo
challege
apostaremos
nuestros Pokémon
contra otros
personajes del
juego.

de tres como minimo, haciendo
combos y cadenas para obtener
mas puntos, lo cual resulta
tremendamente exigente al
obligarnos a pensar con extrema
rapidez. Los modos de juego,
por su parte, son casi los
mismos de la version de 64 bits
(marathon, challenge, time zone,
line clear, puzzle y garbage), lo
cual asegura una gran cantidad
de horas de juego. Y eso sin
contar la divertida opcién para

dos jugadores con el cable link.
Por otro lado, a los amantes de
Pokémon les interesara saber
que esta version permite
escoger a algunas de las nuevas
especies que aparecieron con las
Ediciones Oro y Plata, entre
ellos el pequefio Raichu. Sigue
siendo una mera curiosidad, que
no afecta al desarrollo del
juego, pero que queda como un
atractivo complemento que da
mayor personalidad al puzzle.
Por lo demas, a nivel técnico
resulta un titulo sin tachas, pues
el tamano de la pantalla no
ofrece ningun problema, y la
correcta claridad de las fichas
permite jugar sin dejarnos la
vista tratando de reconocer los
colores. En fin, es un juego
adictivo, y con una capacidad de
diversion fuera de toda duda.
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Graficos:
Sonido: 83
Jugabilidad:
Diversion:

Opinion:

«Pokémon Puzzle Challengen»
no ha conseguido
sorprendernos... porque resulta
tan sumamente adictivo como
esperabamos. Aiin sabiendo
que algunos niveles llegan a
ser un poco dificiles de pasar,
se trata de uno de los puzzles
mas completos y llenos de
posibilidades que encontraréis
nunca en vuestra GBC.




Ayuda a los Teletubbies
a hacer las Tubby-tostadas
y las Tubby-natillas, juega
al escondite, encuentra sus
objetos favoritos y juega
con el tambor magico!

Una combinacion de
actividades secuencias
de video y animacio-
nes interactivas que
encantaran a los mas
pequeiios.

CRUPO ZETA=2,

Teletubbies characters and logo ©® & ™ 1996 Ragdoll Productions (UK) Ltd. Licensed by BBC Worlwide Ltd.

PROXIMAMENTE A LA VENTA




Las primeras
conversiones de
titulos de Sega para
otras plataformas no.
hacen mas que dar
alegrias a todo el
mundo. Ahora es este
genial juego de los
taxistas “pirados” el
que llega a las
pantallas de PS2 con
todo su encanto.

<0

game time.

N onades
PlayStation 2

Son 10.000 (bueno..., 9.990)

Y es que con juegos como
este «Crazy Taxi», uno de
los mas exitosos arcades de los
dltimos tiempos, no podemos
sino alegrarnos por los jugones
que lo descubriran en su PS2.
De todos modos, seguro que
habra quien todavia no sepa
muy bien de que va esto de
“simulador de taxista”, asi que
vamos a explicarlo punto por
punto. Lo primero que hay que
hacer es recoger a un cliente.
Los reconoceremos porque
tienen un signo de délar sobre
la cabeza. Una vez el incauto
haya subido al coche e indicado
su lugar de destino, tendremos

- un tiempo limite para llevarlo

asta alli siguiendo la util flecha
parte superior de la

ntalla. Después llegaremos al

recinto en cuestion y

depositaremos al

cliente en el suelo. Por

62

game rime

dltimo, si nuestra actuacion ha
sido acertada, nos
recompensaran con mas tiempo.

<Y LO DE “CRAZY"?

No era tan complicado
¢verdad?. Ni tampoco parece
tan divertido... Pues bien,
esperad a estar derrapando
entre los coches en un atasco o
a saltar mas de doscientos
metros aprovechando la rampa
improvisada que nos brinda un
puente levadizo en pos de llegar
a tiempo al destino. Porque
detras de la mecanica simplista
que aparenta este titulo se
esconde uno de los juegos mas
frenéticos y divertidos que se
recuerdan. Con s6lo dos
marchas, dos pedales, y una
palanca de control nos
encontraremos derrapando,
realizando giros imposibles o
volando literalmente por los

aires en una loca y alucinante
carrera por la ciudad.

Eso si, no os credis que todo es
coser y cantar. Aunque sea
capaz de divertir desde la
primera partida, se necesita
perseverancia para conseguir
puntuaciones que merezcan la
pena. Todo lo que necesitéis
aprender lo encontraréis en las
pruebas del modo “Crazy Box”
que, junto a las dos ciudades
diferentes, componen toda la
oferta del juego. Y aunque el
control vaya un poco mas
durilllo que en la versién de DC,
por lo demés es exactamente
igual de atractivo graficamente,
divertido y fiestero que el
original. Un titulo totalmente
recomendable, aunque seria adn
mejor si en todo este tiempo se
hubiesen “currado” alguna
sorpresa para esta version.

Héctor Dominguez




© Jugadores: 1
© Idioma: Inglés

Déjalo, no busques nada
parecido en PS2, porque no
lo hay. Si te interesa la
velocidad pura espera a
«GT3», que ya viene,

Y Las localizaciones por las gue nos
movemos son de lo mas realista. Hay
zonas mas y menos frecuentadas,
carreteras comarcales y autopistas, y
Jjamas veras dos casas iguales.

rd -
Graficos:
Aunque nos queden cosas mejores
por ver en PS2, las ciudades
aparecen detalladas y coloristas, y
los coches y transelntes son més
que correctos, aunque no tan
variados como cabria esperar de
una gran ciudad estadounidense.

Sonido:

Los clientes nos chillan, hablan,
vitorean o reprachan cada uno con
su voz (en inglés} y dependiendo
de la situacion. Punto y aparte
merece la banda sonora, que
contribuye al "desfase” general
con grupos de punk-rack coma The
Offspring y Bad Religion. Magistral.

Jugabilidad: X

El control es intuitivo y bastante
facil, pero la realizacion de las

.
DC, sigue
maniobras mas complicadas, como

resultando un .
Si queréis perfeccionar vuestra derrapajes o acelerones, resulta un

i téenica no hay nada mejor que el te difict
lle 0 mll i . ; poco mas dificil en PS2 que en el
, g v modo “Crazy Box". Mediante original de DC_ Aun asi, tiene toda

Aiin después de
unos meses desde
su aparicion en

originales pruebas, que van :
n IVE BTI nn, con desde derribar bolos hasta a :nagla de.lo's Brgailes
recorrer el escenario arcade nwersmn: m
el encantn de Ios completo en un tiempo record, T e ece |
aprenderemos a utilizar fos El ’estallido dg diversion en las
. acelerones, derrapajes y demds primeras partidas es suficiente
melores al'cades. sutilezas del oficio. para enganchar a cualquiera, Sin

embargo, su naturaleza arcade de
partidas cortitas y ligeramente
repetitivas puede hacer que
algunos jugadores se cansen de él
antes de sacarle todo el jugo.
Opinidn:

Aunque haya pasado algiin
tiempo desde el lanzamiento
del titulo en DC, «Crazy Taxi»
sigue siendo un titulo muy
divertido y de gran realizacin
técnica. Aunque sufra de los
problemas de todos los arcades
y no incluya ninguna novedad
respecto al original, su
planteamiento es tan atractivo
que resulta irresistible.

Y Si conseguimos realizar
maniobras espectaculares e
incluso encadenar mas de una
virgueria consecutiva,
recibiremos mas dinero.




Dreamcast

novedades

Yo para ser feliz quiero un camion...

¢Estais cansados de
los turismos? ;Os
sentis pequefios
cuando os adelanta
un trailer? Ahora
SEGA os brinda la
ocasion de pilotar uno
de estos gigantes del
asfalto. Se van a
enterar...

i bebé me esta esperando.

Me arreglo el ala del
sombrero, y me dirijo al parking.
Tengo que llevar unos troncos
hasta Dallas. Me han prometido
nada menos que doce mil
dolares si la carga llega en
perfecto estado. Y me vendrian
que ni pintados para cambiar la
bocina, o incluso para mejorar el
motor... Dejo mi medalla
colgando en el retrovisor, y meto
las llaves en el contacto. Me
encanta como ruge mi bebé.
Pero no hay tiempo que perder.
Tengo una hora limite, y si no la
cumplo, adids a la pasta. Dejo

atras el area de

carga y me
incorporo
ala

GANIERT

autopista. Hay mucho trafico:
coches, autocares, Camiones...
Menos mal que mi camion es
una bestia y puedo abrirme
paso por las buenas o por las
malas. {Oh, no! Ahi esta otra
vez ese indeseable. Ya viene el
maldito trailer negro a hacerme
la pufieta. Y no le preocupa
poner en peligro a los demas
conductores, con tal de cerrarme
el paso. Y por si fuera poco, ha
debido conseguir mi frecuencia
de radio, porque me manda
irritantes mensajes... No puedo
aguantarlo mas. Subo la marcha
para dejarlo atras. Pero no
tardara en volver.

VIDA INTENSA, PERO CORTA

Si, la vida del camionero es
dura, pero me encanta. Creo
que he transportado de todo:
coches, excavadoras, madera... y

hasta recuerdo que trasladé un

A Bl

KEY WEST 'E-3

[ El trfico y el limite de tiempo nos obligarén a conducir de forma temeraria.
De hecho, las colisiones con algunas furgonetas nos daran segundos extra.

AR S SA e

tranvia hasta San Francisco.
iVaya ciudad! Los edificios, las
cuestas, el alucinante Golden
Gate... Y es que todo se ve de
maravilla desde la cabina de mi
camidn. Y no me importa si es
de dia o de noche, o si hace mal
tiempo. Lo cierto es que en eso
tengo que darle las gracias a mi
bebé. Con poco que gire el
volante, siempre responde a la
perfeccion, a pesar de que se
nota que pesa unas cuantas
toneladas. Es, sin duda, de los
vehiculos mas manejables que
he conducida.
Lastima que la diversion dure
tan poco. Los recorridos son
siempre los mismos y hay poca
variedad en el trabajo. Si al
menos tuviera mas rutas a elegir
o nuevas formas de realizar los
encargos...Tarde o temprano me
buscaré otro trabajo.

Gabriel Pichot
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Aunque su propuesta
es ATRACTIVA y su
puesta en escena
ESPECTACULAR,

En nuestro recorrido nos deberemos enfrentar a trayectos

resuna dem aSiado - ; nocturnos, carreteras en obras e incluso a un peligroso tornado.
4] Como podeis ver, los car gamentos Eso sin contar a nuestro rival, el trailer negro que haré todo lo
conlro seran de los mas variado, e influiran en posible por echarnos de Ia via y llegar antes que nosotros.
la dificultad de nuestra tarea. -

1 Enelgénero
Alternativas: b
rey es «lMSR». Pero en un estilo mas
desenfado, tenemos «Crazy Taxi» y

«Super Runabout». Eso si, de camiones,
éste es el Unico disponible.

Ademas de los habituales
modos Arcade y Contrarreloj,
donde el objetivo es llevar la
carga de un lado a otro,
dispondremos de un tercero,
que nos desafiara a aparcar
nuestro vehiculo en los lugares
mads estrechos y complicados.

Dispondremos de un total de cinco
camiones a elegir, cada uno con sus
propias caracteristicas de potencia,
velocidad y resistencia. El compartamiento
de todos en carretera es muy realista.

Y como podéis ver, los pilotos no se
quedan atras. Cada uno impondra su
particular estilo de conduccién y reflejara
su estética en el aspecto del camion.

Gréficos: 89

la conversion de la recreativa no
ha perdido ni un apice de su
calidad, conservando el excelente
disefio de los vehiculos, los efectos
de luz, los detallados escenarios...

Sonido: 80)

Los efectos son variados y bastante
reales, aunque el rugido de los
camiones podria haberse mejorado.

Jugabilidad: [3
El manejo de los vehiculos es
sencillamente genial, asequible y
realista a la par. Lastima que la
dinamica del juego no permita
demasiadas variaciones.

Diversidn: 64/
Es el apartado que tira por tierra a
fos demas. Los mados de juego
extra no compensan la escasisima
duracion del Gd. El juego en si es
divertido, pero su grada concluye
en seguida. Una verdadera lastima.

Opinidn:

En «18 Wheelery, todo parece
perfecto: los sensacionales
graficos, el ajustadisimo
contral, los enfrentamientos
con nuestro rival... No cabe
duda de que todo eso resulta
muy atractivo. Pero entonces,
0s preguntaréis, ;por qué no
Ileva una nota de escandalo?
Pues porque es un juego
cortisimo, quiza de los mas
cortos que hayais probado. Una
vez mas se ha cometido el
erfor de trasladar un arcade a
las consolas sin adaptarlo a las
necesidades y a la duracion
gue requiere un juego
domeéstico. Solo si os atrae
mucho la propuesta de los
camiones disculparéis este
grave defecto.




GAME novedades
Game Boy Color

Horror en miniatura

Si, si, no miréis mas, pone “Game Boy Color”, no

nos hemos equivocado: esta no es la version de
PS, aunque parezca mentira. De hecho, se trata
del mejor apartado grafico que hemos visto en la
portatil, dentro de una de las aventuras mas
alucinantes del catalogo de esta consola.

{2 jloveoyno
lo creo! ¢Es
posible que sea
una pantalla de
Game Boy Color?
Pues si, amigos,
este sensacional
juego ha logrado
que nuestra
veterana portatil
alcance su cénit

i ya habéis logrado cerrar la

boca por el asombro que os
han causado las pantallas,
tranquilos. A nosotros nos ha
ocurrido exactamente igual.

Y es que esta version portatil
del flamante Survival Horror de
PlayStation es, de verdad, una
auténtica pasada. No vamos a
sequir hablando de los graficos
porque es evidente que sobra
cualquier comentario, pero si
queremos dejaros muy claro que
tenéis ante vosotros una de las
mejores aventuras que hemos
visto en GBC, y un excelente
ejemplo de lo que nos espera
con Game Boy Advance.

Salvo el hecho de que no ha
sido posible reproducir el efecto
de iluminacién con la linterna
(dos capas de texturas
prerrenderizadas ya hubiera sido
para caer desmayados), y que
s6lo podemos controlar a
Edward Carnby {en PS esta
también Aline), este juego hace

“en verdad honor a su correlato

de PlayStation.

Esa sensacion de desasosiego,
de angustia que "sufrimos” en
otros juegos era hasta ahora
impensable de conseguir en una
portatil, pero mira por donde,
los chicos de Pocket Studio lo

ey diguimipre

han logrado. Una mansién
victoriana situada en una isla
perdida en medio del océano,
una extrafia estatuilla ligada a
una misteriosa tribu de indios,
asesinatos, puzzles, monstruos...
En fin, todo lo necesario para
que su argumento y su
desarrollo rendondeen
un magistral Survival
Horror.

Pero lo bueno, a veces,
suele durar poco, y este
magistral cartucho no es
una excepcion: en cuanto
hayais resuelto los enigmas
de la mansién no tendréis
muchos problemas para llegar
al final del juego, y estamos
hablando de unas pocas
horas en total.

Ademas, puestos a
buscarle pegas, el motor
utilizado para los combates
con los monstruos es muy
inferior al del resto del juego,
que utiliza fondos
prerrenderizados y un personaje
de gran tamano. Pero claro, si
no tuviera estos pequefios
inconvenientes seria un juego
perfecto y, la verdad, no nos
importa que “sélo” se quede en
excepcional.

Rubén J. Navarre

y




En determinados
momentos, la
pantalla
cambiara a esta
zona de combate
donde nos
atacaran los
monstruos. Salvo
dispararles y
coger municion,
hay poco més

A ) AN

Graficos: 99|
Ademas de los fondos, que escapan
a cualquier calificativo, el escalado
v g del personaje a medida que se

f acerca hacia nosotros esta muy
A ’? ne conseguido. Lo unico que le baja
£ € esa “décima sonada” es la zona de
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- combate, muy inferior visualmente
?g '{g !::.d Q’: "fég e al espectaculo del resto del juego. .
R LW ; poderes maltgnos y idns
El gran acierto de «Alone in the Dark» estriba en dos apartados: manf’h tr ugs S “we s_OﬂI{lo. m
la conseguida atmésfera, gracias a la ambientacidn de que ‘:;: 3‘-“ f:? 09303‘, ; % : g? i Ya sabemos que el silencia tan solo
consiguen los fondos prerrenderizados, y el componente de roto por algin pajaro furtivo viene
?ventura,, co?E;a mvesﬂ? a[c:on e.’; bu;.ca de obj eto; pgga res::l ver Y Aunque no podemos jugar con ella como bien en este tipo de juegos, pero
os puzzles. jEs que no faltan ni los diarios tipo «Resident»! en PS, Aline se comunicars con nosotros a una melodia inquietante como
través del walkie-talkie. Muy chulo, fondo no hubiera estado de mas.

En los momentos de mayor tension
si se hace incapiée con algunos
acordes perturbadores.

Jugabilidad:  [5]

Totalmente impecable en las partes
de investigacion, aungue imprecisa
durante los combates, porque
ademds los monstruos llegan a
nosotras en diagonal. El accese al
inventario, muy facil.

Diversion: 90
Toda la que cabia esperar y mas
mientras estamos jugando, pero el

Con este juego GBC alcanza su APOGEO problema s que dura poco. De

verdad que solo por esas horas de
recorrido por [a mansion y sus

grafico y nos demuestra que también se puede | Sictedotsmacoipan
sentir MIEDO con una consola portatil. Opinidn:

Capcom podria tomar buena
nota de esta obra maestra de
Pocket Studios por si se decide
alguna vez a retomar su
«Resident Evil» portatil. ;Con
que era imposible, eh? ;Y esto
qué es? Pues un Survival
Horror en toda regla, con los
mejores graficos que hemos
visto en GBCy la atmasfera de
su hermano mayor de PS. Se
hace corto, eso si, pero no os
podéis quedar sin jugarlo.

primer “survival horror” con todas las

de la ley que aparece en esta consola.

e —— — —
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{4 Con el mapa de la isla
podremos orientarnos mejor,
aunque la verdad es que el juego
es bastante lineal en ese sentido.




novedades
Dreamcast

Zombies en un portaaviones

En una enésima vuelta de tuerca
al “survival horror”, la compaiiia
japonesa Jaleco nos trae ahora un
nuevo representante que si bien
no aporta nada realmente nuevo
al género, si ofrece momentos del
mejor y mas auténtico terror.

[Y Ademds de las CGs, el juego
incluye muchas secuencias generadas
con el motor del juego que serviran
para ir desentrafiando la historia y
enlazar las distintas situaciones.

esde la aparicion de

D«Resident Evil»,
considerado por muchos como
el paradigma del terror en
cansola, el género del “survival
horror” ha sido, y es, uno de los
mas prolificos del mundo de los
videojuegos. Y es que, en vista
del tremendo éxito cosechado
por Capcom, no es de extrafiar
que multitud de companias se
hayan animado a programar
titulos del mismo estilo. Dentro
de estas compaiiias existen dos
variantes muy diferenciadas: las
que intentan innovar y dotar a
su creacion de carécter propio,
como por ejemplo Square y su
«Parasite Eve», y las que
simplemente se limitan a
realizar un “clon” de cualquiera
de los «Resident» sin ofrecer
apenas variaciones. Dentro de
este (ltimo grupo estaria
situado «Carrier», cuyo excesivo
parecido con la saga que todos
conocéis de sobra es mas que
sospechoso.

La primera muestra de ello es
st argumento, que nos coloca a

dos agentes del gobierno en un
tétrico portaaviones en el que
gran parte de la tripulacion esta
infectada por un extrafio virus
que ataca a su organismo hasta
convertirlos en “zombies”. Asi
pues, tomando el control de uno
de esos agentes, nuestra mision
sera descubrir qué esta pasando
en el portaaviones, salvar a
todos los supervivientes y, por
supuesto, destruir el virus y a
todos los infectados.

UN «RESIDENT» MENOR

Como habréis adivinado ya, la
mecanica de juego es calcada a
«RE», e incluye una gran
variedad de objetos que recoger
y utilizar, algunos puzzles que
resolver y también bastantes
dosis de accion en los
enfrentamientos con los
"zombies". Por desgracia,
«Carrier» no consigue un buen
equilibrio entre todos estos
elementos y por este motivo el
resultado final no pasa de
correcto. Para empezar, el guion
nunca consigue enganchar del

todo y va perdiendo a fuerza a
medida que avanzamos. Por otro
lado, la dificultad esta algo
desajustada, ya que mientras la
resolucion de puzzles es
excesivamente facil, el numero
de enemigos es muy alto, suelen
ser bastante dificiles de eliminar
y casi siempre nos pillan
“pelaos” de municiones.
También esta irregularidad se
deja notar en el apartado
técnico. A pesar de estar
completamente en 3D, los
escenarios son un tanto
repetitivos y, sobre todo,
oscuros, lo que resta bastante
vistosidad al conjunto. Eso si, el
disefio de los personajes ofrece
un modelado excelente, aunque
las animaciones no lleguen al
mismo nivel.

Estamos ante un titulo de
calidad més que digna, que si
bien no llega al status de los
mas grandes, se deja jugar y
contiene algunos momentos de
buen terror. Los fanaticos del

género quedaran satisfechos.
David Alonso




© Tipo: Aventura de accion

Mternaﬁvas= En DC tenéis para dar y

tomar: «Code Veronica»
es imprescindible, y pero también estan «RE 3
Nemesis», «Blue Stinger» y en breve «Alone in
the Dark IV». Todos ellos son mejores, pero si ya
los tenéis probad con este «Carrier».

[N £l sistema de inventario es en tiempo
real. Asi, pulsando L y R iremos alternando
entre las distintas armas u objetos.

Imitando el estilo de «Resident», se trata
de un juego CORRECTO que ofrece
algunos momentos ATRACTIVOS.

Y Algunos escenarios del juego estén
realmente bien realizados, sin embargo la
mayoria de ellos pecan de ser muy oscuros y
repetitivos, lo que les resta vistosidad.

MAGAZINE. .
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Pulsando el boton B accederemos en cualquier momento a una
vista subjetiva. Al hacerlo, usaremos un escaner especial con el
que podremos descubrir si fos tripulantes estan infectalos.

Y £ mapa es de gran utilidad para no
perderse en los cientos de pasillos y
recovecos del enorme portaaviones. Hay
cientos de zonas por explorar.

© Idioma: Castellano (subtitulos)

Gréficos: 76

Los escenarias 3D estan bien
realizados, sin embargo son
excesivamente oscuros y tienen
muy poca variedad. En cuanto a los
personajes ocurre algo similar, muy
bien disenados, pero sus
animaciones no logran convencer.

Sonido: 77

Sin ser nada del otro mundo, la
musica ayuda a crear tension en
los momentos clave, pero en la
mayoria de las ocasiones pasa
completamente desapercibida. Las
voces, en ingles, simplemente
pasables.

Jugabilidad: [0

El sistema de control es el tipico
dentro el género, Existe la
posibilidad de utilizar el joystick
analégico, pera como suele ser
habitual se juega bastante mejor
con el pad digital. £l inventario a
tiempo real es, en ocasiones, poco
intuitivo y algo peligroso.

Diversion: 69

La historia, poco elaborada, hace
que el ritmo sea bastante bajo y la
dificultad es muy irregular dado el
contraste que existe entre la
sencillez de los puzzles frente a la
dureza de los enfrentamientos,
pero el juego ofrece buenos
momentos y resulta interesante.

Opinidn:

El mayor problema de
«Carrier» es su principal virtud:
parecerse en exceso a
«Resident Evil». Puestos a
comparar, no hay color, pero si
valoramos este titulo de Jaleco
lejos de odiosas comparaciones
nos queda un juego aseado,
con un correcto acabado y un
pufiado de buenos momentos.
Suficiente para gustar.




- Dreamcast

© Tigo: Estrategia
© Comperi,
O Distribuidora: Virgtn .

©Precio: 8.990 ptas.
@ Ju adq_ggz_;- 1a4

iEsta fiesta me suena!

A estas alturas es imposible que no hayais oido
hablar de «Worms», los famosos gusanos-
soldado de Team 17 que desde hace ya casi 10
afios nos han "dado guerra” en una sucesién
de titulos en diferentes plataformas, y que
ahora se estrenan en Dreamcast.

(3 £l juego incluye opcion
para juego online, sin
duda la mejor forma de
sacarle fa maxima
diversion.

Seria |6gico pensar que al
encontrarse ante un
hardware mas potente que el de
PlayStation o N64, Team 17 nos
iba a entregar un fitulo mejor
que los que le precedieron. Pues
no, porque lo cierto es que
«Worms World Party» no se
distingue practicamente en
nada de sus antecesores. Su
mecanica de juego es la misma:
al mando de un pelotén de
cuatro gusanos tenemos que
recorrer una serie de escenarios
2D, eliminando a los enemigos
por turnos. Para ello contamos
con un estrafalario arsenal, del
que ovejas explosivas,
lanzamisiles y golpes de karate,
No Son mas que una muestra.
Eso si, en esta ocasion
podemos pasarlo en grande con
el modo multijugador online,
que nos permite jugar con
gente de cualquier punto del
planeta. Por lo demés, no sélo
no han subsanado carencias
importantes de la serie (los
soldados de la consola son
tontos, pero con una punteria
digna de Guillermo Tell), sino

que no han introducido ni
siquiera armas nuevas. De
hecho, por no cambiar no han
cambiado ni las animaciones de
los gusanos.

¢Es este Worms un mal juego?
No, tiene la jugabilidad y el
ritmo alocado de sus
antecesores, pero su falta de
originalidad y de rasgos nuevos
puede defraudar a quien ya
tenga una entrega anterior de la
saga. Vamaos, que si tienes otro
«Worms» piénsatelo dos veces
(a menos que seas un “loco” de
las partidas online), y si no
tienes ninguno, puede ser un
opcion divertida para disfrutarlo
en compafifa.

Graficos: 65|
Sonido: 0]
Jugahilidad: 2
Diversion:
Opinion:

Aunque «Worms World Party»

presenta la diversion clasica de
la saga, se le echan en falta
algunos cambios sustanciales.
Claro que con la inclusian del
juego online, sus altas dosis de
ritmo frenético y el acertado
sentido del humar acaban por
completar un juego bastante
entretenido, a pesar de ser
muy parecido a los anteriores.




c ONCURSO
Dreamcast.

:PARTICIPA Y GANA

\

A

1

15

DREAMCAST
CONTROLLER

BASES DEL
CONCURSO

1/ Podtédn participar en ef concurso todos ios
leciores de & revista Hobby Consolas que
envien o cupdn de participacion a la
siguiente direccidn: HOBEY PRESS, Revista
Hobby Consolas. Apartado de comeos 400,
28100 Alcobendas, Madrid. Indicando en
una estpina del sobre

“CONCURSO DREAMCAST RAmD"
2/ Entre todas ks cartas recitddas so selec
cionardn tantas Cartas COmo premios hay il =
e tmenet e . GUPON DE PARTICIPACION
casn, canjeable por dinero
3/ Stlo podrin entrar en concurso los lectn
s quo envien su cupdn desd of 28 dp NOMBRE / APELLIDOS:
Mayo hasta of 25 de Junio de 2001
&/ La efeccidn de los ganadores s realyard = 3
8127 08 Jonko 0o 2001 y ks nombres 59 DIRECCION:
Wmdmnmmcmm%

de 1a revista Hobby Conscis. LOCALIDAD:
5/ E) hecho de tomar parte en este soneo
PROVINCIA:

cr TR 1o croN0. TR TR VL S L SR |
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W JVC B SIMULADOR

SLCONRE @ IMG0

M UBI SOFT

W VELOCIDAD

H VIRGIN

Free Stile Scooter Gauntlef Dark Lenacy

B ARCADE

M 5.490 PTAS. TP

I 5.990 PTAS. mTP

I 9.990 PTAS.

B +13 ANOS

Muchos tanques, tecnicismos y
batallas histéricas para un simulador
bélico que ostenta el honor de ser el
juego con peores gréficos de este
mes. Con un poco de paciencia puede
resultar entretenido.

Un simulador de tanques, -/_“
complicado y técnicamente flojo. k_/

Enmgen | Hlast

B SEGA M SHOOT'EM UP

¢Os suena «Paper Boy»? Pues
quitadle los periodicos, sustituid la
bici por un patin y poned unos
cuantos obstaculos. Con algunas
rampas y contrincantes, ya sabéis lo
que este juego es capaz de ofrecer.

Al principio es divertido, pero con /= <
el tiempo pierde su gracia. L)

Submarine commander

Uh well, if you refuse to come up

mJVC B SIMULADOR

No hace mucho vimos un nuevo Gauntlet llamado «Gauntlet Legends» para 32 y
128 bits. Pues bien, ésta es una version renovada y mejorada de ese juego: la
historia es la misma, pero no asi las fases ni los protagonistas (ahora hay un
buen montdn). Sigue siendo un “beat’em up” de mecanica simple, pero muy
resulton a nivel jugable y visual. Ademas, eso de los cuatro jugadores

simultaneos siempre es un “despiporre”.,

El juego de siempre, un "mata-mata” directo y a la cabeza, pero entretenido y =
espectacular a nivel técnico. Multitap imprescindible.

Hl]L Tllllflﬂer Tﬂﬂhs

W 3DO m ACCION

102 Dalmatas

W EIDOS W PLATAFORMAS

W 8.990 PTAS. M +16

M 6.990 PTAS m+13

I 5.990 PTAS. mTP

W 7.490 PTAS. mTP

La tipica invasién alienigena obliga a
un grupo de soldados a repeler a los
marcianos a base de cafionazos.
Controlando un punto de mira,
debemos cargar nuestra arma para
disparar después. Muy arcade.

Una vieja idea llevada a cabo sin /% &
mucha tino a Dreamcast, —

Lego Island

B LEGO MEDIA W AVENTURA

El apartado visual echa por tierra un
argumento interesante y uno de los
desarrollos mas lentos que han
pasado por nuestra PlayStation. Por
su parte el sistema de control es
verdaderamente infame

%N

&)

Un juego extrafo, poco atractivo y
ademds con nula jugabilidad

g
S > S ENRENE |

m SCl

Jurarfamos que este juego ya salio
como «Battletanx»: tiene la misma
perspectiva cenital, el mismo control,
fas misiones son parecidisimas... El
caso es que no esta mal del todo y
tiene sus momentos de accién.

Resulta entretenido, siempre que /=%
no tengas ya «Battietanx». —

W ARCADE

Las mismas plataformas sin gracia, las
mismas fases, los mismos
protagonistas y la misma mediocridad
que en PlayStation 2, pero ahora con
los vetustos graficos de tu
Playstation. Duele.

Afortunadamente la perrera @
municipal nos ahorra el mal trago. Kr:./

Viva Rock Yeqas: Flinstones
,W W 1ap 2/

PR T 4

M VIRGIN M VELOCIDAD

W 4.990 PTAS. mP

¥ 5.990 PTAS.

mTP

M 8.990 PTAS H TP

Compadezcamonos de los pobres
usuarios de PC que tienen jdoce
juegos mas de LEGO! Pruebas
plagiadas de otros titulos aderezan
una aventura insoportable en todos
sus aspectos.

Por fallar, falla hasta en el doblaje /3‘;‘

)
de los personajes —

Esos uniformes, esos cabezones... si hombre son “Thunderbirds”, los de la serie
de TV. Y nos llevaran, como piloto novato, a manejar un montén de naves
diferentes a lo largo de innumerables fases de scroll multidireccional en las que
disparar, buscar, rescatar y demas, dependiendo de Ia situacion. No es un
bombazo, pero se hace muy ameno por la variedad de sus niveles y porque

cuenta con un control muy bien ajustado.

Nosotros pensabamos que, con el peso de esas cabezas, cualquier nave se iria a

)
D)

pique, pero nada de eso. No es una maravilla técnica, pero es muy adictivo. /

Reunido el comité para la erradicacion
de juegos pésimos, juzgamos y
condenamos que «Viva Rock Vegas»
es el peor juego de conduccion visto
en PS2. Desde luego, logra parecer de
la edad de piedra.

Tipicas carreras de karts £ G‘_."\J
lamentablemente realizadas. —_—
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Challenge

iEL JUEGO DE SIMULACION DE FUTBOL
MAS REALISTA DE LA HISTORIA!

100% Fatbol europeo
jlos mejores clubes y jugado

Gracias a la licencia de la UEFA, LEFA Challenge tiene los
nombres, uniformes, logotipos i jugadores de los
mejores clubes europeos.

Algunos de estos farnosos jugadores han participado
personalmente en el desamolle del juego.

LIEFA (hallengue, en PlayStation 2 se beneficiara
de todas las mejoras técnicas que olrece
Ia nueva consola de Soriy

La aficion reaccionarda a los acontecimierntos
del partido igual gue en un estadio regl,
saludan, se ponen de pie, gritan o silbar.

5i el equipo de casa gana, la aficion

hara una ola mejicana, pero si piernde

iel estadio se quedara vacio antes

del final del partido!

Espectacular efecto de los flashes

de las camaras fotograficas que
inmortalizardén las mejores jugadas.

flUn equipo de campeones!
Luis Figo Hevin Phillips

Mejor jugador de fitthol Menpwr geieador de la lige inglesa
del afio 2000 18999-2000

Sonny Anderson [hwightt Yorke, Stefan Effenberg,
Mayor goleador de la liga francesa Oliver Bierhoff,
1999-2000 Gianluca Zambrotta, Stefano Fiogs
Stéphane Dalmat

——————— -__--_--1
-

P - b c I = D v
TISPONIBLE EN PSX, P B
|y PROXIMAMENTE EVPSX2} B

b oo e o m =

Mas informacién: aguerra@es.infogrames.com

Dres europeos!

CARACTERISTICAS

¢ Lin exclusivo mado
Multiternporada con
un sisterma de
promocion-descenso

¢ j Mas de 200 estadios
reales !
(San Siro, Oid Trafford,
Nou Camg....]

o Mas de 125 clubes y
selecriones nacionales

¢ Jugadores
representados
a escala. 13 atributos
diferentes para cada
Jugador

¢« Numerosas opciones
de gestion del equipo:
reproduccion exacta
de las tacticas de los
equipos reales

jLolo (o o=
EXIgESNIE]T

oo i !
W mo EORASE

halienger] ———
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sHl Surfers

L LR

5S¢ 12450 BULLET 1

el rendy !

m SCl W ARCADE W VIRGIN H DEPORTIVO

£l Emperador y Sus locuras

M DISNEY

M PLATAFORMAS

M 5.990 PTAS. TP M 9.990 PTAS. HTP

I 4.990 PTAS. N TP

Lanzarse desde un avioén con una
tabla, hacer piruetas con los botones
mientras manejamos la estabilidad
con la cruceta y manejar el paracaidas
para explotar globos. Un juego

La verdad es que con la solera que
tiene el juego se podia esperar algo
mejor. Aunque escojas el tanque o el
avion, seguira siendo un
matamarcianos de scroll vertical

técnicamente pobre. simpldn y muy extraio.
Nos atrevemos a decir que el ’;‘.“ Caer desde varios miles de metros G‘.“
original era bastante mejor. —~ jamas ha sido divertido. —

N National Hockey Night

M KONAMI
Il 8.990 PTAS

W TAKE2
M 6.990 PTAS

W PINBALL
mTP

l DEPORTIVO
| TP

Puede que los programadores fueran
amantes de la danza hingara, pero
KIS5 no se merecia tan cruel
venganza. Jurariamos que la bola
piensa por si misma y que los
“flippers" son de pan mojado.

Una jugabilidad sin tacha (aunque el
control sea mas dificil que en
cualquier entrega de EA) y un montén
de opciones, completan un titulo
gréficamente potente aunque con
poco tiron en nuestro pais.

Se puede mejorar la jugabilidad, /% +> Si te gustan KISS o el pinball, /%-3\]
pero es espectacular y divertido. \~—,  mejor serd que no te acerques, —

Pinball Trilogy

M PINBALL
|TP

W EMPIRE
M 6.990 PTAS.

Realmente buena la recopilacién de estas tres mesas en un sélo juego que nos
trae Empire. Un aspecto grafico impresionante acompafia a la jugabilidad que

s6lo un pinball de movimiento impecable y fisica real podia tener. Como tnica
pega se puede destacar la ralentizacién que se produce en la primera mesa al

aparecer las 4 bolas a la vez, aunque es un detalle sin importancia comparado
con lo terriblemente entretenido que resulta.

Si lo que buscas es un pinball moderno, espectacular y totalmente real, hazte con
estas tres mesas y olvidate del mundo. Te aseguramos horas de diversion.

Temblando estabamos cuando llegd la Gltima adaptacion de Disney. Pero
tranquilos, porque esta vez han decidido optar por un tipo de juego muy
parecido (demasiado) a «Spyro» o «Telefiecos». «El Emperador y sus locuras» es
un plataformas en 3D amable y simpético, sin muchas pretensiones técnicas,
pero que se puede jugar sin reparos. En cuanto se estrene la pelicula, todos los
nifios querran hacerse con él.

Un plataformas entretenido sin mds, que no sorprenderd a nadie, pero que tiene "‘
su pblico entre los mas pequefios. N’

B EMPIRE

M N.D. W TP

«Kuri Kuri Mix» ha

sabido devolvernos la
esencia del puzzle: un
desarrollo verdaderamente
adictivo que nos conquista
sin necesidad de alardes
gréficos de dltima
generacion. El secreto

esta en controlar a sus

dos simpaticos
protagonistas de manera
simultinea (con hasta 4
participantes en el
multijugador) y asi
recorrer contrarreloj
unos escenarios

repletos de trampas. La
imaginacion a la hora de
disefar cada nivel y un
ritmo trepidante aseguran
una diversién, mayor
cuantos mas jugadores.

Una idea muy original llevada a la practica con la correccion que cabe esperar de
los ultimos titulos de PS2. Un juego entretenido como pocos.
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NUEVOS ACCESORIOS“PARA P52

WIRELESS REMOTE  CABLE EXTENDER'

Control remoto infrarrejo con eontrolador. Cable de extensifn.

Mandn analdgico, dual avanzado Cable con ﬂnmﬁhaciﬁn 5/Viden y Audio/Video
gon vibracidn y miltiples modos de juego. conector.
Licencia por SCEA.

CABLE OPTIC

Cable de fibra aptica para audio. Mando avanzado con vibracion, botones
analdgicos sensibles a la presion y miltiples
modos de juego.

o VERTIEAL TOWER

Estanta de segumdad con uumpartlmantus para 12 CI/DVD" 5 Y tar;eta de memaoria.

Distribuidor oficial en Espafia:

\\,\

@

www.nykocanarias.com

Contactos ; AR AT } 1
Clientes: info@nykocanarias.com R & \)JJJ!-] o 4 8
Comerciales: comercial@nykocanarias.com IMABIRE NO LIMITS computers & entertalament
C. Angel Guimmera, n° 3 @ 35120 - Las Palmas de Gran canaria tel: 928 151435 @ Fax: 928 735725



ALONE IN THE DARK IV. El juego que inauguré el
género de los survival horror vuelve a PlayStation
con una genial aventura que nos ha cautivado.

ACCION AVENTURA
K} Dino Crisis 2 §¥ Metal Gear Solid
FA Driver 2 1 Resident Evil 3

Nemesis

E1 Resident Evil 2 (Plat.)
Tomb Raider: TLR

H Alone in the Dark IV

] C-12 Resistencia Final

Final Fantasy IX

1 Final Fantasy VIII
E Final Fantasy VIl (Plat.) VELOCIDAD
1 Vagrant Story [} Gran Turismo 2
Fl Colin Mcrae 2
FUTBOL [ World Touring Cars
) FIFA 2001

F1 155 PRO EVOLUTION 2
[l Esto es futhol 2

SHOOT'EM UP

E} Quake Il
F1 Medal of Honor U.
F1 El Mundo Nunca es...

WORLD TOURING CAR.

DEPORTIVOS
i Crash Bandicoot 3 [} NBA Live 2001
¥4 Rayman 2 F1 KO Kings 2001
Abe’s Exoddus

AVENTURA K1 Beatmania
‘fh AFICA 1 Tony Hawk's 2

[l Discworld Noir E1 Manager de Liga 2001

F1 La tuta hacia El
Dorado g |
* CRASH BANDICOOT 3
K1 Tekken 3 (Platinum) * DINO CRISIS 2
1 Rival Schools * DRIVER 2
« FiFA 2001

E1 Soul Blade (Platinum)

* FINAL FANTASY IX
* GRAN TURISMO 2

* METAL GEAR 50LID
* RESIDENT EVIL 3

* TEKKEN 3 susnee

* TOMB RAIDER: TLR

EJ Red Alert
F1 Theme Park World
Front Mission 3

RAYMAN 2.

FIFA 2001.

CRAZY TAXI. La inminente llegada a la consola de
Sega de la segunda parte de «Crazy Taxi» a vuelto a
poner de moda a los taxis locos.

[ ___ACCION |
1) Jet Set Radio i} Sonic Adventure

3 Crazy Taxi FJ Rayman 2

EJ Super Runabout

BT T @ shenmue

) Phantasy Star Online F1 R.E. Code: Veronica

¥l Grandia Il EJ Resident E. 3 Nemesis
1 Skies of Arcadia

K2 Soul Calibur

§) MSR: Metropolis SR

F1 Dead or Alive 2

¥ F-1 Racing Champ, E1 Marvel vs Capcom 2
E Vanishing Point

SHOOT EM UP £ Chu Chu Rocket!
11 Quake 11l 1 Samba de Amigo

DEPORTIVOS

) Virtua Tennis
F1 NBA 2K
EJ WWS Euro Edition

.
-

e

15

Y1 E,
I F

Imprescindibles
o JET SET RADIO

* VISR

* NBA 2K

* PHANTASY STAR ONLINE
* QUAKE 11l

e R, E. CODE: VERONICA
* SHENMUE

e SONIC ADVENTURE

* SOUL CALIBUR

* VIRTUA TENNIS

.
i L
iA¥enclon] Las Kélices son peligroscs

ITen cuidadol

POKEMON PUZZLE CHALLENGE. El nuevo juego de

(P4 ey« (-1 ¢ |
{HOBRMHAL )}
o TNt~

puzzle protagonizado por Pokémon es uno de los
mas adictivos y duraderos que hemos probado.

[ ___ACCION |
11 Metal Gear Solid

1 Perfect Dark

1 Cannon Fodder

{1 Mario Tennis (Color)
£ All Star Tennis (Color)
I'] Ready 2 Rumble
(Color)
PLATAFORMAS
[l Donkey Kong {Color)
F¥ Mario Bros DX (Color)
1 Wario Land 3 (Color)

VELOCIDAD
[} Top Gear Rally 2
(Color)
¥4 F-1 WGP Il (Color)
[ Wacky Racers (Color)

=

Alo 1 1 dark
1 Tomb Raider
1 Mission Impossible

11 The Legend of Zelda
(Color)

11 Pokémon Oro y Plata

11 Pokémon Rojo, Azul y

Amarillo

1! Ronaldo V-Football
11 Barca Foothall (Color)

I1 Street Fighter Alpha
1 X-Men
I7 Killer Instinct

[ Tetris (Color)
H Pokémon Puzzle
Challenge

[1 Pokémon Trading Card

Imprescindibles

» ALONE IN THE DARK IV
« DONKEY KONG

» METAL LID

s PERFEC

* POKEMON ORO Y PLAT)
* STREET FIGHTER ALPHA
« TETRIS DX

{D OF ZELDA DX

« TOMB RAIDER

~
SONIC ADVENTURE. El mes que viene sale a la venta

«Sonic Adventure 2», asi que es buen momento
para recordar las aventuras de la mascota de Sega.

POKEMON PUZZLE
CHALLENGE



NINTENDO 64

PS2

EXCITEBIKE 64. Las motos de este cartucho pasan
por encima de todo, y nunca mejor dicho, y se
colocan de golpe como lo mejor de la velocidad.

[l Excitebike 64 £l Resident Evil 2

P Ridge Racer 64 Winback

EJ Star Wars: Racer EJ Shadowman
ESTRATEGIA

Kl WWF Attitude I Command & Conquer
H Super Smash Bros

El Mortal Kombat 4

Super Mario 64

| ACCION  JECTRIM
[N Perfect Dark [EJ Donkey Kong 64
H Goldeneye (P. Choice)
Fl El Mundo Nunca es... -mm
3 Turok 3 K1 Pokémon Stadium
A Mario Party 2
[l Pokémon Puzzle
Ell Mario Tennis League

[ 1080° Snowhoarding ;
Kl 1. Track & Field
* BANJO-TOOIE

« EXCITEBIKE 64
Ell Rogue Squadron * GOLDENEYE (players
H Forsaken Choice)
* |55 '98
FUTBOL » MARIO KART (Players
n 1SS '98 Chaice!
A FIFA '99 * PERFECT DARK
* RESIDENT EVIL 2
T - UPER MARIO 64
[l The Legend of Zelda: « THE LEGEND OF ZELDA:
Ocarina of Time OCARINA CF TIME
F Zelda: Majora’s Mask ¢ ZELDA MAJORA'S MASK

ZELDA: MAJORA'S MASK. El joven Link sigue siendo
uno de los principales juegos del catalogo de la 64
bits de Nintendo.

EXTERMINATION. Mientras llegan las grandes
estrellas para PS2, nada mejor que disfrutar con la
trepidante accién que ofrecen titulos como éste.

SHOOT'EM UP ESTRATEGIA
Unreal Tournament Kessen
LUCHA DEPORTIVOS
Ell Tekken Tag Tournament [ NBA 2001
B Dead or Alive Hardcore KO Kings 2001

Kengo

Sky Odyssey
Rayman Revolution
¢ EXTERMINATION
= FIFA 2001
¢ |SS UMBRO
RAYMAN REVOLUTION, ~ © KESSEN
Las plataformas siguen  ° RAYMAN REVOLUTION
siendo patrimonio ° RIDGE RACER V.
exclusivo del simpatico o TEKKEN TT
personaje de Ubi Soft, * UNREAL TOURNAMENT
* ZONE OF THE ENDERS
[l Zone of The Enders
Extermination
EJ Oni
[£1 Dynasty Warriors
[l Ridge Racer V
E Moto GP
1SS
[ FIFA 2001

ISS. El futbol muestra
su lado mas realista en
este simulador.

LA COMPRA
DEL MES

PLAYSTATION: Las aventuras de

Edward Carnby en «Alone in the Dark IV»
os mantendran pegados a la consola, como
minimo, hasta que llegue el mes que viene.

NINTENDOQ 64: Este mes si que no
hay duda: «Excitebike 64» es una compra
ineludible para todos los amantes de la
velocidad, y no sélo de las motos.

GAME BOY: Tenéis dos opciones
bastante diferenciadas: la diversion directa
de «Pokémon Puzzle Challenge» o la
aventura mas pausada de la version portatil
de «Alone in the Dark IV».

DREAMCAST: Antela
ausencia de entradas, puede
ser buena idea jugar por

Internet con «Quake 3» o
«PSO»,

PLAYSTATION 2:
Sin duda, se impone la
calidad técnica y jugable
de «Extermination».

EXTERMINATION



DUCK DODGERS

Los Looney Toones, mas de meda que
nunca, esta vez nos emplazan en un
futuro en el que Lucas va a intentar
salvar al planeta del chiflado Marvin. Si
quieres diversion al estilo Mario 64,
pillatelo y mira estos trucos.

SONIDOS ANIMALES

Cuando estés en el planpta X enla
zona de transformacion, pulsa B y oiras
el sonido del animal en que estés
transformado.

VIDAS EXTRA
En la zona de bonus de la ciudad, en la
que juegas a un concurso de canastas,
si vuelves a jugar tras acabarlo, con dos
pelotas en lugar de tres, obtendras una
vida extra. La tercera partida sera atn
mas dificil: solo una pelota para jugar,
pero completarlo de nuevo significa
meterse otra vida extra en el bolsillo.

Tras la gratisima sorpresa que supuso
Zone Of Enders, llegan los caballeros
de Ubi y dicen que ellos también saben
de robots. Y no hablan en vano: la
saga Armored Core ya tiene prestigio
en PSOne y su salto tecnologico ha
sido para bien.

ANADIR LOS EMBLEMAS DE LOS
AC DERROTADOS

Presiona al mismo tiempo los botones
SELECT y START cuando aparezca el
mensaje de victoria en la arena para
afiadir el nuevo emblema.

ROBAR EMBLEMAS

Si quieres usar un emblema en la
arena, selecciona el Armored Core
aproplado y presiona triangulo.
Cuando aparezca la pantalla, pulsa
SELECT y START al mismo tiempo.
Selecciona Editar Emblema para verlo.

MAS TRUCOS

Pierde a proposito la primera mision
después del test de Raven y entonces
muere con -50000 créditos o menos
para activar los trucos "Plus". El juego
se reiniciara desde el primer nivel con
todos los items obtenidos en el juego

anterior. El nombre de tu piloto
desaparecera de su slot. Hazlo muchas
veces para desbloquear mas trucos.

CORAZAS CON SOBREPESO
Completa el j juego en el modo misién y
deja que pasen los créditos y ya
tendrés la posibilidad de coger unos
"Core" mas pesados.

ENERGIA ILIMITADA

Completa el juego y termina de ver la
secuencia de créditos. Ahora podras
jugar con energia ilimitada y otros
extras interesantes.

DINERITO DE MAS

Selecciona el nivel Defuse Explosives,
equipa el Karasawa MK [I, y destruye
los lanzallamas con él. No sufriras
muchos danos, y ademas recibiras
43.000 creditos.

o—

ALIEN RESURRECTION

La pobre Ripley no deja de matar
aliens ni después de muerta. Adn
queda mucho por hacer en este
claustrofébico shoot'em up, pero para
que las penas sean menos, aqui
traemos pan, digo trucos.

MENU NUEVO

Presiona cuadrado, arriba, abajo,
circulo, izquierda y R1 en el menu
principal. En la pantalla de opciones
aparecera un apartado nuevo. Entra en

él y veras una hilera de casillas. Cada
una ocasiona una variacion en el

Juego, como enemigos mas pequenos,
mas lentos, mas débiles...

WINBACK: COVERT

OPERATIONS

Tras la mas que correcta version de
N64, estas aventuras de espionaje
aterrizan en PS 2 como preludio del
bombazo que serd MGS 2. Nao llega a
la calidad de la obra maestra de
Kojima, pero os aseguramos que no
saldreis defraudados. Y encima
tenemos trucos para dar y tomar..

MODO TRIAL

Presiona rapldamente 4.4, 4.,
=, = 4=, 4, <=, <= |uego mantén
pulsado A y presiona START, todo ello
en la pantalla en la que aparece el
mensaje “Press Start". Se oird un
sonido de escopeta para confirmar que
has hecho bien el truco. Has de
introducir el codigo antes de que
empieza el modo de demostracion.

MODO MAX POWER
En la pantalla de inicio presiona a toda
velocidad L1,R2, 12, R2, 12, A, @, Ay
@ Finalmente mantén presionado L1 y
presiona START, teniendo en cuenta
que has de activar el truco antes de
que empiece el modo demostracion.

MODO DE MUERTE SUBITA

De nuevo en la pantalla de "Press
Start" pulsa a toda pastilla L2, R2, L2,
R2, @, A, @ A y, sin soltar L1, pulsa
START, antes de la demostracion. Todos
los personajes caeran de un solo tiro.

TODOS LOS PERSONAIJES DEL
MODO MULTI-PLAYER

¢0s suena de algo |a pantalla de
"Press Start"? Pues nada, a pulsar mas
répido que el AVE 4, ¥, #. =, =,
=, & @ 4 veces. También sirve
completar el juego en los modos de
dificultad facil y normal. Los otros
personajes tendran armas especiales.

MAXIMO PODER, MUERTE SUBITA
Y TRIAL

Completa el juego en el nivel dificil
para desbloquear las tres ventajas.

RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA

Si alin no has jugado a ninguno de los
matazombis de Capcom es que has
estado encerrado en un monasterio
durante unos cuantos afios. La solucion
es sencilla: armate hasta los dientes
con todo lo que pilles, prepara tu DC
para una aventura terrorificamente
divertida y, eso si, no salgas de casa
sin tu racion de trampas.

VISTA EN PRIMERA PERSONA
Para viv un juego a ‘lo shoot'em up
(con permiso de Gun Survivar),
completa el juego en el nivel de
dificultad normal o facil.

MODO BATTLE

Completa el juego en cualquier nivel
de dificultad y, una vez hayan acabado

los créditos, los datos se salvaran en la
VMU. Si ahora vas al men principal,
observaras que el nuevo modo de
Juego esta disponible.

LANZACOHETES

Atento, porque para esto tienes que
hacer varias cosas. En primer lugar, has
de conseguir un ranking A en el juego
sin salvar, sin reintentar y sin usar
sprays de primeros auxilios. Ademas
tienes que haber salvado a Steve, dado
la medicina a Rodrigo y completado el
juego en un tiempo inferior a 4:30. Si
has cumplido todos estos requisitos
{que come veis no son pocos), en la
siguiente partida que juegues el
lanzacohetes estara disponible en la
pantalla de items.
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FIGHTING VIPERS 2

Esta leyenda de las recreativas vuelve
a recorrer los circuitos de una consola
de Sega. Quiza no pueda competir con
los mas grandes, pero este juego os va
a proporcionar accion de la buena. El
GD encierra muchos secretos, pero con
nosotros de por medio no podian
permanecer ocultos mucho tiempo...

NUEVOS TRAJES

En la ventana de seleccidn de
personaje, enmarca a cualquier
luchador y pulsa arriba o abajo para
ver un vestuario mas amplio.

FASE DE BONIFICACION

Derrota a esa pesada persona que es
Mahler en el modo Arcade en un
tiempo inferior a 5: 50 y cumple uno
de estos dos siguientes requisitos:

¢ Tener mas de la mitad de la energia
* Acabar el combate con un Super K.O.

MANEJAR A B.M.
Derrota a B.M. en el modo Arcade o en

el Random con un Super K.0.

MANEJAR A DEL SOL
Completa el juego después de
derrotarlo en el modo Random.

MANEJAR A KUHN
Vence a este personaje en la fase de
bonificacién del modo Arcade.

SUPER GOLPES

Pulsa atras y a continuacién X para dar
un sper pufietazo o Y para una stiper
patada.

@
KENGO: MASTER OF

BUSHIDO

Los programadores estan dando a
Playstation 2 unas dosis de tradicion
japonesa gracias a juegos como Kessen
o Dinasty Warriors. La nueva incursion
en la tematica es un excelente
simulador del legendario Bushido, con
el que disfrutaréis de un apartado
técnico a la altura de la maguina que
lo acoge y un sistema de juego distinto
pero efectivo.

JUGAR COMO UN ESTUDIANTE
Cuando estés seleccionando luchador,
mantén pulsados al mismo tiempo los
4 gatillos laterales. Apareceran
diferengtes Dojos y estudiantes.

TODOS LOS PERSONAJES
SECRETOS

El truco sirve para desbloquear todos
los personajes secretos de los modos
Versus y Torneo. Derrota a todos los
Dojos en el modo de un jugador. Las
siluetas seran reemplazadas por las

Sedect Charactor

)
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caras de los Dojo Masters

CONFUNDIR AL OPONENTE
Mientras estés jugando en el modo
Versus, pulsa X y circulo a la vez
repetidamente cuando vayas a atacar.
De este modo tus movimientos seran
menos predecibles.

<CARMEN DE AGUSTIN (E-MAIL)
Soy una sentora de 70 anos (ai,
habéis leido bien) aficionada a
los videojuegos a los que
dedico el poco tiempo que las
criaturas dejan libres las
consolas. Mis favoritos son
Zelda (sobre todo el primero) y
Medievil, aunque tamhién me
atrevo con otros mads
difiicilillosa como Shadowman o
los Final Fantasy, sobre todo el
primero de los monigotillos.
Las aventuras grdficas no se
me resisten y me encanta ver
a la gente jugar a cosas como
el "Cddigo” Veronica, ¢ el del
hoapital con monatruos.
Buenc, a lo que voy. No tengo
mds remedic que pediros
ayuda porque me he atascado
en The Grinch a pesar de que
con el juege me dejaron una
de sua revistas de las que s6lo
traen guias completas. £l otro
dia uno de elles intento
hacérmelo para que siguiera
jugando y tampoco pudo. Me
viene ahora con que no se
acuerda eémo lo hizo él...
Estoy en el boaque Whe, en el
centre civico de la montana
blanea, entrando en la cueva
de los murciélagos, bajo hasta
el suelo y alli tiro dos
estalactitas con el lanzador de
huevos para (segun la guia)
aleanzar un saliente a la
derecha en el que se ve un
troze azul del grinchocoptero.
Bueno, pues me subo a la que
gueda mds alta con esa
moehila y no hay forma de
llegar hasta la cornisa. Parece
que se va a agarrar, pere no
hay manera... A este pasc me
va a dar complejo de torpe.
¢Sabes que tienes un hizeocho
con nueces recién hecho
cuando vengas a Malaga?
Muchas gracias, hijo. Un
abrazo a todos.

jGracias, abuela! Un poquito
marchosilla ti para tener 70
aios, ;no?. Bueeeno, te
creeremos por esta vez. Eso si,
ya lo hemos dicho otras veces,
no podemos mandar mensajes
a cada uno de vosotros, ni por
e-mail, ni por teléfono, ni nada

TRUCOS A LA CARTA

asi. Tenéis que recurrir a los
GENIALES y MARAVILLOSOS
trucos a la carta. Tu problema
tiene solucion. Efectivamente,
tienes que derribar las dos
estalactitas con el lanzador de
huevos, pero luego tienes que
agarrarte a la cornisa que hay
enfrente y moverte hacia la
izquierda. De este modo
llegaras a la plataforma con el
trozo azul. Sencillo, ;verdad?
Bueno, senora, a cuidarse. Ya
pasaremos a por ese
bizcochito, mmm.

ANGEL ARANDA (MALAGA)
iHola, Hobby Consolas! Soy
Angel de Mdlaga y mis padres
estdn a punte de mandarme
al manieomioc come ne me
ayudéis en Zelda: Majora s
Mask. Todoa los dias intento
localizar a un tal "Keaton" que
te hace un cuestionario.
¢cDonde estd? Tengo todas las
mascaras, 16 corazones. laa
hotellas, todos loa personajes
del cuaderno con su pegatina
de la felicidad... menos una,
que es la abuela de Anyu. €l
primer objetive lo he
conseguide pero, scudl es el
segundo? Saludos a Jen, que
es un tic genial. Os lec desde
el n 1o y también me gusta la
revista de vuestros
companeros de Nintendo
Aeceién. jPUBLICADLA!

Vamos alla. Para tu primera
peticién, en Ciudad Reloj, ve a
la zona Norte y golpea los
arbustos vivientes con la
careta de Keaton (que tiene el
vendedor de la Tienda de
Curiosidades). Del arbusto del
centro saltara un lobo amarillo
de tres colas que te hard 5
preguntas acerca de detalles
del juego. Los dos objetivos de
la abuela de Anji son
responder correctamente a las
historias que propone, usando
la Careta de Trasnochar. En la
primera historia has de
responder “En la vispera del
festival” y en la segunda,
cuando te diga la historia de
los Cuatro Gigantes, contesta
“No lo sé". Asi de sencillo.

®



KOUDELKA

Una misteriosa y atractiva chica es la
base argumental de esta terrorifica
aventura. Destinado a los amantes de
estrujarse los sesos (en el sentido
menos gore, claro) mientras pasan un

poquito de miedo, el compacto es una
de las ultimas sorpresas que han
aparecido en nuestras Playstation.
Veamos si podemos ayudar en algo...

GRABAR LA PARTIDA SIN
CHECKPOINT

Normalmente serfa necesario encontrar
un recondito checkpoint para poder
salvar tus progresos, pero si en el
momento en que aparezca en pantalla
el nombre de la sala en la que estas
pulsas @, podras grabar la partida en
ese mismo momento. Sencillo y util

DONALD DUCK

QUACK ATTACK

El pato insignia de la factoria Disney se ha propuesto invadir el panorama
consolero... y a fe que lo ha conseguido. La bisqueda de Daisy ha dado pie a
juegos plataformeros para todas las consolas y Game Boy no ha sido una
excepcion. El juego no va a romper moldes, pero te gustara si eres fan del
personaje. Para gue te sea mas fécil verlo en todo su esplendor, agui tienes los

siempre (tiles passwords.

1. 9PHUMF7 2. SPHUMDP
3.V5LDQGU 4. YRKCPJK
5.3C717Q) 6. IF93WR)

7. THUSFéI 8. 1Y93CY9
9.ZDQIBYW 10. 2BPGBWI
11. YOGKCZY 12. Z2FONP)
13. MYSCULG 14. LDUXONC
15. S8RBBS) 16. QSY2DNB
17. C7J5K5H 18. BOFJJ5R
@

SUPER BUST-A-MOVE

Los chicos de Taito nos traen de
nuevo, esta vez a PlayStation 2, a sus
simpaticos dragoncitos para que
vuelvan a resolver simpaticos puzzles,
asi que todo sigue siendo muy
divertido, y como siempre os los
volvemos a recomendar.. Pero bueno,
¢es que todo VUELVE a ser
exactamente igual en este juego?
iNo! Porque (redoble de tambores) tu
revista favorita, Hobby Consolas
(pablico expectante),... jtiene trucos
nuevos (tachaaan)! En fin...

PERSONAJES OCULTOS

Ve a la pantalla de titulo y presiona
4,4, 4=, A, Apareced un icono en la
esquina superior derecha de la
pantalla para confirmarlo

ABRIR NIVELES
Vuelve a la pantalla de titulo y pulsa
A, «, = A Ahora aparecera un
icono en la esquina superior izquierda.
Ve al modo Puzzle, luego elige el
modo Arcade v encontraras varios
niveles extra.

CAPCOM VS SNK:
MILLENIUM FIGHT 2000

Hay que reconocer que tltimamente
estamos viviendo situaciones
sorprendentes, que no habriamos
imaginado muchos de nosotros. Dentro
de poco tendremos a Sonic en una
consola de Nintendo y desde ya es
posible enfrentar a los héroes de
Capcom contra los de SNK, dos
compaiiias miticas y rivales de toda la
vida. jLo que cambian las cosas! Para
el crossover de Capcom hemos
encontrado un montén de secretos y
curiosidades gue os van a encantar.

MANEJAR A EVIL RYU Y EVIL ORI
Estos dos personajes mejoran a las
versiones originales y ocupan la
friolera de cuatro casillas, asi que
imaginad la fuerza de sus golpes. Para
hacerte con ellos juega en el modo
Arcade con [os lori y Ryu originales,
terminando el juego en los groove
Capcom y SNK. Luego, ve al Secret
Made y, en la tienda, compra los
secretos 34 (Evil Ryu) y 49 (Evil lori).
Ojo, porque cuestan 7.000 vs...

PUNTOS VS SIN HACER NADA
Los puntos vs sirven para comprar
secretos en la Secret Shop. Muchos son
caros -ver truce anterior-, asi que para
facilitar las cosas, ve al modo
entrenamiento y deja a dos luchadores
cualquiera sin hacer nada durante dos
horas y media. Al salir, recibirds 9999
vs el méximo por sesion). Puedes
repetirlo las veces que quieras.

MAS GROOVE POINTS

Aunque al principio puedan parecer
indtiles, los Groove Points sirven para
activar algunos de los secretos que
contamos a continuacién. Para
conseguir muchos puntos:

= Bloquea el atague de tu rival en el
(ltimo momento.

e Acaba con la energia de tu rival
neutralizando un ataque suyo.

e Termina el combate con un Super
Ataque (los que dejan la estela).

e Neutraliza un ataque especial de tu
rival con cualquier golpe y sera como si
t0 hubieras hecho un especial.

PELEAR COMO NAKORURU

. {Recuerdas a la graciosa muchachita

de Samurai Shodown? Para poder
controlarla, compra las versiones Extra
de todos los personajes de SNK.

PELEAR CONTRA MORRIGAN Y
NAKORURU

Para luchar contra ellas en el modo

Eg CRELTME L 1 AR
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Arcade o el Pair Match, compra sus
siluetas en la Secret Shop. Son los
secretos 63 y 64. Una vez en el juego,
asegurate de conseguir y mantener por
lo menos 60.000 Groove Points en el
tercer combate. Dependiendo de si
escogiste el Capcom Groove o el SNK
Groove luchards contra Morrigan o
Nakoruru, respectivamente.

PELEAR CONTRA AKUMA
Compra la silueta de Akuma en la
Secret Shop (secreto 62). Ve al modo
Arcade o Pair Match y consigue 85.000
Groove pPints antes del combate final.
iS6lo para especialistas!

ESCENARIOS SECRETOS
Morrigan, Nakoruru y Akuma tienen
escenarios propios. Para canseguirlos,
vencelos y podras comprar sus
"stages" en la Secret Shop.

MODO PAIR MATCH

Es el secreto 71 de la Secret Shop. Para
abrirlo, derrota a Morrigan y Nakoruru
en el modo Arcade.

INTRODUCCIONES ESPECIALES
Habréis observado que antes de cada
round los luchadores hacen algun
movimiento de presentacion. Pues
bien, si coinciden ciertas parejas de
luchadores, haran una presentacion
entre ellos. Las mas divertidas son las
siguientes:

* Bison y Geese

e Chun Li y Mai

® Ken y Terry

e Benimaru y cualquier chica

e Vega y Raiden

e Chun Li y Yamazaki

® lori y Kyn

e Guile y Rugal




STAR WARS: STARFIGHTER

Lucas hizo el negocio del siglo cuando

decidié cargar con el apartado

financiero de su saga galéctica en el

lanzamiento de la primera pelicula. El

éxito de este mito también se debe en

buena parte a los productos derivados

del mismo. ¢Alguien lleva la cuenta de U

todos los juegos que han salido hasta En

hoy? Starfighter no es precisamente el Camino de Rosas, al acercarte a la
segunda fragata, saldran dos capsulas
de escape desde ella. Si las iluminas,
veras gue una se llama
"ChrisCorrpedo". Acércate mucho a
ella y veras a un androide sobre la
capsula imitando un rodeo con
sombrera y todo, como ocurria al final
de la pelicula de Stanley Kubrick
" {Teléfono Rojo? Volamos hacia
Moscii".

mejor, pero agradara a los que
disfruten con “shooters" poco
complejos. Hemos encontrado una
curiosidad mas que se afiade a la lista
de trucos del mes pasado.

TOM AND JERRY IN
FISTS OF FURRY

{Tomés! jVamos, coge a ese maldito
raton y enséfale a no coger el queso! El
juego de lucha mas "“cartoon” de N64
divierte a los mas pequefios de la casa
con los golpes y trastazos, y nosotros,
facilitamos algunos secretos de interés.

MODO CHEAT

Completa el juego en el modo Single

Player con todos los personajes en

cualquier nivel de dificultad y tendras a tu disposicion esta nueva opcion.

M Y
Ya p ste modo cuando comentamos el juego. Para activarlo llega
hasta el final controlando a Spike. Tras la secuencia de créditos estara disponible.

METROPOLIS
STREET RACER

Preparad los motores, porque el juego
mas impresionante del catélogo de DC
ya esta arrasando en todo el planeta:
realismo a tope, diversién a mas no
poder y un apartado técnico de esos
que salen en los manuales del buen
hacer. Nada mas que por eso, vamos a
mostrar algunos trucos, hala...

Tres Ly
HE -

SALIR DE UNA PARTIDA

Para salir directamente de [a partida
en que te encuentres a la pantalla de
titulo, pulsa al mismo tiempo A + B +
X +Y + Start.

TRIUNFAR FACILMENTE

Para tener la vida un poco mas sencilla
en el modo challenge, pulsa A + « 0
= (seglin corresponda) cuando te
acerques a una esquina. Si lo haces
bien, aparecera la expresion "Way
Hay". Haz esto todas las veces que
seas capaz, pero siempre sin olvidar el
objetivo principal, por supuesto. Al
final de la carrera veras que los puntos
subiran como la espuma.
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SKY ODYSSEY

Los simuladores de vuelo no bélicos
han sido mucho menos explorados en
consolas que en PC. En las consolas de
Nintendo existe Pilotwings, con una
buena reputacion. Asi que este recién
llegado cubre el vacio existente con un
resultado que os hara desear hacer
loopings y piruetas en la realidad.

AUTO GIRO

Para hacerte con este clasico aparato
completa todos los niveles en el modo
Sky Canvas con mas de noventa
puntos.

CORSARIO

Acumula suficientes puntos
acrobaticos en el modo Adventure
para tener diez de tus grados de

mision marcados con circulos.

OVNI DORADO
Compieta ‘todos los niveles en el modo
Target con un rango dorado y...

Simplemente completa el modo
Adventure para poder desbloguearlo.

OVNI PLATEADO

Mis pla'ﬂllos mas. Completa todos los
niveles del modo Adventure con un
rango A.

STEALTH FIGHTER

Llega hasta el finai del j juego en el
modo Target en un tiempo total de
diez minutos y accederas a él.

PROJECT JUSTICE

Capcom no puede pasar dos meses sin
sacar un juego de lucha. La serie Rival
Schools les ha dado buen resultado,
gracias a su sentido del humor y sus
espectaculares combates. La Gltima
parte de la saga tiene un monton de
extras deseando ser descubiertos.

CONTROLAR A BURNING BATSU
Juega al modo Historia y maneja a
Taiyo Gakuen. Pierde a propésito un
round frente a Akira, Yurika o Zaki.
lincio reemplazara a Batsu tras el
combate. Burning Batsu aparecera
cunado luches con Vatsu.

LUCHAR COMO DEMON HYO
Completa el juego en el modo Historia
con todas las escuelas y todos los
finales.

LUCHAR CON HYO IMAWANO Y
DARK SIDE STUDENT COUNCIL
Acaba el | juego en ‘el modo Historia
con todas las escuelas normales. Hyo
sera desblogueado en los modos
Arcade Free, Versus y Training y el dark
Side Student Council serd liberado en
el modo Historia.

CONTROLAR A KUROW

Termina ei juego en el modo Historia
manejando al Dark Side Student
Council.

MANEJAR A POWERED AKIRA
Entra en el modo Historia y elige como

arMs 'l!l START e
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luchador a Seijyun Syogakuen. Derrota
a Wild Daigo sin usar un ataque de
equipo de tres personas.

CONTROLAR A ROY BROMWELL Y
TIFFANY ROSE

Completa el modo Historia como la
Pacific High School.

VATSU SELECCIONABLE
Ccmpleta o juego dentro del modo
Historia siendo Gorin KouKou.

WILD DAIGO ELEGIBLE

Juega como la Gedo Koukou School.
Cuando llegues a Wild Daigo,
derrétalo con un ataque de tres
personas. Desbloquearas a Wild Daigo
tras vencer a Demon Hyo.

18 WHEELER:

AMERICAN PRO TRUCKER

Los chicos de Sega ya no saben que
locura crear a la hora de crear un
arcade divertido. La Gltima es una
mezcla entre Crazy Taxi y Blast Corps
de N64 que va a volver locos a los
enamorados de los camiones. Las
carreras por las carreteras yanquis se
haran mas amenas con estos trucos:

NIVEL DE BONIFICACION
A veces da pereza eso de completar

todos los circuitos porque hay uno gue
se resiste, ;verdad? En este caso
tenéis un jugoso incentivo, ya que si
completais los cuatro niveles de
aparcamiento del juego
deshloquearéis un quinto circuito
extra.

Si, ademas, completais este nuevo
circuito el premio sera un sexto nivel
de aparcamiento para sacar mas
partido a vuestra conduccion.

X-MEN: MUTANT WARS

Hace un par de meses dimos los tltimos trucos para la aparicién anterior de
estos personajes en la portatil de Nintendo. Ahota ha llegado este juego de lucha

para los gue no tuvieron suficiente. ahi van

los passwords:

Nivel 2 OKNG6HWB
Nivel 3 OLNGBHXQ
Nivel 4 OLNF7HYP
Nivel 5 0KPF7HZIG
Nivel & 1KPF7HOD
Nivel 7 1KPG7H19
Nivel 8 1KPF7J2C
Nivel 9 1KPF713L

" MUTANT
WARS

WX

STORY MODE

B SR

HHANIIMD

KNOCKOUT KINGS 2001

EA es el rey indiscutible del boxeo
realista en PSOne (para que no se
enfaden los papas de Ready 2
Rumble), de modo que no hay mejor
nombre para su saga pugilistica. Como
cada afio, han incluido unos cuantos
trucos de lo mas diver, oye.

NOMBRES CON TRAMPA
Ve al mado Carrera e introduce alguno
de estos codigos como el nombre de

e T e )

i e

tu luchador. Podras manejar a distintos
boxeadores:

e KNUCKS: Ashy Knucks

e BULLDOG: Bulldog.

e NOLAN: Owen Nolan

e FRANCIS: Steve Francis

* BABY: Manejas a un nifio

e CLOWN: Controlas a un payaso (sin
animo de ofender)

o EYE: Tu personaje sera un ciclope

e GORE: Manejas a un gorila

lm s
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CON ESTA PISTOLA EN TUS MANOS
NO HABRA VIDEOJUEGO QUE SE TE RESISTA
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NBA HOOPZ

La NBA invade
nuestras Dreamcast.
La verdad es que nos
parece bien, siempre
que la calidad sea
tan alta como en
este caso. Hete aqui
gue encima hay un
buen montén de
truquitos que ponen
la guinda al pastel.

OANLEY

TRUCOS VARIOS EN LOS PARTIDOS

En la pantalla en la que se muestran los dos equipos que se enfrentan pulsa
las siguientes combinaciones para cambiar los iconos, Una vez los iconos
hayan cambiado, pulsa el D-Pad en la direccion que corresponda en cada
ocasion para activar el truco (un sonido confirmara que lo has hecho bien).

Mostrar porcentaje de tiros A B ¥

Pista de playa A,A B BB
Tiros de abuelita X AAB &

Sin faltas XX, A A BB »
Turbo infinito X. X, X,A B B 4
Cabezones XXX =

Cabezas pequenas
Jugadores pequefios
Jugar coma Dr. Atomic

XX XAAA &
XXX X XA AAABBB «
XXX X X AAAABBBB «

UNREAL TOURI\IAMEI\IT

Los dos shooters multijugador mas
importantes de los ultimos anos
estan haciendo furor en las 128 bits.
Unreal Tournament, a pesar de no
tener modo online en esta ocasion,
estd a la altura de las circunstancias.
Veamos qué mas puede ofrecernos.

TODA LA MUNICION

Pausa el juego y presiona <, =, @,
@, ®, » ¢ « Ahora tendras toda la
municion disponible para dar cafia.

DESBLOQUEAR TODOS LOS
NIVELES Y SECRETOS
De]emonos de rodeos y vamos al

?-;Q;:"f-eﬁ akaw’éﬁ-‘akl
AR R RRRE R

MARARAE AR A PANAUANA RS B
- [y

B St £ et Proodows mann

grano: Para conseguir TODO, salva la
partida y pulsa volver al juego desde
la pantalla de inicio. Luego
selecciona el archivo en el que
quieres desbloguear los trucos y
pulsa 4, ¥, ¥, -+, ¢, >, ¥.Si
lo has hecho todo bien, deberias
aparecer en |a pantalla de seleccion
de nivel.

DESBLOQUEAR A BIG HEAD
MUTATOR

Ve al'mend principal e introduce <,
> % e >0 0E
personaje estara disponible.

DESBLOQUEAR A FATBOY

El siguiente personaje secreto se
consigue pulsando @, ®, ®, 4, <,
+, 4,0 ®y®enelmend
principal.

DESBLOQUEAR A STEALTH

El dltimo de |a tarde serd tuyo si vas
al mend principal y pulsas H, H, @,
o NNeOe

ELEGIR NIVEL

Dmgete ala pantalla de opciones y
presiona, =, <, @, A, A. Con este
conseguiras desbloguear todos los
niveles del juego. Sin embargo, atn asi
todavia tendras de coger todos los
items del Pizza Planet si quieres
pasarte el juego.

CONSEJOS ESCONDIDOS

Constgue 100 monedas o mas en el
primer nivel. Da las monedas a Hamm y
te llevara a una habitacion llamada
Woody ‘s Workshop, con consejos para
derrotar a los jefes y otras cosas. Ojo, el
truco no funcionara si antes habias
dado cincuenta monedas a Hamm.

TENCHU

MODO DEBUG

En pausa pulsa L1+R2, y luego 4, A,
¥, % « B =»y®SueltallyR2y
oprime lentamente L1, R1, L2 y R2. Si
lo haces bien la palabra "Pause”
desaparecera. Quita la pausa y pulsa
L2+R2 para que aparezca el debug.

RECUPERAR LA ENERGIA
Pausa en mitad de la partlda y pulsa |,
HAA= % ¢, ee

CODIGOS UTILES

Ve a las opciones y presiona L1+12
durante diez segundos. a continuacion
(y mientras sigues pulsando estas dos
teclas) introduce los siguientes codigos
para obtener jugosas ventajas.

TENER TODOS LOS OBJETOS Y
TODAS LAS ARMAS

Enia pantaila ‘de seleccion de objetos,
mantén apretado el botén R1 e
introduce la secuencia B, H, A, A, =,
>, f e

PODER LLEVAR 99 OBJETOS

En el menti de objetos pulsa R2 ynolo
sueltes. Introduce W, W, A, A, =+, »,
+y 4.

& Yal
e W R

Salud: =, =, «, ¥, ¥, 4.4, @
Municion: ¥, =, @, =, =, @
Fuerza: =, ¥, =+, A

Vidas: «, ¥, =, A 0 % ©

Pasar nivel: %, R1, A, R1, H, @, R2,
R2, % M A %

SERIE VALUE

STREET FIGHTER ALPHA 3

MODO CLASSICAL

Acumula un tiempo de juego por
encima de las tres horas.

MODO SAIKYOU

Acumula un tiempo de juego por
encima de las cinco horas o bien
termina el modo arcade en el nivel de
dificultad cuatro.

TEAM BATTLE

Completa el modo Arcade en el nivel
de dificultad 8 o bien gana en Hong
Kong en el modo World Tour.

MODO DRAMATIC BATTLE
Completa ol modo Arcade en el nivel
de dificultad ocho, o bien vence con el
equipo del jugador 1y el del jugador 2
en el modo Team Battle.

MODO FINAL BATTLE
Acaba el juego en el modo Arcade con
un nivel de dificultad de siete para

desbloquear este modo de juego.

BALROG VERSION RECREATIVA
DISPONIBLE

Con5|gue ‘el nivel Master con cualquier
Ism en el modo world Tour. Luego
ilumina a Balrog, mantén presionado
L2 y luego presiona cualquier otro
botén.

GUILE DISPONIBLE

Véncele cuando aparezca (lo hace al
azar) entre los niveles 19 y 27 dentro
del modo World Tour.

EVIL RYU DISPONIBLE

Para conseguir a este chico malo llega
hasta el nivel 28 dentro del modo
World Tour.

EVIL AKUMA DISPONIBLE

iEs que puede ser mas malvado? Si
quieres comprobarle, alcanza el nivel
31 y el nivel Master en todos los Ism
del modo World Tour. Sitdate sobre
Akuma, mantén pulsado L2 y presiona
cualquier otro botén del pad.
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que una secta de Templarios quiere provocar

Teatro de la accion y protagonista

silencioso, el Louvre. En una magnifica reconstruccion

en 3D que va desde el afio 1300 hasta hoy.

El Palacio os acogera en sus salas, galerias y pasillos.
Tendréis que relacionaros con los personajes que han hecho
la historia de Francia, desde Maria de Medici hasta Carlos V.

P] aYStatiop ! Pero recordad, no estais en el Louvre para una visita de cortesia,

el tiempo corre y el fin esta por llegar...
/

3
-
=
- i El editor Microids, protagonista reconocido del universo \
de los videojuegos desde hace 15 afios, propone a su publico titulos \
cryo seleccionados y una garantia de diversion de calidad.
- Microids esta presente también en Espaiiaq, distribuido por Cryo, M | C R O i D S
con titulos para PlayStation®, PC CD-Rom, Nintendo N64™ y Nintendo
; Game Boy Color™, caracterizado siempre por el videojuego de autor.




@ Guias

Una luz ahogada
en el crepiisculo

Adéntrate en lo mas profundo de las
sombras y ayuda al detective Edward
Carnby a desentranar todos los
secretos de la terrorifica “Shadow
Island”. El mes que viene

completaremos la

pesadilla con la
aventura de
Aline Cedrac.

AD

HE ew ligHTMARE

EDWARD CARNBY

Al comenzar a jugar, avanza en cuanto
puedas hacia la izquierda. Tras hablar
con Aline, sigue el unico camino
posible hasta que veas unas escaleras
manchadas de sangre (1), sube por
ellas y pasa por la puerta. Cuando
finalice Ja secuencia coge [a
y sal. Tras esto,

continta caminando y cuando llegues
a la verja abre fa puerta usando la

gue cogiste en la sala anterior
Aqui, despugs de una espantosa
secuentia, coge avanza y
pasa por la puerta de (a izquierda. Ya
dentro, sigue recto, coge Ia

y al final de esta zona hallaras un

Cuando lo tengas, vuelve
sobre tus pasos y sigue el primer
camino. Ahora, sube las escaleras y
toma cualguiera de las dos
direccioness. Corre mientras disparas a
fos perros y sube por las escaleras que
hay mas adelante. Una vez arriba,
continua, sube las siguientes escaléras
y examina la puerta. Cuando lo hayas
hecho baja las escaleras para que se
active una secuencia. Tras ésta, ve por
el camine de la derecha (cuidado con
los monstruos que te safdran &l paso)
fiegaras a una verja de metal,

CD 1

atraviesala. En este lugar, activa la
manivela (2) para que descienda el
pivel del agua e introducete por el
pasadizo que ha quedado descubierto.
En el subterraneo, avanza por €l unico
camino posible hasta llegar a una sala
cuadrada. Aqui te aparecerd un
enemigo con farma de reptil. Para™
acabar con él quedate quigto en un
lugar determinado, y cuando salte
para atacarte disparale rapidamente.
Tras repetir eSia Operation varias
veces, el reptil caerd y podrds
continuar por el camino de la derecha.
Al fondo del pasillo sube las escaleras.




1- En la mansion, intenta siempre buscar en
las distintas habitaciones los interruptores
que controlan la luz, ya que la mayoria de los
enemigos no la soportan. Esta es la mejor
manera de evitar la presencia de las
horribles criaturas de “Shadow Island”.

2- Por el mismo motivo que antes, la linterna
es muy util para mantener alejados a los
monstruos que pululan por la isla. Asi que,
cuando te veas en una situacion dificil

CONSEJOS GENERALES

cuando sea necesario.

apunta directamente a los ojos de tus
enemigos para que no se acerquen. Ademas
es una buena forma de ahorrar municion.

3- Los amuletos de guardado son bastante
escasos durante la aventura, por lo que
deberas ser bastante cuidadoso y salvar solo

4- Examina a fondo todas y cada una de las
salas y habitaciones del juego. Usa siempre
la linterna para localizar objetos

indispensables, o bien de gran ayuda como
botiquines o municion.

5- Presta mucha atencion a todas las
secuencias y conversaciones por radio. En
muchas ocasiones seran totalmente
indispensables para saber que hay que hacer

a continuacion. También puedes

llamar de vez en cuando a Aline
para gue te proporcione
ayudas y pistas.

En esta nueva zona, avanza, sube a la
plataforma, coge el d

iroac o y sal por (a puerta. Aqur a
la rzqurerda podras coger
Sal t 1%
Cuando fos tengas, examina e! ataud
de la deregha (3) y después de fa
aterradora secuencia coge la

do Usala en la puerta que hay
junto al féretro y entra. Ahora, sube
las escaleras y pasa por la entrada
secreta (el espejo). Nada mas salir,
Edward tendra una conversacion can
Aline por radio. Cuando termine, la luz
se apagara y seras atacado por varias
criaturas. Acaba con ellas y pulsa el
interruptor. Con [a fuz encendida, ve
hacia la izquierda para coger un
y despues

empuja el busto que hay funto al
£5pEfo.

Tras solucionar el puzzle, sube las
escaleras y ve hacia [a derecha para

El ESPEJO
El puzzle DEL BUSTO

Al empujar el busto hacia el
espejo podremos ver reflejado
en este dos letras (H, M). Lo gue
tienes gue hacer es introducir
dichas letras en el mecanismo
que encontraras inspeccionande
el busto por la parte frontal.

LT

que de comienzo una secuencia.
Cuando termine, examina el cuadro
que hay funto al armario para coger fa
Cuando la
tengas, empuja el armario hacia el
cuadro y entra en la puerta secreta. En
esta habitacion tendra lugar una
extensa y misteriosa conversacion con
Aline. Cuando finalice, examina el
esmtano para obtener el dictitono y
la @st. bata Tras esto, pasa
por el espejo si qweres obtener un
daci festa dos pisos
mas abajo). Después vuelve por al
pasillo donde estan los cuatro
cuadros. Una vez alli, baja las
escaleras y atraviesa la puerta de la
derecha. Cuando acabe la secuencia,
prosigue, activa el interruptor de la
uz y corre hatia la puerta de la
derecha. Nada mas entrar, elimina a
los zombies y abre la puerta del
fondo. En esta nueva sala, enciende la
luz, examina el armario para obtener
un "ol coge el oico que esta
sobre una pequefia mesa, la barra que
se encuentra encima de una caja y por
ultimo fifa tu atencion en el escritorio
para conseguir unos documentos.
Cuando tengas todos estos objetos
dirigete hacia la vasija (4) qte hay
frente a la puerta de entrada a esta
sala, llena el de agua y sal por
la puerta gue hay junto al armario.
Ahora sigue por la derecha, ve hacia
arriba y atraviesa la primera puerta
que te encuentres{la gue esta juntoa
las escaleras). Al entrar, elimina al
zombie y entra por la primera puerta
gue te topes. En esta habitacion utiliza
el en la urna que contiene una
maqueta de un barco. Tras esto, coge

llave o

y abandona esta safa. Ahora,
ve hacia abajo, elimina a los zombies,
coge la municion y el botiguin que
hay al final y regresa al pasilio
anterior. Desde aqui regresa al hall
(exactamente al pasillo de los cuatro
cuadros). Cuando llegues examina el
segundo cuadro -(representa a un
esguimal)- para conseguir la Il

1. Hecho esto, baja por las
escaleras, entra por la puerta que hay
Junto a fa chimenea y sal junto al
interruptor de la luz. En este oscuro
pasiflo, encamina tus pasos hacia fa

puerta de abajo y usa | ¢
para entrar, Una vez dentro, ehmma an‘
monstruo y examina la estatua que
tiene forma de buho. Utiliza sobre ella
la mascar 'o para obtener la
fave Una vez hecho esto,
coge la /! f que hay
en la mesilla del centro y saf por la
puerta por la que has entrado a esta
sala. De nuevo en el pasillo prosigue
hasta fa puerta. En esta seccion,
recorre todo el pasillo y entra en la
ultima puerta, Hecho esto, sube las
escaleras de caracol y cuando estés
arriba atraviesa la puerta. En esta

nueva saIa, encaende la luz, coge el

zad § y avanza para que dé
comienzo una secuencia. Cuando
acabe sal por la puerta usando la

En este lugar,
acaba con .'os monstruos, coge
n y sal porla

siguiente puerta. Corre por el
siguiente pasiflo hasta llegar a una
sala repleta de estanterias. En ella
atraviesa la unica puerta posible que
esta abierta. Ahora continta recto, y
tras la secuencia sigue avanzando
hasta el final. Veras una vela sobre
una caja de madera (5). Utiliza el




4yl para que la vela comience
a arder. Al hacerlo te percataras,
gracias al mavimiento de /a llama, de
que hay una sospechosa corriente de
aire proveniente de la pared de
enfrente. Derriba el muro con la
y.avanza por el camino
secreto. Al final de este pasillo
hallaras un botiquin, cogelo y
entra en la puerta que hay al
lado. En esta sala, habla con la
anciana que esta postrada en la
cama y sal. Completado esto
desanda todo el camino hasta
las escaleras de caracol, baja
por ellas y sal por la puerta.
Una vez hecho esto sube por
las escaleras que hay junro ala
puerta. Ya amba, usalall
pequena dorada para abrir la
puerta Nada mas entrar y
cuanda acabe la secuencia,
enciende la luz y entra por la
primera puerta que te
encuentres. Aqui, sigue recto y
dirigete hacia la cama. Al
intentar alcanzar la mesilla de
la izquierda una enorme
criatura te atacard, dispara a la
lampara que hay sobre la cama
para que ésta comience a arder
(6) y con ella el terrible monstruo.
Cuando esté reducido a cenizas
coge ef lanzacohetes que esta
sobre la mesilla y el ~mu:
uar que hay un poce mas abajo.
Ahora sal por la puerta anterior. En el
pasillo, continua avanzando, abre fa
primera pueria que te encuentres
(pero no entres, todavia) y sigue
avanzando hasta que puedas
desviarte hacia la izquierda. Cuando lo
hagas, entra en la puerta de [a
derecha. En esta nueva sala, enciende
la luz, coge el que hay sobre
la silla, sube las pequenas escaleras,
recoge el libro de escritorio y sal de
nuevo, Ahora, ve hasta el final del
pasillo y usa [a para
abrir una nueva puerta. Ya dentro,
pulse el mterrupror de la luz, coge la
que esta sobire
una butaca y éxamina a fondo la
habitacion para obtener un libro y la
mitad de una fotografia, cuando
tengas todo abandana esta sala.
Hecho esto, recarre el pasillo y entra
en fa segunda puerta (la que abriste
con antérigridad pero no llegaste a
cruzar). Te encuentras en el Hall
principal, baja las escaleras y atraviesa
la puerta de la derecha. Aqu.v, ve hatia
arriba y usa la orf Soccen

la puerta que hay nada mas volver la
esquina. Ya en la biblioteca, enciende
la luz, ve por el camino de la izquierda
y sube las escaleras. Arriba, coge la
! y sigue ascendiendo

hasta el frnaI del todo. Aqui, examina
la estanteria y activa el interruptor
secreto.
Tras resolver el puzzle, ve porla
izquierda, baja las escaleras y examina
el mecanismo que hay nada mas bajar.
Introduce 3, 9 (arriba) y 2, 6 (abajo) y
entra por la puerta que se ha abierto.
En fa sala secreta, enciende la luz,
coge el ticle Lopio y examina el
grabado que hay en la pared de la
derecha. Utiliza en él la =statuz d=

wbats para abrir un nuevo camino
secreto. Antes de abandonar esta sala
asegurate de coger la «statua abkanis

tdila ap

y un papel escrito al revés que se
encuentra en la estanteria. En cuanto
hayas salido de la habitacion secreta,
sube por las escaleras y trepa por las
escalerillas que encontraras un poco
mas adelante. En la azotea, corre
hacia la parte mas elevada y
encaramate a otras escalerillas para
acceder a la tarre. En ella, tienes que
encontrar un - muleto de guardado y
colocar el (+ 25cop o en el mecanismo
metalico que hay junto a la ventana.
Ahora, aprovecha para echar un
vistazo al exterior y fija tu atencion
utilizando el zoom en una pequena
ventana que esta situada mas o
menos en el centro de la fachada, y
también en una fecha (1692). Al
hacerlo se activara una secuencia en la
que podremos ver a un nuevo

LA BIBLIOTECA
Un puzzle complicado

Para resolver esta situacion
tienes gue encontrar cuatro
libros secretos y colocarlos en fa
posicion adecuada.

Libro 1(8): Esta situado en el
segundo piso, al final del
pasillo.
Libro 2(9): Lo encontraras en la
planta baja, en una estanteria
junto a la puerta.
Libro 3(10): Abajo, pegado a las
escaleras.
Libro 4(11): En el centro del
segundo piso, en una posicion
complicada.
Tras activar el interruptor del
tercer fibro, un enemigo alado
te atacard. Para destruirle,
disparale una vez y cuando abra
las alas vuelve a cargar de
nuevo para que salga
disparado. Repetida esta
operacion unas cuantas
veces(bastantes), el monstruo
caera y podras activar el cuarto
libro sin problemas.

l
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personaje. Finalizada ésta, regresa a la
habitacién secreta de la biblioteca.
Una vez dentro, examina el panel de
control que hay en la pared y activa
los interruptores 1, 6, 9 y 2.
Completada esta tarea regresa al
pasillo de los cuatro cuadros (en el
hall principal). En cuanto consigas
llegar, debes activar el mecanismo
oculto del primer cuadro de Ia
.uzqu.verda para obtener una |

2. Cuando tengas estos ob;etos

en tu poder, encamina tus pasos hacia
el tercer cuadro empezando por la
izquierda. Al examinar!o consequiras
la chapa ar que te
sera de gran utrhdad poco tiempo
despues.

Una vez que hayas completado esta
investigacion, dirige tus pasos hacia el
reloj que hay en una mesa junto a la
chimenea para obtener la i’ {

i . Utiliza esta llave para abrir la
puerta de fa izquierda (la que esta
junto al interruptor de la luz) y asi

se obtrenen indagando en

LOS CUADROS
La clave esta en las fechas de nacimiento

Después de activar el mecanismo de los cuatro cuadros, tu cometido
ahora es introducir una fecha en cada uno de ellos. Las fechas en cuestion

los archivos gue has ido
recolectando durante la
aventura, y son estas (de
izquierda a derecha)

Primer cuadro: 1852
Seqgundo cuadro: 1874
Tercer cuadro: 1899
Cuarto cuadro: 1931

poder salir por ahi. Ya en el exterior te
percataras de que hay dos sendas
posibles: la que serpentea hacia abajo
sirve solamente para equtparte con
un b 1. Asi que

cuando consigas estos items vuelve
sobre tus pasos y toma el camino que
conduce hacia la derecha. Llegaras a
una anngua puerta de metal, utiliza la

pequen roncs para abrirla y
pasa a otra parte de la mansion. En
esta nueva zona, baja por las escaleras
y corre hacia la izquierda hasta que
lleques a unas escaleras. Aqui
simplemente avanza hasta llegar a
una puerta que desemboca en unas
nuevas escaleras. Ahora solo debes
continuar hasta la siguiente sala.
Desde aqui debes seguir el tnico

camino abierto. Ten mucho cuidado
porque al llegar a la altura de fa
habitacion donde se suicidd el hombre
al comienzo del juego seras atacado
por toda una horda de zombies,
aunque es complicado lo mejor es
intentar sortearles para ahorrar
municion, pero si te ves de veras
acorralado no tendras mas remedio
que acabar con ellos. Para éso estabas
racionando la municion del canon de
plasma.Tras dejar atras a los zombies,
deshaz todo el camino hasta que
Hlegues a una enorme puerta de metal
que se encuentra justo detrds de
donde comenzaste a jugar. Preparate
porque el resto de la aventura se
desarrolla lejos de la mansion, en la
oscura “Isla de la Sombra”.

EL SIMBOLO
Estudiando los archivos

Para abrir el candado que impide la
entrada deberas fijarte en la

e introducir los
mismas simbolos en la cerradura:
Luna, Luna invertida, estrella y sol
Al hacerlo podras pasar a las

instalaciones exteriores de la “Isla de
la Sombra” y terminara el primer CD.

Nada mas tomar el control de Carnby,
avanza por el puente. Mas o menos en
la mitad, Aline nos lamara por radio.
Tras una braxewshiarla, continua recta
hasta que kaya un temblor de tierra,
Cuando esto suceda, dirigete al circulo
de piedras que hay en [a zona de la
izquierda. Aqui, deberas adivinar cual
es la piedra que se encuentra situada
al norte. Utiliza ta brujula del mapa
para adivinarlo y examinala (7). Al
hacerlo, Carnby llamara a Aline, y ésta
le explicara en que orden debe
examinar el resto de rocas. Asi que lo
que tienes que hacer es, tomando
como punto de referencia el norte, ir
examinando las rocas en el orden que
te vaya dictando Aline por radio. Tras
examinar todas en el orden adecuado

CD 2

deberas pronunciar el conjuro: “0
goul'ai hypor arnis korna®. Al
pronunciar estas palabras, la piedra
central se iluminara de;anda al
descub:erto fa fie i
Cuando !os hayas cogido, abandona el
circulo de piedras y continua por el
camino. Al legar al pie de unas
escaleras tendré lugar una secuencia.
Cuand‘o termine, desciende, coge el

io iartiado, y continta por
e! unico camino disponible hasta que
veas unas escalerillas. Sube por ellas,
coge clos cajas ole cohates y baja de
nuevo. Ahora, debes seguir
avanzando por el camino anterior,
atraviesa el pantano por la izquierda e
introducete en el avion estreﬂado (8)
Dentro, coge o
de guardado, un

- 3 ST

m amu

n botiouir

Tras hacerte
con todo esto, ve a Ja parte trasera del
avion para hablar con el piloto. En
medio de la conversacion el avion
cedera ante el excesivo peso de los
hombres y tendras que salir
rapidamente para evitar que se
hunda. Ya fuera, vuelve sobre tus
pasos y regresa a la pequena cueva
donde cogiste las dos cafas de cohetes
(la que esta subiendo unas
escaleriflas). Alli, combina la ‘7o na
con la /ania 21l y observa la pintura
que hay en la pared (9). Tras esto,




regresa al pantano y ve por el camino
de la parte de arriba. Elimina a los
zombies que hay en la zona, pasa por
dehajo del arco de piedra y continta
recto hasta un pequeno puente de
madera. Atraviésalo para encontrarte
con Aline que te dara el seilo de O
.. Completado esto, regresa
por el puente y utiliza la enla
puerta de la capilla para entrar. Ya
dentro, coge un ‘
¢ Despues, asegurate de
que tienes equipada la j
1. y observa el simbolo que

esconde la puerta de [a capilla. Ahora
puedes dedicarte a examinar el panel
de [a derecha.
Tras introducir correctamente el
codigo, se abrira una trampilla en el
suelo, desciende por ella. En esta
nueva zona, usa

LAS TECLAS

Cuestion de memoria

A lo largo del segundo CD
habras ido fijandote en gue
habia tres simbolos ocultos en
distintas zonas. Pues bien,
agul deberas introducir
dichos signos en el panel.
Los simbolas son: el
circulo magico que
vimos en la puerta de
la capilla, el tridente
gue descubrimos en la
cueva y por ultimo, el
signo de la esquina
superior derecha del
panel

en el mecanismo de la pared
para acceder al laboratorio. En €,
hazte con un : que
hay en el centro e investiga la zona
hasta que te topes con Alan Morton,
que al divisarte huira dejando una
puerta blogueada. Examina la puerta
y habla con Aline por radio. Hecho
esto, activa el interruptor que hay a la
izguierda en esta misma sala (10).
Ahora, ve hacia la puerta de entrada
al [aboratorio y activa el interruptor
que hay enfrente. Por ultimo, sigue las
instrucciones de Aline para hallar el
Ultima Interruptor (estd en la
habitacion contigua a la que ocupaba
Alan Morton) y tras pulsario, corre a la
puerta que antes estaba cerrada.
Desciende por las escaleras y avanza a
traves del tenebroso tunel hasta gue
te llame Aline. Terminada la
conversacion, recorre un largo trecho
hasta llegar a una sala cuadrada y
entra por la puerta de la izquierda. En
fa sala de radia, escucha la grabacion
(11) y regresa a la sala anterior (la que
tiene forma cuadrada). Una vez en
ella, pasa por la otra puerta
disponible. Al salir, te daras cuenta de
que te encuentras en una zona en la
que ya estuviste en el primer CD. Pues
bien, en este lugar sube por las

escalerillas que conducen a los
fardines, sigue recto y sube por las
enormes escaleras. Arriba, empuja la
estatua hasta arrojarla al suelo y baja
de nuevo, Ahora, coge

Tras esto, vuelve sobre tus
pasos hasta el principio del pasaje
subterraneo de la capilla (12) {utiliza
el mapa si no recuerdas bien el
camino). Cuando lleques, usa el

e introducete en la
pueva puerta. Ahora, desciende por el
tunel y observa la reveladora
secuencia. Una vez finalice el video,
Aline te seqguira, asi que avanzad por
el unico camino posible, debeis
traspasar el puente de piedra y
penetrar en la cueva. Al entrar, sigue
recto por el iluminado tunel y
examina la trampilla de fa derecha
para obtener la

j A saber gue nos esperal.
Cuando hayas recagido estos
utilisimos abjetos, continua tu camino
hasta que de comienzo una extensa
secuenciay una espectacular CG.
Cuando terminen ambas, entra en la
puerta de enfrente. Aqul, recorre el
ascuro tunel, coge los




2
Z
5
>
w
{18}
[a)
Z
u
O

=

f S
(1T}

i ©

0
Z
=)
=
(V8]
O
o
o™
o

b
2 o
2
2
=
v
<
=3
e
Q

- - - _ ,../‘/_,-r,__,—
COEELIAL ; S

~

;j:f -’_’:!:jg - www.centromail.es

(Eﬁ‘gqgfp e

| v /1
& 7O

. :::‘ ; i
wocngin
Fv;'!:mrunm, -

-

- VOLANTE RS RACING SYSTEM PC
; | T + CARTUCHO N64 / PSX / PALANCA RS SHIFTER
AlLA p}r‘f@

PL Rocing Systaem J

CET /:‘

TLIEXTN
MULT-PLATFORM i
TR o

.

ACTLABS

\shifter




que encuentres por el
camino, y atraviesa la puerta del final,
Tras una nueva €G, toma el dnico
camino disponible y entra en la puerta
que hay al final de esta zona. En este
nuevo lugar (13}, elige el camino de
arriba y utiliza el mapa para alcanzar
la salida. Aqui, acaba con las tres
criaturas y entra en la puerta de
enfrente. Nada mas salir, sigue el
camino de la izquierda de Carnby y
cuanda flegues al borde del precipicio
agarrate a la cuerda. Al hacerlo, Alan
Morton cortara dicha cuerda y caerds a
otra zona, Aqui, tienes dos opciones:
bajar deslizéndote por fa cuerda o
adentrarte en la cueva a ple. Haz esto
ult:mo en pnmer lugar para coger

desc;ende por Ia cuerda En este
agobiante Iugar sube las esca!eras,
cage un crista Y
continda la ascension has ta gue te
encuentres con Alan. Cuanda huya, ve
tras él por la puerta. Aqui, sique recto
mientras eliminas a todos os bichos
que se te pongan por delante y
abandona el tunel por la Gnica salida
posible (14). Te encuentras en una
estancia con un enorme abismo & tu
derecha. Corre hacia delante hasta que

se active una inesperada secuencia.
Despugs de contemplarla, sigue recto y
al final de esta zona, sube por la
cuerda. Aqui debes traspasar el
terrorifico puente y avanzar por un
nuevo tunel. Llegaras a una puerta. En
la caverna de lava, usa el mapa para
alcanzar la salida mientras acabas con
las criaturas que encuentres por el
camino. De nuevo te encuentras en un
peligroso desfiladero. Recorre el
peligroso puente (atento a la llamada
de Johnson), e introducete en otra
caverna. Una vez dentro, toma el
camino de la derecha de Carnby, salta
la pequena plataforma de piedra y
sigue avanzando por el sendero de
abajo. Ahora, evita una nueva
plataforma de piedra, corre recto,
luego a la izquierda y entra en la
nueva parte de la caverna. Tras la
llamada de Aline y el pequeno
terremoto, traspasa el improvisado
puente (15), llena la con el
extrano liquido verde de arriba y
abandona esta zona por el lado
apuesto a la fuente. En este horrible
lugar, traspasa la puerta de la derecha.
Ahora, desciende por la cuerda y sigue
haia delante.

Una vez que hayas conseguido
derrotar a Alan Morton, coge fa

ENEMIGO FINAL

Combate con Alan Morton

Te enfrentas a un Alan Morton
un tanto demacrado. Para
matarle y poner fin a esta
pesadilla, es necesario gue cojas
la lanza gue se encuentra en la
sala que hay a la izquierda de fa
pared opuesta a por donde has
venido. Lo malo, es que cuando
intentes entrar, Alan se te
anticipara siempre y te arrojara
fuera. Pues bien, el truco
consiste en atacarle can todo

lo que tengas hasta que caiga
unos segundos sobre sus
rodillas. Cuando logres
derribarle, corre a por la lanza
y disfruta la secuencia.

PN: ..1” i
N

e ¢

que esta en el
centro de esta zona y sube por la
cuerda con ella, Por ultimo, cofoca 1a
estatuasobre su base (16) y apresurate
en salir por Ia puerta para disfrutar
del final de Ia aventura de Carnby
Todavia tendras que atravesar la Isla
«de'la Sombra acompanando a Aline.
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Peliculas en DVD, juguetes varios, figuras,
ediciones especiales de juegos... el mundo del
merchandising en los videojuegos es muy
diverso, asi que para que no os perdais, en esta
seccion os hacemos un pequeiio repaso de las
_novedades mas interesantes.

B.S.0.: Sega en CD

Los fans de Sega estan de enhorabuena, porque Sony
Music (que paradoja) acaba de anunciar el lanzamiento de

| il B
v \ N

Desde hace algunas semanas ya podéis encontrar en

un CD recopilatorio, en el que se incluiran las mejores vuestras tiendas un estupendo CD que incorpora todas las
masicas de los juegos mas representativos de toda canciones en espafiol de la serie de TV de Pokémon.

la historia de Sega. Por desgracia, de momento sélo El paquete es muy completito, pues vienen las letras de las
los usuarios japoneses podran disfrutar de él, 13 canciones incluidas, un miniposter, un video con el famoso
aunque no se descarta que el disco llegue a otros Pokérap y varias funciones interactivas que podréis disfrutar si
mercados si tiene suficiente éxito. Sea como sea, insertais el disco en el lector de CD-ROM de vuestro

habra que estar atentos a las habituales tiendas en ordenador. Idial para los fans de la serie.
Internet, porque el disco se perfila como un imprescindible. { CONSIGUELO EN WWW.VIAPLUS.ES

Spawn, el terror toma forma

Ya sabiamos que Spawn es un personaje muy
popular, sobre todo en tierras norteamericanas,
pero lo que adn no habiamos averiguado es que
este engendro de la zona oscura se encontrara tan
bien provisto en el mundo de las figuras de accion.

Y es que las reproducciones a escala que la
empresa McFarlane acaba de sacar al mercado
americano son, sin duda, de lo mejorcito que
hemos tenido oportunidad de ver hasta el
momento, auténticas virguerias.

Desde luego, una pena que por el momento sea |
casi imposible encontrarlas en Espafia... aunque ya
sabéis que, para estos casos, Internet puede
serviros de mucha ayuda.

SOLO INTERNET Y TIENDAS DE IMPORTACION.




ACCESORIOS:

Pokémon Pikachu Color

¢Recordais el podémetro de Pikachu, ese

pequefio aparato con funciones de
mascota virtual que aparecio hace
algunos meses en nuestro pais? Pues
bien, Nintendo acaba de lanzar al
mercado una nueva edicion de este
pseudo-tamagotchi, con el nombre de
Pokémon Pikachu Color.

Como podréis imaginar, la mayor
novedad que incorpora es una nueva

pantalla capaz de presentar varios colores,

pero también incluye otras nuevas
funciones;
o Actividades: Pikachu se entretiene

jugando a la consola, observando puestas

de sol y hasta haciendo surf.
e Alarma: Ahora podemos componer
nosotros mismos la melodia.

¢ Puerto de infrarrojos: Gracias a él,
se pueden intercambiar watts (puntos) con

otro Pikachu Color, o transferirlos a
Pokémon Oro y Plata para conseguir
objetos.

e Mini-juego: El anterior juego se ha
sustituido por otro nuevo, en el que
apostamos cartas para ganar puntos.

A LA VENTA EN CENTRO MAIL

&l Mediante el puerto de infrarrojos,
podemos enviar items hasta las Ediciones
Oro y Plata de
Pokémon en
GB Color.

WATTS (CONTADOR

DE PASOS)
ICONOS DE

ACCION:

e HORA
e REGALOS
* JUEGO PANTALLA
BOTON A/
CRUCETA
DIGITAL CONF[RMAR
BOTON B/
CANCELAR
ESTADO
DE ANIMO START/
OPCIONES

= )

PACK: Un Majora’s Mask de lujo DVD:  Novedades DVD en Espania

LIMITED EDITION ADVENTURE SET

*’ THE LEGEND OF
Y - > -

8
/ -,.U/,

MAJORA'S MASK

Hace algunas semanas llegd hasta nuestra redaccién, una
impresionante Edicién Especial de «Zelda Majora's Mask».
El pack venia en una enorme caja de 45x33 cm, e incluia:

e El juego «Zelda Majora's Mask».
e Una camiseta de «Zelda».
e Un fantastico reloj.

 Un CD con la banda sonora del juego.
e Un certificado de autenticidad de Nintendo.

Desgraciadamente os va a resultar imposible encontrarla en las
tiendas, ya que no ha salido de tierras japonesas.

* POKEMON 2: EL PODER DE UNO

Warner Home Video acaba de traer a
Espana la version en DVD y VHS de las
nuevas aventuras de Pikachu y
compaiiia. El DVD, que cuesta 2.995
PTAS., incorpora Dolby Digital 5.1, un
cortometraje llamado "El rescate de
Pikachu", un trailer de "Pokémon 3",
opciones para el DVD-ROM del
ordenador y varios extras mas.
* RUROUNI KENSHIN

Ya estd a la venta por 3.495 PTAS.
un DVD recopilatorio con las 4 OVAs
existentes sobre esta clasica serie de
anime japonés. El disco, distribuido en
nuestro pais por Buena Vista, viene
doblado al castellano aunque con
sonido estéreo en vez de digital.

2 DNEPERSON CAN MANEALL TBE DUHRINGE

PROXIMAMENTE:
4DVDs -
“SERIAL EXPERIMENTS LAIN"

ESCAFLOWNE, EVANGELION Y COWBOY BEPOP
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SET MODE. Este es
el modo que
intenta imitar con
mayor fidelidad el
fatbol real. A
través de
diferentes niveles
de dificultad, el
objetivo consiste
en batir al
guardameta,
primero desde el
punto de penalty,
luego desde
posiciones mas
lejanas con
barrera y por
ultimo dentro de
partidos
completos.
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No es la primera vez que una compafiia
apuesta por este tipo de maquinas. En Espafa
las hemos visto de la mano de Gaelcoy
Namco. Pero ahora es Konami quien pretende
alcanzar un grado més de fidelidad en el
golpeo fisico del balén y su reflejo en la
pantalla, gracias a la utilizacion de unos
sensores mas avanzados que detectan
la fuerza y la direccion de la
pelota tras ser golpeada.
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La pasion de los japoneses por el futbol no tiene
limites. Konami, responsable de «ISS» (el juego de
ftbol de mas éxito en el pais del sol naciente),
intenta ahora recrear el deporte rey de la forma
mas real. ;Como? Poniendo a nuestra disposicion
un balén al que golpear con la pericia de los astros.

aumentar las posibilidades del juego, que lejos
de limitarse a simples disparos a puerta,
incluye hasta tres modalidades que permiten
poner a prueba las habilidades del usuario.
Estos modos de juego buscan por un lado el
realismo y por otro una serie de situaciones
ficticias, como el tiro a la diana o el derribo de
muros, que exigen aln mas pericia a la hora
del chut. Hay quien dice que el seleccionador
japonés ya ha pedido un par de estas

Eso le ha permitido maquinas para sus muchachos...

situadas en el campo. Primero muy cerca y estaticas, y mas adelante, con distancia
progresiva y en movimiento. La puntuacién depende de la velocidad y de la precisién.
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POWER MODE. La prueba de fuerza. Aqui no sélo se mide la potencia del usuario en ef
disparo, sino la resistencia del mueble...Habra que derribar bloques de ladrillos, superar
muros de grandes dimensiones, en fin, el entrenamiento ideal para el defensa clasico.
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GAMBESOR'T

PLAYSTATION - DREAMCAST - NINTENDO 64 -

GAMEBOY - PC

VISITA CUALQUIERA DE NUESTRAS TIENDAS EN MADRID

CENTRO VALLECAS

PROSPERIDAD

GRAN vig @
.

5 c

RETIRO
T BT

[~ Aw
o bzats

p SOPRIETR

C/ Sterra de Gadi 3
Tel. 914775981
CIUDAD LINEAL

o/ Tres Cruces 6
Tei. 915223244
TETUAN

< lensin

o
Q; 4 Peasanysprg

G/ Aicakla Sainz de Baramda 7 G/ Eugento Salazar 47
Tel 914096897 Tel 314169938
B. DEL PILAR COSLADA

o Norwel Maa & Taliela
Pza. Mayor

G/ Pensamiento 14 O/ Gutierrez de Cefina 12
Tel. 915714964 Tel 914076305

Fza. Fonsagrada 8 7 Manuel Mari de Zulueta §
Tel. 917 308 196 Tel. 916719470

TELEFDNG CENTRAL DE PEDIDOS: 915 223 244
GARANTEZAMOS TODOS NUESTROS ARTICULOS

- SeRvicio TECNICO di BEpARACIGN

~ Madaid caparal, sminena a domicilia (400 prs.)

- Enwios a voda Espaiia ev 24h (750 pis.)
- Olinras tv PSK, DG, N64, Gamebay

- Compua, Venra, Cambio v Alouilen
- Todas las Novedades

- Jurgos ¥ Cunsolas e ocasion

- Penifuricos y Acctsonios

PPriseriands Cert anuncio obrendrAs unv drol de 1OOO prs. BN
COMPBRAS SUDERIGIRES A 20,000 prs., de 6O0O. prs en

COMBIEAS SUPERIORES A P

QOO prs. v de FOO prs

En compras infeErioncs a » QOO (OFEFRTAS NO AC UMULABLES)

OPERACION CAMBIO-COMPRA

Compramos y cambiamos tu vieja consola,
juegos, accesorios, efc.

-, =t
_ MEGEOBIVE
—GHME GERR
MBSTER SYSTEM

Direccidn: Videojuegos M.V.
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria
Horario: Maiiana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30.

Teléfono: 945 148319
www.euskalnet.net/juegosmy

COMPRAMOS,

VENDEMOS Y MERCA

CAMBIAMOS

Calle San Pere, 35.

08201 Sabadell

(Barcelona). Tel. 93 725 91 78

Calle Irlanda, 100, 08922 Sta. Coloma de

Gramanet (Barcelona). Tel. 93 386 49 55

VEN A CONOCER MERCAJOCS, LA PRIMERA TIENDA
ESPECIALIZADA EN VIDEOJUEGOS DE 2 MANO
'!‘.l'. OFRECIEMOS

SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJUEGQOS,
Y QUIERES .

" EN ESTE ESPACIO,
SOLICITA INFORMACION EN EL TELEFONO:

902 1113 15

Dreamecast

ENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.
INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

™

EL DVD PUEDE SER TU NEGOCIO DE PELICULA.
CON NOSOTROS DISPONDRAS DEL MAS AMPLIO CATALOGO.

Pintor Maella,13 46023-VALENCIA TIf: 963 31 83 30 Fax: 963 31 83 31
E-mail: multieinfonegocio.com

DiISCOoVI

DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
MAYORISTAS DE VIDEQJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.

e | O TENEMOS TODO PARA:

PLAYSTATION,DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD.
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS.
e ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS.

TODO EN PRODUCTO

CAMISETAS,PELUCHES,LLAVEROS, TAZAS......... .. ETC
DISCOVI, S.L.
MARTINEZ RUIZ AZORIN,

TEL: 976392151

FAX: 976293882 E-MAIL: discovi@pixar.es

SOUTH PARK

9 - 11. 50002 ZARAGOZA

08022 Barcelona

GAME OVER

iiReserva ya

tu espacio
publicitario!!

ax. (93) 4185960




§M nx ©_ Mayoristas en i -
ekl 7 ( (Gnsolas y Gameware A NUNCI ate

Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales.
B2B. Venta a distribuidores.
Amplio stock permanente.
Distribucién a nivel nacional.

mmm miento MAX, S./
C/ Francisco Gidon 16, Bajos - 50007 Zaragoza - Tel 976 270 380 - Fax 876 273 496
Mévil 609 844 555 - e-mail: prodemax@yahoo.es

ERUNCMAYURISTA iJE VARECIUECOE L INFQRIMATICA QUL INECESIAS

) ® POR PRODUCTO:
MAS DE 2.300 REFERENCIAS EN STOCK.
ACTUALIZACIONES CONSTANTES DE NOVEDADES.

 POR SERVICIO:
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS.
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET.

TERS YOI ONLOS 8 * POR PRECIO:
AX- P13 80F 912 ; , EL MAS COMPETITIVO DEL MERCADO Y,
" &l“’ 01 €12 - T2 ToRY ADEMAS, CON CONDICIONES
DE PAGO APLAZADO.

VENTA DIRECTA AL PUBLICO *DESCUENTOS A TIENDAS*
TNENGEE Senip0s ¥ CONSULTAS: 902 157 546

~ =S l- ~ Envios en 244 SEUR REEMBOLSO ‘*Visita nuestra Web*: www.mundoasia.com
A'CQEBDP 1009 EXCLUSIYES  “Unicamente Peninsula y Baleares* iﬁl Especialistas en DREAMCAST & PS2
Importacion (JAP | USA) DC RGB REAL Cable con salida Stereo: 895 DC Skillz 2en1: Teclado & Raton PC: 2.995 PS2 XTREME FM Radio USB (Importacion): 6.995
DC RF Unit (Conexion Antena TV): 1.495 DC Pista de Baile de Recreativa: 14.995 PS2/PC Teclado Especial color Negro USB: 5.495
Servicio Tecnico PSX-DC DC Cable Serie DC > PC (Programacion): 7.895 DC Treamcasl Pistola con Vibracion: 4.995 PS2 Memory Card 32Megas sin compresion: 11.995
. DC 8kiliz Connection 3en1: Adaptador de mandos,  DC Mini Gun con Vibracion: 3.995 PS2/PS VGA BOX, Alta resolucion en PC: 9.995
Volante (PSX-Saturn + Teclado PC ): 3.995 DC DreamPad Joypad: 2.595 PS2 Skillz DVD Remote con Slot Joypad: 2.495 g
DC Skillz VMS (400 Blogques, 2M): 2.295 DC Puru Vibration Pack: 1.995 PS2 Skillz Mutti Tap (8 Jugadores) Xtreme : 4,205 &
DC Skillz VMS (800 Bloques, 4M) + PC Kit: 3.995 DC Alfombra de Baile: 4.995 PS2 Skillz D.Shock Analogico Real Joypad: 2.995 .=
i = DC Nexus VMS (4000 Bloques 20M) + PC Kit: 7.995 DC Extensor Cable Joypad: 995 PS Adaptador mandos PS/N64 a PC (USB): 2.995 ¢
C/ Bejar n' 7 (Local) DC VMS (800 Blogues, 4M) Sin Conexion PC: 2.995 DG Arcade Recreativa: 49.995 < PS/PS2 Cable RGB /Real) / Sterao / Guncon: 795 &
<MZ>: Diego de Leon DC Nexus (800 Bloques, 4M) Rumble Pack: 4.995  — " PS Action Replay Compatible: 1.685 8
. Horario : 11 H-14 H [/ 17:30-21 H {Vibration Pack + VMS (800 Bloques, 4megas) ' PS Scorpion 2 Nuevo Modelo can LASER: 4.485 2
(‘a e NE— DG Treamcast Super VGA Box (DC en PC): 4.895 PS/PC Alfombra de Baile con Luces: 4.995 g
J» g1.355 006 65 DC Pistola Recreativa con "Retroceso Real”: 6.495 PS2/PS Mini Metal Gun Silent Scope: 4.995 o

DREAM GAMES

DISTRIBUCIONES . m
Plz. del Callao, 1. 1° planta. 28013 Madrid c a n a ' a n
o BB o Horario: 10,30 a 14,00y de 16,30 a 20,30, games
PAYSIATION - DREAMICAST - P52 - GAMEROY - umu

De lunes a sabados.
DISTRIBUCION A NIVEL NACIONAL Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 DISTRIBUIDOR OFICIAL
'* To roviomes = METAL SLUG X ps PlavStation.2 ; BOf E @ \
‘w ted e ovi ol sl EILAL FANTASY X CASTELSAFNIA(NEWH O Y ‘ g o 4

3 Dreamcast.
do Yo Vidoc) 10¢ EVERGRACE 2 PUNO DEL NORTE 2 % OR . DE ! G O s
ERRPIGOMBRYARALG) /o481 0¢ PeaIDos swo2 @ | FACHRST Coaree” 'é- &gﬂiSYDE EXPEBIIEIBwIA el OJ e -
16:30 4 2030 fauncast o2 | Bt Ellrens % $10ANC o Ex woEvas aperrurag  oran Uia Fernando el Catélico, 2
z
w

Verro 0 esIobecimentios especioRanos ¥ WOROGs CRAZY BOMBERMAN

& INFORMACION DE TODAS E@’ 46008 UALENCIA & mee sumena
LAS NOVEDADES esiond Tel. 06394 30 51
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LA UNICA EMPRESA QUE DA UNA SOLUCION GLOBAL
Presupuesto sin compromiso para apertura.

ANDORRA ‘

Avda. de les Escoles 18
ALBACETE
AL R P® . especialistas en Videojuegos DVD y VHS
(HELLL 96 50 04
ALICANTE
ALCOY !

, Jaime Conguistador 1 : 1
- . ALLTSTAR(BASEBALL
w 4
l W iy

The Mummy 6.490
Pﬂl‘ﬂl’ de 1SS 6.490

- GbL irenita 11 6.490
de tu pedido los o :
PORTES GRATUITOS PS?
Street Fighter Ex 3 9.490

SERVICIO 24horas Dinasty Warriors 2 9.490
-~ Knockout Kings 2001 10.490
EN TODA ESPANA Pc

PlayStation

Ducati World 5.490
Colin mcrae rally 2.0 6.490

GUIPUZCUA i .‘ ‘ 3 NBA Live 2001 5,490
FARAL . _ ARk ] p— — I
HUELVA

=L AU S 1L

JAEN

ALl

PROXIMA INAUGURACION

LA RIOJA

* targetas de recarga
* altas a particulares

MADRID : bt | : | , .~ C - ondy =g b iy Y empresas

Pl .40

-~
TROPICO  BLACKerwH!
PCeostn

MALAGA i 7 g viona St BANIOTOOIE : @20 : Bl

¢/ Alcalde Manuel Reina = . . _ e : . WAt
VECEEPPERGA™ - - 95750 15 79 * Dreamest *‘* :
MURCIA leddaion . N e

IBCTE PROXIMA INAUGURACIO : R [ i - %‘O o == | 9 .5.95
% . . j. ‘- 4 : e -
! U 2

LU LLAS soe

TARRAGONA

P.
VALENCIA

BinDICION

627 47 01 98
$ 627 47 01 94

= TELF. 96 393 71 00
2 FAX 96 393 76 66 -

Alta rentabilidad las 24 h.  Sin canon de entrada.
Programa Windows 2000.  gyc|usividad de zona por escrito.

leccion de idioma. . i
Se ?CC 9 s e e : Mercado en continuo crecimiento.
Trailers, imagen y sonido. 5

; VHS, DVD y Videojuegos. A partir de 2000 hab. y 20 m~.
PROXIMA INAUGURACION Grandes descuentos. Inversion desde 1 millon ptas.

video_mania@latinmail.com

PORTUGAL




Dreamcast

Consola
+ Control

cast ©

ey

I 8. /
\4%‘! "%4.9‘9‘0}:2«_/ ;
(L TERROR (MR
TG COISOLAL]

;\6-%/'

PlayStation.2

5 /|
EXTERMINATIO

© |
Dreamcast. }

TT—
NINTENDO™ |

*Toedos los precios incluyer: o | V.A
* Ofertas validas hasta fin de Junic 2001 o fin de axistencias

LOGRONO LOGRONO MALAGA

TALAG AXARQUIA FUENGIROLA
941221008 o Huesca, 36 MALAGA - Tt 052474574 ¢* Auda. de Mijas, 38 Lc.1
. 952507686
ALICANTE ELCHE

. s : Camino de Malaga, 18.(C.C.Zona Joven}
966662323 ¥ Ute. Blasco Ibaiiez, 75 N 0 / RZUQUECA MU A
GUADALAJARA & S ClaEnnnES MURCIA CARAVACAH

i i i 968703734 Epcomienda de Santiago, 14
ADI; LA LINER 949348529 Rvda. Guadalajara, 36 :
gsgs\q%loﬁa i Clavel, 37 MALAGA EL TORCAL

MALAGA  ALHAURIN DELATORRE 952355406 S LRI, § VALENCIA ALZIRA
CARTAGENA CARTAGENA 952416634 C/ Almendraos, 22 Urb. EiTorcal 962400468 RAvda. Del Parque, 27

968121678 > Rifonso H1ll, 66

TIENDAS BISTRIBLEDAS POR: CENTRAL DE OFICINAS “Pracios validos salvo eror tipografico
- - 5 V7/ ¥ ALMACEN:
i / TF:952 36 32 37 Envio de pedidos a domicilio
\ CATALOGD INTERNET

A e i n e 2 Telecompra : 952 36 42 22

: § Gastos de Envio:

1A MALAGA FRANJU
MALAGA ARROYO DE LA MIEL = i a3 § B o
GRANADA GRANADA ;5;4‘4 0’671 Hda. Constitucian is/n 952297500 Auda. Carrillo Peninsula:750 Ptas. Baleares: 1.000 Ptas.

: ; i R de filbornoz, 6 GRATIS: Pedidos superiores
E triz E , 24 -
958294007 mperatriz Eugenia Edificio Gavilan a 25.000 Ptas.
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HENDAS

ALICANTE

WK g""’“ Altes
Avda. de la Nucia, 19
Tel, 96 688 22 11

#H Benioorm
C. C. [A MARINA
FINESTRAT
Tel. 966 831 569

K ?m"‘ Tarreviels

Pza. Miguel Hernandez, 2
Tel. 966170 67 11

#H Vilaouoso :
C/. Aitana, 2
Tel. 966 8531676

BADAJOZ
o Merda

Mareno, de Vargas, 28
Tel. 924 30140 72

'MADRID
K ?_"“"\ Madrid

M2 Sevillz Diago, 14
Tel. 913 135 402

KK g"‘m"“ Alcobendos

C. C. LA GRAN MANZANA
Avds, Espafig, s/n
Tel, 916 639 509

K Mostoles

C/. Cartaye, 15
Tel, 916 640 269

'MURCIA _

AMK Cieza
C/. Elle, s/n
Tel. 968 456 639

'PALENCIAT
#ﬁxi‘"u“" Polencia

C/. Rizarzuela, 18
Tel. 9791165 802

SANTANDER

HK Santander

Centro Com. CARREFOUR

Tel, 942 345 239

SORIA
HK gﬂ"“ Sorla

Avds. Maniane Vicen, 7
Tel. 975 228 181

VALENCIAT

Hl <otve

C/. Gregorio Moling, 2
Tel. 962 287 165

2
N
<

Reserva tu (
Gameboy™ Advance
en MGK y llévate
una ;CAMISETA

¥ CONFIDENTIAL
MISSION

| REC.ICL
) COLECCT

Ve,

"f

=2

‘ P SOQYS3d-5053d S

¢ LOS PESOS-PESADOS del Vlo

‘menos MRTEEON: 96 571 80 79}

"r

e Jar=1.

PlayStation.2

SMa 3

GRANTI s

B Reserva tu GT3

en MGK y llévate una
iCAMISETA de regaloy

LA FUGCA DE
MONKEY ISLAND
Lo,

MGK TE DA LA OPORTUNIDAD DE
VENDER TUS JUEGOS Y DVD USADOS
PARA ESTAR SIEMPRE A LA ULTIMA.

i{PREGUNTA EN TU TIENDA MAS CERCANA!

La mejor imagen de tienda
con la posibilidad de unir
DOS conceptos en UNO:.
Venta de Video-Juegos y
: Sala de Juegos en Red.
g SINDICATO DEL JUEGO se §
une a MGK para ofrecer un
CENTRO DE OCIO (inico.

965 718 079




ADQUIERE LOS ULTIMOS SERVICIO DE VENTA POR CORRED ffa ¥ ~E L O
TITULOS EN VIDEOJUEGOS ame>sin
€N TU TiENDA 967 193 I58

Dr t GameShop MAS CERCANA  SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL 400pts URGENTE 850pts)  ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
€amcast. Www . G3MESHOF.E5

DREAMCAST +MANDO DREAMCAST RATON ARCADE STARFIRE VOLANTE
+DISCO DEMO +DREAM KEY §| CONTROLLER DREANMCAST §l CONTROLLER LIGHTBLASTER. McLAREN

Dreamcast ® N |Dreamcast | @ |
= - i J/E‘u’ =
=3.950 3 8490

v yd tu GameBoy Advance en tu tienda
GameShop mds cercand o en nuestra pdgina
web Www.gameshop.es y consigue
un cable link de regalo!!

-~

1’1:
B v
5,

994 Ebcﬁog bc}joj 5 5990

=t bm@ i g""" wm 1

SITIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA, INFORMAT(_E SOBRE NUESTRA RED
DE FRANQUICIAS LLAMANDO AL TELEFONO 967 193 IS8 O EN EL FAX 967 193 39I




(GameSHOP

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
Wwww.oadlMmMmeasHOFP . .E5

BUSCA ESTOS SJMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:

ALBACETE
c/Pérez Galdas, 36 Bajo 02003 -ALBACETE
(TH: 967 50 72 69)

c/iNueva, 47 02002 -ALBACETE
(Tif: 967 19 31 58)

c/Melehor de Macanaz, 36 -HELLIN 02400
ALBACETE (Ti: 967 17 61 62)

c/Corredera, 50 -ALMANSA -02640
ALBACETE (Tif: 967 34 04 20)

ALICANTE :
Avenida de la Libertad, 28 -ELCHE -03206
ALICANTE (Tif: 96 666 05 56)

c/Andrés Lambert, 5 JAVEA 03730
ALICANTE (Tif: 96 579 63 22)

BADAJOZ
Avenida Antonio Chacon, 4 -ZAFRA 06300
BADAJOZ (Tif 9524 55 52 22)

BALEARES
ALEVA

APERTLIRA
c/Cami Salard, 6 -PALMA DE MALLORCA
07008 -BALEARES (Tif: 971 70 65 21)

BARCELONA
c/Santiago Rusifiol, 31 Bajos -SITGES
08870 -BARCELONA (T1f: 93 894 20 01)

PROXIVIA APERTLRA

c/Pareliada, 22 (Les Galeries)
VILAFRANCA DEL PENEDES 80720
BARCELONA

Boutevard Diana, Escolapis, 12 Local 1-8 . s
VILANOVA | LA GELTRU -08800 anline! 5" 75
BARCELONA (Tif: 93 814 38 99)

¢/Brutau, 202 SABADELL 08203 B 5
BARCELONA (Tif: 93 712 40 63) (7]

CADIZ
18 11003 -CADIZ =S
(Tf: 956 22 04 00) 7

CANTABRIA
elJuan XXl 1 Local -MALIARO 39600 Jizel & %
CANTABRIA (Tif: 942 26 98 70) on lifis

GIRONA
c/Rutlla, 43 17007 -GIRONA
(TH: 972 41 09 34)

GRANADA

¢/Arabial (frente Hipercor) -18004
GRANADA (Ti: 958 80 41 28)

LEON

c/Antonio Valbuena, 1 Bajo 24002 LEON
(THf: 987 25 14 55)

MADRID

¢/La del Manojo de Rosas, 95
CIUDAD DE LOS ANGELES -28021
MADRID (T1f: 91 723 74 28)

MALAGA
c/Trapiche, Local 5 MARBELLA -29600
MALAGA (TIf: 95 282 25 01) 7]

OURENSE
Avenida de Ia Habana, 69 Bajo 32003 B S
OURENSE (Tif: 988 392 350) ()

SALAMANCA
c/Pefia de Francia, 1 Bajo-3 37007 =S
SALAMANCA (Ti: 923 12 39 66) (1)

SORIA
c/San Benito, & Bajo 42001 -SORIA fige! =
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Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinién o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

Hobby Press. HOBBY CONSOLAS.
C/Pedro Teixeira 8, 22 planta. 28020 Madrid

indicando en el sobre TELEFONO ROJO, o bien enviando

un e-mail a la direccion: telefonorojo@hobbyconsolas.es

Hola Yen. Espero que
esta carta sea de las que
“te dan cana” al coco.
Tengo la intencion de
COmprarme una nueva
consola de 128 bits de
aqui @ un anoc y medio.
Estas son mis preguntas:
¢Cuantas PlayStation 2
ae han vendido hasta el
momento? ¢ Cudntas Neo
Geo Pocket y Megadrive
se vendieromn en su
momento?

Ya estamos con las cifras,
;eh? Bueno, pues Sony
ha logrado hasta el
momento vender unos 10
millones de PS2 en todo
el mundo. En cuanto a
Neo Geo Pocket, no se
vendieron muchas, y la
cifra rondaria en Espafia
las 2.000 consolas. Por
ultimo, Megadrive

r

DECEPCIONADO CON SEGA

obtuvo la elevada (por
aquel entonces) cantidad
de unas 700.000
unidades vendidas en
nuestro pais.

¢Tendrd serie Platinum
PS27? ;Cudnto costarian
U juegos?

Aln es muy pronto para
saberlo, puesto que
acaban de salir los
primeros juegos, pero es
de esperar que en cuanto
pase un tiempo las
compaiiias se plantearan
reducir los precios de sus
juegos antiguos mas
exitosos. Respecto a lo
gue costarian... pues
supongo que un poco
mas que lo que cuestan
ahora los Platinum.
¢Saldrd algun Time
Crisis ¥ Ridge Racer para
XBox o PS2? ¢J un Battle
Arena Toshinden para

alguna de ellas?

En principio no hay
noticias que indiquen
que estos juegos vayan a
salir en XBox, aunque es
mas que probable que
veamos alguno de ellos
en PS2. Ya veremos.

¢Por que Sega no sacard
su Virtua Fighter 4 para
DC? ;Es por palta de
capacidad de la primera
placa Naomi?

No, no creo que se trate
de falta de potencia, sino
que creo que es algln
tipo de estrategia de
Sega para demostrar que
apuesta muy fuerte por
el resto de las
plataformas. De todas
formas, aln no se ha
confirmado que VF4 no
vaya a salir para DC, asi
que no pierdas la
esperanza.

SERGIO DIAZ ESTEBAN. Madrid

¢Cudnto crees til que
costard XBox? ;Bajard el
precio de PS2 cuandoe
salga semejante beatia?
Yo estoy en que costara
mas o menos lo que
dicen los rumores, unas
50.000 pesetas. Y es
evidente que Sony podria
bajar su consola para
hacerla mas competitiva
con XBox, pero no hay
nada confirmado.
¢Podrias nombrarme
Jjuegos de snowboard que
sean o que llegardn a ser
verdaderamente buenos
para XBox y PS2?

Para XBox vas a tener
uno muy bueno e
innovador que se llamara
Amped: Freestyle
Snowboard, y para P52
ya esta disponible SSX,
que pese a que a mi
particularmente no me
acabod de convencer, esta

teniendo mucho éxito de
ventas.

¢Por qué dejasteis
aquellos dibujos
caricatura de las Hobby
Consolas antiguas en
que aparecian los
escritores de los
reportajes de
novedades? Si, es0s con
nombres de “Teniente
Ripley” que aparecian
montados en un coche
cutre, un avién...
Porque hay que
evolucionar, no podemos
estar siempre haciendo la
revista de la misma
manera. Porque no me
negaras que ahora esta
mucho mas bonita,
iverdad?

¢Por qué tu seceién no
tiene al menos dos
pdginas maa?

Porque mis compafieros
de redaccion se



mosquearian si yo
tomase tanto
protagonismo, aungue
practicamente ya lo
tengo... Aunque
pensandolo mejor, ;por
qué no hacerme con el
control de toda la
revista? ;Qué te
pareceria un "Hobby
Yen" o algo asi?

Por dltimo, spodrias
explicarme qué
diferencia hay entre esa
gran memeoerida interna
que llevard XBox y la
memoria que e
insertard en el pad de
control?

Muy sencillo: la memoria
interna, como tu la
llamas, es un disco duro
con diversas funciones.
La primera es la de
almacenar
temporalmente datos de
los juegos para acelerar
los tiempos de carga
(algo similar a una
enorme memoria caché
como la que usa un PC).
La segunda funcién, que
es sobre la que tu tienes
la duda, es la de servir
como una enorme tarjeta
de memoria en la que

“XBox permitira
almacenar datos
en su memoria
interna y en la
tarjeta del
mando”

puedes almacenar datos
de las partidas. La
diferencia con la tarjeta
del pad es que en esta
ultima podras almacenar
menos datos, aunque la
podras llevar a casa de
tus amigos para usar las
partidas salvadas en ella.
Para ponerte otro simil,

seria como un disco de 3
y 1/2 de los que se usan
en PC.
Muchas gracias por
atender mis dudas. Tu
seccion es lo mejor de
Hobby Consolas junto
con &l Sensor.

Pable (Sevilla)

Hola Gran Ven, me llamo
Juan José y soy de
Carmona (Sevilla). Te
escribo esta carta para
ver sl puedes resolver
mis dudas.
JSacardn para
Dreameast un juego de
crear musica como el
Music de PlayStation?
No parece haber ningtin
titulo de ese estilo en
desarrollo, pero si me
entero de algo lo
comentaré en proximos
numeros.

Juan Jesé (Sevilla)

DE GAME CUBE
Buenos dias, Yen. Mi
nombre es Manuel y
entre otras cosas estoy
loco por las consolas y
los videojuegos en
general. J ahora pase
directamente a las
preguntas, porque ne me
apetece escribir mds y
tenge que estudiar.

¢ Qué companias estdn
dispueatas a programar
para Game Cube?
cEstaran Konami y
Electronies Arts?

Como con todo lo que
hace Nintendo, la
informacion llega con
cuentagotas, incluso con
los nombres de las
compaiiias que van a
desarrollar para Game
Cube. Te puedo confirmar,
eso si, que Konami va a
estar presente con un
nuevo ISS, que Capcom

lanzara su Resident Evil 0
finalmente para esta
consola, que Acclaim ya
prepara un nuevo Turok y
que por supuesto Rare
seguira con su adhesion
incondicional a la Big
"N" con secuelas de
Perfect Dark y Donkey
Kong. En cuanto a
Electronics Arts, no se
sabe nada al respecto, ni
para bien ni para mal.

¢ Qué sabes de los juegos
gque van a salir para
esta maravillosa
consola? sAlgunc que no
sea una secuela?

Es mas o menos lo mismo
que me acabas de
preguntar, pero bueno, te
voy a dar otra pequefia
lista de lo poco que se
conoce, y casi todos son
secuelas: Zelda, Luigi's
Mansion, Metroid,
Meowth's Party, Wave
Race, Star Wars: Rogue
Squadron y 1080°
Snowboarding.
Sinceramente, ¢;crees
que Game Cube tendrd
mds programadores que
la N64? ¢Cudles son los
defectos y cualidades de
esta consola en aspectos
de programacién?

Por las noticias que me
llegan de Japén, hay
muchas compaiiias
desarrollando juegos en
estos momentos para
Game Cube, mas que
para N64. En cuanto a las
ventajas o dificultades de
programacion, ;no crees
que es un poco pronto
para plantearselo
teniendo en cuenta que
ni siquiera hemos
probado ningtn juego?
Tengo entendido que
Game Cube se va a
presentar oficialmente
durante el E3, asi que
seguro que tengo mas
cosas que contarte
cuando vuelva de Los

Angeles.

He leido en una revista
(no voy a decir el
nombre), que es muy
probable que la obra
maestra de Kojima,
MGS2, sulga también
para la nueva eonsola
de Nintendo. ;€8 eso
clerto?

Sinceramente, no sé
donde lo habras leido,
pero no creo que sea
cierto. De momento sdlo
hay planeados dos
MGS2: uno para PS2 y
otro para XBox.

¢Qué sabes de los dos
Jjuegos que mds me
intrigan en este
momento, Dinosaur
Planet y Mother 3?7 Me
han diche que este
ultimo lleva mds de
cuatrc anos en
deaarrollo, y la verdad
es que empiezo a

desconfiar, perque no se

habla nada de él.
¢ Colabora Miyamoto en

algune de estos juegos?
¢Sobre qué fecha saldrd
Dincsaur Planet?
Mother 3 fue uno de los
proyectos que pego el
salto desde el 64DD al
cartucho, aunque se
anuncio que iba a salir
una expansion para 64
DD. Creo que ya ha salido
en Japon, pero las
posibilidades de que
llegue a Espaiia son casi
nulas. Respecto a
Dinosaur Planet, parece
que Rare ha decidido
lanzarlo finalmente para
Game Cube, una decision
que no es de extrafiar, ya
que asi dispondrian de
un titulo fuerte para el
lanzamiento de la nueva
consola. jPaciencia!l

Y no, Miyamoto esta
demasiado ocupado con
su Zelda para Game Cube
Como para ponerse a
colaborar en alguno de
estos juegos.

Sé que debe ser odicso

VICTOR CAMPILLO MONGE. Madrid

3 e



He

para ti ordenar juegos
todos los meses, por eso
te voy a pedir lo miamo
pero de otra forma. para
gue no tengas una
depresion. Simplemente
tendrds que decirme la
nota que conaiguieron
estos juegos en vuestra
maravillosa revista:
Zelda Majora's Mask,
Perpect Dark, Mario
Tennis, Maric Party 2,
Zeda: Ocarina of Time y
&l mundo nunca es
sufiiciente.

Si comprases todos los
meses la revista no te
ocurriria esto, pero como
soy bueno y bondadoso
te repito las
puntuaciones: Zelda
Majora's, 90; Perfect
Dark, 99; Mario Tennis,
90; Mario Party 2, 86;
Zelda Ocarina, 98; y El
mundo..., 91. De nada.
Y para terminar, unas
presuntas senctllas:
eZelda 1 0 2?2 ¢ISS 98 ©
FIFA 997 ¢Rainbow Six o
Winback? ;Pokémon
Snap o Puzzle League?
¢Warcraft o Command &
Conquer? ;Donkey Kong
64 0 Mario 647 ¢Int.
Track & Field o Sydney

UN NOSTALGICO

20007
Zelda 1, ISS 98, Winback,
Pokémon Snap,
Command & Conquer,
Mario 64 y Track & Field.
Hasta luego y gracias
por aguantarme, que nc
es poco, y sl no los lo
creéis preguntadle a mi
madre.

Manuel Pérez Deminguez

(Pontevedra)

Hola Jen, me llamo
Oscar, tenge 10 anos,
una N64, una GB, una
GBC, la PlayStation, la
P82 y la DC. Vuestra
revista es genial. Por
cierte, Jme podrias
aclarar unas

dudas?; Para cudndo
GBA y cudnte costard?
Macho, seguro que a ti te
la regalan en la tienda
donde has comprado
todas las otras... jque
monstruo, y solo tiene 10
afos!

¢Saldrd alguna secuela
de Perfect Dark?

En Game Cube seguro,
pero si preguntas por
GBA, Rare no ha
comentado nada al

respecto.
¢Cuando saldrd Los Sims
para GBA?
No tiene fecha concreta,
asi que no te puedo decir
nada todavia.
¢Saldrd alguna version
de FIFA o Final Fantasy?
¢V habra alguna version
de Metal Gear o de
Pokémon Stadium?
Pues tampoco te puedo
concretar nada. {Si es
que estos de Nintendo
no sueltan prenda! Quiza
despues del E3 tenga
mas datos sobre todos
estos juegos que
preguntas.
He oido por ahi que GBA
ineorporard Internet y
Jjuegos online. ;€3
eierto?
En principio la consola se
va a poder conectar a
través de teléfonos
moviles, asi que es de
esperar que disponga de
esas opciones, al menos
en Japon. Aqui, como
siempre, ya veremos.
Oscar

VARIADOQO DE DUD

Hola Jen. Tengo algunas
dudillas, ...3,2,1:

GUILLERMO MARTINEZ-PAUDO GIL. Madrid

jAceién!

cSaldrd un Cruis'n USA
para Game Cube? ¢Qué
otros juegos de velocidad
tendrd?

Por el momento no tengo
noticia de un Cruisin'
USA, y en cuanto a
juegos de velocidad, solo
se ha hablado de una
version de Wave Race. Ya
se que es acuatico, pero
a mi me encanta.

¢Habra un Metal Slug X
para PS2? 8i no, ¢podre
Jugar con el de PS en
una P82 sin tener que
conectar un Dual Shock?
Conformate por el
momento con el Metal
Slug 2 de PlayStation que
acaba de salir en Japén
(y que mucho me temo
no va a llegar a Espaiia,
como le ocurrié a su
primera parte). Si logras
hacerte con él, por
supuesto que podras
jugar en la PS2, pero es
que a veces me dejais

atonito: ;como que si vas
a necesitar un Dual
Shock 17 En todo caso el
problema lo tendrias a la
inversa, si se tratase de
un juego para PS2 y solo
tuvieras un Dual Shock 1,
que no siempre es
compatible con todos los
juegos. A ver si pensamos
un poco...

¢Vendrd Onimusha a las
P82 espanolas? ¢J
Winning Eleven 57
Onimusha sale a finales
de junio, y Winning
Eleven 5 no tiene fecha
todavia, pero es evidente
que lo tendras aqui sin
problemas.

¢ Qué juegos de Nameo
tendrd XBox?

De momento de XBox
s6lo se conocen los
juegos que os hemos
comentado en anteriores
revistas, y casi todos
ellos son de “first
parties”, es decir, de
compaiias que



pertenecen a Microsoft o
tienen una relacién muy
estrecha con ella. Los
titulos de “third parties”
todavia no se conocen,
asi que vas a tener que
esperar un poquito a que
me entere.

¢Para qué servird el
disco dure en PS2?

El disco duro de PS2 se
utilizara principalmente
para guardar partidas y
usarlo en conjuncién con
el acceso a Internet a
través de modem. Podras
guardar nuevos niveles
para los juegos que
vengan preparados para
ello, y supongo que
también misica e
imagenes que te bajes de
la Red. He hablado con
Sony y me han
comentado que es

posible que presenten
todas las funciones
online de PS2 durante el
E3, asi que ya os
comentaré mas detalles.

“€l disco duro de
PS2 servird para
guardar partidas
y para conectarse
a internet con un
modem”

¢Como son estos juegos
de P$2?: Driving Emotion
Type §, Sky Oddyssey,
Dropsahip.

Driving Emotion es un
juego de coches con
buen apartado gréfico,
pero un control bastante

complicado. Sky
Oddyssey lo tienes
comentado este mismo
nimero y Dropship
todavia no ha salido, asi
que espera un poco.

¢No es un cuento eso de
los cien millones de
XBox? sCudndo va a
bajar el precio de PS2?
Hombre, la verdad es que
el amigo J. Allard es un
poco exagerado, pero si
no te propones metas en
la vida es mas dificil que
llegues a conseguir lo
que guieres. Lo que
quiere decir es que tiene
confianza en que XBox va
a ser un éxito, y que
esperan vender mucho. Si
luego consiguen llegar a
los cien millones, el
tiempo lo dira, pero a mi
también me parece un

poco exagerado. El

precio de PS2 ya habras

visto que ha bajado a

69.900. Y no hay mas.
AAA (Sevilla)

PRRRAWSD i)
Hola Ven, ahi van unas
preguntillas:

éSaldrd para PS2 algiin
Jjuego de Futurama y
Dragon Ball?

De Futurama creo que va
a salir uno para Game
Boy, pero no he oido
nada sobre alguin
proyecto para PS2.Y con
Dragon Ball pasa lo
mismo: hay anunciada
una licencia para
Dreamcast y Game Boy
solamente, aunque es
posible que si tuvieran
éxito en ambas

plataformas, se
plantearan un juego para
PS2. De momento, a
Goku no le veremos la
melena por la consola de
Sony.

Pienso comprarme la PS2
en junio. ¢ Habra bajade
el precic por estas
fechas? Si no es asi,
Jeudndoe bajard de
precio?

Repito que la consola ha
bajado ya un pelin, y es
de esperar que
préximamente vuelva a
hacerlo. Pero es
imposible saber los
planes de Sony acerca
del como y cuanto. A
esperar tocan.

¢ Qué juegoa de rol
saldrdn en Espana este
afo para PS2? ;Cudl me
recomiendas?

de s juegos favoritos.

£1 no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a:
entro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente

(Espafia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).
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Final Fantasy X, que
seguro que es el que
esperas con mas
ansiedad, esta previsto
para comienzos del ano
que viene. También estén
pendientes Ephimeral
Phantasia de Konami
(que creo que saldra
sobre septiembre), Dark
Cloud (a puntito) y
Baldur's Gate: DA
(también a finales de
septiembre). Con estos
creo que ya tienes
bastante por ahora.
¢Cémo es que sale para
P82 Age of Empires 2,
siende de Microsoft?

La version de este juego
corre a cargo de Konami,
y ademas esta anunciada
desde mucho antes de
que se supiera que iba a
aparecer XBox. Por otra
parte, ;quién te dice que

r

Microsoft no se vaya a
marcar un Age of
Empires 3 para XBox...?
Bueno, muchas gracias
por responderme, Jen.
Anonimce

BALONCESTO
IMAS REALISTA |
Hola, soy un poseedcer de
la gris de Sony y tengo
varias preguntas: con la
llegada de la nueva
generacion, pedremos
ver algin dia un juego
de basket decente? Me
refierc a que Jason
Willtams no bota el
balén igual que
Shaquille O'Neal. ¢No
podrian hacer capturar
los movimientos de unos
cuantos jugadores en vez
de unc que sirva para
todos?

Si, de hecho creo que hoy

LA NOVATADA DE MICROSOFT

tenian hora los
programadores de "Total
Basket" con todos los
jugadores de la NBA para
capturarlos uno detras de
otro, como si fuera una
fabrica de churros,
¢Tienes idea de lo que
costaria (en tiempo y
sobre todo dinero) poner
de acuerdo a todos los
jugadores de la NBA para
capturar sus
movimientos? De
momento conférmate
con los “de serie", que
no estan nada mal pese a
lo que opines td, y ya
veremos. ;Y qué es eso
de que no ha salido
ning(in juego decente de
baloncesto para la nueva
generacion? ;Y el NBA2K
que es entonces?

¢ Como es que ne habéis
comentado el NBA2K1,

me han dicho que es
muy bueno?
No lo hemos comentado
sencillamente porque no
ha salido a la venta
todavia. jNo seas tan
impaciente!
¢Cémo es que a la gente
le gustan tanto los FIFA?
£Quizé sea por su
facilidad para hacerse
con el control, por tener
todos los equipos y
jugadores reales y por la
estupenda captura de
movimientos? Que no te
guste a ti, no significa
que los juegos de la serie
no sean buenos.
¢Come se le pueden
hacer llegar ideas a las
companias?
Prueba a mandarles un e-
mail a las direcciones de
sugerencias que casi
todas tienen en su
pagina web. jSuerte!
Por cierto, ¢ Roberte
Ajenyo no era un lector
que hace un tiempo
provoco una gran
polémica en el
desapareecido
Contrapunto?
No eres el primero que lo
pregunta, pero el caso es
que él no para de
negarlo una y otra vez.
¢Tendran algo que ver los
numerosos anénimos que
recibe sobre el tema...?
Gracias y hasta el mes
que viene.

Roger Mas Mire

UUEGOSDEDC |
Hola Jen, soy un fan
acérrime a la consola
blanca de Sega con unas
cuantas preguntitas, ahi
van:

Por Internet he visto
unas imdgenes de un
Juege llamado Agartha, y
tentan una pinta
estupenda, queria saber
de qué generc es y si va
a salir en Europa.

Agartha es el nuevo
proyecto del equipo de
programacion europeo
No Cliché (los de Toy
Commander) y es un
“survival horror” con
muy buena pinta que se
desarrollara en una
misteriosa cabafia en

“Agartha es el
proyecto del
sello No Cliche
para DC, un
survival horror
que promete
una gran
calidad”

medio de un bosque.
Lleva bastante tiempo en
desarrollo, pero No
Cliché no ha comentado
nada a cerca de su
lanzamiento por ahora.
La verdad es que yo
también lo espero con
impaciencia.

Lleve dos meses
esperando el Half Life,
Jpor qué se ha retrasado
tanto?

Pues creia que era por el
tema online, pero al final
no lo va a llevar, asi que
supongo que el retraso
ha sido por problemas de
ultima hora con la
programacidn. Si no, no
se entiende.

He viato unas imdgenes
en vuestra prima
Dreameast de un juego
llamado Peacemakers.
¢Para cudndo lo
tendremos en nuestro
pais?

Peacemakers es un juego
de estrategia en tiempo
real de Ubi Soft cuyo
lanzamiento estaba
previsto para noviembre
del afio pasado, pero al
final se pospuso. Ahora
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resulta que tras meses
sin saber nada de él, ha
cambiado su nombre por
el de Conflict Zone y se
anuncia su lanzamiento
para el mes de junio,
aunque todavia no
hemos podido ver mas
que pantallas. Seguro
que en breve lo tienes
por estas paginas.
J la ultima, que no
quiero ocupar yo solo
esta seccién. Hace unos
meses comentastets el [l
Bleed, ¢para cudndo va
a salir esa aventura en
Europa?
Te referiras al Big in
Japan de hace unos
cuantos niimeros, porque
el juego no lo hemos
comentado pues acaba
de salir en Japén, asi que
es muy dificil concretar
una fecha para su salida
en Europa.

Enrique Lopez

POR DREAMKEY

Hola soy Tacker y me
qustaria haceros un par
de preguntillas:
¢Cudndo se distribuird
en Esparia el Dream Key
2.0? ¢ Con que método lo
repartirdn?

La altima Dreamkey
aparecida en Espana es
la 1.5, y aungue
efectivamente la 2.0 ya
se ha distribuido en
paises como EE.UU, no
tengo noticia de que se
vaya a hacer lo mismo en
nuestro pais ni, por
tanto, del método que se
seguiria para distribuirla.
Es un tema del que Sega
no ha dicho ni una
palabra, y si te soy
sincero, mucho me temo
que no lleguaremos a
verla nunca.

¢ Skies of Arcadia o
Phantasy Star Online?
Depende de si piensas

jugar por Internet o no.
Phantasy Star es un
juego revolucionario que
te permite interactuar
con jugadores de todo el
mundo, pero por otra
parte Skies of Arcadia es
un RPG a la antigua
usanza, con una historia

“Seguramente
Dreamkey 2.0
no llegard a
Espana”

mas compleja y para ser
jugado en solitario.
Personalmente, me
quedo con Phantasy Star
Online.
JSaldra en Espana el
Dream Eye? Si es asi,
épara eudndo?
Le he preguntado
directamente a Sega y
mucho me temo que aqui
nos quedamos sin él...
¢Me compro el Shenmue
o espero al 2?
iQue cosas tenéis a
veces! Shenmue 2 va a
continuar la historia del
primero, asi que si te lo
compras directamente te
vas a perder la mitad de
la trama. Pero es que
aunque no fuera asi, ten
en cuenta que es un
auténtico juegazo. Yo que
ti no me lo pensaba dos
veces y me acercaba a la
tienda a comprarmelo.
Gracias y seguid asi que
lo estdis haciendo
genial. Chaeo.

Tacker

BG5S DE = ]
Hola amigo Jen, sov un
Jugoén de 29 anos
enamorado (aparte de
mi parienta), de tres
peasos maquinas, y la
primera es mi

carismdtica N64. Le
tengo mucho carine y me
preocupan los rumores
de las cancelaciones de
ciertos juegos. ¢Por qué
Conker Bad Fur Day's no
saldrd en nuestra
tierra?

Espero que tu pregunta
quedase contestada con
claridad con el reportaje
queile dedicamos al
juego el mes pasado.
¢Por qué se han elevado
tanto los precios de los
principales y ultimos

Juegoa para esta

consola, como Zelda
Majora’s Mask, Banjo
Tooie, Pokemon Puzzle
League, Mickey's
Speedway Usa, ete...?
Probablemente se deba a
que cada vez los juegos
utilizan mas megabits de
memoria, lo cual supone
un mayor coste de
produccion del cartucho
al utilizar mas
componentes.

Mi segunda preferida es
la derrochante de
calidad Dreamcast. Sega
la ha "abandonado” y
desde entonces,
curiosamente ya no
s0léis hablar tanto de
otros proyectos que
estaban preparando
otras companias
(excluyendo a la propia
Sega). ¢No serd que
dichas companias, al
enterarse del
"abandono” por parte de
Sega ya no muestran el
mismo interés por DC? J
de no ser asi, Jme
podrias nombrar
algunos juegos
confirmados para esta
consola de otras
companias aparte de los
consabidos Black &
White o Half Life?

La verdad es que yo
también he notado un
descenso en la cantidad

|
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DAVID DIAZ GONZALEZ. Malaga

(Capcom), Heavy Metal
Geomatrix (también
Capcom), e Ill Bleed
(Jaleco), entre otros. ;Te
parece poco? Anda, ten
un poco mas de fe en
Dreamcast.
Mi tercera mdquina es
una Play pero aunque
tiene buenos jueges, no
le pienac echar tanto de
menoa como a las ofras
dos. Eapero que mia
preguntas o8 interesen
de cara a la publicacion,
por lo menos no os he
Jjorohadce con preguntitas
del tipo “ordéname estos
juegos de mejor a peor”.
Sois los mejores. Gracias.
David J. Carballo

de proyectos para
Dreamcast, y es cierto
que muchas compaiiias
pueden estar
replanteandose la
situacién tras el cambio
de estrategia de Sega.
Pero esto no significa ni
mucho menos que
Dreamcast haya quedado
abandonada, y si no mira
esto: ya que no quieres
que repasemos los
proyectos de la propia
Sega, pronto vas a tener
Conflict Zone (Ubi),
Ultimate Fighting
Championship 2 (Crave),
Hundred Swords
(Smilebit), SNK vs.
Capcom Millenium Fight

Envia tus dibujos a:

Hobby Press, S.A.

Hobby Consolas

/ Pedro Teixeira 8, 22 planta
28020 Madrid

Indicando en el sobre: El Corcho

Si tu dibujo sale publicado, te /5
enviaremos un regalo. Podras
elegir una bolsa de PlayStation
o un reloj de Nintendo.
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{TODOS LOS JUEGOS QUE VIENEN
PARA TODAS LAS CONSOLAS! 77 -

SUPER
REPORTAJE DE
LA FERIA E3 DE
LOS ANGELES

La nueva generacion de juegos para PS 2, los primeros titulos para Xbox y Game Cube, las dltimas
novedades para PlayStation, las sorpresas que nos traeran las portatiles, todo, absolutamente todo lo
que se vio en la Electronic Entertainment Expo celebrada los pasados dias 17, 18 y 19 de mayo lo
tendréis el mes que viene en un extenso y completisimo reportaje, una cita ineludible si queréis estar al
tanto de lo mas “caliente” en el mundo de los videojuegos.

Original Game & SEGA/CRHI 2001

Dinosaur Planet - Game Cube

Virtua Fighter 4 - PS 2

jSegunda entrega de la guia!

ACABA CON
ALONE IN THE DARK IV

En el proximo nlmero completaremos la guia de Alone in the Dark IV para PlayStation y
Dreamcast, con las claves para llegar hasta el final con el personaje de Aline. Ademas, para
completar |a fiesta Alone in the Dark incluimos la review de la version de Dreamcast y y un
apartado especial con las claves para completar el juego de Game Boy.

Y ademas...

jCOCTEL EXPLOSIVO
DE NOVEDADES!

e DARK CLOUD ° THE BOUNCER

* SONIC ADVENTURE 2 o CRAZY TAXI 2

* ONIMUSHA ¢ PRIMEROS JUEGOS PARA GB ADVANCE
e BLOODY ROAR 3 * ;Y MUCHOS MAS!
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 SUSCRIBETE A
Y CONSIGUE TU REGALO

* MEMORY CARD CONTROLLER ..y ARCHIVADOR oy 10 X 12!

2MB DE APLISOFT PACK N64 + 2 REVISTAS
jPaga 10
[ 4
numeros
i y recibe 12!
-
(V)
=
(3
’ 2
=
i
Por el precio de 12 nGimeros Por el precio de 12 nimeros Por el precio de 12 niimeros Paga 10 ndmeros y recibe
(12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.) (12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.) (12 x 450 Pesetas = 5.400 Ptas.) 12. Por el precio de 10 niimeros
consigue gratis esta tarjeta de memoria consigue gratis esta tarjeta de consigue 14, esto es, 2 meses mas (10 x 450 Pesetas = 4.500 Ptas.)
de Aplisoft, para que guardes tus memoria de Nintendo para guardar de suscripcién y el archivador recibiras los préximos 12 ntimeros
partidas y récords de PlayStation. en lugar seguro tus partidas y récords para que tengas tus revistas de Hobby Consolas, ahorrandote
Un regalo de més de 2.000 pesetas. de Nintendo64. Un regalo de mas de siempre a mano. 900 pesetas.
Caracteristicas: Fabricante 3.000 pesetas. Un regalo de mas de 2.000 pesetas.
X.Technolgies, Capacidad 2 Megas, 30 Caracteristicas: Fabricante Nintendo,
Bloques no comprimidos en dos pistas Capacidad 256K.
independientes.

= Teléfono Fax I Correo

SUSCRiBETE Envia el cupon adjunto que no
902 12 03 41 902 12 04 47 e L
HOY MISMO 2 necesita sello. O si lo prefieres

mételo dentro de un sobre y

0 . :
POR: 902 12 03 42 E-mail enwalxpa:jo. Correos 226

Alcobendas
(Horario: 8h a 16h de lunes a viernes) suscripcion@hobbypress.com Madrid 28100

(envia el cupon por fax)

«Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esté reservado exclusivamente para suscripciones.

°De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccién de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para
modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid.

*No se aceptan suscripciones fuera de Espafia.

oLos regalos sélo estén disponibles si la suscripcion se hace con cargo a VISA o DOMICILIACION BANCARIA. Para otras formas de pago SOLO esta disponible la oferta 10 X 12.
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