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DREAMCAST ES LA PRIMERA CONSOLA DE LA HISTORIA QUE PERMITE JUGAR ON-LINE.

Al incorporar un moédem de serie, tdeS los usuarios de Espafia, Reino Unido,
Francia y Alemania, podran jul‘gér'entré' ellos con s6lo conectar su consolaa :
la linea telefénica. En tiémpo real. Como si estuvieran uno al lado del otro.
A traves de Dreamarena, el portal exclusivo de acceso a Internet* de Dreamcast,
navegaras por Internet. Podras enviar correo electronico, chatear y conocer

y hacer amigos por toda Europa. O rivales de juego, si asi- o prefieres.

www.dreamcast-europe.com e Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492

* INCLUYE ACCESO GRATUITO A INTERNET. COSTE DE LLAMADA LOCAL. PARA MAS INFORMACION CONSULTE LOS TERMINOS Y CONDICIONES DE DREAMARENA.




Dreamcast.
UP TO 6 BILLION PLAYERS

SEGA & DREAMCAST ARE EITHER TRADEMARKS OR REGISTERED TRADENARKS OF SEGA ENTERPRISES LT0
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E3: EL TRIUNFO DEL
VIDEOJUEGO.

La feria de videojuegos de Los
Angeles de este afio puede ser
considerada como la mas
importante de la historia, y no
es ningun topico. Jamas
habiamos visto un plantel de
consolas semejante, maquinas
con diferentes estilos, ofertas y
capacidades, que presentaran
en su conjunto un catalogo de
novedades tan sensacional.
Lejos de entrar en arriesgadas
y siempre subjetivas
consideraciones sobre la
consola vencedora de la feria,
el verdadero ganador fue el
videojuego, entendido como
un extraordinario y atractivo
instrumento de diversion.
Porque si Dreamcast -situada
por muchos en el primer
puesto del imaginario podium
del show- impresiond con su
excepcional catdlogo de
juegos y sus enormes
posibilidades online, PS 2 tuvo
el honor de contar entre su
repertorio con el titulo que
mas impacto en la feria:
«Metal Gear Solid 2».

Aunque mas sorprendente aun
resulté el “acto de
reivindicacion” de las consolas
mas veteranas. PlayStation se
asegurod su futuro una vez que
Sony ha revelado que hay mas
de 100 titulos en proyecto
para su actual consola y que
entre sus previsiones se
encuentra vender todavia
millones de maquinas durante
esta temporada.

Por su parte, N64 present6 en
este E3 los mejores juegos de
su historia, que apareceran a
finales de este afio y principios
del préximo, mientras que la
incombustible Game Boy sigue
imparable gracias al
sorprendente fenomeno
Pokémon.

Como veis, aunque lo
repetimos afio tras afo, los
videojuegos estan viviendo el
mejor momento de su historia.
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Puntuaciones

LA QUINTA COLUMNA

B

Un nuevo juego llega a la redaccion.
Sale a la venta este mes, asi que ha
llegado la hora de comentarlo. Lo
primero que hay que decidir es quién
se encarga de él. En HC cada uno tiene
sus preferencias, determinados géneros
que domina porque ha disfrutado y
analizado decenas de juegos similares
para diferentes formatos. Ademas, la
persona encargada de puntuar un
juego ha seguido, en la medida de lo
posible, su proceso de gestacién, ha
asistido a las presentaciones previas,
jugado con la version todavia
incompleta de ese juego y, a veces,
incluso ha hablado con los
programadores. Por otro lado, se
presupone que los que trabajamos aqui
llevamos afios (algunos mas que otros)
viendo centenas, miles de juegos
buenos, malos y requlares -lo que se
llama experiencia-, y ademéas poseemos
cierta capacidad de analisis, que nos
permite ver con claridad los defectos y
virtudes de un juego. Resumiendo,
somos profesionales, tan buenos como
lo pueda ser cualguier persona en su
respectivo trabajo, con la exigencia
aiiadida que supone trabajar en la
revista de consolas mas prestigiosa del
pais (no, no tenemos abuela).

Todo esto, que parece tan obvio, al
menos para nosotros, os lo cuento
porque todavia hay gente que se
empefia en poner en tela de juicio
nuestra profesionalidad, que piensa
que adjudicamos las notas como si
fueran una loteria, que disfrutamos
cargandonos los juegos o que tenemos
alguin tipo de recompensa por ponerle
un 90 o un 30 a un determinado titulo.
Entendemos que en la produccion de
un juego hay mucho dinero metido,
que cada compaiiia cree que sus titulos
son los mejores. Pero en HC a quien
realmente nos debemos es a vosotros,
los lectores, porque vuestra confianza
es |a que nos convierte mes a mes en
la revista de consolas mas leida de
Espafia, y esa confianza nos la dais
porque creéis en nosotros cuando os
decimos si un juego es bueno o malo.
Por supuesto que admitimos que toda
valoracion esta sujeta a la opinién
subjetiva del critico, por eso cada
puntuacién esta consensuada por toda
la redaccion, en debates que a veces
nos llevan horas, pero que
consideramos indispensables para ser
lo mas justos posible con todos los
juegos. Siempre estaremos abiertos a
cualquier tipo de critica u opinion
disconforme por parte vuestra o de ias
distribuidoras de los juegos, pero
nunca admitiremos aquellas que
alegremente cuestionen nuestra buena
fe o nuestra integridad profesional,
porque supone una grave ofensa para
todos los gue mes a mes nos
dedicamos a elaborar esta revista.

Manuel Del Campo.

Después de los videojuegos, son las protagonistas indiscutibles de la feria
. hinae sal ER - - —
2% enisas el E9 |

e

ay algo con lo que, afio tras afio, el E3 no para de
H sorprendernos. Si, los juegos y las consolas también,
pero nos referimos a las bellisimas azafatas que
amablemente nos muestran las Gltimas novedades del
mercado, Estas esculturales sefioritas que se paseaban
en la feria nos invitaron a probar los juegos mas
"excitantes” de cada compafiia con una sonrisa tan
grande como la que podéis ver en la foto. Gracias a ellas,
la locura de la feria se nos hizo mas llevadera.

B Puede que no
tengan el disefio de
P52, pero sus
formas tampoco
estan nada mal.
¢Qué nota les
pondriais en -

gréficos?

3 ¢Hay alguien
que se resista a
los cuidados de

esta simpatica
enfermera?

La publi del mes

Y si llama ahora podra
conseguir este fabuloso set de %‘\ :
cuchillos Ginzu... NN

Shce. Dice; Chap.
B Skewer All With

si de claro, como si se tratase de un anuncio de

teletienda, nos presentan las muchas utilidades de
«Plasma Sword» para Dreamcast. Pica, corta, hace rodajas y
provoca esta sonrisa tonta en la cara del amable presentador.
Eso si, lo recibiréis contra reembolso y en un plazo de 24 a 48
horas... juna ganga!



algunas cosas mas

Nuevo fichaje para
interpretar a la eterna

Lara Groft

Esté demostrado que el E3 no sélo sirve para presentar las
(ltimas novedades en videojuegos, y si no que se lo digan a
Lucy Clarkson, una jovencita que con tan sélo 17 afios se
encargara de recoger el testigo de Lara Weller en el papel de
nuestra heroina favorita. Esta espectacular britanica se
presentd a las puertas de Eidos dispuesta a conseguir el papel
porque su padre le habia dicho que guardaba cierto parecido
con el personaje protagonista de «Tomb Raider». Dicho y
hecho, los responsables de la compafiia quedaron
impresionados ante tanta... belleza y le dieron el papel. Un
placer volver a conocerla, sefiorita Croft.

Todo es nuevo... excepto las pistolas y

216.147.92.96/charizardy
www.psypoke.com

Los méas vendidos (11.5.4.)

El Pokémon Stadium ......... (NG4)
B WWF Smackdown ......... (N64)
Tony Hawks Pro Skater . ... .. (N64)
Syphon Filter2 .. ........... (PS)
Jedi Power Battles .......... (Ps)
B Resident Code Veronica . ... .. (C)
Tony Hawk Pro Skater ....... s)
B SyphonFilter .............. (s)
El Triple Play 2001 ............ (pS)
gg MLB200T ................ (S)

o El «Ridge Racer 64», eso es un
juego de velocidad y no «Gran
Turismo 2».

Claro, claro, todos sabemos que «Gran
Turismo 2» es un juego de... de... bolos
maragatos, 0 Y0 qué sé,

¢ El anuncio de «Tomb Raider 4»
para Dreamcast en television.

Por fin nuestra Larita desvela sus
secretos de belleza. Ya sabes: “Porque
Lara lo vale”.

¢ Que Lara Weller haya sido
galardonada por ser el personaje al

sol.
Le sentaban, porque ahora Lara es ofra
modelo.

* La risa que me da al leer esta
seccion.

Pues si, la verdad es que no viene mal
reirse un poco de vez en cuando, aungue
sea a costa vuestra (esto... digo, no, es
broma).

* Que encontrara el otro dia mi NES
para jugar al «Arkanaid».

Vaya, asi nos gusta, que apoyeis las
nuevas tecnologias, ;verdad?

b s—

cual le sientan mejor unas gafas de

o El pdster central del mes pasado
(adivina cual de las dos caras)
Pues... supongo gue la de Pokémon,
¢no? Con su Pikachu, su Mewtwo, sus
colorines...

o El poster de Lei Fang de «Dead or
Alive 2»... aunque a mi me gusta
mas Kasumi.

Hmm... no sé porque me da a mi que lo
de antes no iba por los Pokémon,
precisamente,

* El regreso de una seccion de guias
para juegos dentro de la propia
revista.

Es que sabemos que una pequefia
ayudita, aunque sea rapida, siempre se
agradece...

® Acabo de pasarme la primera parte
de «Alundra» y ya me estan
acosando con la segunda parte, creo
que voy a dejar los estudios.

¢Y quién quiere estudiar pudiendo tener
en el curriculum todo un doctorado en
Juegos de rol?

Y mucho, la originalidad de la
publicidad de «Wario Land 3»,
El detergente... los colores... sf... no esta

nada mal...

° Que haya traducido y doblado el
«Pokémon Stadiumy. jUn millén de
gracias a Nintendo!

Y otro millén también porque, ademas, lo
han traducido y doblado... jal castellano!

¢ Los nuevos juegos on-line.

Y mas ahora, que por fin se pueden
utilizar sus opciones para jugar en red,
(verdad?

° Que a «Shenmuen le queden
posibilidades de salir, por lo menos,
subtitulado al castellano.

Dicen que la esperanza es lo tinico que
se pierde, y que conste que nosotros
también lo creemos.

® Que por fin Nintendo adopte el
DVD como soporte para su nueva
consola. Ahora ya no tendran
excusas de falta de memoria...
Esperemos que ahora no les “falle la
memoria” y se les olvide sacar la consola
(por lo de los retrasos...),

* La pedazo de intro del «Resident
Evil: Code Veronica»... jtiembla
Rambo, ha llegado Claire!

jiCoronel Thruman, que vienen los
zombies, no siento las piernas!!

* El kung-fa de Lei Fang, de «Dead
or Alive 2»,
El fuctn de pun-fan de... j;como?!!

* Poder mandar comentarios por e-
mail al sensor y no tener que ir hasta
el estanco a por sellos, ni al buzén.
Se me van a atrofiar las piernas de
no usarlas.

Ti eres de esos que solo comen papilla
para no tener que gastar las mandibulas
masticando, ¢no?

* Mandaros este e-mail desde mi
pedazo de Dreamcast,

Otro que tal baila... y a nosotros que nos
sigue haciendo ilusion cuando nos llegan
vuestras cartas por paloma mensajera...

¢ La reciente bajada de precios de
Sony; admirable propuesta a imitar
por los que quieran combatir la
pirateria.

Claro que si; ahora solo falta que
vosotros, los consumidores, hagais
vuestra parte y compréis solo juegos
originales. Si no no va a servir de nada
este gesto.

El WWF Smackdown ............. (PS)
Pokémon Rojo ................ (GB)
PokémonAzul ................ (GB)
Jedi Power Battles ............. (S)
Syphon Filter2 . ............... s)
@A Medievil2 ................... {es)
Buro 2000 casms wonn's v v some i {ps)
B F2000..................... {Ps)
Bl Rayman .................... (Plat.)
i Tomb Raider3 ............... (Plat.)




e Eso de que Pamela Anderson se adentre en los
videojuegos para competir con mi Larita. Como el
cuerpo de Lara no hay nadie.

Lara vs Pamela Anderson... jqué gran icea para un
Juego de lucha!

o El «Gran Turismo 2», ;no es sospechosamente
idéntico al «GT» original?
iSi hombre! ;Y que pasa con el 2 de detrés?

o ;Un sobre de Nescafé-Mix? jPero bueno, qué

regalos son estos!

Anda, y nosotros que el mes que viene queriamos

regalaros un conjunto servilleta/mantel para el saldn

| comedar,. pues nada, nada, ahora os bebéis el Nescafé-
Mix como podais. jQué desagradecidos!

| Primero que «MGS» inducia a las drogas, ahora
I que «FFVIll» es el responsable de 3 muertes...
¢{Pero donde estd la inteligencia de los espafioles?
Pues a este paso, seguro que le echan la culpa al
«Resident Evilx, que con sus puzzles se come la
inteligencia de los jugadores, o algo asi.

e ;Como que un programador de Cuenca en
«Alundra 2»? Si yo solo programo para la
Dolphin... (si, soy de Cuenca)

jAh, asi que el proyecto ése llamado “Terror en
Villagordo City" es cosa tuya! Pues pasate por aquiy te
hacemos una entrevista, majete.

s Como Microsoft siga teniendo esta fama... la X-
Box no tendra futuro.

Y nosotros que pensamos que la fama de Microsoft es
precisamente una de sus mayores bazas...

Los mas vendidos ("“spaiia)

PokémonRojo ................. (GB)
B PokémonAzul ................. (GB)
Pokémon Stadium + Transfer Pak .. (n6a)
Bl Medievil2 .................... )
B SyphonFilter2 ................. PS)
@ Managerdeliga ............... {Ps)
Crash Bandicoot3 ......... (PS Platinum)
B Jedi PowerBattle ............... ®s)
Bl Tekken3 ................ (PS Platinum)

f8 ResidentBvil2................. Q)

El BreathofFirelV ............ (PS)
The L. of Zelda: M. of Mujura (sin Exp. Pak) (nea)
Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000 (ve4)
EY Space Battleship Yamato: S. of Love .{ps2)
B KirbyStar6d .................... (N64)
B Fever 2 Sankyo: Official Pachinko Sim. s)
The Legend of Zelda: M. of Mujura (ne4)
Bl BraveSaga2 ................... PS)
El EverGrace ................ (Ps2)
i Tekken Tag Tournament ....... (Ps2)

Datos proporcionados por Centro Mail.
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Ml CAMBIAR A ROSTRO

PALIDO ESTCE UTENSILIOS
DE LA TRIBU POR
DREAMCAST ..

&Y ti qué opinas?

Este mes recuperamos la pregunta de la revista
anterior. En ella os pediamos vuestra opinién sobre
¢l retraso de la nueva consola de Nintendo, el
proyecto Dolphin:

¢ Creo que no deberia preocupar a nadie
cuando hay un magnifico presente que
disfrutar en Nintendo64. Titulos como Ridge
Racer 64 o Pokémon Stadium, sin alvidar los
préximos Perfect Dark, Resident Evil: Zero,
Conker y el nuevo Zelda, aseguran para la
consola de Nintendo titulos insuperables en
cuanto a jugabilidad y diversién se refiere.
Otros como Mario Kart 64, Super Smash Bros.,
Mario Party 2 o el propio Perfect Dark ofrecen
las mejores partidas multijugador posibles.
Nintendo nunca abandonara su filosoffa y
conseguira de Dolphin la mejor consola para
jugar del mercado. Por ello se le permite
cualquier retraso.

Raul Ramirez Aranda.

* A nadie le gusta tener que esperar, pero si
no hay mas remedio lo tendremas que hacer.
Pero al ser Nintendo, serd para algo bueno ya
que hemos de pensar que Dolphin tendra
mayor calidad que Playstation2 y Dreamcast,
Andreu Martinez Abad

¢ Yo creo que Nintendo sabe lo que hace, que
lo tienen todo bien estudiado. Si creen que es
mejor retrasar el lanzamiento, por algo sera.
Ademas, si eso sirve para hacer algunas
mejoras, bienvenido sea.
Raul Calvo

* Creo que no hace mal Nintendo
retrasando su consola, pero depende hasta
que fecha del 2001. Si es entre el primer
trimestre del afio, creo que hace bien, ya que
dard mas vida a Nintendo64, que esta
pasando por su mejor momento. Y por otro

lado se podra preparar bien contra Dreamcast,
P52 y X-Box. Pero si por el contrario se retrasa
mucho, después le costara subir las ventas.
Marc Abella Gongora.

* Yo creo que es un error por parte de
Nintendo, porque lo Unico que va a conseguir
es que le pase como con Nintendo64, que al
final llegé6 tarde y no pudo hacer nada contra
PlayStation.

Jestis Moreno Cordero

» Mi opinién es que la compaiiia Nintendo estd
esperando el lanzamiento de las nuevas
consolas para poder observar los fallos de cada
una de ellas y asi hacer de su consola una de
las mas grandes del mercado, como lo es la
Nintendo64, con juegos muy dificiles de
superar por otras companias. Solo con
observar el gran repertorio de juegos que ya
esta preparando para cuando llegue la fecha
de lanzamiento de Dolphin, podemos hacernos
una idea acerca del gran potencial de dicha
consola.

Pablo Saenz Fernandez.

s El retraso de Dolphin me parece fenomenal,
pues dudo mucho que me dé tiempo a jugar a
todo lo que tengo planeado en Nintendo64, Es
mas, todavia juego a la Super Nintendo, ya
que pienso que la vida de una consola se
puede alargar si no te fijas en los demas
sistemas que hay en el mercado.

Marc Riera Torrent

* No me preocupa demasiado siempre que
haya un catalogo mds o menos amplio de
juegos cuando salga, conexién a Internet,
compatibilidad con Nintendo64... También
estaria bien que se pudieran ver DVD’s,
porque asi Nintendo se aseguraria un campo
de mercado mas amplio.

Jardi Huerta

Y para el mes que viene: ; Qué os ha parecido la
nueva Lara Croft?




SUBEN

'Y EL JUEGO ON LINE, que se estrena en nuestro
pais con el genial «ChuChu Rocket!» para
Dreamcast. Si vierais como nos lo pasamos con

él aqui en la redaccion...

3 LOS LANZAMIENTOS DEL E3: todas las compafiias
nos han presentado lo que sera de nuestras
consolas durante los 12 proximos meses, y el

panorama es muy prometedor.

Y LOS MANAGER DE FUTBOL, un género que
parecia exclusivo de PC y que ahora invade

PlayStation con buenos titulos.

\
- | ! — L
CONSOLAS
| VR 1T

Primal Ragly Tartal T 11
Fighter  TPRTV/ T :

BAJAN

K4 LAS POSIBLES CANCELACIONES de los tan traidos
y llevados «Resident Evil» para Game Boy y
«Castlevania Resurrection» para Dreamcast.

£2 LA TRADUCCION DE «METAL GEAR» EN GB, un

juego impresionante con detalles como
“penétrate en la fortaleza” o “no hagas
comboyadas”.

£2 LOS LANZAMIENTOS DE PLAYSTATION 2, después

de dos meses de euforia inicial, el ritmo de
lanzamientos ha decaido considerablemente en

Japén. Esperemos que sea pasajero.

Asi que pasen 5 aios...
Neo Geo en el podium de la lucha.

COmo no podia ser de otro modo, la consola de SNK arrasaba
con la tercera entrega de «Fatal Fury», aunque no consiguiese
llegar a transmitir las sensaciones del casco de realidad virtual
para Atari Jaguar, que se presento en el E3. Mega Drive y Super
Nes intentaban disputarse el mejor «Justice League», un juego que
quedaria a la sombra del magistral «Killer Instinct» de Rare. Por su
parte, Panasonic era capaz de asombrarnos con la tecnologia M2
aplicada a su posteriormente malograda consola 3DO.

* Que PlayStation tenga tanto
catalogo gracias a secuelas y mas
secuelas.

Hombre, si esas secuelas tienen
suficientes novedades, es de lo mejor
que pueden hacer. ;0 es que nunca has
deseado volver a jugar a tu juego
preferido, pero con fases nuevas?

* Que a PlayStation2 no fraiga el
modem incluido con o cara que va
a ser,

Por lo que sabemos, llevara el disco
duro, que ya es algo.

» ;Por qué en Raccoon City no
abren una carniceria?

Por la misma razén por la que en
«Chuchu Rocket!» tampoco ponen
trampas para los gatos; jse acabaria la
diversion!

* Que digais que el «FIFA» es
mucho mejor que el «Virtua Striker»
por la puntuacion.

No, si no lo decimas por la
puntuacion... sélo. En el comentario
también queda claro: hay que reconocer
que el juego no ha resultado ser tan

divertido como la recreativa.

e Que no tengais una seccion de
contactos entre lectores, que yo
quisiera cartearme con chiguitas
gue tengan mi misma pasion por
los videojuegos...

Ya, lo que guieres decir con “cartearte”
es meterte en una carta y aparecer en
el buzén de, a ser posible, nuestra Larita
de Colmenar de Oreja, por ejemplo. ;A
que si?

» Que después de jugar 80 horas a
«Pokémon» y matarme para
conseguir los 150, el premio sea...
una gran desifusion,

Pero bueno; jque esperabas? ;Cohetes,
aplausos y aspavientos?

e Que mi hermana coleccione los
videos de los Teletubbies y los vea
24 horas al dia, sin dejarme jugar a
la Dreamcast.

Pobrecita television, [o que estara
sufriendo..

® Que |a gente diga que «FFVill» es
mejor que «FEVIl» basandose en sus

graficos, ya que la historia de
«FFVII» es mas inteligente que la de
«FFVIily.

Si pero los personajes del «VIll» estan
mas elaborados que los del «VIl», que
tienen «Vll» fases mas que «Vlli»
dialogos después, y... jjvaya lio!!

 Que en un solo dia se me rompa
la PlayStation, y después por la
tarde descienda el Atlético. jQué
tragedia!

Pues si, toda una tragedia... lo de tu
consola (je, je).

e Las portadas de la revista, no
conozco a nadie gue no se le
rompan.

¢ Prefeririais que las pusiésemos de
latén o de acero?

* Que se llegue a decir que se va a
limitar la exportacion de la PS2
porgue con ella se podria controlar
un misil... increible.

Si, hemos oido que van a prohibir la
venta de chupetes porque un bebé
podria rellenarlo de dinamita y cometer
un atentado. j;Esos diablillos!!

Como cada afio, el E3 ha sido un
hervidero de confirmaciones y nuevos
rumores. Algunos de los mas
esperados, como los concernientes a
Dolphin y Game Boy Advance,
siguen sin querer salir a la luz del
todo. Por ejemplo, Arakawa dijo que
si, que GBA saldra el afio que viene en
Estados Unidos, pero eso ya lo
sabiamos. Lo interesante, por lo
menos, es que dijo que utilizara
Internet como las consolas de 128
bits, pero que esta pequeia maravilla
lo hard mediante conexién a través de
telefonia mévil. Con esta opcidn,
podremos chatear, mandar e-mails y
jugar en multijugador. ;A que parece
increible? Pero eso no es todo:
también dispondra de una nueva
camara con la que ver a los jugadores
con los que estemos conectados; o
sea, una Webcam de las buenas.

Por su parte, a Dolphin todavia le
queda dormir el suefio de los justos
una buena temporada, porque aunque
el procesador Gecko ya fue
presentado en sociedad totalmente
terminado, del resto de la consola,
nada de nada. Bueno, nada excepto
que Namco prepara una conversion de
«Ridge Racer V» precisamente para
Dolphin. Parece que esta vez no
tendremos que esperar cuatro afios
para disfrutar de este excelente juego
de velocidad en una conscla de
Nintendo...

Y ahora dos rumores en plan
telegrafico, que me quedo sin espacio:
John Romero prepara un nuevo
juego (utilizando como base
«Daikatana», que Dios nos pille
confesados); e Interplay prepara
«Baldur's Gate 2» y «The Matrix»
para X-Box. Ya os comentaré mas
detalles el mes que viene.

Y para terminar, Jason Rubin,
presidente de Naughty Dog (los
creadores de la serie «Crash
Bandicoot») nos dijo en el E3 que
estan preparando un nuevo bombazo,
que tendra como protagonista a un
personaje a medio camino entre. ..
iCrash Bandicoot y Solid Snake!
Pues si. jimaginad lo que puede salir
de ahil

Y no paséis muchos calores este mes...

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:
Ricardo Herraiz, Josep Antoni
Suy, Isabel Alcocer, Rafael Giner,
Enrigue Rioboo, Daniel Gonzalez,
Alex, Eduardo Gémiz Segura,
Jorge Chillén, Esteban, Andrés
Martinez Molina, Pablo de Carlos
Fernandez, Victor Recuero, Matio
Gonzélez, José Ramos, Sergio
Vaquero Solano, Pablo Ortiz
Martinez, Jorge, Santiago Alberto
Navascues y 2 e-mails andnimos.
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Campeonato europeo de Pokémon Stadium

Mundo Pokémon, en el Parque de atracciones

ikachu ya tiene un lugar en el Parque de
Atracciones de Madrid. La exposicién Mundo
Pokémon servira como sede para el campeonato
europeo de Pokémon Stadium que se celebrard los
dias 24 y 25 de Junio. Los participantes que hayan
sido seleccionados en cualquiera de las 3
' categorias (Mini Copa, Poké Copa y Stper Copa),
tendran que verse las caras para
’ determinar quiénes seran los
- espafioles que acudiran a la final

edicion Roja o Azul de Pokémon. Ademas,
todos los que acudan a esta exposicion
podran disfrutar de 40 Game Boy para
probar sus habilidades, 72 Nintendo 64 con
Pokémon Stadium y Transfer Pak, la
proyeccion de los capitulos de la serie de TV y
una zona de intercambio via cable Link. Los
interesados en participar en el campeonato
competiran entre los dias 1y 23 de Junio.

de Londres con sus cartuchos de la

Virgin apuesta por los videoclubs

Las mejores superproducciones
en PlayStation

virgin ha comenzado una
campafa para comercializar
varias aventuras graficas para
PlayStation de las compafiias
Cryo y Microids a través de los
videoclubs de toda nuestra
geografia.

La intencion de Virgin es
difundir entre los asiduos a los
videoclubs, seguidores del cine,
la idea de que entre los
videojuegos y las producciones
cinematograficas existe un nexo
de union, el género de las
aventuras graficas. Los juegos
que iran incluidos para su venta
y alquiler serdn «Amerzone»,
«Atlantis», «China», «Egypto»,
«Versalles», y la estrella,
«Drécula», cuyo lanzamiento en
nuestro pais coincidiré con el
inicio de la campania.

DRACILA

PrayStation

VEMSALLES

flddantly

Playstation

Playstation

o -

La exposicién Mundo Pokémon esta situada en el
Palenque del Parque de atracciones de Madrid y
permanecera abierta hasta el dia 30 de septiembre.

HC OnlLine, al dia
Nuevas secciones para
revista favorita en Intel

a revista Hobby
Consolas OnlLine
estrena nuevas secciones
y renueva su imagen. En

esta nueva pagina web
tendras acceso a las
tltimas noticias del
sector, actualizadas en
tiempo real, ademas de
acceder al contenido de
|a revista incluso antes de
que aparezca en el
kiosco. Estas secciones se completan con foros de discusion sobre
todas las consolas y una lista de correo a la que se podran suscribir
todos aquellos lectores que deseen recibir en su direccion e-mail
informacion semanal sobre videojuegos.

Ademds, todos aguellos interesados en votar a sus titulos favoritos
de nuestra lista de éxitos, y quienes quieran conseguir algin
ndmero atrasado o suscribirse a la revista, también podran hacerlo
a través de esta direccidn. No olvidéis conectaros a la informacion
sobre videojuegos mas actualizada en la direccion:
www.hobbypress.essTHOBBYCONSOLAS
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La compaiiia francesa tomara el relevo
de Sony para su distribucion en Europa

Crave se hace con los derechos de
Square para el mercado Europeo

egun informaciones obtenidas

durante el pasado E3, Crave
Entertainment distribuira a partir de
ahora los titulos de Squaresoften
Europa. Los primeros juegos que llegaran
a nuestras fronteras fruto de este
acuerdo seran «Vagrant Story», «Front
Mission 3», «Parasite Eve 2», «Final
Fantasy IX» y «The Bouncer» (éste Gltimo
para PlayStation 2).
De momento, parece que «Chrono
Cross» y «Dewprism» no seran traidos
por un problema con las traducciones,
aunque aun no se han descartado
definitivamente.

En Espafia, debido a que Crave no
dispone de una distribuidora local, sera
finalmente Acclaim Espafa quien se
encargue de distribuir todos estos
jugosos titulos.

La revista On Line IGN eligié a los mejores del E3

«Metal Gear Solid 2» arrasa en LA.

La revista americana online IGN, la mas
prestigiosa en internet, eligio a los
mejores jueges del pasado E3 de Los
Angeles. El nuevo bombazo de Konami,
«MGS 2», fue el gran triunfador. Estos
son los galardones mas destacados:
Mejor juego PS 2: Metal Gear Solid 2.
Mejor Aventura PS 2: MGS 2.

Lo Mejor del Show: Video MGS 2.
Mejor Hardware: X-Box.

Mejor Tecnologia: SegaNet.
Mejor Espectaculo Visual: MGS 2.
Mayor Sorpresa: Conquer’s BFD
Stand mas atractivo: Sega.
Mayor Innovacién: Black &White.
Mejor Sonido: Ecco The Dolphin.

'Internet on line

UNA PLAYSTATION PORTATIL

de ver una version portatil de la actual
consola de Sony. Aunque necesitara
conectarse a la red eléctrica y reproducira

reducido a la cuarta parte del actual,
facilitando su transporte.

Esta nueva consola sera 100% compatible
con la version normal de PS.

Todo parece indicar que el primer juego
de lucha que veremos en la recién
presentada consola del sefior Gates
contara con la presencia del luchador mas

famoso de todos los tiempos, Bruce Lee.

A finales de afio tendremos la oportunidad

los juegos en un televisor, su tamafo se ha

BRUCE LEE PELEARA PARA MICROSOFT

Ronin Entertainmet, creadores de
«Blademasters» para Dreamcast, seran los
encargados de llevar a la consola el
peculiar estilo del maestro chino en un
beat ‘em up que, muy probablemente,
aparecera bajo el sello de Universal
Interactive.

E.T. REGRESA A LAS CONSOLAS

El simpético alienigena de Spielberg
contara con una nueva version jugable
para las consolas de nueva generacion
mas de 10 aiios después de su
lanzamiento para Atari 2600. Amblin
Entertainment y NewKidCo han firmado
los derechos de una nueva aventura que
llegara a nuestras consolas (incluida X-
Box) durante el préximo afio.

New A

DOS NUEVOS TITULOS
DEPORTIVOS DE ACCLAIM
PARA PLAYSTATION

La division deportiva de Acclaim
ha firmado el acuerdo para el
desarrollo de un titulo de boxeo
bajo la licencia de HBO Properties
(una division de Time Warner). El
otro titulo sera un simulador de
bicicletas BMX, bajo el amparo de
la estrella Dave Mirra.

RETRASO DE 3 NUEVOS
TITULOS PARA N64

El abrumador éxito de la serie
Pokémon ha desbordado hasta tal
punto las expectativas, que la
produccion de cartuchos para las
consolas de Nintendo ha sufrido
cierto retraso. «Excitebike 64»,
«Mario Party 2» y «Starcraft 64»
seran los principales afectados, ya
que han visto retrasado su
lanzamiento hasta finales de afo.

RECIBE UN E-MAIL EN TU

Interact ha anunciado sus planes
de lanzar un nuevo periférico
para GB que, bajo el nombre de
Shark MX, permitira a sus
usuarios enviar y recibir correo
electrénico via internet. Ademas
contara con otras funciones como
reloj y calculadora e incluira una
cuenta de correo gratuita.

LOS CREADORES DE

«GOLDENEYE» SE PASAN A

La antigua division de Rare
encargada de desarrollar la
magistral aventura de 007 para
N64 ha anunciado la fecha de
lanzamiento de su primer trabajo
para PS2. «Timesplitters» sera un
“shooter" en primera persona
que nos permitira viajar a
cualquier momento del tiempo
entre 1935y 2035 y llegara al
mercado bajo el sello de Eidos.

«WINBACK» DE 64 A 128 BITS:
El juego de espionaje de Koei
para Nintendo 64 tendré una
segunda parte en exclusiva para
PlayStation 2. «Covert
Operations» sera el tercero de los
titulos, junto con «Kessen» y
«Dynasty Warriors 2», que la
empresa japonesa ha decidido
lanzar antes de finales de afio.
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UN "SHOCK" DE DISENO

Saitek en la linea de
PlayStation

El enésimo competidor del “Dual Shock” es
este espectacular control pad que llega a
PS de la mano de Saitek. Con un
espectacular disefio de acabado metalico y
las tipicas funciones analégicas y vibratarias,
este interesante periférico cuenta ademas con la posibilidad de bloquear
cada uno de los sticks para que sélo se muevan en las 4 direcciones
basicas y asi hacer posibles los movimientos mas precisos.

DESLIZATE FRENTE A LA PANTALLA

UN RATON VUELTO DEL REVES
Snowboard de nueva
generacion Trackball para
Ya comienzan a aparecer los PlayStation

primeros periféricos para PS
100% compatibles con
PlayStation 2, y para muestra
este extraordinario mando
de control. Thrustmaster ha
desarrollado una tabla de
snowboard de tamafio un
poco inferior a las reales,
que se conectara al puerto
de nuestra consola para
permitirnos disfrutar de los
mejores titulos del deporte
blanco con todo el realismo
posible. El mando funciona
gracias a la inclinacion de
nuestro cuerpo y se sabe que
incluird algln dispositivo
manual para moverse por los
mens y realizar piruetas,
aunque aun tardaréd unos
meses en estar disponible
en Espafia.

Aprovechando la pequefia avalancha de
lanzamientos en el terreno de la
estrategia que han recibido los usuarios
de PlayStation, NYKO lanza un Trackball
que sera compatible con todos los
juegos que incluyan la opcién raton.
Ademas de un original disefio con
botones a ambos lados, para permitir el
uso de jugadores diestros y zurdos, su
estabilidad sobre la mesa y la
sensibilidad ante el mas minimo
movimiento de la bola de contral lo
convierten en la mejor opcidn ahora
que resulta dificil encontrar el raton de
Sony.

Ya lleva unos meses disponible en
nuestro pais y podéis encontrarlo en
cualguier tienda especializada.

RF CONTROLLER PARA Playstation 2

Control inalambrico de nueva generacion

Por fin se anuncia la version compatible con PS 2 del laureado “Shock 2 Infrared
Controller” que Guillemot lanzé hace ya unos meses para la actual PlayStation. Este
control pad, ahora actualizado en su disefio y con sistema
de emisién por ondas, cuenta con todas las
funciones vibratorias y analdgicas de “Dual
Shock”. De este modo ya podéis olvidar |a
distancia a la que colocaros delante de la tele
y las molestas interferencias del sistema por
infrarrojos de los antiguos modelos.

CONECTA CON TODO
Nyko Multi AV X 4

Por fin una compafiia piensa en los
usuarios de varias plataformas y se lanza
a distribuir un Kit de conexiones
miltiples. Este curioso aparato de NYKO
consta de 4 entradas Audio-Video para
sistemas diferentes (incluidos un video o
un reproductor DVD), que funcionan con
sonido estéreo, y una salida hacia el
televisor que, como si de tratase de un
RGB, mejora la calidad de imagen de los
dispositivas. Una vez conectados los
distintos aparatos, sélo tenemos que
mover un interruptor hacia el

sistema que
queramos ver en
cada momento. Se
acabaron los s >
enredos de cables. = Q% \Wipl

.
.
.
.
.
.
i

: Volantes:

PS: Ferrari Shock 2 Racing Whee| # % # % o
PS: Mc Laren F1 % % % %

N64: Formula Race Pro # % % %

N64: ASCII Wheel 64 % % %

DC: Thrustmaster shock 2~ * % * %

Pistolas:

PS: Assassin Nu-Gen # % # %
PS: Gun Con 45 vk

N64: No disponible

DC: Dreamcast Gun * % *

Tarjetas de memoria:

PS: Blaze 4MB  # ¥ ¥

:  PS:Sony Memory card % % %

¢ N64: Nintendo controller pak % % % %
N64: Memory Pak x 32 # % % %
DCVMS % % % %y

e e EE I LB NEIRANIRE0ONPNN0DeeREsRBERRRERRTDS

Pads de control:

PS: Dual Shock % % # # #

PS: Scream Dual Shock % % # %
N64: Nintendo Controller + # % %
N64: Dual Arcade Joystick + # % ¥
DC: Dream Controller + 4 « +4

ssesrerssessesnes

Rumble Pak:

PS: No Disponible

N6&4: Tremorpak Plus s s % %
N64: Joltpak Joytech % #
DC: Vibration Pack # # #

"sejjaysa § ap $a ew)xew uopenyund eJ
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La revista oficial de Nintendo te ha
preparado un regalo irresistible:

Nintendo Accion

U n péster doble gigante
con toda la informacion

de los 150 Pokémon, por una
cara, y con la imagen de
«Pokémon Stadium» por la
otra. Y para que te empapes
atin mas con los Pokeémon, una
superpreview con todos los
secretos de la nueva version del
juego, «Pokémon Amarillo Edicidn
Especial Pikachu», que esta a punto
de salir. El segundo plato fuerte es la
preview especial de «Perfect Dark», ¢l
juego mas impresionante de |a historia de N&4, que te contamos
al detalle. Y para terminar, la segunda y ultima hornada de
nuevos trucos para el genial «GoldenEyen. Casi nada.

iDemos y Navegador por el mismo precio!

Revista Oficial Dreamcast

E ste mes, la Revista Oficial Dreamcast
viene cargada de regalos. Ademas de un
nuevo volumen del Dream On, con demos
jugables de «V-Rally 2», «Fur Fighters»,
«4-Wheel Thunder» y « WWS2000 Euro
Edition», los lectores encontraran también
un disco del Dreamkey 1.5, la nueva version
en castellano del navegador de Sega.

En el interior de la revista, destacan la
previews de «Resident Evil Code:
Veronican, el esperadisimo juego de
Capcom, y «Metropolis Street Racer», el
simulador de carreras de Sega. En las

novedades, la llegada de «ChuChu Rocket!», primer
juego on-line, recibe un tratamiento especial.
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Siente la fuerza de Juegos & Cia

Juegos & Cia

La “Starwarsmania” vuelve con fuerza a
Juegos & Cia para presentar todos los
nuevos juegos de la saga mas famosa de
la Galaxia. Ademas, este mes un especial
de «Pokémon Stadium» y un montén de
trucos para tus juegos favoritos. La revista
gue habla de todos tus videojuegos, por
sélo 395 pesetas.

jAh, y con el ejemplar de este mes, de
regalo, tatuajes de los personajes mas
totales del mundo de los videojuegos!

A

. @ | Ademés, dos comparativas
s

. om0 A
Los frcfores [ICO S fos fiarios dol momeing

PlayMania apuesta por la accion

PlayMania

n su nimero 17,

PlayMania apuesta por ‘
la accion mas trepidante y, % 5 :
junto a una comparativa con [ . o B
todos los juegos de pistola, | AR BANN e
comenta titulos del calibre M "‘3 \ * :

de «Jungla de Cristal 2»y | vl |
ofrece las soluciones para o ..’u' e — =
4 - a
AT \AGCION me v-Thee Hositgy

«Syphon Filter 2» y «Fear

Effect». Completa la oferta ; ‘}“ﬂmn t0
con todas las claves para p—
«ISS Pro Evolution»; un completo reportaje sobre
los préximos bombazos de Sony, «A Sangre Fria» y «Destruction Derby
Rawn; y las Ultimas noticias sobre PS2. En su suplemento gratuito de 36
paginas, tu revista de PlayStation presenta guias para los mejores juegos
de estrategia de todos los tiempos, donde no faltan «C&C Retaliationy,
«Theme Park World» o «Manager de Liga». Y todo por sélo 495 pesetas.

Yy i

v Chilization it

v G&0: Red Alert
¥ Worms firmageddon
fom Manager de liga

Especial Juegos On Line en Micromania

Micromania

E n el ndmero de junio, los juegos OnlLine, se
convierten en los protagonistas de un
suplemento especial, donde encontrards una
guia practica con todo lo que tienes que saber
para divertirte en Internet: qué necesitas, como
conectarte y dénde jugar. En la revista, los
comentarios de los juegos més esperados,
incluida la review exclusiva del nuevo
«Carmageddon», el juego de portada.
Regalamos, ademas, otra ldmina y un CD-
Rom para PC con las mejores demos. Y
todo por sélo 650 pesetas.

ﬂ

Todo sobre Windows Millenium

= ¥ -~
PC Mania
Este mes en PC Mania
encontraras un completo analisis
del nuevo sistema operativo de
Microsoft: «Windows Millenium
Edition». Un sistema llamado a
corregir los problemas de las dos
versiones anteriores y a mejorar las
posibilidades multimedia y de
Internet. Te contamos todo sobre
X-Box, la nueva maquina, mitad
ordenador mitad consola, que
aparecera el proximo afio.

Windows

Millenium Edition

interesantes: teclados y ratones, y herramientas de diagndstico y
reparacion. Y por ultimo, dos CD-ROM con las mejores demos.
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Empieza el dia con Pikachu a tu lado y nunca estards solo, igual que en la serie de TV. Con

Pokemon™  Edicién Especial Pikachu descubrirds nuevas estrategias fantasticas,
nuevos modos de lucha y recibiras bonos especiales si mantienes a Pikachu contento.

Pokemon™ AMARILLO, iahora Pikachu y tu! A la venta el 16 de Junio
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las consolas
PLAYSTATION 2, EN OCTUBRE EN ESPANA.

Por fin se desvel¢ el misterio: el proximo 26 de Octubre la nueva maquina de Sony estara en las tiendas
de nuestro pais, y lo hara con sorpresas muy atractivas. La version que llegara a USA y Europa incorporara
con respecto a la japonesa un compartimento para la instalacién de un disco duro, una unidad de
expansion para el futuro online y, ademas, no necesitara hacer uso de la Memory Card para instalar DVD. Es
decir, sera una maguina mejor y mas preparada para futuras conexiones. Sony reconocié que, de
momento, el tema de internet va a dejarlo para mas adelante, “cuando se den las circunstancias més
favorables para aprovechar todas las posibilidades que ofrece la red mundial y se encuentre la mejor forma
de llevarlo a cabo”. La méquina, eso si, ya esta preparada para esta opcion, y en su momento sélo habra
que adquirir los accesorios necesarios. En cuanto al precio, aunque no es oficial, Sony Espafa prevé que
PlayStation 2 costara en nuestro pais 69.900 ptas. Y en lo relativo a los juegos, confian en que no cuesten
mas que los juegos mas caros de |a PlayStation actual, es decir, entre 8 y 9.000 ptas. Lo que si parece sequro
es que los juegos en DVD seran més caros que los de CD ROM.

NUEVOS ACCESORIOS PARA DREAMCAST. X BOX TAMBIEN
La estrategia de Sega durante el E3 consistio en presentar las grandes posibilidades ESTUVO PRESENTE.

gue empiezan a abrirse desde su consola Dreamcast. Para empezar, toda una sala

estuvo dedicada a los juegos online, y ya habia prototipos de titulos como «Quake Microsoft no quiso dejar pasar la oportunidad
lll» con varias consolas conectadas a través de la red. A este titulo, se le unirén de presentar al mundo entero la que sera su
durante este afio otros 16 juegos mas, tales como «Black and White», varios de la primera consola. Sin embargo, no hubo
serie Sega Sports y el alucinante «Phantasy Star Online». Por otro lado, Sega presentd novedades con respecto a la primera
también los nuevos accesorios, casi todos relacionados con sus posibilidades presentacion oficial realizada hace dos meses.
online, como el nuevo VMS con el que Microsoft brindd la oportunidad a los visitantes
podremos bajarnos MP3, la unidad Zip, de deleitarse con el video demostrativo y
el nuevo Dreamkey 2.0 -que nos el anuncio a bombo y platillo de la excelencias
permitira disfrutar por fin de video y de la maquina. En
audio a través de Dreamcast-, la fin, todo muy
camara digital para videoconferencias, prometedor, pero
y una unidad de DVD, de la que apenas nada nuevo con
se dio informacion, pero que, desde respecto a lo que
luego, promete. ya sabiamos y

habiamos visto.

Las colas se
prolongaron durante
los tres dias para
poder disfrutar en un
recinto cerrado del
video demostrativo de
X-Box, tan real como
la chica que custodiaba

Este curioso adaptador nos servira para poder Este es el nuevo raton para DReamcast, que ——
hablar por teléfono a través de Dreamcast, jcon ademas de para los juegos, nos vendra de :
coste de llamada local! Veremos si llega aqui. perlas para navegar por internet,

Lo que veis aqui es el prototipo de la unidad de El nuevo VMS nos permitird bajarnos de
DVD para Dreamcast. No se facilité informacién al internet archivos de audio MP3 para
respecto, pero al menos ya sabemos que existe. escucharlos a través de sus auriculares.
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METAL GEAR SOLID 2. Sons of leerty

SOLID SNAKE SE VISTE DE NUEVA GENERACION.

No hay dudas al respecto. «Metal Gear Solid 2», que saldra para PS2 bien
avanzado el 2001, fue el juego mas aclamado de la feria. Y eso que el juego no
estaba alli “fisicamente”. Konami mostré cada hora en punto un video de unos
5 minutos en una pantalla gigante en la que, con un montaje espectacular, se
mostraron las primeras imagenes del juego. Imagenes que el narrador no se
cansaba de repetir pertenecian por completo al juego, no a ninguna CG o intro. Y
claro, todos nos quedamos absolutamente boquiabiertos, porque la calidad de
esta segunda entrega de la obra maestra de Kojima muestra un aspecto
sublime, algo jamas visto en ningln formata.

«MGS 2» continuara con su particular sistema de juego, esa explosiva mezcla de
accion, infiltracion y aventura, pero como es l6gico habrd multitud de
novedades. Solid contara ahora con mas posibilidades de movimiento, nuevas
armas y objetos. Por otro lado, la atmésfera del juego serd atin mas realista, y
en propias palabras de Kojima ” nuestro objetivo es crear un realista mundo
virtual, donde el jugador pueda experimentar sensaciones como el calor, la
humedad...”. Viendo el video, comprendimos que ese objetivo no es ninguna
fantasmada. Por supuesto, las novedades afectaran a todos los aspectos del
juego, los efectos de sonido, la jugabilidad, el Dual Shock 2, la accion (Snake se
enfrentara ahora hasta con cuatro soldados a la vez que utilizaran técnicas de
combate cooperativas), y por supuesto, los graficos, con detalles impagables,
como el uso de las sombras o los efectos de los disparos, que dejaran marcas
sobre los objetos y harén saltar cristales en mil pedazos. En fin, una auténtica
maravilla que se convierte ya en el juego mas esperado del momento.

El nivel grafico de este juego es impresionante, algo jamés visto en un video juego. Konami no
se canso de repetir que todas las imdgenes de este video eran 100% del juego.

Solid Snake contara en esta nueva versién con muchos més
movimientos, como la posibilidad de quedarse colgado para
evitar descubierto por los guardias.




playstation 2

DE VUELTA AL MUNDO FANTASTICO

crear un universo

muy particular,
Otro de los juegos que causaron sensacion en la gg: ;;c;’:;,z
feria fue la nueva entrega de la genial saga por la gran
creada por GTI. Mediante un video se mostraron capacidad

técnica de

las maravillosas imagenes del extrafio mundo
habitado por los Mudokon. Ademas de la
impresionante calidad grafica, el juego volvera
hacer gala de una gran profundidad argumental,
que se vera sustentada por todo un universo en
movimiento donde el
jugador podra
interactuar con multitud
de personajes. El juego
continuara con su
mezcla de accion,
aventura, rol, estrategia
y simulacion, esta vez
con dos principales
protagonistas, el recién
llegado Munch y el
conacido y entrafiable
Abe.

Ps 2.

FIFA SOCCER

EL FUTBOL DE NUEVA GENERACION.

Dentro de toda la linea deportiva que EA va a lanzar para PS2, destaca,
como no, |a nueva version de FIFA, que saldra en breve en el mercado
japonés y de la que pudimos disfrutar en LA. El juego apenas ha
cambiado en cuanto al control y al estilo de juego se refiere, pero sin
embargo muestra un salto de
calidad técnica espectacular.
Los jugadores se ven enormes,
las animaciones son realmente
soberbias y el juego hace gala
de una resolucién espléndida.
Por supuesto, manteniendo las
mismas sefias de identidad de
toda la saga, con multitud de
equipos y opciones. Sera el FIFA

La desbordante imaginacién de los
programadores esta sirviendo para

de la nueva

PARA EL FUTURO ONLINE

generacion. Jlventus @ 0 Man Utd Procedente de PC, donde ha fascinado a la
comunidad de jugadores online, esta versién
especial para PS2 contara con nuevos
El aspecto grafico niveles, mas armas y un nuevo modo
que muestra esta y
version de FIFA enfocado especialmente para un solo
para PS 2 es jugador que nos permitira impartir 6rdenes
i’;’;’":::fe- a todo un grupo de “bots”. El juego incluir
momento, ;‘, salto modos multijugador a través de Internet,
de calidad s6lo se aunque habra gue esperar a conocer los
ha producido en planes reales de Sony sobre esta opcion. En
los referente a los ; S
aspectos técnicos. cualquier caso, la experiencia para un

jugador promete ser sensacional, y con un
aspecto grafico absolutamente impactante.

OTROS JUEGOS PRES
E .
;IAYMAN (UBI) e
HADOWMAN 2np COMIN
G (A
THE BOUNCER {SQUARESOFT}( e
AGE OF EMPIRES || (KONAMI)
E:JliiEENT 5COPE 2 (KONAM)
MERAL PHANTAS
S’T 2000 501y, MA (KonAwmi)
IPEQUT Fusion (SOny
ONIMUSHA (CAPCOM) )

EVO RALLY (SONY)

;1 2000 (SoNy)

HIS IS FOOTRALL {SONY
:Jfr\gk CLoup (sony) }

- TRACK & FIFLD 2 KONA
ONI (ROCKSTAR) ( s
ISS (KONAMI)




SPACE CHANEL FIVE

LA NUEVA JOYA DE MIZUGUCHI

Tetsuya Mizuguchi, el genial creador de titulos
como «Sega Rally», estd embarcado de lleno en la
programacion para Dreamcast. El resultado es este
originalisimo juego, que se puede encuadrar dentro
del género musical, y que combina magistralmente
elementos de «Bust a Groove» y juegos tipo

«Simony. Dentro de un argumento con invasion
alienigena de por medio, la bella Ulala (atentos
porque esta chica se va a convertir en uno de los personajes estrella
en Dreamcast) nos invitard a reventar la invasion...jbailando! La
impresionante calidad grafica, una banda sonora de lujo y las
constantes sorpresas en el desarrollo dardn como resultado un
juego que encandild a todos los visitantes del E3.

EL JUEGO DE ROL DEFINITIVO

Si hay alglin juego que parece va a explotar las posibilidades online
de Dreamcast, ese sera «Phantasy Star Online». Este maravilloso
RPG permitira a cuatro jugadores conectados via internet recorrer
los infinitos mundos del juego a su voluntad, accediendo a la
partida en cualquier momento y manejando a su propio personaje.
Se creara incluso un lenguaje propio, con claves que puedan ser
entendidas en cualquier pais. El asunto promete.

Cada usuario manejard a su propio personaje, para
recorrer juntos los amplios mundos del juego.

LISTA DREAMCAST:

NE 2 (CAPCOM)
PCOM)

POWER STO
! SPAWN (CA
* SHENMUE (SEGA)
Be . MESSIAH (INTERPLAY)
QUAKE Il (SEGA)
;g}r}v{r}c SHUFFLE (SEGA)
ES OG MIGHT AND MAGIC
ﬁgmr 355 (ACCLAIM) ol
NE IN THE DARK (INFOGRAMES
SAMBA DE AMIGO (SEGA) :
STAR WARS RACER (LUCASARTS)

ALIEN RESURRECTION (FOX INT
THE MUMMY (KONAMIS e

El juego esta siendo
programado por Yuji Naka y
el Sonic Team, toda una

garantfa en el seno de Sega.

LA MASCOTA DE SEGA VUELVE A LOS 128 BITS

El fulgurante puercoespin de Sega fue el protagonista de un video
que anunciaba su inmediato regreso a Dreamcast en la esperada
secuela de «Sonic Adventure». La mecénica de este nuevo GD-ROM
sera al parecer muy similar
a la de su primera parte,
alternando las rapidisimas
carreras de Sonic con
partes de aventura y
combates contra grandes
jefes finales, dentro de
unas imagenes explosivas.
Sélo podemos esperar otro
éxito del “Sonic Team”.

POSIBILIDADES ONLINE CON
UN ESTILO ADULTO

Nos tuvimos que conformar con un
video de este prometedor juego de
estrategia, pero fue suficiente para
comprobar la magnitud del proyecto
que Peter Molineux se trae entre
manos. El juego consistira en cuidar a
una criatura fantastica desde su
nacimiento y desarrollar su
personalidad, ademas de atender al
mismo tiempo las necesidades de una
comunidad de humanos. Un potente
motor 3D de fabulosos gréficos y
posibilidad multijugador a través de
Internet redondearan este nuevo éxito
del genial programador.

AGE OF EMPIRES || (KONAMI)




DE NUEVO EN LA CALLES
Aungue la base de la accién seguira
desarrollandose a los mandos de un coche
tipico americano, ahora podremos salir de él
para, entre otras cosas, colocar bombas,
descerrajar puertas y entrar en edificios.
Ademas, tendremos oportunidad de montar en
autobuses, camiones de bomberos y casi todo
lo que pillemos por el camino. Todo ello

- encaminado a cumplir mas de 40 misiones en
cuatro nuevas ciudades (Chicago, Las Vegas, La
Habana y Rio de Janeiro) donde nos las
veremos con dos nuevas bandas rivales.

LA PESADILLA JURASICA

La secuela de este terror jurasico sufrira un
cambio importante. Capcom esta convirtiendo el
juego en pura accién, donde los elementos
aventureros quedaran supeditados a los
enfrentamientos con los dinosaurios. Incluso
habra un sistema de puntos -heredado de los
mejores arcades- para COnseguir nuevas armas.
Regina volvera a cobrar protagonismo aunque
ahora acompafiada de un tipo llamado Dylan,
Ambos se moveran por unos escenarios
prerenderizados ( en vez de en tiempo real como
en la primera parte) que permitiran que esta vez
haya hasta cinco dinosaurios en pantalla,
manteniendo una calidad gréfica sensacional.

El cambio a
escenarios
prerenderizados
provocard que
los personajes
se enfrenten a
grupos enteros
de dinosaurios.
La accién mas
atractiva estara
asegurada,

En colabior

Jeleforica
MoviStar

Lufthansa

MOTOROLA

OTROS JUEGOS PRESENTADOS:
SPYRO THE DRAGON 3 (SONY)

THIS IS FOOTBALL 2 (SONY)

FF IX (SQUARE)

CHASE THE EXPRESS (SONY)

THE LEGEND OF DRAGOON (SONY)
KOUDELKA (INFOGRAMES)

GALERIANS (ASCH)

VANISHING POINT (ACCLAIM)

PARASITE EVE 2 {SQUARE)

FEAR EFFECT RETRO HELIX (EIDOS)
LEGEND OF MANA (SQUARESOFT)
CHRONO CROSS (SQUARESOFT)

THE SIMPSONS WRESTLING (FOX INTERAC.)
TITAN A.E. (FOX INTERACTIVE)

BREATH OF FIRE IV (CAPCOM)

EL MUNDO NUNCA ES SUFICIENTE (FOX).
SPIDERMAN (ACTIVISION).




ACCLAIM CULMINA SU
TETRALOGIA

El indio més famoso de Nintendo 64
vera pronto continuadas sus aventuras
en «Shadow of Oblivion,
probablemente el Ultimo «Turok» que
veamos en esta consola. Pero esta vez
contaremos con dos personajes
protagonistas, Danielle y Joseph
Fireseed, con los que podremos jugar
por separado cada fase, dando lugar a
desarrollos completamente distintos.
Acclaim mantendra la mecanica de
crear enormes y enrevesados niveles
(esta vez serdn cinco), con la agradable
novedad de que podremos salvar la
partida en cualquier momento. Se
completara el cartucho con 48 mapas
multijugador del estilo «<Rage Wars»

i iw PROCRCCE
fo3 0 ran

nintendo 64

LA ARDILLA SE HA VUELTO GAMBERRA

¢ 0s acordais de aquella ardillita simpatica y tierna
que iba a salir para N64 en un juego similar a Banjo
Kazooie? Pues bien, después de darle muchas vueltas,
Rare ha decidido cambiar por completo la orientacion
de juego, convirtiendo a la ardilla protagonista en un
bicho de cuidado, que porta dos potentes Uzis, se
emborracha y elimina a sus enemigos con su orina.
Rare ha sorprendido a todo el mundo con este juego lleno
de humor, lenguaje para adultos y un aire gamberro
encantador. Un juego que sin duda va a romper moldes
dentro del catalogo de N64.

OTROS JUEGOS PRESENTADOS:
ETERNAL DARKNESS.

KIRBY 64.

MARIO TENNIS.

MICKEY'S SPEEDWAY USA.
STARCRAFT 64.

ZELDA MAJORA'S MASK.
BANJO TOOIE

AIDYN CHRONICLES

POWER RANGERS RESCUE
PAPER MARIO

RUGRATS IN PARIS

DONALD DUCK QUACK ATTACK
MEGA MAN 64

RESIDENT EVIL ZERO

DINOSAUR PLANET

RARE MUESTRA SU AS EN LA MANGA
Aungue se trataba de un secreto a voces, este gigantesco
cartucho de 512 megabits fue una de las grandes sorpresas
de Rare y uno de los proyectos mas ambiciosos de la
compafifa inglesa (que ya es decir). «Dinosaur Planet»
tendra como protagonistas a Sabre y Kristal, dos héroes
que, junto a dos dinosaurios de nombre Tricky y Kate,
lucharan por salvar su planeta de la extincion.

El desarrollo mezclard a partes iguales espectaculares
combates con enormes dinosaurios y complejos puzzles,
tado ello en un entorno de altisima calidad grafica, como
es habitual en los titulos de Rare. Aunque el video que
vimos mostraba que el juego se encuentra en un buen
nivel de desarrollo, no se espera su salida antes de 2001.

OTROS JUEGOS PRESENTADOS:

b IGUALITO QUE EL DE SUPER NINTENDO TR
pudimos Esta version para GBC de uno de los juegos més geniales de PERFECT SOCCER.
comp;:gb;r c.;a SNES incluira todos los niveles y personajes del original, WARIO LOCKED.
caldad ae

ALIENS THANATOS ENCOUNTER
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER
THE SIMPSGNS
MICROMACHINES V3

AIR FORCE DELTA

WOODY WOODPECKER RACING
THE GRINCH

MONSTER FORCE

BATMAN

THE ROAD TO EL DORADO
ANIMORPHS

junto a nuevos elementos, como minijuegos de bonus para
dos jugadores via cable Link y pegatinas de los protagonistas
que podemos imprimir con la GB Printer. Lo asombroso del
tema es que Rare ha aprovechado tanto los recursos gréficos
de esta pequefia gran consola que daba la impresion de que
estdbamos jugando al cartucho de SNES.

este cartucho
jugando a la
fase de la
vagoneta.

TAN PERFECTO COMO EN N64

En esta version, Joanna Dark tendra que
infiltrarse en una factoria que fabrica
Cyborgs situada en la jungla Sudamericana.
Lo mas sorprendente es que Rare se las estd
ingeniando para incluir voces digitalizadas y
escenas cinematicas, ademas de mantener el
modo cooperativo del original mediante
cable Link. Una pasada, os lo aseguramos.

Es increible comprobar como Rare
se las estd ingeniando para incluir
un juego tan inmenso en una
consola portatil. La calidad es
simplemente sensacional.

T ]
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MEDIO MUNDO SUSPIRA POR ESTAS SIMPI:\TICAS
CRIATURAS. ;QUEREIS SABER POR QUE?

Cuando aparecio el primer juego de
Pokémon, nadie podia imaginar que lo que
comenzo con tintes de moda pasajera,
llegaria a convertirse en el fenémeno social

que es en la actualidad. Decenas de

/ videojuegos en preparacion, peliculas

de recaudaciones millonarias,

/' merchandising de todo tipo y un juego

| de cartas cuyas ventas se cuentan por

.| billones son una muestra de esta fiebre
" mundial por Pokémon. Aqui os contamos

todos losdetalles sobre esta locura.



UN FENOMEND UNIVERSAL

Desde que Mr.
Ishihara, el creador de
Pokémon, diera vida a
estas criaturas hace
unos 5 afios, cualquier
noticia relacionada con
el tema ha supuesto una
auténtica revolucion
social.

Y no sélo en Japon,
donde todos sabemos
que estas cosas se viven
con una atencion
especial; Pokémon ha roto todas las barreras conocidas hasta ahora
en todo el mundo, en lo que a seguimiento incondicional por parte del
publico se refiere, Todo lo que aparece en el mercado y huela a Pokémon,
desaparece en pocas horas, sea en Japdn, en EE.UU. y ahora en Europa.

Conscientes del filén que tienen entre manos, la gente de Nintendo en
Japdén no hace mas que anunciar el lanzamiento de nuevos titulos de
Pokémon, tanto para GameBoy como para Nintendo 64.

El Gltimo de éstos anuncios ocurrié el pasado 9 de mayo: Mr. Ishihara fue el
encargado de presentar en una conferencia de prensa al aire libre en Los
Angeles, a los 150 nuevos Pokémon que aparecerén en las nuevas
Ediciones del juego para GameBoy, que como ya sabréis se llamaran Oro y
Plata. Nombres como Chikorita (el que veis en la foto, con la hoja en la
cabeza), Lugia, Cyndaquil y Totodile seran los nuevos protagonistas de
unos cartuchos cuyas previsiones de ventas se elevan hasta nada menos que
10 millones de cartuchos en los 6 primeros meses,

POIENYION 2N CIERAS

X En 1999 se vendieron en Europa 2 millones de
Pokémon Rojo y Azul, 900.000 unidades mas que
en Estados Unidos a lo largo de 1998.

X Si sumamos todos los cartuchos vendidos en
EE.UU. en 1999 de los juegos de Pokémon para todos
los formatos, obtenemos un total de 12,2 millones.
ilmaginad cuando le sumemos los vendidos este afio!

X Desde su lanzamiento en Espaiia y hasta
el 27 de abril, se han vendido mas de medio millén
de cartuchos para GB y N64. Y esto es s6lo el principio,
porque Nintendo Espafa espera alcanzar los dos
millones para finales de afio.

X Las ediciones Rojo y Azul han duplicado ya las
ventas de «Super Mario Land», el cartucho mas
vendido en Espafa en los Gltimos nueve afios. GB
también ha visto triplicadas las ventas de hardware.

X EnInternet, la palabra clave mas utilizada a
través del buscador Lycos es “Pokémon”, sequida
de “Dragonball” y “Britney Spears”.

X Durante octubre de 1999, la lista de los 5
juegos mas vendidos en EE.UU estuvo copada
solo por Pokémon,

- 2 ‘\‘ r {
Dl AS PELICULAS Y LA SEPIE DE TV
estreno, el film Lfl —) J——r J --r «) f' A%
de Kunihiko
Yuyama ha
ascendido a los La extension del fenémeno Pokémon no una cifra de 1.100.000 espectadores.
p[fers’;";’i'g: seria completa si no hubiese invadido Las otras dos peliculas, “Revelation
todos los también las salas de cine de todo el Lugia” y “Pikachu Takentai”, por
rankings. mundo. Hasta el momento, han sido ahora sélo han sido estrenadas en Japén
estrenados 3 films, de los cuales a Espafia  (como podéis imaginar, con una repercusion

“La Amenaza Fantasma”).

hasta ahora sélo ha llegado la primera extraordinaria entre el pablico nipén).
pelicula. Como era de esperar, el éxito ha Podemos contaros algunos detalles sobre
sido rotundo en todo el mundo.
El primero de los films aparecidos hastala  segunda se presenta una nueva especie
fecha, basado en las aventuras de Pikachuy  de Pokémon llamado Lugia (sacado de las
compaiiia, se llama “Pokémon: La Ediciones Oro y Plata), que segun se cuenta
Pelicula”, y ha sido traida a nuestro pais
por Warner Sogefilm, tras haber recaudado ~ de Pajaros Legendarios en un mismo
la histérica cifra de 50.8 millones de lugar.
ddlares en los 5 primeros dias de su Por otra parte, desde que la serie de
proyeccion en los EE.UU, y haberse colocado  televisién de Pokémon se esta emitiendo
en el segundo puesto de ventas en VHS (tras  en Europa, se ha convertido en el nimero

ellas para ir abriendo boca, como que en la

sélo aparece cuando se juntan los tres tipos

uno de las series infantiles, con unas

En Espanfa, la pelicula también esta audiencias medias de 5 millones de
batiendo récords de taquilla desde su
estreno el 14 de abril, habiendo recaudado  alcanzado un méximo de 8 millones en
mas de 750 millones de pesetas con algunos episodios.

telespectadores por capitulo, y habiendo




105 JUEGOS QUE SE
POKéMON ORO Y PLATA

GAME BOY. SEPTIEMBRE 2001.
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Las dos nuevas y esperadisimas Ediciones del juego de
«Pokémons», que llevaran el nombre «Oro» y «Plata»,
respectivamente, se caracterizaran por la aparicion de toda i

una nueva legion de especies: un total de 150 Pokémon PRy
harén su estelar aparicion para cuando el juego vea la luz

(durante el 2001), encabezados por el pequefio Chikorita.

El juego ademas presentara numerosas novedades jugables,
como nuevos items para el protagonista, que dispondra de un
aparato que le ayudara en sus viajes, incorporando un teléfono
mévil, una radio, un mapa, un reloj (muy importante, ya que
habra Pokémon que sélo apareceran de noche), nuevas
Pokeéballs especificas para determinadas especies, y muchas cosas mas.
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POKeMON SNAP

NINTENDO 64. AGOSTO

Uno de los juegos mas originales que el fenémeno Pokémon
nos tiene deparados, «Pokémon Snap», nos introduce en una
exdtica isla habitada por los Pokémon mas bonitos y
populares del mundo. Nuestra labor,"armados” con una
camara fotogréfica, serd la de tratar de captar instantaneas
de las especies que avistemos. Una vez tomadas, el profesar
Oak se encargara de otorgarles una puntuacién en funcién
de su calidad, la posicion del Pokémon y otros factores.

[N Tendremos que conseguir fotos de los [N Después del paseo, habré que revisar
Pokémon en una buena posicion. el carrete para que Oak nos lo puntie.

HEY, YOU, PIKACHU

NINTENDO 64. SIN FECHA DE LANZAMIENTO

Con el nombre «Pikachu Genki Dechu» en Japon, se espera que
aparezca en Noviembre de este afio en EE.UU. el revolucionario juego
«Hey, you, Pikachu!». Se trata del primer juego que utilizara el
nuevo sistema de control por reconocimiento de voz para
Nintendo 64, mediante el cual dar érdenes verbales a Pikachu.

En «Hey, you, Pikachu!», tendremos que cuidar y alimentar a Pikachu,
realizar actividades junto a otros Pokémon, y asegurarnos de que crece
feliz y contento.

El juego se vendera junto con el sistema de reconocimiento de voz, a - ":-ﬁ e VA g
un precio en EE.UU. de 89.95 ddlares (entre 15 y 17 mil pesetas v
aproximadamente), y se espera su lanzamiento en Espafia algtin - w rr
tiempo después que en '

Norteamérica.

EJ Como podéis observar, el
sistema de reconocimiento de voz

contard con un microfono adherido a
un soporte para la cabeza. Nosotros
daremos érdenes como “Pikachu, coge esto
> o aquello”, y el aparato lo interpretara.

ot
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GAME BOY Y NINTENDO 64. AGOSTO Y MOVIEMBRE

Game Boy y Nintendo 64 recibiran
respectivamente, en agosto y noviembre,
sendas versiones de un juego en el
que, con una mecanica al mas puro estilo
de los «Tetris» tradicionales, habra que
hacer desaparecer bloques
uniendo 3 del mismo color, pudiendo - poxreMONT
hacer combos y, en el caso de la o ‘ '
modalidad para 2 jugadores,
enviandoselos al contrario.

En el juego estardn presentes todos
los Pokémon de las Ediciones Roja y
Azul, asi como los de las nuevas
Ediciones Oro y Plata.

CANCEL v O e

PRESS /START

POK&MON TRADING CARD GAME

GAME BOY. DICIEMBRE

No serd ni mas ni menos que la version en
consola del juego de cartas que tanto éxito
estd teniendo entre los aficionados a
Pokéman. Siguiendo el mismo esquema de
juego, en el que hay que disefiar distintas
estrategias para cada mazo de cartas, este
titulo contendra 18 nuevas cartas en
exclusiva, opciones para crear mas cartas con /
un amigo usando .
el puerto de o
infrarrojos, en
incluso
imprimirlas
mediante la
GB Printer.

€44 {yopn RUKP
RETOERT (05T
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POKéMON PINBALL

GAME BOY. OCTUBRE

Parece que no hay género que se
resista a los Pokémon, y el pinball no
va a ser desde luego la excepcion.

Utilizando una PokéBall como »
pelota, nuestra mision sera la misma
que en el resto de juegos de
Pokémon, es decir, hacernos con las 150
especies. Para ello habra que conseguir ciertos
objetivos en cada mesa de pinball, realizando
combos, acertando en determinadas dianas y
otras cosas tipicas de este tipo de juegos.

El cartucho, que se sumard a la creciente lista de
los que incorporan el Rumble Pak en su propia
estructura, ya esta disponible tanto en Japon
como en EE.UU, y en unos meses lo
tendremos en nuestra Game Boy.

.- -
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Seguro que muchos de vosotros habréis PN
visto el tipico peluche de Pikachu al pasar *< s
por un escaparate, o estaréis coleccionando ;
los muiiecos que regalan en cierta cadena de
hamburgueserias, pero... ;tenéis idea de hasta
donde llega el mercado de objetos Pokémon?

A nadie le sorprende ya la
obsesiva excentricidad nipona
cuando se trata de fabricar todo
tipo de merchandising, pero en el
caso de Pokémon su obsesién
alcanza casi la locura. Y si no, leed:

No contentos con los tipicos
peluches de Pikachu, llaveros y
mufiequitos, ya han salido a la
venta los relojes de Pokémon, los
productos de papeleria, figuritas, el
disfraz de Pikachu, imanes,
pokéballs, una caleccion de
canicas, y otras toneladas mas
de objetos variopintos, con los que
llenariamos este reportaje sélo con
enumerarlos. Incluso una conocida
marca ha firmado un acuerdo para
la venta de cereales con
forma de Pokémon

EL JUEGQ DE

»

(¢quién no ha sonado

alguna vez con comer

cada dia una racion de
Bulbasaurs?). Todo esto sin

contar los libros de ilustraciones,
comics, el juego de tableroy
demas productos para
coleccionistas. En Espafia, por si
no encontrais alguno en concreto,
los juguetes estan distribuidos por
la compafia Hasbro.

Pero més alla de los objetos
accesibles al gran publico, los
Pokémon han invadido hasta los
medios de transporte, y
algunos de ellos son de lo mas

curioso: por ejemplo,
R Japon

e
existe una linea aérea de e gy

Pokémon, con aviones decorados
con dibujos de Pikachu y
compaifiia. Todos los servicios que
reciben los viajeros tienen relacién
con Pokémon: vasos, bolsas de
cacahuetes... jhasta los bafios!

Y para los mas “yuppies”, el
Volkswagen Escarabajo de
Pikachu, que con su tono
amarillo chillén, y sus orejas y raba,
atrae las miradas de los
transelntes de Tokyo. Por cierto,

‘acaso la bocina sonara
como “pikaaaaa...”?
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La compania estadounidense Wizards
of The Coast, con buen olfato para los
negocios, se dio cuenta del potencial que
encerraba un juego de cartas
coleccionables basado en Pokémon y, con
la experiencia acumulada en desarrollar
el popular “Magic”, se puso manos a la
obra para crearlo. Pues dicho y hecho,
desde que fue lanzado en Japdn en 1996,
el juego de cartas coleccionables de
Pokémon ha vendido més de tres
billones (con “b") de cartas en todo el
mundo, entre el set basico y las sucesivas
ampliaciones. {En Estados Unidos logré
vender mas de 250 millones de barajas
en tan sélo seis meses!

Europa va por el mismo camino, ya
que la mayor factoria de impresion de
cartas del viejo continente, Carta Mundi

{en Bélgica), produce diariamente mas de
20 millones de cartas para satisfacer la
demanda, y para algunos paises como
Gran Bretafia, ni siquiera es suficiente, ya
que las ediciones estan
constantemente agotadas. En
Espaiia, los derechos de traduccién Ve A=
y distribucién a grandes almacenes 7? $ L& !{;ﬂ;
corren a cargo de la {WazieEonityy,. """-’
Editorial Martinez Roca ' ;
(concesionaria también de

“Magic”) y Distrimagen. En

total se han vendido en

nuestro pais mas de 10

millones de cartas

del set basico, y ya

se prepara la

siguiente

ampliacion, Jungle.

JUEGO/DE CARTAS INTERCAMBIARLES
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Desde las primeras noticias sobre él,
pocos juegos han generado una
expectacion similar a la despertada por
este nuevo titulo de Rare. Por eso
viajamos hasta Seattle para ofreceros en
primicia su presentacion, y por eso ahora,
a escasas semanas de su lanzamiento, os
desvelamos las claves de su futuro éxito.

!

M= e

s

La inteligencia
artificial de los
enemigos os
sorprendera.

- iSobre todo
In en o cuando salgan
corriendo al verse

Julio

en desventaja!

, Parecia que no iba a llegar Si pensabais que las armas de
T R B «GoldenEye» tenian un buen efecto
de zoom, mirad esta muestra del nivel

de detalle que veremos en «PD».

«GoldenEye», uno de los mejores
shoot'em ups subjetivos jamas \
creados para cualquier sistema, se ‘ 1
ha hecho de rogar durante un
intenso y largo periodo de
desarrollo. O mas bien debemos
decir de gestacion, porque Rare
ha cuidado a su criatura con tanta
atencion que no ha dejado ni un
solo detalle por pulir.

Por eso nos dejaron con la miel
en los labios las dltimas
navidades, para mejorarlo, decian.
Conscientes de que lo bueno se
hace esperar, los genios de Rare,
esa suerte de Midas modernos
que convierten en oro cualquier

|10 are you ond wmat et ol dalng herd




La compaiiia Rare es de sobra conocida desde que en los afos ‘80 comenzara a
desarrollar juegos para NES, pero anteriormente sus componentes ya habian
sentado catedra programando para Spectrum bajo el nombre de Ultimate.

B SHOOT'EM UP ESTRATEGICO

Dark... Perfect Dark

0Os presentamos a Joanna Dark, una espia
que viene dispuesta a hacerle sombra al
mismisimo Bond y, desde luego, capacidad
para ello no le va a faltar. Su apodo,
Perfect, le viene de haberse graduado con
los maximos honores del Instituto
Carrington, organizacion para la gue
trabaja. Es la encarnacion de todos los
ideales del Instituto y domina todas las
técnicas de infiltracion y manejo de armas.

El modo en
alta resolucion
ofrecera unos
entornos
perfectamente
detallados que
superaran a los de
cualguier otro
juego del género.

» juego que tocan, no han
querido lanzar el cartucho hasta
que todo, absolutamente todo,
quedase perfecto. Habia que
hacer honor a su nombre.
Quedan tan solo unas pocas
semanas antes de que todos
podais sentir la inmensidad de
este cartucho en vuestras casas, y
nosotros, que hemos seguido
igualmente expectantes su fase
de creacion, podemos sentirnos
unos privilegiados por haber
probado, ahora si, la version
definitiva americana del juego.
Estos cinco meses extra de
desarrollo estan sirviendo, entre
ofras cosas, para eliminar las
molestas ralentizaciones que

: R\ habiamos comprobado durante |a
/ ll‘ presentacion del juego en Seattle,
» = Picked Up:a: Cyclone. NN la tinica macula de importancia
Rojo, pero en pintura £\
)

resefiable. Pero también se estan
El realismo de «Perfect Dark» sera tan elevado que los combates mostraran toda la crudeza de los

empleando en redondear el mejor
, St : ; . modo multijugador que hayais

enfrentamientos reales. Esto significa que, evidentemente, habra un alto componente de “gore”, mas

elevado que el que

probado nunca en consola

; alguna. Y esto es tan sélo la
ElconBiabamosten I NN punta del iceberg, una parte de la
«GoldenEyen. Para que - - - S T = .
todo el mundo pueda ‘ > g increible experiencia de juego
jugar a «Perfect Dark» e que va a suponer «Perfect Darks».
se va a incluir un modo G ; La cantidad de detalles
“paintball” que ; a gr e impagables gue hemos
sustituira tanto los a0 observado y gue os contaremos a
disparos como la sangre s i fondo el mes que viene, nos hace
por manchas de pintura. pensar gue vamos a estar ante »

T X




De visita por el Instituto Carrington

Antes de comenzar el juego propiamente dicho, podremos dar una vuelta por el Instituto Carrington, la
organizacion secreta a la que pertenece Joanna Dark. Alli aprenderemos las técnicas basicas para
sobrevivir en nuestra dificil tarea, y de paso obtendremos una buena muestra del impresionante abanico
de posibilidades del juego. ;Queréis ser los primeros en verlo? Pues seguidnos en este instructivo paseo...

Los efectos visuale#, explotados a tope

Lo primero que os llamara la atencion sera la potencia del motor
del juego. En estas pantallas tenéis una muestra del uso que Rare
esta dando al Expansion Pak, explotando al maximo las luces en
tiempo real, los reflejos y la solidez arquitecténica.

El cerebro en la sombra

Deambulando por las
habitaciones nos
encontraremos con Daniel
Carrington, el fundador
del Instituto y mentor de
Joanna. Sera el encargado

-~ de ir asignandonos las

misiones, y su papel es
crucial dentro de la trama.

Bajaremos en un ascensor y
llegaremos a la sala de tiro,
donde podremos practicar con
las mas de veinte armas que
va a poder manejar Joanna. Asi
de paso comprobaremos el
impresionante efecto de zoom.

 El entrenamiento hologriéfico

La sala de combate estara
dotada de un avanzado
sistema que genera
hologramas de enemigos
con los que entrenarnos
en la lucha cuerpo a
cuerpo y en el control de
los movimientos.

iQué sorpresal Justo
cuando vayamos a entrar en
el sotano encontraremos
una Hovbike que se
desplaza flotando sobre la
superficie a altas
velocidades. Es tan sélo uno
de los vehiculos del juego.

Los utensilios del buen espia

Todo agente secreto que se precie tendra que saber manejar
los “gadgets” mas avanzados de la profesion:
decodificadores para cerraduras, cdmaras espias de vision de
ojo de pez, controles remotos para controlar sistemas de
seguridad y un sinfin de artilugios méas que podremos probar
en distintas mini-misiones de entrenamiento.
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- . il . - = ol mejor jueqgo de todos los
Nada podra igualarlo en posibilidades multijugador ... o
7 Ahora ya podemos concretaros

con mds frabilidad detalles que os
apuntamos en el reportaje del mes

«Perfect Dark» va a-ser
la piedra de toque por

: N )
posilis S i) ol Simulin [ (/‘
(LTI 1

e - § f

“

la que se va a medir a & : :

partir de ahora esta ks J e b3 ) A de ff'l?wru, comao que el mudu‘
opcion. Os contaremos e vl [ \lh{‘«’w! t?nrmmq.ulm Vil 4 .u)ntr.-m\r mas
todos los detalles en el [ SHTsas 4 < po L ) Cauna hore desecliendias
proximo niimero, pero v i Sl i ‘;“E & b cinematicas con voces y sonido
os adelantamos que v L ; - 9 i ) Dalby Surround, aue aungue no
podréis jugar en modo IR P — N van a ser dobladas, si estarin
cooperativo, en modo - - - 7‘7—— R subtituladas al castellano. También
contraoperativo g y ¥ hemos probado la practica
:iunm_Jlando a |un = | totalidad de los 17 niveles,
:‘{;‘frrr:];:?gq ﬁi;;l:su:gn ~ disefiados con tal inteligencia y
Yeimulanté® a los qus vgrmrl.:rl r.h- objetivas sequn el

dar 6rdenes para nivel de dificultad, que no hay dos
eliminar al-resto de (que vayan a resuftar similares
jugadores, kn fin, que podriamos sequir

paginas y paginas relatando lo
impresionados que nos ha dejado,
T —————— MO 5614 mejor espetar al mes
gue viene, donde apalizarenos
este jueqgo... (perfecto?

A — - S — e ——— —

) — g — °" Lo Mejor
i ” _vI v
-;4 ! Vi S Absolutamente todo.

I'l ~ Pademos afirmar desde ya
que es una obra maestra,
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o et g e N el Lo Peor
i -1 mosdlo maﬂofugddm ,()ua salga yd, por f.svor
N constara de 17 misiones-gue se GuUE N aguantamoes mas!
E | Wl desarrollaran en entornos como
- - € | © - -
' 1 4l Chicago o la misteriosa Area 51, Primera ||||p|-es|o||

La aventura tendra lugar durante el afio
2045, por lo que los escenarios tendran ;.
una ambientacion futurista, ¥
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Como en toda superproduccion,
el trabajo esta siendo arduo. El
{uego ha retrasado su lanzamiento
casi medio ano, pero os podemos
asegurar que la espera va a
merecer Ia pena. Porguie, cono
podéls suponer, tomar mas de
32.000 totos y cask30 horas de
video de las treseittlades
protagonistas del juego para
luego recrear con asombrosa
fidelidad cada edificio, cada calle,
cada cartel, en fin, cada minimo
detalle, no debe ser tarea facil. Y
si echais un vistazo a estas
imagenes comprobaréis que el
resultado de tanto esfuerzo va a
ser impresionante.

Aunque el grupo de
programacion Bizarre Creations,
consede en Liverpool, no solo

Pilotar lujosos deportivos por las calles de Londres, Tokio o San
Francisco es un aliciente irresistible. Pero hacerlo con la
sensacion de realismo que nos propone este juego para
Dreamcast es ya la locura. «MSR» se perfila como la mayor obra
maestra en el género de la velocidad vista hasta la fecha.
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7 Uno de los aspectos que mds nos gustado es
la sensacional calidad de los efectos de luz, sobre
todo en los faros de los coches.

LAP OIS




| Todo un eqmpo 0 de fotografos disefiadores y artistas ha tr trabajado durante casi dos

| "afios para plasmar como nunca se habia hecho antes, los paisajes s de las tres ciudades
que aparecen en el juego. La fidelidad a Ia realidad es, sencillamente, soberbia.

YOG B VELOCIDAD

TN s :
Gambios horarios

Las carreras pueden desarrollarse en
cualquier momento del dia; de modo AL
fue deberemos condutir por la Wl K
manana, tardey noche en cualquiera . . o ™3
de as tres eitidades. Resulta : ¢ RND .
sorprendente el realismo con el que LAP 4015 et pLRECTe
Bizatye esta recreando la luz para cada
geterminada franja horaria.

» estd poniendo empeno en la
realizacion de los escenarios.
«MSR» se convertira tambien en
uno de los mejores ejemplos de lo
m‘* que puede dar de si Dreamcast,

o LR 3 ~
“ }” : = A }TNEN . g tan solo un ano después de
f ' gisa il -t ‘ - aparecer en el mercado. Como

prueba de ello valen los mas de
‘ o ":lf;'.'l'w Y , i ! N ; 3000 poligonos que formaran
. cada vehiculo o los
aproximadamente 2 millones que
veremos pasar cada segundo
cuando recorramos las calles de
Deimo

Lo Eljuego Losme - one onoNE las tres metropolis que
incluira modelos [ conformaran el juego.
de Mercedes,

Toyota Aif.!r f’}‘) Vs MG Todo en este GD se esta

Bt JnmoAPan Bapm Honda, TVR, Rover, | hoecTe: .,,."He,”,ji\“ el ol m.mum;, ‘;r‘] “:’NV”‘]
R L Renault, Mazda, %;‘m Ak ol pd:l‘l u‘m:;‘:ivt‘lu', |m.1i ;:1 )le m‘a ln[v, €
i ”iﬁﬁi pt‘llgt.‘l)t, Jensen, LESS  CONTINUE - MORE LISl RLste}) lodouss I g
SO Ford y Mitsubishi. g pasado hasta el momento por una
consola.
i : Ante una realizacion de tal
HiELAR ' magnitud, no pueden faltar los
4 : ; ; alicientes en forma de
MO Rt it & 1 i 1 osibilidades. El juego ofrecerd
] m i o KT |1 decenas de modelos (el numero
i " esta aan por confirmar) de coches
reales pertenecientes a marcas
como Mercedes, Toyota o Alfa
Romeo, varios modos de juego
para uno 'y dos jugadores, una
Bhd g odekasw banda sonora espectacular y una
LAP jof2 B0 ML gama de efectos de sonido que
incluso nos permitiran identificar

~.. Estamas sin THIS LAP
duda ante el juego

(it con mayor

fidelidad va a

plasmar el aspecto

de las ciudades en

las que transcurve ol

fiiego: Londres,

Tokio'y San

Franciseo,




B VELOCIDAD

Diversion para dos jugadores

«MSR» también contara con un modo para dos jugadores, aunque todavia no se conocen las
opciones o posibilidades que incluira. Si hemos podido comprobar que, al menos en esta

de las carreras constituiran también en version, la perdida de calidad con respecto a los modos normales es inapreciable.

«MSR» algunos de los momentos mas
espectaculare§. leerent_es camaras, TH.SIF&& 117 =1
mas efectos visuales, primeros planos 14 Bk i

de los conductores, etc. ; = 3
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THISLAP 5 » cada vehiculo sélo con oirlo.
Todo esto, ademas de un control
excepcional, suave, manejable y
realista al mismo tiempo, y
detalles tan atractivos como los
diferentes cambios horarios y
climaticos que variaran las
condiciones de conduccion de
: e cada uno de los nueve (en
. T . "y principio) circuitos disponibles.
LARIOT ' s N Este reportaje esta realizado con
una version muy prematura del
juego, en la que sélo estaba
disponible un coche, un par de
modos de juego y faltaban casi
THIE ‘ todas las opciones y posibilidades
: : del GD, y atin asi, todos hemos
= _ quedado impresionados por su
‘w - h | i incuestionable calidad. Estamos
- ' : ' ‘ wssl  desde luego ante-el rey de la
' : velocidad del afio 2000.

Se puede optar por seis vistas diferentes, incluida
ésta para mirar a nuestra espalda.

La perfecta recreacion de
las ciudades.

Expertos en velocidad El control de los

vehiculos.

LAPR lofc

_ No son precisamente EoiPeor . = i
ﬁ nuevos los chicos de Todavia no se sabe

- Bizarre. Ya trabajaron

para Amiga, Atari y Mega cuantos coches incluira

—(ﬁ‘\@@g}ﬂ— Drive («Fatal Rewind») y finalmente el juego.
SRCAT NS en PSX son responsables
de los dos primeros «F-1»

e s, Primera Impresidn @
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A sangre fria’

He I

Cuando aun no habiamos, terminado de digerir
el nuevo estilo de juego inaugurado por «Fear
Effect», Sony toma el relgvo y nos presepta su
particular apuesta en el tgrreno de las
aventuras graficas de espionaje.

«Fear Effect» supuso el salto a
las 3D de clasicos de los 16 bits
como «Another World» o

. ]
Sgpa manlengrse oculo y pasar
sapercibido mientrg$ se
filtra en una base enemiga.
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«Flashback», basados en Para ello no solo contaremos Una de las 2 -
superar una serie de pantallas con nuestras armas y dotes de herramientas r »"

re; - .y 5 . - -
fijas mediante una rutina de subterfugio, sino que, en fundamentales | = ‘7% "
movimientos aprendidos por ocasiones, tendremos gue es el disfraz, | -« & - ey T
ensayo y error. Pues bien, conversar con algunos que nos " o
2 s 1 { . . :
parece (ue no va a pasat vigilantes y hacernos pasar por permitira ﬂ;‘ ‘;&\ \. Sl o ol * 5
mucho tiempo hasta que miembras de su organizacion, pasarsin ’I’ APy v - aﬁ
x » o sl v srmay wEz e -
veamos este nuevo de modo que podamos evitar el delatarmos: e o ey
planteamiento en una aventura,  combate directo: Por todo ello
ya que «A Sangre Fria» sera podemos asegurar que este
un juego de espias en la proximo lanzamiento navegara 3
5 linea de los anteriores, en lag d‘(juas delas clasicas !
5 centrado en que el jugador  aventuras graficas, aunque »
— ‘\ ¢ ]~ i
‘ )\‘w‘r‘w‘é_ -
) N o
5 ‘_"~ (‘& Pl
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- *‘; - ‘ Para utilizar los objetos de nuestro inventario, contaremos con
‘ = ' un sencillo menu similar-a los de otras aventuras graficas.
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‘Sony se atreve ahora con un juego que se encuentra a medio
“camino entre las | tradicionales aventuras graficas y los clésmos de los
16 bits tipo «Flashback», aunque con una realizacion técnica muy superior.

Bl AVENTURA

A hablar se ha dicho

Sin lugar a dudas la opcion mas innovadora de «A
Sangre Fria» sera la conversacion. En ella, en'Jugar
gp una frase (or‘hs tradicionales
Syraficas, podremos acceder a un mend
ccionar el tema, de modo que vayamos

dingr‘endo los dialogos a nuestro objetivo: [ncluso | | ——— &: B
podremos hablar de futbol... <= 9 "y l

-
S S —

» salpicado por gscasos diferentes segun la situacion,
momentos de accion que incluso dando la posibilidad de
ayudaran a mantenerUn [itmo.  escoger enlre amenazar con
tenso y.equilibrado nuestro arma o disparar.

En lo'relativo a los aspectos La enorme cantidad de
lécnicos, «A Sangre Friay personajes con los que
contara con 2 CDs repletos de  podemos interactuar y la
espectaculares CGs versatilidad de nuestro
intercaladas entre misiones protagonista aseguraran una
que, como si se tratase de una  gran profundidad de juego, que
entrega de «Resident Evil», ademas estara apoyada en
combinaran escenarios puzzles de considerable
prerrenderizados con dificultad, por lo que el titulo de
personajes y objetos realizados  Sony apunta a convertirse en
en 3D. Ademas de'una una de las aventuras mas
cuidadisima IA pata nuestros complejas del catalogo de
enemigos -capaces de Playstation.

CONVErSar con nosotios, El proximo mes, con la version
coopetar o delatarnos:, el definitivaen nuestras manos, os
juego contard con unos ofreceremos toda la

espectaculares juegos de luz y informacion sobre este

con un disefio de escenarios innovador titulo que viene a

muy cuidado, todo para ocupar un puesto junto a otros

mantener una intensa lanzamientos como «Metal
atmosfera que enmarcara a la Gear» 0 «Syphon Filters.
perfeccion el enrevesado

argumento del juego.

Otra de los elementos Lo MEJOI" Mot | ‘
innovadares sera el sistema de . Poder escoger |ab

R uso de ubjetgs, ya que purm_itir;fa conversaciones de nuestro A
. utilizan un mismo item con fines personaje.

El juego contara con un buen niimero de Elinteligente

personajes que intervienen en la aventura de un : ' comportamiento de los
modo indirecto, aunque no podremos controlarlos. enemigos. F

Lo Peor <
Losidos Cds de que 7 Las animaciones
cuenta «A Sangre Fria»

e TR Gl o S~ resultan un tanto bruscas.
a lo largo de todo el juego ' .  Las constantes cargas.

de espectaculares €CGs :
Primera Impresion @)

Pasar desapercibido sera el principal
objetivo de la proxima aventura de Sony, en la
que nuestro arma definitiva sera la astucia.
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como ésta.




Cuatro afios han tenido que pasar desde el
lanzamiento de «Destruction Derby 2» para que
los chicos de Studio 33 -responsables de «F1 99»-
recuperen las carreras “desguace” de Playstation,
y nos brinden un compacto lleno de accion e

interesantes novedades.

No debe resultar facil recuperar
una saga que lleva tanto tiempo
inactiva, especialmente cuando
sus anteriores entregas se han
convertido en éxitos consumados
de la serie Platinum. Quiza por
eso, a la hora de programar la
tercera parte de «Destruction
Derby», el equipo responsable
haya decidido comenzar desde
cero, lo que significa un nuevo
motor grafico, que sera capaz de
mostrar la nada desdenable cifra
de 20 coches en pantalla a gran
velocidad, y también todo un

elenco de r}ue;ps'mogols de juego. 2] Los efectos de las luces y los daios de la
Aunque el objetivo del juego carroceria resultan ahora mucho mas

sigue siendo acumu!ar puntos por espectaculares gracias al nuevo motor grafico
los destrozos cometidos en los disefado para la ocasion.

coches contrarios -ahora
clasificados en diferentes tipos de
choque-, en «DD Rawp, se hara
especial hincapié en la

importancia de quedar entre los
primeros puestos de la carrera,
convirtiendo la victoria en una

tarea imposible para quienes no
equilibren su conduccion entre
estos dos aspectos. Por otro lado, »




Con las dos primeras entregas de la serie «Destruction Derby» convertidas en
‘dos de los titulos mas vendidos de la serie Platinum, los chicos de Studio 33

‘han decidido comenzar desde cero a la hora de programar esta tercera parte.

B VELOCIDAD
£ Los modos de juego para 4 / "

jugadores incluiran la clasica guerra ,,?
de banderas o la bomba de tiempo, '}

junto a nuevos modos, como la
lucha en el rascacielos. L

[\ El disefio de los coches recordara a los
automoviles clasicos de «Drivers, aunque nuestro
garaje sera mucho mayor.

|

» también

podremos notar la influencia de
titulos mas recientes
(especialmente «Driver») en el
disefio de los coches y en los
destrozos de la carroceria, ya que
otro de los objetivos de Studio 33

es hacer que el juego resulte
graficamente vanguardista. Esto
se traducira en una dinamica muy
rapida y espectacular, con un
comportamiento de los coches
algo “exagerado” para que las
carreras resulten alin mas
divertidas.

El aspecto multijugador seré otra
de las novedades respecto a las
primeras entregas: 6 modos de

juego y hasta 4 jugadores
% El propio juego nos ira simultaneos conseguiran hacer de
indicando el tipo de colision este compacto un lanzamiento
gue provoguemos y los puntos especialmente recomendado para
que van subiendo a nuestro jugarlo en compapia.

marcador, aunque los daios Si todavia no estas convencido

podrén qbservarse sobre la de la importancia de este

carroceria de nuestro coche. lanzamiento quiza sus 25 circuitos
o el nuevo modo mercenario, en
que tendremos la posibilidad de ir
mejorando nuestro vehiculo con el
dinero conseguido, te hagan
cambiar de opinion sobre el
ultimo de los «Destruction Derby».

Lo Mejor
[\ Los modos multijugador
_\ Los destrozos en los
automaoviles.
Lo Peor 3
~ El control resulta un tanto
duro.

~ Primera lmpresiﬂn_‘_@
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B NINTENDO

Ha pasado casi una década desde que el «Excitebike» ~a
original nos sorprendiera en NES con sus divertidas y
espectaculares carreras de motos. Apercibiéndose del

potencial que encerraba una adecuada actualizacion para
Nintendo 64, la compaiiia Left Field Studios no se lo ha

pensado dos veces y, en un tiempo récord de desarrollo, tiene
casi terminado uno de los mejores juegos de motos que

hayais visto en cualquier sistema.

Cuando tuvimos por primera vez
noticias acerca de esta
actualizacion, nos llevamos una
gran alegria, porque todavia
recorddbamos los buenos ratos
pasados con este juego de
carreras. Aungue con las evidentes
limitaciones gréficas, «Excitebike»
ofrecia una divertidisima
experiencia gracias a los
espectaculares saltos de las
motos, pero lo que méas llamaba la
atencion de este cartucho era su
curioso editor de niveles, que pese
a ser bastante basico, fue uno de
los primeros que se incluian en
cualquier juego.

Los programadores encargados
de la version de N64 nos habian
prometido que el paso del scroll
lateral a las 3D se iba a realizar
sin merma alguna de la

e . B,
jugabilidad que caracterizaba al i
original, y a tenor de lo que e
hemos experimentado en este LRI

primer contacto con el cartucho, lo
han conseg‘l,'udo plenamente. 0§_ . o, ; Rece 004828t
sorprenderéis cuando comprobéis S ISR ] Lo 004828 ¢
por vosotros mismos la solidez de : B DAl 004100
los espléndidos y variados :
circuitos 3D, el detalle de motos y
pilotos y la espectacularidad de
las carreras.
El juego conjugara un altom-

I3 Esto es una muestra de la espectacularidad que
vais a poder disfrutar durante las carreras. El
comportamiento fisico de las motos sera muy real,
pero manteniendo los enormes saltos del original.



Para los que no conozcis demasiado a Left Field Studios -la compaiiia que esta

|desarrollando este juego- se trata del mismo equipo que se encargé de hacer

"hace un afio a versién para N64 de «Kobe Briant in NBA Courtside».

T
SRl
RARASAS

:: ¥ H‘!(;_»
lacied, Piece
i

R
5

I El editor de circuitos serd una
de las grandes bazas de «E64»,
porque a pesar de su gran
capacidad sera sencillo de usar.

ENSY 411 ).68
00408

Y S—

Y El modo para varios jugadores simultaneos nos
ha gustado por la ausencia de ralentizaciones, y sin
merma alguna de calidad grafica.

RS,
O Losson 2o ©
Pross STARY

Prass and held the B Bulten whils petforming
a shida turn o oxecuto o brake {urn. Braka

luins ate used (o vory Light concis,

L bR 3 ‘»'F"?f;;kt"{\ R
{ . Iy 3

B VELOCIDAD

» grado de realismo en la

SO e % o7
¥Ey %‘}‘ e . conduccién y en la recreacion de

- REsT 3 ;
los entornos, con saltos imposibles
que lazaran a nuestra moto a lo
mas alto para poder realizar todo
tipo de acrobracias mientras
estamos en el aire. La manera de
ejecutarlos va a ser tan sencilla
como pulsar los botones C del pad
mientras marcamos la direccion,
perc si ademas pulsamos el turbo
para acelerar nuestra moto
durante unos segundos -otro de
los detalles del original que se va
a mantener- alcanzaremos atn
mas altura y nos dara tiempo a
realizar mas acrobacias.
Gréficamente hemos visto pocos
juegos de este género que se
vayan a poder comparar a
«Excitebike 64»: podremos ver
hasta ocho corredores en pantalla
sin mostrar la menor ralentizacion,
y los mas de 20 circuitos distintos
van a presentan todo lujo de
detalles. Lo mejor de todo es que,
aunque va a ser compatible con el
Expansion Pak, el modo de
resolucién normal (del que estan
tomadas todas las pantallas de
estas paginas) va a resultar tanto
0 mas atractivo que el de alta
resolucién, ya que en este Ultimo

I
v,

RICR A

R hemos comprobado que la
LR 7 .

; pantalla se achatara demasiado.
[ Esta captura es del modo en alta resolucion. Por Gltimo, mencionar que la
Como veis, la pantalla va a ser mas achatada y la ~ version final va a incluir un
calidad de imagen no mejorara demasiado. adictivo modo para cuatro

Jugadores simultaneos y un
1408 {  sensacional editor de niveles que

Ll terminaran por redondear este

prometedor cartucho, cuya fecha
de salida, pese a no estar todavia
confirmada, podria ser el mes que
viene.

I Los saltos de las motos.
7Y El modo multiplayer.

U Para pOder practical’ IOS .............................................................. rreseane
movimientos de la moto, 4 El modo en alta resolucion.

dispondremos de un completo i g
tutorial, aunque no estara traducido. Primera Impresion




B KONAMI

Suikoden Il ;

Cuando PlayStation habia ya iniciado con paso firme su andadura,
Konami nos sorprendié con un titulo que seguia fielmente las premisas
impuestas por la vieja escuela de juegos de rol en 2D de SNES. Muy
pronto podremos continuar esta colosal aventura en una seqgunda parte
que respetara el peculiar apartado visual de la serie «Suikoden».

. 1 Incapaz de competir en el . A

1 N 1+ P  apartado técnico con gigantes e S
Plavstatlon ! ‘ ‘ ! de la talla de los «Final NE a;artado’visqa!, un tanto
. . + ‘ Fantasy», la segunda entrega féii’ria?a”: ;gsogsr;fdn;’:c;igﬁgsczﬁrg

.

de «Suikoden» descansara bits, igual que la primera parte.
sobre un enrevesado, y
larguisimo argumento que nos  nuestra expedicidn, estaran
hara revivir la experiencia de presentes en el compacto de
titulos de los 16 bits como Konami, que también contara
«Secret of Mana» o «lllusion of  con un considerable nimero de
Timen. Los gréficos en 2D, cuyos  armas y objetos magicos para ir
mayores alardes vendran a la mejorando nuestras
hora de realizar algln que otro  caracteristicas basicas.
zoom durante los combates, y A la hora de combatir, de nuevo

un enorme mapeado en nos vamos a encontrar con el
perspectiva casi cenital servirdn  clasico sistema por turnos, en el
para recrear el mundo de que, gracias a un mend,
espada y brujeria donde se podremos escoger nuestras
localizara nuestra aventura. acciones, aunque nuestro
Todos los elementos clasicos, protagonista tendré la
como la posibilidad de ir capacidad de realizar algunas
aumentando niveles, o de guardias y fintas de manera
: g reclutar nuevos personajes para  automatica.

Y Los combates por turnos [ En Japdn ya hace meses que g LO.S combates tacticos de la

resultarin practicamente idénticos a disfrutan de él. Pronto haremos lo MM TG W tg‘-lf | prlme:r’a parf{e_, C.Iue s

los del primer «Suikodens. propio aqui y en castellano. = = permitian dividir nuestro grupo

L 0™ —‘3?5.;4 S5l en unidades especiales, y la
i
wei oy €
B

posibilidad de hacerse con mas
de 100 personajes también
estaran presentes en el segundo
de los «Suikoden», que esta vez
si que vendra traducido a
nuestro idioma.

'Y La complicada trama que
descansa tras el juego.

3 Lo Peor
s.l," A ‘}. d - Q| - ey Prettersssasnretsrrssantisans

£ El atrasado nivel técnico.
I8 Para formar nuestro grupo,

podremos ir eligiendo entre més de . s
cien personajes distintos. Primera Impresm“
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B ACCLAIM

ur Fighters -

Viendo ese precioso osito de peluche que
tienes sobre tu cama, seguro que nunca habias
imaginado que estos animalillos pudieran
tener una vida tan intensa como la que
muestra este titulo, que llegara en breve a
Dreamcast de la mano de Acclaim.

Ty
. ROGING . eatvafily. \|
o Bl b Q

Los Fur Fighters deberan
conversar (en castellano) con
algunos personajes que
encontrar en el camino.

«Fur Fightersy es el nombre que
reciben unos pequenos luchadores
de peluche (como su nombre
indica claramente ;?) que viven
pacilicamente en su aldea hasta

3 g \ Aoiclp
R T R S SR e que un malévolo general decidt

vangae but your powoer punoh attaok ol secuestrar a las lamilias de seis de
only boe effooctive up closa, BWhon you Fool

» ellos. Por supuestlo, estos seis
avezados animales no van a
permitir que el malo de tumo se
salga con la suya, por lo que se
haran con su propio arsenal de
armas pata lanzarse a una batalla
para rescatar a sus familiares.
Este embrollo se traducird en un
original juego de accidn y disparos
en 3D (que recuerda a «Jet
Force Geminin), con un

/ 7 complejo control tipo
z ‘ «Quakey, y elementos
~ e\ = platatormeros, de

puzzles, invesligacion e
inteligengias Yamos, que sélo
ie falta un modo para jugar
partidos de futbol para tocar
todos los generos...

Lo mas interesante del juego es
que cada uno de los seis
personajes dispondra de una
habilidad especial propia del tipo
de animal de que se trate (por »-




del género de la velocidad, como la saga «F1» en PSX o «MSR» para

‘Dreamcast, seran los encargados de dar vida a estos pistoleros de peluche.

Los chicos de Bizarre Creations, mucho mas conocidos por sus titulos dentro

-

l.ig'(;'f-w ~ o e """E

”
\ A
‘S? G2 Bt
)

» cjemplo, el pingtiino bucea, el
00 srEIE3 kanguro salta mas que los demas,
elc), de forma que en muchas
situaciones tendremos que

' ‘ averiguar que personaje utilizar y
como hacerlo, para resolver un
b puzzle o pasar alguna zona. Como

veis, se tratara de un juego abierto
y lleno de posibilidades, donde
- — ———_ vuestro cerebro jugara un papel
importante, pero no habra que
olvidar los momentos de accion
pura y dura {vamos, de los de
disparar a diestro y siniestro).

Para redondear el conjunto,
también habra un modo

Para cambiar de
personaje y poder usar su
habilidad personal, habra

que buscar unas esferas
especiales por el escenario.

- - - e i g -
.umW‘ : F R !nulll]uqf]dm deathmatc |'l,_(|Lll‘ nos
B ﬁ"" R O . oato®s 1 introducira en unos frenéticos
[ s ™ 7 ¢ 2 A
2 A" i my S8 . L N combates de hasta 4 jugadores
Ay —— e, 6 7 £i que clevaran la diversion hasta
; A T - - S . coneap limites insospechados.
‘:"-w‘% g8 assasvan tyane - oz PO S . B
I nesaen 100 . g Ao — N Y que no os engane su aspeclo
S 2 ¥ ]

i v ¢ % : ¥ 2 & z o

e FRUEES O 6 | ',-,I,‘i‘{ -, infantil, casi de dibujos animacdos:
A wha | s L e . DALY X ; - S ;

- g S Amme W q:. «Fur Fighters» serd todo un juego

] '-;"‘ de accion de la buena, con
v i 3 — algunos detalles de cierta
s L7 w s
. b e — g - 0psarte : = :
xcepia—— L e y comicidad pero bastante
BTN Shotint contundente en general. Un

prometedor GD que esperamos
con impaciencia para jugarlo a
fondo y ofreceros el
correspondiente comentario.

-~ wq

El modo multijugador sera la habitual batalla de
todos contra todos en escenarios laberinticos donde el
nivel grafico no sufrira limitaciones considerables.

gl El vibrante modo
El aspecto multijugador.
del juego sera La mezcla de accion y
bastante
uzzles.
desenfadado y - .
: muy detallado, LoPeol ¢ - o e
. @IAITE El control necesita algo de

escenarios ante ‘ e :

e i sty W | todo coloristas, practica para dominarlo.

w Q’,‘ - = kn,

Primera Impresion
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B CAPCOM

Resident Evil
Gode: Veronica

«Code: Veronica» es el primer “survival horror” disefiado  pesde la soberbia secuencia de
expresamente para 128 bits. Su fidelidad argumental a |la  intro, tributaria de grandes fitulos
serie y un sensacional nivel técnico lo han convertido ya en  9¢ 2 ciendi ficcion como

e : : “Terminator 2" o “Matrix”, hasta
todo un éxito de ventas en Japon y en USA, y muy . uitimo enfrentamiento del

pronto los usuarios de DC de nuestro pais podremos  sequndo G, «Code: Veronica»
adentrarse en el que promete ser el mejor  ¢/cvard la experiencia de

te del Fo G cualquiera de sus predecesores a
exponente deda serie de Lapcom. nuevo umbral de juego en las
Una de las — aventuras de terror.
novedades sera |1 £ 5 - = El titulo que Capcom ha
la posibilidad de : R {; : desarrollado en exclusiva para lo:
controlar un ‘ 128 bits de Sega mantendra las
ZUUE] L clada premisas que tan popular han
man e hecho a la serie, pero con un nivel
disparar a dos : 3
=St técnico acorde con la capacidad
objetivos ‘ 7 A el la de alti
Uiforente ‘ ™ | e la consola de dltima :
A , ) generacion. Ademas de construir
} il ; \ ) v los escenarios de manera
"'" E Lok

totalmente tridimensional (adios a
los graficos renderizados) e incluir
efectos de luz en tiempo real, el
clilmen de los “survival horror”
incluira detalles de extraordinaria
calidad, como distorsiones
provocadas por el agua, niebla o
la estela de algunos focos de luz.
En cuanto a la trama del juego,
ésta se desarrollara después de la
huida de las calles de Raccoon con
que terminaba la segunda parte, y
continuara con la blsqueda de

nreamcast ' | Chris Redfield por parte de su
\ | B hermana Claire, Ademas servira
' -‘ como presentacion de un nuevo
- personaje, Steve Burnside, que
j“llo junto con todo un ejército de

criaturas y los gemelos Ashford, m-




Glasicos meniis

El sistema de juego no ha
variado en absoluto sobre los
anteriores juegos de la serie.
Tanto es asi que incluso el
mapa o los meniis para
seleccionar objetas son exactos
a los que ya pudimos ver en las
primeras entregas.

LI
TRAININY

1
i

«Resident Evil. Code: Veronican es ya el quinto titulo que aparece bajo el
sello de la serie de terror de Capcom, y el primero que ha sido desarrollado

en exclusiva para una consola de ultima generacion.

B AVENTURA DE ACCION

En los
momentos mas
avanzados del
juego, también
podremos
controlar a Chris
Redfield o al
joven Steve.

r i
y .

A lo largo de los 2 GDs tendremos que
trasladarnos a diferentes partes del mundo,
ya sea en avion o en submarino,

T f
!i’ U ”'
| &) ]

VIEW SELECT

Modos ocultos

Una vez superado el juego,
tendremos la oportunidad de jugar
un nuevo recorrido con los
personajes ocultos, vestuarios
alternativos para Claire, e incluso
una perspectiva tridimensional en
primera persona. Nuestra
puntuacion dependera de la
municion utilizada y del tiempo
transcurrido.

» herederos de Umbrella,
complicaran atn mas el
argumento.

A través del mas largo de
los juegos de la serie,
tendremos que cruzar las -;

~
dependencias de unaisla =
europea, la base
submarina de Umbrella, un
emplazamiento en la Antartida e
incluso la mansion del primer
«Resident Evil», escenarios todos
ellos infestados, por supuesto, de
nuestros buenos amigos los
muertos vivientes.

Como ocurria con
anteriores entregas, una
vez superado el juego
tendremos la oportunidad
de disfrutar de nuevos
modos con mas
personajes (algunos rescatados de
la primera parte) y difeféntes
vestimentas, e incluso, por primera
vez, podremos jugar la aventura
en primera persona, como si de un
“shoot 'em up” se tratase.

«RE. Code: Veronica» también
contara con un nuevo catalogo de
puzzles, algunos casi convertidos
en minijuegos -en la linea de los
que ya mostraba «Dino Crisis»-, y
recopila elementos de los
anteriores, como enemigos finales
a los que tendremos que derrotar
en sucesivas ocasiones para
continuar con nuestro avance.

El mes que viene podremos
disfrutar de la version definitiva
del que, sin duda sera, el mejor
«Resident Evil» que ha pasado por
cualguier consola.

I\ La soberbia realizacion
técnica.

» La duracién del juego.
Lo Peor

La pers&stente nieblaen

algunas estancias.

Primera Impresion @

b
¥y

\

il




=]

B KONAMI

Vandal
Hearts li

La secuela de uno de los juegos de estrategia
mas famosos se acerca a PlayStation, en una
entrega con acentuado caracter “Wargame” y
enormes posibilidades de diversion.

Aprovechando el excelente
momento que estan viviendo los
juegos de rol, los chicos
de Konami nos brindan

de los titulos que

Y Los personajes presentaran ahora
un aspecto més vistoso y sélido que
en la primera entrega.

la continuacion de uno

géneros mas demandados en
Playstation, el RPG y la
estrategia.

En esta secuela, la trama nos
llevara a un mundo de fantasia
donde el rey Lagore acaba de
ser vilmente asesinado por su
esposa, la reina Agatha, y el

[¥La batalla por la conquista del
puente serd apasionante, debido a la
ajustada dificultad y larga duracién.

B ESTRATEGIA/RPG

P El mapeado contaré con
numerosas localizaciones, y algunas
de ellas seran aldeas o posadas donde
comprar armas y objetos.

amante de ésta, el Cardenal
Ladorak. Esta miserable
conspiracion provocé la
coronacion de Ladorak, que
junto a su ejército de élite no ha
hecho mas que sembrar el caos
en las aldeas de este apacible
mundo.

Bajo este singular argumento,
nuestra misién consistira en
tomar el control de un valeroso
grupo de rebeldes, que al igual
que ocurria en la primera
entrega, iran desde los
convencionales arqueros hasta
los mas poderosos hechiceros.

La accion se desarrollara en
unos mejorados escenarios 3D,
que esta vez contaran con una
resolucion gréfica muy superior
a la que vimos en su antecesor.

En lo referente al sistema de
juego, conservara intacto su
inigualable estilo de juego de
tablero, consistente en mover a
nuestros guerreros por zonas
limitadas del escenario, siempre
mediante los carrespondientes
turnos.

Ademds, tanto la inteligencia
de los enemigos como el

[N Este campo luminoso nos daré a
conocer la limitacién de movimientos
de cada personaje.

Y La resolucién grafica de los
personajes y escenarios

Y El juego estara traducido a
nuestro idioma

. ) i Lo Peor
ndmero de objetos dlSpOﬂlb|eS .....................‘......................-................-
sufriran un ligero aumento, L4 La lentitud en los tiempos
elevando de este modo la de carga

dificultad de este prometedor
compacto.

Primera Impresion (3
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B DEPORTIVO

All Sta
fennis

Desde que hace casi un ano Namco nos
obsequiara con un simulador del noble
deporte de la raqueta, los usuarios de PS
nos habiamos visto privados de un nuevo
juego de tenis. El sello francés Ubi soft
ha decidido poner fin a esta situacion y
dentro de unas semanas sacara a la

venta «All Star Tennis», un titulo que
apunta muy buenas maneras.

Aungue atin no contamos con
la versién definitiva, la verdad
es que «All Star Tennis 2000»
promete convertirse en uno de
los mejores simuladores de este
deporte que hemos tenido la
ocasion de probar en nuestra
consola. No se trata solo de
que cuente con 32 de los
mejores jugadores del mundo, o
que nos dé la oportunidad de
competir en todo tipo de

terrenos con hasta 3 amigos Uno de | ¢ iolas gantal
mas... Sin duda, ser3 el no de los puntos fuertes seran ias geniales

. : : animaciones de los tenistas al golpear la pelota. Sin duda,
upresionants nivel ce detals el apartado grafico de este juego rayara a gran altura.
alcanzado en todos y cada uno

de sus aspectos el encargado
de redondear a este titulo como
un gran simulador.

Desde la tiza que salta del
terreno con el bote de la pelota
en la raya, hasta las
repeticiones a camara lenta o
las animaciones de los tenistas,
todo resulta de una gran
calidad y pone de manifiesto el »

=o0




B UBI SOFT

Si disponemos

de un multitap
podremos jugar
partidos a
dobles hasta con
hasta 3 amigos
mas.

® FKURTN/FRAN O
HEWIT /CLMPE D

PLAYER 1

——
18/411872
maa

1.70m 57°
T 59kg 132ibs

“ALL STAR TENNIS 5300

» enorme interés que los
senores de Ubi han puesto en
la realizacion de este juego.

Tampoco este prometedor
simulador se quedara corto en
cuanto a modos de juego, y
aungue no contara con todos
Ios torneos del circuito
internacional, nos ofrecera la
posibilidad de competir en
tierra batida, hierba o pista
sintética en diferentes partes
del mundo, ya sea de modo
individual o a dobles.

Otro de los puntos fuertes de
este juego sera la velocidad de
su desarrollo, ya que el ritmo
de los partidos resulta muy
ajustado a la competicion real,
e incluso veremos como los
jugadores se agotan, gritan en
la voleas mas fuertes o se
arrojan al suelo cuando no

L Conchsta Martinez

Monzon Huesca . Spain

ML ST ARK 17
HAND RIGHT HANDED

El juego nos dara la
posibilidad de controlar a
32 tenistas sacados de los
mejores puestos de [a ATP
y la WTA.

llegan a un pelota cruzada. Y
eso sin olvidamnos de algunas
reacciones de lo mas
“humano” que
experimentaran los tenistas al
final de cada punto, como
lanzar la raqueta al aire o
saludar al pablico.

Muy pronto podremos ayudar
a nuestra seleccion en la final
de la copa Davis... eso si, desde
casa y con nuestra PlayStation.

El enorme realismo de los
partidos.

Algunas animaciones
resultan un tanto bruscas.

Primera Impresion (@)

HTHQ B AVENTURA

Rugrats Studio Tour

La pandilla de mocosos mas popular de los
ultimos tiempos prepara su vuelta a las
consolas con una divertida aventura

tridimensional dirigida a los PlaVStaﬁon

mas pequefos de la casa.
Julio

SWIRG e &
wd 1]

»

-
Laughie = =51 |
Fole £ Press & to stort meter

En esta ocasion los
protagonistas de la popular
serie de dibujos animados
“Rugrats, Aventuras en
pafales” se veran metidos en
un buen lio cuando pierdan
unas llaves mientras realizan
una visita a unos estudios de
cine. Para encontrarlas tendran
que recorrer varios platoés donde
se estan rodando peliculas de
piratas, del oeste, del espacio...

Aunque el ntcleo central de la
aventura consistira en explorar
en un entorno tridimensional
cada uno de estos escenarios, lo
cierto es que no se trata de un
sdlo juego, sino de muchos
juegos en uno. En cada una de
las ambientaciones antes
mencionadas podremos
participar en diferentes
minijuegos, desde un partida de
minigolf hasta una carrera de
karts, pasando por juegos de
plataformas, de punteria, etc.

El nivel de dificultad de todas
las pruebas serd muy bajo,
como era de esperar en un
juego claramente dirigido al
sector infantil, y ademas para
cada una de ellas se ofrecera
una secuencia animada en la
que los protagonistas explicaran
en detalle los controles y el
sistema de juego.

De momento hemos notado
ciertos problemas con la cdmara
que pueden hacer el control
algo confuso para los mas
pequefos, ademas de que
todavia no esta decidido si el
juego sera traducido a nuestro
idioma. ‘

N Este titulo propondra un montén
de pruebas diferentes, todas ellas
dirigidas hacia los mas pequefios.

Primera Impresion @38




conversiones directas de recreativa se pondra
otra vez de manifiesto con este juego, que nos
ofrecera la recopilacion de los dos tltimos
titulos de la mitica saga de lucha de Capcom.

Tras innumerables versiones de
«SF II», Capcom da un giro a la
serie de lucha méas famosa de
todos los tiempos y nos acerca
las dos primeras versiones de
«Street Fighter lll» reunidas en
un solo GD para Dreamcast.
Una linea estética muy similar a
la serie “Alpha”, y un grupo de
luchadores completamente
nuevos, entre los que tampoco
faltaran clasicos como Ryu o
Ken, enmarcaran un “beat ‘em

up"” cargado de interesantes
novedades. Para empezar, los
aficionados a la lucha "uno
contra uno” se van a encontrar
con una nueva barra que indica
nuestra resistencia al
aturdimiento y que ira
aumentando segln recibamos
mas impactos. Ademas, los
escenarios mostraran leves
variaciones en cada uno de los
asaltos, como cambios
climatoldgicos o la rotura de

A

finux U

[N El GD ROM incluiré las dos primeras versiones de
«Street Fighter lil» que aparecieron en los salones
recreativos, con nuevos personajes y mayor velocidad.

B LUCHA

MRS ER LA THH

[ e
G AT @i_ —Tr

partes del mobiliario, y todo
para conseguir un nivel de
detalle sin precedente en un
arcade de lucha en 2D, tanto
que incluso podremos observar
el movimiento de las ropas en
cada golpe.

Por lo demas, la posibilidad de
escoger nuestros golpes
especiales y la segunda barra
de energia para ejecutar
“magias”, que ya vimos en «SF

IV Los luchadores estarn realizados
siguiendo la misma linea estética de
la serie “Alpha”.

Alpha 3», han dado el salto a
los 128 bits para acompafiar a
estas dos versiones que afiaden
personajes, escenarios y
velocidad al juego original.

Sin duda, la fidelidad a la
recreativa y la excepcional
realizacion técnica, convertiran a
«SF W Impact» en uno de los
titulos més importantes de la
lucha en 2D para la consola de
Sega.

Lo Mejor

¥y El apartado visual y la
velocidad de los movimientos.
LoPeor o
£4 No puede competir en
numero de personajes con
otros titulos similares.

Primera Impresion
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Imaginate un futh es, sin violencia, sin mercenarios,
sin ruedas de prensa, Sin FEVENta v sin aburridas tacticas. Quitale
al futbol todo lo que le sobra y tendras World Wide Soccer Euro
Edition: las mejores selecciones de |la Eurocopa 2000, regates,
remates, goles, jugadas, paradas, entradas, espectaculo...
Futbol total captado desde distintos angulos de camara y con
los mejores graficos que jamas hayas visto en un soccer game.

www.dreamcast-europe.com e Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492

Dreamcast.

UP TO 6 BILLION PLAYERS
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M VELOCIDAD

Wacky Racers

Hasta ahora, si exceptuamos el nefasto «Pen
Pen Tricelon», Dreamcast no tenia ningtin

representante de los juegos de “carreras locas'

en su catalogo. Pero parece que por fin hemos
encontrado a los protagonistas ideales para
inaugurar el género: nada menos que a los
entrafiables personajes de los "Autos Locos”.

Pedro Bello, Penélope Glamour,
Pier Nodoyuna... os suenan,
;verdad? Estos eran los
protagonistas de la serie de
animacion "Autos Locos”, los
mismos que pronto se
embarcaran en un divertido
juego de velocidad para la
consola de Sega.

Esperabamos con impaciencia
que alguien se atreviese con el
estilo «Mario Kart» en
Dreamcast, ya que las carreras
llenas de items, circuitos
imposibles y alocada diversion
eran la asignatura pendiente de
los 128 bits, pero por fin parece
que los personajes de Hanna-
Barbera estan dispuestos a
protagonizar un juego a la
altura de la nueva consola.

Sin lugar a dudas, sera su
original apartado visual lo
primero que nos llamard la
atencion, ya que no sélo se ha
respetado el aspecto
de dibujo
animado de
los

extrafios vehiculos -calcados a
los de la serie-, sino que su
comportamiento en carrera, sus
choques, vuelcos y esa
“sensacion elastica” también
aparecen reflejados en |a
version jugable.

La construccion de circuitos
tampoco se alejara de los
canones marcados en television,
con la particularidad de ocultar
rutas alternativas que faciliten
nuestra tarea. Ademas, el modo
multijugador para 4 jugadores y
los alucinantes efectos sonoros
estaran a la altura de las
circunstancias, convirtiendo a
este titulo en una de las
apuestas mas interesantes de
los préximos meses en el
terreno de la velocidad.

Pero por si esto fuera poco, el
GD nos sorprendera con la
inclusion de algunos personajes
y circuitos ocultos, encargados
de alargar atin mas la diversion.
Aquellos chalados y sus locos
cacharros arrancaran sus

motores, y mas de una sonrisa, 4

el mes que viene en nuestra
consola.... Y ahi vienen!

!

-
& H‘:
Al wats awitl oA

eraao™ i =

D A/

I3 Los modos multijugador seran los
més divertidos del juego, como suele
ser habitual en este género.

Lo Mejor

IY La fidelidad a la serie de
dibujos animados.

Y Jugarlo en compafiia.
Lo Peor

&2 El control se vuelve
confuso en algunas ocasiones.

Primera Impresion (3
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Y GANA ENTRADAS PARA

LA COPA AMERICA.

SEGA

Con Dreamarena Fantasy Football 2000 podras convertirte en el mejor seleccionador de Europa.
Para participar, registrate en Dreamarena, el portal exclusivo de acceso a Internet de Dreamcast,
entre el 15 de Mayo y el 10 de Junio y forma un equipo escogiendo entre los 352 jugadores que
compiten este verano en la Eurocopa. Si tu alineacion resulta ganadora, un amigo y ta viajaréis a
Colombia para presenciar la Copa América.

( Dream )
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Sm duday el estandarte del fenémeno Pokémon en todo el
. mundo es el entranable Pikachu. Pero muchos jugadores
leron que sudar sangre para hacerse con €l en las dos
primeras Ediciones, ya que no era precisam‘ente el Pokémon

mas sencillo de conseguir. Con esta Edicion Amarilla se
acabo ese problema. pues Plyachu s su protagonista.

&

' Pero, ;qué es lo que ofrece esta
Edicion especial de Pokémon? Pues
bien, basicamente se trata del
mismo juego gue ya pudimos
disfrutar en las versiones Roja y
Azul, pues el desarrollo y el
sistema de juego en general son
exactamente iguales. De hecho, los
cambios mas relevantes se limitan
a una ligera modificacion del
argumento, para adaptarlo a la
serie de TV y al necesario
protagonismo de Pikachu.

Por si acaso alin queda alguien
que no tenga atn muy claro de
que va esto de los Pokémon, en
esta Edicion (y en las otras), el
objetivo es recorrer todo el
mapeado en busca de las 150
especies de Pokémon que existen.

{3 Al hablar

con Pikachu, la
expresion de

su cara nos
indicara su
estado de animo.
Aqui no parece
muy contento...
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Cada uno se atrapa de un modo
distinto, ya sea capturandolos en
batallas, evolucionando a los que
ya tengamas, o intercambiandolos
con otra Edicion del juego, en el
caso de los que no aparezcan en
nuestra version.

En las Ediciones Roja y Azul, al
inicio del juego el profesor Oak nos
daba a elegir nuestro primer »




'La descomunal campana de marketing que rodea al fenémeno Pokémon, encabezada
por el popularisimo Pikachu, ha conducido a Nintendo a crear esta astuta edicion del
juego que también esta alcanzando cifras de ventas escandalosas en USA y Japon.’

B RPG

» Pokémon entre 3 especies
posibles para comenzar a jugar. 2
Sin embargo, ahora se nos entrega
directamente a Pikachuy,
advirtiéndonos de que no le
gustan las Pokeéball, por lo que
nos sequira a pie durante toda la
aventura. Atentos a lo que esto
. significa: hay que tener en cuenta
oNo afectd a =, @& f que en la Edicion Amarilla,
Enen. GEODUDE ® = - Pikachu no podra ser

: \ intercambiado por ningun otro
Pokémon, y ademas habra que
cuidar su estado de animo para
asegurarnos de que crezca feliz;
para ello, podremos hablar
directamente con él, y mediante |a
expresion de su cara sabremos si
esta contento, enfadado, o
simplemente dormido, por poner
algunos ejemplos.

Pero esta no es la unica novedad
de «Pokémon Edicion Amarillas. El
juego también dispondra de
algunas innovaciones en &l
aspecto técnico -como la
renovacion grafica de los
personajes en las pantallas de
batalla- tanto en lo referente a los
lideres de los gimnasios como a
los propios Pokémon, que ahora
mostraran un aspecto mas
- =4 detallado.

Mientras posea algin punto de oCuyea?® Svienes Jdel | qEZreastzrglpcizhsgls?e?a'uig?nS::ill;Ie
energia, el pequeno Pikachu nos seguira 1PUEBL O PALETA> L con la GameBoy Printer, con lo
de forma visible por todo el mapeado. podremos imprimir imagenes de

los Pokémon y de sus datos desde
| Enla

™
E‘ dicion : la Pokédex.
e : De modo que los numerosos fans
Amarilla CHASM

AR g %
tampoca se 4"‘1 et gel é)eqtljeno Pnkach_u tendran,
GEE =¥ =] esde el mes que viene, un nuevo

disponibles los | A producto para pasarlo en grande
150 Pokémon. Emete Tl con estos irresistibles personajes.

Salvo momentos muy concretos, el
desarrollo del juego sera idéntico a las
Ediciones Roja y Azul.

MMM A LA § XD | Lo MEJOI' :

DIM.  CI2GP . 18 Tener a Pikachu desde el
P 1P S AT principio.

P 13O ARID FMEDALLAS : { Lo Peor

MIN VENHCHO K . 8 11 El 90% del juego es :gual a
i - £ O 59 e { 8 los Pokémon Rojo y Azul.
Al £ Q? m w e ' S
SR TR | | < | Primera Impresién  §)
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Tomb RaiderJ}

Tras habernos deleitado con sus aventuras en PlayStation y Dreamcast,
la explosiva Lara Croft llegarad a Game Boy Color en un cartucho que
tendra en su argumento y apartado técnico sus principales atractivos.

La aventura portatil de Lara es
ya casi una realidad. Y para tan
importante ocasion Eidos no se
esta limitando a convertir
cualquiera de las anteriores
entregas de PlayStation. Asi, va
a preferir tentarnos con un
argumento original y disefiado
expresamente para esta
entrega, en el cual se nos
invitard a investigar la
misteriosa muerte del malvado
Quatex, cuyo espiritu fue
condenado a permanecer en el
interior de un cristal que se
encuentra oculto en un remoto
templo del Amazonas.

Bajo este prometedor

[ En este cartucho Lara también
podra demostrar sus innatas

habilidades para la natacién y el buceo,

[ La nota de humor la pondran estos
enemigos, que no dejan de
recordarnos al mismisimo Rambo.

argumento, nuestro objetivo
sera superar una serie de
extensas niveles en los que
tendremos que enfrentarnos a
un sinfin de peligros, desde
hordas de criaturas poseidas
hasta una extensa gama de
trampas mortales.

Ademas, esta nueva joya de
Eidos contara con una serie de
imagenes en “alta resolucian”,
que tendran como objetivo
enlazar el argumento de los
diferentes niveles.

En el plano jugable, este
nuevo «Tomb Raider» seguira
apostando por el mismo estilo
que sus predecesores: ya sabéis,

[ Como veis, a pesar de su
reducido tamano la bella Lara
mantiene sus encantos.

I3 Al igual que en PlayStation, Lara
debera ir activando palancas para
desbloquear ef acceso a nuevas zonas.

M AVENTURA

TYCRYTIAMMA TR O

la resolucién de puzzles y los
saltos constantes serén la tonica
a seguir para completar cada
uno de los numerosos niveles
que esconde este cartucho.

En este sentido, la realizacion
técnica brillara a gran altura,
mostrando en todo momento
un asombroso disefio de los
personajes y escenarios,
teniendo en cuenta, eso si, las
posibilidades técnicas de la
consola portatil de Nintendo.
Pero no todo quedara ahi, ya
que junto a estas virtudes
técnicas y graficas, también
contara con unos
sensacionales efectos
sonoros a la altura del
resto.

En fin, que este estreno de
Lara en Game Boy Color parece
que va a estar a la altura de las
circunstancias y muy pronto
vamos a poder disfrutar de una
nueva y apasionante aventura.

Game Boy Color
Julio

'Y El debut de nuestra -

querida Larita en Game Boy,.
'Y La asombrosa resolucion
gréfica y los movimientos.
LoPeor .
L7 El sistema de guardar

partidas no nos convence

HaH.L e Y

I3 Accediendo al inventario,
encontraremos objetos vitales para I """H1 ana lmi
avanzar en esta aventura. ﬁ el d NPT
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Distribuide por:

También disponible \
en PlayStation \
y proximamente en
PCC Dreamcast. S, -
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B INFOGRAMES

Silver =

Si os atraen las historias de espada y brujeria,
este nuevo juego de Infogrames os va a
entusiasmar. En PC, formato del que proviene,

coseché un gran éxito durante el afio pasado, y

esta version para Dreamcast no va a
desmerecer en absoluto del juego original.

En este juego nos
encontraremos con un
Action/RPG de argumento de
corte clasico que nos situard en
la imaginaria tierra de Jarrah,
donde un malvado hechicero
llamado Silver gobierna con
mano de hierro. Su ultima
ocurrencia ha sido la de raptar
a todas las mujeres del pais,
incluida Jennifer que, por
desgracia para él, es la esposa
del protagonista del juego.
David, que asi se llamar
nuestro héroe, tendra que
recorrer para liberarla mas de
300 localizaciones mientras
busca ocho orbes magicos que
le permitiran lanzar conjuros,
imprescindibles para poder
hacer frente a Silver.

La historia, como podéis ver, no
va a ser un dechado de
originalidad pero, por contra, el
sistema de juego si va a incluir
novedades muy interesantes. Su
excelente aspecto gréfico, como

3 Como en todo juego de rol que se
precie, podremos recolectar multitud
de items y nuevas armas.

veis por las pantallas, recordara
mucho al de la saga «Final
Fantasy» para PlayStation, con
escenarios renderizados sobre
los que se superpondran
personajes de aspecto
“deformed” enfundados en
flamantes armaduras.

Aunque al igual que la famosa
saga de Square también hara
incapié en los combates, éstos
se desarrollaran totalmente en
tiempo real y de una manera
muy especial: dejando
presionado un botdn del pad,
con el stick analégico
pasaremos a controlar los
movimientos del arma de
David, que realizara distintos
tipos de estocada segun la
direccion en que lo movamos.
Un sistema dindmico que, junto
a la gran variedad de
escenarios, nos va a
proporcionar una buena
experiencia rolera dentro del
catélogo de Dreamcast.

I3 La historia comenzara con el rapto
de todas las mujeres de Jarah a
manos del ejército de Silver.

B ACTION/RPG
2 \

I3 Un ingenioso método de control
de personajes permitird que podamos
alternar en tiempo real el manejo de
los variados protagonistas del juego.

Lo Mejor

ﬂ El onglnal 5|stema de
combate en tiempo real y la
altisima calidad de los fondos
renderizados.

Lo Peor

ﬂ Esperamos que Ia interfaz
de acceso a los items se
mejore respecto a la de PC.
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M DEPORTIVO

Tony Hawk’s
Skateboarding

Contintan las conversiones a DC de
titulos consagrados para las consolas
de 32 bits. Esta vez le ha tocado el
turno a «Tony Hawk», que vuelve con
su simulador de “skate” y algunas

mejoras acordes con los 128 bits.
Dreamcast i

o o
73 —

Cuando nadie esperaba que un
juego de skateboarding pudiera
dar tanto de si, «Tony Hawk»
sorprendio a propios y extrafios
con un sistema de juego
sencillo, pero lleno de
posibilidades, y un apartado
técnico digno de los
lanzamientos mas potentes.

Casi un afio después, y con
versiones para todas las
consolas de por medio, la
estrella del patinaje se decide a
entrar en Dreamcast haciendo
gala de una imagen retocada
para esta consola.

Mayor suavidad en los
movimientos (que sequiran
disfrutando de las excelentes
animaciones de versiones
anteriores), unos graficos de
mayor resolucion y, sobre todo,

[ El modo para dos jugadores estara
ahi para probar quién de los dos se
mueve mejor por las calles.

la inclusién de algunos detalles
como la sangre producida por
las caidas o los efectos en el
agua, serviran para dar la
bienvenida al patinador a la
consola de Sega.

Por lo demas, los modos de
juego, que incluyen partidas
multijugador a pantalla partida,
y el sistema de ir atravesando
niveles a medida que
consigamos superar varias
pruebas por pista, se
mantendran intactos. Igual
pasara con la excepcional banda
sonora compuesta por temas de
conocidos grupos de “Hip Hop".

Muy pronto los aficionados al
deporte callejero podran recibir
este titulo, casi un aperitivo
antes de que llegue el
originalisimo «Jet Set Radio».
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Super Magnetic Neo

Dreamcast recibira en breve la visita de
Neo, un curioso robot con cabeza de iman
que tratara de hacer las delicias de los mas
pequenos de la casa en un simpatico

plataformas.

La compania Genki esta
dando los Ultimos retoques a
una nueva incorporacion al
género de |as plataformas
dentro del creciente catalogo
de Dreamcast. Aunque antes
de nada debemos decir que
«Super Magnetic Neo» no
viene a competir con «Sonic»
y compania, sino que
pretende hacerse un sitio
entre los mas pequefios de la
casa. Lo mas original de este
juego es precisamente el
protagonista que le da
nombre, porque Neo no es
otra cosa que una especie de
iman con patas al que se le
ha encomendado la tarea de
velar por la seguridad del
parque Pao Pao. Y es que se
avecina nada menos que una
invasion de extrafas y
alocadas criaturas, y para
detenerla vamos a necesitar
sus poderes magnéticos que
le permiten adherirse a
metales, de los que os
contaremos mas cosas el
proximoe numero.
Graficamente, contara con
bonita apariencia visual
gracias al colorido y original

I Para acceder a las fases de
bonus habra que completar los
niveles en un tiempo limite.

Con su campo de fuerza, Neo
podré librarse de los enemigos.

Desde esta sala, podremos
acceder a todos los niveles que
componen este compacto.

disefio de personajes y
escenarios totalmente 3D.
Por lo que hemos podido
comprobar, |a llegada del
simpatico Neo sera bien
recibida por los "peques”,
porgue promete ser. divertido
y no demasiado complicado.

Primera Impresion @
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Lutha tallejera entre bandas
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Laracteristitas

17 palpitantes misiones. e

5 tipos de combate beat'em-up distintos. e

Hasta 4 jugadores combatiendo simulténeamente. o
9 personajes diferentes a elegir. e

Cientos de combos y movimientos. e
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poys Cada produccion del maestro Yu Suzuki
Consola: Dreamcast O EERREEE supone un paso adelante en el mundo de

los videojuegos. Después de demostrar de

Tan real, “e lo que es capaz moviendo los hilos de

«Shenmue», regresa a Dreamcast con el

t. 4 f It simulador de conduccion mas lujoso de
sen Iras e as a o todos los tiempos: «Ferrari 355».

Una maquina de la escuderia Ferrari

El interés demostrado por AM2 a la hora de recrear las sensaciones que se
viven conduciendo un Ferrari, llevé a los ingenieros de Sega a construir una
cabina con tres pantallas en las que se desarrollaba la accion de manera
simultanea. Al tiempo que aparecia este dispositivo, se disefié una maquina
mas pequefa en la que se mantenian intactos el control y la maniobrabilidad
del simulador original, pero en la que se habia reducido considerablemente el
campo de vision de los pilotos. Pues bien, serd esta version “reducida” la que
pronto podran disfrutar los usuarios japoneses de Dreamcast, gracias a una
fidelisima conversion que ha sido considerada por sus creadores como un
“simulador real, mas alla de un simple juego de coches”. Por supuesto, el
volante, los pedales, y la palanca de cambios del original estan siendo
sustituidas por los controles analogicos del pad de DC, sin que por ello se vaya
a hacer mas complicado controlar a esta auténtica “bestia” de la carretera.

¥ Aunque no cuente con las dos pantallas laterales del arcade, el
aspecto de este simulador va a seguir siendo impresionante, gracias
a un apartado grafico superior a todo lo visto anteriormente.
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Una montura de lujo

El potencial de la placa Naomi esta puesto al servicio de la
simulacion perfecta de uno de los deportivos de lujo mas potentes
del mercado. Con un excelente apartado grafico que sirve para no
descuidar ni uno solo de los detalles de esta maquina, sin duda
los elementos sobresalientes son el disefio y comportamiento del
vehiculo. La inercia sobre los diferentes terrenos, la aerodinamica
y la respuesta del motor estan siendo cuidadosamente revisados
para que se reflejen de un modo similar en el juego. Ademas, el
coche no estara
disehado como
un solo bloque,
sino que los
poligonos se han
entrelazado para
mostrar
diferencias
notables en las
partes del coche
a medida que
impacte sobre la
carretera.
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Después de arrasar en los salones
recreativos, «Ferrari 365» se traslada
a Dreamcast con una conversion tan
espectacular y realista como el original,
y con el inconfundible sello de Yu Suzuki

conduccion real

El propio Suzuki ha dicho de «F355»:
“quienes disfruten con los juegos de
coches, que se decanten por «GT2000x»
o por «Ridge Racer V», pero quienes
disfruten con los coches tienen en
«Ferrari 355» un juego a su medida”.
Ademas de simular a la perfeccidn los
incidentes en carrera, el juego
presentard la posibilidad de correr
contra oponentes humanos para
aumentar la emocidn, ya sea en
pantalla partida, via Link cable o
gracias a las opciones de Internet. Por
otro lado, los seis circuitos que
apareceran en el juego de AM2
representan a un nivel casi fotografico
sus homénimos del campeonato del
mundo, sin mostrar ningun tipo de
problemas en la generacion del
horizonte. El tinico elemento que se
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resentird es el nimero de coches
disponibles, ya que esta calidad sélo
esta pudiendo alcanzarse reduciendo
nuestro garaje a un solo modelo.

[N El equipo de desarrollo AM2, con Yu Suzuki a la cabeza, estd
convirtiendo el sueio de cualquier amante de los coches en
realidad; esta consiguiendo trasladar al corazon de Dreamcast las
sensaciones producidas al conducir un impresionante deportivo de
lujo. Y esta es una tarea solo al alcance de un genio.



El fontanero mas famoso de la historia de
los videojuegos se esta destapando como
un gran deportista, como lo demuestra la

Consola: Nintendo 64 Gompaiia: Nintendo

=
.ventala nueva aparicion que tiene preparada para
I Nintendo 64. Se trata de otro juego

= ' deportivo, en este caso la version 64 del
para arlo. antiguo juego de tenis para Game Boy.

cCompatible con Transfer Pak?

Como carresponde a los titulos firmados por la mano de Miyamoto, «Mario Tennis
64» pondra nuestra disposicion un buen nimero de modos de juego, que
explotaran en todos los frentes las cualidades jugables de este titulo.

Con casi toda seguridad se incluirdn un modo para hasta 4 jugadores en la misma
pantalla, donde la diversion alcanzara sus cotas mas altas.

Y, aungue aun no hay nada confirmado, se rumorea la posibilidad de que «Mario
Tennis 64» sea compatible con el periférico de moda en Nintendo, el Transfer Pak,
sobre todo por el reciente anuncio de que Nintendo tiene en fase de preparacion
una nueva versién de «Mario Tennis» para Game Boy Color...

3 El modo estrella
del juego sers, sin
duda, el modo para
4 jugadores
simultaneos,
puesto que fa
capacidad de
diversion de los
Juegos de Mario es
ampliamente
conocida.

&l Aunque el
aspecto grafico
seguira el estilo
sencillo a que
nos tiene
acostumbrados,
no faltaran
escenas muy
espectaculares.




Los golpes especiales
Un control arcade muy completo

«Mario Tennis 64» seguira el estilo altamente jugable y muy adictivo
del resto de entregas protagonizadas por el personaje de Nintendo.
Esto se traduciré en que, aparte del controlador analégico, solo
necesitaremos usar dos botones para realizar todos los movimientos:
uno para golpes bajos y otro para los altos. Combinando estos
elementos, seremos capaces de realizar toda una gama de golpes que
incluiran dejadas, globos, "lifts”, “passing shots”, etc.

Ademés, Miyamoto le dard su toque de gracia personal al incorporar
algunos golpes especiales
(como ya sucediera en
«Mario Golf»), que
aumentaran
significativamente la
espectacularidad del juego
con disparos a la velocidad
de la luz, bolas de fuego y
cosas por el estilo.

Después de la aparicion de otros titulos
deportivos protagonizados por Mario,
le toca el turno a la simulacidn del tenis,
con Waluigi como invitado especial.

La familia al
completo
jugando al tenis

En el juego estaran disponibles
todos los personajes del
universo de Mario, aunque solo
6 seran seleccionables
inicialmente: Mario, Peach,
Yoshi, Luigi, Wario, y Waluigi. El
resto se encontraran ocultos, y
tendremos que ir ganando
torneos para ir activandolos.
Como ya podéis ver, la calidad
del disefio en 3D de los
personajes estara a la altura de
las creaciones de Miyamoto, y
sus animaciones acompanaran
al conjunto con su habitual
simpatia

I Los partidos se podrén desarrolfar
sobre varios tipos de terrenos, desde
el césped a la tierra batida.

&l Los golpes
especiales
afiadiran el
toque arcade
a este juego,
ademas de
salpicar la
pantalla con
brillantes y
coloristas
efectos de luz
al mas puro
estilo
Miyamoto.

Waluigi, el lado oscuro de Luigi

El lanzamiento de «Mario
Tennis 64» nos tiene
preparada una sorpresa: la
presentacion de un nuevo
personaje que se suma a lista
de los ya conocidos.

Este personaje serd el lado
oscura y maligno de Luigi, el
hermano de Mario. Su nombre
es Waluigi (una extrafia
combinacién entre Wario y
Luigi, suponemos), y como es
de esperar, hara gala de un
buen ntimero de movimientos
y golpes que demostraran su
mal genio y sus ganas de
fastidiar al bueno de Luigi.

[ Las animaciones de todos los
personajes y de Waluigi en particular
son de lo mas hilarantes.

I3 Wario es como el lado maligno de
Mario, y este personaje se presenta
como el idem de Luigi.
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su desarrollo, éste sera uno de los primeros

“survival horror” programado en exclusiva
egresa e “ para PS2. Los responsables de «Silent Hill»
nos devuelven al terror en una misteriosa

=
propla m“erte villa centroeuropea atrapada en el tiempo.

Una carrera contra la muerte

El argumento del DVD
comienza con el momento de
nuestra muerte, Un enigmatico
personaje detiene el tiempo y
nos ofrece 30 minutos del
pasado para detener tan tragico
suceso, pero ademas muy
pronto descubriremos que
hemos ganado la habilidad de
remontarnos en la historia de
esta misteriosa ciudad. Al
contrario que ocurre con los
“survival horror” de corte
clasico, casi todos los combates
se han suprimido, convirtiendo
al tiempo y a los puzzles en

B £l juego estara repleto de escenas dramaticas,
dando al juego un aire angustioso.

<}

nuestros mayores enemigos. apartado
El argumento se ira [EChicg Sera
d Ientolat avecd brillante

esarrollando a traves de gracias a los
numerosos videos realizados nuevos
con el mismo motor del juego, y fjﬁ?ﬁzggm
Como Yya es costumbre, segun que soporta
las opciones que hayamos PS2.

escogido durante la aventura
asistiremos a diferentes finales,
a cual mas desconcertante.




Los personajes
La semilla del mal

Por primera vez en una aventura de estas
caracteristicas, podremos interactuar con hasta 8
personajes de manera simultanea. La extrafia
personalidad de que hacen gala los pobladores de
esta villa también dependera del momento en que la
visitemos, de modo que no serd extrano observar
como se asustan los ciudadanas del
afio 1500 al ver nuestro encendedor, o
como lo que hayamos hecho en un
momento pasado influye sobre los
personajes del 2000. Al igual que en su
anterior lanzamiento, el argumento se
entrelaza a partir de los retazos que
cada uno de estos excéntricos
individuos nos iré descubriendo, con la
particularidad de que la inteligencia
artificial de cada uno les obligara a
mantener un comportamiento
enigmatico y muy distante... como s
conociesen nuestra situacion.

«Shadow 0f Destiny» serd el

titulo definitivo de «Day of El pueblo de los malditos
Walpurgis», el primer DVD de los - S
Como ya ocurria en «Silent Hill», los

padres de «Silent Hill» para PS2  escenarios pareceran cobrar vida propia y

construir una atmasfera opresiva, esta vez
basada en un pequefio pueblo de inspiracion
alemana. Con mas de 30.000 poligonos
dedicados por entero a la construccion de la
villa y 4 épocas diferentes, resultara
impresionante notar la evolucion del tiempo
sobre algunos edificios, al igual que la
aparicion de nuevos elementos en el
mapeado, para asi conseguir desconcertar al
jugador. Los efectos de la condensacidn,

sombras en tiempo real o reflejos de luz 3 ' 5 _
completan el espectacular despliegue grafico [ Esta pequena localidad centroeuropea pasard por 4 épocas
LA diferentes: la baja edad media, el principio de siglo, el afio
que se ha llevado a cabo con esta pequena 1980 y Ia época actual,
poblacion, ya que, contra lo que se pudiera
pensar, ni localizaciones, ni calles tendran un
tamano considerable. Aunque eso si, con el
reloj corriendo en contra, los responsables
aseguran que esta extension sera suficiente
para vivir una aventura de mas de 30 horas
reales de juego.

B La galeria de personajes que
se pasean por «Shadow of Destiny»
es de lo mas variopinto, y su
comportamiento haré gala de una
envidiable IA.

[3 La cantidad de detalles que incluye cada nivel ha
obligado a limitar el tamano de los escenarios,
aunque suficiente para mas de 30 horas de juego
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La maxima expresion del rally

Fuimos los primeros
en hablaros de él y
hemos sequido muy
de cerca los dltimos
retoques en su
desarrollo. Con la
version final ya en
nuestras manos, aqui
tenéis la confirmacion
de que estamos ante
auténtico juegazo.

0 voy a esperar hasta el final

de este comentario para
deciros lo que estais deseando
oir: Si, «Colin McRae 2» es el
mejor juego de rallys del
momento. Y una vez dicho esto,
comencemos desde el principio.

La premisa bajo la que

Codemasters ha creado este
nuevo éxito es la misma que la
del juego original: calidad antes
que cantidad. De esta forma, la
oferta de vehiculos sigue siendo
bastante escasa (tan s6lo 6, mas
unos cuantos modelos
especiales) comparada con
titulos como «V-Rally 2»,
aunque en circuitos anda la
cosa bastante igualada,
ofreciendo méas de 80 tramos
distribuidos en los 8 paises.
Estos circuitos, sin embargo, son
imaginarios y no se
corresponden con ninguno del
Campeonato Mundial de Rallys,

colinjmcrae|rally

si bien esta circunstancia ha
permitido a los programadores
desarrollar libremente su
imaginacion.

Por otra parte, como en el
primer «Colin», el escaso
ndmero de vehiculos que nos
encontramos en esta entrega se
justifica cuando vemos el
increible nivel de detalle que
presentan las carrocerias, el
peso que tienen a la hora de
correr y las impresionantes
deformaciones que sufren al
colisionar. Sin duda, son los
coches mejor recreados que
hemos visto hasta ahora en
cualquier juego de rallys.

En lo que respecta a las
opciones de juego, si que se han
visto ampliadas
considerablemente. Asi, junto al
ya conocido modo Rally (en el

que corremos en solitario para
intentar marcar el mejor tiempo
en cada etapa), se ha afiadido
una nueva modalidad que
muchos hemos pedido a gritos:
el modo Arcade. En él se suaviza
en parte el aspecto riguroso de
la simulacion para poder
competir contra otros cinco
coches controlados por la
consola en circuitos de calzada
mas amplia y recorridos menos
sinuosos. De esta manera
podemos vivir los rallys desde
dos perspectivas: la emocién de
correr en solitario apurando
cada curva al maximo y
arafando segundos, y la
espectacularidad de bhatirse
contra otros potentes vehiculos
en todo tipo de terrenos.

Hay que hacer mencidn, no
obstante, a que los
programadores han tenido que
recurrir a un pequefio “truco s
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© Tipo: Velocidad | © Precio: 8.990 ptas.

O Compafila: Codemasters O Jugadores:162
© Distribuidora: Proein © Idioma: Castellano

iPor fin corremos en compaiifal El 4rea de servicio
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Aqui podemos
modificar las
caracteristicas del
vehiculo, repararlo
y estudiar el
trazado de las
siguientes etapas.

El modo Arcade es la gran novedad de esta sequnda parte, En éi,
podemos correr simultaneamente contra otros cinco coches en
ocho circuitos disefiados ex profeso para ello. La calzada es mas
amplia, no hay ningtin tipo de ralentizacion y las carreras son
muy emocionantes gracias a la elevada 1A de los otros coches.

(3 Eljuego
tiene cuatro

& £ modo 3 vistas

Rally funciona exteriores y
igual que en el una que
original: podemos
fegurarireis personalizar,
grr'meros ala pero la mejor
meta es la vista
compitiendo interior.
; ge,g.'a"f'a Mirad el
individual en
cada etapa del detalle del
campeonato, cuadro de
mandos.

Otra de las inclusiones de esta “version 2.0" es el modo para dos jugadores a
pantalla partida. Tendremos opcion de utilizar esta modalidad tanto en el modo
Rally (Campeonato, Rally Sencillo y Etapa Unica) como en el modo Arcade, aungue
de esta manera no apareceran los vehiculos controlados por la consola.

«Golin Mc Rae 2.0» toma el relevo de su predecesor como el MEJOR juego de rallys, gracias
a un CONTROL EXCEPCIONAL, aungue también presenta FALLOS graficos inexplicables.

K La calidad de las
repeticiones ha
aumentado para
transmitirnos,
mediante zooms,
travelings y cambios
de perspectiva, lo
mas espectacular de
este deporte.
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Las auténticas estrellas del juego

Estos son los seis coches disponibles desde el comienzo del juego:
Subaru Impreza, Toyota Corolla, Mitsubishi Lancer, Peugeot 206,
Seat Cdrdoba y, por supuesto, el sensacional Ford Focus de
McRae. Como veis, estdn recreados hasta el mas minimo detalle,
no solo en la carroceria, sino también en el manejo. Ganando
campeonatos conseguiremos algunos modelos especiales.

» para poder mantener la
velocidad con la que se
desarrolla el modo Arcade, y es
gue nunca vamos a ver mas de
tres modelos de coche distintos
compitiendo en la misma
carrera.

También se ha incluido la
opcidn para dos jugadores
simultaneos a pantalla partida,
lo cual aumenta notablemente
las posibilidades de diversion y
nos permite organizar
emocionantes tarnéos que
pueden llegar a reunir hasta a 8

novedades
Colin McRae Rally 2.0

jugadores alternandose de dos
en dos.

Pero junto a todas estas
virtudes también hay que
mencionar que el juego presenta
numerosos fallos, todos ellos
graficos, que impiden que la
nota se dispare aiin mas.

Asi, contrasta la perfecta
recreacion de los vehiculos con
el aspecto excesivamente
pixelado de los elementos de la
escenografia, apreciables en
cuanto nos acercamos un poco
a ellos. Ademas, el juego tiene

una presencia desproporcionada
de “clipping” y “popping”,
injustificables en un titulo de tal
calidad. Da la impresion de que
Codemasters no ha depurado
muchos aspectos del motor
gréfico, que no estd a la altura
del impecable control y del
exquisito disefio de coches y
circuitos.

Por fortuna, la impresionante
jugabilidad de la que hace gala
este titulo se impone a estos
fallos técnicos, a los que sin
duda haréis la vista gorda en

[ La ayuda del copiloto, cuya voz esté traducida al castellano, es
indispensable para hacer los mejores tiempos. Sus indicaciones son las mas
completas que hayéis disfrutado en un juego de este género.

cuanto llevéis unos minutos
jugando y os deis cuenta del
profundo grado de simulacion
conseguido y de lo apasionantes
que resultan las carreras.

Ya os lo hemos dicho: aunque
algunos elementos del apartado
grafico estan un poco
desequilibrados, «Colin McRae
2» es, en nuestra opinion, el
mejor juego de rallys del
momento. No lo dudéis: si os
gusta esta competicion, haceros
con él.

Rubén J. Navarro




c¢Aceptais el desafio?
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Dentro del modo Rally, encontramos un curioso modo de juego
llamado Desafio, en el que pueden participar hasta ocho
Jjugadores alternandose de dos en dos. La cosa consiste en correr
por eliminatorias hasta que solo quede un dnico corredor.

Gréficos: 89
Combina grandes aciertos con
fallos incomprensibles. Por un lado,
los coches estan ultradetallados,
los efectos climaticos son muy
buenos y todo corre a gran
velocidad. Por otro, los escenarios
presentan mucha pixelacion, y un
“popping” y “clipping” descarados
que contrastan con la gran calidad

; Codemasters ha recreado de manera del resto de elementos.
e ) R B Sl AL . . 5
=3l L perfecta las inclemencias del tiempo
y su influencia en el terreno donde mm m

corremos. Asi, nos veremos
sorprendidos por ventiscas y
tormentas de lluvia y nieve. Al
mismo tiempo, todos los tipos de
terreno mostraran efectos bien
diferenciados en la conduccion.

El copiloto es sencillamente
fantastico, el mejor que hemos
disfrutado, y ademas muy bien
doblado. La musica del modo
Arcade y los efectos generales de
derrapes, motores y demas son

. : . también geniales.
A
Alternativas: jas R _ - Jugabilidad:  [I]

por esta sequnda parte, el primer

«Colin» sigue siendo un juego EV‘:’“;,_%‘#Z :" Esta eshlabgran biiza del juego: :
i i 3, nunca habiamos visto una precision
;x‘:se f;ﬂ;i" 5: ;,’»fﬂfoi téﬁiff,ﬁ e general es tal en los movimientos en ﬂn juego
' : bueno, ef de rallys, ni un control tan sencillo
mejor apartado grafico, aunque juego ¥s,

y a la vez tan completo. Un trabajo
presanta por magnifico.
desgracia una

buena racion | [liversién: 193

con inferior jugabilidad, probad el
también sensacional «V-Rally 25,

5ed?:;ﬁ?ng A la emocion del conocido modo
v los Rally, mejorado con su excelente
elementos de control, hay que unirle el modo
l6% ascanarios Arcade y el de dos jugadores. Pero
el se muestran por otra parte, el juego ofrece muy
bastante pocos coches compar'ado con otros
aﬂ pixelados. grandes titulos del género.
- s 7 52

Pese a los inexplicables
defectos graficos, podemos
062 3 afirmar que, gracias a un
impecable control y a un
excelente disenio de fos
circuitos, Codemasters ha
conseguido la simulacién de
rallys mas realista jamas vista.
Es el mejor juego en su género
y 0s lo recomendamos sin
ningn tipo de reservas.

Conduce con cuidad

Son rallys son competiciones muy duras en las que los coches
suelen sufrir numerosos desperfectos. Para plasmar este aspecto,
los coches del juego sufriran deformaciones segin el rea donde ‘ ¢
hayan recibido el impacto, can un realismo tal que se caerd el [ Para evitar rale“t]za.c'ones en el
guardabarros, se levantara el capé o se romperén los parabrisas. modo Arcade, se ha limitado el nimero

de modelos distintos en pantalla.




novedades

Dreamcast

Hasta seis billones de
jugadores. Al fin se ha
hecho realidad el
eslogan de Sega acerca
de las posibilidades
online de Dreamcast.

Y le ha tocado a
«ChuChu Rocket!» dar

el pistoletazo de salida.

¢ Cuales son las claves

de su éxito? Leed, leed...

a tardado casi un afio en

hacerse una realidad, pero
el servidor europeo de
Dreamcast ya esta en
funcionamiento. ; Qué
posibilidades obtienen los
usuarios de esta consola con
ello? Pues ni mas ni menos que,
a través de la conexian gratuita
a Internet que disfrutan desde el
lanzamiento en Espafia de fa
maquina, jugar en cualquier
momento con otros jugadores
ﬂe Europa Qﬁﬂ lds ﬂ@gos gue

se va a hacer extensible al resto
de juegos online que vayan
apareciendo a partir de ahora:
solo podemos jugar contra
usuarios Europeos, porgue no
podemos acceder a los
servidores montados en Japon y
Estados Unidos, al menos de
momento.

De acuerdo, el lema de los “seis
billones” se ve asi reducido,
pero si lo pensais bien, tener a
vuestra disposicion a toda
Europa no esta nada mal.

UN PUZZLE MUY DIVERTIDO
Una vez dicha esto, vamos de
con atjue'go que nos

ecupa «ChuChu Rocket!» es,

ante todo, un juego de

puzzles, como pueden

serlo «Tetris» o «Bust A
Move», para que imaginéis por
donde van los tiros. Esto
significa que la calidad grafica
ha pasado a un lugar
secundario, porque de lo que se
trataba era de hacer el juego lo
mas entretenido posible. Asi, el
punto fuerte de «ChuChu
Rocket!» es su enorme
capacidad de diversion, algo que
consigue gracias a su original
planteamiento.

La cosa es muy sencilla.
Tenemos un cohete y por la
pantalla aparecen
continuamente ratones y gatos
que avanzan siempre en linea
recta. Colocando flechas
que alteran la direccion

en la que se mueven, hay que

intentar que entre la mayor

cantidad de ratones posible

en nuestro cohete, evitando a
su vez que los gatos entren y se
coman los ratones que tenemos
acumulados.
Para colocar las flechas,
tenemos un cursor del mismo
color que nuestro cohete, que
podemos desplazar para elegir
el sitio donde deseamos poner
las flechas direccionales:
derecha, izquierda, arriba y
abajo. La Unica limitacidn esta
en que no podemos tener en
pantalla simultaneamente méas
de tres flechas. Dicho asi, parece
muy sencillo, pero imagianaos lo
gque ocurre cuando los otros tres
jugadores comienzan a colocar
sus flechas a toda velocidad »

y+Facing @-Fadng-pp:—aaugq. o.Far.ingf

I El editor de puzzles muy sencillo de usar, nos permite
alargar la vida del juego individual indefinidamente, ya que
podemos intercambiar nuestros puzzles con otros usuarios.
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Por si no fuera suficiente con las molestas flechas que nos
colocan los rivales, hay eventos que ocurren cada cierto tiempo y
que afaden variedad al juego: surgen hordas de ratones , los
cohetes cambian de sitio, aparecen sélo gatos, y muchos mds.

es el primer juego online para Dreamcast, por
lo que no hay nada simifar. Pero es que,
ademds, su mecanica es tan especial que
aunque lo hubiera, seguirfa siendo tnico.

© Tipo: Puzzle
o] Companaa Sega

© Precio:8.990 ptas.
) J’-'Qadmes lgds i
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De momento,
«ChuChu Rocket!»

ri-’u:sh the L trigger to roturn to gome.

[ B
Ieier)

pil

£] La pagina Web de «ChuChu

Rocket!», a la que podéis acceder
directamente desde el juego,
contiene informacion, pistas, trucos y
| nuevos puzzles a vuestra disposicion.

Puzzles en tiempo real

Sega no ha elegido por casualidad a

[3 Para ganar
es necesario
tener en cuenta
unas sencillas
reglas sobre el
movimientos de
los ratones: van
siempre en linea
recta, tuercen a
la derecha al
llegar a un muro
y siguen la
direccion de las
flechas.

Junto al modo normal, hay
otro modo para uno o dos
jugadores denominado
“Stages”, y parecido al modo
“Puzzle”, en el que hay que
cumplir objetivos en un
tiempo limitado, como por
ejemplo hacer que todos los
ratones vayan hacia un gato.

«Chuchu Rocket!» para inaugurar su
era ONLINE: estamos ante uno de los
juegos més DIVERTIDOS que
hemos visto nunca.

noweme G 2

Lunch timel!

iDa de comer ¥ gatol

[ 9
-
4
i
i
i
A
i
[3

Si estds solo, mejor que le des al coco

( Basic Rule

CAMD 58 mMueven E
las rotanes @ AT

0) i
w

Tuarcen a i derccnal
Al Yegar al mwao,

@ux——E0

Siguan In direccién de In flechn.

«CCR!» se puede jugar en solitario contra la consola, pero el
mejor modo si no encuentras a nadie con quien jugar (que sera
porque no quieras) es el “Puzzle™, En él hay que pensar cémo
lograr que los ratones lleguen al cohete con sdlo tres flechas. Tras
colocarlas, activamos la accion y vemos si hemos acertado.

Avansnt on
linra redra

(& nNext | ©xpProvious |

Help Menu |




=y novedades
ChuChu Rocket!

Todo el juego de Europa en tus manos

K] Cada jugador mueve

i Eieic [ — s r— un cursor de distinto
[P color, que marca la
e posicién donde vamos a

. . colocar una flecha.

. e W Precavcién, cuendo eslas on-line B Siempre tenemos que

fargreal A - Y a fomr y @ chatesr con sente e >

8ot sl e intentar colocarlas de

tal manera que dirijan a
los ratones hacia el
cohete de nuestro color.
Sencillo pero efectivo.

La union hace la fuerza

Graficos: 40|

Es su apartado mas flojo. Aungue
fos graficos cumplen su cometido a
la perfeccion, lo cierto es que no
son un prodigio de la técnica. Pero
tampoco importa mucho...

Sonido: 79)

Cada evento tiene su propia
melodia que ayuda al desarrollo
frenético del juego, acompanadas
de simpaticos efectos para ratones
y gatos. De nuevo, tampoco es
necesario nada mas.

Jugabilidad: [A

Su sencillo control elimina
cualquier posible complicacidn,

Este juego alcanza las mayores cotas de diversién mediante su Ul Rz IS, SEIEET Piouers
opcion para conectarse a Internet y jugar contra cualquier usuario 1 -
europeo de Dreamcast. En estas pantallas podéis ver parte del
proceso de conexion: primero nos accedemos al servidor
mediante el médem, y una vez ahi podemos crear una partida y
esperar a que se unan mas jugadores, 0 sumarnos a otras ya
creadas. Algunos textos han tenido que mantenerse en inglés.

| excepto que a veces perdemos de
‘ vista el cursor por la cantidad de
Tanto si jugais en solitario (con la elementos en pantalla, pero es un
ayuda de la consola) como en fallo menor. No hemos podido
compafiia, podréis hacer equipos de comprobar el retraso del servidor
_ dos jugadores compitiendo entre si. en procesar los datos con cientos
: ! - h | : s Los cohetes se convierten en de usuarios conectados, pero
g W - bicolores y los ratones que entren esperamos que no se note.
en eflos se sumaran a la cuenta . .
- a 9 3 L ’ B B _ conjunta de cada equipo. _nlverﬂon: EEi
ottt Divertidisimo desarrollo de las
partidas, muchos mados de juego y
‘ o posibilidad de jugar contra un
» con el mismo objetivo que punta para que los ratones gestionara las partidas online, usuario europeo de Dreamcast en
nosotros, e intentando a suvez  entren en nuestro cohete, llega  ya que cuando hemos probado ;:ﬁ?:',eég‘;";"s:gd ligedely
colarnos a los gatos. Pues eso, otro jugador, coloca sus flechas el juego, s6lo hemos podido i :
7 . H . - . .
que cuando tenemos todo a estrategicamente y empiezana  jugar contra otros periodistas de u inion:
entrar en el suyo. jLa cosa toda Europa, al encontrarse Sega ha acertado eligiendo
termina convirtiéndose en una todavia en periodo de pruebas. este juego para demostrar las
batalla campal por los ratones  Cuando vosotros adquirais el IO R UL
. : ; ; Dreamcast. En adelante
y por evitar a los gatos que  jueqo, el servidor se encontrar

i ; ; veremos sin duda juegos mds
nos manda el contrariol ya en pleno funcionamiento, y sesudos y con un tratamiento

En los cuadros os Sega nos ha asegurado que la visual mds impactante, pero
contamos todos los diferencia de tiempo pasara tiempo antes de que

modos de iuego que R superen en diversion a este
Juega 4 urrido desde que «ChuChu Rocket!». Eso si, os

tiene «ChuChu . colocamos una flecha, la recuerdo que esta pensado
Rocket!», tan variados procesa el servidor y aparece en para multijugador, y si pensais
como para teneros mucho  pantalla, serd minima. jugar solos, acabargis
tiempo pegados a la consola. En fin, que es el juego que todos cansandoos de €l en unos dias.
El inico detalle que a la hora de  estabamos esperando, y os lo

escribir este articulo no os recomendamos sin reservas. Es
podemos confirmar es la el futuro online.
rapidez con la que el servidor. Rubén J. Navarro




Los unicos peluches que
saben coser... ja tiros!

Detras de cada Fur Fighter hay un alma guerrera y aterradora capaz
de todo por recuperar lo que le fue arrebatado.

Alaim



W Novedades
Nintendo 64

Los peligros de

la selva

Con unos meses de retraso con respecto a
la version de PlayStation, el juego basado
en el ultimo gran éxito de la factoria
Disney alcanza la 64 bits de Nintendo, con
una version que apenas ofrece cambios.

De[ mismo modo que ocurria
con la version para
PlayStation, el desarrollo de este
cartucho sigue fielmente el
argumento del film. Esto supone
que, a lo largo de los 13 niveles
de plataformas en pseudo 3D
que componen el juego (mas 12
de bonus), iremos controlando a
Tarzan en sus dos fases de
desarrollo fisico

3 El pequeno
Tarzan fue criado
por monos, asi que

(de nifio y de adulto), ademas
de al gorila Terk y a la bella y
fragil Jane en determinados
niveles,

Como decimos, el juego
transcurre en unas inusuales
tres dimensiones falsas, de
forma que aunque el camino
esta totalmente delimitado en
dos direcciones (es decir, nos
movemos siempre en el mismo

: plano), en ocasiones este
avance sera hacia los
( P laterales de la
&

pantalla, otras
veces hacia dentro

en determinados momentos la
camara efectuard rotaciones,
zooms y otros movimientos que
haran de esta aventura un
auténtica delicia visual. A estas
virguerias gréficas hay que
afiadir otros elementos, como
los preciosistas escenarios y los
personajes impecablemente
animados, que dan la impresion
en muchos momentos de que
estamos presenciando la propia
pelicula.

El Gnico punto negro en este
sentido se encuentra en el
pequefio tamafio de los
personajes, que a veces dificulta
un poco la tarea de realizar los
saltos mas delicados.

Sin embargo, y a pesar de este
ultimo inconveniente, el juego,
al igual que en PlayStation,

ofrece una dificultad muy baja,
ya que no existen zonas
verdaderamente complicadas, y
acabar la aventura encontrando
todos los secretos puede ser
cosa de 2 6 3 dias para los
expertos plataformeros.

Claro que si pensamos que el
juego esta orientado para un
usuario mas infantil, este nivel
de dificultad parece
comprensible.

En resumen, la version para
Nintendo 64 de «Tarzan» no
deja de ser un calco del mismo
titulo para PlayStation, con las
mismas virtudes y los mismos
defectos, o sea, un juego bonito
y divertido, pero facil y muy
corto, mas bien orientado hacia
usuarios de corta edad.

Roberto Ajenjo




Quien tiene amigos...

Tarzan no es el tnico personafe que controlamos en el juego, ya
que Jane, en una fase, y el pequerio gorila Terk, en otras dos,
deberdn también hacer gala de sus distintas habilidades para
continuar avanzando en la aventura.

Fases de bonus
Si no pecara de CORTO, este cartucho

seria uno de los MEJORES juegos de
PLATAFORMAS para N64.

3 El sistema de
juego alterna
los tipicos
niveles de scroll
lateral con otros
de movimiento
automatico
hacia dentro o
fuerade la
pantalla, como
la conocida fase
de la estampida.

Cada fase normal del juego
(excepto Ja ultima) tiene su
correspondiente fase de
bonus, en Ja que hacerse con
monedas y puntos extra.

Upon
mplee fusel.

Si durante cada fase encontramos todas las letras escondidas del
nombre del protagonista, se nos obsequiara con varias escenas
{en imagenes estdticas) de la pelicula, aderezadas con subtitulos
en inglés que resumen el argumento del film de Disney.

B Durante el
desarrollo de
su aventura, el
legendario rey
de los monos
deberd verse
las caras con
toda la fauna

Alternativas: B ot
w plataformas que ya j
existen en N64, como «Donkey 64» 0 jungla en la
¥ que vive.

«Rayman 2», ofrecen bastantes mas horas
de diversién que «Tarzan», aunque para los
“peques” pueda ser ésta una buena opcion.

F
re

Graficos: 86
La belleza y variedad de los
escenarios es incuestionable, sohre
todo gracias a los vistosos efectos
de la camara, echandose solo en
falta poder ver a nuestro personaje
un paco mas de cerca para cubrir
este aspecto con sobresaliente.

Sonido: 84

Se pueden oir frecuentes voces por
parte de los protagonistas, en
inglés, y diversas canciones de la
banda sonora del juego. En
general, cumple bien en este
apartado.

Jugabilidad:  EZl
Durante el juego Tarzan y compaiila
realizan una gran cantidad de
acciones distintas, sin gue ello
repercuta en un control
complicado. Solo su pequefio
tamario entorpece a veces la buena
vision en los saltos, pero se
compensa por su sencillez general.

Diversion:
La variedad de las fases y el buen
control nos proporcionan buenas
dosis de diversion, pero durante
muy paco tiempo, porque el juego
se acaba demasiado rapido.
Opinion:

Si en sumomento ya dijimos
gue «Tarzan» era un juego de
aspecto grafico bonito, pero
apropiado solo para los
pequeios por su baja
dificultad, con la version de
N64 no podemos mas gue
ratificar esta opinion. Es mas,
afadimos ademas un pequefo
tiron de orejas para los
programadores porque, como
por desgracia ya es habitual,
no han introducido ningtn
cambio en el desarrollo del
juego con respecto al original.




novedades
PlayStation

Un arma noble para tlempos civilizados
N “T"’"

Durante mas de mil
generaciones, los
caballeros Jedi han

sido los guardianes de

la paz y la justicia en
el universo. Esta vez
su mision es derrotar
al ultimo de los Sith.

eguro que muchos de
Svosotros no quedasteis
satisfechos con el primer juego
de PlayStation basado en «La
Amenaza Fantasma».

Aungue respetaba a pies
juntillas el argumento del film y
contenfa secuencias magistrales
que combinaban accion y
aventura, los combates -el
punto fuerte del compacto- se
veian perjudicados por la
perspectwa cenital y una

dad no del todo

g

brillantes, intentos de «Gekido»
y «Jackie Chan» de recuperar el
estilo de juego que marcg el
mitico «Double Dragon» tienen
en este «Jedi Power Battles» la
culminacion perfecta de este
género en 32 bits. Su
elaboradisima ambientacion
tridimensional, que a lo largo de
10 niveles recrea, entre otros, el
palacio de Theed o los pantanos
de Naboo, sirve como marco
perfecto para los espectaculares
combates de sables de luz,
alternados con dlg

de plataformas &
Padawan tend

e, que

e

alcanza en el apartado sonoro
sus mas altas cotas con el
doblaje al castellano y la misica
de John Williams, el compacto
de Lucas dispone de un sistema
de control revolucionario. La
variedad de golpes y combos
que iremos aprendiendo segiin
subamos de nivel, unida al uso
de la fuerza, ha obligado a idear
un sistema de fijacion de
objetivos -similar a la punteria
automatica de otros juegos- que
facilite el combate con varios
enemigos de forma simultanea.

Por otro lado, las diferentes
capacidades de los 5 miembros
del concilio Jedi tienen reflejo a
la hora de combatir, ya sea por
la fuerza de sus estocadas o la
resistencia a los ataques, sin
olvidar la capacidad de devolver
los disparos con nuestro sable
laser si asestamos un golpe al
tiempo que nos disparan.

Uno de los aspectos mas
inusuales en este tipo de

Creditos:5

oy 4 19

lanzamientos, y que sin
embargo esta especialmente
retocado para la ocasion, es la
variedad de niveles, en este caso
aderezada con misiones
secundarias, como rescatar
personajes o manejar los STAP y
los AAT de la Federacién. Pero
por si eso no fuera suficiente,
cada vez que terminemos el
juego con uno de los caballeros
del Concilio, iremos
descubriendo personajes y
minijuegos ocultos encargados
de alargar atin mas la vida del
compacto.

Una fidelidad casi obsesiva por
la pelicula, que se reconoce por
el disefio de los escenarios y por
las CGs que se intercalan entre
niveles y la inclusion de
constantes guifios a los
fanaticos de la saga galactica
terminan por redondear el juego
que la pelicula mas taquillera
del afio se merecia.

David Martinez

£lla
ambientacion y
los numerosos
enemigos de
cada escenario
recrean con
increible
fidelidad las
localizaciones
de la exitosa
pelicula de
Lucas.



© Tipo: Beat'emup = O Precio:7.490 ptas.

© Compaifa: LucasArts O Jugadores: 162
© Distribuidora: Electronic Arts O Idioma: Castellano

El ejercito de la Federacion £ Aunque la
—— mayor parte de
los niveles se
desarrollan
mediante
combates en
tierra, en algunos
momentos
tendremos que
poner a prueba
nuestra agilidad
con los saltos.

El ejército de invasién cuenta entre sus tropas con vehiculos STAP y
con tanques AAT que podremas controlar en algunos niveles del
juego si derrotamos previamente a sus ocupantes.

Gréficos:

Los personajes y escenarios estan
realizados en alta resolucion y los
efectos de los sables de luz estan
muy conseguidos. El baile de
algunos paligonos es inevitable,
pero en conjunto ef apartado es
mas gue notable.

Sonido: 93]

PN Los efectos de luz de nuestro sable léser j Las voces e;tén ﬁ“ nuestro idioma
las explosiones de los droides redondean un y son calcadas  fas del film. En

notable apartado visual realizado en alta ctanto  la mosica: maglst{ai,
resolucién, como es costumbre en los juegos

basados en la saga galactica, el
mejor {rabajo de John Williams,

Alternativas= «La Amenaza Fantasma», «Gekido» y EI EplSOdIU I toma ahora M: m

«Jackie Chan Stuntmaster», por este orden. La seleccion de ohjetivos, los
Pero todos estén por debajo de este «Jedi Power Battles». forma de ATHAchvo cazbn!s-y el cgntn;{ ttslwe i!atlgunus .
- vehiculos pueden dificultar nuestro

w ” 73 avance en los niveles mas
heat em “p en su complicados, pero por lo general se
mantiene en un nivel aceptable.

regreso a PlayStation. Diversién: 50

Quizas algunes lo encuentren un
tanto dificil, pero se trata, con
mucho, del "heat em up” mas
variado y largo que hemos podido
jugar en PlayStation.

T T 4

«JPB» se convierte por méritos
propios en el mejor “heat ‘em
up” para PlayStation. Lejos de
los tradicionales canones de
desarrollo lineal, fa

whs . considerable cantidad de
El Goncilio Jedi opciones y la posibilidad de

del decorado consiguen
hacernos olvidar ciertos
defectos de control. Si ademas
tenemos en ctienta el
innegable atractivo de la
pelicula, no podemos menos
gue recomendar este excelente
titulo de LucasArts.

Fuerte SOy por la fuerza —— interactuar con los elementos

ot |

Ademds de combatir con nuestro sable de Luz, cuando las cosas
se complican podemos utilizar otras armas o acudir al poder de la
fuerza, adquirido gracias a items especiales repartidos por el
mapeado, que sera diferente dependiendo de nuestro personaje

Presidido por el maestro Yoda, éste
es el lugar donde se retinen los 5
guerreros, cada uno de los cuales
muestra diferentes habilidades.




B novedades
PlayStation

Lucha 3D EX2 Plus
diésel con inyeccion

e

PlayStation

directay.. o

La atrevida version poligonal de «SF» que
Capcom realiz6 a finales del 97 no fue una
mera anécdota, como prueba el hecho de que
ahora lance la segunda parte, dando asi origen
a toda una nueva saga paralela.

como es marca de la casa,

Capcom ha incorporado
varias novedades en todos los
frentes para asegurarse de que
esta nueva entrega se convierta
en la mejor de la serie (al menos
hasta que aparezca la
siguiente).

La retahila de novedades
comienza con la inclusion de 3
luchadores nuevos, que se
suman al ya de por si nutrido
conjunto de personajes,
conformando un total de 20
luchadores mas 3 ocultos. Por
cierto, aungue nos 0s vamos a
desvelar como se hace (eso
os lo tendréis que trabajar
solitos), os avisamos que

el sistema para descubrir

los personajes secretos
no es el de siempre...
En otro orden de
cosas, a los modos de
Juego ya existentes
anteriormente

(arcade, team

battle, vs, etc.), les
. complementan dos

PRESS START BUTTON

= PRESS START PUTYON

:rz -y =

A N4

especiales. En el primero,
llamado “director”, es posible
grabar un combate en la tarjeta
de memoria, y luego manipular
la cdmara a nuestro gusto para
crear una escena de lucha de lo
mas espectacular. El otro modo
es una version de aquella fase
“destroza-barrilles” de las
primeras entregas de «Street
Fighter». Curiosos ambos.

NUEVAS OPCIONES DE ATAQUE

Sin embargo, probablemente a
novedad mas relevante para
esta version es la inclusién de
un nuevo tipo de movimiento, el
“excel”, que utiliza energia de
la barra de los golpes
especiales, y mientras lo
tengamos activo nos permitira
efectuar algunos siper-combos
mas rapidos y potentes.

En cuanto a los gréficos,
aungue el juego no presenta un
cambio demasiado espectacular,
si se nota que Capcom se ha
centrado en retocarlo a fondo,
pues se ha suavizado bastante

-

aquel anguloso aspecto que
presentaban los personajes en el

. primer «Street Fighter EX», que

evidenciaba al primer golpe de
vista su origen poligonal. Y
aunque los efectos de luz
también han visto mejorada su
espectacularidad, se aprecia sin
embargo una ligera bajada en la
calidad de las texturas y la
riqueza de los escenarios.

En fin, todo esto, junto a la
enorme jugabilidad de siempre,
es a grandes rasgos lo que «SF
EX2 Plus» ofrece a los fans de la
lucha.

Desde luego, por opciones,
luchadores y espectacularidad
grafica, ésta es la mejor version
3D de «Street Fighter», y las
novedades que presenta son
suficientes para justificar la
compra aunque poseas el
anterior. Ahora bien, si no te
convencio la primera parte en su
momento, probablemente ésta
siga sin conseguirlo, ya que el
estilo es exactamente el mismo.

Roberto Ajenjo
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© Precio: N/D
© Jugadores: 1 6 2

© Compaiiia: Capcom

© Distribuidora: Virgin © Idioma: Inglés
YR Las nuevas caras -
. | e m—— Esta nueva version
e POLIGONAL de
GCK. OUY ) )
«SF» mantiene la

JUGABILIDAD vy las
posibilidades de
toda la saga.

Dos potentes féminas y un
chico de vestimenta algo
extravagante son las 3
incorporaciones de esta
version. Sus golpes especiales
se ejecutan como los del resto
de personajes.
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Gréficos: 85

Se ha mejorado la suavidad de los
personajes y los efectos de fuz han
cobrado un gran protagonismo,
redondeando un conjunto muy
vistoso, pero los escenarios y la
resolucion de las texturas no han
acompariado tanto.

Sonido: 84/
Tanto las voces como la misica que
suena durante los combates son

todos nuevos, y en general poseen
un nivel de calidad considerable.

Jugabilidad: [X

El sistema de juego es el mismo de
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En el campo
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. tridimensional, no hay siempre pese al salto a las 3D, o lo
nim. dowprbyexcels ‘ duda: como que es lo mismo, una maravilla
. . siempre, «Tekken jugable, adictiva e intuitiva hasta

3» es la mejor
opcién. Si lo tuyo es la saga de
Capcom, la otra alternativa, en 2D,
es «Street Fighter Alpha 3»,

decir basta,

Diversin: 86
Totalmente asegurada, pues hay
luchadores mas que suficientes, y
modos de todos los estilos y
formas para satisfacer a cualquier
clase de aficionado a la lucha.

Opinion:

La aparicién de este tipo de golpe supone algo mas que nuevas
posibilidades de ataque. Ademds, en determinadas circunstancias se
nos pedira ganar un combate utilizando sélo esta técnica, pudiendo
conseguir con ellos algunos secretos.

Modos especiales

B o D°14°95

THANK YOU VERY MUCH
FOR YOUR PLAYING
SEE YOU AT OUR NEXT GAME !

[3 La cifra inicial
de luchadores no
es nada
desdefiable: son
20 con las nuevas
incorporaciones,
aunque pueden
afadirse 3 mas,
que estan
ocultos.

simples pantallas
estaticas con la
imagen del dltimo
combate y
algunas tipicas
frases de
enhorabuena.

BARREL BONUS GAME: La
conacida fase de bonus de los
primeros «SF», en la que habia
que reventar todos los barriles
en un tiempo limite, ha vuelto
como un modo independiente.

DIRECTOR: Este modo permite
recrearos con las imagenes de
vuestros mejores combates,
manipulando varios tipos de
cdmaras predefinidas con un
cierto grado de libertad.

E] Los finales de Existe una buena parte de fos
los personajes han aficionados a «SF» a los que no
quel:‘lado erf les gusta la serie "EX" porque

supone una especie de cambio
en la personalidad de un juego
poco menos que mitico. Sin
embargo, bien jugado, se
aprecia que el paso a las 3D no
afecta para nada al estilo de
lucha, y la espectacularidad
ganada con los movimientos de
la camara y los efectos de luz
compensa con creces ese ligero
descenso del dinamismo del
juego, Esta version mejora y
completa muchos aspectos de
la primera parte, consiguiendo
asi que nos sintamos ante un
muy buen juego de lucha.




novedades
Dreamcast

La cada vez mas
sorprendente capacidad
técnica de Dreamcast ha
sido aprovechada por

Dispara tu adrenalina

Infogrames para
ofrecernos toda la
emocion de su famoso
simulador de rallies.
Las novedades no son
muy numerosas, pero el
juego es apasionante.

esde que, coincidiendo con

la salida al mercado de
Dreamcast en nuestro pais,
apareciese «Sega Rally 2», no
habiamos vuelto a ver un
simulador de carreras de rallyes
en esta consola. Y aunque en
aquellos momentos el juego de
Sega impactd a la mayoria del
publico, lo cierto es que ya se
venia echando de menos un
titulo que llenara el vacio
existente en algunos aspectos
técnicos y jugables que
-después se ha visto-, el
simulador de Sega no cubria por
completo.

Pues bien, qué mejor juego
para tapar este hueco que «V-
Rally 2» de Infogrames, titulo
\que ha encandilado a propios

Yy extrafos en la consola
~de Sony y que, como
% hemos podido

A compraobar,
ha sido
muy bien
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tratado en esta version, que
mejora, légicamente, el
apartado grafico del original de
una manera notable.

TRABAJO GRAFICO SOBERBIO
Y es que desde el mismo
momento en que se da salida a
la primera carrera, nos
encontramos ante unos graficos
excepcionalmente nitidos y
detallados, con una gran solidez

en los escenarios y una

sensacion de velocidad increible.

El aspecto de los coches es
aun mejor, y la verdad es que
entre el realismo de sus
movimientos y la gran cantidad
de detalles (salpicaduras,
transparencias, abolladuras, |a
alucinante vista interior...), a
veces creemos estar viendo una
retransmision televisiva.

Uno de los aspectos més
destacables es la mejora de los
elementos de programacion de
la fisica de los coches, que
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responden con un inusitado
realismo a las irregularidades
del terreno y se ven afectados
de forma tangible por el tipo de
firme en que transcurra cada
carrera, deslizandose
suavemente sobre el hielo o
sufriendo violentas pérdidas y
recuperaciones de adherencia
sobre el barro, por ejemplo.
Entrando en profundidad en la
gama de posibilidades que
ofrece esta Expert Edition, os
diremos que dispone de los
modos de juego ya conocidos,
Arcade y Trophy (con 4 coches
en carrera), Championship
(individual cronometrado), y
Time Trial. Aunque no hay
novedades en este aspecto,
desde luego los modos incluidos
aseguran un montén de horas
de juego, gracias, entre otras
cosas a una elevada dificultad y,
por supuesto, a la inclusion del
emocionante modo
multijugador. En este Ultimo, >

5 m}.t 0 ir B Ei,:fego
pone
nuestra
disposicion un
total de 17
coches
separados por
categorias:
WRC, traccion
defantera, y
los 10 de
bonus, que
apareceran al
ir ganando
trofeos y
campeonatos.



© Tipo: Velocidad © Precio: 8.990 ptas.
© Jugadores: De 1 a 4
© ldioma: Inglés

LENGTH "’”,’J#ﬂ%ﬁﬁfﬁ ﬂ El editor de

circuitos ahora es un
poco mds completo,
manteniendo la
facilidad de manejo
que le caracterizaba.
Una excelente
herramienta para
alargar con creces la
vida del juego.

Lap, DS,

Alternaﬁvass La gran opcion para los amantes de los rallies es el
L]

incombustible «Sega Rally 2», todo un buque
insignia hasta ahora para la consola de Sega, pero que ha guedado
superado técnicamente por este juego de Infogrames,

LAP IIMEL
A

Aungue esta version
aporta POCAS
NOVEDADES, ofrece
una gran CALIDAD
GRAFICA y resulta
muy JUGABLE.

Los 10 coches ocultos destacan
sobre todo por la variedad: entre
ellos se encuentran el Ford Escort
de Infogrames, algunos coches
oficiales de rallies, y otros mas
“especiales”, como el Fiat 131 0 el
Renault Supercinco.
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':Lﬁﬁ'.’.i Pofinne ‘ £ Uno de los
PR JCARDL mejores
40ETAR detalles de
calidad que
podemos
disfrutar en «V-
Rally 2» es la

vista interior,
con el cuadro
de mandos, los
cristales que se
rompen en los
golpes, y una
gran suavidad.

GEAR:A

' ; MEG | GEAR:6 |
I3 La increible minuciosidad en el disefio de los coches se LADS i 160 Kmh
refleja perfectamente en los dafios que sufren en los golpes, y

en como estos afectan a la carroceria del vehiculo.

Juega acompaiiado y veras

El modo para 4 jugadores
mantiene casi todo el nivel
gréfico del juego, aunque la
sensacion de velocidad disminuya
un poco (no asi la suavidad, que
continua intacta). Jugando 2
personas simultaneamente, la
pérdida de detalle y velocidad
son casi nulas.
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=y novedades
B V-Rally 2

R il S

[ Los badenes,
monticulos y
demas
irregularidades
nos pondrén a
menudo en
situaciones muy
comprometidas.
Nuestra pericia
como pilotos sera
la baza a jugar.

FIES L
S EDP e

ARCADE: 4 coches en carrera
disputan el torneo en 3 niveles de
dificultad. Este modo utiliza el
sistema de checkpoints con tiempo
limitado. i

CHAMPIONSHIP: Es el modo
“realista”, con un solo coche al
mismo tiempo en cada tramo,
cronometrado de forma individual y
con las tablas por puntos.

> [a entereza con que la
consola mantiene el nivel
grafico y la suavidad es digna
de mencién.

Ademas, incorpora 17 coches
oficiales (uno més que en PS),
divididos en tres categorias, mas

los 10 de bonus que ya traia de
antes, asi como
aproximadamente 70 tramos
diferentes, poniendo la guinda el
editor de circuitos; esta opcion
ha sido mejorada con algunas
nuevas posibilidades y un
interfaz algo mas intuitivo,
dando como resultado una
herramienta que resulta muy
atil a la hora de aumentar
la vida del juego.
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TROPHY: Es similar al modo arcade,
pero sin la limitacién de tiempo. El
ganador de cada nivel de dificultad
va en funcion de los tiempos
acumulados.

En definitiva, Infogrames ha
llevado a Dreamcast un juego
completisimo que toma el relevo
a «Sega Rally 2» como mejor
simulador de rallies para
Dreamcast, aunque por otro
lado no ofrece casi nada nuevo
para aquellos que hayan jugado
a la version de PlayStation...
excepto su apabullante acabado
técnico, claro.

Roberto Ajenjo

£ Un simulador
realista como
éste no podia
obviar la
inclusion de las
opciones de
configuracion
mecanica,
relacionadas con
los neumaticos, el
cambio, etc.
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Gréficos: 92/

El disefio de los caches es
fantastico y la solidez general y la
sensacion de velocidad son de lo
mejorcito que hemos visto, incluso
en los modos multijugador. El tnico
fallo es que se nota un ligero
“popping” en algunos circuitos.
Sonido: 89|
Lo mejor de este apartado es la
banda sonora, estilo hard-rock de
lo més contundente. La pena son

los copilotos, que siguen sin
aprender espaiol.

Jugabilidad:  [X0
Pilotar estos hélidos es una
gozada: se notan las diferencias de
aceleracion entre madelos, el
comportamiento en los baches, etc
Es realista a tope, aunque a los
coches aun les gusta demasiado
eso de dar vueltas de campana.

Diversion: [
Los numerasos modos de juego y la
creciente dificultad aseguran un
Juego muy duradero y can el que
pasaréis buenos ratos, pero toda

una "Expert Edition” hubiese
merecido alguna novedad mas...

Opinidn:

Hemos hecho un poco “la vista
gorda” ante el inconveniente
de que este juego no aporte
excesivas novedades con
respecto a la version de
PlayStation. Y lo hemos hecho
porqueg, a diferencia de otro
tipo de juegos como, por
ejemplo, las aventuras, aqui lo
realmente importante es la
calidad de la simulacion, la
espectacularidad de lfos
graficos y los modos de juego.
Y lo cierto es que, en todos
esos apartados, «V-Rally 2»
esta mas que sobrado.
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novedades
PlayStation

& 2

Playsrzxiiun

Cambiad el simpatico
atuendo de
«Bomberman» por un
equipo de alta
tecnologia,
trasladadle a una
gigantesca nave
nodriza en el borde
de la galaxia y
encargadle una
peligrosa mision en
que deba enfrentarse
a todo tipo de
enemigos mecanicos.
Ya tenéis una idea de
lo que ofrece «Silent
Bomber».

ste «Silent Bomber» es uno
de esos juegos que todavia
consigue sorprendernos. Su
secreto no descansa en ningln
alarde técnico revolucionario, ni
en un argumento fuera de lo
comun, sino que se apoya en
una idea simple y entretenida
|levada a la practica con
- envidiable astucia y
™ correccion.
Las numerosas CGs
y escenas de video
en tiempo real sirven
para dar forma a
una historia en la
que prima la accién
sobre los desarrollos
complejos. Y es ahi
precisamente donde
los muchachos de
Studio 3 -que han
rescatado este
titulo de Bandai
para el mercado
japonés- han dado
en el clavo, ya que

El detonante de la diversion

este compacto disfruta de uno
de los sistemas de juego mas
sencillos y originales que han
pasado Gltimamente por nuestra
PlayStation.

Al igual que ocurria con el
entrafiable «Bombermany,
nuestra tnica defensa contra los
mastodonticos robots que
pueblan un crucero espacial es
la colocacién de bombas que, en
lugar de utilizar el clésico
temporizador, podremos detonar
a nuestro antojo desde
cualquier distancia. Claro, que a
esta sencilla mecanica se le
afiaden diferentes variables,
como la posibilidad de utilizar
explosivos especiales o
movernos a gran velocidad y
colocar mas de un artefacto a la
vez, por lo que nuestro
protagonista es capaz de

‘_ﬁ ‘ €a s ﬁ.(&'[

desenvolverse con gran
versatilidad en este trepidante
desarrollo.

Para terminar de perfilar este
original sistema de juego, los
enemigos, escenarios y efectos
de luz también rayan a la altura
de lo exigible, y como podéis
apreciar por estas imagenes, el
juego se desarrolla de un modo
muy espectacular, tanto, que los
elementos en pantalla y las
explosiones pueden llegar a
confundiros durante algunos
niveles, aunque sin llegar a
crearnos demasiados problemas
en ningun momento.

Esta reinvencién de los “shoot
‘em up” se convierte en un
soplo de aire fresco para los
jugadores cansados de los
géneros tradicionales, y todo
gracias a los dos pilares en que
debe apoyarse cualguier buen
lanzamiento: jugabilidad y
mucha diversion.

David Martinez
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«Silent Bomber» sorprende tanto
por su SENGILLO desarrollo como
por su enorme DIVERSION.

I'Y Las explosiones y efectos de luz cobran mayor
protagonismo a medida que avanzamos en el
juego y conseguimos nuevos artefactos.

3 Los
escenarios
recrean a la

" perfeccion el
interior de
un
gigantesco
crucero de
combate
enemigo que
debemos
destruir.

SHIELD THH

Mtemaﬂvas: Aunque su planteamiento

recuerda un poco a
«Bombermanny, sélo se parece, de lejos, a «Kagero
Deception 2», y aun asi queda muy por encima.

UFIN g SORE B et )
L

Aunque el modo para dos jugadores se desarrolla a través de
los clasicos enfrentamientos uno contra uno, la cantidad de
personajes disponibles (que tendremos que ir liberando segun
vayamos progresando en el juego) y un desarrollo muy rapido,
lo convierten en una opcion muy entretenida.

[N El tamaiio y la variedad de los enemigos es
otro de los puntos fuertes de «Silent Bomber»,
realmente impresionantes.

© Precio: N.D.
© Jugadores: 1 6 2
© Idioma: C

El sistema de «Silent Bomber» resulta un poco confuso en los primeros compases del
juego, aunque con un poco de préctica todo se vuelve mas sencillo. En primer lugar,
buscamos un objetivo con nuestro sensor, una vez encontrado, colocamos los artefactos
necesarios {“in situ” o a distancia) y salimos pitando de alli. Ya solo nos queda detonarlo.

astellano "3

Gréficos:

Constantes explosiones y
espectaculares efectos de luz
llenan unos escenarios “hi-tec” de
mas que correcta construccidn. Sin
embargo este amasijo de
elementos hace que el juego
resulte confuso en algunos
momentos. Las escenas de video,
acertadisimas.

Sonido: 82/

La musica de estilo “techno” y las
voces en castellano encajan a la
perfeccion en la trama del juego,
manteniendo un ritmo trepidante.

(]
Jugabilidad: [3
El sistema de juego es extrafio,
pero no resulta dificil
acostumbrarse, y sélo algunos
saltos y las mayores explosiones
pueden hacer que el desarrollo se
vuelva confuso.

Diversion:

El nivel de dificultad esta bien
ajustado, en parte por el tutorial
que se intercala en algunos
momentos del juego. Por otro [ado,
la sencilla mecanica y el
espectacular desarrollo animan
bastante el cotarro.

Opinién:

El notable nivel técnico y la
sencillez de su desatrollo
convierten a «Silent Bomber»
en una de las més gratas
sorpresas de la temporada
para PlayStation. Tado parece
cuidado en este compacto: la
originalidad del planteamiento,
un argumento digno de las
mejores aventuras y accion sin
descanso a través de una
enorme nave espacial. En
definitiva, lo justo para atrapar
a quienes busquen algo
diferente,




novedades
PlayStation

P! =
PlayStation

Tecnologia alemana a su alcance

La serie «NFS» sigue
colocandonos al volante
de los deportivos mas
potentes del mundo, y
esta vez le ha tocado
nada menos que a los
modelos de la
prestigiosa escuderia
alemana Porsche.

nuevo modo principal -al mas
puro estilo «Gran Turismo»- en
el que después de competir

CUando una saga llega a su
quinta entrega parece dificil
que nos sorprenda con cambios

en su planteamiento, es mas, ya
estamos acostumbrados a que
ni opciones ni modos de juego
supongan un salto importante
respecto a los anteriores. Sin

tendremos que invertir nuestro
dinero en nuevos automéviles y
en reparar los que ya hayamos
utilizado. Todo esto, unido a la
division de las competiciones en

embargo, la quinta parte de
«Need for Speed» no sélo se
convierte en la mejor de todas
por las leves mejoras
introducidas en el apartado
técnico, sino que es reflejo de
un meritorio trabajo en lo que a
novedades se refiere.

Para empezar, este compacto
nos saluda con la limitacién de
su garaje a una sola marca, pero
eso no significa una reduccién
de los coches disponibles, ya
que todos los modelos de la
historia de Porsche podran
competir en los diferentes
campeonatos de «NFS».
Ademads, el juego cuenta con un

varias categorias y al
considerable catélogo de
vehiculos, sirve para
mantenernos enganchados
durante bastante tiempo.

MAS MODOS DE JUEGO

Claro que no todo termina con
el modo historia, ya que
aquellos que busquen
emociones fuertes tienen a su
disposicion las opciones de
pilotaje de pruebas, en las que
al servicio de un grupo
mecanico se nos exige sacar el
maximo rendimiento a nuestro
vehiculo, ademas de las clasicas
persecuciones policiales, |a

NEED FOR SP[[H

guerra de banderas y la carrera
contrarreloj.

Por otro lado, pese a que el
apartado grafico sigue
arrastrando cierto “popping”, y
la sensacidn de velocidad se
queda corta en las perspectivas
exteriores (especialmente con la
participacion de 4 jugadores), la
construccion de escenarios se
muestra soberbia, ya que la
riqueza de elementos y los
tonos pastel utilizados dan la
impresion de correr por circuitos
sacados directamente de un
cuadro.

Por lo demas, el control es
suave y el nivel de dificultad
ajustado, por lo que este «Need
For Speed Porsche Unleashed»
no s6lo puede presumir de ser,
de lejos, la mejor entrega de |a
serie, sino de ser un simulador
brillante y muy equilibrado en
todos sus aspectos.

David Martinez

{3 Una vez en nuestro garaje, podemos
reparar, introducir mejoras e incluso darle
una nueva capa de pintura a nuestro
flamante Porsche.

l®
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© Tipo: Velocidad

© Compafiia: Electronic Arts
© Distribuidora: Electronic Arts

Piloto de pruebas

TERALTES,

Por si no te basta con las carreras, tus habilidades se probarén a
tope en la modalidad de pilotaje. Las instrucciones son sencillas:
un coche, un recorrido, unas cuantas dificultades y un tiempo
limite muy ajustado.

Y Los escenarios mantienen ese aspecto [ También tenemos a nuestra disposicién
“pictorico” caracteristico de la serie de modelos exclusivos de Porsche que nunca

La saga «NFS» llega a su 52 entrega con
NUEVAS opciones de juego y un
apartado técnico MEJORADO.

Todo un clsico de fa serie, la
huida de la policia, también
estd presente en esta entrega,
ademds de una nueva guerra
de banderas.

velocidad de Electronic Arts.

El documental

Como ya es habitual en los
juegos de la serie, a nuestra
disposicion encontramos
videos y material fotogréfico
sobre los modelos que
compiten en las carreras de
«Need for Speed»,

Mternat‘was: «Gran Turismo 2»

sigue siendo el
rey de este género. 5i lo que mas te va en
los juegos de coches son las
persecuciones, las colisiones y los
escenarios urbanos, «Drivers se decanta
con mds claridad por este planteamiento,

B Por primera
vez en la serie
«NFS», los
coches
muestran en
su carroceria
los dafos
sufridos
durante la
carrera,
aunque
también sera
posible
repararlos una
vez terminada
la competicion.

se pusieron a la venta.

Graficos: 83

Los coches estan bien construidos,
aunque los escenarios, de gran
belleza, sufren de "popping” y del
baile de algunas texturas. £l efecto
de las colisiones esta muy logrado.

-
Sonido: 76
Las melodias son un poco
“"machaconas” y el sonido de los
coches no pasa de resulton, aunque
durante los videos el nivel es
bastante superior.

-
Jugabilidad:
La respuesta de los coches es
stave y mds cercana a la
simulacion que al arcade, aunque el
control analagico -con sélo un
"stick"- necesita bastante practica.
La dificultad esté ajustada al
milimetro.

Diversion: 86

Es la primera vez que un juego de
la saga «NFS» incluye tantos
modos de juego. La posibilidad de
jugar dos tipos de historia -como
corredor y como piloto de pruebas-
y la inclusion de un modo para 4
jugadores redondean este
apartado y amplian las
posibilidades de diversion.

Opinién:

«Porsche Unleashedy es un
juego de gran calidad, que
resulta muy equilibrado en
todos sus aspectos y que incluye
un buen pufiado de novedades
con respecto a la anterior
entrega, Es el colofon de la
serie, e incluye las opciones y
modos suficientes como para
satisfacer a cualquier
aficionado a los coches.

Se sit(a entre los mejores en su
género, aunque queda algo por
debajo de los grandes
monstruos de la velacidad.

Valoracion -
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El maravilloso mundo submarino

Siete afios después de dar vida
a este entrafable delfin en dos
juegos para Mega Drive y
Mega CD, la compaiiia
Appaloosa nos ofrece el tercer
capitulo de la saga, el cual
aprovecha la potencia de
Dreamcast para sumergir a
Ecco en una bellisima aventura
3D con un argumento de
ciencia-ficcion.

os dos Ecco

I-para Mega

Drive y Mega CD
supieron hacerse un
hueco entre muchisimos
aficionados. Las razones
fueron un apartado grafico
de una gran belleza y un
desarrollo muy enganchante
que nos ponia frente a un
montdn de puzzles de una
complejidad bastante
elevada.
Este nuevo
«Eccon,

los creadores

de los dos
capitulos
anteriores,

mantiene esas

desarrollado por

DEFENDER OF THE FU

mismas premisas, pero unidas a una nueva
apariencia grafica totalmente adecuada a
las tecnologias actuales.

Pero no creais que se trata de un simple
salto a las 3D: mediante un excepcional
motor grafico, los programadores de
Appaloosa han conseguido plasmar toda la
grandeza y belleza del mundo submarino
como nunca antes habiamos visto en ningtn
videojuego. De hecho, estamos, en mi
opinién, ante el juego que mas explota por
el momento (y a la espera de la llegada de
«Shenmuey) las posibilidades gréficas de
Dreamcast. Y ante uno de los mas bonitos
de la historia de los videojuegos.

Junto a su exuberancia grafica, coronada
por los impresionantes movimientos de un
delfin que casi parece real, encontramos un
cuidadisimo argumento cuya elaboracion ha
corrido a cargo del reputado escritor de
ciencia-ficcion David Brin, autor, entre otras
cosas, de la continuacién de la saga “La
Fundacién”, de Isaac Asimov. Por eso,
aunque el juego parece para nifios por |a
simpatia de los primeros encuentros de su

protagonista con los habitantes marinos,
pronto nos daremos cuenta de que en
realidad estamos ante un juego adulto, con
una trama digna de cualquier pelicula de
ciencia-ficcion.

Esta orientacion madura se manifiesta
igualmente en la complejidad de su
desarrollo, que incluye puzzles de altisima
dificultad que nos obligaran a pensar
cuidadosamente cada uno de los pasos a
seguir mientras recorremos el entorno
subacuatico, con total libertad de
movimientos, eso si.

Por todo ello, al igual que sus antecesores,
«Eccon se puede definir como un juego
sumamente original que esconde bajo la
inocente propuesta de convertirnos en un
delfin una aventura realmente compleja,
recomendable tan sélo para los aventureros
mas expertos. Ellos encontraran en «Ecco»
un excelente juego cuya recomendacion, sin
embargo, no podemos hacer extensiva a
quienes huyan de las complicaciones, pues
en el catdlogo de Dreamcast hay cosas
bastante mas asequibles. Aunque, desde
luego, no tan bonitas.

Rubén J. Navarro




Los amigos de Ecco
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Gracias a su sonar para comunicarse con la fauna submarina, Ecco [ Las leyes de la cadena alimenticia
podra recurrir a tortugas, ballenas y demds seres para que le . blos: E b

ayuden en su tarea. Nos iran dando pistas acerca de cémo son imparables: Ecco come a’}ms de
proseguir, nos propondran divertidos minijuegos o nos peces para recuperar su energia, y los
encargaran misiones. Su apariencia grafica es realmente buena. tiburones intentaran comérselo a él.

.;J

Los movimientos del delfin
estan recreados a la perfeccion,
y ver las evoluciones de Ecco
en el agua es una auténtica
delicia. Ademas de nadar con
soltura por las profundidades
marinas, puede desplazarse
por la superficie del agua
moviendo la cola, o realizar
grandes saltos para contemplar
la belleza del paisaje.

Appaloosa ha realizado el
mejor trabajo de su dilatada
historia recreando el mundo
submarino de Ecco. Aqui
podéis ver los magistrales
efectos de la superficie del
agua, las transparencias, las
texturas del fondo del mar...

I Encontrar estos cristales es
imprescindible, ya que nos daran
las claves para superar cada nivel.

En consonancia con la trama de ciencia-
ficcién del juego, Ecco ira consiguiendo
al avanzar nuevos poderes, que incluso
alteraran su aspecto fisico, colocandole
un arnés que le da més potencia o una
marca extraterrestre en el fomo.
Recogiendo unos extrafios cristales,
obtendremos muchos mas poderes.

[ He
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La lucha por la supervivencia

El fondo marino esta plagado de peligros: pirafas, tiburones
blancos y con cabeza de martillo, medusas, peces venenosos...
Pero hay otros peligros para los que necesitaremos usar todos los
poderes del delfin. Nos estamos refiriendo a las mutaciones
antinaturales que han creado los alienigenas, perversiones de
otros animales marinos que utilizan el fuego, el hielo o artefactos
arcanos para atacar a Ecco. Su apariencia es terrorifica.

«Ecco» es un juego que, tras su belleza
visual, oculta un desarrollo COMPLEJO,
apto sélo para los mds EXPERTOS.

I En esta pantalla podremos
ver -en castellano-, todos los
poderes adquiridos por Ecco.

'Y El juego esconde una sorpresa para
los mas veteranos bajo el nombre de
“Pasaje a Génesis”, en forma de niveles
2D, como los juegos de Mega Drive.

Mternativas= Dreamcast tiene
aventuras de gran
calidad, como «Shadowman», «Tomb Raider»
o «Soul Reavern, pero aunque son dificiles,
ninguna alcanza la complejidad de «Eccon.
Sin embargo, si buscais originalidad y algo
totalmente diferente a lo visto...

Resolviendo los puzzles y misiones que nos encargan los
habitantes marinos, obtendremos nuevos poderes de ataque y
comunicacion. Por ejemplo, al comenzar, una ballena nos pediré
que liberemos a su hijo atrapado por un desprendimiento de
rocas. Los objetivos se iran complicando cada vez més.

La recreacian del mundo submarino
y ¢l grado de realismo de los
mavimientos de Ecco son
excepcionales. Una pasada.

Sonido: 95/
Banda sonora envolvente con
sonido estéreo que encajaa la
perfeccion con el ambiente del
fonde del mar. Una maravilla gue

merece la pena escuchar en un
buen equipo de musica.

Jugabilidad:  [I]

Necesitaréis algiin tiempo para
llegar a dominar todos los
movimientos de Ecco, pero por
fortuna todo esta pensado para
que se vayan necesitando de
manera gradual. La camara resulta
algo brusca en algunas ocasiones.

Diversion: 3
Ef jueno es larguisimo, no sdlo por
la cantidad de niveles, sino por la
dificultad de fos puzzles, por lo que
tendréis semanas de diversion.
Pero por otra parte, esa gran

dificultad puede hacer que muchos
desistan en el intento.

Opini6n:

Appaloosa ha sequido fiel a los
principios de la serie y ha
realizado una excelente
actualizacion de su clasico,
llevando de paso a Dreamcast
a nuevas cotas visuales.

El “inconveniente” es que
«Eccon sigue siendo un juego
dificil, orientado a un sector de
usuarios muy determinado, es
decir, a los expertos en puzzles
y aventureros de pro.

Si respondes a esas sefias, no
lo dudes y hazte con él. Si no...
mejor que busgques otras
aventuras més sencillitas.
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El FIFA ahora es UEFA

Una vez mas, la Eurocopa de Naciones
arrastra a diferentes compaiiias a programar
simuladores de fatbol basados en esta
competicion. Como no podia ser menos, los
responsables de la saga «FIFA» nos presentan
sus particular apuesta para este evento.

Aunque para ello, la verdad,
no se han calentado mucho

la cabeza. Lejos de ofrecer una
entrega repleta de novedades y
sorpresas, EA Sports ha
recuperado el motor de su «FIFA
2000», con alguna actualizacién
como el mayor tamafo de los
jugadores, y lo ha adaptado al
Campeonato de Europa de
Selecciones que se celebrara el
préximo mes de Junio en
Bélgica y Holanda.

Esto significa que se ha
reducido el nimero de equipos,
ya que ahora sélo se
incluyen las selecciones
que pertenecen a la
UEFA, y se ha

prescindido de
los clubs y del
resto de las
selecciones
mundiales.
Con este grupo
equipos, que
en un total de

N 3
pi

Y ‘ﬂz!. ¢

jugadores), podemos

disputar la Eurocopa desde
su fase de clasificacion, con los
mismos grupos que hemos visto
a lo largo de estos dos afios, o
bien realizar un nuevo sorteo.
Claro, siempre sin contar con
Holanda y Bélgica que, como
anfitrionas, pasan directamente
a disputar la fase final.

Ademaés de esta competicion,
sin duda el leimotiv del juego y
también su Unica excusa, se
puede organizar un torneo con
ocho equipos o disputar
partidos de exhibicidn.

Y aqui acaba la historia.
Bueno, si ganamos alguna
Eurocopa podremos también
participar en los dos Gltimos
partidos de todas las ediciones
anteriores

Podemos decir que estamos
ante un «FIFA» reducido y
adaptado al torneo continental.

Las opciones y posibilidades
practicamente son las mismas
que las ya conocidas (algun
nuevo parametro en las tacticas
o en la configuracion del juego,
si acaso), y el juego en si es
exactamente el mismo que
vimos hace unos meses en
«FIFA 2000» y que todos
conocemos de sobra. Incluso se
mantiene los comentarios de
Paco Gonzalez y Manolo Lama.

Un control asequible y con
muchas posibilidades, un
desarrollo gue invita al
espectaculo y que permite hacer
goles con bastante facilidad...
en fin, qué os vamos a contar a
estas alturas sobre un juego de
fatbol que arrasa en ventas en
cada edicién y con el que
practicamente todo el mundo ha
jugado alguna vez. Pues eso,
que estamos ante un gran
simulador... pero en esta ocasion
limitado a la Eurocopa.

Manuel del Campo




—Ratorn

El torneo de la Eurocopa, que deberemos
disputar desde su fase de clasificacion (salvo
que optemos por las selecciones anfitrionas),
es el principal argumento de este juego.

Se pueden elegir los grupos reales o
cambiarios aleatoriamente. Destaca, eso si,
un seguimiento mas pormenorizado, que nos
indica el estado de cada seleccion
{lesionados, sancionados...) tras cada partido.

SYPYYY  El propio «FIFA 2000 e
A“ernatlvas' «ISS Pro Evolution»
siguen siendo los mejores del género, y si quieres

una competicion en especial, « UEFA Champions
League» estd también muy bien.

[N En el modo entrenamiento, la maquina y
el comentarista Manolo Lama nos ayudaran a
dominar todos los movimientos.

20T
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Este nuevo SIMULADOR DE EA
ofrece el mismo nivel de calidad
técnica que la conocida saga «FIFA»,
si bien su desarrolio
esta centrado en la Eurocopa.

B Eure 2000
nos ofrece una
completa
informacion de
cada seleccién,
asi como las
caracteristicas
de cada jugador.
iIncluso hasta se
parecen a los de
verdad!

Gréficos: 88|

Los mismos que los de «FIFA
2000, y aunque los jugadores se
ven ligeramente més grandes,
también se aprecian algunas
pequefias ralentizaciones. Buenas
animaciones de los jugadores.

Sonido: 94

Pe nuevo los comentarios de Lama
y Gonzalez son una delicia. Los
efectos rayan también a un buen
nivel.

Jugabilidad:  [X

La serie «FIFA» siempre se ha
caracterizado por ser muy
asequible a pesar de sus miiltiples
posibilidades en el control.

Un juego que se adecua a todo
tipo de publicos.

Diversion: 85|

Con la reduccidn de equipos y
torneos las posibilidades se han
visto muy mermadas. Los partidos
siguen siendo divertidos... pero
también lo eran en «FIFA 2000»,

Opinion:

EA nos ofrece un nuevo
simulador de futhol que aporta
mas bien poco a anteriores
entregas. Para mi, la
celebracidn de la Eurocopa no
parece suficiente excusa como
para lanzar un juego idéntico
al que vimos hace unos meses
¥ que no ofrece mas alicientes
que ¢l hecho de poder
participar en este tornea.
Ademas, para colocar los
mismo grupos de clasificacion,
ya se podian haber incluido en
«FIFA 2000». En cualquier caso,
estamos ante un muy buen
juego de fitbol, y si a vosotros
la Eurocopa si os parece un
tema atractivo...




Tras varios afios de espera,
llega la continuacion de
Alundra, uno de los primeros
y, al mismo tiempo, uno de
los mejores juegos de rol
que aparecieron en nuestro
pais para PlayStation.

unque quiza la palabra

A“continuacién" no sea la
mas apropiada, ya que en
realidad «Alundra 2» tiene muy
poco que ver con el juego
original, especialmente en los
apartados de argumento y
sistema de gréficos. De hecho,
curiosamente, en esta entrega ni
siquiera aparece Alundra, el
personaje que da titulo al juego.

En esta ocasion deberemos
asumir el papel de Flint, un
joven cazador de piratas que
debe acudir en ayuda de la
princesa Alexia, pues el malvado
Barén Diaz amenaza con
apoderarse de todo el reino.
Para conseguirlo cuenta con la
ayuda de un poderoso hechicero

que posee la habilidad

de

-k

e
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convertir a animales y personas
en monstruosos engendros
robéticos. A partir de este
planteamiento inicial se ird
desarrollando una historia larga
y compleja que nos hara viajar
por més de 20 localizaciones
distintas mientras nos vamos
encontrando con montones de
personajes y enemigos.

En cuanto al sistema de juego,
«Alundra 2» conserva la misma
mezcla caracteristica de
elementos de RPG junto con
abundantes puzzles y combates
en tiempo real, aunque en esta
ocasion se ha graduado algo
mejor la dificultad de los
puzzles, que en el primer juego
muchas personas encontraron
excesiva,

Como principal novedad

4
e |
q‘, g Alexin >

-

Baron haz with the Piratas around hore

Fhinl. there must be proof linking
1 somewhere, 5 jj

3 Poco tiene que ver este «Alundra 2»
con su antecesor, de hecho podriamos
decir que no guardan ninguna relacion.

i you've got some

..“‘ 5 N . : - al
- [~ Give him en Herb.

; Don't give him anything.

-PS You could spare me one... 7 7} ) J

Tanto los textos como los dialogos del
Juega estan en inglés. Y para los sequndos
ni siquiera hay unos subtitulos escritos. Malo.

dentro de este apartado nos
encontramos con la inclusion de
diez minijuegos (una partida de
dardos, una competicién de
karts...) que nos permitiran
obtener ciertos objetos
especialmente valiosos, ademés
de aumentar agradablemente el
aspecto arcade del juego.

Como hemos mencionado
antes, el apartado gréfico ha
cambiado también
drasticamente con respecto a la
primera entrega. Los antiguos
graficos 2D han sido sustituidos
por otros totalmente
tridimensionales que,
evidentemente, resultan mucho
mas apropiados para las
elevadas dosis de accion y los
numerosos puzzles del juego.
Destaca especialmente el
trabajo realizado al disefar los
escenarios Y, sobre todo, el uso
de las camaras. De hecho, la
posibilidad de girar totalmente
el punto de vista 360° en
cualquier momento no sélo es
una de las caracteristicas
técnicas mas interesantes del
Juego sino que también permite

El regreso de un clasico

ALl

A

que los puzzles tengan una
mayor complejidad espacial.

Lamentablemente, el gran
trabajo realizado en todos los
demas aspectos se ve
ensombrecido por un fallo que
podriamos calificar como
garrafal, y es la ausencia de un
doblaje a nuestro idioma. Este
fallo resulta especialmente
grave si tenemos en cuenta que
la mayor parte del argumento
del juego se desarrolla mediante
secuencias animadas llenas de
didlogos largos y complejos que
carecen completamente de
subtitulos. Por decirlo en pocas
palabras: si no sabes inglés no
te vas a enterar de que va la
historia.

Si consigues superar este grave
problema, «Alundra 2» resulta,
en conjunto, un juego largo,
entretenido y con abundantes
dosis de accidn. Puede que en
comparacion no resulte tan
original como lo fue en su
momento el primer «Alundra»,
pero aun asi se trata de una
opcién muy interesante que
satisfara a todos los aficionados
a este tipo de juegos.

Jorge Portillo

;

I Ademds de combatir con incontables enemigos de
escasa entidad, tendremos que enfrentarnos también a
mas de diez poderosos jefes finales.



O Tipo: ActionRPG O Precio: 8.495 ptas.

O Compania: Activision O Jugadores:1

O Distribuidora: Proein O ldioma:Inglés

No todo es luchar... £ it o
P s S mejor del
- juego se

encuentra el
disefio de los
diferentes
escenarios,
que destacan
tanto porsu
calidad como
por su
variedad.

Al principio del juego los puzzles se reduciran a realizar tareas sencillas
como empujar bloques o mover palancas, pero segun vayamos
avanzando en la historia se iran complicando bastante mas hasta llegar
a extremos realmente maquiavélicos.

Este fantdstico RPG DE ACCION se | gréficos: 3

H indi Muy buengzpesar que algunos
ve seriamente perjudicado por la kel L T
poligonales, el trabajo realizado

ausencia de un doblaje al espaiiol. con los escenariosy con a5

camaras es de gran cafidad.
Sonido: 70
Tanto la musica como los efectos
sonoros son bastante buenos,

Sin embargo, la ausencia de un

doblaje al castellano es un falio
realmente imperdonable.

Jugabilidad:  [I]

El cantrol del juego es sumamente
sencillo y la dificultad de los
puzzles esta bien graduada.

El tinico Tunar aqui es que los
combates con los robots pueden
resultar excesivamente dificiles.

e . . Diversion: [

4 Como RPG de accidn podéis
Anemaﬂvas' disfrutar con el aAlundra»
original, que estd en castellano. Como juego de rol
clasico no puede faltaros el genial «Final Fantasy Vill».

Tt 4 Se trata de una aventura larga y
e i entretenida repleta de esos golpes
humoristicos tan del gusto del
pliblico japonés. Desgraciadamente
es necesario dominar el idisma
inglés para poder seguirla, par lo
qgue su valoracion disminuye.
Opinion:

Evaluando exclusivamente su
calidad técnica y su
jugabilidad, hay que reconocer
que «Alundra 2» se mereceria
una nota mas alta. Sin
embargo, en un juego de estas

I'Y Los escenarios tridimensionales alcanzan una gran
complejidad. Afortunadamente la movilidad de las camaras caracteristicas el doblaje al
garantiza que podamos seguir la accién en todo momento. castellano pasa de ser una

opcion a ser una necesidad ya
gue, aungue podras avanzar, si
no dominas el inglés no te vas
a enterrar de nada de la
historia. Si para ti el idioma no
es un problema y ya has
jugado al primer «Alundran,
este “action RPG” te resultara
muy interesante. Si no...

Las abundantes secuencias animadas estan
realizadas con el propio motor del juego. No
tienen la calidad de las secuencias
prerenderizadas gue hemos visto en otros
juegos, pero a cambio los tiempos de espera son
minimos. Eso si, ya sabes que estan en inglés...




MINTENDOS4 ;
* novedades O Tipo: Shoot'em up subjetivo O Precio: 9.990 ptas.
7 O Compariia: lon Storm O Jugadores: 1
N ‘ntendo 64 O Distribuidora: Proein """ Qldioma'inglés

“Daikastaiia”

Han sido necesarios mas de tres afios de desarrollo para que
John Romero, uno de los creadores del mitico «Quake»,
termine la que iba a ser su obra maestra. «Daikatana» ya esta
en nuestras manos. Pero ;ha merecido la pena la espera? Por
desgracia, el resultado final es totalmente decepcionante...

Este tan traido y llevado desarrollo propiamente dicho, la Vla]es por el tiempo
shoot'em up nos sitlia en el cosa consiste, como es natural, _ T T
Japén del afio 2455, ante la en liguidar a todo bicho viviente ‘ '*3
~dificil mision de infiltrarnos en que se nos plante en nuestro |

|a fortaleza de una poderosa camino mientras buscamos la

cional para consequir susodicha espada. Llama la
 CON Una misteriosa atencion el escaso cuidado
Daikatana, puesto en la planificacién de los

ntos de afios por niveles. con puzzles que insultan Gracias a los poderes de la espada Daikatana, podemos alternar la

TG | 2 ad intel [ del ambientacion futurista con viajes temporales a otras épocas. Esta
IGEERD Lisapacida ”_‘te ectual de i variada ambientacion hubiera sido uno de los grandes atractivos del
spada, que tiene jugador, enemigos poco variados Jjuego, pero por desgracia resufta muy poco inspirado a nivel gréfico.
el espacioy  y, dentro de cada época, escasos

permitit una entos con los que

ntar los escenarios, que El mundo de los videojuegos es
as acusan una buena asi: hay veces en que las i
i6n de niebla en los expectativas quedan colmadas GI’&“C_@_&
teriores. El control, pese a ser  cuando tenemos en nuestras Sonide: m
do, resulta impreciso en los  manos un producto del que se e,
saltos y el desarrollo del juego  lleva hablando mucho tiempo y, ]ﬂgﬂhllldﬂd: 66
~ es demasiado monétono y falto  desgraciadamente, hay otras en ifm.
de puntos algidos. En fin, que las que el resultado final no est3 Mﬂﬂ_ﬂ- m
todavia no nos explicamos como  ni por asomo a la altura de lo u | ion:
es posible que John Romero esperado. Actualmente «Turok ;D%n_;:es bt
haya necesitado tanto tiempo 2» (pese a los dos afios : S e

7 : . mediocre que llega muy tarde
| crear este cartucho, que en  transcurridos desde su salida) y a N64. Haﬂe um,sg aﬁos};m

do 64 tiene tantos y tan sobre todo «Quake 2» siguen hubiera estado mal, pero
buenos rivales a los que ni marcando la pauta en los srec;samente es e!n este géinero
siquiera llega a plantar batalla.  shoot'em up puros de N64. onde esta consola marca a
= -- P il pauta con grandes obras

maestras, a las que no llega ni
a acercarse. Sdlo para
coleccionistas y fanaticos del
extravagante John Romero.
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O Tipo: D'sPa“’

© Precio: 4.990 ptas.
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Después de un breve

periodo de sequia, parece
que los juegos de disparo

vuelven a ponerse de

moda. «Ghoul Panic», «Re:
Survivor», y ahora «Rescue
Shot» vienen a saciar las

ansias de los jugadores de

gatillo facil.

o han vuelto a hacer, los

muchachos de Namco han
dado la vuelta al clasico
esquema de los juegos de
disparo, y llegan con un
divertido juego de escolta bajo
el brazo, para mayor regocijo de

los usuarios de una Gun Con 45.

En lugar de una peligrosa
mision de espias o de unos
cuantos minijuegos, esta vez la
cosa consiste en acompafar a
un simpatico ;perro? en una
“peligrosa” aventura por un
mundo multicolor.

Que no os lleve a engafio este
planteamiento. Aunque el

—

protagonista es este simpatico
personajillo, nuestra deber no
consiste en controlarle, sino en
protegerle de los peligros que le
acechan en cada pantalla. Y
para ello, la mejor solucion es
desenfundar la pistola y
acribillar a los enemigos que se
le acerquen, o, en su caso,
disparar a nuestro personaje
para que salte o esquive en el
momento oportuno. Dicho asi
suena un poco extrafio, sobre
todo si tenemos en cuenta que
Bo se mueve por unos
escenarios en 3D que ya
quisieran para si muchos juegos
de plataformas, y que la
perspectiva cambia
constantemente. Sin embargo, a
la hora de jugar, este desarrollo
se hace irresistible, ya que
mantiene un ritmo que, aungue
lento por momentos, atrapara al

YIS

BUEETT

instante a los aficionados a los
juegos de disparo por su
combinacién de minijuegos con
niveles de avance. Y no vayais a
pensar que los 12 escenarios se
parecen entre si, porque otra de
las dianas de «Rescue Shot» es
que nunca pierde sus capacidad
de sorpresa y lo mismo nos
coloca a lomoas de una
vagoneta, que intentando hallar
la salida de un laberinto o
eliminando a un enorme
dragén, y todo para conseguir
una vida de juego
considerablemente larga.

Que su aspecto resulta muy
infantil y su argumento parece
ridiculo no se puede negar,
aunque si os atrevéis a empufiar
una pistola frente a «Rescue
Shot» , seguro que quedais
inmersos en uno de los juegos
mas entretenidos del género.

&l Algunos
niveles nos
exigen la
maéxima
concentracion yi
que tenemos
que controlar a
Bo a la vez que
eliminamos a
los molestos
enemigos que
pueblan este
colorido mundo.

[ En las fases de plataformas
tenemos que disparar a nuestro
protagonista para que salte.

[ En cualquier momento, algin
peligro puede acechar a este perro, y
nosotros estaremos ahi para evitarlo,

Gréficos:
Sonido:
Jugabilidad:
Diversion:

8]
75
87)
86/

La escasez de ideas del género,
y la frescura de su desarrollo
convierten a «Rescue Shot» en
uno de los mejores CDs de
disparo que hemos padido
disfrutar. La variedad de sus
pruebas, el simpatico aspecto y
lo inusual de su duracion
respaldan al pionero de todo
un estilo: la combinacion de
plataformas y disparo.
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;HAS ECHADO UN VISTAZO A LO§ MEJORES
ACCESORIOS PARA TU CONSOLA?

SHOCK 2 RACING WHEEL

« 2 palancas de cambio de marchas digitales como
las utilizadas por Ferrari

» 2 palancas y 2 pedales analdgicos para acelerar
y frenar progresivamente.

2 potentes motores situados directamente en el
mango del volante.

= 4 modos distintos de juego: Digital, Shock2
(Analog + compatible Dual Shock™) y Negcon™

« Sistema de fijacién con cuatro ventosas y una
abrazadera central.

También disponible la versién para Dreamcast.

MEMORY CARDS

Guillemot te ofrece la gama mas amplia de tarjetas de memoria
para que no te quedes sin municiones:

* Memory Card 1 Mb
* Memory Card 2 Mb (2x15 blogues de memoria no comprimida)
* Memory Card 4 Mb (4x15 blogues de memoria no comprimida)

[
- MEMCGV»BA‘?D EM3 * Memory Card 8 Mb (8x15 bloques de memoria no comprimida}

NARNT

Busca nuestros productos en: 952-36 32 37

k]
< o] www, conitomail.eg

SHOCK 2 INFRARED CONTROLLER ™

Mando ergonémico que no necesita cables de conexidn
a la consola gracias a su sistema de infrarrojos.

Es el dnico mando sin cables compatible con Digital,
ShockZ (Analog + compatible Dual Shock ™) y Negcon™.
2 potentss motores proporcionan el méximo realismo
en juegos.

2 sticks analégicos permiten realizar todo tipo de
movimientos con fluidez y precisién.

También disponible la versidn con cable de conexion (Shock2
Analog Controller).

RAYMAN QUADRIPACK ™

Kit para Playstation super asequible que incluye:
* Un mando analdgico con tecnolagia Shock 2.
* Un juego Rayman Platinum,

* Una memory card de 1 Mb.

* Un boligrafo de Rayman.

#,? www.guillemot.co 3

@

Guillemot
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Dreamcast

De camino a la
Eurocopa

Sdlo cinco meses después del juego original,
Sega Sports nos presenta una version
actualizada de su simulador de fatbol, un
programa que muestra notables mejoras
técnicas y jugables, y que toma la préxima
Eurocopa como leimotiv del juego.

Desde luego, resulta
sorprendente que Sega no

haya tardado ni cinco meses en
lanzar una nueva entrega de su
juego de fitbol, aunque parece
haber dos razones que le han
empujado a hacerlo.

La primera es la celebracion
en Junio de la Eurocopa de
selecciones, un evento con la
suficiente
importancia
€omo para
provocar
lanzamientos

b

5

basados en esa competicion. La
segunda tiene mas que ver con
el propio juego: el primer «Sega
WWS» es un buen simulador,
pero no alcanza la calidad de
otros titulos del catalogo de
Dreamcast. Por eso, Sega nos
presenta ahora esta nueva
version con evidentes mejoras
técnicas y jugables, para
completar un juego mucho més
adecuado a las posibilidades de
la consola.

El repaso que han dado los
programadores al motor grafico
es notable. El juego muestra
una resolucion mucho
mayor, el disefio de los
jugadores (con
especial atencién a
¥ sus rostros), se ve
; mas realista, se han
T implementado

7 nuevas texturas (sobre
o" todo en los terrenos de

303 El gran trabajo gréfico, sobre
todo en el disefio y animaciones de los
jugadores, permiten ofrecer un fathol

muy vistoso y atractivo, lleno de
acciones espectaculares como estas.

juego), y aparecen meritorios
efectos de luz. En fin, que el
aspecto general del juego
resulta mas sugerente,

MAS POSIBILIDADES,
MEJOR JUGABILIDAD

Después llega la ampliacion de
sus posibilidades. El juego
incluye 50 nuevos equipas, con
clubs de 9 ligas y selecciones
nacionales, mas torneos, donde
por supuesto destaca el de la
Eurocopa 2000 con los mismos
grupos que veremos en Junio,
asi como todos los estadios que
acogen esta competicion.

Por dltimo, la jugabilidad
también ha sido retocada, con
resultados mas que palpables.
Para empezar, se ha aumentado
la velocidad del juego, de forma
que ahora resulta mas fluido y
emocionante, aunque la opcion
para variar este apartado

permite ajustar el ritmo del
partido a gusto de cada cual.
También los controles estan
ahora mucho mejor definidos
(por cierto, se parecen mucho a
los de «ISS Pro»), con lo que
mejora la ya de por si buena
jugabilidad de su predecesor.
Ademas, se han eliminado
algunos detalles molestos, como
el parén que sufrian los
jugadores al pasar el balon. Si
queda, por desgracia, una IA no
del todo conseguida en
determinadas situaciones, y el
extrafio sistema de seleccion de
jugadores.

En cualquier caso, son
pequefios fallos dentro de un
gran simulador que, sin duda, se
convierte en el mejor juego de
fatbol que hay actualmente para
Dreamcast, aunque todavia no
en el definitivo.

Manuel del Campo
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Celebraciones : re i 50s
Una de las novedades que ofrece esta G : | o i

version es la inclusion de mas de 20
nuevas celebraciones de los goles, en
las que se puede apreciar el excelente
trabajo grafico que han realizado fos
programadores. Un detalle que
aumenta el espectaculo del juego.

[ En este juego podéis llevar a
Espafia a lo mas alto. Por cierto, mirad
qué buenos efectos de Juz.

Graficos: 87,
Las mejoras son evidentes con
respacto a la anterior entrega.

=z Disefio de jugadores, animaciones,
Esta nueva version destaca DOI‘ sus resolucion... todo es mejor en este
Juego, aunque Dreamcast todavia

MEJORAS grificas y jugables, y nos vsu-de-!hsarmm s fos.
ofrece la posibilidad de disputar la ;?;—“—-?ﬂsmde Sk wtﬂm
proxima EUROCOPA de Naciones. fos comentarias son bastonte

piiblico se ha mejorado, y aunque
buenos, estén en inglés.

Jugahilidad: £

Se han pulido defectos anteriores,
se ha mejorado el control
{haciéndolo muy similar af de
«I5S») y se ha aumentado la
velocidad del juego. Quedan
algunes pequerios defectos, pero
en general es muy jugable.
Diversidn: 87|
El juego posee todos los elementos
para resultar divertide a cualguier
tipo de usuario. Tiene muchos
equipas, una huena jugabilidad,
buenes graficos... Todo en general
raya a muy buen nivel.

inion:
Sega ha conseguido ofrecer a
sus usuarios un juego de fatbol
mas acorde con lo que se
espera de Dreameast, Las
prisas, tal vez, hicieron que el
primer «SWWS» no pasara de
carrecto, pero este «Euro
Edition» se situia a muy buena
altura. Por desgracia, algunos
elementos (come un par de
aspectos discutibles en la
jugabilidad o los nombres

Alternativas:

aVirtua Striker 2»
ofrece mayor calidad
gréfica pero mucha
menos jugabilidad.
«SWWS Euro» es la
mejor opcion si de
verdad te gusta el
futbol.

YUSOSLAVIA ficticios de los jugadores) le
LA .U —— impiden convertirse en un

e . juego total, pero satisfara con
creces a los futboleros. Es, con
Completo diferencia, el mejor simulador
de futhol para Dreamcast.

VOLVER
CONTINUAR

[N El modo Euro 2000 nos ofrece los mismos
grupos que veremos en el torneo real.
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Coincidiendo con el final de la Liga de
fatbol, la compaiiia Ubi Soft presenta este
excelente juego de manager que os
permitira seguir disfrutando todo el

verano del deporte rey.

[ Las opciones ticticas son casi
infinitas, todo un mundo a explorar.

A pesar de su nombre, «Barca
Manager 2000» no se
centra Unicamente en el club
catalan. Antes al contrario, nos
encontramos ante un juego muy
completo que nos permite elegir
el equipo que queremos
gestionar de entre nada menos
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Y £l mercado de fichajes es siempre
de lo més atractivo en estos juegos.

que cuatro ligas europeas
diferentes {espafiola, inglesa,
francesa e italiana), con un total
de 13 divisiones. Ademas,
nuestro equipo no sélo
participara en su
correspondiente campeonato de
liga, sino que también podremos
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£l perfil de cada jugador viene definido por un total de 22 caracteristicas
diferentes. Sin duda una cifra a tener en cuenta.

© Tipo: Deportivo

participar en la competicion
de Copa asi como en las dos
principales competiciones
europeas.
La principal diferencia entre
«Barca Manager 2000» y su
gran rival de Codemasters es
que el juego de Ubi hace menos
hincapié del habitual en el
aspecto economico. Asi, por
ejemplo, no podremos gestionar
contratos publicitarios o de
patrocinadores, ni tampoco
pedir créditos a un hipotético
banco. Todos nuestros ingresos
provendran exclusivamente de
las ventas de jugadores y de las
recaudaciones de la taquilla. A
cambio, en el aspecto
estrictamente deportivo éste es
uno de los juegos de manager
-m;ﬂhn’m_-_-m._.m& n."i

{

I3 En los partidos podremos optar
entre diferentes cimaras.

b plad.

© ldoma: Castellano y catalan

1
i

mas detallados que hemos
tenido ocasion de analizar, tanto
por la increible abundancia de
caracteristicas a la hora de
personalizar a los jugadores,
como por la complejidad y
profundidad de los sistemas de
entrenamiento y tacticas. Todo
un mundo de opciones
deportivas que nos hara centrar
nuestra atencion en este
apartado mas que en ningln
otro. Como Manager, desde
luego, no tiene desperdicio, y
satisfara a los buenos
aficionados al futhol.

Sonido:

Jugabilidad:
Diversion:
Opinién:

Ubi Soft ha completads un
manager bastante bueno, que
en lo referente a la lahor de
entrenador resulta tan
completo como complejo.
Queda por debajo de su rival
de Codemasters en el lado
econémico y en su calidad
técnica, pero por contra
presenta equipos de cuatro
ligas diferentes.

EIEBE
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jPuiioooos Fueraaa!

Como si de tipico anime japonés se
tratara, el ultimo trabajo de Capcom
nos acerca unos robots gigantes que
se pelean por el dominio del mundo
mientras pisotean unas cuantas
ciudades a su paso. Un GD que reinventa
la lucha tridimensional con unas cuantas
salpicaduras del mejor manga.

Seguro que los mas veteranos
guardan en un rinconcito de
su memoria a Mazinger Z, el
primer "Mech" que los
japoneses trajeron a nuestras
pantallas. Su colorido “look”
heredero de los afios 70, y la
simplicidad de sus formas no
restaban espectacularidad a las
luchas que mantenian estos
gigantescos robots por la
defensa de nuestro planeta. Y
eso es precisamente lo que han
recuperado los muchachos de
Capcom para su ultimo juego de
lucha.

Después de dejar bien claro
quién manda en la lucha de
personajes planos, y sentar unas
nuevas hases para la serie
«Power Stoney, «Tech
Romancer» supone la vuelta
a los cauces tradicionales

compania
japonesa ha

sabido imprimir el
toque de
genialidad que tienen todos sus
juegos, y nos ha preparado unas
cuantas sorpresas ocultas en
estos combates. Para empezar,
nos vamos a encontrar con
constantes cambios de camara y
explosiones que dotan a la
accion de un aspecto mas
“manga”, reforzado ademas por
el disefio de robots, pilotos y
escenarios al mas puro estilo
japonés.

No conformes con este
sensacional acabado gréfico, las
novedades contintian con la
falta de descanso al final de
cada “round”, de modo que se
sustituye la carga y la
recuperacién de nuestra barra
de energia por un pequefio
didlogo entre los personajes y la
inmediata reanudacién. Ademas,
como 12 personajes podian
quedarse algo cortos, el juego
cuenta con la posibilidad de ir
ganando nuevos minijuegos

para la VMU, con lo que la
diversion aumenta
considerablemente.

Un modo historia muy
elaborado, que se desarrolla a lo
largo de numerosas secuencias
de anime, y el clasico combate
sucesivo nos permiten disfrutar
de unos enfrentamientos
renovados, en los que ademas
de los golpes especiales,
podemos presenciar alucinantes
secuencias en la destruccién de
cada maquina. Eso sin contar
con |a posibilidad de combatir
en el aire, gracias a unos saltos
“supersoénicos”, o de romper la
armadura de los contrincantes.

En definitiva, «Tech
Romancer» se ha consagrado
como uno de los mejores titulos
del género, que sélo adolece de
un control demasiado simple
(con sélo 2 botones de ataque,
salto y defensa), y un escaso
grupo de contendientes. Si no
fuese por estos detalles,
estariamos ante una auténtica
maravilla jugable.

David Martinez
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El duelo arcade |
= WaeRs
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Cuando nuestros robots se golpean a un
tiempo, el juego nos permite combatir en
un duelo “machacabotones” para decidir -
qué maquina asestara la estocada final. NEW HERQ
Ademéds la cdmara nos ofrecera el golpe

desde diferentes perspectivas, como si de

I Las diferencias de tamaiio entre los
- . mastodontes mecanicos se ponen de
Jier ey ; : g { manifiesto con diferentes enfoques.

; : Al final de cada combate, podremos asistir a las .:
licula d tratase. 4 s F ' o -
e espectaculares secuencias de destruccion de los robots Graficos: 91
derrotados. Todo muy al estilo manga. El disefio 3D de los rohots combina
M d h k a la perfeccion fa ultima tecnologia
con el aspecto comico tipe manga,
0 0 Is"’rla para otaKus y ademds los espectaculares

efectos y unos escenaries inmensos

consiguen un apartado visual
alucinante.
s
Sonido 84
) Los efectos de golpes y
g Gt explosiones estan bien
wreom§) 1. eosom - conseguidos, aunque llegan a
i 4 El modo historia, que seré diferente para cada personaje, se cansar.
desarrolla a través de didlogos y secuencias estdticas, algunas ags
'Alternativas: Bl entre combates y otras durante el propio enfrentamiento. Aunque jugah]udad: m
it tr ldImEHS‘l'/?rf;Bf los textos estan en inglés algunos didlogos aiin se escuchan en El control de nuesiro “Mech® esta
cuenta con «Soul Caliburn y con «Virtua japonés con Jo que el juego guarda cierto “toque nostalgico”. : AR
Fighter 3», uno muy superior, y el segundo i . e ke ? J :;1 Rece Ilr@tqdo, pem[la velg;;dad
por debajo de «Tech Romancer». 255 MOWKTIERTag Yk Seiic
ejecucion de los golpes especiales
comgensan este apartado.

Diversion: 86/
Combates que parecen sacados de
las mejores producciones de anime,
aderezados por un modo historia
muy cuidado y un buen nimero de
minijuegos. Solo se echan en falta
mas personajes y un mayor
repertorio de gelpes.

nn‘!m" !l
Este juego apuesta pop | Gecomuueliea

sorprendernos con un juego de

GOMB ATES d lucha tridimensional que rompe
e los moldes de los tradicionales

“uno contra una” y apuesta

espectacularidad visual por la sencillez de cantrol y un

NEW HERO

NE tamafio de los “Mech”, la posibilidad de d|estruir los espectacular apartado visual.
escenarios y los efectos que acomparian a cada impacto hacen de si“ precedemes Y Tanto los puristas del género,
los enfrentamientos de «Tech Romancer», los més espectaculares. como aguellos que se acerquen

atraidos por su estética manga
control muy SENGILLO. | i ciccehos oo o '
pequefios cambios
introducidos, que consiguen

Minijuegos para VMU
AESURITECHNODOME] Aungue el GD no

cuenta con modos de que los combates se

juego ocultos, segiin desarrollen de un modo mas
vayamos venciendo agil, jugable y visualmente
en los combates con vanguardista.

diferentes personajes
iremos consiguiendo
nuevos minijuegos
para nuestra VMU.
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O Distribuidora: Infogrames

_Fiithol al completo
'Premier

Si eres un apasionado del
fatbol pero piensas que los
manager de este deporte
son demasiado complejos,

| Infogrames te brinda la
oportunidad de disfrutar

CANAL+

de un titulo apto para
todos los publicos.

|
i Mﬁiuwﬂwm.ﬂ e eppicn e b
| sieuin s iorads e % e de b
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[N Asignando diversas tareas de
entrenamiento conseguiremos que los
jugadores mejoren sus caracteristicas
mas débiles.

=
Ny o [k

n casi todos los juegos de

manager, y «Canal + Premier
Manager» no es una excepcion,
la accién no se centra en los
partidos de futbol sino en todo
lo que pasa antes y después de
éstos. Concretamente tu misidn
serd asumir las funciones del
presidente y del entrenador de
un club, ocupandote de todo lo
referente a alineaciones,
tacticas, entrenamientos,
fichajes y gestion econémica. A
cambio, durante los partidos no
tendras ningn control sobre los
jugadores y lo tnico que podras
hacer, al igual que un
entrenador real, es realizar los
cambios que creas necesarios o
modificar sobre la marcha la
tactica de tu equipo.

A la hora de jugar podras
optar entre dos modos de
juegos, Manager y Carrera. En el
primero podras elegir el equipo
que deseas dirigir de entre una
de las cinco ligas europeas
incluidas (francesa, alemana,
italiana, inglesa y, por supuesto,
espafola), mientras que en el
segundo se te ofreceran 12

equipos disponibles de segunda
division para que los lleves a lo
maés alto. Por otra parte, ademas
de las respectivas ligas
nacionales, también podremos
participar en las principales
competiciones mundiales, como
son la Liga de Campeones y la
Copa del Mundo de Clubes.

En cuanto a su apartado
técnico, lo cierto es que durante
la mayor parte del tiempo
«Canal + Premier Manager» no
hace precisamente gala de unos
graficos espectaculares ya que,
como es ldgico, toda la gestion
del equipo se hace a través de
un sistema de mends y pantallas
estaticas. Sin embargo, a la hora
de visualizar los partidos de
futbol podremos disfrutar de
unos graficos tridimensionales
de bastante calidad.

A pesar de tocar todos los
apartados, «Canal +» no
presenta un catalogo de
opciones tan profundo como sus
rivales. Es un manager mas
sencillote y vistoso, sin duda
ideal para los que busquen
iniciarse en el género.

La moola

carmicn anesnen conns T MW 8

Cuando llegue el momento de visualizar los partidos sélo se nos
ofrecerédn las mejores jugadas de cada uno de ellos. Eso si, podremos
verlas mediante unos correctos gréficos tridimensionales alternando
ademas libremente entre las muchas cdmaras que siguen la accion.

Manager

3 La gestion econémica del club nos
permite elegir al patrocinador mas
apropiado para las camisetas de
nuestros jugadores.

I Los ments son muy claros y estan
bien estructurados. El sistema de
juego es muy facil de manejar.

Gréficos:
Sonido:
Jugabhilidad:

Diversion:
Opinidn:

Dentro de lo que es habitual en
este fipo de juegos, «Canal +
Premier Manager» ofrece una
oferta intermedia que no llega
a la complejidad ni al nivel de
detalle de otros titulos pero
que resulta mas que suficiente
para disfrutar del fatbol en
todos sus matices. Muy
recomendable para
introducirse en el género.

74
82
81
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Ei terrm' residé en Dreamcast

ON V0L 0 JNCLUVE 4 FANTASTICAS DEMOS JUGABLES Y 1/ ECCO | STAR WARS: POD RAGER
U-RALLY 2 « WWS 2000 EURO EDITION  FUR FIGHTERS e 4 WHEEL THUNDER

Dreamkey. ™ " pReAM oN VOLUMEN §:

"\ 4 FANTASTICAS DEMOS JUGABLES: vaaLt 2,
5\ WIS 2000 EURD EDITION, FUR FIETHERS, 4 WHEEL THUNDER
| VIDEQS: ECCO THE DOLPHIN, STAR WARS RACER

/ DREAM KEY 1.5:
NAVEGADOR DE INTERNET EN CASTELLAND

Es una publicacion de ‘.LI
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El mejor jugador de los
altimos afos pone su
imagen a disposicién

de este juego de fitbol,
un correcto simulador
con selecciones
nacionales que no llega
a codearse con los
mejores del género.

PlayStation

 Filtbol a ritmo de samba

La licencia es, desde luego,
jugosa. Contar con el astro
brasilefio, el mejor jugador
mundial de la (ltima década,
como rostro visible del juego
supone un gran aliciente.
Ademas, el CD incluye a las
mejores 64 selecciones
nacionales de todo el mundo,
con los nombres reales de los
jugadores, todo un detalle de
cara a los buenos futholeros. Sin
embargo, el juego, que prometia
mucho, ha quedado por debajo
de sus expectativas por un par
de aspectos de dificil
justificacion.

El primero es la escasa
potencia de su motor
grafico. En
general este

apartado apenas cumple con
aprobado, pero resulta
sorprendente que con un
discreto disefio de los jugadores,
que se ven muy poco detallados
y delatan con exageracion su
otigen poligonal, y unos
estadios donde el publico es un
mural en 2D muy pixelado, atin
aparezcan defectos como el
baile de texturas, pequefias
ralentizaciones o descarados
“jaggies” en los bordes de los
objetos. En fin, un trabajo de
escasa calidad.

Y es una lastima porque las
animaciones rayan a muy buen
nivel, y determinados
movimientos, como cualquier
parada de los porteros o los
controles de los balones aéreos
por parte de los jugadores de
campo, son brillantes.

IRREGULAR JUGABILIDAD
- El otro inconveniente viene por

lado jugable. A pesar de

proponer un control sencillo, los
jugadores no responden siempre
con la celeridad deseada, y la
mecanica de tiro, que depende
de una barra de fuerza, no esta
bien conseguida, lo que a veces
provoca desesperantes pérdidas
de ocasiones de gol.

Estas dos importantes
cuestiones -los graficos y los dos
defectos jugables- impiden que
esté juego supere la categoria
de un simulador correcto. Una
pena, porque después nos
encontramos con un juego
divertido, con un control
equilibrado, una dificultad
ajustada, partidos
emocionantes, comentarios en
castellano y hasta siete torneos,
dos de ellos configurables a
nuestro gusto. Un buen juego,
pero debido a sus graves
aspectos negativos, muy lejos de
los mejores simuladores de
fatbol de PlayStation.

Manuel del Campo



Y En los primeros planos de los jugadores se
aprecia su disefio demasiado poligonal que se
ve empeorado por el baile de texturas.

Y £l juego cuenta con 64 selecciones
nacionales, con sus nombres reales, divididas
por continentes.

© Jugadores: 1 6 2

© ldioma: Castellano

Los graves DEFECTOS
graficos y jugables
impiden que este simulador

pase de CORRECTO.

'Y Los penalties permiten la utilizacion de
algunas rutinas, tanto para lanzar como para
pararlos. Tiron de orejas.
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[ Las opciones ticticas no es que sean
exageradas, pero si sirven para configurar [a
formacion de nuestro equipo.

El juego ofrece
hasta siete
torneos
diferentes, entre
ligas, copas,
algunas

mado arcade al
estilo de los
clasicos.

Ya sabéis que los mejores
del género siguen siendo
«IS5 Pro Evolution» y
«FIFA 2000», aunque
tampoco hay que olvidar
a «UEFA Champions
League 2000».

Golpe franco
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configurables y un

Graficos: (71}
El disefio de jugadores y estadios
es pabre y rechinan algunos
defectos graficos. Por el contrario,
las animaciones son bastante
huenas.

Sonido: 85
Los efectos cumplen, las voces en
castellano estan bastante bien y la

musica brasilefia muy apropiada
para el protagonista def juego.

Jugabilidad:  EZ]
En general es buena, pero el
retraso en la respuesta de los
jugadores en ocasiones, y la
desafortunada mecanica de tiro le
hacen bajar bastantes enteros.

Diversién: 80
Pese a los pequefios defectos
jugables, los partidos resultan

atractivos y emocionantes, y hay
equipos y torneos de sobra.

Opinion:

En los juegos de fatbol, por su .
busqueda de realismo, es muy

importante ofrecer un

apartado grafico de calidad, y

de hecho los grandes

simuladores alcanzan cotas

brillantes en este sentido. Por

eso este juego pierde muchos

enteros presentando unos

graficos discretos. Esto solo |
seria justificable si se tratara i
de un juego superjugable
-como el mitico «Sensible
Soccer»- pero aunque
«Ronaldo» apuesta por una
buena jugabilidad, algunos
inconvenientes le impiden
destacar en este parametro.
Todo esto da como resultado
un juego de fitbol correcto,
pero que se queda a bastante
distancia de los mejores.
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& TpoeSimuladarde Inllar.
© Compaiiia: Ubi Soft

O Dlstnbmdora Ubl Soft

novedades
PlayStation

© Precio: 7.490 ptas.
) Jugadores 10 2
0 ldloma Ingles

Para profesionales del taco
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[N Hace falta ser un maestro del billar

para poder realizar las 40 jugadas de
exhibicion propuestas por el juego.

os aficionados a los juegos
de billar van a poder

disfrutar con «Pool Academy»
de una oferta muy completa
dentro de este tipo de
simulaciones, tanto por la
complejidad y el realismo de la
simulacion del comportamiento
de las bolas como por la
variedad de los modos de juego.
De hecho, ademas de disponer
de cuatro modos de juego
diferentes en los que se pueden
enfrentar hasta dos jugadores
humanos y seis controlados por
la maquina, «Pool Academy»
también posee una opcién de
billar artistico o de exhibicién en
la que podremos intentar las
jugadas mas complejas y
espectaculares de entre las 40
incluidas.

El aficionado medio, en

Y Los gréficos del juego poseen gran
calidad, y el sistema de camaras estd
muy bien implementado.

cambio, probablemente no
encuentre la misma diversion en
este juego, pues su nivel de
dificultad es bastante elevado.
Esta dificultad radica,
principalmente, en su complejo
sistema de control y, sobre todo,
en la ausencia de cualquier tipo
de ayuda para los jugadores
mas novatos. Ni siquiera cuenta
con esa linea blanca tan atil que
en otros juegos nos dice donde
va a ir a parar la bola blanca.
Por lo tanto, si eres un
veterano con el taco disfrutaras
con la complejidad que te ofrece
este juego, pero si estds un poco
“verde” en estas lides, seguro
que puedes encontrar algtn
juego de billar mas sencillo.

O Tipo: Simulador
O Compaiiia: Electronic Arts
O Distribuidora: Electronic Arts

Gréficos:
Sonido:
Jugahilidad:
Biversion: [

Valoracion

La verdad es que,
acostumbrados al nivel
grafico y excelente apartado
sonoro de que hacen gala todos
los titulos de Skateboarding, la
auténtica prueba de fuego que
diferencia a los grandes del
género de los juegos mediocres
es la jugabilidad. Y es
precisamente en este apartado
donde «Street Skater 2»
reshala, ya que si hien el
sistema de control es sencillo a
priori, termina por no serlo al

Y Aunque el nivel técnico es notable,
la jugabilidad de este simulador no
estd a la altura del resto del juego.

Desproposito rodado

© Precio: 7.490 ptas.
[0} Jugadores 1a 4

@'Tdioma: Inglés

comprobar que la respuesta de
nuestro personaje es lenta,
sobre todo en los escenarios
mas largos y complicados.
Ademas, el editor de circuitos y
la posibilidad de jugar
simulténeamente con tres
compafieros no consiguen
elevar el nivel general de este
juego, que deja cierto sabor a
intentona fallida por parte de
Electronics Arts de repetir el
esquema de «Tony Hawk»,
principalmente por sus escasas
novedades.

En definitiva, su incapacidad
para aportar nuevos elementos
a este simulador hace que
«Street Skater 2» quede
totalmente a la sombra frente al
juego del skater mas famoso de
todos los tiempos.




novedades
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O Tipo: Accién
O Compafifa: Take2
O Distribuidora: Proein -

© Precio: 2.990

O Jugadores: 162"~
O ldioma: Castellano

| Poco ruido y pocas nueces

(SRUDGE

iguiendo la linea de otros

titulos aparecidos para
PlayStation del estilo «Tiny
Tank», este juego programado
por los chicos de Take2 nas
pone a los mandos de una
especie de tanques fuertemente
armados, con el Unico objetivo
de destruir ciertos objetivos en
varias fases llenas de accion y
disparos.

Nuestra misién se centra
basicamente en encargarnos de
pilotar el vehiculo mientras
disparamos a los enemigos que
nos encontremos con cualquiera
de las dos armas con que viene
equipado el tanque (una de
ellas es intercambiable). Sin
embargo, aungue en este caso
no tenemos necesidad de
apuntar al disparar, puesto que
lo hace automaticamente, el
control es bastante incémodo y
no resulta facil moverse por los
escenarios, haciendo un poco
pesada la tarea de avanzar por

[Y Podemos escoger entre varios
tanques desde el principio, aunque las
diferencias son inexistentes,

WARRIOR

el mapeado.

Mas desalentador atn es el
pobre aspecto grafico del juego,
pues aunque se puede decir que
los tanques estan
medianamente bien disefiados,
los mapeados sin embargo se
ven en exceso pixelados,
pravocando incluso que en
muchos momentos reine la
confusion entre los disparos y
las continuas explosiones que
aparecen en nuestra pantalla.

Como balance final, la
impresion general es [a de una
encontrarnos ante una idea mas
0 menos buena y original
(aunque lo cierto es que no se
trata de la primera vez que
vemos un juego de esta indole),
pero que ha sido
mediocremente explotada,
dando como resultado en ultima
instancia un juego hastante
discreto y no muy divertido.
Aunque su precio de saldo sea
todo un aliciente.

Graficos:
Sonido:

e

Jugabilidad:

61
60
63)
Diversion:  EJ

O Tipo:lucha

S I

N uevo juego de Wrestling,
esta vez de la compafiia
THQ, que recientemente ha
arrebatado a Acclaim la
codiciada licencia de la WWF,
tras diez afios en poder de esta
compafiia.

Con la cantidad de juegos de
esta tematica que hay en el
mercado, y estando éste
dominado por «Attitude», lo
que uno espera al probar el
siguiente en la lista es que
aporte alguna novedad, y en
este sentido, «Smackdown!» sf
que consigue su objetivo.

Las mayores aportaciones lde
este juego las encontramos en
la espectacularidad de los
combates, gracias al enorme
tamafio de los luchadores y al
buen seguimiento que la
camara hace de la accién en el
ring. Ademés, mientras que
«Attitude» apuesta por
innumerables modos de juego vy
un enorme repertorio de golpes
para satisfacer a los mas
expertos, «Smackdown!» se
decanta por un estilo mas
arcade y con menos complejidad

[ La espectacularidad de los
combates estd garantizada en este
nuevo juego de lucha libre,

a la hora de realizar los ataques.
Asi, aunque los movimientos de
los luchadores bastante son
robéticos, las combates se
desarrollan con mucha rapidez,
apostando por un tipo de accién
apta para los que no dominen
este estilo de juegos. Por eso,
sin llegar a la calidad técnica de
«Attitude», es una excelente
opcién para los que no estén
muy versados en Wrestling,
aunque los puristas seguiran
prefiriendo el titulo de Acclaim.

Graficos:
Sonido:

Jugabilidad: [H
Diversion:  EE

Valoracion
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Parecia imposible, pero

Konami lo ha vuelto a
conseguir. Esta nueva

entrega para GBC de la

saga «Metal Gear» es,

a su manera, tan buena

como el original de
PlayStation.

ay que alabar la inteligencia
de Konami a la hora de
trasladar un juego tan complejo
como «Metal Gear» a GBC.
En lugar de afrontar la absurda
empresa de versionar el juego
“tal cual” (una de las razones
gue ha llevade a Capcom a
cancelar su «Resident Evil» ), ha
preferido tomar como base dos
de los capitulos de la saga: el
primer «Metal Gear» para MSX,
y el genlal compacto de
PlayStation. Del primero, este
nuevo capitulo de la serie
ereda la perspectiva cenital
| qu con las entregas
ala

Game Boy Color

El regreso de Solid Snake

portatil de Nintendo. Del
segundo, toma prestados los
impresionantes movimientos de
Snake, el uso del Codec como
hilo conductor de los distintos
capitulos, y la sélida historia,
(ue aungue tiene un nuevo
argumento, guarda muchos
puntos en comdn con la de
PlayStation.
Por eso, no podemos hablar de
una conversion al pie de la letra,
sino mas hien de una
“adaptacion” que toma los
mejores elementos de la saga
para ofrecernos
(aungque
parezca
increible)
sensaciones
muy

el

InL

similares a la inigualable
experiencia que producia jugar a
la versién PlayStation.

Nuestro objetivo en este
cartucho sigue siendo ef de
infiltrarnos en una base militar
para eliminar a un nuevo Metal
Gear, y para ello contamos con
un gran arsenal de armas
(donde no faltan ni los misiles
Nikita), la ayuda de un buen
puiado de personajes
secundarios (entre los que
vuelven a aparecer Campbell y
Mei Ling) y, por supuesto, las
habilidades de infiltracién de
Solid Snake, cuyas animaciones
son tan asombrosas como en la
consola de Sony. La
ambientacion es sensacional, y
se consigue mediante enormes

1tkestegnet e
‘con 1a Sargento

v Jennor. ¥
Y No falta tampoco el Codec con el

que comunicarnos con los demas
personajes y salvar la partida.

genn

mapeados que se extienden
durante mas de diez niveles, una
trama envolvente y el eficaz uso
del radar para evitar a los
enemigos. Resumiendo, estamos
ante un juegazo a la altura del
de PlayStation.
El tnico fallo del cartucho lo
encontramos en su traduccion,
ya que aungue los textos
principales estan en castellano,
Konami ha realizado una
localizacién francamente mala y
llena de errores gramaticales, a
lo que hay que afiadir que los
menUs permanecen en inglés.
Pero como ya hemos dicho, es el
tnico defecto de un cartucho
imprescindible, uno de los
mejores para esta consola.
Rubén J. Navarro

EY El radar quedard inutilizado al
descubrirnos el enemigo y no volvera
a aparecer hasta que nos ocultemos.



© Tipo: Aventura de accion
0 Compama Konaml
0 DfSthbUldOl‘a Konaml

Una trama sumamente interesante

Campliel )
Era un Metal

Gear . Flashor MHawk,,,,

La historia tiene una importancia enorme dentro del juego,
con didlogos profundos que, por desgracia, Konami no ha
sabido traducir con demasiado acierto, aunque no es ébice

Sl ; I3 La traduccidn es bastante mala y
para que disfrutéis igualmente de este sensacional cartucho.

ademds los menus siguen en inglés.

Entrénate con las VR Missions

El cartucho incluye
decenas de misiones de
entrenamiento de
infiltracién o con armas,
muchas de ellas calcadas
del disco de misiones
«VR Mission» que salio
en PlayStation.

No existe nada similar
en Game Boy ni en
ninguna otra consola
portatil. La experiencia
que proporciona jugar a
«Metal Gear» es tan
unica como la de
sumergirse en el
original de PlayStation.

Gréficos:

Pese al pequefio tamaio de
decorados y personajes, la
ambientacion es sensacional, con
escenarios muy variados y unas
animaciones de las de quitarse el

sombrero.
Sonido:

La musica retoma melodias de los
«Metal Gear» de MSXy
PlayStation, y mantiene el mismo
tono de suspense con efectos como
los pasos de Snake y las sirenas de
alarma. Impecable.

Jugabilidad:
Kenami ha logrado algo que
parecia impensable: recrear todos
los movimientos de Snake a la
perfeccion y con un control
sumamente sencillo. Solo resulta

un poco incomodo el acceso al
inventario, pero eso es todo.

- Ly 4
Diversidn:
El juego resulta sensacional, con
mapeados larguisimos, una trama

Este nuevo «Metal Gear» esun Los* gadgets” del buen esma
juego imprescindible para los
amantes de las aventuras.
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I3 Los numerosos puzzles del juego estan muy bien
ideados y dotan de gran profundidad al cartucho.

Las animaciones que dan vida a Solid Snake son tan increibles
_como en PlayStation: podemos reptar por el suelo, pegarnos
a las paredes y hacer ruido para atraer a los enemigos.

Hanicion =
Conge
primaro

LIFE § i]

Snake cuenta con los mismos utensilios que le permitiros
salir airoso de su aventura en PlayStation. Desde Ja
mascara de gas, hasta las cajas de colores donde
esconderse, todas las armas (incluyendo los misiles
Nikita) y sus inseparables cigarrillos con los que ver los
detectores infrarrojos. Realmente impresionante,

envolvente y una duracion que
supera a la version de PlayStation.
Ademas, tenéis las VR Missions, en
tal cantidad y tan entretenidas que
se pueden considerar un juego en
sf mismas. Una pena que la
traduccion le reste algtn entero.

Opinidn:

Estos tipos de Konami son unos
genios: han logrado un juego
que, a su manera, brilla a la
altura del que para mi es el
mejor juego de PlayStation.
«Metal Gears se coloca, junto
a «Zelda DX», a la cabeza del
catalogo de Game Bay Color,
porque lo mires por donde lo
mires no tiene fallo alguno...
excepto una traduccion poco
acertada y dificil de justificar.
Por lo demas, es genial.
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Muchos son los
cambios incorporados
en la nueva entrega
de la serie «TopGear
Rally» para GB Color.
Por suerte para los
poseedores de la
portatil de Nintendo,
son todos buenos.

El campeonato

. El modo Campeonato nos

~ permite ir descubriendo coches
ocultos, asi como ir mejorando
sus caracteristicas técnicas con
el dinero que ganemos en las

carreras.

novedades
Game Boy Color

© Tipo: Velocidad

© Precio: 5.990 ptas.

© Compafiia: Kemco

TS R e e

© Distribuidora: Nintendo

0 o ingiés

Aires de renovacion

10

| primer «Top Gear Rally» no

fue un titulo demasiado
afortunado cuando aparecié
hace un afio en GBC (se llevo un
70). De hecho, el Rumble Pak
incorporado era su (nico
elemento destacable. Sin.
embargo, esta version ha
recibido sutanciales mejoras que
le convierten en una gran
opcion para los amantes de la
velocidad.

Mencién especial se llevan los
gréficos, donde lo mejor son los
coches reales que incluye, con
un aspecto abombado como de
dibujos animadaos, pero que
resulta muy detallado y brillante
durante el juego.

Después llegan los dos modos
de juego, arcade y campeonato.
El primero permite carreras
sencillas y con cable link, y el
segundo es una competicidn en
la que se puede ganar dinero
para comprar coches ocultos y
mejorar las caracteristicas de los
que ya poseemos.

En carrera, nunca aparece mas
de un coche rival en pantalla,

Y La conduccion esta muy bien
simulada, como refleja el hecho de
que en algunas curvas los coches
salten por causa de los baches.

S
RALL
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una circunstancia poco
atractiva, pero que supone una
liberacion de proceso para la
consola que ayuda a que las
curvas se sucedan a toda prisa,
con una sensacion de velocidad
muy conseguida, sobre todo por
su suavidad, alcanzando un
realismo casi inédito en GB.

Y es que el realismo es una
caracteristica muy bien resuelta
por los programadores en este
juego, con detalles de buena
calidad como la acusada
tendencia al derrape que
muestran los coches en las
curvas, o el hecho de que los
contrarios traten a veces de
entorpecernos deliberadamente
cuando les adelantamos.

Los Unicos "peros” que
podemos atribuir al juego se
refieren a los choques, ya que
cuando se producen con un
vehiculo contrario no resultan
muy creibles, y si son contra los
obstaculos al borde de la
carretera, simplemente no
ocurre nada; de hecho, no
podemos chocar con ellos...

[3 Hay varios terrenos diferentes,
como asfalto o tierra, muy bien
trasladados a la pequena pantalla de
la portatil.

2

De cualquier modo, son dos
detalles sin demasiada
importancia que no bastan para
desmerecer la gran obra que
Kemco ha completado con esta
segunda parte de «TopGear
Rally», un cartucho que se
convierte por méritos propios en
el mejor juego de velocidad
para tu GameBoy Color.

Gréficos:
Sonido:
Jugabilidad:
Diversidn:

Opinion:

Kemco ha dejado claro que eso
de que "segundas partes nunca
fueron buenas”, no es mas que
un topico. Y lo ha conseguido
mejorando un juego bastante
mediocre hasta el grado de
sorprendernos con una
segunda parte técnicamente
sorprendente, y para colmo,
muy divertida y jugable. Un
juego imprescindible.

HEEBE
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I3 Tampoco faltan los inevitables
enemigos de final de fase, aunque no
aparecen en todas elfas.

ste «Wario Land 3» para

Game Boy Color es un
cartucho bastante inusual: es un
juego de plataformas, pero esta
aderezado con frecuentes retos
a la inteligencia y posee un
desarrollo muy abierto, ya que
podemos (o mejor, debemos)
volver a fases anteriores para
habilitar accesos que antes

novedades

| Game‘Boy Color

Ser malo es divertido

El inmortal enemigo de Mario vuelve a
la carga con la tercera parte de sus
aventuras, haciendo gala de un montén
de transformaciones nuevas y la misma
~ apabullante diversion de siempre.

© Tipo: Platafermas © Precio: 5,990 ptas.
© Compafiia: Nintendo ) Jugadores: 1
& Distiibuidora; Nintendo < idioma’ inglés ™

[3 Wario es un anti-héroe repleto de
habilidades, capaz de mostrar decenas
de facetas que habra que aprovechar.

juego, pues nos ofrece méas de
20 variadisimas fases y un alto
nive| de dificultad que se
incrementa al mismo ritmo al
que nosotros aprendemos. Todo
esto basta por si solo para
conseguir un juego de
plataformas muy completo y
variado, pero sobre todo
duradero, de los que enganchan
de verdad.

Pero la caracteristica que més
distingue a esta serie es la
inmortalidad de Wario: y es que
los constantes enemigos,
aungue nos atacaran de mil
formas distintas, no pueden
eliminarnos y su

ataque provocard una
transformacion en Wario, la cual
nos dotara de alguna habilidad
nueva. Por ejemplo, si nos pegan
un martillazo, nos

convertiremos en una especie de
muelle que no parara de saltar.
¢Qué hacer? Aprovechar para
subimos a una plataforma y
continuar jugando.

Esta mezcla entre ingenio para
descubrir como usar cada
transformacién para resolver

puzzles, habilidad para

pasar las plataformas, y

destreza para superar

fases especiales como un
partido de golf dan como
resultado un magistral titulo
para GBC, una joya que te
mantendra pegado a tu portatil
durante mucho tiempo.

o
a2

El ingenio de los
programadores les
ha llevado a incluir
hasta un divertido
juego de golf, que
{ servird para abrir
accesos nuevos en
algunas fases.

Graficos:
Sonido:
Jugabilidad:
Diversion:
Opinion:

Estamos ante un cartucho
técnicamente impecable,

variado, divertido e intenso a
mas no poder. Quedarse

atascado debido a su elevada
dificultad puede resultar
bastante frecuente, pero esta
exigencia de inteligencia es lo
fue le convierte en un juego
apasionante, Totalmente
recomendable,

Valoracion
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Un “joc” blaugrana
para todos los publicos

Barga

Si tienes una GB Color, te
gusta el futbol, y eres seguidor

del conjunto azulgrana, Ubi Soft acaba de crear
el juego que estabas sofiando. Aunque, si no
cumples el tercer requisito, no te preocupes;
aunque no lo creas, no es imprescindible.
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\Estan todos los equipos de las ligas
europeas mas relevantes, con todos
los jugadores reales.
_ ™! hecho de que Ubi Soft
«B=haya creado un juego
- llamado «Barga Total 2000,
 bajo la licencia del FC Barcelona
.y con el himno digitalizado del
/: (zadivinais?) club azulgrana
"’f’)goma“'b nda sonora; puede
B -h'f»g'?pénsar a priori que se
o trat, n.juego de flthol sélo
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El apartado grafico del juego no es
demasiado alentador, la verdad, pero
por contra, es muy entretenido.

ningtn momento con dicho
equipo, y tampoco existen bases
de datos sobre el club ni otras
cosas tipicas de este tipo de
titulos.

«Barca Total 2000» es un
simulador de futbol como los
demas, con una apariencia
grafica muy espartana y una
vista cenital que recuerda a
viejas y grandes glorias como
«Sensible Soccer» o «Kick Off».
Este anticuado aspecto se ve

. compensado por unas enormes

posibilidades de juego (varios
torneos y copas.con todos los

~ equipos y jugadores reales de

298

+las ligas europeas mas
slona < Importantes), y-una jugabilidad
ista” del” - ala altura de los mejores juegos
\ »fﬂfeﬁu@ﬂ de cualquier consola.
en © Yes gﬁéﬁs@e;tilo nos recuerda
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mucho a aquellos memorables
titulos de 8 y 16 bits, en los que
buscadbamos diferentes rutinas
para marcar goles (tirando
desde el vértice del area, junto
al poste con efecto, etc.). Incluso
hay una opcién para elegir si
queremos que el baldn vaya
pegado al pie o se “suelte” al
cambiar de direccion.

Desde luego, la propuesta de
Ubi no es la misma que la de los
otros grandes juegos de fatbol
que ya hay en GBC («Ronaldo»,
por ejemplo); su atractivo reside
basicamente en su alta adiccion.
En eso, y también en el Barca,
claro, lo que seguramente
provocara que, pese a todo lo
dicho, sean los seguidores
“culés” los que se sientan mas
atraidos por este titulo.

novedades o

El juego tiene la
licencia del FC
Barcelona, por lo
que estd orientado
mas bien a sus
seguidores; hasta
se puede jugar en
catalan...

Gréficos:
Sonido: 68|
Jugabilidad: [
Diversion: 89

- Opinidn:

0Os repetimos que este es un
juego de futhol como otro
cualguiera, con un apartado
técnico bastante desfasado

pero una grandisima capacidad
de diversion, Tiene la
peculiaridad de contar con
numerosas alusiones al
Barcelona (los mentis, el himno,
etc.), pero en la practica eso es
casi Una mera anécdota.
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© Tipo: Plataformas

novedades
Game Boy Color

© Precio: N/D

Hasta el infinito... y poco mas

‘Dlsnzg - PIXAR

Buzz Lightyear, un personaje
muy propicio para un
videojuego por sus cualidades y
habilidades como héroe, ha sido
llevado por THQ a GB para
protagonizar la version
plataformera de Tog Story 2.

Sin embargo, el cartucho ha
resultado ser un desafortunado
intento por conseguir un juego
sencillo y divertido, quedando
todo un conjunto poco atractivo
gréficamente y desesperante al
jugarlo.

Las 9 fases que incluye se
hacen muy cortas, los objetivos

I £/ control de Buzz es muy
impreciso, por lo que la jugabilidad se
resiente.

a realizar, faciles, y el pésimo
control de que hace gala Buzz
convierte todo en un vano
intento por realizar bien hasta
los saltos mas sencillos.

Para colmo, Buzz apenas
puede hacer mas cosas que
saltar, planear y disparar, por lo
que las fases resultan
insufriblemente repetitivas (si
acaso se salva la fase en que
montamos a caballo, saltando
obstaculos).

Total, un juego que por
desgracia no hace honor a la
desternillante pelicula con la
que disfrutamos en el cine.

Gréficos:
Sonido:

Jugahilidad:
Diversion:

© Compaia: Ubi Soft
© Distribuidora: Ubi Soft

Del comic a tu Game Boy
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ungue Spirou no es uno de

los personajes de comic mas
conocidos en nuestro pais, en el
resto de Europa (sobre todo en
Francia y Bélgica), resulta muy
popular. Es por eso que Ubi Soft,
se ha basado en él para crear
este divertido plataformas, que
como podéis ver por las
pantallas, capta perfectamente
la estética del comic. Y no sdlo
en el disefio de los personajes,
sino también en la estructura de
las fases, cuyo mapeado esta
separado por unas lineas

verticales como si fueran las
vifietas de una péagina de tebeo.
Un toque sumamente original
que se completa con multitud
de escenas donde los personajes
dialogan (en castellano)
mediante “bocadillos” y donde
podemos ver a Spirou, Fantasio
y Cianura haciendo de las suyas.

Ademés, graficamente es un
juego precioso dotado de
mucho colorido que le da gran
vistosidad, al igual que los
movimientos del protagonista,
un tanto exagerados y a los que
cuesta habituarse al principio,
pero que en un par de partidas
tendréis dominados.

Como Unica nota negativa hay
que mencionar la escasez de
niveles, lo que hace que resulte
un poco corto, pero por lo
demas, estamos ante un juego
original y bastante divertido.

Graficos:
Sonido: 83

Jugabilidad:
85/

Diversion:
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PlayStation
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= RESIDENT EVIL 2 * TEKKEN 3

* GRAN TURISMO ~» MEDIEVIL

» FORSAKEN * CRASH BANDICOOT 3
* MEN IN BLACK * TENCHU

 ALUNDRA © HEART OF DARKNESS
e DEAD OR ALIVE * SPYRO THE DRAGON
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* BICHOS o LA AMENAZA FANTASMA
e SILENT HILL « TOMB RAIDER IV
* TOMB RAIDER Il * DINO CRISIS
 FIFA 99 o SOUL REAVER
« NEED FOR SPEED IV * SHADOWMAN
* DRIVER o DISC WORLD NOIR
* SYPHON FILTER o EXPEDIENTE X
+ RIDGE RACER TYPE 4 * TARZAN
* BUGS BUNNY: LOST IN TIME
o V-RALLY 2
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| THE EMPIRE o LEGEND OF ZELDA | © BEETLE ADVENTURE
o MORTAL KOMBAT  BANJO-KAZOOIE RACING
| TRILOGY o DUKE NUKEM 64 | © QUAKE Il
d < MARIO KART 64 * YOSHI'S STORY * TONIC TROUBLE
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O Tipo: Shoot emup

Oil om

lln «strlke» con orugas

Las inevitables limitaciones
técnicas de GB han obligado
(afortunadamente) a cambiar el
estilo de juego de la serie
«Battletank. Esta vez en lugar
de un soso “shooter” en 3D, los
tanques de 3DO protagonizan
un arcade de perspectiva
isométrica que recuerda , tanto
en el control como en el
apartado grafico, a los primeros
titulos de la serie «Strike» para
la portétil. Sin embargo, en
lugar de decantarse por la
variedad de misiones o el
tamafio de sus escenarios, este
cartucho nos presenta 3 tipos de

acorazado diferentes que se
mueven por 15 niveles, sin
demasiadas diferencias entre si,
arrollandolo todo a su paso. Un
planteamiento que sin ser
aburrido, llega a cansar tras las
primeras misiones.Si ademas
tenemos en cuenta la sencillez
del desarrollo y la lentitud con
que se mueven los vehiculos,
poco mas puede dar de si el
pequefio de |a familia.

I3 Aunque tenemos a nuestra
disposicion 3 tipos de tanques, las
diferencias entre si son inexistentes.

Gréficos:
Sonido: 158,
Jugabilidad: ]
Diversion: [
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© Tipo: Velocidad
& Compama infogrames
O Distribuidora: infogrames

................................................ Atransrrnnens

a version portatil del «4x4

World Trophy» de Infogrames
no ha resultado ser en modo
alguno un reflejo del
emocionante juego que vimos
en PlayStation. Y es que los
unicos alicientes que presenta el
juego se pueden resumir en la
presencia del Rumble Pak
incorporado en el cartucho, y en
la posibilidad de comprar y
mejorar coches de 4x4 reales
para-correr en el juego.

El resto no es mas que un
simple juego de carreras de off-
road con vista cenital, de
factura técnica bastante discreta
(incluso mediocre si atendemos
a la increible brusquedad del
scroll y la exasperante lentitud
del movimiento), y con una

3 El tamafio de los coches es muy
bueno, pero estan mal animados y el
scroll va a saltos.

capacidad de entretenimiento
mas que dudosa una vez
jugadas las primeras partidas.
Podemos participar en carreras
individuales, en un torneo con
varias copas disponibles o en un
modo de persecucién policial, en
los cuales se suceden las
carreras contra otros 3 coches
en un total de 24 pequefios
circuitos. Los trazados se
caracterizan por la multitud de
baches y objetos que
entorpecen el camino y obligan
a cuidar la conduccién, pero el
escaso atractivo que transmite
la poca suavidad de las
animaciones no permiten
disfrutar con el juego, que
acaba por aburrir al poco
tiempo de empezar. Un cartucho
poco afortunado, la verdad.




LERMANS

n nuevo titulo en el género

de la velocidad {uno mas
este mes) llega a GBC, en este
caso basada en las carreras de
resistencia de Le Mans.

El juego presenta 3 modos: el
arcade, cuyo rasgo destacable
es la existencia de items sobre
el asfalto que dotan durante
unos segundos a nuestro coche
de un turbo, mejor visibilidad en
caso de niebla u oscuridad, y
ayudas similares, el modo
campeonato (con carreras por
puntos), y el modo Le Mans, una
carrera de larga duracién que
puede consistir en 4, 24 6 100
vueltas. En estos dos dltimos,
tendremos que cuidar el
desgaste de las ruedas y el nivel
de combustible, y entrar a boxes

[ Este juego también cuenta con el
Rumble Pak incorporado en la
estructura del propio cartucho.

-~

© Precio:5.990 ptas,
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cuando sea necesario.

El control de los coches es
correcto, aunque quiza algo
lento de respuesta. Sin
embargo, el inconveniente lo
presentan los propios vehiculos.
gue aungue son enormes, no
estan bien integrados, dando la
irreal impresion de estar
“pegados” sobre la pantalla. En
cualquier caso, la aparicion de
hasta tres coches en pantalla
(toda una hazafia en Game boy)
y la buena sensacion de
velocidad completan un
apartado grafico notable.

En general, LeMans es un
juego de velocidad muy
correcto, sin elementos
brillantes, pero muy equilibrado.
Ademas, la competicién en el
modo LeMans, con los cambios
de neumaticos y viendo como se
hace de noche y tal, puede

resultar muy atractiva.

Gréficos:
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Diversidn:
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GameBoy Color
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[ Gréficamente es un juego de
aspecto anticuado, y la sensacién de
velocidad no es realista.

La aportacién de Konami al
campo de los rallies de
bolsillo recurre a la abundancia
de opciones técnicas y de juego
para tratar de perfilarse como
un simulador serio y realista.

Es por eso que, después de
elegir el modo en que deseamos
jugar, {campeonato, rally, versus
o time attack), nos encontramos
ante un buen nimero de mends,
configuraciones y otras opciones
antes de empezar a correr, que
nos hacen pensar en un juego
muy completo técnicamente.

Sin embargo, cuando empieza
la accion de verdad, la carrera,
nos topamos con unos graficos
sas0s, muy escasos de detalles y
con algunos fallos. Ademas, la
sensacion de velocidad es

© Precio:5.990 ptas
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N Lo que mas abunda en el juego
son las opciones y configuraciones
(suspensién, motor, neumaticos...)

demasiado irreal, por culpa del
brusco movimiento de los
fondos y la mediocre simulacion
de los movimientos de nuestro -
vehiculo y de la carretera.

Todo esto provoca que no
parezca llegar nunca el
momento en gue nos sintamos
cémodos jugandolo, sobre todo
porque el manejo de los coches
no es todo lo suave que debiera
y la competicion no se hace en
ninglin momento vibrante.

Por ello, y porque GameBoy
Color ya dispone de grandes
obras en el género de la
velocidad, no creemos que este
titulo vaya a despuntar como un
best-seller en las listas de
ventas de los proximos meses.

Gréficos: 60

Jugabilidad: [
Diversion:
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oco hay que explicar a estas
Palturas de «Bust A Moven,
uno de los puzzles que mas
horas nos ha hecho perder en la
redaccion (con el consiguiente
enfado de nuestro director, y eso
que él también ha jugado lo
suyo...).

Era inevitable que Taito, tan
ligada como estd a la portatil de
SNK, desarrollara tarde o
temprano una versidn del juego
para Neo Geo Pocket, que aqui
se presenta con el nombre de
«Mini Puzzle Bobble». Si el
juego vya resulta adictivo en las
consolas “grandes”, imaginad
cuando tenemos la oportunidad
de Ilevarnoslo a cualquier parte.
Pues eso, que hay que hacer un

P Esta versidn no aporta nada nuevo
a versiones anteriores, pero resulta
igualmente divertida.

esfuerzo para despegarse de la
consola o esperar a que se le
acaben las pilas.

Y es que, a pesar del pequefio
tamanio de la pantallay la
simplicidad de sus gréficos,
sigue manteniendo su
planteamiento sencillo e
irresistible. Aunque no
disponemos de un modo para
dos jugadores como en otras
versiones, la posibilidad de jugar
en modo Puzzle, Supervivencia o
contra la CPU resulta mas que
suficiente para garantizar una
temporada casi indefinida de
diversion. Pero eso si, os
prevenimos que si lo adquiris,
corréis un serie riesgo de no
volver a contemplar la luz del
sol y empezar a ver burbujas de
colores por todas partes.

Graficos:
Sonido:

Jugabilidad:
Diversion:
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Blzando eI rizo
SNIK vs QAP@eI

ecurriendo al tema clasico

de enfrentar a los
protagonistas de juegos de
diferentes compafiias, SNK
vuelve a sorprendernos con otra
joya dentro del género de la
lucha.

Graficamente, «SNK vs
Capcomn» tiene un motor
préacticamente idéntico al del
excelente «King Of Fighters R2»
y, por lo tanto, posee el mismo
asombroso nivel de calidad. Una
Vez mas nos encontramos con
unos personajes muy detallados
con montones de animaciones y
ataques especiales y con unos
movimientos increiblemente
fluidos. Sin embargo, este juego
no se limita a ser un simple
“clon” con un nombre distinto
pero con idéntica jugabilidad,
sino que incorpora suficientes
novedades en el sistema de
juego como para destacar

3 Este pequefio minijuego de
plataformas es un homenaje al clésico
«Ghosts ‘n’ Goblins» y un guifio para
los nostalgicos.

brillantemente por méritos
propios.

Al principio estas novedades
no resultan muy patentes, pues
como siempre dispondremos de
los ya tradicionales modos de
entrenamiento y campeonato
(individual y por equipos); pero
ademas «SNK vs Capcom»
posee también un original modo
Olimpiadas. En él tendremos
que superar siete pruebas
diferentes que variaran en
funcién del bando que
escojamos para competir (SNK o
Capcom). Algunas de esas
pruebas consisten simplemente
en luchar mucho o muy deprisa,
pero otras son minijuegos
totalmente independientes,
como una prueba de punterfa
estilo «Point Blank» o un
divertido juego de baile.

En fin, que si buscas un juego
de lucha variado y original,
tienes ante ti un oferta
ineludible.

Sonido;
Jugabilidad:
Diversion;
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~ PLAYSTATION DREAMCAST

La Fuerza esta de nuevo con
Lucasarts, que nos presenta su nuevo
y atractivo juego basado en el
Episodio 1 de Star Wars.

LUCHA
Kl Tekken 3 (Platinum) -
H Rival Schools
El Soul Blade (Platinum)

SHOOT'EM UP
EN Quake II
E Medal of Honor
El Armorines

FUTBOL
EN FIFA 2000
ISS Pro Evolution
Esto es futbol

Final Fantasy VIII
H Final Fantasy VI (Plat.)
Grandia

PLATAFORMAS
Kl Crash Bandicoot 3
F Ape Escape
Abe’s Exoddus

AVENTURA
Kl Metal Gear Solid
A Resident Evil 3 Nemesis
Resident Evil 2 (Plat.)
Tomb Raider: TLR

NBA Live 2000
E KO Kings 2000
El I. Track & Field Il

ESTRATEGIA
EN Red Alert
Bl Theme Park World
El Populous

El Discworld Noir

F3 Broken Sword Il
VELOCIDAD
El Gran Turismo 2

Colin Mcrae 2
Ridge Racer Type 4

La esperada segunda parte del mejor
Jjuego de rallies se gana un lugar de
honor entre lo mejor de la velocidad.

VARIOS |

Beatmania
B Bust a Move 2 (Platinum)
Manager de Liga

|[[|; )eS( '|| [ l|l !IES

e CRASH BANDICOOT 3
 FIFA 2000

e FINAL FANTASY VIl

¢ GRAN TURISMO 2

e METAL GEAR SOLID

® RESIDENT EVIL 2 pistinum
© RESIDENT EVIL 3 nemesis
* SYPHON FILTER 2

® TEKKEN 3 (pratinum)

* TOMB RAIDER: TLR

KN NBA 2K
B WWS Euro Edition
Ready To Rumble

Esta nueva version del simulador de
fatbol de Sega se convierte en el
mejor representante de esté género
para Dreamcast.

AVENTURA

El Shadowman
H Ecco The Dolphin
El Tomb Raider IV

Un juego dificil, pero también una
aventura apasionante y técnicamente
espectacular. Ecco vuelve con fuerza,

VELOCIDAD

KA V-Rally 2 Expert Edition
E1 Speed Devils
El Sega Rally 2

La nueva version def
simulador de Infogrames es
todo un lujo.

~ACCION ~ DEPORTIVOS DEPORTIVOS ACCION

Syphon Filter 2
FJ Driver
El Jedi Power Battles

EN Crazy Taxi
A The House of the Dead 2
Soul Fighter

PLATAFORMAS

EN Sonic Adventure
H Rayman 2

LUCHA

EN Soul Calibur
E1 Power Stone
El Street Fighter Alpha 3

Kl Chu Chu Rockets!

Un puzzle divertidisimo con el que
ademds se inaugura el juego online.
Sin duda un titulo que no debe faltar
en vuestra coleccion.

Imprescindi

e CRAZY TAXI

* CHU CHU ROCKETS!

* ECCO THE DOLPHIN

* HOUSE OF THE DEAD 2
* NBA 2K

* RAYMAN 2

* SHADOWMAN

* SONIC ADVENTURE

¢ SOUL CALIBUR

* V-RALLY 2 E. E.

Colin
Mc Rae 2




NINTENDO 64 GAME BOY

PLATAFORMAS
Kl Ridge Racer 64 EN Super Mario 64 K} Mario Bros DX (Color)
E3 Star Wars: Racer E Donkey Kong 64 HF Wario Land 3 (Color)

El F-1 World GP (P. Choice) [l Rayman 2 E] Rayman

El WWF Attitude El Command & Conquer £} Mission: Impossible

E Super Smash Bros H Quest for Camelot

El Mortal Kombat 4 | VARIOS | (Color)

El Pokémon Stadium
El Mario Party
El The New Tetris

El Mickey’s Adventure
Racing (Color)

DEPORTIVOS
El 1080° Snowboarding
A NBA Jam 2000

Centre Court Tennis Kl Metal Gear Solid
Resident Evil 2 FA Turok Rage Wars (Color)
K Shadowman E] Duke Nukem (Color)
Kl Rogue Squadron Mission: Impossible A T A S R AN
Fl Forsaken
s [ 1prescindibles
The Legend of Zelda: * DONKEY KONG 64
Ocarina of Time ® GOLDENEYE (piayers choice)
e [SS ‘98
o MARIO KART (piaers choce
i GOIdeneye (P' ChOice) * RAYMAN 2 La version portatil de Snake es toda
E Turok 2 o RESIDENT EVIL 2 una obra maestra en miniatura.
El Jet Force Gemini e RIDGE RACER 64
e SUPER MARIO 64
o THE LEGEND OF ZELDA: Kl The Legend of Zelda
EN 1SS ‘98 OCARINA OF TIME (Color)
A FIFA ‘99 * TUROK 2 F3 Pokémon
EJ Conquer’s Pocket Tales
(Color)

La compra del mes

PLAYSTATION: E! espectaculo de los
rallies vuelve a ponerse de moda com «Colin
McRae 2», un titulo que no os debe faltar si os
gusta la velocidad.

NINTENDO 64: Este mes no hay
ningln juego realmente recomendable.
Sélo si os gustan las plataformas
sencillas podéis haceros con «Tarzann,

DREAMCAST: La recomendacién mas
ferviente de este mes es el primer juego
online para esta consola,
«ChuChu Rocket!» un juego tan
simple como adictivo y genial.

GAME BOY: Hay un juego alucinante que
tenéis que adquirir sin demora: «Metal Gear
Solid». Pero es que este mes la cosa viene
cargada. «Wario Land 3» y «Top Gear
Rally» también son muy buenas opciones.

DEPORTIVOS

EJ All Star Tennis (Color)
A Ready 2 Rumble (Color)
El Track & Field Il (Color)

Kl Street Fighter Alpha
F Killer Instinct
Kl King of Fighters

£l Ronaldo V-Football
B Barca Football (Color)

VELOCIDAD

Kl Top Gear Rally 2 (Color)
#1 F-1 WGP Il (Color)

E} Tetris (Color)

¥l Game & Watch Gallery 2
(Color)

EI Pacman (Color)

escindib

* MARIO BROS DX

e MIETAL GEAR SOLID

« POKEMON

e STREET FIGHTER ALPHA
e TETRIS DX

* THE LEGEND OF ZELDA DX
* TOP GEAR RALLY 2

ChuChu
Rocket!



He 3

DIE HARD TRILOGY 2 ——

ALGO CAMBIADO:

¢No os da la sensacion de que en este juego todos los enemigos

son mas o menos iguales? La verdad es que puede resultar

bastante mondtono. Con estos trucos cambiaras de apariencia a

tus enemigos y al protagonista. Para ello, pausa el juego y pulsa:

R1, R1, L1, L1, TRIANGULO (grandes cabezas)

CIRCULO, CUADRADO, TRIANGULO, TRIANGULO, CUADRADO,

CIRCULO (modo esqueleto).

CUADRADO, CUADRADQ, L1, L1, R1, R1 (hombre eléctrico)

El mensaje de confirmacion aparecera en la parte superior de la

pantalla. Si quieres desactivarlos, s6lo tienes que volver a

introducir el cédigo.

Los trucos anteriores

cambiaban la apariencia de

los personajes. Estos tienen
otros efectos, pero se activan

(y desactivan) exactamente

del mismo modo.

* Vista subjetiva: CIRCULO,
TRIANGULO, TRIANGULO,
CUADRADO

e Sin cabezas: CUADRADO,
CUADRADO, CIRCULO,
CIRCULO, R1, R1 (cuando
acabes con un enemigo se
le separara la cabeza de su
cuerpo).

e Desactivar el laser de la
pistola: L1, L1, TRIANGULO,
TRIANGULO, L1, L1, L1

e Municion infinita: L1, L1,
R1, R1, CIRCULO, CIRCULO

e [nvencibilidad: TRIANGULO,
TRIANGULO, CIRCULOQ,
CIRCULO, L1, L2.

jAsi estd mucho mejor!

CHEAT ENARLED
GAME PALSED

PRESS START 10 PESLOE SELELT <>

MORTAL
KOMBAT GOLD

NUEVOS PERSONAIJES:
Para poder acceder a estos
personajes secretos hay una
condicion (ademas de conocer
el codigo, claro). En la
pantalla de trucos debes tener
activado cualquier codigo
menos el 0. Ahora, en la
pantalla de seleccion de
personaje, pon el cursor sobre
“Hidden" y, mientras
mantienes presionados L y R,
pulsa:

ARRIBA, 1ZQ., A para jugar
con Goro; ARRIBA, ARRIBA,
ARRIBA, ARRIBA, 1ZQ., I1ZQ.,
1ZQ., 12Q., A, para poder
seleccionar a Sektor; y
ARRIBA, ARRIBA, 12Q., IZQ.,
1ZQ., IZQ., A para obtener a
Noob Saibot.

DE COLORES:

Lo de siempre, para que sea
algo mas vistoso el juego.
Entra en la pantalla de
seleccién de personaje y pon el cursor sobre el que prefieras.
Ahora presiona START y, sin soltarlo, pulsa A. Cada vez que lo
pulses, volvera a cambiar de color (hasta 4 veces).

NUEVA RONDA DE LUCHAS:

Si estas aburrido de que el orden de aparicion de tus
contrincantes sea siempre el mismo, entra en el modo Arcade,
selecciona el luchador que desees y sitdate sobre la columna en
la que prefieras jugar. Antes de presionar A para confirmar la
seleccion, pulsa START y |a columna variara. Claro que todo esto
solo lo podras realizar en el modo Arcade. jQué se le va a hacer!
Pero desde luego, no te puedes quejar de todos estos trucos.

DUNE

NI UNA SOMBRA:
Una de las acciones
mas peligrosas es
aumentar el radio de
accioén de tu radar. Pero
con este truco no habra
nada que te moleste, ni
que te impida ver a tus
contrincantes. Al
activarlo, automaticamente todos los rincones del territorio
estaran visibles tanto en el terreno como en el minimapa. Para
ponerlo en marcha, presiona X sobre los botones de colores del
panel de la izquierda formando esta combinacién: CUADRADO,
CIRCULO, X, TRIANGULO, TRIANGULO, CUADRADO.

._

THE DUKES OF HAZZARD:
RACING FOR HOME

ALEJARTE DE LA POLICIA:

No podemos darte ningln truco para librarte por la cara de los
coches de policia, pero si que te ofrecemos un consejo para
cuando se acerquen a ti
peligrosamente. Para no tener
que detenerte del todo
chocando con ellos y evitar asi
dafiar tu coche, cuando veas
que se cruzan, presiona el
botén de marcha atras y
esquivalos. Asi tendras mas
tiempo para alejarte de ellos.

\Brw ¥ ; ]
§ Continue Game ‘

\_vua Flayer '
'_ Options -
‘ Credits -




PlayStation

Nintendo 64

ARMY MEN
AIR ATTACK
—y —3  CODIGOS:
Al s

INTUGDUEL CONTRASLEN

+t1EORT@ 1T

passwords de este juego, y

Multi-Player, por si decides
invitar a alglin amigo:
Mision 2: DCHA., ARRIBA,
CUADRADQO, X, ARRIBA,
CIiRCULO, ARRIBA, DCHA.

PR ves aulpTey

ABAJO, ARRIBA(x4)

CUADRADO, CiRCULO,

TRIANGULO, TRIANGULO,

CUADRADO

Mision 5: CIRCULO (x2),

CUADRADO, ABAJO(x2),

CUADRADO, X(x2)

e Misién 6: X, ARRIBA, CiRCULO, ABAJO, TRIANGULO, 1ZQ,,
CUADRADO, DCHA.

e Mision 7: ARRIBA, ABAJO(x3), DCHA., 1ZQ.(x3)

e Misién 8: 1ZQ.(x2), TRIANGULO, DCHA.(x2), TRIANGULO,
ARRIBA(x2)

» Mision 9: CUADRADO(x3), CIRCULO, ABAJO(x3), 1ZQ.

e Mision 10:CiRCULO, ARRIBA, IZQ., CUADRADQ, ARRIBA, 1ZQ.,

ABAJO(x2)

e Mision 11: TRIANGULO, GIRCULO, TRIANGULO, CiRCULO,
ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO

e Mision 12:ARRIBA, ABAJO, 1ZQ., DCHA., CIRCULO, CiRCULO,
ARRIBA, CUADRADO

e Mision 13:X, 1ZQ.(x3), CUADRADO, TRIANGULO, CiRCULO, X

e Mision 14: 1ZQ., ABAJO, 1ZQ., ABAJO, CUADRADO, CIRCULO,
CUADRADO, CiRCULO

e Mision 15:ABAJO(x4), X, X, CIRCULO, CIRCULO

e Mision 16: TRIANGULO, ABAJO, TRIANGULO, ABAJO,
CUADRADO, ARRIBA, CUADRADO, ARRIBA

@

El mes pasado os dimos los

ahora os damos los del modo

Mision 3: 12Q., ABAJO, 1Z2Q.,

Misién 4: CUADRADO, X, X,

ROAD RASH JAILBREAK =

CODIGOS SECRETOS:

Bueno, en realidad la pantalla en la
que se introducen también es
secreta. Para llegar a ella, presiona
X mientras pulsas L1 + R1 + R2 +
IZQ con el cursor sobre la palabra
Multiplayer del mentl de opciones.
Ahora, como si de un password
normal se tratara, introduce
KLFSDA. Entra en el modo de juego
Jailbreak y podras seleccionar nivel
pulsando L1 o R1.

FDMFG. Con este otro cddigo
tendras 4 nitros en modo Jailbreak.

SIMON BELLIDO (SAN
ANDREU DE LA BARCA,
BARCELONA)

Hola, me llamo Simon, tengo
una PlayStation y me guataria
que me dijesels como poder
salvar a Cybill Benett en Silent
Hill, v eémo poder conseguir
los otros finales, y ya no 0s
pido mda. Gracias y adida.
Para salvar a Cyhill debes
haber recogido antes el liquido
Rojo que hay en la Oficina del
Director utilizando la botella
de plastico de la Cocina.
Cuando encuentres a Cybill en
el segundo carrusel del parque
de atracciones pégala todo lo
que puedas y usa el liquido.
Los finales dependen de tres
decisiones que tomes a lo
largo del juego: coger el
liquido, salvar a Cybill y
buscarla Llave de la
Motocicleta del Doctor
Kaufman. Si no haces ninguna
de las tres cosas obtendras el
finas BAD. Si haces las dos
primeras el BAD+; si sélo
buscas la Illave el GOOD; por
Gltimo si consigues hacer las
tres cosas el GOOD +. El Final
Secreto te dejamos que lo
busques sin ayuda.

CARLOS SERRANO

Hola me llamo Carlos. Antes
de nada o3 quiero felicitar por
vuestra revista. V 04 quiero
pedir que 8t me podriais dar
algun truco para el Aladdin
de Mega Drive. Gracias por
adelantado.

Pues hay un truco
impresionante que te
permitira, entre otras cosas,
seleccionar nivel. Para llegar a
este nuevo meni debes entrar
en la pantalla de opciones e
introducir A, C, A, C A CA,C
B B, B B.

JUAN ALBERTO RIVEROS
(ARGENTINA)

jHola! Soy de Argentina y les
mando esta carta para
decirles que la revisata Hobby
Condaolas estd re-buena y para
preguntarles 3 cosas sobre el

Game Boy

Dreamcast

TRUCOS A LA CARTA

Zelda para Game Boy. 1)
¢Donde se encuentran las
llaves de los castilles 3, 4 y
57; 2) Hay piedras parecidas a
las que se levantan con el
brazalete de poder, pero que
no se pueden mover, ¢como se
mueven?; 3) ieémo se le dan
las bananas al mono que estd
en el castillo?. €n los puestos
de revistas nos encuentran
Hobby Consolas Especiales,
épor qué? Deade ya les estoy
muy agradecido y espero
pronta respuesta. Muchas
Gracias.

iQué de preguntas! Pero aqui
tienes: 1) La llave del nivel 3
esta escondida bajo suelo
alrededor del buho al que
llegas desde la plantacién que
hay detras de la casa de
Richard, pero antes le has
tenido que dar las cinco hojas
de oro que encontraste en su
castillo. El resto de llaves
debes buscarlas tu solito
(¢quiza en el desierto de
Yarna?; 2) Para levantar esas
piedras te hace falta el
segundo brazalete de poder
que no encontraras hasta el
nivel 6; 3) Es bastante sencillo,
sélo tienes que utilizarlas
sobre él. Si te refieres a como
conseguirlas debes haber dado
antes el muneco de Yoshi al
nifio de pueblo para que te
den el lazo del perro. Este te
dard un bote de comida que
debes cambiar al caiman para
que te de las bananas.

RICARDO VAZQUEZ

jHola Conscleroa/as! Soy
Ricardo y quiero pelicitaros
por vuestra revisia, c':M(’
podéis dar trucos para Asterix
y Obelix y Mulan.?

Para acceder a las fases de
bonus del Asterix solo tienes
que pulsar Abajo mientras
estés subido en el balancin
(este truco no funciona en
algunos niveles). Y aqui tienes
unos codigos para Mulan.
Fase 2: JSFPW; Fase 3: QGHXB;
Fase 4: TZDML; Fase 5: RCVNJ;
Fase 6: PGDSH. De nada.

L



MARVEL VS.CAPCOM

MENU SECRETO:

Como todo juego de lucha
que se precie, en este CD
también podemos
encontrarnos con un menu
escondido. Acceder a él es tan
sencillo como presionar
START mientras mantienes
pulsado SELECT, con el cursor
puesto sobre la palabra
"Options" del mend principal.
Entre otras cosas podras
decidir a que velocidad
quieres jugar.

AESS START

]
f - ~ =, v Y
L 4w YOURMENUE

LOS PERSONAIJES

SECRETOS:

No hay un camino facil para

hacerte con ellos, mas bien es

bastante dificil. Porque no

s6lo tendras que completar el

juego varias veces, sino que,

ademas, tendrés que emplear la combinacién adecuada para cada

momento. Estos son los requisitos para conseguir a los siete

personajes secretos:

® Onslaught: Gana con cualquier personaje y presiona ABAJO
cuando tengas iluminado a Wolverine en la pantalla de
seleccion de luchador.

® Roll: Vence con Mega Man y presiona DCHA. con Mega Man
iluminado.

® Gold War Machine: Completa el juego con War Machine y pulsa
ARRIBA con el cursor sobre Zangief.

* Red Venom: Vence con Venom y pulsa ARRIBA con Chun Li
iluminada.

® Orange Hulk: Completa con Ryu y presiona ARRIBA sobre él.

* Lilith: Finaliza con Morrigan, ilumina a War Machine y pulsa
ABAJO.

® Shadow Lady: Gana utilizando a Chun Li y pon el cursor sobre
Gambiet para presionar ABAJO.

._

TRIPLE PLAY 2000 ———

Como cabia esperar, el mejor equipo de este juego es el de la
propia Electronic Arts que ademds en esta ocasion estd
compuesto nada mas y nada menos que por los mismisimos
programadores del juego, que han querido quedar inmortalizados
de esta manera. Tan orgullosos estaban de su creacion. Para
hacerte con este especialisimo equipo, ve a la pantalla de
seleccion de equipo y pulsa DCHA,, 1ZQ., DCHA., 1ZQ., DCHA.,
1ZQ., DCHA., 1ZQ., DCHA., 1ZQ., DCHA., DCHA. Si el truco ha
funcionado oiras una voz y el equipo apareceré en la pantalla, Ten
cuidado: si mueves el cursor y haces que el equipo desaparezca
deberas volver a introducir el codigo.

._

TEST DRIVE 6

NO MIRES EL RELOJ:
No hay cosa mas
desagradable que tener
gue estar pendiente del
reloj cuando estas
haciendo algo que
realmente te gusta,
como, por ejemplo, jugar
una partidita al Test
Drive. Para no tener que
volver a preocuparte del marcador del tiempo y de lo lejos o cerca
que esta el Check Point, introduce como nombre “FFOEMIT”. No
te preocupes, que si quieres desactivarlo sélo tienes que
introducir “NOEMIT" y todo volvera a ser como antes. Aunque la
verdad, con lo cémodo que es correr asf, no sabemos por qué los
programadores de juegos de coches nos lo ponen tan dificil...

._

SOUL REAVER

TODOS LOS GLIFOS:

Para poder tener acceso a todos los glifos sin necesidad de

resolver las pruebas, debes introducir estos cédigos que te damos

con el juego pausado, presionando al mismo tiempo L y R, y sobre
todo lo més rapido que puedas. Si lo haces correctamente,
escucharas un sonido como si alguien blandiera una espada.

* Fuego: ARRIBA, ARRIBA, DCHA., ARRIBA, Y, X, DCHA.

e Agua: ABAJO, B, ARRIBA, ABAJO, DCHA.

e Sonido: DCHA., DCHA., ABAJO, B, ARRIBA, ARRIBA, ABAJO.

° Piedra: ABAJO, B, ARRIBA,
IZQ., ABAJO, DCHA., DCHA.

® Fuerza: ABAJO, 1ZQ., Y, ABAJO,
ARRIBA.

e Luz Solar: 1ZQ., B, 1ZQ,,
DCHA., DCHA., ARRIBA,
ARRIBA, IZQUIERDA. |Y ahora

§ ya nada te detendra para

vengar el honor de Raziel!

SO NEADED
AW

34




ROLLCAGE STAGE 2

MODO ESPEJO:

Ya hemos hablado muchas
veces de las ventajas de poder
optar a los mismos circuitos de
dos formas distintas asi que lo
Unico que nos queda por decir
es como se consigue. El codigo
es:

. AM.THE.MIRROR.MAN,.000
0000000!

MODO SOBREVIVIR:
Otra de las malditas
interrogaciones de la pantalla
de modos de juego se activara
cuando introduzcas como
password:
HERE.TODAY,.GONE,.LATE AFTE
RNOON. El resultado hay que
verlo.

MUY DIFiCIL:

Con este nuevo cadigo podras
hacer que el Modo Maestro

sea alin mas complicado que
hasta ahora. Introduce:

MAGSTERS.IS.AS.HARD.AS.NAILS.

MON!

No es nada sencillo hacerte
con todo, pero en el caso de
este juego hay que ponerse
duro y decirselo clarito: jLo
quiero todo y lo quiero ya! Eso
es exactamente lo que tienes
que introducir como clave:
LWANT.ITALLAND.LWANTIT.N
ow!

RESIDENT EVIL 2

INVENCIBILIDAD:
Esta es la Gnica manera de sentirse como un dios ante los miles
de zombies que amenazan tu vida a lo largo de todo el cartucho.
Entra en la pantalla "Saved Games" dentro de la opcién Load
Game y presiona ABAJO, ABAJO, ABAJO, ABAJQ, 1ZQ., 1ZQ., 1ZQ.,
1ZQ., L, R, R, L, ARRIBA-C, ABAJO-C. Ahora solo tienes que
comenzar. Desde luego, si hay algtn truco por el que todo el
mundo suspire cuando se enfrenta con el Resident es éste,
Sseguro.
ARMAMENTO ILIMITADO:
Si el truco anterior hace que nos sintamos como dioses, éste
consigue lo impasible: mejorarlo. Iméginate recorriendo los
rincones de este tétrico mundo sabiendo que nadie te puede
matar y que nunca te
quedaras sin balas, El codigo
es:
ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA,
ARRIBA, DCHA., DCHA,,
DCHA., DCHA., L, R, L R,
DCHA.-C, 1ZQ.-C. El marcador
de municion se quedara a
cero, pero podras disparar.

'No esfa fodo deuchdo.

PlayStation

—
Ubi Soft




TUROK RAGE WARS —

DE LA MANERA MAS SENCILLA:

Si, acceder al men( de trucos es la cosa mds sencilla del mundo.
Tan sdlo tienes que pulsar Z en la pantalla del men principal. El
problema es que, al principio, sélo una de sus opciones estara
abierta: los creditos. Para poder utilizar las demas tendras que
salvar la partida con mas de 500 muertes en tu historial, que
contabilizaras con la calavera de la parte superior derecha. Al
principio parecia mas sencillo, ;verdad? El que algo quiere...

F

STREET SKATER 2 —————

LA APARIENCIA:
Es posible controlar, al menos
en parte, |a apariencia de tus
amados skaters. Y es que sélo
podras optar entre cuatro
combinaciones, una por cada
botdn que puedes presionar al
seleccionar personaje. Son los
cuatro botones superiores, tu
eliges: L1, L2, R1 o R2
La verdad es que aunque no
Sea gran cosa, siempre
merecen la pena estos
truquillos que te permiten
disfrutar un poquito mas de tu
Juego favorito. ;Te animas a
probarlo?
VARIAS
COMBINACIONES:
Ya sabes que cuando nosotros
damos una lista, es porque
merece la pena. Todos los
cddigos se introducen en la
pantalla de presentacién del
juego y sabras que han
funcionado porque escucharas
un sonido metalico. Después de activarlos, entra en los ments y
comprobaras los resultados:
* Todas las tablas: CIRCULO, CIRCULO, CUADRADO, CIRCULO,
CUADRADO, CUADRADO, CIRCULO, R1
* Todos los personajes: IZQ., 1ZQ., CIRCULO, CIRCULO, L2,
CUADRADO, DCHA., R2
® Todas las pistas: 1ZQ., DCHA., 1ZQ., DCHA., CIRCULO, CIRCULO,
R1, CUADRADO
* Imagenes de video: R2, R2, L1, L2, L1, R1, R1, R1

SRATFR SFTWUP

ECW:
HARDCORE REVOLUTION

LOS PERSONAIJES
SECRETOS:

No hay una manera mas
sencilla de obtenerlos que
currarselo a base de partidas
y mas partidas, lo sentimos.
Lo que si te podemos decir el
camino a seguir para
obtenerlos sin perder
demasiado tiempo: Toda esta
lista la tienes que llevar a
cabo en el modo Career:

e Jugar con Beulah
McGillicutty: Vence al equipo
ECW World Tag.

e Jugar con Cyrus the Virus:
Vence a ECW World TV.

® Jugar con Joel Gertner:
Vence a Acclaim.

* Jugar con Joey Styles: Vence
a Acclaim.

e Jugar con Louie Spicolli:
Vence a ECW World Heavy
World.

® Jugar con The Sheik: Vence a ECW World Tag Team.

e Jugar con Tommy Rich: Vence a ECW World TV belt.

® Jugar con los Jobbers: Defiende el ECW World Heavyweight 5
veces.

e Jugar con Judge Jeff Jones: Complétalo con Mike Awesome.

® Jugar con Bill Alfonso: Complétalo con Rob Van Dam.
NUEVA IMAGEN:

Los luchadores habituales de estos juegos también pueden
cambiar de imagen cuando tu quieres. Para hacerlo, ve a la
pantalla de seleccion de personaje y presiona L1, L2 o R2

mientras lo eliges. jMenudo colorido!
©

TARZAN

LOS PASSWORDS:

Aungue es bonito completar un
juego sin ayudas, cuando no
conseguimos avanzar es siempre
bueno tener a mano unos cuantos
codigos como estos. Con ellos, el
rey de los monos no tendréa
enemigo selvatico que se le
resista. Y si no lo crees, mira:

e Nivel 2-1: Cruce, Cruz, Luna, Cruce.

® Nivel 3-1: Lineas, Lineas, II, Espiral.

* Nivel 4-1: Cruz, Luna, Dos tridngulos, Cruce.

* Nivel 5-1: Dos triangulos, Dos triangulos, Luna, Lineas.

© Nivel 6-1: Espiral, II, Cruce, Dos triangulos.

F



GENTRAL DE OFICINAS
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@ VENTAS EN CD - ROM

ALICANTE < ELCHE
p 62323 Ute. Blasco Ib ez, 75

TERRASSA
Iscle Soler, 9 Lacal 4

BAR("ELONA

C DIZ . LA LINER
> Clavel, 37

| CARTAGENA -

p &5

CARTAGENA
Alfonso KII1, 66

TOMELLOSO
PmlurL pez Torres, 19

CIUDAD REAL

FIGUERES

| GIRONA
| Sant Pau, 54 Baix

|

' RANADA GRANADA

f Emperatriz Eugenia, 24

| JA N ‘BREZA
! Patrocinio Biedma, 17

i_l OGRO 0O LOGRONO

Huesca, 36

AZUQUECH
DE HENARES
Avda. Guadalajara, 36

IGUADALAJARA
|

M LAGA ARROYO DE LA MIEL
1 Avda. Constituci n, s/n
Edificio Gavil n

M LAGA AXARQUIA

Uelez M laga
Camino de M laga, 18
(C.C.Zona Joven)

CASABLANCAH
Avda. Juan Sebastian
Elcano, 156

M LAGA -,

EL TORCAL
Jos Palanca, 1
Urb. El Torcal

FRANJU
Avda. Carrillo
de Albornoz, 6

= FUENGIROLA
«_ Auda. de Mijas, 38 Lc.1

RLZIRA

{ VALENCIA
1 Avda. Del Parque, 27

Gastos de Env o:

Pen nsula:750 Ptas.
Baleares: 1.000 Ptas.
GRATIS: Pedidos superiores
a 25.000 Ptas.
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AYUDA A PIKACHU A RECORDAR EL NOMBRE
DE ESTAS OCHO ESPECIES Y PODRAS GANAR
UN JUEGO DE POKEMON™ “EDICION AMARILLA”
PARA TU GAME BOY™ O UN POKEMON PIKACHU."

iSUERTE!

GAME BOY

(Nintendo)

www.nintendo.es




BASES DEL CONCURSO

1.- Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista Hobby
Consolas gue envien el cupén de participacion a; HOBBY PRESS, Revista
Hobby Consolas. Apartado de correos 400, 28100 Alcobendas, Madrid.
Indicando en una esquina del sobre “POKEMON ESPECIAL PIKACHU *.
2.- Entre todas las cartas recibidas gue hayan contestado correctamente a
las preguntas se seleccionaran VEINTICINCO que ganaran un Juego
Edicion Especial Pikachu para Game Boy . Otras VEINTICINCO cartas
seran premiadas con un POKeMON™ PICACHU (Podémetro). El premio no
sera, en ningun caso, ¢anjeable por dinero.

3.- Solo podran entrar en concurso los lectares que envien su cupdn desde
el 26 de Mayo hasta el 28 de Junio de 2000.

4.- La eleccion de los ganadores se realizara el 30 de Junio de 2000 y los
nombres de los ganadores se publicaran en el nimero de Agosto de la
revista Hobby Consolas.

5.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

6.- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases,
sera resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso:
NINTENDO ESPANA y HOBBY PRESS.

NOMBRE Y APELLIDDS:

DIRECCION:
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Y no te pierdas la mejor coleccién de

PELICULAS IME que

conseguirds con los siguientes ndmeros:

N° 66: ESTALLA EL DUELO. DB 11

N° 68: LOS GUERREROS DE PLATA. DB 12

N°® 70: EL ULTIMO COMBATE. DB 13

N° 72: UN FUTURO DIFERENTE. DB 14

N° 73: RANMA 1/2, NIHAO Ml CONCUBINA

N° 74: STREET FIGHTER. EPISODIOS 1Y 2

N° 7 5: STREET FIGHTER. EPISODIOS 3 Y 4

N° 7 6: STREET FIGHTER. EPISODIOS 5 Y 6

N° 84: FUSION. DB 15

N° 85: EL ATAQUE DEL DRAGON. DB 16

N° 86: EL REGRESO DE BROLY. DB 17

N° 87: EL COMBATE DEFINITIVO. DB 18
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Wee Ming, la misteriosa hija de un acaudalado magnate chino, ha sido retenida en contra de su
voluntad por una horda de matones liderada por Mr. Lam, su malvado progenitor. En estas
paginas te ofrecemos una exhaustiva guia con todas las claves para desenmascarar al auténtico
responsable de este escabroso secuestro. ;Aceptas el desafio?

DISCO 1 - EL EDIFICIO DE MR. LAM

Una vez que la nave se haya posado
sobre el edificio de Mr. Lam podras
controlar a Hana, el inico miembro
femenino de este despiadado trio de
mercenarios. Desde la plataforma en
la que te encuentras, pulsa el
interruptor del ascensor y detente
cuando llegues al nivel superior. Desde
alli, acaba con la pareja de vigilantes y
examina la ventana que estd situada
junto a la escalera.

Al concluir la secuencia, tu cometido
serd romper el cristal (1) con el
cuchillo para entrar en la caseta. Ya en
el interior, tira de la palanca y
examina una estanteria cercana para
hacerte con el Fusible. Ahora
abandona la sala y sube por la
escalera metélica. Si giras la valvula,
provocaras la salida de un gas toxico
que fulminard al vigilante que
custodia la zona inferior.

Completada esta tarea, baja por la
nueva escalera y recoge la Llave de la
Puerta, dejada por el vigilante al
morir. A pocos metros de este punto
tendras que utilizar la Liave, con el fin
de abrir la verja que bloquea el paso.
Con el camino despejado, tendras que
ir acabando con los vigilantes que te
salgan al pas. Uno de ellos dejard la
Tarjeta Roja al morir.

Tras usar esta tarjeta en el panel de
una puerta cercana, podras acceder a
la sala de control. En su interior,
deberds examinar los monitores para
ver una secuencia. Abandona esta sala

y utiliza la pistola contra los nuevos
guardias para hacerte con la
ametralladora. Continta hasta que
alcances la zona de los ventiladores.
En este punto deberas utilizar Ja
ametralladora para hacer frente al
nutrido grupo de vigilantes que te
daran la bienvenida.

Cuando hayas limpiado la zona,
recoge la Llave del Armario. Una vez
hecho esto, acaba con los vigilantes de
la nueva zona e inserta el Fusible en la
caja de fusibles {2). Vuelve a subir la
rampa y continta hasta que llegues a
la instalacion eléctrica.

Para evitar ser electrocutado, deberés
caminar de una baldosa a otra,
siempre por las que no tienen
corriente.

Ya en el otro extremo, acaba con un
nuevo vigilante y utiliza la Tarjeta
Roja para entrar de nuevo en la sala
de control. Aqui tendras que utilizar la
Llave del Armario en la taquilla para
hacerte con la Tarjeta Azul. Abandona
de nuevo esta sala y utiliza el ascensor
que estd junto a los ventiladores para
descender al nivel inferior.

En el lado izquierdo encontrards el
Cortador de Cables, que no debes
dudar en recogerlo. Toma el camino
de la derecha y utiliza la
ametralladora para tumbar a los
vigilantes del estrecho pasillo.

Para desbloquear la puerta del fondo
no tendrds mds que usar la Tarjeta
Azul. Dentro de esta estancia,

encontraras a Jin junto a un grupo de
matones. Una vez que los hayas
despachado a gusto, acércate a la
posicion de Jin y utiliza el Cortador de
Cables sobre su cuerpo. Si examinas la
bomba (3) comprobaras que hay tres
botones y nueve cables de diferentes
colores: el niumero 1 es el primer cable
del primer botdn, el nimero 4 es el
primer cable del sequndo botén y el
numero 7 es el primer cable del tercer
boton. Para desactivar la bomba
deberas cortar los cables en el
siguiente orden: 4,2, 6, 1,5, 3,9, 7.
Cuando la hayas desactivado, dirigete
al lugar donde recogiste el Cortador
de Cables y utiliza el Explosivo en la
puerta mas cercana. Esta explosion
abrira un hueco en la pared que te
conducira al lugar donde se encuentra
la caja de fusibles. Al subir por la
rampa, deberas acabar con un nuevo
trio de vigilantes. Cerca del lugar
donde se encontraba el ultimo
vigilante hallaras una escalera que te
llevara a una nueva localizacion. Tras
despachar a los nuevos enemigos

llegaras a una estancia donde te
espera uno de los secuaces de Mr.Lam.
Acabar con este sujeto no sera una
tarea muy compleja: simplemente
ctbrete en las taquillas centrales y
vacia tu cargador contra él. Ahora
podrés recoger la Llave Clave, que
deberds utilizar en un panel de esa
misma sala.

Para resolver este puzzle deberas
abandonar la sala y memorizar las
grandes letras chinas que adornan el
edificio. Ahora regresa al panel (4) y
selecciona las cuatro letras siguiendo
el orden que has visto anteriormente.
Al completarlo veras una secuencia en
la que un soldado enemigo encafiona
a nuestra joven protagonista,

Glas: A este extorsionador sin
escrupulos le ha llegado Ja hora de
actuar. El primer paso es pulsar el
interruptor del ascensor. Un
espectacular helicéptero hara acto de
presencia y no cesara de lanzar misiles
contra tu posicion.

No pierdas tiempo y sube
répidamente por la escalera metlica
hasta alcanzar la zona superior. Al
subir por una nueva escalera volveras
a tener un cara a cara con este
incombustible helicdptero. Esta vez,
esquiva sus disparos y desciende por
la escalera de enfrente.

Ahora da media vuelta y recoge la
Tuberia del suelo. Utiliza dicha Tuberia
en la valvula cercana, y una vez que
haya surtido efecto, selecciona la
pistola y dispara contra la valvula para
provocar una gran explosion. Al




seleccionado.

2. Recoge todas las armas y municién de papel que
encuentres en tu camino, ya que al quemarlas en las
antorchas recuperaran su estado original, aumentando
de esta forma el armamento a disposicion de nuestro

CONSEJOS GENERALES

1. Para no desperdiciar municion, es aconsejable que
utilices las armas de fuego solo cuando el punto de mira
esté visible. Esto te garantizara que la totalidad de los
disparos que efectues iran a parar al objetivo

trio de protagonistas.

3. Examina en profundidad cada rincon de la zona en Ia
que te encuentres; es |a tnica forma de localizar los
objetos que se encuentran repartidos por los diferentes

niveles de esta arriesgada aventura.

4. Presta mucha atencion a los objetos que dejaran los
enemigos al morir, algunos de ellos seran vitales para
desbloquear las puertas que conducen a zonas
anteriormente inaccesibles.
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examinar el hueco verds una nueva
animacion.

Hana: Tras recuperar el control de
Hana deberss dirigirte al centro de la
estancia para recoger el cuchillo, con
el que deberds reducir al soldado, que
dejara un rifle de asalto al morir.
Utiliza tu nueva arma para despejar el
camino de enemigos y sube por la
escalera del fondo.

Cuando finalice la secuencia, Hana
volverd a ser arrestada por los
guardias de Mr. Lam.

Glas: Al despertarse de la caida, Glas
aparecera en una sala llena de
tuberias al rojo vivo. Para alcanzar el
otro extremo tendras que caminar
sobre ellas cuando se enfrien.

Ahora preparate para el
enfrentamiento final con el
helicoptero. Para acabar con este
incordio volador (5) muévete de un
lado a otro hasta que aparezca el
punto de mira, y en ese momento
dispara para que una de las banderas
penetre en el interior del motor. Un
par de banderas seran suficientes
para bloguear las hélices.

Al concluir el enfrentamiento,
aparecerds en la sala donde
desactivaste la bomba. Entra por la
puerta en llamas y acaba con el
numeroso grupo de soldados. Vuelve
a subir por la rampa y utiliza
nuevamente la escalera para alcanzar
la planta inferior, donde liberaras a
Hana de los guardias. En este punto
deberas darte la media vuelta y
disparar contra el soldado (6) que hay
dentro helicoptero. Cuando le hayas
alcanzado varias veces, Hana se
pondra a los mandos. De nuevo, Glas
sera el protagonista. Ya solo resta
correr lo mas rapido posible por la
pasarela hasta alcanzar el helicoptero.
Subete a él por la parte izquierda.

DISCO 2 - EL PUEBLO DE LOS PESCADORES

Tras una relajante secuencia, el barco
de nuestro trio de mercenarios llegara
al muelle del pueblo de los
pescadores. Nada mas abandonar el
barco, deberas abrir fuego contra la
pareja de zombies que aparecera por
sorpresa. Ahora tendras que caminar
por la pasarela de madera hasta que
tengas el control de Deke.

Deke: En primer lugar, entra en la
cabana cercana y espera a que finalice
la secuencia. Al recuperar el control,
no te quedara mds remedio que
acabar con los zombies que se
abalanzaran sobre ti.

Glas: Atraviesa la pasarela en llamas,
aprovechando el momento en que
éstas se extinguen
momentaneamente, Cuando hayas
alcanzado el otro extremo recuperards
el control de Hana.

Hana: Tras acabar con los zombies,
camina por el nuevo sendero y entra
en el interior de la caseta. Al acabar
con los nuevos zombies que hay en su
interior, podras recoger la Llave Po
Mon. Abandona la caseta y ve al cruce
de caminos. Toma el camino de las
ilamas y utiliza fa llave que acabas de
recoger en la verja que alli
encontrards. Dentro de esta cabana
verds una animacion. Ya en el exterior,
se te presentaran dos caminos. Toma
el camino de la derecha y continua
hasta que alcances la estacion de tren
(7). Al atravesar el estrecho pasillo
que hay junto a las cajas seras
apresado por un vigilante. Pues bien,
utiliza la toalla mojada para ver como
el vigilante se queda pasmado al ver
los encantos de Hana (ejem...).

Deke: Acaba con todos los enemigos
que hay a tu alrededor y recoge el
rifle de asalto. Ahora sube por la

S

rampa y toma el camino de la
izquierda. Una vez que hayas
aniguilado a los guardias que
custodian la zona, podras entrar en el
vagon, donde te enfrentaras a un
maton fuertemente armado (8).

Para derrotarle deberés cubrirte en las
cajas de la derecha. Desde esa
posicion, espera a que se agache y
asémate para descargar la municion
de tu rifle sobre él. Cuando le hayas
dejado K.O, coge el Rifle MK V y
abandona el vagon.

En el exterior, deberds acabar con los
nuevos enemigos para hacerte con la
Tarjeta de Acceso a la Escalera. Ahora
examina el panel que hay frente al
vagon y utiliza la Tarjeta para afrontar
un sencillo puzzle.

Si observas la caja de fusibles (9)
comprobaras que hay tres botones y
tres columnas. El primer paso.es cortar
la corriente, asi que pulsa los tres
botones inferiores y coloca los dos
fusibles sobre las casillas Corriente y
Cierre 3 de la columna central.

Al volver a activar la corriente
provocards la apertura del cierre de
seguridad. Por dlftimo, corta la
corriente de nuevo y coloca los dos
fusibles sobre las casillas Corriente y
Escalera de la primera columna.

Si vuelves a conectar la corriente, la
escalera bajara. Sube por ella y camina
con cuidado por las estrechas
pasarelas hasta que veas una
animacion.

Glas: Esta vez solo tendras que limpiar
la zona de zombies. Al completar esta
tarea te haras con el control de Hana.
Hana: Nada mas comenzar, dirigete al
cruce de la estacién de tren y entra en
la cabana donde se encuentra la
anciana. Utiliza la llave Po Mon en la
puerta, ignora la primera cabafia y
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toma el camino de la derecha hasta
que te introduzcas en una nueva
caseta. Tras acabar con los enemigos
que alli se encuentran podras recoger
Ia Llave Xi Mon.

Ahora vuelve al cruce de la estacion y
toma el camino de la izquierda. Usa la
Ilave Xi Mon sobre la puerta frontal.
Al entrar en esta cabana tendrds que
aniquilar a los enemigos para hacerte
con la Llave del Tren. Abandona la
cabafia y avanza por el camino hasta
que encuentres un punto para guardar
la partida. Justo en frente hallaras un
vagon sobre el que deberas usar la
Liave del tren. Aqui deberds resolver
un nuevo puzzle (10). Al examinar el
panel, comprobaras que hay tres
lineas horizontales con cuatro botones
cada una. Para la primera linea
horizontal introduce 4N28B, la segunda
linea 422C y la ultima linea 8000. Al
completarlo, el tren se pondrd en
funcionamientoy recuperards el
control de Deke.

Deke: Tras acabar con los guardias,
muévete con rapidez por encima de
los vagones.

Glas: Camina hasta que llegues un
camion. Acaba con los enemigos y
recoge la Llave del Camion. Por
ultimo, utiliza esta llave en el camicn
para terminar este CD.




Guias

El restaurante regentado por la
diahdlica madame Chen sera el lugar
donde se adentraran nuestros
personajes para recabar mas
informacion a cerca del paradero de
Wee Ming.

Glas: Una vez que hayas recogido el
Aceite de Cocina, utiliza el jarrén para
llamar la atencion del guardia. Cuando
entre a inspeccionar el ruido, deberas
derramar el aceite sobre uno de los
seis sumideros que hay en el suelo,
concretamente sobre el que no tiene
rejilla. Al reshalarse, quedara
inconsciente y podras hacerte con su
pistola. Ahora abandona la sala y
avanza por el pasillo hasta que tengas
el control de Deke.

Deke: Al comenzar, te toparas con una-

serie de baldosas en mal estado (11).
Para alcanzar el otro extremo deberas
seguir el camino que te mostramos a
continuacion:

Glas: Pulsa R2 y camina agachado por
el interior de la cocina, aprovechando
el momento en que los cocineros te
dan la espalda. Al fondo hallarés el
interruptor que activa el sistema anti-
incendios. Nada mds pulsarlo, acaba
con los guardias y recoge la escopeta
que dejaréa uno de ellos al morir.
Continda por el pasillo del fondo,
limpia el hall de enemigos y sube por
las escaleras.

Al abrir la puerta volverds al exterior y
recuperaras el control de Hana.

Hana: Tu primer objetivo es volver a la
cocina. Una vez alli localiza la puerta
del cuarto de empleados y acércate al
biombo para cambiarte de ropa.
Abandona este cuarto y abre la puerta
que esta situada frente a ti.

Sube por Ia escalera, acaba con los
nuevos vigilantes y toma el camino de
la izquierda. Al entrar por la sequnda
puerta roja del pasillo tendras una
charla con Deke.

Deke; Vuelve al pasillo y avanza hasta
que entres en la puerta roja que esta
frente a la escalera. Dentro de esta
habitacion, tendras que recoger una
Moneda. Ahora regresa a la sala

donde te hiciste con el control de
Deke y utiliza la Moneda en el reloj
(12) para afrontar un nuevo puzzle.
Para resolver este rompecabezas
deberas pulsar los botones en el
siguiente orden:

Una vez lo hayas completado, el reloj
se movera y dejara al descubierto un
pasadizo secreto. Abre fuego contra
los enemigos que te haran frente.
Ahora debes entrar por la puerta que
estd frente a tu posicién para recoger
la Llave del Ascensor. Abandona esta
sala y toma el pasillo que conduce al
ascensor. Utiliza fa Llave en el
ascensor y preparate para fo que te
espera en el sétano del restaurante.
En primer lugar, entra en la primera
sala que encuentres y recoge la Llave
Inglesa. Baja por las escaleras y entra
en la Sala de Calderas. Utiliza la Llave:
Inglesa en las tuberias que
desprenden vapor. Gracias a esta
reparacion podras hacerte con la Llave
de la Habitacién de Madame Chen.
Ahora utiliza el ascensor para regresar
a la planta superior. Tras despachar a
los enemigos, tendras que utilizar esta
llave en la puerta que tiene grabado
un bonsai.

Glas: Como primer paso, dirigete a la
cocina y entra por la puerta situada
frente al cuarto donde Hana se cambio
de ropa. Sube por las escaleras, toma
el camino de la derecha y acaba con el
guardia para recoger la Llave del
Salon. Utiliza esta llave en una puerta
cercana y acaba con los guardias que
hay en el interior de la nueva sala.

Al entrar por la puerta de la izquierda
te enfrentards a un enemigo que esta
oculto bajo una cama (13). Para acabar
con él deberas aprovechar el
momento en que sale de la cama.

Cuatro disparos serdn suficientes para
dar por zanjado este peculiar duelo. Al
finalizar la sangrienta secuencia
recuperaras el control de Hana.

Hana: Comienza entrando en la
habitacion de a deracha y coge el
Jarrén Blanco. De vuelta al pasillo, tu
objetivo sera entrar en la sala donde
Deke consiguié la Moneda.

El guardia que hay en el interior
dejaré al morir una nueva Liave del
Salon. Regresa al pasillo y toma el
camino de la derecha hasta que te
topes con una puerta morada.

Utiliza la Llave del Salén y camina por
un largo pasillo hasta que llegues a la
fuente.

Al examinar su interior te haras con
un Ramillete de Flores.

Al regresar al pasillo, te esperan

dos nuevos guardias a los que

abatir, ya que uno de ellos

dejara la Llave de la Oficina al

morir. Ahora utiliza la Llave

en la puerta de la oficina y

monta en el ascensor para

subir a la planta superior.

Cuando llegues al hall, entra por la
puerta de la derecha y recoge el
Jarrén Negro que hay sobre la
estanteria. Abandona esta sala y
dirigete a la puerta de la

habitacion de Madame Chen, situada
frente a tu posicién. Tras usar el Jarron
Negro en uno de los pedestales te
enfrentaras al puzzle de los jarrones
(14). Sitaate sobre el jarron negro,
pulsa X y selecciona el Girasol

Fresco. Ahora situate sobre el jarrén
blanco, pulsa X y selecciona la Cala
Mustia. Cuando lo hayas

completado, cambia los jarrones: el
blanco en el pedestal izquierdo y el
negro en el derecho.

Esta vez pulsa X en el jarrn blanco y
vuelve a seleccionar el Girasol fresco.
Para terminar; sitiate sobre el jarrén
negro y selecciona la Cala Mustia. Con
esto consequirds que se abra la puerta
de la habitacién de Madame Chen,
donde verds una desgarradora
secuencia. Utiliza de nuevo el ascensor
y aproximate a la escalera que
conduce a la cocina para ver una
nueva animacion.

Baja por la escalera, entra en el cuarto
de los empleados y acaba con el
enemigo para recoger la Llave del
Almacén de Carne. Ya con tu atuendo
original, abandona este cuarto y
utiliza la Llave del Almacén en la
puerta blanca que hay a pocos metros

de tu posicion.

Examina el congelador y entra por una
nueva puerta para enfrentarte a
Madame Chen. No te dejes intimidar
por su endemoniado aspecto. Lo unico
que debes hacer para derrotarla es
utilizar un viejo truco de magia negra:
acaba con los enemigos que iran
apareciendo y recoge la Madame Chen
de Papel que dejaran al morir. Por
ultimo, utiliza la Madame de Papel en
las llamas y descarga la municion de
tu arma favorita contra Madame

Chen. Repite esta “sencilla” operacion
tres veces para terminar.




Con Deke muerto y Glas mutilado,
Hana se introducira en un remoto
paraje plagado de criaturas
espectrales. '
Hana: Al comenzar, tu primer
cometido serd estudiar el orden de
aparicion de los numerosos blogues
de piedra que salen del lodazal. Una
vez que hayas alcanzado la orilla,
camina por el tenebroso sendero
hasta que llegues a la zona de las tres
cabanas. Tras acabar con los espectros,
toma el camino de la derecha y
continta hasta que desciendas por
unas escaleras. En este punto deberas
limpiar la zona de enemigos, ya que
uno de ellos dejard la Llave de fa
Puerta de Papel al morir. Con esta
llave en tu poder, regresa a la zona de
las tres cabanas y toma el camino de
la izquierda hasta que te topes con
una hoguera (15). Ahora deberas
utilizar la Llave de Papel en la hoguera
para desbloquear una entrada.
Regresa al lugar donde recogiste la
Ilave y contintia por el camino hasta
que encuentres la entrada que
desblogueaste en la hoguera. Tras la
charla, el espiritu de Madame Chen te
entregara una Muneca. Abandona la
cueva y avanza hasta que encuentres
una cueva con numerosos juguetes en
su interior.
Al entregarle la Murieca a la nina te
enfrentards a un nuevo puzzle. Para
resolverlo deberds examinar el reloj
(16) que hay sobre la mesilla. 5i te
fijas bien, veras que el relojf tiene los
siguientes numeros: 00, 5, 18, 35, 88.
Ademas de estos numeros hallaras
una rueda movil marcada con varios
numeros romanos. En primer lugar,
mueve la rueda y sittia el { romano
debajo de los nimeros 18 y 5. Esto
provocara un sorprendente aumento
de edad en la pequena Hana. De
nuevo, examina el reloj y situa-el |
romano debajo de los niimeros 5, 35
y 35. Tras el nuevo aumento de
edad, vuelve al reloj y gira la
rueda hasta situarla debajo de los

numeros 35 y 88. Con la nifia
convertida en anciana, examina el
reloj y repite la operacion anterior
pero con los numeros 5, 5, 18 y 35. Al
completar el puzzle recibirds como
recompensa el Pergamino de Piedra.
Ya en el exterior; la nueva tarea serd
regresar a la cueva donde se
encontraba el espiritu de Madame
Chen. Al concluir la secuencia,
Madame Chen agregars a tu
inventario un nuevo objeto, la Rama
de Arbol. Abandona la cueva y
dirigete a fa hoguera para prender la
Rama de Arhol. Con la rama en llamas,
avanza unos metros y enciende una
antorcha cercana. Ahora regresa a la
zona de las tres cabanas y vuelve a
utilizar la rama para encender una
segunda antorcha. Para encender la
tltima antorcha deberas bajar las
escaleras que conducen a la cueva
donde se encontraba Madame Chen.
Esto provocara la apertura de un
porton de piedra que te dard acceso a
un altar donde tendras una charla con
un nuevo espiritu. Tras la animacion,
eéste te entregara una nueva llave de
la puerta de papel y el Medio Arbol de
Piedra. Al volver a la hoguera, deberas
utilizar la nueva llave de papel.

Ahora entra en la primera de las tres
cabanas, recoge la Liave de la Puerta y
dirigete a la zona donde se
encontraba la nifia para utilizar esta
llave en una gran puerta.

Glas: Al recuperar el control, deberas
caminar con cautela por el nuevo
sendero hasta que alcances un cruce
con forma de T. Toma el camino de la
parte superior, abre la nueva puerta y
limpia la zona de enemigos. Tras pasar
por dos nuevas puertas podras
recoger la Liave de la Luna. Ahora
regresa al cruce anterior y continua de
frente para utilizar la llave de la luna
en la puerta del fondo.

En el interior de la nueva cueva, tu
objetivo sera localizar la primera
estatua de dragon. Tras examinarla, ve
al fondo de la estancia y baja por las
lianas hasta alcanzar un nivel inferior.
De nuevo, tu cometido sera examinar
dos nuevas estatuas de dragon (17),
empezando por la de color verde. Una
vez que lo hayas hecho podras
recoger la Llave del Sol.

Vuelve a subir por las anteriores lianas
y regresa a la puerta donde utilizaste
fa Have de la luna. En un pasillo
proximo, hallaras una nueva puerta
sobre la que deberas usar la lfave del

sol. En el interior de esta nueva
estancia tu objetivo volvera a ser el de
siempre, examinar la estatua de
dragon. Abandona esta sala y regresa
al lugar donde recogiste la llave del
sol. Esta vez deberas subir por las
lianas del fondo y atravesar una
estancia plagada de espectros. Al
caminar unos metros encontraras una
nueva estatua de dragén que tendras
que examinar. Concluida esta tarea,
deberas descender por las lianas que
se encuentran junto al hueco del suelo
para enfrentarte a un complejo
puzzle. Tras examinar el espejo,
tendras que avanzar por el nuevo
camino hasta que te topes con una
plancha de baldosas que bloquea el
camino. Para superar con éxito este
puzzle (18) deberas pisar las baldosas
en el siguiente orden:

—_—

Una vez que hayas atravesado esta
trampa mortal, recoge la Espada del
Guardian de Piedra y vuelve a cruzar
Ia plancha de baldosas. Ahora regresa
al exterior y utiliza la espada del
Guardian en la estatua del dragon que
hay junto al cruce con forma de T para
ver una animacion. Camina por la
nueva cueva y vete preparando para
el enfrentamiento contra el espiritu de
Deke (19). Para derrotar a este
espectro deberds cambiarte de un
blogue de piedra a otro y esperar el
momento en que Deke se detenga
para vaciar el cargador de tu rifle de
asalto contra él. Para que la tarea te
resulte mas sencilla, a continuacion te
mostramos el orden de aparicion del
espiritu de Deke:

1° Aparicién: Deke pisard los bloques
32123

1
2
3

2° Aparicion: bloques 3,4, 2, 5,5, 1, 4,
1,23 3,51

1
425
3

32 Aparicion: bloques 2, 3,4, 4, 3,2, 1
1
2 3 4
Cuando le hayas derrotado, ademds

de obtener el Ojo de Piedra
recuperaras el control de Hana.

Hana: Limpia la zona de enemigos y
entra en la cueva. Al abandonar esta
cueva deberds tener en tu inventario
el Arbol de Piedra Completo y una
Manivela. Ahora dirigete a la hoguera
y utiliza la Manivela en un pozo
cercano para arrebatarle a Glas el Ojo
de Piedra. Con los amuletos en tu
poder, camina por el sendero hasta
que vuelvas a controlar a Glas.

Glas: Ahora te encontraras rodeado
por un elevado numero de espectros,
asi que equipate con un arma potente
y dispara contra ellos.

Hana: Prosigue hasta que alcances el
mural, donde tendrds que utilizar el
pergamino de piedra para acceder al
puzzle de los naipes (20). Resuélvelo
utilizando los amuletos en las
siguientes cartas:

1) Coloca el Pergamino de Piedra en la
carta namero 1.

2) £l Ojo de Piedra en la carta nimero 2.

3) La mitad izquierda del drbol en la carta
niimero 3.

4) La mitad derecha del arbol en la carta
niumero 4.

Al completarlo se abriré el portal que
te conducird al lugar donde descansa
el Angel del Infierno.




Guias

Nada mds recuperar el control de
Hana, utiliza la Mufeca de Papel en el
altar. Tras limpiar la estancia de
enemigos, tendras que volver a echar
mano de los tres amuletos. En primer
lugar, localiza un cilindro mévil con
una letra china grabada en fuego y
utiliza el Ojo de Piedra. Ahora situate
sobre el circulo central y utiliza el
Pergamino de Piedra en una nueva
letra de fuego (21). Por ultimo,
tendras que utilizar el Arbol de Piedra
en una letra china que se encuentra a
pocos metros del cilindro mévil. Una
vez que hayas completado esta
laboriosa tarea veras una secuencia en

LOS CINCO FINALES

Do)

la que comprobaras que el dngel del
infierno no es otro que Jin, aquel
supuesto inocente al que desactivaste
la bomba que tenia pegada a su
cuerpo. jVaya sorpresa!

Cmina )

Tras la secuencia, te veras obligado a
elegir entre Hana y Glas (22), los
unicos supervivientes de esta atipica
cruzada. A partir de este momento
tendrds a tu disposicién un total de
cinco finales, dos con Hana, dos con
Glas y uno especial.

* Hana derrota a Jin: Este sera el
ultimo escollo que encontraras en tu
camino, el duelo final con Jin. Para
acabar con él, simplemente tendrds
que moverte de un lado a otro
mientras disparas a los secuaces que
irdn apareciendo. Uno de éstos dejard
un Billete al morir, que deberas
utilizar en una de las antorchas (23)
para debilitar a este aterrador
demonio. Repite esta operacion tres
veces y disfruta de la reveladora
secuencia final.

* Hana fracasa: Si fracasas en tu
intento, tendrds que conformarte con
una animacion en la que Jin deja con
vida a Hana, y ésta escapa del infierno
junto a la misteriosa Wee Ming.

* Glas derrota a Wee Ming: Al
seleccionar a Glas, tendrds un cara a
cara con Wee Ming, que se
transformara en una criatura infernal.
Acabar con esta monstruosa criatura
(24) no sera una tarea muy compleja,

ya que tu principal objetivo es acabar
con los enemigos que la custodian.
Cuando acabes con el Gltimo, abre
fuego contra ella, aprovechando estos
segundos de vulnerabilidad. Si repites
esta operacion tres veces verds una
secuencia en la que Wee Ming se
convierte en una muieca de papel.

* Glas fracasa: Si la diabélica Wee
Ming acaba contigo, todo habra
terminado, la profecia se cumplira y el
cuerpo de Glas yacerd en el suelo
sobre un reguero de sangre.

* Especial: Para consequir este final
deberas terminarte el juego en el
modo dificil. En este final ambos
personajes cooperaran, Hana se
encargara de Jin y Glas de Wee
Ming. La secuencia mostraré

un final feliz para cada uno de

los tres personajes que han
protagonizado esta

apasionante aventura.

Si crees que

llegar hasta

este final te

supera,

mejor que

utilices

estos

trucos.

y

TRUCOS

La forma de activar los
trucos es bastante
sencilla. Simplemente
accede a las opciones del
menu principal,
selecciona la opcién
“Creditos” (25) y pulsa
las siguientes
combinaciones:

INVENCIBILIDAD: L1, Triangulo, Arriba, Abajo, Circulo x2,
Triangulo, Cuadrado, Derecha, Cuadrado.

MUNICION EXTRA: L1, Triangulo, Arriba, Abajo, Circulo x2,
Triangulo, Cuadrado, Izquierda, Triangulo.

MODO EXPERTO: Abajo x3, Triangulo, Abajo x3, Cuadrado,
lzquierda, Derecha.

RESOLUCION DE PUZZLES: L1, Tridngulo, Arriba, Abajo,
Circulo x2, Abajo x3, Arriba.

MUERTE DE UN DISPARO: L1, Triangulo, Arriba, Abajo,
Circulo x2, Triangulo, Cuadrado, Abajo, R1.
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La proliferacion de juegos de fatbol en
los salones esta provocando que algunas
compafias intenten buscar otros caminos a la
hora de simular el deporte rey. Hace poco
tiempo tuvimos la oportunidad de ver la
divertida apuesta de los catalanes de
Gaelco, y ahora Namco, siempre
dispuesta a nuevos experimentos, nos
ofrece este arcade que no termina de
lograr una sensacion muy realista.
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Un futbol virtual para manos y pies

Desde luego la idea no es nueva ni original,
pero sigue llamando la atencidn en los
salones. Curiosamente, ahora mismo
coinciden tres arcades parecidos: este juego
de Namco, el «Football Power» de Gaelco y
el de lanzamientos de penalties «Kick K».

Todos ellos exigen el uso de los pies para
golpear a un balén (o sucedaneo) a la hora
de pasar o tirar a puerta.

Pues bien, Namco no ha variado mucho esa
mecanica de juego con este arcade. El
usuario debe manejar a los jugadores con el
joystick, y golpear el soporte con forma de
balén situado a los pies cuando quiera pasar
o chutar.

Sin embargo, y al contrario de lo que sucede
en el titulo de Gaelco, los movimientos en
este juego estan bastante limitados.
Dependiendo de la posicién en la que se
encuentre el jugador en posicion de la bola,
es la maquina la que decide si se trata de
un pase en corto, un centro al drea o un
disparo a puerta, lo que puede acabar

siendo bastante desconcertante. Ademas, es
dificil ajustar la direccion del
desplazamiento, con lo que el asunto se
complica adin mas.

Por otro lado, Namco ha optado por ofrecer
un especie de fatbol sala, con cuatro
jugadores de campo y un portero, lo que no
deja de resultar extrafio, aunque también
original.

En cualquier caso, y a pesar de todos estos
aspectos discutibles, «World Kikcs» no deja
de ser un juego divertido, que sirve para
pasar el rato, y con el que os podéis echar
unas risas sobre todo si jugais a cuatro,
todos contra la maguina, o dividiendo los
equipos. De todos modos, tendran que llegar
mejores simuladores de este tipo.



El fathol sala que nos propone Namco,
con sélo cuatro jugadores de campo por
equipo mas el portero, provoca
constantes ocasiones de gol.

La especial mecdnica
de juego, impide que
seamos nosofros quienes
dominemos todo lo
referente a la direccion y
la fuerza de los disparos.

L i v y SORIC,
Dependiendo de la - - | J famc ' namcg -
posicién en la que se halle J ¥ = .\& — na nco
el jugador en posesion de 3 ; o
la pelota, la maquina
decide si debe chutar, pasar
o centrar al drea.

| El juego nos da a
elegir entre 20

|| selecciones

| diferentes, con las

que disputaremos el

clasico torneo arcade

| por medio de

eliminatorias.




Otaku manga

Este mes le dedicamos el Otaku Manga a una serie de éxito en Japon titulada "Martian Sucessor
Nadesico", ya que hace no demasiado que aparecié en Japén un juego de estrategia para
Dreamcast basado en el film de anime.

SUECESSor
esiea
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Martian Successor Nadesico es una "Space Opera” creada a
raiz del éxito de Evangelion. Aunque |a serie tiene puntos en
comun con la famosa serie del estudio Gainax en la creacién de
algunos personaies, su caracter, etc., la verdad es que no guarda
relacion alguna en cuanto a argumento y desarrollo de guién.

i ; ()" Eﬁ

En eI 2195 el nivel tecnolégico es tal, que se pretende
conquistar todo el Sistema Solar, pero por ahora lo méximo que
se ha conseqguido es colonizar la Luna y Marte. El problema llega
cuando entran en accion los Jovian Lizards, una raza alienigena
que pretende dominar por completo nuestro sistema antes que
nosotros, los humanos. Akiko es nuestro protagonista, un joven
que quiere ser un gran cocinero, pero gracias a la amistad que
tiene con Misumaru Yurika, llega a ser tripulante de la nave
Gekiganger. Tras una serie de sucesos, pasa a ser piloto
espacial, siendo reconocido por casi toda la tripulacion como uno
de los mejores. Durante este tiempo, los alienigenas consiguen
conquistar Marte y su préximo objetivo va dirigido a la Luna.

La mision de |a nave se complicard a medida que van
descubriendo poco a poco oscuros secretos sobre los alienigenas
y la corporacién para quien trabaja la nave. La serie guarda
relacion con las tipicas series de "navecitas espaciales” que
hemos visto durante todos nuestros afios de aficionados al
manga y el anime, e incluso hay ideas que nos recordaran a
algunas aparecidas en peliculas como Lessman. Los personajes
manejan las computadoras gracias a unos extrafios circuitos en
sus manos, similares a las lentes de dicha pelicula.

Nadesico naci¢ de la pluma de Kia Asamiya, un dibujante que
nos dejo caer obras como Silent Mobius o la fabulosa Dark
Angel. El manga que nos ocupa estas lineas lleva hasta el
momento un total de 4 tomos (de unas 200 paginas) que, con la
acostumbrada lentitud de este dibujante, nos llegan con
cuentagotas. El problema de Asamiya es que dibuja varias series
a la vez, como Dark Angel, Nadesico, Assembler o la mas nueva,
Star Wars: Episode 1.

Otra cosa que a muchos no convence es el estilo de dibujo de
el sefior Asamiya, con unos personajes un tanto extrafios que en
ocasiones parecen del sexo contrario (los chicos parecen chicas y
viceversa), unos trajes elegantes y unos decorados decentes pero
que a veces pecan de simples. Dicho'manga fue publicado en
nuestro pais de la mano de la editorial Normal Comics, y aunque
|a edicion no puede calificarse de magistral, cumplia su objetivo.
Siguiendo con la

adaptacion al anime de
esta serie, se puede contar
que dispone de 26
capitulos y que goza de
una buena animacién que
en ocasiones mezcla
dibujos con graficos
generados por ordenador.
El disefiador de

personajes, pese a basarse

en los dibujos originales
de Asamiya, intenta
adaptarlos un poco mas al

Este anime basado en Nadesico alcanza
un buén nivel visual, sobre todo en los
enfrentamientos de naves de combate.

gusto de la mayoria del
publico, aunque el
problema es que a veces
resultan un poco
“mofletones”. El anime
también cuenta con una
pelicula que da punto'y
final a las aventuras de
los personajes de
Nadesico.




Como todo buen y exitoso manga/anime, existe una version jugable para consolas. Las afortunadas en este caso son las consolas de Sega,
contando en el caso de Saturn con dos entregas, y en el de Dreamcast con una, que de momento no sabemos si llegara a nuestro pais.

SATURI
Las dos partes para Saturn cuentan con un sistema similar al de

los clasicos “girlfriend simulator”, adoptando el papel de un

personaje de la serie y realizando casi todo tipo de acciones, como

charlar y movernos por la nave a traves de un "sencillo” ment

totalmente en japonés.
i Nosotros tendremos la

\ i, visién en primera
e
la.

4. - |
»._S;.}. % Persona, y veremos un
»
-

iu desfile de personajes de
la serie ante nuestros

"

B :
» “‘ g ..
ojos en forma de dibujos
¢ que hablan, sonrien, se
JEp— enfadan y tienen todo
Un tipo de juego que,
pese a que no estamos
acostumbrados a verlo
dentro de nuestras
fronteras, podria llegar a
resultar interesante para
algunos aficionados, en
especial los otakus mas
acérrimos del anime que
conserven una Saturn.

Como es habitual, todo tipo de
productos para todo buen
aficionado. Tazas, gorras,
camisetas, shitajikins,
colecciones de tarjetas... Si bien
todo esto pueden ser detalles
A de mas o menos importancia,

104 ;

\ONS lo interesante para la ;
mayoria de los otakus es {7
la banda sonora: 9 CD's

entre singels, BGM's, canciones

y dramas (interpretaciones de los
actores de doblaje donde en un CD
se nos cuenta una historia) que hacen
buen complemento a la serie y los
videojuegos.

También podemos encontrar un
buen libro de ilustraciones de Keiji
Goto, el tipo que dio el aspecto a
las versiones de anime.

tipo de estados de animo.

La mas reciente entrega para Dreamcast cuenta con un guion
basado en la pelicula que coméntabamos antes. Su titulo,
"Nadesiko, the
Mission".

Esta vez el sistema de
juego varia un poco,
aunque tiene unos
peguefios momentos de
corte similar a las dos
entregas para Saturn. La
mayor parte es un juego
estratégico, donde
controlamos
principalmente la nave
Gekiganger en nuestras
luchas contra las naves
enemigas. Cuenta con un
control similar al de la
saga Robot Wars del sello
Banpresto, pero con un
bonito entorno 3D y con
gran cantidad de efectos
de luces muy
espectaculares. Aln asi, los graficos, pese a ser bastante buenos, no
aprovechan mucho las cualidades de la consola de 128 bits de
Sega. Otro fallo quizas sea el control de la nave, donde tendremos
que ser precisos hasta el mas minimo detalle, y si estamos en plena
lucha, hasta tendremos que gastar movimientos para girar la nave
en la posicion donde se encuentra el enemigo.

De cualquier forma, se trata de un buen juego de un genero que
por ahora cuenta no tiene més referencias en Dreamcast .

LRSI

Esta es una buena serie para cualquier
~ aficionado a las peliculas de corte
futurista que esté sediento de nuevas
experiencias y un guién interesante. El
punto "negativo” lo ponen un tipo de
juegos no llaman mucho la atencion en
nuestro pais, pero que bien merecen una
oportunidad. Seguiremos indagando,
porgue cada dia se hace mas dificil
centrarnos en una nueva serie con
videojuego reciente...
Matta raigetsu!!
Gran Maestro de las Artes Parciales




Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinién o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS.
Hobby Consolas.

C/Pedro Teixeira, 8, 2* planta.

28020 Madrid

Indicando en el sobre TELEFONO ROJO.

Hola Jen & Company.
Felicidades por la
revista, la cual sigo (sin
excepcion) desde el
primer nimero. Te voy a
soltar unas dudas con
esperanza de ser
resueltas:

Crec que Dreamecaat
mueve unos 4 millones
de poligonos (con
texturas y demds) y PS2
unos 20 millones. Sin
embargo, aunque puede
que PS2 sea algo
superior, no creo que en
la practica la diferencia
sea tan abrumadora.
¢Me lo puedes explicar?

Supongo que con la
comparativa que
publicamos el mes
pasado todo te quedaria
mas claro. Nunca me he
cansado de decir que las
especificaciones técnicas
de cada consola tienen
poco valor, porque de lo
que se trata de es poner
los mejores juegos en la
pantalla. Esa es la
verdadera medida de una
magquina, y no lo que sus
creadores digan que
puede llegar a hacer.
Los detalles técnicos
sirven para hacernos un
idea de su capacidad,
pero nada mas.

EDUARDO MARTINEZ BADIA. Zaragoza

Me puedes poner en
orden, de mayor a
menor capacidad
teenica, estas placas
segun sus datos
técnicos: Model 3,
Naomi, Dreamcaat,
Syastem 22, Cobra, PSz,
Dolphin y X-box.

Vaya, no sé para que te
he echado el sermon de
antes, En fin, si te hace
ilusion te diré que en
consolas, X Box, Dolphin,
PS 2 y Dreamcast, y en
recreativas Cobra, Model
3, Naomi y System 22.
iContento?

<Sabes si en las nuevas
consolas veremos a
personajes o juegos

~ miticos como Shinobi,

Alex Kidd, Kirby, Final
Fight, Golden Axe, Ghosts
& Goblins, ete...?
Shinobi parece que si

. llegara a Dreamcast, y yo
- no descartaria un Kirby
~ en Dolphin. Del resto no

creo gue veamos ya
nada.

- Con respecto al DVD,

~ ¢cque va a hacer SEGA
- con su Dreamcast?

- En el E3 Sega presento

una unidad de DVD para

- Dreamcast. No tengo

- informacién sobre ella,

~ pero ya sabemos que
existe.

Tino (Cérdoba)

- Hola,me llamo

Dani,tengo una PSX,una
DCy un par de

preguntillas.

sSaldrdn en Espana
para DC Space Channel 5
y Time Stalkers?

Si, el primero lo hara
después del verano, y el
segundo lo tendras aqui
en julio.

¢Para cuando Phantasy
Star On-Line y D2?

Uf, buena pregunta. Me
extrafia que los
tengamos aqui antes de
final de afio, aunque te
adelanto que D2 puede
que no llegue a Espana.
cTraducirdn al final el
genial Shenmue?
Todavia no es definitivo,
pero cada vez hay menos
posibilidades de que esté
en castellano, por el
problema que ya os
hemos contado.

¢Saldrd el Kessen con la
PS2?

Si llegara seguro. Sera
uno de los titulos que
salgan con la consola.

JAIME RODRIGUEZ DE LA ROSA. Sta. Cruz de Tenerife

J por dltimo. ¢Algiin RPG
tradueido para la DC?
Pues el mencionado Time
Stalkers estara cuando
menos subtitulado al
castellano.

Dandiel Jesits Ruiz.

IDREAMKEY 2. |
Hola Ven, ¢iésme
publicas este e-mail???
Gracias (8 no me lo
publicaa... snif, perc
gracias igualmente)
Resuelveme estas dudas:
¢Para cuando
Commandos 2 en DC?

El juego solo esta
previsto para PS 2. La
version DC de momento
no existe.

¢La DC puede coger
virus? £8 que entré en
una pagina.... ehem! que
me envio un virus
melisa.

Y el ébola también, no te
digo. Los tinicos virus que
llegaran a tu Dreamcast



seran los tuyos cuando
estornudes encima.
¢Que se sabe de algiin
Time Crisis o
continuacion de un
THOTD3 en DC?
No se sabe nada.
¢&8 buenc (para la DC)
Jugar tres horas
seguidas?
Uf, buenisimo, lo
recomiendan nueve de
cada diez
programadores.
éCudndo el Dreamkey 27
¢Podre ver videos y
escuchar en MP3.. ete?
Si todo va bien, puede
que para otoio lo
tengamos. En cuanto a
sus posibilidades, todavia
no te puedo adelantar
nada, pero si que es
seguro que aumentaran
considerablemente con
respecto a las del
primero.

Sr del Olmo

ICUESTIONES DIVERSAS.

Buenas tardes, noches,

|

dias (qué mds da). Soy
Ivdan, y tenge unas
cuantas dudas que me
gustaria que me
resolvieses, pero por
fiavor, con respuestas
claras (si o no), nada de
“tampoco es para tanto”,
“hay que conaiderar”...
Pues si que eres exigente
td. Bueno, te perdono
porque has sido muy
amable enviandome la
lista de los mas vendidos
de la historia en Japodn.
Muchas gracias.

¢Queé hay en el interior
de los CD"s para que
puedan almacenar
informacién?

Haber, lo que se dice
haber, no hay nada. La
informacion se graba en
unos surcos
microscopicos que luego
son leidos por la lente
laser de tu consola.

Me he terminado el FF VII
perc tengo unas cuantas
dudas sobre su historia
¢€s Cloud realmente un

UN ENTRETENIMIENTO MAS

clon de Sefiirot? ;¥
Jenova y Sefirot, son
Ancianos? £l Sefirot al
que perseguia, ;es un
clon o el verdadero?
¢Muaté Cloud a Sefirot o
sobrevivié? ;E€s sagrada
la materia de Aeris?
cQuién es la madre de
Sefiirot? ¢Luerecia?
¢Cloud fue “ereado”?
Bueno, lo tuyo es muy
fuerte. Cloud no es
ningun clon, lo que pasa
es que lo de la oveja
Dolly te ha traumatizado.
Jenova y Sefirot no son
Ancianos, aunque si has
tardado mucho en
acabarte el juego, vete ti
a saber. El Sefirot al que
perseguias no es ningln
clon, y tu pregunta
refuerza mi teoria de tu
trauma con la oveja
Dolly. Si después de la
tltima escena no te
queda claro si Cloud
mata a Sefirot, es que tu
trauma con la oveja Dolly
es mas grave de lo que

SUSANA PEREZ TIRADO. Barcelona

parece. La materia de
Aeris si es sagrada.
Lucrecia si es la madre
de Sefirot (ya era hora
que dieras alguna) y
Cloud fue creado, pero
por los programadores
de Square. ;Ya estas
mejor?

¢€atas de acuerdo con
los resultados de “Los
mejores del 99”, sobre
todo en el mejor juego de
la historia?

La verdad es que a mi
también me sorprendio
ese apartado, pero hay
que tener en cuenta que
la gente se deja llevar
por lo ultimo que ha
aparécida, y FEVII
estaba muy fresco en la
memoria. Desde luego,
era una eleccion
complicada, pero me
extrafi6 que no estuviera
mas igualado con juegos
como Street Fighter,
Zelda, Tetris, Pong, algun
Mario. En fin, todo es
cuestian de gustos.

&n cuanto a Zelda 64 y

FF VIII, ¢cudl tiene
mejores grafices, mda
realismo, mas diversion,
mds jugabilidad, mejor
argumento y mejor
banda sonora?

Que mania tenéis. Ambos
son dos obras maestras,
pero con conceptos
diferentes, por tanto es
complicado decidir cual
es mejor y en que,
porque depende mucho
del gusto de cada uno. Y
no estoy tratando de
evadirme ni de irme por
las ramas, es que a mi los
dos me parecen geniales
e igual de divertidos.
Para que veas que yo
también me mojo, te dire
que la banda sonora me
gusta mas en FFVIII, y
que los graficos, aunque
resultan mas vistosos y
espectaculares en FFVIII,
en Zelda son mucho mas
meritorios, por los
enormes mapeados
creados en tiempo real.
En cuanto al argumento,
a mi me gustan los dos
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por igual. Chico, es lo
tinico que puedo decirte,
es que para mi es
realmente dificil
decantarme por uno de
dos de mis juegos
favoritos.

¢Hareis algun concurso
para regalar una PS2?
Aunque sea version
NTSC...

Te puedo asegurar que
haremos todo lo posible
para que asi sea, pero
con consolas PAL, clarg, y
cuando llegue la maquina
a Espaiia.

&En una conscla ¢ Qué
son los bits, los MHz, los
MB de memoria RAM, el
caché de tantos KB, loa
MPEG y el interfaz USB?
Oye, tu por preguntar
que no quede ;no? A ver,
los bits (Binary Digit) son
la unidad de medida de
la capacidad de memoria.
Los Herzios (Hz) es la
unidad de medida con la
que nos referimos a la
velocidad con la que un
procesador gestiona la
informacion. Cuanto mas
alta sea esta cifra, mejor
para la maquina o

r

consola en cuestion.
Como es una unidad de
medida muy pequeiia, se
usan los Mega Herzios,
gue son un millén de
Herzios. La memoria
RAM, Ramdom Access
Memory, es la memoria
que funciona mientras la
magquina (ordenador o
consola) esta encendida,
y sélo sirve para guardar
los datos de los
programas o juegos
mientras se estan
usando. Cuanta mas RAM
haya, menos se necesita
acceder al disco para
leer, y mas rapido se
procesara todo. El caché
es una parte especial de
la memoria donde se
almacenan los datos que
se usan con mas
frecuencia. De esta forma
se accede a ellos mas
rapido. PS2 es la primera
consola en incorporarla,
y tiene 4 megas. MPEG es
una abreviatura de
Motion Picture Expert
Group (Grupo de
Expertos en Imagenes en
Movimiento), un tipo de
compresion para

CONVERSIONES POCO «CURRADAS»

almacenar en poco
espacio mucha
informacion de imagenes
y sonido. El video MPEG
hace uso de este sistema
para reproducir
imagenes de video
utilizando muy poca
memoria. USB son las
siglas Universal Serial
Bus, algo asi como
puerto universal de serie.
Se trata de un dispositivo
de entrada y salida de
datos (que por ejemplo
se incluira en PS2) que
permite el intercambio
mas rapido que se
conoce hasta el
momento. También sirve
para conectar entre si a
varios ordenadores o
periféricos.

Son diez mil, ;eh?

¢ &8 cierto que la
mayoria de los juegos 3D
de N6 utilizan el mismo
motor 3D? Porque la
verdad, loa graficos de
Zelda 64, Mario 64 o DKC
64 aon similares pero
con mds o menoa
detalles.

Mas que el mismo motor
grafico, lo que ocurre es

CRISTINA BELTRAN MARCOS. Valencia

que al utilizar las mismas
herramientas de
programacion y hacer
uso del mismo
procesador, los juegos
tienen un aspecto similar.
Pero lo mismo ocurre si
comparas algunos juegos
de PlayStation o
Dreamcast entre si.

Los pixels, ¢son un pallo
grafico siempre o s6lo
cuando aparecen en
cantidad? Porque MGS
los tiene y alucino con
sus grapicoa? iy la
niebla, es un pallo o la
ponen voluntariamente
para evitar pop-up?
Estas con ganas de
gresca ;no? Mira, los
pixels son los “puntitos”
que conforman todas las
imagenes, y por tanto no
son ningun fallo por si
mismos, sino que cuando
se aprecia con
demasiado descaro la
esencia de esas
imagenes, es decir, los
pixels, entonces si
hablamos de un trabajo
grafico pobre. En cuanto

a la niebla, normalmente
es una pequefa argucia
de la que se valen los
programadores para
evitar como bien dices el
“popping”, aunque en
determinadas ocasiones
también ayuda a crear
una atmaosfera
determinada, por
ejemplo en Silent Hill.
¢Saldrd Soul Reaver 2?
Porque au final lo hace
prever...
Como ya he dicho antes,
si que lo habra, y
tendremos versiones en
Dreamcast y PlayStation.
Ivdn Benavides
Almeria.

UJUEGOS FACILES. |
Hola Jen ;qué tal? Tengo
alsunas dudas y espero
que me las contestes. Aht
van:

Me acabo de comprar la
PlayStation y tengo un
hermano de 6 afics que
me las veo negras para
gobernarle con juegos
extremadamente fdciles
para que me deje en paz,



¥ lo tinico que he
conaeguido que le guste
son Hércules y Tarzan, y
aiin asi me llama para
que le pase muchas
pantallas ;Qué juegos
me aconsejas para el
que sean muy, muy
pdciles (para
PlayStation), pero que
muy fdciles?

Hombre, los que ta dices
ya son bastante faciles.
El mas sencillo de todos
es Hugo, y también
puede probar con Los
Pitufos.

¥V ahora yo Squé juegos
pueden ufilizar el raton
PS, como juegos de
estrategia, FIFA 2000...
(todos, algunos)
¢Cuales?
Exclusivamente los
juegos de estrategia y
aventuras graficas. Red
Alert, Dune, Theme
Hospital y Warzone en
estrategia. Y Amerzone,
Atlantis, China, Egipto
1156, X-Files y Versalles
en aventuras gréficas.
€l raton de PSX ase
asemeja al raton de
ordenador? ;Merece la
pena comprario st sélo
te guatan los juegos de

r

PROBLEMAS EN ARGENTINA

rol, estrategia, aventura
y cochea? Bueno, la
verdad es gue me gustan
casi todos. Dime los
mejores. ¢Se podrd usar
con ellos?
Si, es idéntico. Si te
gustan los juegos que te
he mencionado antes,
por supuesto que merece
la pena.

Miguel Angel Palazén.

Mureia.

STAR WARS.

Hola Jen ¢cémo te va? A
mi mal, dado que hay
unas cuantas dudas
rondando por mi cabeza.
Sabiendo que soy un
fandtico de la saga Star
Wars, me gustaria que
me nombraras los juegos
que hay para la Play
aparte de Episodio 1, que
es una maravilla. Dime
sl merecen la pena, por
javor.

Pues ya retirados del
mercado estaban Rebel
Assault, Dark Forces y
Master of Teras Kasi, y
los tres estaban bastante
bien, sobre todo si te
gusta mucho la pelicula,
y ahora tendras aparte
del Episodio |, Jedi Power
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FANY ACOSTA SANTANA. Las Palmas de Gran Canaria

Battles, que sale este
mes y a mi me parece
muy divertido.

Puede que me salga de
vuestro sector, pero,
cseria mucho pedir que
me confirmarais los
rumores sobre un libro
con toda la historia de
Star Wars (De Episodio |
a Episodio IX) y decirme
donde conaeguirlo?

No existe ningun libro
que abarque todos los
episodios, en parte
porque todavia no se
sabe lo que ocurrira en

los Episodios 1l y lIl. Si
existe un libro que
puedes encontrar en
tiendas de importacion
llamado “Definitive Book
Star Wars" (en inglés,
clara), que cuesta unas
25.000 ptas, y donde
encontraras todo lo que
se sabe de los Episodios
conacidos hasta el
momento.

Cambiando de saga,
también soy forofio de los
Resident Evil, y poseo las
tres entregas. Pero
acaban de sacar uno en
primera persona ;jme lo
compro aun sin tener
pistola?

Aqui en la redaccion ha
gustado. No es que sea
una maravilla, pero si
eres un fan de la serie y
te gustan los juegos de
disparo y los shoot'em up
subjetivos, es una buena
opcion. Ademas, se juega
muy bien con el cursor,
con lo que la pistola no
es imprescindible.

Para rematar las sagas,
<Que pasa con la
coleccion de Dragon Ball
GT? ;Por qué no sequis
publiedndola con la
revista? Quiero
terminarla.
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Lo siento, pero me temo
que de momento no
habra mas Dragon Ball
con Hobby Consolas. De
todos modos, si estas
muy interesado, puedes
conseguir los videos en
alguna tienda
especializada en manga.
V.LP

UEGOS NINTENDO.
Hola Yen, tengo una N64
y una Game Boy Color. ¥
quiero que me respondas
a unas preguntas.
¢Hay algiun juego
decente de rol pura N64
que no sea el Zelda, que
ya lo tengo?

Pues la cosa esta
bastante mal. Tienes Holy
Magic Century, pero es
bastante flojito. Tendras
que esperarte al nuevo
Zelda, que llega en
Noviembre. Y despueés
llegara Dinosaur Planet,
de Rare, que promete ser
la releche.
¢Hay algun juego
parecido al Heroes 3: The
Restoration of Eratia de
PC para N647?

No. En estrategia en
tiempo real tienes
Command & Conquer,
pero por turnos no hay

—
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ninguno. Por cierto, que
ese juego que mencionas
va a salir para
Dreamcast, por si te
interesa.

¢RR 64 o World Driver?
Uf, a mi me gustan
mucho los dos. Yo
personalmente me
decanto por el estilo mas
arcade y espectacular de
RR 64, pero si te compras
World Driver no haras
ninguna tonteria.

¢ Castlevania 64 o
Castlevania Legacy of
Darkness?

Si no tienes el primero,
comprate el Legacy of
Darkness.

J por dltimo, tengo el
Juego Pokémon. ;Que
otroa juegos me
recomiendas?

Supongo que te refieres

A LA CAZA DEL VIDEOJUEGO

en Game Boy. Pues echa
un vistazo a nuestra lista
de imprescindibles y
elige. De todos modos,
como recomendacion
especial, si no tienes
Zelda DX hazte con él.
Andnimeo.

Hola Jen ;que tal estds?
Me llamo Miguel, tengo
la PlayStation con 29
Juegos ¥y unas cuantas
dudas que esperc que
me resuelvas. Por cierto,
no te he dicho mi edad,
tengo 11 afios. Dejémonos
de rollos y vamos al
asunto.

Actualmente estdn
sacando consolas de
nueva generacion, al no
fijemonos en X-Box,
Dolphin, Game Boy

Advanece, y hasta ahora
la desconocida Indrema
L6oo. ¢Tii crees que en el
futuro sustituirdn a loa
ordenadores?

No, hombre no. Yo creo
que el concepto de
consola sigue siendo
diferente al de
ordenador. Creo que
ambos pueden seguir
conviviendo en el futuro
sin ningun problema, y
no importa que las
consolas sean cada vez
mas potentes. También
los san los ordenadores.
Aproximadamente para
dentro de 14 dias, me
queria comprar un juego
bueno de coches, y estoy
pensando en GT 2, Rally
Championship y Colin
McRue 2 stu cual me
recomendarias?

Salvo que te gusten
mucho los rallys, ya que
entonces te
recomendaria Colin 2, GT
2 sin lugar a dudas.
ZBeatmania o Musie
20007

Son diferentes, aunque
ambos tengan la misica
como excusa. En la
redaccion gusta mas
Beatmania, parque
propone un estilo mas
directo, mas sencillo y
quiza mas divertido.
Music 2000 es un juego
mas creativo, mas
complejo y también
exige mas esfuerzo. Es
cuestion de gustos.

¢ €4 tan bueno el Tomb
Raider IV como dicen
para la PlayStation?
¢Ofrece alguna novedad
en la conversién para
Dreamcast? ;Habrd
alguna parte para PS27?
Si, es muy bueno. La
versién DC apenas ofrece
novedades, salvo en
algunos elementos
graficos, y si, es muy
probable que veamos
otro TR en PS2.

De los siguientes juegos,
éceudles te parecen
mejores grdficamente?
Resident Evil 3, Dino
Criais, Ace Combat 3,
Syphon Filter 2, Tomb
Raider IV, Soul Reaver.
A mi el que mas me
gusta de todos ellos en
cuestion grafica es
Resident Evil 3. Después,
muy cerca, colocaria a

Dino Crisis, Soul Reaver y
Tomb Raider IV, y por
tltimo, Ace Combat 3 y
Syphon Filter 2.
Por itimo, ;Sabes
alguna web donde haya
videos de Dreamcast y
PlayStation?
Creo que en las webs
oficiales de ambas solo
hay pantallas, no videos.
Mejor intenta buscar en
webs de juegos
concretos, seguro que asi
encuentras mas
informacion sobre ellos,
incluidos videos.

Miguel Noval (Palencia).

Hola, que tal, tio, veras
tengo una duda que no
me defa dormir, que me
preocupda y hasta me
retuerce el pancreas, asl
que se tan amable de
contestame a unas
preguntas por favor...
¢Para cudando la
segunda parte de Soul
Reaver?
Como he dicho antes, ya
se ha mostrado en el E3
la secuela de este gran
juego, que saldrd
finalmente para
Dreamcast y PlayStation
antes de final de afo.
&y ai sale, serd como
una expansion del
anterior?
¢Una expansién? No sé a
que te refieres, serd una
secuela, digo yo.

Roberto Barradas

Envia tus dibujos a:

Hobby Press, 5.A.

Hobby Consolas

{ Pedro Teixeira, 8, 22 planta
28020 Madrid

Si tu dibujo sale publicado, te

un reloj de Nintendo.

Indicando en el sobre: El Corcho

enviaremos un regalo. Podras
elegir una bolsa de PlayStation, o




MAYORISTA DE VIDEOJUEGOS
" Y ACCESDRIOS

Tel. 93 325 78 4l Fax. 93 423 29 56
C' Viladomat, 23 080I5 BARCELONA

£’91.437.49.79

Horario : 11 H-14H /17:30H - 21H

VENTA Y ALQUILER

PLAYSTATION, NG64, PC,
GAME BOY, DREAMCAST

pnrnamno _
W Y

ACCESORIGS BF. !M?BRTANEN

MARQUES DE SENTMENAT, 22.24
08014 BARCELONA - TEL. 93 330 40 98

OFERTAS-JUEGOS DE SEGUNDA MANO

MERICA

SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJLUEGQS,
Y QUIERES ANUA

T'E EN ESTE ESPACIO,

SOLICITA INFORMACION EN EL TELEFONO:

902 11 13 15

Si eres profesional del sector,

esta es tu distribuidora
para toda Espania

Imelda Bueno
Virgen del Pilar, 30 En Videojuegos e Informatica
Mutxamel simplemente
T e 1iLO TENEMOS TODO!!
Fax; % 5953377 ENTREGA EN 24 HORAS

- ¢/ Gaztambide n® 20
Moncloa - Madrid
o 91-343 5764

| ¢/ San Jose n° 37

Cadiz
956-21 4533

wwwlosbulevarez. com/ufo [

uV rcnld .ﬂqullm y forneos. ny alucinaras con nuestros precios
IMPORTACION PSX2 \} }
Memory card 1 Mb 1.000
Memory card 4 Mb 3.000
Pistola Avenger 7.000

Duoschock 3.500
Conversor N-PAL  3.000

Distribuidor Oficial
Playstation - Dreamcast
Game Boy Color-Cd Rom-Né4

GAME OVER

TIf. Pedidos Juegos y Consolas 96-394-30-57

O nestend Tig =

games
UNETE AL GRUPO CON MAS EXPERIENCIA EN VIDEOJUEGOS

Distribuidor de
accesorios
PSX-D.C.-G.BOY

ome.

TIME GAME CENTRAL: ¢/ Turia, 5 MISLATA

Anunciate

Tl Pedidos Accesorios 96-379-12:56 ESPECIALISTAS  1)ME GAME MADRID: o/ Los Vascos, 4
NOVEDADES PLAYSTATION, DREAMCAST, T ACRESNOS Tef- $1-554-85-40 MADRID
NINTENDO 64, GAME BOY COLOR, PC. CD oREAMeAST  TIME GAME QUART: Avd. 9 de Octubre, 8
A i TIME GAME VALENCIA: Avd. Dr. Waksman, 24 =
* cana d i an l'ErTgr!l gi;\ TLF: 96-395-33-68 VALENCIA
TIME GAME ALAQUAS: ¢/ Santa Cruz, B
TODA ESPANA | 1ivE GAME ALDAYA: C/ Iglesia, 35 a q u I EmE
C/ Gran Via Fernando el Catolico,2 | 24 HORAS | 1iME GAME ELDA: €/ Murillo, 6

Telf: 96-394-30-57
46008 Valencia

R Ereld CoNoTRAS CADENAS  INFORMACION FRANQUICIAS
Fax: (93) 4185960 Tolf 606 527855 Nt S SonEND TELF: 606-52-78-55

ANTES DE FRANQUICIARTE

TIME GAME CHIRIVELLA: CJ Jaime Garcia Soria, 10

DREAM GAMES

Plz. del Callao, 1. 1° planta. 28013 Madrid

Horario: 10,30 a 14,00 v de 16,30 a 20,30.
De lunes a sabados.
Telefono de pedidos : 91 523 20 87 / 629 118151

ESPECIALISTAS EN IMPORTACION:
FLAYSTATION 2 JAPON | USA/ EUROPA

- PSX / NINTENDOQ 64 / SATURN / NEO
I‘mvﬁ?f\‘ﬁ W, EHAMSGO i GEO CD- Z/NEO GEO CARTUCHO/
R ARG g roe e B

13001/

TEKKEA TAG TOURNAVENT Ol DreAuC
JRAD[US i" & v COMPRA, VENTA Y CAMBIO DE

KY SUR F bt JUEGOS DE 32 Y 64 BITS.
JEAD DR ALIV£2 k. : - SONIC Al s
SFEX3 METAL 4
STERNAL RING GAROU MARK OF THE WOLVES

{ESSEN ENViOb A TODA ESPANA
L BALERY EN 24 HORAS POR U_P.S.
TAMBIEN DISTRIBUIMOS A TIENDAS

’RECIOS: CONSULTAR

RAN VIA 86-{EDF. ESPANIA) GRAN VIA 80-2° PLANTA
OCAL-31 N°-208
8013 28013

MADRID

TEL/FAX-91 547 01 84

PLAYSTATION II

TEKKEN TAG TOURNAMENT

GRAN TURISMO 2000

RIDGER RACER V

STREET FIGHTER EX
CCESORIUS

Alfembre B.P.R.

2 Guitor Freak
Vi"}*‘;"A’IBS;:“k | | €holece Runthi
Controlier ) SAPCOM gug:l slgc;‘fkﬂ

Vs s » UL Memory (31 )

Memery (T-M)
VMS 4 Megas

N-Pal Converfor
Action Replay Pro




Venta al publico y distribucion.
-S-
Accesorios de Importacion: PSX-P52-DC Web Internet: www.mundoasia.com

MundoASIA
= - *.*Pack*.*
¥ L x Fay e | + JUEGO A ELEGIR:
Accesorios: - i
Cable RGB Stereo: 1.000
Memory Card 4M: 5.000
Memory Card 16M: 8.000

é & Action Replay 2000 *Act. de Junio*: 1.500
- 1.500 Ptas. Nuevas Carcasas de Colores): 2.000
{ Pistola Resident Evil - Survivor: 4.000

Ad. Mandos PSX-DC: 3.000 Pistola Scorpion 2 *Vibracion+Pedal: 3.000
Stormega X Joypad: 4.000 pead or Alive 2: 10.000 Pistola Avenger Pro 2000 -R.Evil: 6.500
Carcasas de Colores: 4.500 KOF 99: Evolution: 10.000 Adaptador Mandos PSX-PC (USB): 3.000
Vibration Pack: 2.500 Super RUNABOUT: 10.000 Mando DualShock Compatible: 2.000
3D Joypad: 3.000 Virtua Tennis: 10.000 Mando DualShock Inalambri
VGA Box 2.000: 5.000 Jet Set Radio: 10.000 Memory Card 8M, Sin Compi
VGA Cable: 3.000 I n LV.A, inclt Memory Card 4M, Sin Comprimir: 2 200

pgAReELARE

=IMPORTACION LSA[JAPON
—ALQULER PC, PSH, CD,
ne4a ¥ PSe

[=ENVIOS URGEMNTES A TODA
ESPANA EMN 24 HORAS
—DESCLUENTOS A TIEENDAS

C/ Fernando el Catdlico 50

28015 MADRID TIf/fax: 91 549 4403
<> MONCLOA gamelandmad@yahoo.es

Anunciate

VIDESUR, S.L.
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SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJLUIEGOS,

A\ Tl FBFFa r
L

Y QUIERES ANLUNCIART!

EN EL TELEFONO:

902 11 13 15

/= EN ESTE ESPACIO, SOLICITA INFORMACION

TU TIENDA DE VIDEOJUEGOS

¢ Te ofrecemos:

% Maxima comodidad y
“ seriedad.
“ ¢ Envies en 24 h.

4 Productos garantizades.

r 4
EEE y a q u I g - 3‘!:3-- increibles (on Ia.

WEB SHOPPING %+ Precios atu alcance. No

tambhien

PEDIDOS:

Web: www.infonegodio.commser games
E-nall: usergaines@infonegoclo.comn
Tel: 61742 16 53, 93 799 8 71,

¢QUIERES CONSEGUIR TODOS LOS VIDEOJUEGOS AL MEJOR
PRECIO DEL MUNDO? HIC[CLy rys
COMPRA - VENTA - CAMBIO Y ALQUILER UDEGYIEGTIY 5
AS DE 5.000 TiTULOS APROVECHA MAS

» SOLICITA CATALOGO GRATUITO Tif DINERO
» SERVICIO URGENTE EN 24 HORAS A PARTICULARES Y TIENDAS

SOLO EN

Avda. Bucaramanga, 2
C.C. Colombia L. 218 Madrid 28033
FAX: 91-3810697

TELF: 91 381 33 67 wwwempresas.mundivia.es/megajuegos

DISTRIBUIDORES Y PARTICULARES

iINFORMATE, LLAMA O VEN HOY MISMO!

-
O

Engine Tecnology

‘-'it-‘[{:uidctﬁs
/i ' =G u:c. ©S

TEL: 902 364 463 - FAX: 913 801 912

¥

e Infor

Venta al puhhw y Distribucion ps ANflOG_l

L/J J. m@ ENVIOS A ESPANA

wwuw.jmcenter.com
Accesorios PSX y DC

(hip DREAMCAST desde 1:300.
PLAY STATION Action Replay
Cable RGB Stereo P,

Memory Card IMB PSX.
Memory Card 2MB (re:

Tels. 91 719 50 33
Fax: 91719 18 19 e

Memory Card 8MB freales) PSX.
Yolante + Freno Mano + Pe
Yolante Transwheel + Pedales + Marchas PSX
Volante Shark + Pedales + Marchas [
)

REUNITS PSX con toma de antena
INCLUI

AN @ERACIOR
CAMBIO- COMPRA- VENTA- A%LER

—__MEGADRIVE

—SUPER NINTENDO

—GAME GEAR

x -
X

— L¥NX

CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS

Direccion: Videojuegos M.V.

C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria

Horario: 11- 1,30y 17 a 20,30.

Teléfono: 945 148319 www.euskalnet.net/juegosmy
e-mail juegosmv@euskalnet.net

A= AU ARSI O] - G0 SIS

El mayor catélogo del sector con méds de 2.000 referencias

o

iiReserva ya
tu espacio
publicitario!!

- v

»

PlayStation

Dreamcast.

NINTENDOQS*

Wi ndows 95

Tl cwesy



iAprovechale de los descuentos

gj“ : ennovedades y accesorios, consique

los catalogos MGK por correo y enterate
M"“( antes que nadie de fodas as novedades!
HALEMIAS REGALO MGK!

CREATREES
b

DA ATANA
S

CONSOLA+

B CHU-CHU ROCKEeT

-~ DEAD OR
ALIVE

Vsl {w\ I.AS PALMAS  Angel Guimeral, 3

NIGHTMARE
CREATURES

SO BANCA REXBLE

| WORN “Shasras: WER LNK
o o RVGHY e o MW PO
-, w 2 219900 "N

PEDIDOS POR 96 Sm | W@ | ALTEA: Aw‘:ia. de la Nucia, 19 I

‘ LN ' TORREVIEJA:

' | S p— |
o

; | OVIEDO:

) ! Tel, 972 35 24 84

TODOS LOS ACCESORIOS 1 <o WENENWJWSTRUCGOMBIMOMS mamcnsmmw YWNUA NACIONAL - ,MD!!-’ DAMAS! -

e

CORRE STOM i 0

S Y

La mejor imagen de tienda
uniendo DO! CONCEPTOS
Venta de v1deo;1ue
— Sala de Juego! en
SINDICATO DEL JUEGD se
une a MGK para ofrecer
un Centro de Ocio Unico.

Explota tus recursoé
al maximo con la
opcion CORNER.

La ventaja de

JTIENES
TIENDA?

) -\9@5'27{@029).,‘-

una gran red de
tiendas.

pertenecera -
g/ KXATIVA:

C/. Mendez Pidal, 8

Tel. 981 23 30 42 .

| T —— |
ALICANTE C/. Jaime Segarra, 22 ' }

Tel. 965 91 62 86 -

Tel. 966 70 67 11

' | L — |

| ROQUETAS Avda. Roquetas, 245
DE MAR: Tel. 950 32 31 20

Pza, Miguel Hernandez, 2 |-/
J

C/. Foncalada, 13 bajo-D
Tel. 985 20 78 04

§ BADAIOL 1
| MERIDA: Moreno de Vargas, 24
Tel. 924 30 40 72

BARCELONA
GranVia, 1087
Tel. 932 78 23 87
Bernard Metge, 6-8
Tel. 932 78 07 69

L
ARTALENA

" | CARTAGENA: Alamedade S. Anton, 2 |~

Tel. 968 52 52 67

!I

' ALCAZAR DE C/. Ferrocarril, 65
SAN JUAN: Tel. 926 54 08 27

fcorposA o s

Avda. Jesus Rescatado, 2
Tel. 957 76 46 12

/

&

| BLANES:  C/. Horta Den Creus, 40{"

A CANARIAS

\ ARGUINEGUIN: Tel. 928 15 14 35

Corregidor Escofet, 16
Tel. 973 22 10 64

C/. Guardias, 5-7 Centro

Tel. 982 20 32 83 4
MONFORTE  C/. Roberto Baamonde, 54
DE LEMOS: Tel. 982 41 00 69

e NMADIRID
ALCALADE  C/. Toledo, |
HENARES:  Tel. 91 881 44 41

—

Paseo de Errondo, 4
Tel. 943 46 23 63

=R
Centro Comn. Valle Real
Tel. 942 26 25 95

= Centro Comercial
PRYCA

e

/

a4 $4 24 B0 54 FA BL BA BL L S A4 3

C/. Munoz Seca, 26

Tel. 954 575 827

C/. Arroyo, 9

Tel. 954 83 03 05
ALC

C/. Mallorca, 37 bajo dcha.
Tel. 977 25 29 06

C/. Pinar, s/n

Tel. 961 79 52 22

C/. Gregorio Molina, 2
Tel. 962 287 105

J ALMUSAFES:




DISTRIBUCION A TIENDAS
VIDEOCLUB VEN A TU TIENDA

s, VIDEO-MANIA

YA DA BOOAE RN, ALCRIONICE' MAS CERCANO
NACIOMNALES ¥ [MPORTACION

V- = VHS
e VD- = VIDEOJUEGOS
PARA

D- = D¥VD

ALBACETE
¢ Dr.Manzaneda 8
Tel. 967312060
¢/ Coullamt Valera §
Yel, 967 17 60,04
GGraciano Atienza 10
Tel. 967 14 6443
ALICANTE
G Hispanidiad 22
Yel. 96 659 61 21
C/Musico Gonzalo Blanes A3
T, 96 55481 33
AvdaOsear Ispla 1 ‘gﬂ
Y
€/ Virgen Desamparades 34
Yel, 96 553 0 64
Avdade la Pas 33
Tel. 96 455 10 49
ALMERIA
C.Andalecia 04
Tel. 655 18 94 79
U Prosperidad 38
Yel 65508 9479

© AMPLIAR TU CATALOGO
ENVIOS A TODA ESPANA

Fjl,l;i)-l.i |

¥
T,

' @;}

990

L 3
PR Playst 2o
ASTO 1S FUTBOL

K Y 7
Ll i
BARCELONA
ve. UObispe Swila @0 P
& rnarse W
vo- AvdaMonserrat n1] M
Tel 696 12 5283

22490

MEMORY CARD 1Mb  1.395 SH
RF UNIT 1.995 AMEMORY 1Mb........23.4%
VOLANTE McLAREN 11.990 2 ‘ i 39.900
MANDO DIGITAL 1.390 14.900

DUAL SHOCK ITEC  2.990 7.990
124%

CUENCA

/Teniente Gousales ¥u _, o)
nonus WY

GRAN CANARIA
C.Leon y Castilio 337 N
Tel. 928 99 60 335
UrbLa Rosaleda Big.15 3°a
Tel VOB 76314

HUELVA
¢/ Maestro Saivader Lopex 1
Tel, 600 08 1208
AvdaGalaross 1 "'ﬁﬂ‘

Tel 636 87 90 71

MURCIA
Ularmen 30 'ﬁ#
Tel, 968 30 72 64 #
Calvario 1 'w
T omnme N
Awdaluropa 2 bajo
Tel. 968 47 31 &0
©/.Gran ViaEsyuina San Esteban
Tel. 968 64 32 06

INFORMATE COMO CONSEGUIR
JUILER DE VIDEOJUEGOS PELICULAS VHS AL MEJOR PRECIO

-DREAMCAST
D-ROM  -NINTENDO 64
MEBOY -PSK¢@

: Ml 52
2y wu '
/A o T.asmm W
adirtel i
Ven a tu VIDEO-MANIA mas cecano y mira PROYIMA INAGURCION
nuestras ofertas exclusivas en TELEFONIA MOVIL :
*PACKS *TARGETAS RECARGABLES Envio de pedidos a domicilio: [.. i S
*ALTAS A PARTICULARES Y_EMPRESAS Por Teléfono: 96 652 61 21 = rLomsiesey WP
:PIENSAS ABRIR UNA TIENDA | Lunes a Sdbados 10:00h a 20:00h o Pttt b1
O YA LA TIENES ABIERTA? | fOrFox 966526121 s bupufg
LLAMANOS Y TE INFORMAREMOS - Pore-mail: video-mania@ole.com 2
AN S S - Recibiras tus pedidos con - ¢ ena 1 g
: o e s : 3 Tehopoizsse WO
Linea atencién Franquicia: =~ Portes Pagados. s
: ENVIOS A TODA ESPANA o TERUEL
96 652 61 21 | Recibiras tu pedido en un plazo 24/48 hotos pot ™ €/ Belmonte de San Jose 11 -1°
www.video-mania.net i Para pedidos infericres a 5.000 pics los pories seran. e Lt L H\w
Espano peninsula: 595 ptas Baleares: 795 plas
e Viﬁ“.m.ni.@olﬁ com . =) *Precios validos salve error tipografico o fin de existencias. St




BUSCA ESTOS SIMBOLOS
EN NUESTRAS TIENDAS

=% envio a domicilio
club del cambio
& compraventa juegos usados

ALBACETE
Perez Galdés, 36-Bajo ﬁ
02003 - ALBACETE
it 967 50 72 69 S48

. . ALBACETE
Proxima apertura
Calle Nueva, 47
02002- ALBACETE

TIf. 967 19 31 58

ALBACETE

Melchor de Macanaz, 36
HELLIN 02400 « ALBACETE
TIf 967 17 61 62

ALBACETE

Corredera, 50

ALMANSA 02640 - ALBACETE
Tif. 567 34 04 20

ALICANTE
Pardo Gimeno, 8
03007 - ALICANTE
TIE 96 522 70 50

ALICANTE .
Avda, de la Libertad, 28

ELCHE 03206 - ALICANTE m
Tif. 96 666 05 53

ALICANTE

Virgen de los Desamparados, 76
NOVELDA 03660 - ALICANTE e

Tif. 96 560 78 38

BADAJOZ

Avda. Antonio Chacon, 4
ZAFRA 06300 - BADAJOZ
TIf. 924 55 52 22

BARCELONA

Santiage Rusifiol, 31- Bajos
SITGES 08870 - BARCELONA
TI4 93 894 20 01

tades los precios LV.A incluido. validos excepto error tipografico

L
a8
BARCELONA
Boulevard Diana. L]
Escolapis, 12 - Local 1B :!
VILANOVA | LA GELTRU
0BBOD - BARCELONA
TIf. 93 814 38 99

CADIZ
Benjumeda, 18 .
41003 - CADIZ *

TIf. 956 22 04 00

CANTABRIA

Juan XX, 1 Local W
MALIARO 35600 - CANTABRIA
TIf. 942 26 98 70

GIRONA
Rutlia, 43

17007 - GIRONA *J8
Tif. 972 41 09 34

GIRONA g
Clerch i Nicolau, 2 Bajo
FIGUERES 17600 - GIRONA
Tit. 972 50 98 50

GRANADA

c/Arabial (frente Hipercor)
18004 - GRANADA

TIf. 958 BO 41 28

LEON

Antonic Valbuena, 1 Bajo
24002 - LEON

TIi. 887 25 14 55

LLEIDA

Unic, 16

25002 - LLEIDA
TIf. 973 26 40 77

MADRID

La del Manojo de Rosas, 85
CIUDAD DE LOS ANGELES
28021 - MADRID

Tif. 91 723 74 28

MALAGA

Trapiche, Local 5
MARBELLA 29600 - MALAGA
TIE 95 282 25 01

SAN SEBASTIAN
Trueba, 13

SAN SEBASTIAN
02001-GUIPUZCOA
Tif. 943 32 29 49

TARRAGONA

Mare Molas, 25 Bajo

REUS 43202 - TARRAGONA
Tif. 977 33 83 42

VALENCIA o
Gran Via Marqués de Turia, 64
46005 - VALENCIA
TIf. 96 333 42 90

VIZCAYA =
General Eraso, 8

48014 - DEUSTO - BH.BAG )
TIf. 94 447 87 75

VIZCAYA

Proxima apertura

Avda. Antonio Miranda,3
48902, BARACALDO, Vizcaya SBf

Telf. 944 18 01 03

informate sobre nuestra red
de franqunc:as IIamando al:
P (H ’
g’;
wb |
FAX: 967 1 93 391

CORRE A TU TIENDA GAMEshop MAS CERCANA
{LAS ULTIMAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS!
O S1 LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO:

/e 7 - . ‘ T @
067193 156 GameSHOP

ESPECIALISTAS EN VIiDEOJUEGO

10,990

COLIN McRAE 2  DESTRUC.DERBY RAW DRAGON VALOR

< JTE\N.WAHS
e N POWER fATTL L

* ll 490 on.®  CONSULTAR

EED FOR SPEED ‘I‘DIVISION STARS RESC RESIDEN L RESIDENT EV
JORSCHEDY RESC

et - - -’__ e - ¥

’ ,/J i o' £ ™ E s.\;“

= .»0 mm- =

e o
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- | R ?

14 990@ d349m
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-
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&
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SERVICIO A DOMICILIO (normal 400 pts. urgente 850 pts.) .




DRRE A TU TIENDA GAMEshop MAS CERCANA
AS ULTIMAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS!
O S| LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO:

961 193 158 Dreamcast .

f(;:? -
| bl oD -‘!_ ,.-. P
DISCO D 0 Ci &R 2 { |

UEGO CHUCH! 'ﬁ;‘cuﬁ Ik 4 .." m ¢ .--';' ‘
34. 990 , & g(; 8.990, 3 990 _!‘]n‘iggﬁ

MEMORY " PACH # e |y :r**:ff‘.gi*‘r*ﬂ'r

aad 4990 4.9903

co)
' QUANTUM | STARFIRE  TARJETA
ASTROQ WP IGHTERPAD o FlS LIGHTBLASTER MEMORY

e y \ - Ly

I WHEEL THUNDER CHU CHU ROCKET CRAZY TAXI BUST A MOVE 4 FUR FIGHTERS DEAD OR ALIVE DRAGON BLOOD

5119(1i 5496%

NASCAR 2000 POKEMDN AMARILLO PDKEMON AZUL POKEMON RO.JO
T —

ECHY Tu"\"-"u‘[

5.990,‘ 3! 5990_ 5990~

TOMB RAIDER TOPGEAR RALLY WARID LAND 3 ZORRO
9 1 sHock'N'RocK LS
uneeasie ' 390

1.990 5

DAIKATANA PERFECT DARK MARIO PARTY 2 RIDGE RACER 64
?Tlo%"\%g AL 2% — NINTENDOS NINTENDOS
+ I N ] R g -

- " /1 X i
= ga90 ! 10490 !°° 94905-’ 9490
SERVICIO A DOMICILIO (normal 400 pts. urgente 850 pts.)

=ci2m valdos excepto en caso de error lipegrafico




FCO. JOSE GARRIDO MORILLO
MIRIAM MADRIGAL MACIA
COSME ROBLES PICO

MIGUEL VIZCAINO GONZALEZ
JUAN C. YUSTE HERNANDEZ
ALBERTO ARROYO ALVAREZ
ANTONIO J. JIMENEZ LOPEZ
JUAN L. ESTANYOL ALARCON
SEBASTIAN MUNOZ SANCHEZ
DANIEL GARRIDO MORENO
CESAR SOMALO SALAMERO
JAVIER NICOLAS LLONIN
ANTONIO JESUS RIVERO REYES
JOSE M. SERRANO LEAL
MIGUEL A. PENA DEUDERQ

M2 JOSE FERNANDEZ VILLEGAS
PABLO PEREDA SOBERON
ALBERTO SEGOVIA ALONSO
NIEVES LOPEZ AVILA

ANSELMO ALFONSO MUNOZ

GANADORES CONCURSO «MEDIEVIL 2 (PSX)»
40 GANADORES DE UN JUEGO MEDIEVIL 2 PARA PLAYSTATION

ALBACETE
ALICANTE
ALICANTE

ALMERIA
AVILA

AVILA

AVILA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BARCELONA
BIZKAIA
CADIZ
CADIZ
CADIZ
CANTABRIA
CANTABRIA

CORDOBA
GRANADA

GUIPUZCOA

JOSE M. ESCOBAR GARRIDO

FCO. ANTONIO GONZALEZ FERNANDEZ HUELVA

SERGIO CASTANARES GARCIA
M2 LUISA GARCIA SEVILLANO
PABLO RODRIGUEZ VALLAURE
JESUS ZARAGOZA ARTAGOIRIA
DIEGO RUBIO DUQUE

MIGUEL ANGEL NOTARIO MUELA
ANA ROSA CALLE CALLE

JOSE M2 ANTOLIN BARCENILLA
DANIEL OSORIO GARRIDO

JOSE FERNANDEZ PEINADO
OSCAR RECHE PIERA

JAVIER ARISTU SANGUESA
AMPARO SUCH ROIG

JUAN SALVADOR VIDAL BAUTISTA
DAVID HERRERA GARCIA

MIKEL LAZCANO ALONSO
GREGORIO CUEZVA YURREBASO
RAFAEL MARTINEZ SANJUAN

HUELVA

LA RIOJA
MADRID
MADRID
MADRID
MADRID
MADRID
MADRID

PALENCIA
TARRAGONA
TARRAGONA
TARRAGONA

TERUEL
VALENCIA
VALENCIA
VALLADOLID

VIZCAYA
VIZCAYA

ZARAGOZA

\5” SUELP

O )&

L defcueNto

en cuafquiera de estos juegos en tu Centro MAIL

Rellena Jis datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.
Ven apfisitamos a tu Ceniro MAIL y presenta este cupdn al vealizar la compra
de tyf juegos favoritos.
Y §'no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
tro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
e lo haremos llegar por transporte urgente
(Esparia Peninsular + 595 ptas, Baleares 795 ptas)

Compra en

los mejores produc

TUROK: RAGE WARS

O seraLa AGUIPARA PEDIRLO
EURO 2000

(O SERALA AQUI PARA PEDIRLO
Los datos personalas obtenides con este cupén saré: Jucid

ww.cenfrornaii.es

0$ COM

METAL GEAR SOLID

i

£.990

(O SERALA AGUI PARA PEDIRLO

Purl; |u‘°:gs‘|?%wc]‘6no anulacién, de n‘lgun dalo, t!‘el;eréu

(O SERALA AGUI pARA PEDIRLO
un ﬁcham BOke este n;-gisiruda en lo Agencia de Profeccién de Datos.

al telél aesr.nlcn

Servicio de Ateneion ol Clients llamando

Marca e continuacién si no quieres recibir infermacién adici
CADUCA EL 30/06/2000 C A

NOMBRE

APELLIDDS

DIRECCIGN
MO popAci
T (OGO POSTAL ... PROVIKCIR
‘f"é’ TELEFOND MODELD DE CONSOLA
@S | WERLETE 5T W T AKER
"'i.:‘ & Direccidn e-mail .

>

D vy, PR TSSO
nm‘:_ ‘-\ \\ '/' ' ‘v‘“
g’_,‘;{%‘&% = E RO

una carla corfificada a geniro MAIL CammndaHanwguam.L, 124 portal 5 < 5 F 28031 - Madrid.
 do Contro MAIL T
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F ] [ asuscribirte
N ano, uohhy Consolas

POR EL PRECIO DE 12 NUMEROS NORMALES (450 PTAS X 12 = 5.400 PTAS)
ELIGE LA U7 510] U2 Pl

@ C i ELIGE LAS TRES GUIRS QUE PREFIERAS !

SOLUCIONESYTRUCOS PARA N64
GUIAS BﬂMPI.ETAS PARA N64

S
[ 1174 =1/

@ ‘ GUIAS(OMPI.ETASPARANM :

Guias Imurescinm_ples ~ i ,l.l‘:r‘l.‘ ‘ H |/ ‘;‘: mGu|a$|mp1:ets:|nd|bles T
PlayStatio Ll q%&;];;;s' 1 Pla QVEIITLEQS I
tol - el = 1 X ;:wll/ o T \
&l l |

l Gran

g \ \ y a e MBS
. ; & | A d RS 2l f e | 1 J
e Mlermn ¢ o \ Ny vl S e e e '- e e W
= N relog p 5 2 S e || Evil2 F
4 B | == O R oM 'i tenapl §V Sl Hero EVELATION
N\ \ i ) x S S I |
S\ _ T . PO B b | Tomh il | '@ & =
g P Pesonnt dlendr - . O
mlh mnm 1 ; ~ ‘ T3 A - o e e e WL (T 0l 7 sm luciones compietas para (s | | e pas Y
’ > ST R Wars: Tl S|
res ‘ Noir _ﬂ"é'“J""m Silver
" g apas, claves, seluclenes, golpes, triicos... iy o N &

Guia PSX 4 +
: Guia Piatinum

Guia Mlmmania 1

ELIGE EL REGALO QUE MAS TE GUSTE

AG ADAPTER
GEO POCKET

12 NImeros + regalo por soio'5:400/peseias
7 B

Por correo: la tarjeta de la derecha no necesita sello.
Por teléfono: [lamanos de 9n. a 14,30n. 6 de 16h. a 18,30k
a los nimeros 902 12 03 41 6902 12 03 42.
Por fax: Envianos el cupén al nimero 902 12 04 47
Por correo electrénico: en la direccion e-mail

\ suscripcion@hobbypress.es j
PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACION DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. SE RESERUA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO




KONAMISSSSE -
GollECT0Ny N

™ and are trademarks of NINTENDO Co., Ltd. Kanami of Europe GmbBH * Berner Strafie 103-105 * D-60437 Frankfurt * Telefon (B&8) 8

One groug of comp

of the

Konami GB Collection Vol. 3.

Cuatro clasicos en un sdlo cartucho para tu Game Boy Color.

F1 World Grand Prix Il.
Todos los coches, circuitos y pild

S en tus Manos.

)

with thelr forslgn

Metal Gear Solid.

El legendario juego de PlayStation llega a tu Game Boy Color. L
Azure Dreams. e

Cria monstruos y crea la aventura de tu vida.

b

One World C

NS

, S
| KONAMI o

"7 Wertd Grend Prix f © VIDED SYSTEM CO., LTD. ,Formula One®, ,Formula® and ,F1%, .FA
© 2000 Konemi Co., Ltd. All rights r NINT v
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