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ANO 2000...
MILLONES DE JUGONES

Cien ndmeros. Mas de 8
afos ya al pie del cafién, sin
faltar ni un sélo mes a
nuestra cita. Y quién iba a
apostar un duro por nosotros
cuando, alla por Octubre de
1991, los locos de Hobby
Press poniamos en el quiosco
una revista que hablaba,
Gnica y exclusivamente, de
videojuegos para consolas.
¢Videojuegos? ;consolas?
Qué cosas mas raras,
iverdad? Pues mirad, 100
nimeros ya. Y seguro que
ahora nadie pone en duda
que Hobby Consolas puede
seguir viviendo otros 100,
200 6 300 nimeros mas.
Porque esto de los
videojuegos ya no es
ninguna locura. Es un medio
de entretenimiento que, a las
puertas del nuevo milenio, se
ha convertido en una parte
fundamental de nuestra
cultura, de nuestro sistema
de vida, como lo son el cine,
la musica, la literatura...
Personalmente, a quienes
hacemos Hobby Consolas,
nos queda el orgullo de
haber contribuido a la
difusion de los videojuegos
en Espana, y nos sentimos
también en cierto modo
“responsables” de que a
mucha gente, sea de la edad
que sea, ya no le de
verglienza reconocer que
juegan con Mario, Sonic o
Lara Croft. Si, lo podemos
decir bien alto. Somos ya
millones de personas a
quienes nos gustan los
videojuegos. Es mas, nos
divierten, nos encantan, nos
fascinan, nos apasionan...
iOye, a ver si va a ser verdad
que esto de los videojuegos
es una auténtica locura!
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LA QUINTA COLUNNA

B

Diez y media de la mafiana. La
redaccion estd ya en pleno
funcionamiento. Enciendo el
ordenador. Hay una avalancha de
e-mails esperando contestacion.
Que esperen. Un discreto sobre se
ha colado sigilosamente en mi
mesa. Ya sé lo que es. El nombre
del remitente lo ha delatado. Es la
beta del juego que todos
aguardabamos impacientes, la
ultima novedad que por fin ha
llegado a nuestras privilegiadas
manos. Es el momento magico del
primer vistazo, una rapida
valoracién para comprobar si
realmente el juego es tan bueno
como alardeaban sus creadores.
Si ellos pudieran asistir en directo
a estos implacables juicios
sumariales estarian muertos de
miedo. ;Nos gustara o, por el
contrario, nos parecera un fistro
incapaz de alcanzar una puntuacion
por encima de 60? jGuau! jPero si
es una pasada! La verdad es que
estos tios nunca fallan. Bueno, casi
nunca. Ninguna compaiiia ha
demostrado ser infalible en el
complicado arte de crear
videojuegos. Desde luego esta vez
han hecho un gran trabajo. jVaya
graficos! {Y resulta divertido desde
el primero momento! A mi ya no
me despegan de esta joya en toda
la maiiana... Bueno eso digo
siempre, y al final tengo suerte si
Euedo dedicarle una hora. Ya se me

abia olvidado que tenemos que
organizar el préximo numero. En
diez minutos, reunién con el “dire”
para ver qué portada vamos a dar
y tengo que llamar a Sony, Sega'y
Nintendo inmediatamente. Ademas,
todavia me espera el comentario
de ese petardo de juego que me
tocd en suerte ayer. Y el cierre esta
a la vuelta de la esquina. jUf!
Empieza el jaleo, la locura de todos
los dias. Asi durante 100 nimeros,
asi durante 100 meses...
Claro que no siempre ha sido igual.
Hace aiios no teniamos e-mail, sélo
teléfono y fax. Y en vez de las
poderosas maquinas actuales
jugabamos con una NES o con una
Master System. Y ese juego que
tantas veces esperamos
impacientes no siempre es bueno,
pero hay que valorarlo igualmente.
Casi siempre nos falta tiempo para
acabar la revista, y si vierais el
estado de nuestras mesas tras
finalizar un nimero, pensariais que
ha pasado un tornado o algo
parecido.
Pero es nuestro trabajo y nos
gusta. Y por eso cada numero
intentamos hacerlo aun mejor,
aunque no siempre lo consigamos.
Y asi seguiremos durante otros 100
nuimeros mas. O los que haga falta.
Porque animo, desde luego, nos
sobra.

Manuel Del Campo.

iUn *“Resident” en vivo y en directo!

Esta atraccion, que recibe el nombre de “Bio Hazard 4D Terror”,
consiste en una sala con una pantalla gigante que emite videos
de Bio Hazard (o «Resident Evil», como lo conocemos aqui) en 3 D.

Los espectadores se colocan unas gafas especiales para percibir
las 3D, y se sientan en unos asientos provistos de mecanismos de
movimiento y vibratorios que se activan en funcion de lo que
ocurre en la pantalla. La sensacion de realismo es total pues,
ademas, la atraccion esta preparada incluso para efectuar rafagas
de viento y de agua sobre el publico.

La duracion del espectaculo es de 10 a 15
minutos, y se prevén mas de 200.000
visitantes durante el primer afio de
funcionamiento en cada uno de las 10
localizaciones en que se va a instalar.

Eso si, si estas deseando probarla, ten
paciencia, porque la atraccién comenzard a
funcionar en los parques de atracciones
japoneses en junio del 2000, y tardara atn
bastante en llegar a EE.UU. y Europa.

Paciencia
mangama’m’acos

La verdad es que nos hubiera encantado poder ofreceros
este mes alguno de los dibujos que han resultado
premiados en nuestro concurso Mangas & Videogames, pero
nos han resultado imposible por los inevitables problemas de
espacio.

Lo que si podemos aseguraros es que vamos a hacer todo
lo posible por incluir en proximos niimeros algunos de estos
mangas pues, de verdad, la calidad de los trabajos ha sido
excepcional y merece la pena que los publiquemos.

A ver si en el nimero proximo hay suerte...

o El recuadro de humor de esta
misma seccion.

Si es que tenemos una grasia que no se
pué aguanta.

o Que cumplais 100 niimeros este
mes. jVamos a por 100 mas!
Y a por 200, y a por 300...

° La Game Boy, que esta que se sale
con la cantidad y la calidad de los
juegos que estan saliendo para ella.
Esta demostrando que es mucho mas
o El Resident Evil 64. j;Por fin FMV'S grande de lo que aparenta.

en Nintendo 64!! o Veros en la publicidad del Metro

Aungque para conseguirlo les ha costado
512 megas del ala.

o Que pese al anuncio de la
PlayStation 2, la actual consola de
Sony siga en pleno auge, e incluso
se anuncie que «Final Fantasy IX»
saldra todavia para ella.

Es que 50 millones de usuarios en todo
¢l mundo son una razon de peso.

o «World Driver». Por fin el «Gran
Turismo» de Nintendo 64.
Ya era hora, si. Ya era hora...

antes de salir al mercado. Asi me
gusta, que os deis a conocer a lo
grande.

Nos damos a conocer como lo que
s0mos... grandes (y muy modestos).

o Que, nada mas salir la Dreamcast
al mercado, le dediquéis un
suplemento especial y 24 paginas
de comentarios de juegos. jEso es
empezar con buen pie!

Pues ya veras lo bien que quedard ese
suplemento convertido en una revista
completa.

° Que «Jet Force Gemini», «Donkey
Kong 64», «Perfect Dark», «Rayman
2»... estén todos en castellano. jUn
millon de gracias a Nintendo!

Eso, td sigue buscando excusas para no
aprender inglés. Bueno, la verdad es que
para aprender inglés, a la academia...
que no hay que mezclar los negocios
con el placer.

o PlayStation 2. Pero un poco fea
por fuera ¢no?

¢Nunca te han dicho que la verdadera
belleza estd en el interior?



De estrella de rock a héroe de los wdeojuegos

David Bowie, protagonista
del dltimo juego de Eidos

| polifacético cantante de rock David Bowie ha prestado su imagen -y compuesto

la banda sonora- para el proximo lanzamiento de Eidos.
«Omikron: The Nomad Soul», que ya esté disponible en PC, recibira en los préximos
meses su correspondiente versién para Dreamcast y PlayStation, y nos metera de lleno
en una aventura futurista en la que deberemos tratar con diferentes personajes para
consequir resolver un intrincado enigma. “El duque” encarnara a uno de los
personajes principales con los que el protagonista debe tratar para llevar a buen fin
esta aventura, y su intervencion tendra gran importancia en el desarrollo del juego.
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“candelabro”

Los videojuegos han vuelto a
ocupar las paginas de los
periodicos en los ultimos dias.
Vamos, que como los turrones
“El Almendro”, la polémica
vuelve siempre a casa por
Navidad.

Esta vez ha sido el diario

El Mundo quien nos ha
“obsequiado” con dos
articulos de distinta indole. Por
un lado, pudimos leer un
reportaje sobre el fenémeno
«Pokémon» en USA que fue tratado de una '\

Jet Force Gemini
3 Dino Crisis

B Soul Calibur
@ Episodio 1: La Amenaza Fantasma
The House of the Dead 2

El Gran Turismo
@ Final Fantasy VII

Datos proporcionados por Centro Mail.
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capaces de desatar los més bajos instintos
en los chavales americanos. Un auténtico
disparate digno del sensacionalismo mas
salvaje. Sin embargo, una semana ante,s el
escritor y periodista Juan Bonilla, firmé un
articulo de opinion en el que calificaba de
ridiculas las criticas vertidas sobre «Metal
Gear Solid». Por fin, alguien ajeno al sector |
se ha preocupado de informarse al respecto
(incluso echando unas partidas al juego) para
comprender el absurdo y patético afan de
censura de algunas personas. Al menos, ya no
s6lo se habla de las consolas sélo para mal.
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° La entrada de Microsoft en el
mercado consolero. ;Podra
competir contra los “grandes”?
¢A quién te refieres, al Madrid y al
Barcelona? Pues por lo que se esta
viendo no le va a hacer falta mucho.

e Mas que “ni fu ni fa”, a mi

“ni fi ni fa" el FIFA 2000.

Mira que ingenioso, pues a nosotros
nos la “repan fifa", no te digo.

o El miedo que da «Dino Crisis».
Hay varias personas que juntas
darian mucho mas miedo que este
juego.

¢A quién te refieres? No sera a la
plantilla del Madrid, que no le mete
miedo ya ni al Alcoyano.

e La calidad grafica de «Gran
Turismo» comparada con la de
«Ridge Racer Type 4».

¢Y por qué ni fu ni fa? Sera mola o no
mola ;no?

El precio de «Resident Evil 64».
Seguro que al final habra mas de
uno que se lo piense...

iY que lo digas! Mira que gastarse
dinero para encima pasar miedo... hay
que tener ganas ;no?

Y VO . los lectores, que nos
habels apoyado hasta llegar a este
nimero 100 de Hobby Consolas.
Muchas gracias a todos.

-IIAS en television de todas
las companias, que siguen
superandose afio tras afo.

. KONAMI, que nos trae por fin la
moda de los juegos musicales con
«Beatmania» y, muy pronto, «Dance
Dance Revolution».

BAJAN —

K4 LUCASARTS, por la cancelacion a
tiltima hora de la version de «Indiana
Jones & The Infernal Machine» para
PlayStation.

£4 EL NUEVO RETRASO de «Starcraft»
para Nintendo 64 que sufriran todos
los aficionados a la estrategia.

=

La publi del mes

La merienda que alimenta

roteinas, vitaminas, y mucha diversion son el aporte

fundamental del regreso de los gusanos en todos
los sistemas. «Worms: Armaggedon», y «Worms
Pinball» son el alimento fundamental para una dieta
equilibrada. Y si no, que se lo digan a esta solicita
madre inglesa que nos ofrece un plato tan suculento.

¢Quién puede resistirse al muliplayer para 4
jugadores? Pues probad, probad.

N wraered i e clasec WORMS camevioy
hich natore savs s dood for vou.

Los mas vendidos (Gran Bret

Tomb Raider: TLR

Parece que casi todos lo tenéis claro.
~ Nintendo va a hacer grandes cosas en el
futuro. He aqui vuestras opiniones a la
pregunta “Y sobre Nintendo... ;qué
expectativas tenéis?":

e De Nintendo siempre se puede esperar lo
mejor: software donde prima la calidad antes
que la cantidad, y la jugabilidad antes que los
graficos. El hecho de que vaya a sacar una
consola superior a la PlayStation 2 también dice
mucho a su favor (sobre todo si es mds barata).
Quizds se le pudiera reprochar el tema de las
traducciones, aunque parece que con la N64 se estén
poniendo las pilas. Personalmente, pienso que es la
mejor compaiiia de videojuegos que existe.

(Manuel Montes Martin-Mateos).

e Todos sabemos que Nintendo va por libre, a su
ritmo, sin dejarse intimidar por proyectos ajenos y
cifras escandalosas. Pero esta politica tan
independiente no le ha dado malos resultados como
cabia esperar, sino todo lo contrario. Ha ideado
sistemas mds que aceptables, que rivalizan siempre
con las consolas de su generacion. De momento ya
ha suprimido el formato cartucho por el DVD, que
hablando de Nintendo ya es una novedad.

(Andrés Martinez Molina).

e Pienso que su nueva consola, Dolphin, va a arrasar

.............. (PS) Donkey Kong Country 64 . . .. (N64)
E Tomorrow Never Dies ........... (PS) H Pokémon Snap. ........... (N64)
FIFA2000 ................... (¢s) NBA2000 ................ (0Q)
E¥ CrashTeamRacing............. (0C) E¥ Resident Evil 3 Nemesis ... ... (PS)
SpyroThe Dragon2 ............ () B Knockout Kings 2000 ........ S)
3@ UEFA Striker . ............... (PS, DO) @ PokémonYellow ........... (GB)
Final Fantasy VIl .............. (S) Medal of Honor ............ (PS)
Bl WWF: Attitude .......... (PS, GBC, N64) Bl WWF wrestlemania ......... (0C)
El Disney'sTarzan ............. (P, GBO) El John Madden 2000 ......... (S)
dE Soul Calibur .................. (00) f®@ WuTang Shaolin ........... (s)
e ¢Y ti qué opinas?

en todo el mundo cuando salga, aunque Nintendo
debe tener cuidado con Dreamcast y PlayStation 2.
No se sabe cual ganara porque cada una posee unas
caracteristicas distintas, pero lo que si es seguro es
que revolucionaran el mundo de las consolas.
(Brightblade)

e Creo que Nintendo no estd acabada ni mucho
menos. La N64 podrd aguantar hasta la llegada de
Dolphin, pues quedan muchos juegos prometedores,
como «Perfect Dark» o «Zelda Gaiden». Cuando
llegue Dolphin no tendré los mismos problemas que
Né4, ya que la eleccion del DVD le va a facilitar
mucho las cosas y la posible programacion de Square
y Namco para esta consola la haran la reina.
Ademds, hay que pensar en Miyamoto y Rare
programando para Dolphin, que harén los mejores
titulos. (Sergio)

e Enormes. Sobre todo al ver que han cambiado su
politica de los textos traduciendo cada vez mas,
tanto en N64 como en Game Boy. Después, al ver la
cantidad y calidad de los juegos de las Navidades
(obras maestras). Y sobre la futura consola Dolphin,
me espero lo mejor, tanto en tecnologia como en
calidad de juegos (un hurra por el DVD).

(Ricardo Herraiz Crespo).

Y para el mes que viene:
¢Qué pensais sobre el fenomeno Pokémon?




Asi que pasen 5 aiios...

Virtua Fighter inauguré
el afio en Saturn

| final del 94 vino, como siempre, cargado de jugosas

novedades. Super Nintendo recibia la llegada de
«Vortex», el tercer juego que utilizaba la tecnologia del
chip FX, mientras que los usuarios del MD-32X disfrutaban
de la alucinante conversion de la recreativa «Star Wars».
Aquel mes de enero también vimos nacer a nuestra revista
hermana Hi-Tech, dedicada a las consolas de nueva
generacion: Saturn, PlayStation y una aun “desconocida”
Ultra-64. Saturn se las prometia felices con «Virtua
Fighter» y los mds valientes se tomaron las uvas jugando
a «Rise of the Robots» para las consolas de 16 bits.

Las compaiiias nos felicitan

COmo todos los afios por estas fechas, las principales
compaiiias de software nos han mandado sus curiosas
felicitaciones navidefias con detalles de sus lanzamientos

“CADA DIA MAS CERCA

mas representativos. Entre pilotos de «Carmaggedony, y

o El retraso de «Perfect Dark».
Aunque si al final sale traducido,
podréis darle un 100, ;no?

Si, claro, y un 110. Primero se lo tendra
que ganar ;no?

° Que cuando consigues un
“chocobito” en «Final Fantasy VlI»
te tengas que quedar con ganas de
entrenarlo en la PocketStation.

Eso es vocacion, futuro “entrenador
profesional de chocobos”

¢ No haber podido visitar vuestro
stand del Simo de este afo.

Pues serfa porque no fuiste, porque
nosotros estuvimos alli.

° Que nos pongais los dientes largos
con juegos como «Parasite Eve 2» y

vampiros de «Castlevania», nosotros
también queremos desearos una
Feliz Navidad y un buen pufado de
juegos para empezar el 2000.

no saber si luego van a llegar a
Espaiia, como ocurrid con la primera
parte.

A ver si a base de hablar y hablar de
ellos, al final acaban llegando.

e Que no regaléis mas posters de
Lara.

¢Que tal un adhesivo 3D con una Lara
casi casi real?

e Lo corto que es «Metal Gear
Solid». Un juego asi y que te dure un
mes escaso...

Como dijo Gongora, lo bueno, si breve,
dos veces bueno.

* Que no regaléis videos con
imagenes de juegos de Dreamcast.
Ya, y lo del mes pasado que era, ;un

video con las mejores recetas de
Arguifiano?

o «Tomb Raider: The Last
Revelation». ;Totalmente en
castellano? j;Pero si Lara habla
hasta en italiano!!

No me dirds que no resulta sexy
hablando italiano ;eh?

e Lo poco que habldis de «Gran
Turismo 2»
diit!n

° Que Dreamcast valga 40.000
pesetas del ala y PlayStation 2
i60.000! ;Qué tienen de especial
aparte de Internet y sus bits?

Unos juegos que te haran saltar los ojos
de sus orbitas.

p— =

EN ChronoTrigger .............. (PS)
H Arcthelad lll ............... (PS)
Pac-Man World 20th Anniversary  (s)
B Palor! Pro JtVol 2 ..cvcns snusd (PS)
B Super Robot Taisen 64 ... ..... (N64)
@ Derby Stallion99 ............. (S)
Dragon Quest 1y2 ........... (GB)
Bl Langrisser Millennium .. ....... (bC)
El Winning Eleven4 ............ (PS)
i Seaman: Forbidden Pet ......... (00)

Este mes he pegado bien la oreja a las
paredes dispuesto a escuchar los
planes secretos que traman las
grandes compaiiias. De lo que he
descubierto, lo que mas contento me
ha dejado ha sido el rumor de que la
nueva consola de Microsoft de la que
os hablaba el mes pasado podria ser
presentada en una feria de electronica
norteamericana dentro de muy poco
tiempo. Parece que el misterioso
“expediente X-Box" va a desvelarse
en breve.

Mas cosas. El amigo Miyamoto, ha
insinuado que, tras «Zelda Gaiden»,
tendremos que esperar la friolera de
cinco afos antes de ver el siguiente
capitulo de Zelda, que por supuesto
sera para la nueva Dolphin. Al parecer,
este nuevo juego estd ya en
desarrollo, y todo ese tiempo de
espera se debera a que va a utilizar
un sistema de juego completamente
nuevo y distinto al de Ocarina of Time.
Por supuesto, Miyamoto no ha dado ni
una pista acerca de ello, pero
tranquilos porque no tardaré mucho
en enterarme.

Como me he enterado ya, por
ejemplo, de que en Sega Japon estan
desarrollando actualmente un titulo
totalmente secreto que podria ser una
version para Dreamcast de algtin
clasico de la compaiiia. ; Os gustaria
que os dijese cual es? Pues ahi va: se
trata de «Shinobi», y aunque Sega no
ha confirmado nada al respecto, se
rumorea que se anunciara durante el
proximo Tokyo Game Show .

Lo que si que esta casi confirmado
son dos secuelas de para PlayStation2
de dos éxitos de este aiio que
termina. El primero es «Dino Crisis 2»,
en el que presumiblemente tendremos
de vuelta a la pelirroja Regina como
protagonista. Y todo apunta a que
también habra una nueva entrega de
«Resident Evil» para PlayStation 2.
Para terminar, os daré una noticia que
dejara helado a més de uno.

Como ya os conté mi colega Javier
Abad hace unos meses, parecia casi
seguro que la siguiente entrega de la
serie «Final Fantasy» saldria
finalmente para la PlayStation actual.
Pero ahora me he enterado de que
Shinji Hashimoto, el productor del
juego, ha comentado que «FF IX»
podria suponer un cambio demasiado
radical para la serie, por lo que podria
terminar siendo un titulo ajeno a la
saga cuando llegue a las tiendas.
Como veis nos espera un afo de
grandes cambios en este apasionante
mundo de los videojuegos. Feliz
Navidad y que lo disfrutéis.

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:
Manuel Montes, Bienvenida
Alquera, Andrés Martinez, Pablo
de Carlos, Jests Martinez
Fernandez, Sergio, Miguel Angel
Romero, Luis Alonso Reina,
Ricardo Herraiz Crespo, José Luis
Rodriguez Rodriguez.
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Campaiia publicitaria de Sony Espaia contra la pirateria

La pirateria representa un grave dafio en la
industria del videojuego. De hecho, en
nuestro pais, se estima que el indice de
pirateria supone un 70% de las ventas totales
de software de entretenimiento, lo que
representa que por cada juego original que se
vende existen entre 10y 11 copias piratas.
Conscientes de ello, Sony Espaia ha llevado
a cabo durante el mes de Diciembre una
campafia de concienciacion al usuario,
mediante un ingenioso spot publicitario que ha
precisado de una inversion de 60 millones de

o RN Y
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pesetas, en el que se puede observar una nifia
que va a visitar al cementerio al héroe de su
juego favorito, muerto por culpa de la pirateria.
Seglin James Armstrong, Director General y

Consejero Delegado de SCE Espafia: “Es la
primera vez que se lleva a cabo una iniciatia
de este tipo, y esperamos que sea imitada por
otros paises en breve”.

Nosotros confiamos en que esta iniciativa,
unida a los esfuerzos de asociaciones como la
FAP, consigan reducir los alarmantes niveles de
pirateria existentes en nuestro pais.

Tus juegos favoritos no vienen sdlos
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ony ha anunciado que, durante el

periodo navidefo, los siguientes
juegos podréan adquirirse, ademas de en
sus presentaciones basicas, en los
siguientes paquetes especiales:

i © «FF Vlll», junto a una Memory Card,
una camiseta y un poster.
e «Spyro 2», junto a un estuche porta-
. CD's.
o g e «Esto es Futbol», junto a una Memory

Card o un Multitap.

e «Tarzany, junto a un estuche porta-CD’s.

e «Crash Team Racing», junto a un estuche
porta-CD’s o un Multitap.

e «Barbie Cabalga y Juega», junto a un estuche
porta-CD's.

Los precios de estos packs oscilan entre las
8.490 ptas. y las 11.990 ptas, excepto «Barbie»,
que costara 3.990 ptas. Como veis, las ofertas
son de lo mas suculento.

La mejor musica disco

caba de salir al

mercado el '-u i o e X
segundo volumen 5

‘ m

de Playstation, una g ﬁ[@ n I@f ) *
recopilacion de los | 5 T Slhom =D I
éxitos més sonados  [F o T
de la musica de ‘5 5~ |
baile, que nosslo [ AL \J g
inclu e 2 CDS & PDIJIIUNAJ(DI”ODD 105 fximas Uih\ s ICA DANGE

y fmmmmmm k @)

repletos de la

mejor musica del

momento, sino que ademds cuenta con un tercer
compacto con demos de los Gltimos juegos disponibles
para la consola de Sony. A partir de ahora podremos
disfrutar de « Wip3out», «Unjammer Lamy», «CTR», y

algunos mds, mientras escuchamos la misica de moda.

Lara ofrece su mejor imagen

partir de ahora no sélo

Manuel del Campo podra
presumir de tener fotos con la
sefiorita Croft, al menos si
utilizamos la nueva linea de
carretes Agfa. Porque desde ahora,
al adquirir un “Lara Pack”
-compuesto por dos carretes de
pelicula- se nos obsequiara con
una demo jugable de «Tomb
Raider: The Last Revelation», el
nuevo juego de la saga. Asi,
ademas de revelar nuestras
mejores instantaneas, asistiremos
a la revelacion de los secretos
mejor guardados de Egipto.
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La compaiiia americana se ha hecho con la licencia

de la ECW

La compafiia americana de videojuegos Acclaim, ha anunciado
recientemente la compra de una pequefa parte de la ECW (Extreme
Championship Wrestling), una de las tres organizaciones estadounidenses
de lucha libre mas importantes. Como parte de este acuerdo, Acclaim se
ha hecho con los derechos exclusivos para la realizacion de juegos bajo la

licencia de la ECW.

Los resultados de este acuerdo van a ser palpables desde el primer
momento, pues ya se esta desarrollando un primer titulo que se beneficia

de esta licencia, cuyo lanzamiento se prevé para Febrero del 2000 en EE.UU..

' memoria, a un precio de 12.990 ptas.

Los compradores de «DK64» que ya posean el
Expansion Pak podran cambiarlo por un control pad

cOmo sabéis, «<Donkey Kong 64» es el primer juego para Nintendo 64 que precisa
obligatoriamente de un Expansion Pak para funcionar. Por este motivo, Nintendo ha
<) puesto el juego a la venta inseparablemente junto con el cartucho de expansion de

Pero, ;qué ocurre con los usuarios que ya dispusieran de su propio Expansion Pak? Pues bien,
Nintendo acaba de poner en marcha la Operacion Cambio, mediante la cual podréis cambiar el
cartucho de expansion por un pad de control del color que prefirdis.

La mecanica es la siguiente:

- Dentro de la caja del juego habra una tarjeta de registro, que deberéis rellenar.
- Luego, tendréis que coger el Expansion Pak SIN ABRIRLO NI UTILIZARLO (esto es importante), y
enviarlo junto con la tarjeta de registro, y una hoja con vuestros datos personales, el n° de socio y

el color del mando elegido.

- La direccion del envio, que deberéis hacer a vuestro cargo y por correo certificado, es:

NINTENDO ESPANA

C/ Lanzarote 11, nave 7
28700 - SAN SEBASTIAN DE LOS REYES
REF.: OPERACION CAMBIO

Si sequis todos estos pasos (recordad que el Expansion Pak
debe llegar a Nintendo tal y como se encuentra dentro de la
caja, sin abrirlo ni utilizarlo), Nintendo se encargara de enviaros
en un plazo aproximado de 3 semanas vuestro mando.

Internet on line

SOUL CALIBUR SE HACE PEQUENO

El mejor juego de lucha de la historia ya ha
vendido mas de 1.000.000 de copias en todo el
mundo, y para celebrarlo, nada mejor que premiar
a los usuarios de este genial GD con un minijuego
con el que poder jugar en nuestra VMU. Este
pequefio regalo estara disponible en Japdn desde
el mes de Enero, y muy pronto, todos los usuarios
de Dreamcast podran descargarse desde internet
su version portatil de «Soul Calibur».

LAMMY SE PASA A LAS RECREATIVAS
Es tal el éxito cosechado por la secuela de
«Parappa the Rapper», que los muchachos de

Namco se han puesto manos a la obra para
trasladar las aventuras de nuestra guitarrista
favorita a una maquina arcade en la que, ademas
de disfutar del nuevo repertorio musical, el mando
de control se sustituira por una guitarra como la
que ya pudimos utilizar en «Guitar Freaks».

STRIDER VUELVE A LAS CONSOLAS

Capcom versionara proximamente «Strider 2»
para PlayStation. La version doméstica de esta
recentisima recreativa incluird una version
idéntica al arcade, y ademas contara con un
segundo CD que nos permitira volver a jugar al
primer Strider -un juego que hizo furor en las
consolas de 8 y 16 bits-.

. New A

CENTRO MAIL REGALA UNA
CAMISETA AL COMPRAR
«TUROK: RAGE WARS»
Siguiendo su habitual tendencia,
Centro Mail regala a todos los
compradores de «Turok: Rage
Wars», de Nintendo 64, una
camiseta exclusiva de Turok.

«FINAL FANTASY VIii» ARRASA
EN TODO EL MUNDO
Las cifras de ventas del RPG de
Square son incontestables: por
ahora, se han vendido 3,6
millones de copias en Japon, 1,4
en EE.UU,, y uno en Europa. En
Espaiia ya se ha alcanzado la
increible cifra de 100.000 copias
del juego, pero se espera que
esta cifra aumente durante estas
Navidades, con lo que ya a
superado con creces las cifras del
anterior best-seller de Square,
«FF VlI».
UN ANO DE EXITOS
PARA LA FAP
Durante este afio, la FAP ha
efectuado una intensa campaia
contra la pirateria, que ha
concluido con un total de 235
intervenciones (54 de ellas en
tiendas comerciales), y cuyo éxito
se ha reflejado en la incautacion
de 41.616 CD's piratas. Ademas,
este afio se emitid la primera
sentencia judicial por pirateria de
videojuegos.

SORTEO ESPECIAL DE
NAVIDAD EN CENTRO MAIL
Centro Mail organiza un sorteo
con motivo de la campaiia
navidefia. Todos aquellos socios
que quieran participar, deberan
solicitar su cupon al realizar una
compra, y optaran a ganar un
ordenador Pentium Ill, 10
Dreamcast, 10 Playstation, y 10
Game Boy Color.

LARA, TAMBIEN SE LUCIRA EN
GAME BOY COLOR

Eidos ha anunciado que saldran
varios «Tomb Raider» para GB
Color, el primero de ellos en
Marzo del 2000. Se estan
cuidando especialmente las
animaciones y el tamaiio en
pantalla de Lara, que parece que
seran las mayores virtudes de
este esperado juego.

|
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¢Estas preparado para enfrentarte al resto de Europa desde el salén
de tu casa? ;Eres lo bastante rapido como para convertirte en el
Campeon de Europa de Sonic, y ganar una consola Dreamcast, disefiada
especialmente para la ocasion? Presentamos el Campeonato Europeo
de Velocidad Sonic. Bajate una pista especial Reebok desde la pagina
principal de Sonic e intenta ser el primero en recoger todas las
zapatillas. Envia tu récord y comprueba regularmente tu clasificacion
en la tabla. Visita Dreamarena o la pagina principal de Sonic
Adventure para mas informacién sobre las bases de este campeonato.

La promoci6n finaliza el 14 de enero del 2000. 1 minuto y 26 segundos = 1 internet beat.

www.dreamcast-europe.com e Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492

Dreamcast..

Up to 6 billion players




AL VOLANTE DE DREAMCAST

Mad Catz MC2 \ '~
ya disponible para tu DC pq .
Con un catélogo tan nutrido de titulos de velocidad como es - &

el de la consola de Sega no era de extrafiar que comenzaran :
a salir nuevos volantes compatibles con la 128 bits. R

El primero de ellos que no ha sido desarrollado por la propia
Sega es este Mad Catz MC 2 para Dreamcast, un mando de control que ya esta disponible, y
que es el primero en contar con pedales para acelerador y freno y palanca de cambios.
Ademas, el disefio de este periférico resulta atractivo y muy cémodo.

JUGANDO A DISTANCIA

Extiende el alcance de tu N64

Para aquellos que lo tengan un poco dificil para ponerse
cémodos a la hora de jugar unas partidas con su N64, o
quienes simplemente quieran darse el capricho de jugar desde
la cama, Nyko ha puesto a la venta estos extensores de cable
para la consola de Nintendo. Estas extensiones -de sencillisima
instalacién-, multiplican la longitud del cable de los mandos de
control sin perder ninguna de sus prestaciones, y yase
encuentran disponibles en nuestro pais.

st 8
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DESCANSO PARA TUS PULGARES

EL PRIMER PAD DE CONDUCCION

Scorpion, un pad de

Un nuevo mando entre diseno innovador

un Ipad y un Aunque ain no
ante esta
lnteract acaba de sacar al disponible,

mercado americano este
Radius Racing Pad, un
mando para DC que ofrece
todas las prestaciones de un
control pad normal, y que ademés tiene la
capacidad de transformarse. Cuando
queramos disfrutar de una partida a
cualquier juego de velocidad, no tenemos
mas que cambiar de modo y el brazo
derecho del mando girara en un arco de 60
grados, convirtiéndose en un “volante” al
mas puro estilo “Neg-Con” de Namco.

Nyko lanzara
proximamente
un pad que
apuesta por la
colocacion de
los botones R y L de un modo més
accesible. Aunque al principio pueda
resultar extrano, ya no encontraremos
complicaciones con juegos que utilicen los
botones superiores de la consola de Sony.
Por si esto fuera poco, el mando contara
con funciones de turbo, autodisparo y
camara lenta. En fin, de lo mas completo.

OTRA CONSOLA SE APUNTA A INTERNET

Navegando con tu N64

Aunque nos ha pillado por sorpresa, la consola de Nintendo
no ha querido quedarse atras en esto del salto alared y,
gracias a Sharkwire, todos los usuarios que lo deseen -si es
que este periférico llega a nuestro pais-, podran conectarse a
Internet. El pack consta de un cartucho-médem (conectado a
la red telefonica) y de un teclado que nos permitira visitar
paginas web, chatear o recibir y enviar correo electronico. Eso si, de momento resulta
imposible jugar en red, descargar aplicaciones o actualizar nuestros juegos.

CON TU CONSOLA
A TODAS PARTES

Guillemot Console Bag
para todos los
sistemas
Guillemot acaba de poner a la venta esta
bolsa de transporte semirrigida que es
compatible con todos los sistemas.
Tu N64, PlayStation o Dreamcast viajaran
completamente protegidas en esta
practica maleta, que ademas incluye
compartimentos para poder trasladar
todos los cables y
periféricos necesarios
para su
funcionamiento. Ya
no tienes excusa
para no llevarte tu
consola a tu lugar
de vacaciones.

Volantes:

PS: Ferrari Shock 2 Racing Wheel % % % % 3
PS: Mc Laren Steering Wheel % % 4 %
N64: Formula Race Pro % % % %

N64: ASCIl Wheel 64 # % *

DC: Race Controller # # # #

Pistolas:

PS: Assassin Nu-Gen % % % % #
PS: Gun Con 45 % % %4

N64: No disponible

DC: Dreamcast Gun # # #

©c0000000000000000000

Tarjetas de memoria:

PS: Blaze 4AMB % % % %

PS: Sony Memory card +# % *

N64: Nintendo controller pak # # # *
N64: Datel 4 Meg Memory # % % +
DC:VMS % % 4 %y

Pads de control:

PS: Dual Shock # % % % %

PS: Shock 2 Analog Cont. % % % % %
N64: Nintendo Controller # % % %
N64: Dual Arcade Joystick # # 4 4
DC: Dream Controller 4 4 # +

Rumble Pak:

PS: No Disponible

N64: Tremorpak Plus # # +
N64: Joltpak Joytech % %
DC: Vibration Pack # # #

'sejja.3s9 § ap sa ewxew uopenyund eq



De otra manera, una relaciéon como la vuestra podria resultar
demasiado empalagosa. 19 guerreros con mas de 100
movimientos distintos cada uno. Escenarios hiperrealistas
en 3D. Movimientos de 360°. Espectaculares efectos de luz

y de sonido. ;Qué mas necesitas para creer en el amor? Dreamcast
™
www.dreamcast-europe.com s Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492 Up to 6 billion players

SoulCalibur™ & ©1998 1999 NAMCO LTD., All rights reserved. Namco is a registered trademark of NAMCO LTD.




REETE orica.oF VOEOIEGOS MITENES Nintendo Accion regala un video
L®) cargado de novedades

n video en el que disfrutaras con imagenes
de los mejores juegos de Nintendo 64 y
Game Boy, como «Donkey Kong», «Pokémon» y
«Super Smash Bros». Ademas, para redondear su
numero de enero, ponen en juego nada menos
i ﬁ Mok que 100 «Rayman 2». Dentro de la revista, el
’.LEGA i | tema principal es «Donkey Kong», con la
0" M primera review y suculentos trucos. Junto al de
Guias para llogar al i - " Rare, comentan las ultimas novedades: «Turok
Rage Wars», «Mission:Impossible», «Ronaldo Football», «Star Wars
Racer GBC»... Y en cuanto a guias, comienzan dos de lo mas
interesante: «Hybrid Heaven» y «Tonic Trouble», al margen de seguir
con las peripecias de «ShadowMany.

Llega la revista oficial Dreamcast.

a estd aqui la revista oficial de
Dreamcast, que vendra todos
los meses con un GD-Rom de
regalo. La primera portada esta
dedicada a «Soul Calibur», y en el
interior encontraras fabulosos
reportajes, y una guia completa
3| para llegar al final de «Blue
M Stinger». En el GD-Rom, demos

a[‘jm ‘ﬂ jugables de «Toy Commander»,
||n e nllﬂ Hafea ';%%;,35 «Snow Surfers», «F-1 World
Grand Prix» y «Suzuki Alstare»,
ademas de seis videos con los juegos de mas
actualidad. Todo esto y mucho mas, por sélo 975

pesetas. jNo te lo pierdas!

on g nsve

ste mes encontraréis un amplio
Einforme en el que comentamos
| los mejores regalos que podemos

= hacer estas Navidades. Desde

|deas geﬂl‘t“es periféricos de diversa indole hasta
Jra regalar ? programas variados, pasando por
servicios de Internet.
Ademas, incluimos un CD
exclusivo dedicado a Linux, que
incluye una distribucion
totalmente funcional de este
sistema operativo.

PlayMania te regala el tiempo.

Este mes, tu revista PlayMania te
regala un calendario de pared
del afio 2000 con las mejores
ilustraciones de los videojuegos
mas impactantes del afio.

Como platos fuertes del nimero, NG S
PlayMania ofrece un completo :
reportaje sobre el mejor juego de
velocidad de la historia, «Gran
Turismo 2», asi como el comentario
de «Tomb Raider The Last
Revelation», la mejor aventura de Lara
Croft.
En la separata central de guias podras
encontrar la cuarta entrega de las
soluciones de «Final Fantasy Vlll»,
acompanada de guias completas para «Tarzan», «Star Wars
Episodio 1», «Bugs Bunny Perdido en el Tiempo» y un montén de
trucos para tus juegos favoritos. Y todo por sélo 395 pesetas.

Micromania, tu mejor estrategia

.-m n-umn- LY ..._

Micro, ania

icromania da la

bienvenida al afio 2000

\nnll ,m” ,~ | — mm ISPrm

con un ndmero extra, donde
ademas de repasar en
detalle toda la actualidad
del mundo de los :

videojuegos, encontraras 3 | g
Cd-Roms y un suplemento | s 7%/ i
especial sobre juegos de
estrategia con las mejores
técnicas para dominar los
juegos imprescindibles del
género.

LTy
0

Tu chica te espera en juegos & cia

| ndmero de enero de Juegos & Cia

llega, como los Reyes, cargadito de
sorpresas, y que mejor sorpresa que vivir
junto a tu chica preferida, por supuesto
Lara Croft, su aventura por las tierras
del Nilo. Para que no pierdas detalle, en
este numero todas las pistas hasta
llegar al templo de Karnak.Y ademas,
de regalo 7 magnificos calendarios de
bolsillo del afio 2000 con personajes de
videojuegos. Por sdlo 350 Ptas.




an real

Ei- entraran

Sega and Dreamcast are either trademarks of Sega Enterprises, Ltd.

Se masca la tension. Cuatro amigos, dos contra dos, se estan jugando
la Copa del Mundo. Cada pase, remate o parada esta reproducido con
absoluto realismo. Es fatbol espectaculo, captado con unos angulos
de camara alucinantes. La jugabilidad es total. De pronto, una entrada,

SﬂiCOﬂ (A) una falta, un insulto. Afortunadamente el arbitro no lo ha oido. Dreamcast -
Teamsz)/ www.dreamcast-europe.com e Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492 Up to 6 billion players

© Copyright. 1999 Silicon Dreams Studio Limited. Published by Sega Enterprises, Ltd. All Rights Reserved.




Estuvimos en EuroDisney viendo el actual estado del juego «Toy Story 2»

| HASTA
OY & inFiniTo

STORY Y MAS ALILIA..

En el incomparable marco de Disneyland Paris, Hobby Consolas tuveo
la oportunidad de asistir a la presentacion de «Toy Story 2» para
PlayStation, y de disfrutar de un pase en exclusiva de la nueva
pelicula de Pixar, que se estrenara en Febrero en Espana.

Cuando salio la primera parte
de «Toy Story», de lo cual hace
ya casi 5 anitos, las unicas
versiones para consola que
aparecieron de la pelicula
fueron destinadas a MegaDrive
y Super Nintendo, ya que por
aquel entonces PlayStation aun
se encontraba en panales.

Ahora que la consola de
Sony se encuentra en su
mejor estado de forma,
Activision esta
preparando una
entretenida
aventura

sera un fiel reflejo de la
pelicula, tanto en lo
relacionado con el argumento,
como en lo referente a las
localizaciones y personajes que
apareceran en el juego.

En «Toy Story 2», el objetivo
final sera el mismo que en la
pelicula: rescatar a Woody de
las manos de Al, un loco
coleccionista de juguetes.

El juego sera planteado como
una aventura poligonal en 3D,
que recuerda bastante a
«Bichos», formada por 15
mundos en los que,
encarnando a Buzz Lightyear,
tendremos que realizar
diversas misiones
encomendadas por los
personajes de la peli, como
Rex, Mr. Potato, etc... ademas
de enfrentarnos cada cierto
numero de fases con algun jefe
final.

Nuestro pequeno pero
valeroso amigo Buzz dispondra
de un buen nimero de
habilidades que le ayudaran en
su busqueda, como el laser, su

(3 Estos son algunos de los

ataque giratorio, y otros
elementos que ira
consiguiendo durante su
mision, como su nuevo escudo
cosmico. También podra
escalar, hacer saltos
acrobaticos y deslizarse por
cuerdas.

Ademas, como es habitual, el
juego incluira un buen nimero
de escenas de video sacadas
del film, que iremos activando
a medida que pasemos fases, y
que serviran para meternos
atn mas de lleno en el
ambiente de «Toy Story 2».

Como veis, el juego en
principio tiene todo lo que
hace falta para convertirse en
un éxito para PlayStation. Solo
queda decir que también esta
previsto el lanzamiento de
futuras versiones para
Nintendo 64, Game Boy Color
y Dreamcast, y que estéis
atentos al proximo mes de
febrero, porque a buen seguro
vais a tener una cita en
vuestro cine... y en vuestra
PlayStation.

curiosos hocetos que los
disenadores de Pixar utilizaron para
la creacion de la pelicula, y que
sirven como base para la creacion
de las imagenes que veremos en la
pantalla grande y en la consola.




I\ El protagonista del juego, Buzz Lightyear, hara gala de todas sus
habilidades, como su capacidad de volar, para rescatar a su amigo

Woody de las garras de su captor.

LA PELICULA
Juguetes... jal rescatel

¢0s gusto «Toy Story»? Pues
preparaos para encandilaros con la
segunda parte. La pelicula, que en
nuestro pais se estrenara a principios
de febrero, ha sido realizada también
por los geniales estudios de
animacion Pixar, y en EE.UU. ya ha
batido todos los récords de
recaudacion de peliculas Disney,
Illegando casi a doblar a su seguidora
mas cercana, <El Rey Leon».Y no es
por poneros los dientes largos, pero
nosotros ya la hemos visto y os
podemos asegurar que es alucinante.
El conocido actor Tom Hanks pone
de nuevo su voz para la figura del
vaquero Woody (en la version en
inglés, por supuesto), que en esta
ocasion sera secuestrado por un
coleccionista de juguetes obsesivo,
llamado Al, quien pretende enviarlo a
un museo en Japon.
Por supuesto, el valeroso Buzz
Lightyear y el resto de la tropa de
juguetes tendran que ir al rescate de
Woody antes de que su duefio, el
pequeno Andy, vuelva a casa. Sin
embargo, durante su “secuestro”,
Woody descubrira un aspecto
desconocido de su pasado que le
hara dudar si debe volver o no a
casa...
No os preocupéis, que no os
" desvelamos mas. Sélo 0s
contaremos que el tiempo y
el trabajo que ha costado
realizar este film ha
superado con creces a cualquier otra
produccion anterior de este tipo; de
hecho, la pelicula es el doble de
compleja que «Bichos», y 10 veces
mas compleja que «Toy Story».
Las estaciones de trabajo utilizadas
para renderizar los 122.699 frames
de animacion de que consta la
pelicula se componian de 1.400
procesadores trabajando al mismo
tiempo, y se han llegado a tardar 3
dias en renderizar algunos de los
frames mas complejos.
Pero todo este lio de cifras no
significaria nada si la pelicula no fuera
divertida, y os aseguramos que, como
es habitual en la factoria Disney,
«Toy Story 2» sera una
entretenimiento de primera.




Una vuelta por Eurodisney

¢Qué mejor lugar para la presentacion de
«Toy Story 2» que el mismisimo parque
Disneyland Paris? Dentro de este lugar de
ensuefio para los fans de la factoria Disney
tuvo lugar la presentacion del juego que
Activision esta desarrollando, a la que se
invitd a las revistas europeas mas
importantes.

Acompaiiado de los chicos de Proein
(compafiia que distribuira el juego en
nuestro pais), asistimos a la presentacion
del juego en una habitacion del hotel
especialmente acondicionada y ambientada
para la ocasion, situado dentro de la Villa
Disney (junto al parque). ; : 5

Al dia siguiente, accedimos al propio El juego sera una aventura en 3D que recreara a la
s T e perfeccion los principales escenarios en los que

prensa de «Toy Story 2», y luego darnos L 1 ’ z
una vuelta y conocer de cerca Disneyland transcurre la genial pelicula de Pixar y Disney.
Paris, visitar las instalaciones y probar
algunas de las divertidas atracciones.

En resumen, una excelente ocasion para
contagiarnos del espiritu Disney mientras
disfrutamos de la compania los simpaticos
personajes de «Toy Story 2».

N El cuarto de Andy. Seguro que a muchos os 'Y También encontraremos algunos
trae muy gratos recuerdos, ;verdad? minijuegos, como esta prueba de “puietazos”.
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XL Ademas
de pasar un
bonito dia en
el parque
Disneyland de
Paris, nuestro
enviado tuvo
el honor de
conocer en
persona al
mismisimo
Buzz Lightyear.
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Ubi Soft
http://www.rayman2.com

UBI SOFT S.A. Crta. de Rubi, 72-74, 3a planta, 08910 Sant Cugat del Vallés, Barcelona.» Tel: 902 11 78 03 http://www.ubisoft.es

Nintendo R, Nintendo 64y @son marcas

registradas de Nintendo Co. Ltd.
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<TE GQUSTARA
COND CER
pE CER CA
ALOS QU
VENDEN

La copia de software es un delito establecido
en los articulos 270 y siguientes del Cédigo Penal.

La realizacion de copias de software dara lugar a las responsabilidades legales
que establece dicho cédigo, incluidas penas de carcel.

La utilizacion de copias ilegales de software puede causar graves danos a Tu consola
e infeccion por virus y pérdida irreversible de informacion en Tu ordenador.

La Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacion con estructura en toda Espana,
dirige sus esfuerzos en la lucha contra la copia de software.

Si tienes conocimiento de cualquier actividad que pudiera ser ilegal
no dudes en ponerte en contacto con la FAP en el teléfono 91 522 46 45
0 a través de correo electronico en la siguiente direcciéon abog0042 @tsai.es.

NOa ia pirateria

ADESE

ASOCIACION ESPANOLA DE DISTRIBUIDORES Y EDITORES
DE SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO

ACCLAIM ENTERTAINMENT ESPANA. S.A., DINAMIC MULTIMEDIA, S.A., ELECTRONIC ARTS SOFTWARE, SA., FRIENDWARE, S.L., HAVAS INTERACTIVE ESPANA,
INFOGRAMES ESPANA, S.A., PROEIN, S.A., SEGA CONSUMER PRODUCTS, S.A., SONY COMPUTER ENTERTAINMENT ESPANA, S.A., UBI SOFT ENTERTAINMENT, S.A.
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ran Turisn

Casi 1000 modelos de coches, 33 marcas japonesas, american

y europeas, vehiculos especiales para rallies, simulacion total.

no hay ningun juego de coches en el mercado capaz de ofrecer
tanto. Ninguno salvo «Gran Turismo 2». Sony ha vuelto a hacerlo,

PlayStation

Ay R S T =

e T T )

ha vuelto a crear el mejor simulador de la historia.

Vamos a tener que empezar
a pensar que Kazunori
Yamauchi, el responsable del
primer «Gran Turismo» y
también de esta segunda
entrega, 0 es un tipo muy
listo o demasiado humilde.
Cuando todo el mundo anda
diciendo que si sus juegos van
a ser los mejores, que si no
hay comparacion posible, que
si la abuela fuma y todo ese
tipo de cosas que estamos
acostumbrados a oir, este tipo
se desmarco advirtiendo que
«Gran Turismo 2» no iba a

‘ ___‘sorprender tanto
como el

B original, que
. W

intentarian hacerlo lo mejor
posible, pero que nadie
esperara nada revolucionario.
Lo dicho, o muy listo o
demasiado modesto. Porque
resulta que ahora nos
encontramos con un
impresionante simulador, una
secuela que si no deja en
panales al primer juego,
porque éste era muy bueno, si
demuestra como segundas
partes puedes ser mejores,
mucho mejores.

Desde luego el Yamauchi
Team se ha ganado el sueldo
en estos casi dos afnos. No
s0lo estan logrando exprimir
como nadie lo ha hecho hasta
ahora a PlayStation, sino que
se han recorrido medio
mundo para conseguir las
licencias de las marcas mas
jugosas, se han sacado de la

manga un modo rally
(que empiecen a
temblar »

% I
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Diciembre

Total Time
26,373
sLap Time
1 Pl S

La inteligencia
artificial de los
vehiculos esta
siendo muy
mejorada con
respecto a la de
la primera parte.
Ahora nos
cerraran en los
adelantamientos.
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Total Time
24502

Lap Time
24,602

El disefio de algunos circuitos sera ahora més sinuoso y
complicado. Habré que hacer gala de una mayor habilidad al volante.

jHasta 1000 coches diferentes!
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A nosotros todavia nos cuesta creerlo, pero Sony afirma que la version
europea incluira esta cifra de vehiculos. Y esta vez, con las mas

prestigiosas marcas europeas, como Audi, Alfa Romeo, BMW, Mercedes...
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Tampoco
(EEREE
esta vez un
modo para
dos
jugadores,
sin la mas

minima
pérdida de
calidad.
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Aunque esta es
la intro de la
version japonesa,
no esta muy claro
que sea la que
llegue a nuestro

_ pais. En cualquier
caso, es soberbia.
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» «V-Rally» y «Colin McRae») y
no se han cortado lo més
minimo a la hora de incluir mas
competiciones, licencias de
conducir y opciones. El suefio de
cualquier piloto.

Todo esto, por supuesto, sélo
podra entrar en 2 CD’s, que
dividiran el juego en los dos
grandes modos que ya
conociamos, el Arcade y el Gran
Turismo.

Ninguno de nosotros
podriamos imaginarnos que Sony
nos iba a ofrecer a estas alturas
un juego de coches tan inmenso,
con unos graficos impensables
en esta consola hace sélo un par
de afios, y mejorando atin mas
un estilo de conduccion que ya
marc6 época en el 98. Estamos
sin duda ante el simulador
definitivo en PlayStation.

Lo Mejor

Parece que va a ser el

mejor juego de coches que
se ha visto hasta la fecha en
una consola.
Lo Peor

iiPor favor, que no se
retrase mas!!

Primera Impresion @

coches no se
abollaran,
pero si
podran sufrir
dafos que
afectaran a la
direcciony a
la velocidad.
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Reolay
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Ahora también rally

Reolay i
Rover Mini Cooper 131

A todos los grandes turismos que incluye el juego habra que sumarle los
modelos especiales de rally que, por supuesto, tendran sus propios
circuitos y sus campeonatos. Os podemos adelantar que la simulacion de
esta modalidad esta siendo recreada por Sony con maestria.

Racer] HintlLaogeri):d:

También esta vez las
repeticiones mostraran un
aspecto sublime. Ademas,
vendran acompaadas de
una banda sonora con
grupos como Cardigans.
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Seguramente muchos de vosotros conoceréis una original o
recreativa de Sega que nos propone convertirnos en estrafalarios | '
taxistas que deben llevar a sus clientes a diferentes puntos de la .
ciudad. Pues bien, dentro de muy poco podremos disfrutar de la
version doméstica de esta conduccion alocada y sin reglas, en
una impresionante conversion para Dreamcast.

Sega continda brindandonos ‘
conversiones de sus recreativas B i :
més famosas en DC, y estavez e [® | iy §
ha tocado el turno a «Crazy Taxi», - : ‘
un trepidante arcade de velocidad
que -gracias a la excelencias de la
placa Naomi- ofrecia una
velocidad y construccion de . e
escenarios sin precedentes en TR 4
ninguna maquina. A, g

Una ciudad entera y plagada de
detalles servira como “pista de
pruebas” a 4 alocados taxistas,
cuya mision sera llevar a los
clientes a su destino a la
mayor velocidad posible. i

Para ello tendran no sélo  pY El desgarbado aspecto de nuestros taxistas

que buscar el itinerario refleja a la perfeccion su estilo al volante.

mas corto 0 menos Un viaje con ellos es casi un suicidio...
transitado, sino que
ademas deberan hacer gala
de una conduccion de lo mas
temeraria, sin hacer caso de
ningun tipo de reglas.

Parques, garajes, escaleras...
podremos conducir por
cualquier lugar para arafar
| unos segundos que nos
| permitan seguir jugando. Y
‘( es que a la hora de ponerse

al volante de este taxi,
primara un estilo de juego
rapidisimo, que casi no nos
dejard tiempo para reaccionar,
y donde lo fundamental sera
) divertirse, a lo cual »

- | £ A diferencia del arcade original,
‘ { A l este juego contara con un gran

niimero de perspectivas jugables. é
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7 La recreacion de la ciudad -trafico incluido- es de
mejor que hemos podido disfrutar en DC, y ademas
velocidad con que se mueven los escenarios es total.
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Primeras marcas

Uno de los detalles mas
originales de la recreativa es la
posibilidad de visitar
establecimientos conocidos.
Tiendas de Levi's, restaurantes
como Pizza Hut o KFC
apareceran también en DC.

i : “ i, 7 ' 4 L0
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de nuestros clientes o

de los paseantes que tengan que

huir ante nuestro arriesgado estilo

de conduccion.
Pe

acaba ahi, ya que
on DC este juego
Una nueva ciudad
la que aparecia en la
; ina-, alucinantes
perspectivas y nuevos modos de
juego, y en todo momento
estaremos acompanados por una
marchosa banda sonora que corre
a cargo del grupo Offspring.
Vamos, que si te mola divertirte
al volante de un clsico
descapotable americano, y mostrar
suficientes motivos como para que
no te den el permiso de conducir
en mucho tiempo, lo mejor es que
te prepares para bajar la bandera
y decir aquello de “son 10.000".

Lo Mejor :
Y Una conversion que
supera al original.

Y Su estilo arcade.
Lo Peor

&4 Quizas resulte repetitivo.
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4 DEMOS JUGABLES
F-1 WEP TOY COMMANDER © SUZUKI ALSTARE RACING  SNOW SURFERS
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En el GD-Rom de este nimero:

UEMOS JUGABLES: F-1 WGP Toy Commander
Suzuki Alstare Extreme Racing y Snow Suriers.
VIDEDS: Sega Worldwide Soccer 2000, Evolution,

Soul Fighter, Grazy Taxi, Metropolis y Zombie Revenge.
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Il 989 STUDIOS

Con la llegada del frio llegan también a
nuestra Playstation las correspondientes
versiones de los titulos mas fuertes del
deporte blanco. A los inminentes «Trick'n
Snowboarding» y «MTV Snowborading» hay
que sumarle ahora la cuarta parte de la serie
iniciada por UEP, segundo en el haber de los

muchachos de 989.

HPHEDS

TINELEFT (YT | | HAOE MY " NISSED BN

Las pistas mas famosas -y
arriesgadas- del mundo
volveran a estar a nuestra
disposicion, para que
demostremos lo que somos
capaces de hacer a lomos de
una tabla, en la cuarta entrega
de la serie deportiva de mayor
éxito de 989 Studios.

Con un estilo mas
desenfadado, pero manteniendo
la apuesta por el espectaculo y
la sencillez de control de su
anterior trabajo, nos llega un
compacto que contara con
importantes novedades sobre
su antecesor. Todo un elenco de
nuevos esquiadores - con
nuevas y espectaculares tablas
de snowboard - pondran a
prueba su valentia en las
clasicas modalidades de la
serie: carrera, slalom, y
competicion de piruetas. Pero
esta vez, nos vamos a encontrar
con un tratamiento de la nieve
mucho mas realista -por

primera vez nos vamos a poder
hundir a diferentes
profundidades segtn la dureza-,
y con algunas sorpresas a la
hora de escoger protagonista,
como la posibilidad de editar
nuestros propios esquiadores.
Modos de juego para dos y

cuatro jugadores (aunque por ~

eliminatorias a pantalla
partida), circuitos y
modalidades ocultas, y una
mejorada sensacion de
velocidad nos aguardan en un
compacto que mostrara un
estilo de patinaje muy similar a
su antecesor, aunque contindian
afadiéndose mejoras con
respecto a lo que pudimos ver
en la segunda parte.

Muy pronto todos los locos de
este deporte podran recibir su
dosis anual de Coolboarders,
esta vez con un titulo que
apuesta por un comportamiento
menos realista y un control
mucho mas intuitivo.

Il DEPORTIVO

[N La mayor novedad que incluira
esta nueva entrega sera la existencia
de zonas donde la nieve tendra
distinto nivel de profundidad.

N La opcion para dos jugadores a
pantalla partida se complementara
con otra nueva para cuatro jugadores
alternandose de dos en dos .

PlayStation |
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[N La posibilidad de editar y crear
nuestro propio corredor anadira
muchas mas posibilidades a este
completisimo juego de snowboard.

Lo Mejor

PN Tendra toda la emocion de
las entregas anteriores, pero
mejorada con muchas mas
opciones de juego.

Lo Peor

£4 En la beta que hemos
probado, los movimientos
resultaban un tanto bruscos.

Primera Impresion @




' EL JUEGO EN EL QUE TUS PERSONAJES FAVORITOS
LUCHAN.

Por fin vas a ver luchar a tus pPersonajes favoritos de Nintendo entre ellos.

Elige un personaje vy preparate para la pelea. Ya ha llegado el juego de lucha mas

' divertido de todos los tiempos. Super Smash Bros., hasta 4 jugadores.,
Ante cualguier golpe, consulta con el meédico de turno.

NINTENDOS4

www.nintendo.es

. © 19398 NINTENDO/HAL LABORATORY INGC. CHARACTER ONINTENDO / HAL LABORATORY, INC. / Creatures Jine. / GAME FREAK, inc.
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rmy Men:

Los entrafables soldaditos de plastico con que nos montabamos las
“batallitas” caseras en nuestra infancia han cobrado vida y se han
colado gracias a la compaiia 3DO en un divertidisimo cartucho para
Nintendo 64. jSoldados! jFiiiiirmes, ar! ¢Estais preparados para morir
de risa cumpliendo las misiones que os propondra este juego?

«Army Men: Sarge’s Heroes» es I
el primer titulo que llega al

mundo de las consolas de -
una saga que lleva ya lnten o ,

bastante tiempo "dando
guerra” en PC con mucho

é)l(\iltGOZ.I va a ser el campo de Febrero

batalla en el que dos bandos
de ejércitos formados por
munecos de plastico animadas van
a entablar su guerra personal. Las
premisas van a ser sencillas: los
verdes son los buenos y los g
controlamos nosotros, y los Y
amarillos son los malos, y nos p
superan, mas 0 menos, en una Este es nuestro General, un auténtico estratega que nos
proporcion de cien a uno. ordenara cumplir diferentes misiones en el campo de batalla.

Ellos contaran con tanques, Por desgracia, mucho nos tememos que hablara en inglés.
aviones, nidos de ametralladoras y
un sinfin mas de utensilios bélicos.
Nosotros contaremos con... bueno,
con todo el coraje de los mejores
soldados y las armas que L N rart PR El lanzallamas
logremos "tomar prestadas” en Pt : i sera el arma mas
medio de la contienda. ‘ i temible, pues

La verdad es que la idea no es T { puede fundir el
totalmente nueva, ya que «Toy plastico y reducir a
Commander» para Dreamcast ; g nuestros soldados
parte de unas premisas parecidas, : : a un charquito de
pero los programadores de 3DO ; e e color verde.
estan logrando crear juego dotado
de una accion intensa muy en la
linea de la que ofrecia «Duke
Nukem Zero Hour», ya que
también se desarrollara en tercera
persona.

Encontraremos extensos niveles »

Once yov've foundfhim retuin
to the helipadifor evac.

e ;S’ E® "y i




El entrenamiento

Este original juego de accion nos colocara en un mundo de juguete donde los
tradicionales “soldaditos” de plastico han cobrado vida y no paran de
combatir entre ellos con dureza... pero también con mucho humor.

Antes de salir a por todas al campo de
batalla, podremos aprender los
movimientos de nuestro soldado en un
campo de entrenamiento dividido en
varias zonas con distintas pruebas.
Entre otras cosas, encontraremos un
campo de tiro, salto de vallas y
précticas con armas pesadas, como
bazookas y lanzagranadas.

La exploracion en busca de nuevas armas sera uno de los
elementos estratégicos del juego, ya que habra momentos en los
que necesitemos una en concreto para seguir avanzando.

M ACCION

» totalmente 3D que recrearan
escenarios bélicos (bases militares,
pueblos derruidos) y campos de
batalla més "hogarefios" (como
una bafera o una cocina) en los
que habra que cumplir diversas
misiones. Estas podrén ir desde
rescatar a un soldado a eliminar a
un espia o sabotear una base.

La ambientacion de las misiones
y el tratamiento que se le esta
dando al mundo de los
“soldaditos" dotara a «Army
Men» de un fino sentido del
humor con el que, a buen seguro,
nos partiremos de risa.

. Nuestra primera mision consistira
en rescatar a este comandante y
Hlevarlo a un helicoptero.
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~ El tema de los “soldaditos”
nos ha parecido muy original y
divertido.
Lo Peor
Que, al parecer, no vaya a
salir traducido al castellano.
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e al a PlayStation |
A 4 Fehrero|

Hace mas de un aino nos llegaron noticias de un ,
prometedor RPG desarrollado por la division eshing o r!
americana de Sony. Por fin, todo parece estar st letely restored. .|
casi listo para que podamos disfrutar de este “

interesante «Legend of Legaia».

Aprovechando la etapa
dorada que estan viviendo los
juegos de rol, los muchachos
de Sony nos brindan un nuevo
RPG de look “superdeformed”
que, una vez mas, nos llevara
a un mundo fantastico y
medieval para vivir las mas
extraordinarias aventuras.

En esta ocasion nos
meteremos en la piel de un
muchacho que esta a punto
de convertirse en guerrero y
que utiliza sus sorprendentes
habilidades para ayudar a la
gente de su aldea, que vive
tranquila en un rincén de un
fantastico pais.

Sin embargo todo cambia en
el momento en que su pueblo
es atacado por unos

demonios, y Vahn -nuestro
protagonista- se ve obligado a
abandonar su casa para
liberar su tierra de los
invasores.

Este convencional argumento
se ird enrrevesando para
ofrecernos una enorme
aventura en la que se
intercalaran los simpaticos
graficos 3D del juego con
alucinantes FMVs que
recrearan las secuencias mas
importantes de nuestro viaje.

Pero, sin duda, el aspecto
mas interesante del compacto
de Sony sera su sistema de
combates, un hibrido entre los
combates por turnos y los
“action RPG" gue nos
obligara a realizar »

En la version

Todos los graficos del
juego -salvo los combates-
ofrecen este simpatico
aspecto “superdeformed”.

Y
ue hemos podido & 'R&’Tllage Elder: Tomorrow, you will
q P | become a hunter, an adult. Were

probar, los dialogos | _{you praying for a successful hunt2'® |
no estaban = R

traducidos.
Esperamos que
finalmente corrijan
este inconveniente.




Los combates fum
se desarrollaran |

» sencillisimos combos para
golpear a nuestros enemigos, y
que resulta mas dinamico que
los clasicos sistemas de mentis.

Un mont6n de personajes,
objetos mdgicos y una historia
que se ira haciendo mas
interesante conforme
avancemos en la aventura, nos
esperan a principios de afio en
este compacto de Sony.

Lo Mejor

El novedoso sistema de
combate
Lo Peor

¢Estara traducido?

Quizas resulte un poco
corto.

Primera Impresion
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B ARGONAUTS

W ACCION

La compaiiia Argonauts, que ha logrado el
reconocimiento unanime de los aficionados con
éxitos como «Star Fox» para SNES, «Lylat Wars»
para N64 o «Croc» para PlayStation, prepara su
desembarco en DC con un juego de accion
sorprendente, como todos sus lanzamientos.

Aunque a primera vista
pudiera parecer que «Red Dog»
va a ser un juego mas de accion
que nos coloca a los mandos de
un vehiculo, no hay nada mas
lejos de la realidad. Si por algo
se caracteriza Argonauts es
precisamente por innovar, y la
primera novedad la vamos a
tener en el propio vehiculo que
vamos a manejar, una curiosa
mezcla de tanque y “buggy”.
Eso significa que tendremos a
nuestra disposicion toda la
potencia de una maquina de
combate, pero conjugada con la
maniobrabilidad de un
todoterreno, cuyo control, por lo
que hemos podido probar, va a
ser de lo mejorcito que hayais
visto.

El juego tendra un desarrollo
totalmente arcade donde
disparar a los cientos de
enemigos que nos acosaran sera
nuestra tarea principal.
Tendremos ante nosotros diez
enormes mundos que alternaran
zonas al aire libre con estrechos
tlneles plagados de peligrosas

00012300

criaturas donde la rapidez de
reflejos serd crucial para poder
sobrevivir. Ademas del modo
para un solo jugador,
encontraremos un modo
“deathmatch” a pantalla
partida para cuatro jugadores
simultaneos, y varias arenas de
combate disefiadas ex profeso
para ello. Parece que una vez
mas, Argonauts va a marcar la
pauta en el género de los juegos
de accion, y esta vez le ha
tocado el turno a Dreamcast. Lo
comprobaremos a partir de
febrero, fecha en la que saldréd a
la venta este prometedor titulo.

Y El control nos ha parecido
realmente bueno.

La accién no dejara ni un
s6lo momento de descanso.

De momento no le hemos
encontrado deficiencias de
ningun tipo.

 Primera Impresion @

I El aspecto visual del juego va a estar a la altura de lo que podemos esperar
de Dreamcast. Esta impresionante explosién da buena muestra de ello.
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Con la licencia oficial de FIA. Datos oficiales de la temporada 1999 incluyendo los
11 equipos y 22 pilotos.

Caches y circuitos modelados individualmente con gran precision.

Modo de pantalla dividida para dos jugadores.

Juego multijugador para 12 pilotos en red (sélo en Ia version de PC).

Modos de simulacion y arcade.

Modo escenario que permite volver a correr en tus mejores carreras e intercambiarlas
con amigos.

Mas opciones para la configuracion del coche.

Infinitos dngulos de camara, incluyendo vista desde la

cahina en 3D.

Control de director de TV sobre las repeticiones.

Informacion desde helicoptero en cada uno de los 16 circuitos.

Efectos realistas de carrera.

Ayudas de conduccion de acceso instantineo.
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La esperada conversion de «Virtua Striker 2», uno de los juegos
de fltbol que mas seguidores posee en los arcades, esta casi
lista para llegar a Dreamcast. Una conversion que llegara llena
de novedades y de un apartado técnico que, como minimo,
parece que igualara al de la recreativa.

Para el desarrollo de este titulo,
Sega no se va a limitar a trasladar
el codigo del juego directamente
hasta Dreamcast, sino que se va a
encargar de dotar a este «Virtua
Striker 2» de algunos alicientes
nuevos para realizar una version
mas atractiva para el usuario
doméstico.

Por ello, se van a incluir varios
modos de juego diferentes que no
se encontraban presentes en la
recreativa, como, por ejemplo, una Y El control seré de lo
copa internacional, una liga y mas sencillo que

algunos otros basados en el modo hayais podido
probar en una

arcade. |
Ademés, el apartado grafico esta ~ “OMs0@:
siendo

convenientemente
mejorado para
aprovechar la teérica
superioridad del hardware de
Dreamcast con respecto a Model 3,
por lo que tanto el tamafio como »
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I Si algo resaltara en el juego sera su
espectacular aspecto grafico.
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‘puede superar a ambas,

N Hasta 32 selecciones
nacionales de todo el mundo
estaran disponibles en el juego.

N Se ha elevado notablemente
el nimero de modos de juego,
incluyendo torneo, liga, etc.
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Y Aunque no destacara por su nimero de opciones, algunos modos
nos permitiran activar o desactivar faltas, tarjetas, la prorroga...
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gl Las
repeticiones de
los goles y
ocasiones mas
claras se nos
ofreceran desde
X varios angulos
: predefinidos,
con un estilo
cinematografico
muy vistoso.

(Reniay,

1
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» el disefio de los jugadores, y
sus animaciones, van a estar a la
altura de las circunstancias.

Por otro lado, el juego no cuenta
con la licencia oficial, por lo que no
dispondremos de los nombres
reales de los jugadores, aunque si
de los equipos (ya que son
selecciones nacionales, 32 en
total), aunque esto se compensa en
parte al poder reconocer a los mas
famosos, puesto que se estan
imitando con bastante fidelidad las
caracteristicas fisicas reales de
cada uno.

Respecto al control, no cabe duda
de que se tratara de un juego
puramente arcade, en el que se
dejaran bastante de lado los
aspectos de la simulacion en favor
de un juego directo y réapido,
siempre con la intencion de
resultar espectacular por encima
de todo. Algo que también quedara
reflejado en el apartado de
opciones, que seran las justas en lo
relacionado con estrategias,
formaciones, etc.

Esta circunstancia quizas
desanime a los aficionados a los
simuladores realistas, pero en
cualquier caso no cabe duda que
con «Virtua Striker 2» vamos a
encontrarnos con un juego de
espectacularidad garantizada, y
con el aval que supone el tratarse
de una conversion de un titulo que
ya ha tenido gran éxito en los
salones recreativos.

De momento, parece que el juego
promete, pero aun habra que
esperar al mes que viene para
comprobar el resultado final de
esta conversion.

Lo Mejor

IS Sera jugable y espectacular
a tope.

Lo Peor

&4 El realismo no serd su virtud.
4 La escasez de opciones.




B SQUARESOFT

Después de demostrar en repetidas ocasiones

- que son los reyes de los juegos de rol, los
muchachos de Square se embarcan en la dificil
tarea de hacer lo propio con la lucha en 3D.

Y, después de echar un vistazo a «Ehrgeiz»,

parece que no habra quien pueda con ellos.

Con bastantes meses de retraso
con respecto a su lanzamiento en
tierras niponas, por fin tenemos la
oportunidad de disfrutar con el
primer juego de lucha en 3D
programado por los chicos de
Square.

El estilo de combate que
veremos en «Ehrgeiz» recuerda a
juegos como «Destrega» o auln
mas a «Power Stone» para DC.

Combates “uno contra uno” en : S - . =T
los que los luchadores pueden o C Todos aquellos que disfrutaron del genial «Final
moverse con libertad por un o » tendran en este juego la oportunidad de

escenario en 3D de varias alturas, sus personajes favoritos.
y en los que la utilizacion de
magias y golpes especiales se
hace fundamental a la hora de
resolver cada enfrentamiento.

Pero lo que resulta realmente
[lamativo no es el estilo de
combate -basado en la ejecucion »

Uno de los minijuegos mas entretenidos de «Ehrgeiz»
consiste en una trepidante carrera con un adversario en
la que todo vale para llegar el primero.
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Tras unos cuantos meses de retraso -y unas cuantas dudas sobre su salida

definitiva en Europa- por fin vamos a poder disfrutar de la primera incursion’

de Square en el terreno de la lucha.

': At W _'_“, xﬁf

El pequeio RPG
incluido no tendra nada
que envidiar a otros
compactos exclusivos
de este género, y
mostrard un cuidado
mapeado en 3D.

H LUCHA

83" 59”13

Algunos escenarios nos
permitiran ejecutar
golpesmas
contundentes al
rebotar en las

.

‘L 06" 54" 78 <

paredes. . ) e

Lal estilo Square

 |os elementos que os

Juede dar una idea de la

Bctacularidad de este juego de
aresoft es su alucinante -y
jisima-'secuencia de intro, en
8 se nos presenta a los
adores‘en accion uno a uno.

» de combos- o la posibilidad de
utilizar armas o transformaciones,
sino la cantidad de minijuegos,
bonus y modos especiales que
incluye el Gltimo compacto de los
creadores de «Final Fa
Porque estos chicos nman
conformado con meter en este
singular torneo a 17 luchadores
-entre los que se encuentran
Cloud, Tifa y demas-, sino que
ademas nos daran la oportunidad
de participar en 5 pruebas de
habilidad, que van desde
“machacabotones” hasta puzzles,
y'en.un completisimo RPG
protagonizado por una pareja d\
investigadores.
mas, este compacto
un estilo de lucha
ar, en el que una
a de energia nos

Puede yaf'énl‘go lento.
1

Prlmera Impresl_on ()
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Vigilante 8:

2nd Offense

Si ya habias guardado en el desvan tus pantalones de campana, vete
mandandolos al tinte y pidiendo hora en la peluqueria para que te
hagan un buen peinado a lo afro, porque vuelve el juego mas retro de
todos los tiempos. Y no querras que te pille con esos pelos...

[ Si recogemos el item adecuado,
nuestro vehiculo podra desplazarse
por los aires durante un tiempo.

I A medida que reciban impactos,
los vehiculos irén deterioréndose
progresivamente.

I El catélogo de vehiculos sera
suficientemente amplio y contara con
algunos elementos bastante
originales.

—

I

En un juego como éste, el
argumento es probablemente lo
menos importante, pero aun asi
os explicaremos que en «2nd
Offense» nuestra mision serd
volver a capturar a Sid Burn, el
villano de la primera entrega que
ha viajado en el tiempo desde el
afo 2015 a 1977 para acabar la
tarea que no pudo completar en
el anterior juego.

Asi las cosas, podéis iros
preparando para otra sesion de
musica retro y de los coches mas
horteras que os podais imaginar.

Ademas del modo de
Campafia, el juego también

contara con un modo Arcade
para aquellos que sélo quieran
ponerse al volante y liarse a tiros
sin mas historias.

En ambos casos dispondremos
de ocho niveles que recorrer a lo
largo de los EEUU, asi como de
un nutrido nimero de
conductores y vehiculos. La
originalidad de estos Ultimos
esta garantizada, pues parece
que podremos manejar desde
una moto con sidecar a un
camion de la basura, pasando
por un autobus escolar o, incluso,
un vehiculo de exploracion lunar.

En cuanto al control del juego,

B ACCION

el énfasis se ha puesto en la
jugabilidad, aunque en la versién
con la que hemos podido
trabajar el control de los
vehiculos todavia no estaba muy
bien ajustado. Esperemos que la
cosa mejore.

'Y Nuevos coches y armas con
los que hacer el cafre.
Lo Peor

£4 El control de los coches es
bastante flojo.
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«Parappa the Rapper» fue el primer juego
musical que aparecié para PlayStation, pero
el que realmente ha supuesto una revolucion
para el publico japonés, e incluso se puede
decir que ha dado lugar a un nuevo género,
ha sido este «Beatmania».

La version de este juego que
va a llegar muy pronto a
Espafia no se corresponde
exactamente con ninguna de
las aparecidas en el pais del
sol naciente sino que, de entre
los 5 discos (el original mas 4
con canciones nuevas) que
han salido del juego alli, se
han cogido las canciones mas
representativas y
“apropiadas” para el mercado
occidental junto a algunas
nuevas, y se han reunido en
un sélo compacto con mas de
20 titulos englobados en
distintos ritmos (techno, pop,
rave, jazz...).

Eso si, el sistema de juego
seguira intacto: una tabla con
6 canales que van bajando a
una determinada velocidad, y
cada canal se corresponde con
un botén del pad (el juego se
vendera con el pad especial
incluido). En el momento

PlayStation

Febrero

i ol ol
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BREAT

. J 111 Jorr]

max prm

seeenT LS

(. También podran jugar 2 personas simultineamente,
a través de la tabla de la derecha de la pantalla. El nivel de
| adiccion es el mismo, pero la diversion se multiplica.

Fumen NS ]
=1 |

BREAT |

exacto en que, por ejemplo, el
cuadradito que baja por el
canal del boton X llegue a la
linea roja inferior, hay que
presionar el boton X. Ahora
s6lo nos queda ir siguiendo
esta mecanica tan sencilla
para ir “tocando” las
canciones.

Un momento, ;hemos dicho
sencillo? No tanto, pues 0s
aseguramos que el nivel de
habilidad y concentracion que
exigen algunas combinaciones
requieren tal dominio de los
dedos que incluso al
mismisimo Mozart le
resultarian complicadillas. »

[ ormeo

(- Al acabar la
cancion, se
puntuara
nuestra
habilidad como
DJ's en funcion
de la exactitud
con la que
presionemos
los botones.
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l MUSICAL

(- Aunque
pudiera
parecer facil,
lo cierto es
que el nivel
experto
puede poner
a prueba la
habilidad del

mejor

pianista...

[ En la version
que teniamos
habia algunas
canciones reales,
y otras muy
curiosas, como
este tema
basado en
«MGS».

el d]

Iffl'!'l—l-

[ El desarrollo del juego se vera amenizado con diferentes tipos de
imagenes, las cuales siempre seguiran el ritmo.

» Es precisamente este
desafiante sistema de juego,
unido a la calidad y al
atractivo de las canciones
incluidas, las que motivaron en
Japon el comienzo de una
auténtica fiebre por este tipo
de juegos musicales, hasta tal
punto que algunas de las
canciones mas conocidas del
juego han sido trasladadas a
otros titulos de Konami, como
«Dance Dance Revolution»,
cosechado éxitos similares.
Sélo queda un mes para que

este juego, adictivo como
pocos, traspase nuestras
fronteras. Mientras tanto, vete
preparando para llevar al
limite tu sentido del ritmo...

Lo Mejor

| . Algunas canciones se
merecen un Grammy.
Lo Peor

| / Jugar sin el pad especial.

~ Primera Impresion
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H DEPORTIVO

Tee Off Golf

¢ Que el golf es un deporte aburrido? Puede que

a algunos se lo parezca, pero este titulo quiere
demostrar que esto de darle a la bolita puede

resultar de lo mas divertido para todo el mundo.

Mrohal’m:/“ IH 21 JpARA

Jﬂuqn Lourse |

w 4

," H)

r‘ iEE & 1] /

Esta intencion se puede
apreciar con sdlo echarle un
vistazo a estas pantallas, viendo
el look “cabezén” de los
personajes. Sin embargo, un
aspecto gréfico desenfadado no
serd la Unica caracteristica de
este titulo para Dreamcast.

Habra varios modos de juego
diferentes, que nos permitiran
disputar a un maximo de 4
jugadores un campeonato
tradicional, partidos
individuales, y un curiosisimo
torneo en el que entraremos en
una especie de campo virtual
con el objetivo de patear la bola
para hacerla pasar por unos

[N Este extrafio campo de golf es un
curioso modo de juego de «Tee Off».

452Y

pequefios portales (algo
parecido al cricket).

Ahora bien, esto no quiere
decir que se vayan a descuidar
los aspectos de la simulacion
del golf, pues «Tee Golf»
contara con varias opciones de
eleccion de palos, pelotas y
otras configuraciones que lo
haran bastante realista, pero no
muy complicado de jugar.

En definitiva, que el mes
préximo llegara un simulador
diferente, pensado para todos
aquellos a los que les guste el
golf, pero no les agrade la
excesiva seriedad de este
deporte.
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B INFOGRAMES

Eagle One:
Harrier Attatk:

Hablarle de simuladores de vuelo a un jugador
de PlayStation es hablarle de «Ace Combat» y
de poco mas. Por eso nos ha parecido muy
interesante la noticia de que Infogrames esté
preparando una incursioén en este género.

«Eagle One: Harrier Attack»
serd, estrictamente hablando, un
simulador de combate aéreo en
el que tendremos que ponernos
a los mandos de un caza Harrier
para enfrentarnos a diferentes
misiones.

Ademas del imprescindible
modo de Préctica, el juego
incluird una campana dividida
en diferentes zonas, cada una de
ellas con un cierto nimero de
misiones.

El argumento que da
continuidad a esta campafia se
basa en un supuesto conflicto
bélico en las islas Hawai, asi que

ya podéis haceros una idea de
los escenarios que se pueden
encontrar en el juego: islas,
playas paradisiacas y, sobre
todo, mucho mar.

Resulta especialmente
interesante el modo
multijugador, una inclusion
bastante original en este tipo de
juegos que permite que dos
jugadores participen a la vez en
la misma mision, ya sea de
forma cooperativa o
enfrentdndose el uno contra el
otro.

Los gréficos que hemos
podido ver hasta el momento

PlayStation

H SIMULADQ

DE VUELO

"

[N El Harrier -el protagonista de este
Jjuego-, es un avién famoso por su
capacidad para despegar en vertical.

son de una gran calidad,
incluyendo unas interesantes
secuencias de video real antes
de cada misioén y unos
excepcionales efectos
luminosos. En cuanto al motor
del juego, aunque nunca es
sencillo hacerse con los
controles de un simulador de

[N Tendremos que enfrentarnos tanto
a objetivos aéreos como a terrestres.

u:‘:.:7

i

N Los efectos luminosos con
ciertamente muy prometedores.

I[N El modo para dos jugadores nos
permitira cooperar en una misién o
enfrentarnos a un amigo.

vuelo, parece que se ha
disminuido un poco el realismo
de la simulacion a favor de una
mayor jugabilidad.

Falta por ver si se consiguen
equilibrar ambos factores de la
forma adecuada, pero si es asi
el resultado puede ser realmente
interesante. Seguid en la onda.

'Y Otro simulador de vuelo
para PlayStation.

'Y Un modo multijugador muy
prometedor.

4 Puede que el control sea
excesivamente complicado.
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H ACTIVISION

Aunque con bastante retraso con
respecto a la pelicula y a la version de
PlayStation, los usuarios de N64 van a
poder disfrutar por fin a partir de
febrero con las aventuras de Flick.

Esta version para Nintendo 64
esta siendo desarrollada por
Traveller's Tales, que ya
demostro su buen hacer con la
de PlayStation.

Como ya sabréis, en este
juego controlaremos a Flick, la
hormiga protagonista de la
pelicula, que tiene que proteger
a su colonia de la invasion de
saltamontes que ha llegado a
Isla Hormiga.

Los que hayais visto la
pelicula de Disney (;quién no lo
ha hecho a estas alturas?)
reconoceréis de inmediato todos
los escenarios de los quince
niveles de que constara el
juego, cuyo desarrollo seguird
con toda fidelidad el que hemos
visto en la pantalla grande.
Encontraremos localizaciones y
situaciones familiares, como el
hormiguero, la gran ciudad o el

vuelo en diente de ledn, por
poner algunos ejemplos.

«Bichos» ofrecera escenarios
3D donde nos podremos mover
con total libertad y su desarrollo
serd de lo mas variado, ya que
alternara las plataformas con
puzzles donde la exploracion del
entorno serd crucial para buscar
elementos con los que
resolverlos.

Debido a problemas de
memoria, se estan sustituyendo
las secuencias de la pelicula que
veiamos entre niveles en la
version de Play por imagenes
estaticas con texto, que ademas
lo méas probable es que se
queden sin traducir.

Pero lo que si os podemos
asegurar es que este «Bichos»
va a ser, cuanto menos, igual de
divertido que el original de
PlayStation.

AT

I Flick es una hormiga muy inteligente que, ademas de saltar como nadie, tiene
una gran habilidad para hacer crecer distintos tipos de plantas. La mayoria de los
puzzles consistiran en encontrar semillas, transportarlas y hacer crecer una
planta para utilizarla de la manera adecuada.

QD @%

Ves, you found me. It's
- wonderful. Now run slong dear.

Y Uno de los objetivos del juego
consistira en reunir a todos los
personajes que vimos en la pelicula.

and get them to the
bird-launching platform: \’

'Y Va a seguir fielmente el

desarrollo de la pelicula.

Lo Peor

L4 Parece ser que no va a
estar traducido al castellano.
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Quien piense que Sony va a abandonar
PlayStation por su préxima consola, esta
muy equivocado. Con este impresionante

=
BOI con alres de RPG Sony pretende retar al mismisimo

«Final Fantasy Vlll». Mas de 3 afios de

su er rOd“ccién trabajo y 100 programadores demuestran
p p la importancia de este proyecto. -

Consola: PlayStation  Compaiiia: Sony

% Sony y los juegos de rol

Cuando Sony decidié lanzarse a programar juegos
de Rol, como «Ark the Lad», los grandes creadores
de RPG’s, como Squaresoft, apenas se preocuparon.
Sin embargo, el apoyo de esta compafiia a este
género en los dltimos tiempos ha sido notorio.
Juegos como «Wild Arms», «The GrandStream
Saga» o proximamente Legend of Legaia, son
buenos ejemplos. Pero esta vez han decidido
lanzarse de lleno a realizar un enorme juego de rol,
programado bajo su firma, y no de otros
desarrolladores, en el que esta invirtiendo grandes
cantidades de tiempo y dinero. Una auténtica
sUperproduccion que lleva més de tres afios
gestandose con 100 personas a su servicio. Todo el
mundo le sefiala ya como el gran competidor de
«Final Fantasy VliI».




Rol clasico pero a lo grande

En un primer vistazo, «The Legend of the Dragoon» no se
alejara en exceso de los parametros tipicos del rol clasico. La
historia nos sumergira en un mundo de magia, dragones,
espadas y brujeria. Habra un protagonista, Dart, con una
mision que cumplir. Como en muchos RPG’s actuales, habra
que seguir un camino en concreto para avanzar en el juego, I El joven Dart sera el auténtico protagonista del juego, y el personaje al que
aunque dentro de este mapeado el protagonista podra manejaremos durante toda la aventura. Sin embargo, durante su mision hallaré
moverse con total libertad. Es lo que se llama “"Field M ap”. otros personajes con los que podra contar en los momentos de peligro.
Ademas del personaje principal, el juego estara repleto de
muchos otros individuos con los que Dart podra hablar. No
faltaran items que recoger, misterios que resolver, aventura y
por supuesto, combates, que se desarrollaran mediante el
habitual sistema por turnos. Todo esto bajo una impresionante
realizacion técnica que incluird un total de 600 mapas
prerenderizados, 30 minutos de FMV y una banda sonora de
pelicula. Evidentemente, un aventura asi s6lo puede
entenderse dentro de los 4 CD’s con los que contara el juego.
Los mismos que el Gltimo éxito de Square.

Conociendo la aficion de los

japoneses a los Juegos de Rol, todo Turnos mégicos
hace prever que este titulo de Sony : .
omo en todo buen juego de rol que se

va a ser uno de los grandes éxitos precie, las batallas en «The Legend of
Dragoon» seran una parte importante a lo
de estas navidades.

largo de la aventura. Los enemigos pueden
surgir en cualquier momento y en principio no
pueden ser evitados. Una vez dentro del
combate, si existird la posibilidad de huir,
aunque no siempre lo permitiran los
enemigos. Por fortuna, parece que Sony no
esta incluyendo excesivas batallas que
pueden acabar desesperando a jugador.
El paso del juego al combate se mostrara muy
espectacular con un efecto visual que nos
trasladard al lugar de la batalla. Una vez
dentro del combate, nos encontraremos con
el clasico sistema de turnos, y en principio solo parece haber espacio para tres
personajes en el lado del protagonista. Estos combates recogen muchos
elementos de la serie «Final Fantasy», aunque también mostraran algunas

) e ! i 5 i sorpresas como los contraataques enemigos y sobre todo, los Spirits Points,
enn ;':;;’t':jfig;gac,féclaogzgsa’fiif_oHZ'ﬁga,:,Z:ac',Zbégg ;Z'Zg’g;is que permitiran a los personajes transformarse en Dragones, en lo que sera sin
prerenderizados que recorrer durante esta aventura. duda uno de los momentos algidos del juego

Kl Los mas de 30 minutos
de FMV que incluiré el
Jjuego mostraran una
calidad soberbia. La musica
que acompanara a estas
escenas tampoco se
quedara atras. Se esta
componiendo una sinfonia
completa para el juego.




I Los personajes que encontremos durante el
Jjuego pueden darnos pistas necesarias para
A\ seguir avanzando en pos de nuestro objetivo.

KLY El argumento del juego nos trasladaré a una época imposible, donde la fantasia y
las historias medievales se fundirén en una aventura con dragones, magia y buenas
dosis de leyenda. Un guién que se ha ido creando a lo largo de 3 afos.

De dragones y espadas

Sony esta trabajando en
una historia bajo la
siempre atractiva
atmésfera de la fantasia
medieval. En un continente
llamado Endings, en la
dimension Tesfell, coexisten
un total de 108 formas de
vida. Todas estas especies
nacieron de un mismo
arbol llamado Shikiju.
Durante mucho tiempo, los
humanos han estado esclavizados por una de las razas, hasta que se
produce la rebelién, en lo que se llamé la Guerra del Dragén. En esta
guerra participaron los Dragones, los humanos que querian controlar a
los dragones y los humanos esclavizados, que poseen poderes magicos.
Esta es la leyenda, pero la aventura transcurres 10.000 afios mas tarde,
cuando los dragones y los antiguos esclavos han desaparecido y s6lo
quedan los otros humanos.Es entonces cuando aparece Dart, el
personaje principal, en medio de un viaje para encontrar al demonio que
asesind a sus padres.




Consola: Came Boy  Gompaiiia: Konan

Un Solid Snake
de holsillo

imagenes.

Loy, BRI

IFHTAD, £n? HELE e BATIZRZ AL

El mismo Solid de siempre

Teniendo en cuenta que el juego original aparecié en MSX y
posteriormente conocié una version en NES, la conversion de «Metal
Gear» para Game Boy Color no parecia descabellada. Pero Hideo Kojima
no se conformaba con colocar en la portatil un juego de hace diez afios,
y por eso esta completando uno de los mejores programas que hayan
pasado jamas por esta consola.

Por supuesto, el espiritu de toda la serie seguird intacto. El objetivo sera
infiltrarse en una base enemiga evitando ser descubierto por los
guardias, para destruir a los poderosos Metal Gears. Una vez mas, Solid
Snake deberé hacer gala de todas sus habilidades para ocultarse y
eliminar enemigos con sigilo. Para ello contara con un buen repertorio de
armas, entre las que se encontrara su
inseparable Socom y el efectivo C4.

Pero la cosa no acabara ahi, puesto
que el juego incluird un modo VR
Missions, un opcion para dos
jugadores mediante cable Link (de la
que apenas ha trascendido nada) y
una calidad gréfica de la que os
podéis hacer una idea con estas

Un estreno de lujo para Game Boy
Color que esperemos acabe siendo
editado en Espafia.

Konami ha decidido finalmente lanzar su
superéxito en Game Boy Color, al menos en
Japon. La base sera el juego que aparecio
en NES hace casi 10 afios y el resto llegara
de la genialidad de Hideo Kojima.

I3 El comunicador: de la versién de
PSX también sera fundamental aqui.

T K La calidad de
{"Q\ las secuencias en
PRI las que los
oy personajes

dialogan entre
ellos seré de una
calidad
sorprendente.

B he




PlayStation

Misterioen la
tumba del Faraon

Justo a tiempo para disfrutarla en las
vacaciones navidefas, nos llega una nueva
aventura protagonizada por la arquedloga mas
famosa de todos los tiempos. Una entrega
cargada de jugosas novedades que la
convierten en la mejor de toda la saga.

Seguro que muchos de
vosotros (como nosotros)
habéis pensado que, tras las
escasas novedades que aporto
«Tomb Raider 3», ibamos a
encontrarnos en esta cuarta
entrega ante un nuevo juego
que, pese a resultar de calidad,
iba a aprovechar su renombre
para ofrecer més de lo mismo.
Bueno, pues esta afirmacion
puede ser cierta tan
solo a medias, pues,
a pesar de que
«The Last
Revelation»

/\ mantiene, por
=74

supuesto, las sefias de identidad
de la serie, Core ha realizado un
verdadero esfuerzo por
proporcionarnos nuevas
experiencias y emociones. Y a fe
que lo ha conseguido.

Para empezar, el juego se
desarrolla por entero en una
tnica localizacion: Egipto. Las
tumbas del Valle de los Reyes, la
pirdmide de Karnak e incluso la
fabulosa Biblioteca de
Alejandria, son algunas de las
localizaciones que recorreremos.
De esta manera, unificando los
escenarios, se ha podido dar una
coherencia total a una historia
que resulta tan atractiva y
envolvente, que se ha
convertido en uno

de los puntos

fuertes del
juego.
De esta forma,
Lara viaja a la tierra
de los faraones en

'Y La mision de Lara sera volver a encerrar al
dios Set tras haberlo liberado por error al
arrancar el Amuleto que lo mantenia en su tumba.

o

busca del misterioso Amuleto de
Horus, uno de los tesoros mas
codiciados por los arquedlogos
de todo el mundo. Para
conseguirlo, se introduce en una
tumba que hay en el Valle de los
Reyes. Sin embargo,
desconociendo la profecia que
pesaba sobre el Amuleto, al
cogerlo despierta al temible dios
Set, que habia sido encerrado
alli por Horus para evitar la
destruccion del mundo. La
mision de Lara serd, por tanto,
lograr encerrar de nuevo a Set
antes de que sea demasiado
tarde.

PARA EXPERTOS Y NOVATOS.

Los programadores han
intentado que este nuevo
«Tomb Raider» esté al alcance
tanto de los fans acérrimos de la
saga como de los que se
incorporen por primera vez a
ella. Tanto unos como otros

agradeceran la inclusion de un
primer nivel de entrenamiento
en el que podemos repasar los
movimientos de Lara, aprender
los nuevos vy, de paso, disfrutar
contemplando a una inexperta
-pero no por ello menos
atractiva- Lara de 16 afitos
dando sus primeros pasos en la
arqueologia acompafada de su
maestro Werner Von Croy.

Pero lo mas interesante de
todo es que hemos descubierto
que todos los elementos del
juego han sido equilibrados al
maximo, si bien los puzzles son
quienes toman el mayor
protagonismo, por encima de los
saltos o los disparos (que
también los hay, por supuesto).
Ademas, estos puzzles son
realmente originales y variados,
y resolverlos nos ofrece como
recompensa poder acceder a un
nuevo y amplio escenario para
explorar, para a continuacion »

'Y La mecanica del juego es la habitual: investigar el
entorno, encontrar objetos, pulsar palancas... pero la
resolucion de puzzles cobra una importancia vital.



© Precio: 8.990 ptas.
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Monstruos muy inteligentes
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Los enemigos a los que Lara se enfrenta en esta aventura no son
numerosos, pero su inteligencia los convierte en los mas
peligrosos de toda la saga. Hay seres sobrenaturales, como las
momias, los esqueletos o los chacales de Set, que ademds son
invulnerables, por lo que la Gnica solucién es huir de ellos.

Y La arquitectura de los niveles es prodigiosa. No sélo recrean a la
perfeccion el entorno de Egipto, sino que la solidez de los escenarios es total.

Una ambientacion de pelicula

D7

Esta entrega es la que
posee el argumento
MAS ELABORADO y
la ambientacion MAS
ENVOLVENTE.

Gigantescas estatuas, frescos, texturas metalizadas, continuos
Jjuegos de luces y sombras y un sinfin de efectos geniales crean
una fabulosa ambientacion en el mitico Egipto de los faraones.

3 En el juego
apareceran
varios personajes
secundarios con
los que
tendremos que
interactuar: ellos
nos ayudaréan a
nosotros y
nosotros

tendremos que
ayudarlos a ellos.

En el primer nivel controlamos a una Larita de 16 afos en su primera
expedicion junto a su maestro Von Croy. Asi podemos repasar los
movimientos de Lara y conocer mas detalles de su historia.




\p;y\srénon TOmb Ra’

3 Las escenas
cineméticas alcanzan
cotas impensables de
calidad y sirven como
hilo argumental de la

complejay
sorprendente trama.

Nuevos movimientos

Junto a los movimientos que
podiamos efectuar en las
entregas anteriores,
encontramos tres nuevas
habilidades para Lara, como son
las de trepar por barras, torcer
las esquinas mientras estamos
colgados y balancearnos en
cuerdas y lianas para poder
saltar a plataformas alejadas.
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Aunque no faltan ni los SALTOS ni los
DISPAROS, los principales protagonistas
son LOS PUZZLES Y LOS ENIGMAS.

[N Los escenarios alternan enormes zonas al
aire libre con oscuros laberintos subterraneos.
Sus disenos son los mejores de la serie.

Y La camara se ha mejorado bastante para ofrecernos siempre
la mejor perspectiva. Asi, de paso, podemos comprobar las
“cualidades” fisicas de Lara. Por ti no pasan los afios, guapa.

Los faraones egipcios protegian sus secretos con todo tipo de jeroglificos y enigmas, y para reflejar este hecho
los programadores de Core han ideado los puzzles més originales e imaginativos de toda la serie. Sobre todo
hay uno que nos ha dejado realmente alucinados: una habitacién totalmente sumergida en la que el Gnico
elemento es un espejo. ; Como salir de ahi? A devanarse los sesos tocan... pero cuidado, no os quedéis sin aire.

» volver a
encontrarnos

con otro enigma de
dificultad similar...
Esto significa

quedarnos

irremisiblemente enganchados
a nuestra consola hasta altas
horas de la madrugada.

La lista de méritos de
«TR:TLR» se completa con
escenas en FMV de altisima
calidad, nuevos movimientos,
mas armas, bellisimos e

imaginativos escenarios y,
como remate, doblaje y
traduccion al castellano.
«TR:TLR» presenta también
algunos defectos que han
persistido a lo largo de toda la
saga (como el “clipping” y
algunos problemas con las
camaras), y otros nuevos, como
el hecho de que en algunas
ocasiones los personajes hablen
en italiano en lugar de en
castellano. Pero estos leves
defectos se pasan por alto una

vez que nos sumergimos en la
experiencia que nos propone
este juego, que retine todos los
elementos de la saga, los
potencia con una historia
absorbente y los adereza con
una ambientacion alucinante,
dando como resultado el que
es, en mi opinion, el mejor
«Tomb Raider» de la historia,
una auténtica joya que supone
la culminacién de una saga.
Vamos, toda una “revelacion”.
Rubén J. Navarro




Las unicas alternativas son

los tres capitulos anteriores
de la serie, de entre los cuales os

recomendamos «Tomb Raider 2»,
que ademas esta en Platinum.

Gréficos:
Los mejores de toda la saga.
Los increibles grabados con la

Como en los dos «Tomb Raider» anteriores, Lara puede utilizar
diversos vehiculos, en este caso un jeep y una motocicleta.
Una de las novedades es que podemos utilizarlos para

destrozar partes del escenario y para derribar a los enemigos. Tl‘ampas de todo ﬁllﬂ iconografia egipcia, las gigantescas
i _ estatuas y los majestuosos
e monumentos recrean una

ambientacion de fabula.
Eso si, tampoco faltan los ya
tradicionales bailes de poligonos...

Sonido: 93]

Como en las entregas anteriores,
los ruidos de pisadas y mecanismos
se superponen a un sobrecogedor
silencio y a estupendas melodias
que surgen en los momentos de
mayor tension. Y ademas, las voces
estan en castellano (aunque
también hay algunas en italiano...)

Jugabilidad: [

Lara sigue moviéndose a las mil
maravillas, La dificultad esta muy
ajustada y, para nosotros, este es el
«Tomb Raider» més jugable.

Sosm S st

'Y «TR: The Last Revelation» esta ambientado en famosas

localizaciones reales de Egipto, como el Valle de los Reyes, junto Las tumbas egipcias estén protegidas Diversion: m
a otras miticas como la desaparecida Biblioteca de Alejandria. por trampas colocadas con muy mala... Todalalenormaldiversionidellos
idea, aSi que yz sabéis ,:0”‘7‘19 vais a «TR» anteriores potenciada por
. " = Z an encontrar. Pinchos, cuchillas y techos puzzles muy imaginativos, una
un inventario mas prac“co y complelto corredizos os lo haran pasar muy mal. ambientacion desbordante y, sobre

todo, una historia irresistible.

Opinion:

Es, sin duda, una cuestion de
gustos, pero a nosotros esta
cuarta entrega es la que més
nos ha enganchado de toda la
saga. ¢Por qué? Pues porque es
la que més nos ha impresionado
graficamente, la que mas nos
ha metido en la historia, la que
mejor combina -en nuestra
opinion-, inteligencia, accion y
habilidad, la que ofrece los
puzzles mas originales... Es, en
definitiva, el «Tomb Raider»
mas apasionante y absorbente
de toda la serie, lo cual es
mucho decir..

)
6 COMBINAR

® Stleccionar opcion

El inventario ha sufrido algunas modificaciones y ahora nos
ofrece la posibilidad de combinar algunos objetos. También se
han incluido unos utiles prismaticos con zoon y que, ademas,
iluminan la zona enfocada. jAh, y podremos salvar en cualquier
momento del juego, incluso varias partidas!




NINTENDOS*

W Nintendo 6

Entre monos anda el juego

El gorila mas famoso del mundo de los
videojuegos vuelve a la carga en un
cartucho que se convierte, gracias a la
magia de Rare, en el mejor titulo para
Nintendo 64 de este afio que termina.
En este extenso analisis os comentamos
todas las claves que hacen de «Donkey
Kong 64» un juego imprescindible.

n un nuevo alarde

de genialidad, Rare
ha cogido el desarrollo tipico de
un plataformas (saltos,
interruptores y miles de items
por recoger), le ha dado su
toque caracteristico y ha
conseguido que todos estos
elementos se nos presenten bajo
una perspectiva de frescura y
novedad. La manera de
conseguirlo es clara: dar al
jugador la posibilidad de
controlar a cinco personajes
distintos, proporcionarle tal
cantidad de tareas que no le
quede ni un segundo de
descanso y crear un desarrollo
no lineal dentro de ocho
enormes mundos que se
pueden explorar con
total libertad de

movimientos.

Para aunar todos

estos elementos,

3 Los movimientos
especiales que
puede realizar

cada uno de los
personajes son

imprescindibles
para avanzar
en el juego.

\r:

los programadores han partido
una historia sencilla a priori,
pero que la magia de Rare
complica después hasta
extremos insospechados.
Resulta que K. Rool, lider de
los malévolos Kremlings y
archienemigo de los Kong, ha
creado un caidn con el que
pretende destruir las Islas
Donkey, pero justo cuando va a
hacerlo funcionar, el arma se
estropea. Mientras la repara, sus
secuaces raptan a todos los
miembros de la familia Kong,
excepto a Donkey, y roban el
tesoro de bananas del clan.
Comenzamos por lo tanto
controlando a nuestro querido
gorila, cuya mision es doble: por
un lado, tiene que rescatar a
Tiny, Chunky, Lanky y Diddy, y
por otra parte debe recuperar

todas las bananas doradas que
han escondido los Kremlings.
Sin la ayuda del resto del clan
Kong, nunca podremos terminar
la aventura, ya que cada uno
tiene sus propias habilidades
que requeriremos para ir
superando las distintas partes
de la aventura. Hay items e
interruptores de distintos
colores que s6lo puede coger el
mono correspondiente, y un sin
fin de acciones mas que hacen
que el mero hecho de elegir con
quién jugamos en un momento
determinado sea crucial para ir
superando los puzzles del juego.
Junto a esto, Rare intercala la
necesidad de recolectar cientos
de items imprescindibles para »




© Tipo: Aventura/Plataformas © Precio: 12.990 ptas.
© Compaiiia: Rare © Jugadores: 1 a 4
© Distribuidora: Nintendo © Idioma: Castellano

£ Entrando en
este barril
podemos
alternar el
control entre
Donkey y
cualquier mono
que hayamos
rescatado. Los
ndmeros son
teleportadores
a otras zonas
de cada nivel.

Cada mundo del juego esté guardado por un enorme jefe final Rare ha vuelto a crear un coctel explosivo de

que, ademas, esconde una de las llaves con las que Iibgrar ak. A
Vancar s comachle oot oo ef una jau. JUGABILIDAD y DIVERSION, que se convierte
en el MEJOR JUEGO DEL ANO para N64 .

sencillo, jpero esperad a ver la lucha con el mismisimo K. Rool!

Y Todos los textos de menus y didlogos del juego
esté perfectamente traducidos al castellano.

ST WS osconT " T

™,

Estas cinco monadas son
los protagonistas del juego.
Elegir a cual utilizar en
cada momento es otro de
los retos que propone
«DK64», ya que cada uno
tiene habilidades distintas

I3 Con esta pantalla os lo decimos todo: estuvimos CHUNKY KONG. Un gorila DIDDY KONG. El més répido.

jugando més de 52 horas y no conseguimos gue :e pgrmlfcen cager dl tams fortachon capaz de levantar Su tamanio le permite volar
terminarlo por completo. jEs un juego larguisimo! que fos demas no pueden. grandes pesos. Muy lento. utilizando un jet pack.

LANKY KONG. Este orangutéan ~ DONKEY KONG. Es el lider y TINY KONG. Muy util por su

de largos brazos es capaz de conjuga la fuerza con la habilidad para planear con las
llenarse de aire para flotar. agilidad, pero no es répido. coletas y reducir su tamano.




W Donkey Kong 64

jJuégatela por esa banana!

rartos OODONE y
ULTIMO LUCAR

VUILTA 1DE3

FALLOS IO !
OLTIMO LWE,
VUILTA 1DE2

Dentro de cada nivel encontraremos muchisimos minijuegos que pondran a prueba nuestra
habilidad con retos de todo tipo: carreras de minicars, dianas donde demostrar nuestra punteria,
descensos a toda velocidad en una vagoneta por el interior de una mina, divertidas tragaperras y
un sin fin mas de pruebas que anaden mucha variedad a la aventura. La recompensa a nuestros
esfuerzos sera una imprescindible banana dorada por cada minijuego en el que ganemos.

Alternativas: «Donkey Kong 64» tiene una refida competencia en

el género: «Banjo-Kazooie» (otra obra maestra de
Rare), el alucinante «Rayman 2» y el intocable «Super Mario 64». Bueno,
nosotros personalmente, después de «Mario 64» nos quedariamos con «DK 64».

» continuar: coronas, bananas
de distintos tipos y colores,
medallas, cristales, cajas,
municion para las armas,
monedas, planos del escondite
de K. Rool, llaves y un

larguisimo etcétera.

Se completa la eficaz

formula con minijuegos de
. todo tipo, enormes jefes
finales que
aumentan la
tension al limite
y un precioso
entorno 3D
generado
gracias a la
utilizacion
obligatoria del
Memory Pak,

que se vende conjunta e
inseparablemente con el
cartucho. Este Ultimo detalle es
el Unico defecto de importancia
que hemos encontrado, ya que
los que ya posean la expansion
de memoria se encontraran en
la obligacion de pagar mas de
lo normal. Afortunadamente,
Nintendo ofrece la posibilidad
de cambiar este Expansion Pak
por un pad de control.

En cualquier caso, y dejando
aparte este detalle, lo cierto es
que Rare ha creado otra obra
maestra, una nueva joya que se
convierte en un juego
imprescindible para los usuarios
de Nintendo 64.

Rubén J. Navarro

£ Para pasar
de un mundo a
otro hay que
recolectar un
niimero
determinado
de bananas
doradas, los
items mas
dificiles de
conseguir de
todo el juego.

017600

Si conseguimos una camara
fotografica, podremos
hacerles fotos a unas
simpaticas Hadas. Cuantas
mas fotografiemos, mas
secretos pondremos al
descubierto. La recreativa
original de «Donkey Kong» y
un divertido minijuego
donde controlamos a Rambi
son algunos de ellos.



Hay dos modos para cuatro
jugadores: en la Arena de
Batalla hay que lograr
expulsar del ring al contrario,
mientras que en la Pelea de
Monos elegimos entre varios
escenarios combatiendo hasta
que sélo quede un personaje.

I3 La elevadisima cantidad de texturas de
los escenarios de «Donkey Kong 64» hace
obligatorio el uso del Expansion Pak, que se
vende conjuntamente con el cartucho.

[N Hay acciones que sdlo puede realizar un
personaje en concreto, como por ejemplo pulsar
determinados interruptores para abrir nuevas zonas.

€] En cada
mundo hay
bananas de
cinco colores
que los
personajes
tienen que
recoger para
poder abrir la

[N Los enemigos no son demasiado ﬁuert?‘ fue |
dificiles de derrotar. La principal dificultad lleva hasta e
estd en encontrar todos los items. jefe final.

¢Y cuanto dice que vale ese “escupecocos”?

A lo largo del juego
encontraremos

varias tiendas donde B e

OTRA DE MIS

comprar armas para
nuestros monos,
instrumentos
musicales con los
que atontar a los
enemigos y activar
determinados
interruptores, y
pociones que les Mt
confieren diversos : ¥ —— y
movimientos g ;

especiales. SACUDID A SIMIA ? T £3CUPECOCOS

Graficos: 95

Los ocho mundos son enormes,
completamente distintos entre si y
presentan una variedad de texturas
apabullante. No obstante, el
Expansion Pak se utiliza mas para
poder darle velocidad a tanta
textura, que para mejorar la
resolucion del juego, que no es
demasiado alta.

Sonido: 92|

Las inolvidables melodias de «DK
Country» estan ahi en Dolby
Surround, junto con muchas otras
nuevas. Pero tras haber visto en
«Jet Force Gemini» lo que puede
dar de si este sistema de sonido,
pensamos que podian haberle
sacado mas partido.

Jugabilidad: 3

El control de los monos es
perfecto, y sus movimientos
asombrosos. Hay pequerios fallos
en las cdmaras que dificultan la
orientacion y complican algunos
saltos, pero no empaian el
resultado general.

Diversion: 98
Ningiin otro juego de este género
para N64 ofrecer tal variedad de
cosas que hacer. Conseguir el 100%
os llevara mas de sesenta horas de
juego puro y duro. Una inversion
segura.

Opinién:

Rare ha conseguido su mejor
juego hasta la fecha.
Probablemente haya otros
juegos de este género que
destaquen mas por separado
en diferentes apartados, pero
ninguno logra la mezcla genial
y absorbente de plataformas,
puzzles y simpatia que tiene
este «DK 64». Una vez mas,
enhorabuena a Rare.




.Dreamca&t

De regreso a la

Con ésta ya son tres las veces
que se nos ha ofrecido la
oportunidad de colocar en
nuestro pecho la mascara de la
sombra e internarnos en la
zona muerta para acabar con
los siervos del diablo Legion.
Nuestras peores pesadillas han
vuelto, esta vez con 128 bits.

podido ver en un videojuego.

Ahora, los mismos enemigos
de pesadilla que ya nos hicieron
aguantar la respiracion en N64 y
PlayStation pueblan los
amplisimos escenarios del
mundo de los muertos en la
consola de Sega, aunque para
esta ocasion especial algunos
niveles han sido remodelados y
muestran un aspecto mucho
mas detallado.

Sin embargo, es en la
jugabilidad donde mejor se
puede apreciar el cambio de
plataforma, ya que el sistema de
camaras resulta ahora mucho
mas fiable, lo que unido a la
suavidad de nuestros
movimientos y a la velocidad de
respuesta de Mike, hace que la
“aventura resulte un poco mas
sencilla -olvidaos de los saltos
imposibles y de las inesperadas

Desde que oimos hablar por
primera vez de
«ShadowMan» -entonces sélo
un proyecto para el 64DD- ya
sabiamos que se trataba de algo
grande. Un proyecto que, tras

0 ! i

3 Nuestro
protagonista
volvera a contar
con unas enormes
posibilidades de
accion gracias al
uso simultaneo de
ambas manos y a la
técnica de
“movimientos
flexibles”, que
permite realizar dos
movimientos al
tiempo sin
ralentizaciones.

caidas al vacio-, aunque su nivel
de dificultad sigue estando por
las nubes.

Por lo demas, este GD presenta
un estilo mas cercano a las
plataformas que a la accion
pura -con unos enemigos que,
aunque muy duros, resultan
escasos y poco variados-, y con
un absorbente hilo argumental
que se va desvelando en
escenas de video realizadas con
el mismo motor del juego y
excepcionalmente dobladas al
castellano.

UN JUEGO PARA ADULTOS.

De nuevo, uno de sus mayores
atractivos reside en la magnifica
ambientacion que rodea todo el
juego, y que nos traslada a un
tenebroso ambiente repleto de
detalles gore, (ademas de contar
con un vocabulario de lo mas

explicito), que hacen que
«ShadowMan» sea un juego
recomendado solo para adultos.

La verdad es que esta version
es una excelente muestra de lo
que nos depararan las aventuras
3D en la consola de Sega, y solo
se le pueden reprochar un par
de detalles de escasa
importancia, como son unos
tiempos de carga demasiado
largos entre nivel y nivel, y unos
inexplicables saltos de la
imagen que -sin llegar a
interrumpir el juego- resultan
bastante molestos.

En definitiva, «ShadowMan»
ha entrado por la puerta grande
en el catélogo de DC, aunque
también es cierto que esta
version no aporta nada
realmente revolucionario con
respecto a lo visto en N64 y PS.

David Martinez
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© Tipo: Aventura de accion © Precio: 8.490 ptas.
© Compafiia: Acclaim © Jugadores: 1
© Distribuidora: Acclaim © |dioma: Castellano

| ustmd@ 0

Inteligencia
Artificial de los
(escasos)
enemigos es
uno de los
elementos mas
cuidados de
«ShadowMany.
Estas criaturas
son tan listas
como horribles.

Uno de los detalles mas interesantes de nuestra aventura es la
posibilidad de ir colocando una especie de tatuajes vudu en nuestro
cuerpo, para asi disponer de nuevas habilidades, como la resistencia
al fuego o la capacidad de respirar bajo el agua.

Graficos: g
Los efectos de luz siguen siendo
protagonistas de un juego donde los
enormes escenarios y los variados
movimientos del protagonista
muestran una gran calidad.

Sonido:

No solo se trata del primer juego
que “habla” castellano en DC, sino
que ademas las tétricas melodias y
los aterradores efectos completan
un apartado sobresaliente.

Jugabilidad:

Quizas sea el apartado que mas

«ShadowMan» presenta un
argumento ATERRADOR,

apoyado por un NIVEL 73 «ShadowMan» se desarrolla a lo largo de unos amplisimos mejora las anteriores versiones.
. escenarios que recrean, con gran cantidad de detalles, un mundo t‘e’;u"‘;"e':‘t'g'gzi Sg:ni::;’zzrﬂ“te
- H . . Imi a
TECNICD a la altura de DG,  de pesadilla. Escenarios del mundo de los vivos y fases dela pepshted e L
zona muerta se entrelazan en la aventura de forma magistral. momento, y el uso de ambas

manos es intuitivo. Sin embargo, es

un juego muy dificil por si mismo.
- .z

Diversion: 90|

Una aventura larga, complicada y

que cuenta con uno de los

argumentos mas elaborados e

interesantes que hemos podido

disfrutar en un videojuego.

Lo tnico malo es que no te guste

su ambientacion gore y tenebrista.
0 su elevada dificultad.

Opinion:

«ShadowMan» no soélo cuenta

N Las escenas de video no sdlo estan traducidas a nuestro N Los escenarios ofrecen en DC una construccion mas c_on una eStet'c? impactante,
idioma, sino que cuentan con un doblaje excepcional. detallada y espectacular que en anteriores versiones. sino que, ademas, su e'§b°"ad°
argumento y su complejo

un ) puerta al m a's a” a' desarrollo consiguen
mantenernos en tension

I ‘ N durante muchas horas. Sin duda,
no se trata de un juego apto
para menores, pero los amantes
de las emociones fuertes
encontraran en este GD una
aventura dura y estremecedora.
Eso si, esta version de DC no
supone ninguna revolucion con

El camino al inframundo esta franqueado por una serie de | respecto a las anteriores.
En el catélogo de DC puertas, que §6Io poyremos atravesar una vez que hayamos
s6lo hay otra rgcolectado cierto numero de almas oscuras. De este modo, en
aventura de accion: «Blue Stinger». La verdad d{ferentes puntos de nuestra aventura seré necesario regresar a
es que no tienen mucho que ver, y ambas son niveles ya recorridos para entrar por nuevas puertas.

perfectamente compatibles.
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PlayStation

PlayStation

Vuelve el hasket,
vuelve Jordan

Un afo mas, EA Sports regresa con su
excepcional simulador de baloncesto.
Pese a que la version del 99 ya alcanzo
cotas de calidad sensacionales, esta
entrega nos sorprende con atractivas
novedades, entra ellas el regreso de

Michael Jordan.

a sabéis que por problemas

de licencias, Jordan llevaba
varios afio sin aparecer en la
serie «NBA Live». Ahora,
después de la retirada oficial del
mejor jugador de todos los
tiempos, EA Sports se las ha
ingeniado para recuperarle en

un modo de

~ juego muy
americano: el
_uno contra
- uno en las
canchas

“

i,

callejeras. Toda una novedad,
que ademas de aumentar las
posibilidades del juego. Nos
devuelve a este mito del
deporte.

Pero esta es sélo una de las
multiples novedades que nos
ofrece esta version del 2000.
Ante todo hay que destacar la
habilidad de los programadores
para exprimir alin mas las
posibilidades técnicas de la
consola. Aunque os cueste
creerlo, este juego es alin mejor
gréficamente que su predecesor.
No sélo se aprecian mejoras en
el disefio de los jugadores y una
mayor resolucion, es que se han

~ sacado de la manga un nuevo

catalogo de animaciones y,
ademas, se han “sobrado”

El modo Préctica resulta muy til
ara aprender a realizar todas las
acciones de cada jugador.

/;IBA

LIV,

X Zooo

. —

ofreciendo unos primeros planos
de los jugadores en los que se
aprecia perfectamente su
fisionomia, cada gesto de rabia,
cansancio o impotencia. Una
pasada.

Después, aparte del ya
mencionado regreso de Jordan y
su peculiar modo de juego,
«NBA 2000» nos obsequia con
otra joyas, como los All Star de
las ultimas cinco décadas, para
jugar con las viejas glorias de
este deporte, o la presentacion
de un curioso Draft que nos
permite empezar una temporada
como lo hacen en EEUU, es decir,
confeccionando las plantillas de
los equipos por sorteo.

Ademas, el exquisito sentido de
la simulacion que siempre ha

3\

SPORTS.

caracterizado a este juego, se ve
ahora mejorado con la
simplificacion de algunas
acciones y la inclusion de otras
nuevas muy practicas tanto en el
juego de ataque como en el
defensivo.

También repite el inefable
Andrés Montes y sus peculiares
comentarios, aunque ahora
también se escuchan las voces
de los jugadores en
determinadas situaciones. Un
empujon mas hacia el realismo
total.

Ni un pero que ponerle a esta
nueva entrega. Mas bien, un
sincero aplauso a EA Sports por
conseguir mejorar lo que
parecia inmejorable.

Manuel del Campo

IY Las repeticiones de las jugadas siguen siendo espectaculares.
Ademés de los replays automaticos, también podremos parar el juego y
ver una accion desde diferentes camaras y a diferente velocidad.



O Tipo: Deportivo © Precio: 7.490 ptas.
© Compafia: EA Sports © Jugadores: De 1 a 8
O Distribuidora: EA Espaiia © I|dioma: Castellano

Esta version Vuelve Jordan

se convierte
en el mejor
JUEGO DE

BASKET para
PlayStation.

En una cancha callejera nos espera Michael Jordan para que

juguemos con él un emocionante uno contra uno. Este modo de
juego nos devuelve al mejor jugador de todos los tiempos y, a la
vez, se convierte en una forma diferente de disfrutar del basket.

Kl El juego
incluye equipos Gra’ﬁcos. m
A ) | con los mejores ———==*

iy 200N o | jugadores de las EA ha logrado lo imposible:

12 8R0S PRO [ LS L O (timas cinco mejorar la calidad de la version del
A M’é‘:, A o B décadas. 99. Los primeros planos de los

[P Lanch 5 e momaLoNC S Podremos jugadores son impresionantes.
5. A HAVLICEX [y A BIND L recuperar a

ENEITT .
E MARAVICH ¥  E CERVIN b H H L]
R FRAZIFR F IORNSON Bird, Magic . sonIdOI m
e - Jhonson o Julius ST,
il i Andrés Montes vuelve con su
< FIJAR JUGADOR 4> SUSTITUCION particular estilo, y ademas ahora se
I rOR DEFECYO. -V CAMBIAR JUOADOR .
suman las voces de los jugadores

en la cancha. Alucinante.

Jugabilidad: [

primeros
planos nos Ya conocéis como se las gasta EA.
permiten No es un juego sencillo, pero una
ver cada vez que se domina es una
gesto en auténtica gozada.
los = .z
impecables DIVEI'SIOII: m
rostros Ide El basket alcanza su méximo
b 05 esplendor en PlayStation con este
/”-‘;:3 d°’ 5. juego. Es el no va més en
oalgrlcliz . X - simuladores de baloncesto.
[} Este es el mejor it
grafico. Altematwas' juego de basket con 0'!““0“:

mucha diferencia. Este mes sale también
«NBA Basketball 2000», de Fox, un buen Desde luego, ha}y.que

juego, pero inferior a este de EA Sports. reconocer el mérito de EA
Sports para conseguir mejorar
un juego que ya en su version
del 99 parecia casi perfecto.

A base de exprimir la potencia
de PlayStation, recurrir a
Jordan como innegable
reclamo, incluir un par de
posibilidades nuevas y retocar
algunos aspectos jugables, nos
encontramos con una secuela
con todas las de la ley.
Evidentemente, estamos

Una vez mas el concurso de triples nos permite participar del
siempre atractivo All Star, probando nuestra punteria desde la
linea de 7 metros. Jugando contra la maquina o contra un amigo,
la diversion esté asegurada.

[N Los jugadores miran al balén. La calidad hablando _d,e una actualizacion
de las animaciones es impresionante. de la version del 99, pero al
contrario que en otros casos,
O El juego NBA Draft — este juego si que ofrece
incluye este e ocaowna | novedades suficientes como
curioso Draft T para resultar muy atractivo
que nos permite — ! - EiChevaiee aunque se te‘n4ga ya esa
comenzar la T %4 anterior version.
_ temporada [N SRRSO -7 — Muy bien por EA Sports.
ellglendo alos | AP TITULAR 24 saoom3 |
jugadores para - |5 abitiviye | v
cada equipo, £ TITULAR ' 3 WILLIAMS

igual que en la | ESAEEEIEIE
realidad. |




NINTENDOS*

i Nmtendo 64
Espectaculo asegurado

© Tipo: Deportivo

O Precio: 9.990 ptas.

© Compaiiia: EA Sports

© Jugadores: De 1 a 4.

O Distribuidora: EA Espaia.

© Idioma: Castellano (textos)

La version para N64 no alcanza las cotas de

calidad de su homénimo en PlayStation, pero se

muestra también como un enorme juego de
basket con todo lo necesario para deleitar.

demas, hay que tener en

cuenta que la version del
99 en esta consola nos dejo
algo frios, por algunos de sus
discutibles aspectos técnicos y
jugables. Es evidente que todos
ellos han sido solventados en
esta Ultima entrega, aunque
también es verdad que en su
enfrentamiento con la version
de PlayStation queda un par de
peldafios por debajo.

«NBA Live 2000» apuesta una
vez mas por la simulacion mas
pura, por el baloncesto mas
real. Tanto, que incluso en los
niveles mas faciles no es nada
sencillo ganar un partido.

Tampoco faltan los

apabullantes catélogos de
opciones y posibilidades,
aunque algo mas simplificados
en lo que las tacticas y
estrategias se refiere. También
destaca en esta version el nuevo
modo de juego que coloca a
Jordan de protagonista y el
salto de calidad que ha dado el
juego en su apartado grafico
con respecto a la version del 99.
Un salto que coloca al juego en
el nivel que N64 exige.

Se mantiene el modo de juego
arcade, un basket alocado y sin
reglas, y los concursos de triples.

Sin duda, un gran juego de
baloncesto que esta vez si hace
honor a la saga en N64.

SPORTS,
IIBA

También la version de N64 nos ofrece este curioso modo de juego que
nos permite enfrentarnos al mismisimo Jordan y a otros jugadores en
unos partidos “uno contra uno” disputados en canchas callejeras.

La duda es
Alternativas: Bdsidbe

«NBA JAM 2000» quizas supera muy
ligeramente a este juego... pero es
mas una cuestion de gustos.

Gréficos: 91}
Sonido: 89)
Jugabilidad: [3
Diversion:

Esta versién ha mejorado notablemente con respecto a la del 99
en cuanto al apartado gréfico se refiere. Ademés del aspecto
general del juego, destacan las alucinantes repeticiones y la

IY El juego apuesta decididamente por una simulacion extrema,
que exige al usuario trabajarse a fondo cada canasta.

Opinidn:

Hay que reconocer que por fin
EA Sports se ha “currado”
como Dios manda una version
de su NBA para N64. Estamos,
sin duda, ante un gran juego
de baloncesto, al que solo le
falta para ser la “bomba” una
mayor fluidez en su jugabilidad
y tener los comentarios en
castellano. En cualquier caso,
un auténtico juegazo.

I[N El concurso de triples sigue siendo un
modo de juego divertido y muy bien
simulado. Es el espectéaculo de la NBA.

sorprendente recreacion de los rostros de los jugadores.
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La marca del anime.

Tienes mucho que ver...

El poder.de la
cibernéticajyisto
por uno de l0Siy %h‘
creadores de
LENSMAN.

Sammy debera salvar a
los usuarios de internet
de la tirania de Biff.

LF] FEQKIENH EXTKATEKKEJTKE

DE LA CREADORA DE RANMA1/2

La serie
mas divertida de
Rumiko Takahashi.

Las nuevas aventuras
de la creadora de
Ranma 1/2.

riginal & Cépia

Praea b)  PIONEER es una marca distribuida por MANGA FILMS S.L. » ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS S L [
7 Balmes, 243 dtico » 08006 BARCELONA » Tel. 93 238 40 30 » Fax 93 238 40 33 « http: //www.
E-mail: manga@mangaﬁlms es
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W Nintendo 64

Peleillas entre colegas

Donkey Kong, Mario,
algin Pokémon y el
resto de la tropa
mas famosa de
Nintendo van a
solventar sus

pequenas
diferencias... a base
de golpes. Asi sera el
nuevo y
sorprendente juego
de lucha para N64.

7

et T T T T,
'rm,

i

ue nadie se lleve a engafio

Qcon este titulo. «Super
Smash Bros» no es un juego de
lucha como los demas. Nada de
enfrentarse a un adversario en
un limitado escenario mientras
intentamos ejecutar esa
complicada magia de turno. Id
también olvidando las barras de
energia y los golpes
demoledores capaces de decidir
un combate... A partir de este
momento, luchar se convierte en
una cuestion puramente de
habilidad y de paciencia.

Y es que las estrellas mas
famosas del universo Nintendo
se han metido en un cartucho
en el que lo importante no es
acabar con la energia de todos

nuestros enemigos -en la
mayoria de los combates seran
4 los luchadores que participen-,
sino que deberemos conseguir
arrojarlos por el borde de la
pantalla.

Para hacer que las peleas
resulten mas interesantes, se
han disefiado una serie de
escenarios tridimensionales de
varios pisos, los cuales estan
inspirados en los decorados de
los juegos que protagonizan los
diferentes luchadores.

Estos combates se desarrollan
de un modo similar al visto en el
primer «Mario Bros», en los
cuales nuestra labor era
perseguir al contrario por una
pantalla fija de varios pisos para

poder pisotearlo, aunque ahora
tendremos que agotar su
energia para que sea mas
sencillo expulsarlo de la
pantalla.

COMBATES MUY RAPIDOS

Link, Donkey Kong, Pikachu y
compafiia no cuentan -a
diferencia de lo que suele ocurrir
en estos titulos- con un amplio
repertorio de golpes, sino que
sus habilidades se han limitado
a un ataque cuerpo a cuerpo, a
un disparo a distancia, la parada
y al salto (éste Gltimo es el mas
necesario, ya que en mas de una
ocasion nos servira para
regresar al campo de batalla).

Sin embargo, aunque este »

LRSee v??i)\
o I T

&Q"’Q@r’ -'

‘ﬂ‘ﬁ «A’.c»‘ }:&M i

WO @

10 o ~~'ﬂ@%'\\‘

04:19

/

v-“‘"‘"

S"“




O Tipo: Lucha

O Precio: 9.490 ptas.

© Compafiia: Nintendo

O Jugadores: De 1 a 4

© Distribuidora: Nintendo

Bomhatlendo en compama

© Idioma: Inglés 0 0

BLPRL PP o -

Free-for-all S 10 Lo
Mo, |

IWARIO" | KIRaY

MR R e ) - @ @ ° 5 5 K Este

cartucho tiene
poco que ver

{ con los
tradicionales
juegos de lucha.
Aqui, por
ejemplo, Fox
McCloud, se
encarga nada

ey

{,YJU*’ % e @ menos que de
/] ; 20 Yoshis.
@\% Todo un reto.

Todo en este cartucho esta pensado para la participacion de 4
jugadores. Sus enormes escenarios 3D (para ser un juego de
lucha) y los numerosos items y trampas de todo tipo permiten
que los combates sean mucho més intensos cuando juguemos en
compania. Ademas, podremos jugar por parejas, tres contra uno...

[3 Todos los
combates encierran
alguna sorpresa: un
escenario repleto
de trampas, un
compaiero, e
incluso inferioridad
numérica.

Mario y compaiiia protagonizan un cartucho de
lucha NADA CONVENCIONAL que esta pensado

para 4 JUGADORES SIMULTANEOS.

'Y Aunque nuestro repertorio de golpes puede
parecer algo limitado, sera suficiente para debilitar y
empujar fuera de la pantalla a nuestros enemigos.

Personajes con mucha historia

nndof!n\dﬂ (NES)!
ALk to(dehest CNES)
S lae (N64)

Si hay algo que resulta realmente atractivo en este cartucho, es, sin
duda, sus protagonistas. Los personajes de los mas famosos juegos

de Nintendo se pelean por ver quién es el mas fuerte, y de paso nos
dan una leccion de historia (y de inglés) en estos curiosos perfiles.

Asi se pelea

Mario VS Link

Asi son los combates en
«SSM»: dos mitos frente a
frente, unos cuantos
golpes para restar
resistencia... y un golpe
final con el que mandar al
enemigo a hacer turismo
fuera de la pantalla.
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W super Smash Bros

Combates muy especiales
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I Casi resulta imprescindible hacerse
con un arma para poder derrotar a
nuestros enemigos sin perder ninguna
de nuestras escasas vidas en el intento.

Tres luchadores contra un DK gigante, una serie -casi- infinita de
Yoshis que nos atacan por todas partes, escenarios con campos
de energia que crecen o una gigantesca mano, son sélo unos
ejemplos de los elementos que nos aguardan en estos combates.

- u v
. 5
Alternativas :
No existe nada en ninguna -
plataforma que se parezca . P
a los combates de «Super - 3
Smash Bros». Podemos B %
afirmar sin temor a % =
0i0)s30

equivocarnos que se trata "‘m a

M
- de un juego unico. 5‘;904’
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Todos los niveles en «Super Smash Bros» estan basados en fases
conocidas de otros juegos, como el castillo de Zelda, la selva de
Donkey Kong o el bosque de Kirby.

> sistema de control parezca

sencillo, al comenzar el combate

la pantalla se convierte en una
marafa de

luchadores,
efectos, items y
explosiones
en la que
resulta
- dificil
enterarse de
algo.
Por suerte, esta
sensacion inicial de
descontrol se va
diluyendo tras las
primeras partidas
y, Una vez
superadas estas

dificultades iniciales, «Super
Smash Bros» se destapa como
un cartucho muy entretenido,
especialmente en las partidas
para 4 jugadores simultaneos
-auténticas protagonistas del
juego-, y ofrece suficientes
alicientes en forma de
personajes ocultos, combates en
circunstancias especiales, items,
y fases de bonus como para
mantenernos pegados a nuestro
televisor durante mucho tiempo.
Por otro lado, la originalidad
de su propuesta, el carisma de
todos sus personajes y la gran
cantidad de detalles que incluye
el juego, justifican de sobra los
motivos para la diversion.

Sin embargo, también tenemos
que decir que después de las
expectativas que habia
levantado este juego
protagonizado por los
personajes de la familia
Nintendo... bueno, la verdad es
que no nos ha llenado del todo.

Que os quede claro que se
trata de un juego muy original y
muy entretenido, pero... no sé,
teniendo a los protagonistas
que tiene la verdad es que
esperabamos algo mas
rompedor, mas rotundo.

Un juego de calidad y con
muchas posibilidades de
diversion pero... especial.

David Martinez

Graficos: 86
—_—l

El gran nivel gréfico alcanzado por
este cartucho -sin necesidad de
Expansion Pak- se nota en la
construccion de los personajes y en
la suavidad con la que se mueve la
camara. Sin embargo, se echan en
falta mas detalles en los escenarios.

Sonido: 89|

Lo mas interesante son las
variaciones sobre melodias
famosas de los juegos de Nintendo,
aunque los efectos de sonido son
también de gran calidad.

s X

L
Jugabilidad: [
La ausencia de golpes complicados
y la mecénica de juego hacen que
con un poco de practica seamos
capaces de realizar virguerias con
nuestros luchadores.

Diversion: [
Para un sélo jugador resulta
divertido, pero es un cartucho
pensado casi expresamente para
“combates” entre 4 jugadores.
Opinion:

Nintendo nos sorprende con un
cartucho que navega entre los
clasicos beat ‘em up y los
juegos de habilidad. Su peculiar
estilo -claramente orientado
hacia el modo multijugador-, y
el carisma de sus personajes
hacen de «Super Smash
Brothers» un juego muy
atractivo con el que resulta
imposible aburrirse, sobre todo
si juegas en compaiiia.

Sin embargo, pese a tratarse de
una manera muy original de
afrontar el género de la lucha,
los combates no nos parecen
del todo... apasionantes.

Sin duda, seran los mas
jovenes quienes lo disfrutaran
a tope.
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Dreamcast

novedades

Fithol mundial

Sega ha decidido por
fin “mojarse” en
cuestiones
balompédicas, y nos
presenta su oferta
personal para los
tholeros. Se trata de

00», un juego
1e de una

Después de «UEFA Striker»,
(un buen juego que, sin
embargo, no ha conseguido
aprovechar todas las
posibilidades de Dreamcast),
Sega ha decidido coger el toro
por los cuernos y nos ofrece
esta nueva version de su «World
Wide Soccer».

De entrada, este simulador si
que presenta un aspecto a la
altura de lo que se espera de
esta consola. Los graficos se
muestran solidos, con una
buena resolucion, y las
animaciones de los jugadores
son, sencillamente, soberbias.

Después, el juego mantiene
muchas de las caracteristicas
que se vieron en las versiones
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de Saturn. Se trata de un
simulador que no pone las cosas
muy faciles desde el principio,
aunque tampoco requiere de
muchas partidas para hacerse
con él. Se muestra espectacular,
y algunas acciones, como los
remates a puerta, no suponen
ningun problema, aunque
también es verdad que llegar a
dominar todas las variables con
soltura exige cierta dedicacion.

Por otra parte, también
mantiene el desarrollo algo
lento y denso de anteriores
versiones, sistema que aunque
pueda desesperar a los mas
impacientes, al final se destapa
como muy practico para poder
planificar cada jugada sin
atropellos.

Y Las animaciones en todos los
lances del juego son excelentes.

Por otra parte, « WWS» resulta
bastante completo, con 44
selecciones y los clubs de 9 ligas
diferentes, un correcto catalogo
de opciones y hasta 9 torneos
diferentes.

Por todas esta razones, este
GD de Sega resulta un buen
simulador de futbol. Sin
embargo, tenemos que decir que
algunos fallos técnicos y
jugables, como el nefasto
sistema para seleccionar a un
jugador cuando no tenemos el
baldn, nos impiden hablar de un
trabajo brillante.

«WWS» es espectacular y
vistoso, con elementos de
mucha calidad, pero seguro que
este género puede dar mas de si
en Dreamcast.

Manuel del Campo

Y Otro buen detalle es la participacion
activa del linier en los partidos.




© Tipo: Deportivo

O] Precio: 8.990 ptas.

© Compafiia: Sega Sports

© Jugadores: 1 6 2

O Distribuidora: Sega

© Idioma: Castellano (textos)

Ademés de las 9 ligas nacionales
diferentes, el juego ofrece otras tres
ligas y cuatro torneos més, que
podremos configurar a nuestro gusto.

Este simulador de Sega, sin
ser DEFINITIVO, se
convierte en una opcion
MUY INTERESANTE para
los amantes de fiitbol.

Kl Los textos
estan traducidos,
pero no asi las
voces. Esto ha
permitido una
argucia: los
nombres de los
jugadores no son
reales, pero se
corresponden a
su transcripcion
fonética al inglés.
Un ejemplo,
pronunciad
“anelker” en
inglés...

“";"’ﬂx\?t U 150
f %
Lhiee. 2t /SIS S e
i Jp P PR
.
¥
£

*q

o

¥ 3 De momento
Alternativas: Rt
una opcion, que es «UEFA Striker», al

que «SWWS 2000» supera en casi
todo. En breve va a llegar «Virtua

Striker 2», un juego que se decantara momennnt NS e st

mas por el espectaculo que por la
simulacion.

I Las opciones tacticas son sencillas,
aunque bastante completas.

!
w3,

I[N Como es habitual, podremos jugar bajo todo tipo de
condiciones climatoldgicas. Pero ni la nieve impedira que
realicemos remates tan espectaculares como esta chilena.

¢ )
1

Graficos: 84

Los graficos son muy sélidos y
algunas animaciones soberbias,
pero esta consola puede llegar aun
mas alto en este sentido.

Sonido:

Los efectos son muy buenos y los
comentarios también, pero estan
en inglés.

Jugabilidad: X
Combina elementos excelentes
como el juego en corto, el juego
aéreo o los remates a puerta, con
otros discutibles, como toda la
mecanica defensiva o la disputa de
los balones divididos.

Diversion: [
Es un buen juego de futhol,
divertido y a veces espectacular.
Su completo catalogo de opciones
y equipos amplian sus
posibilidades de diversion.
Opinion:

Sega apunta con este juego lo
que el fatbol puede llegar a
dar de si en Dreamcast.

De momento, «<SWWS 2000»
muestra un apartado grafico
superior a lo que estamos
acostumbrados a ver en otras
consolas. Después, apuesta por
un estilo en concreto, que
mezcla simulacion y
espectaculo con acierto. Y, por
ultimo, ofrece una considerable
cantidad de opciones, equipos
y torneos. Quizas no haya
quedado redondo en algunos
apartados (se podia haber
ajustado un poco mejor la
jugabilidad, graficamente no es
rompedor...) pero en general
su calidad es notable.

Un juego recomendable que no
te defraudara.




PlayStation

PlayStation

Terry Pratchett es,
posiblemente, el
escritor que mejor ha
parodiado el género
de “espada y
brujeria” con su
divertidisima serie de
novelas sobre el
MundoDisco. Ahora,
por fin, vuelve a
PlayStation con una
nueva entrega de la
serie de aventuras
graficas basadas en
estos libros.

Los protagonistas son
nuevos, los graficos
también, pero las
carcajadas siguen
estando aseguradas...

]

| género de aventuras

gréficas, tan prolifico en
otras plataformas como el PC,
tiene muy contados
representantes en PlayStation.
Sin embargo, se da la feliz
circunstancia de que estas
escasas apariciones se cuentan
por éxitos. «Discworld Noir» no
va a ser una excepcion a esta
regla y de nuevo nos
encontramos ante una soberbia
aventura gréfica que, ademas,
estd repleta de humor por sus
cuatro costados.

El argumento nos introduce de
lleno en una aventura digna del
mejor cine negro, con nosotros

ocupando el papel del un
detective privado de vuelta
de todo al que las cosas no
le pueden ir peor y que se ve
envuelto en una trama de
asesinatos misteriosos.
A lo largo del juego nos
iremos encontrando con
todos los clichés del género,
como mujeres fatales, bares de
mala reputacion, bajos fondos
poblados de matones, etc...,
pero a todos ellos se les ha

=~

acudir a los lugares mas desagradables. Por
0, esta bodega medio inundada.

aplicado el nada sutil toque
humoristico del Sr. Pratchett, lo
que convierte este juego en una
tronchante parodia del tipo de
peliculas que consagraron a
Humprey Bogart.

UNA AVENTURA

El control del juego es el
habitual en todas las aventuras
gréficas. Para los novatos,
diremos que todo consiste en
desplazar un puntero por la
pantalla y colocarlo sobre las
cosas que queremos examinar o
utilizar, o sobre las personas con
las que queremos hablar.

Dénde si que se ha producido
un cambio radical con respecto
a las anteriores entregas de la
serie es en el apartado grafico,
que ha pasado de estar
compuesto por sprites 2D a
utilizar objetos totalmente 3D.

El resultado es espectacular,
tanto en lo que respecta a los
personajes y objetos como a los
escenarios. Desgraciadamente la
iluminacion (o mejor dicho, la
falta de ella) desmerece un poco

Vuelve la aventura grafica

!

el conjunto, pues a veces las
pantallas llegan a estar muy
oscuras. Para la ambientacion
resulta excelente, pero para
nuestros cansados 0jos...

Junto con los gréficos, la
musica constituye otro punto
fuerte del juego, y contribuye a
la ambientacion tanto o mas
que las pantallas oscuras o los
dialogos ingeniosos.

Lo que si ha sido un fallo
lamentable es que no se hayan
traducido los didlogos al
castellano, pero al menos los
subtitulos si aparecen en
nuestro idioma.

En definitiva, nos encontramos
ante un juego que, dentro de su
género, es probablemente el
mejor. Si nunca le has dado una
oportunidad a las aventuras
gréficas, éste es un buen
momento para empezar. Si ya
has disfrutado con ellas, no lo
dudes ni un instante: «Discworld
Noir» te encantara.

Jorge Portillo

d

[N El juego esta plagado de los personajes que
habitan el MundoDisco: Trolls (como el de la
imagen), enanos, etc.



O Tipo: Aventura Grafica O Precio: N.D.
© Compafiia: GT Interactive © Jugadores: 1
© Distribuidora: Virgin © Idioma: Castellano (textos)

B Los

: bares y otros
R o tugurios son
Pseuddpolis Yard, el sargento Nobby... Cualquiera que haya leido los ;;Z‘;?izaciones
divertidos libros del Mundodisco puede dar fe de que tanto los e
escenarios como los personajes del juego estén extraidos directamente lo/latgo de
de las novelas. Toda un garantia. sodo g /
juego.

Graficos: 90

Los mejores que hemos visto en
una aventura grafica y capaces de
competir con dignidad con los de
otros géneros. La tinica pega es
que a veces resultan oscuros.

Sonido: 89

La musica de jazz que acompaiia el
desarrollo de la accion es

; . . magistral, no sélo por su calidad,
[N Las diferentes secuencias animadas nos sino sobre todo por la forma en

permiten disfrutar de unos personajes que que ayuda a ambientar el juego.

Y Generalmente, cada vez que aparezca un nuevo personaje S X | T ]
importante para el desarrollo del juego se nos ofrecera una poseen un disefio realmente atractivo. Si ademés hubieran traducido los
pequena secuencia animada.

didlogos, la puntuacion en este
apartado habria sido altisima...

Jugahilidad: [Q

Bueno, esto es una aventura
gréfica, y no hay mucho més que
decir. El sistema de juego es
tremendamente sencillo y nos
permite introducirnos de lleno en
el argumento de la aventura, que
es lo verdaderamente importante.

Diversidn: 90|
Lo mejor del juego, sin duda.
Aparte de tener un argumento

'Y Como podéis ver, el interfaz del juego no

puede ser mas sencillo y practico a la vez. digno de una pelicula de

Hollywood, el sentido del humor
H " del que estd impregnado nos hara

Alternatwas' esta(!llar en carczjagas en mas de

Si podéis encontrarlo, os una ocasion.

recomendamos también

«Broken Sword Il», pero OEIIIIOII:

este «Discworld Noir»

; En PlayStation las aventuras
es un titulo

i Ak graficas cuentan con muy
imprescindible para los

amarika o Lo pocos exponentes, lo cual no le
aventuras graficas. resta mérito al hecho de que
«Discworld Noir» sea la mejor.
Combina de forma magistral un
argumento complejo con un
enorme sentido del humor, y se
hace muy recomendable para
todos los que quieran
divertirse poniendo a prueba
su ingenio.

Si atin no conoces el género,
prueba este CD y veras...

«Discworld Noir> es,
sin duda, la MEJOR
AVENTURA GRAFICA
que puedes encontrar

No hay historia del género negro que se precie sin una buena racién de
mujeres fatales. Por supuesto, en «Discworld Noir» también tendras
para PI.AYSTATIU“. que tener mucho cuidado con segin qué faldas.
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La segunda parte de
este juego
desarrollado por Core
se aparta un poco del
género del beat'em
up puro para afrontar
una aventura mas

completa, en la que se

conjugan con acierto
lucha, investigacion y
accion.

PlayStation

Una nueva filosofia

Parece que el incuestionable
éxito de la formula «Tomb
Raider» ha podido con los
programadores de Core, que han
cogido al protagonista principal
de la primera parte del juego
(recordemos, un beat'em up
puro) y lo han introducido en un
mundo que sigue repleto de
enemigos, pero también de
armas, puertas cerradas e
incluso alguna plataforma que
otra.

Y es que el cambio que ha
sufrido «Fighting Force 2» , sin
ser radical, si que ha dado lugar
a un juego bastante diferente.
Los enemigos ya no nos someten
a un asedio constante, y aunque
siguen siendo numerosos ahora
van apareciendo poco a poco.
Ademas, ahora existen més de

. 20 armas (hachas, rifles de

francotirador, bazooka, etc.)
epartidas por el escenario,

Iy Las tarjetas que abren el paso a zonas cerradas
pueden encontrarse al acabar con un enemigo,
romper una caja, golpear cierto ordenador...

con lo que la accién sigue siendo
una parte importante del juego,
aunque de una manera distinta.

Pero por encima de esto, donde
se nota el cambio de filosofia es
en que ya no nos encontramos
con un camino siempre abierto
para avanzar, sino que hay que
explorar el mapeado en busca
de alternativas y pensar maneras
de abrir accesos cerrados.

Ahora bien, «Fighting Force 2»
resulta un poco mas lineal que
otras aventuras como el propio
«Tomb Raider», ya que los
puzzles no obligan a pensar
demasiado y las tareas de
investigacion para buscar
tarjetas y similares no suelen
requerir una gran minuciosidad.
No es habitual quedarse
atascado, aunque el tamafio de
las fases y el hecho de que las
ocasiones para guardar sean
bastante escasas, lo convierten

en un juego de una extension
considerable.

En cuanto a técnica, estamos
ante un juego de escenarios muy
largos y variados, con enemigos
de bastante calidad en cuanto a
gréficos pero no muy
inteligentes. Hawk, el
protagonista, cuenta con una
animacién mas completa que
antes, y ahora puede realizar
nuevas acciones como
corresponde a todo aventurero
que se precie de serlo.

En definitiva, Core ha mezclado
elementos de otros géneros con
lo que ya existia en la primera
parte para dar lugar a un juego
mads completo y profundo, pero
que peca de resultar un poco
lineal en comparacion con las
grandes aventuras de
PlayStation. En cualquier caso,
un muy buen juego.

Roberto Ajenjo

'Y La IA de los enemigos no es muy alta. Ni se
esconden, ni atacan dos al mismo tiempo, aunque
eso no quiere decir que acabar con ellos sea facil...



O Tipo: Aventura de accion © Precio: 8.990 ptas.

© Compaiia: Core © Jugadores: 1

© Distribuidora: Proein © Idioma: Inglés
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Armate de valor... y de un rifle

% 60230 o ——
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Existen mas de 20 armas tanto blancas como de fuego que Hawk
puede encontrar en los escenarios. Pistolas, barras, rifles de
asalto... todo vale cuando de acabar con el enemigo se trata.
Ademds, para apuntar mejor podemos activar una vista subjetiva.

Sin llegar a introducirse del todo en

ningiin subgénero, esta aventura posee

ACCION, INVESTIGACION, LUCHA
e incluso algiin PUZZLE.

Alternativas:

Si prefieres las plataformas y
los puzzles, este mes sale el
genial «TR IV». Si lo tuyo es
la accion, prueba «Syphon
Filter» o «Tomorrow Never
Dies», que son mas variados.

3 574720
=k

Aparte de las tipicas puertas
cerradas, nos encontraremos en
situaciones en las habra que
pensar una manera de abrirnos
paso. ¢ Qué hacer para pasar un
macro-ventilador en marcha?

I[N Casi cualquier objeto que veamos
puede esconder un item, asi que es
mejor romper cuantos podamos.

Graficos:

Se ha alcanzado un nivel bastante
bueno en los escenarios y el disefio
del protagonista y los enemigos,
aunque se podrian haber incluido
mas movimientos.

Sonido: 78|

La musica pasa casi inadvertida
durante el juego, y los efectos son
correctos, pero tampoco brillan por
su calidad. Es el aspecto mas
flojete del juego.

Jugabilidad: 3
El control de Hawk no ofrece
ninguna complicacion en la
realizacion de todas sus acciones.
La dificultad no es excesiva, pero el
hecho de que sélo haya 2 6 3
puntos para guardar en cada fase
dificulta el pase de los niveles.

Diversidn: 183 ]
El concepto del juego se va
haciendo mas adictivo con el paso
de las fases, que resultan largas y
emocionantes, pero aunque no se

hacen repetitivas, si son algo
lineales.

Opinidn:

Nuestra impresion es que el
cambio de «Fighting Force 2»
con respecto a la primera parte
ha supuesto una importante
mejora, pues lo ha hecho més
completo y entretenido
(aunque se ha perdido la
opcidn para 2 jugadores).

Sin embargo, se ha introducido
en otro género en el que la
calidad de los titulos se
encuentra casi en los topes, por
lo que aunque el juego es
bueno, ya se ha visto superado
por otros en elementos como
la variedad de situaciones, la
cantidad de acciones a realizar
o la propia calidad técnica.
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¢ Nintendo 64

Turok para toda la familia

No, no es la tercera parte

de «Turok». Se trata
del primer cartucho
para N64 con
verdadera vocacion
multijugador. Una
arriesgada apuesta de
Acclaim que sélo

podremos disfrutar a tope
si contamos con 3 amigos
que gusten de la accion.

Nada de avanzar por los
enormes escenarios a los
que nos tiene acostumbrados la
serie. En este juego tampoco
vamos a tener que resolver
puzzles, pulsar interruptores ni
rescatar rehénes. Y ya podéis ir
olvidando eso de subiros a un
dinosaurio para demostrar quién
es el mas fuerte.

La pendltima aventura de
«Turok» nos presenta un buen
pufado de escenarios

aislados y disefiados
especialmente para que se
batan 4 jugadores, y en los
cuales nuestros objetivos iran
desde eliminar todo lo que se
mueva hasta el clasico rescate
de la bandera.

¢ Qué queda entonces de
«Turok» en este cartucho? Pues
todo lo demas: las armas, el
protagonista, los enemigos, el
agobiante ambiente e incluso el
engine son los mismos que ya

enla
segunda

del

UL A
) "\!N'

pudimos disfrutar

aventura

“cazador de dinosaurios”, con
la diferencia de que en esta
ocasion todos estos elementos
estan pensados para ser
disfrutados con la pantalla
partida. Hasta en cuatro trozos.

SOLO O EN COMPANIA

Pero no penséis que siempre
vais a tener que tener un amigo
o familiar a mano, pues también
se nos permite la posibilidad de
jugar en solitario.

Asi, en este modo deberemos
superar los diferentes escenarios
enfrentandonos a “bots”
controlados por la consola y
tratando de conseguir nuevos
personajes, items especiales y
armas mas contundentes.

Sin embargo, este modo de
juego es el punto mas flojo del
cartucho, ya que se nos
obliga a superar una y otra

vez los mismos y casi desiertos
niveles con cada personaje, lo
cual termina por resultar
repetitivo. Ademas, la dificultad
Crece en proporciones
geométricas, de forma que
acabar el juego con los
personajes finales se convierte
en una tarea poco menos que
imposible.

En definitiva, «Turok Rage
Wars» es un cartucho muy
especial, pensado expresamente
para ser disfrutado en compafiia
Yy que supera en personajes,
items y modos de juego a
cualquier otro “multiplayer”
conocido, aunque también es
verdad que en este sentido
tampoco queda a demasiada
distancia de los otros grandes
del género como son «Quake I1»
y «Goldeneye».

David Martinez

B las 22
armas
disponibles en
«TRW» estan
sacadas de los
anteriores
juegos
protagonizados
por el “cazador
de
dinosaurios”.



© Tipo: Shoot'em up subjetivo

© Precio: 9.490 ptas.

© Compaiiia: Acclaim

© Jugadores: De 1 a 4

© Distribuidora: Acclaim Espaia

© Idioma: Inglés

Mejor mal acompaiiado, que solo

El modo de conseguir nuevas
armas, personajes y niveles es
recorrer una y otra vez las
diferentes estancias que
componen «TRW» en el modo
cooperativo o con un solo
jugador. Mejor hacerlo
acompanado, pues en solitario
puede resultar algo monétono.

3 La manera
en la que se
comportan
los “bots”
enemigos es
muy
inteligente, y
nos pondran
en apuros en
mas de una
ocasion.
Sobre todo si
son varios y
luchan en
equipo.

«Turok Rage Wars» es
un juego pensado
EXPRESAMENTE para
jugar EN COMPANIA.

FLARE GUN
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MAGSSE G
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¥ 4 Es el mejor
Alternativas: BeAtuge

subjetivo para varios jugadores. Eso si, si
te va mas el modo historia en este tipo
de juegos, mejor elige entre el propio
«Turok 2», «Quake II» o «Goldeneye».

[N El juego cuenta con la nada
despreciable cifra de 36 escenarios
poblados por las criaturas mas feroces.

£ Los modos
para 4 jugadores
incluyen los
clasicos
“Deathmatch”,
“Frag Tag",
“Capture the flag”
y un original
“Monkey" en el
que un jugador se
transforma en un
mono que huye.

Graficos: 84

Gréficos en alta resolucion y
personajes de movimientos suaves
y répidos contrastan con unos
escenarios pequefios, oscuros y un
tanto desangelados.

Sonido: 87,

Los efectos de sonido consiguen
meter al jugador en la accidn,
aunque la musica practicamente no
llega a apreciarse y se limita a
acompafarnos.

oys
Jugabilidad:
El control es excelente -exacto al
de los anteriores «Turok»-, aunque
la construccion de algunos niveles
y la velocidad de juego pueden
complicarnos las cosas en algunos
momentos.

- nr

Diversion:
Si juegas en solitario puedes llegar
a cansarte de “cazar” en estos
escenarios aislados. Eso si, si tienes
varios amigos dispuestos a echarse
unas partidas, vais a disfrutar como
enanos...

Opinion:

No es sencillo valorar este
cartucho, ya que estd pensado
expresamente para ser jugado
en compaiia. Esto quiere decir,
ni mas ni menos, que si tienes
3 amigos, hermanos, primos o
vecinos (puedes incluso
mezclarlos), en ningiin otro
shoot'em up subjetivo
encontraras tantos escenarios,
personajes, armas y
posibilidades de diversion.
Ahora bien, para un solo
jugador, la cosa flojea
bastante, ya que queda por
debajo del propio «Turok 2».
En definitiva: un gran juego,
pero algo desequilibrado.




novedades
Dreamcast

|
Duelo en la autopista
protagonizando juegos en

la maquina de Sega.
Este titulo nos
ofrece una original
competicion entre
turismos

oo @ @5@@@@@@@@

nocturnas de Tokio.

s inevitable realizar energia del rival. contribuye notablemente el disfrutar de mas circuitos. Un
Ecomparaciones entre este Las carreras transcurren hecho de que todas se disfrute que alcanza también al
juego y el mitico «Gran siempre de noche, siempre por desarrollen siempre en la misma  control de los vehiculos, muy
Turismo» de PlayStation: los las calles y autopistas de Tokioy  autopista. El circuito urbano es  bueno, muy real, aunque rechina
circuitos urbanos y los coches siempre deberemos intentar largo, tiene un par de caminos un poco el hecho de que los
deportivos marcan un estilo esquivar al resto de coches que  alternativos, pero a las dos coches sean indestructibles.
perfectamente reconocible. transitan placidamente por la horas de jugar nos sabemos En fin, que el juego abruma
Sin embargo, la propuesta de  ciudad. hasta los carteles en japonés de  por su calidad grafica,
este juego es bien distinta. Lejos Los programadores han la dichosa autopista. Y es una entretiene durante unos dias...
de presentar las carreras estirado este sistema para crear  pena, porque con esa calidad pero esta algo limitado en
convencionales, en las que el incluso un modo Arcade (quick gréfica, realmente sensacional, cuanto a sus posibilidades.
que llega primero gana, nos race) que nos invita a derrotar al  hubiera sido una gozada Manuel del Campo
~invita a participar en unos maximo ndmero de rivales
curiosos duelos entre tan sélo posible, y un modo Campeonato

competidores, con la (quest) que ademas de adornar
| afiadida del trafico estos duelos, permitiendo elegir
los desafios e intentando batir a
todos los coches de un mismo
equipo, cuenta con las
habituales opciones de mejoras
mecanicas y la posibilidad de ir
comprando nuevos coches con
el dinero que vayamos
acumulando.

DIVERTIDO, PERO REPETITIVO.
Desde luego, estas curiosas
competucnones resultan la mar

'Y En un juego tan orientado hacia la competicion “uno contra uno”
como éste, la opcion para dos jugadores simultaneos se convierte en el
modo estrella. Los “piques” pueden ser épicos.




© Tipo: Velocidad © Precio: 8.990 ptas.
© Compaiia: Crave © Jugadores: 1 6 2
© Distribuidora: Sega © |dioma: Inglés

3 Las repeticiones
que se muestran
después de cada duelo
muestran un aspecto,
sencillamente,
impresionante.

Mtematwas= En coches, los

- - reyes son, cada
uno en su estilo, «Sega Rally 2» y
«Speed Devils». «Tokyo HC» es una
buena opcion si lo que buscas es una
competicion de tipo Gran Turismo... al
menos hasta que llegue «Metropolis».

Cil‘\,l SELECcT

C:K\Il SeELecT

o
Clocow, t o

s v | sann
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TYPE - JZAED

TYPE - CP9A

El juego cuenta con un plantel
de més de una veintena de
coches reales, aunque sin los
nombres oficiales. Todos ellos
son turismos deportivos ; ]
japoneses y se puede cambiar [N B RZETEENND

el color y los accesorios. price SS0OKT o

Graficos: 90

Simplemente sensacionales.

Los juegos de luces y de reflejos
son una pasada. Lastima que sélo
haya un circuito...

Sonido: 81

Los efectos de sonido estan bien,
pero pasan algo desapercibidos.
Las melodias si son resultonas.

Jugabilidad: [

El control de los coches es muy
bueno sin resultar sencillo, y el
sistema de competicion es muy
atractivo. La fisica de los vehiculos
es muy real, salvo en los golpes.

Diversion: 79|
El hecho de contar con un sélo
circuito merma mucho sus
posibilidades. El juego resulta

bastante divertido y adictivo, pero
su vida es corta.

Opinion:

Y Con nuestro coche podemos dar las luces
“largas”, bien para que se aparten los
vehiculos de nuestro camino, bien para retar
a alguien a que nos eche una carrerita...

& La calidad La original idea de incluir
o gréfica del elementos casi revolucionarios
Los rivales siempre aparecen sefialados juego es (los duelos nocturnos uno
con una R y una flecha roja. EL objetivo sobresaliente. contra uno, las barras de

Los escenarios y
los coches son
muy sélidos, al

es ir siempre delante de ellos hasta

: ; energia...) en un juego de
conseguir agotar su barra de energia. gia..) Jueg

velocidad ha resultado muy

tiempo que los satisfactoria. Y también
efectos de luz y acompafiar este planteamiento
i reflejos con un apartado grafico
Este juego nos DI'ODUHE resultan excelente, que marca las
sensacionales. diferencias con las otras

consolas. Sin embargo, jay!

carreras “UNO CONTRA ' |
estas virtudes quedan
UNU” por Ias ca“es Modo ﬂuest empaiiadas por la inclusion de

. : un solo circuito (aunque éste
de la ciudad de TOKIO. et sea largo y pueda recorrerse en
ambos sentidos), y por no
haber ampliado aiin mas las
posibilidades de este original
sistema de competicion.
Una pena, porque, de verdad,
el juego es para verlo...

Se basa en el mismo sistema de competicion, pero de una forma
algo més “organizada”. Aqui retaremos a nuestros rivales después
de elegir un coche y, tras ganar carreras, con el dinero obtenido
podremos mejorar nuestro vehiculo o comprar otro mas potente.
El objetivo es derrotar al mayor nimero posible de coches.




novedades
PlayStation

Infierno en los cielos

; >
PlayStation

==

SOMBAT
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Después de mas de
dos afios de espera,
Namco nos ofrece por
fin la tercera parte de
su simulador de
combate, un juego
que se presenta en
nuestro pais en una
version mutilada con
respecto a la que ha
aparecido en Japon.

| juego en Japdn consta de 2

CD’s, pero Sony ha decidido
que uno de ellos estaba
descaradamente orientado hacia
el gusto japonés, por lo que en
Europa y USA el juego llegara
con un solo disco. Una decision
cuando menos discutible, puesto
que sin ese segundo CD, «Ace
Combat 3» apenas presenta
novedades realmente
importantes con respecto a su
predecesor.

Namco nos ha preparado en

esta tercera entrega un nuevo
simulador aéreo que mantiene
intacto el estilo de las dos
primeras versiones, a caballo
entre la simulacion y el arcade,
con misiones muy variadas que
no se limitan a simples
combates aéreos, sino que
muestran situaciones muy
diferentes que exigen una
determinada habilidad para
cada una de ellas.

En algunas, por ejemplo, habra
que hacer gala de un buena
punteria, en otras de un manejo
perfecto de los aviones y a
veces también de ciertos
conocimientos fisicos basicos.
Siempre dentro de un acertado
realismo que confiere al juego
ese aire “serio” que exige este
género.

POCOS CAMBIOS ROTUNDOS.
Es evidente que el juego ha
sufrido algunas mejoras
técnicas, como los nuevos
efectos de luz o el aspecto mas

detallado de las ciudades, y el
desarrollo de los combates
resulta mas real, en parte por la
mejorada IA de los enemigos y
también por el ligero ajuste de
la dificultad, pero lo cierto es
que el juego presenta un
aspecto muy similar al de la
segunda parte. No se aprecian
cambios realmente sustanciales
y, desde luego, mas parece un
disco de misiones que una
verdadera secuela.

Eso si, quienes no posean
ninguna de las otras versiones
tienen ante si un simulador de
primera, muy bien realizado y
tremendamente adictivo, e
incluso los més aficionados al
género pueden agradecer las
nuevas misiones, sobre todo las
mas revolucionarias que nos
llevaréan incluso al espacio
exterior. Pero después de dos
afos largos, bien podia Namco
haberse estirado un poco mas.
Tal vez la clave estaba en ese
segundo CD, y entonces las
cuentas habria que pedirselas a
la propia Sony.

Manuel del Campo

&l Una de las
novedades de
esta tercera
entrega son
las misiones
espaciales.
Con un avién
especial
habra que
destruir
algunos
satélites de
guerra.




O Tipo: Simulador de combate

© Precio: N.D.

© Compafiiia: Namco

© Jugadores: 1

O Distribuidora: Sony

© ldioma: Castellano (textos)

Cuadro vistas

Otra novedad en el juego es que ahora podremos hacer uso
de diferentes camaras, que nos permiten ver alrededor de
nuestro aparato, simulando lo que veria el piloto girando la
cabeza. Muy préctico si se nos pega un enemigo a la cola.

Alternativas: AU
alternativa es el
propio «Ace Combat 2». Teniendo en
cuenta que no esta en Platinum, hay que
quedarse con esta tercera parte, mejor

I[N En algunas misiones deberemos
despegar y aterrizar. En el nivel facil
podremos usar el piloto automatico.

técnicamente y con misiones mas actuales.

I3 Después de cada mision podremos ver la
repeticion de la mision completa desde
diferentes puntos de vista.

Al principio sélo contaremos con un aparato, pero a medida que
vayamos superando misiones, tendremos la oportunidad de elegir entre
diferentes modelos, mas modernos y potentes. Algunos sélo podremos
elegirlos para determinadas misiones (como las espaciales). Todos son
modelos de imitacion de los aviones reales.

Kl Las
misiones
con
objetivos
terrestres
exigen una
habilidad
superior en
el manejo
de los
aviones, y
no menos
punteria.

Esta tercera entrega es

un GRAN

SIMULADOR, pero

apenas ofrece

novedades destacables.

[N Las érdenes seran convenientemente
explicadas -en castellano- antes del
comienzo de cada mision.

Gréficos:
El juego presenta algunas mejoras
con respecto a la segunda parte, y
sigue mostrando unos gréficos
bastante reales y muy efectivos.

Sonido: 90|

Los efectos de sonido son
totalmente reales, y las melodias
se muestran muy resultonas.

Jugabhilidad:
Quien conozca las dos primeras
entregas, sabra que Namco ha
dado con el punto justo para
transformar un género tan “serio”
como éste en un entretenimiento
apto para todos los publicos.

Diversion:
Las misiones estan muy bien
planteadas, lo que unido a la
ajustada dificultad asegura muchas
horas de diversion.

Opinidn:

Este problema ya le hemos
visto en muchas ocasiones.
Namco nos ofrece un gran
juego, un simulador de
combate de gran calidad, muy
divertido, con muchas virtudes
y pocos defectos, bastante real
y asequible para cualquiera...
Todo un lujo para los
aficionados al género, maxime
teniendo en cuenta que
ademas apenas hay juegos
similares en PlayStation.

El problema es que esta
secuela apenas presenta
novedades con respecto a la
segunda parte, y casi parece un
disco de misiones mas que una
verdadera nueva entrega.

Eso nos obliga a bajarle su
puntuacion, a pesar de que
seguimos reconociendo que se
trata de un gran juego.




PIaySlStlon

El género de los RPG para PlayStation
cuenta con un nuevo representante
que, tras unos impresionantes
graficos y un sistema de combate
muy original, esconde un argumento
que no ha llegado a cautivarnos.

novedades

PlayStation

cLucha o

RPG?

n esta primera incursion de
Genki en el campo de los RPG

asumimos el papel de Levant, un
joven aprendiz de Cocoon Master
(una especie de sefior de las
bestias) cuya mision consiste en
salvar a su aldea de una
misteriosa amenaza que se oculta
en los bosques de los
alrededores.

Inspirandose de manera clara

en los titulos de Square, los
programadores han realizado un
trabajo realmente bueno con los
aspectos técnicos del juego, ya
que la calidad de los escenarios
pre-renderizados son de lo
mejorcito que hemos visto, y
sobre ellos se superponen unos
personajes poligonales de gran
tamafio que se mueven
realmente bien.

El problema es que, aunque el

juego comienza de manera

interesante, la historia empieza
a flojear en cuanto llevamos
un par de horas jugando, y al

final el desarrollo termina por
hacerse lento y algo repetitivo, ya
que acaban siendo mas
importantes los combates que el
propio argumento. De hecho, se
puede decir que las peleas son el
ntcleo central del juego, porque
sobre la base del tradicional
sistema de turnos se han
incorporado aspectos originales e
interesantes.

Por ejemplo, mientras luchamos
con un monstruo podemos
intentar capturarlo utilizando una
flauta mégica y, una vez esté en
nuestro poder, invocarlo para que
combata a los enemigos por
nosotros. Este sistema recuerda a
los Guardianes de la Fuerza de
«FF VllI», pero resulta interesante
por la posibilidad de controlar
totalmente a muchisimos tipos de
personajes, y no limitarnos a
contemplar cdmo unos cuantos
despliegan todo su poder, como
ocurria en el juego de Square.
Ademds, si tenemos al menos un

| Garai

par de monstruos capturados
podemos “mezclarlos”
mdgicamente, uniendo sus
habilidades para generar una
criatura completamente nueva.
Esto introduce toques de
estrategia al juego, ya que
podemos “fabricar” una criatura
para que combata con un tipo
determinado de enemigo.

Como veis, «Jade Cocoon»
queda un poco desequilibrado, ya
que se ha puesto todo el énfasis
en crear un sistema de combate
original y se ha descuidado la
historia, que a fin de cuentas es
el elemento mas importante de
un RPG. Es por ello que, aunque
su realizacién técnica es
excelente y los combates dan
mucho juego, pensamos que
como RPG se queda un poco
corto, aunque puede resultar
atractivo para los que busquen
una historia sin demasiadas
complicaciones.

Rubén J. Navarro

_
e

:

- . o

| At the forest ear’ance L4 ;,
there are four £étes throudh the S
Divine Barrier. \

“
7Y Aunque veais estas pantallas en inglés, la
version espaiiola de «Jade Cocoon» va a estar
totalmente traducida al castellano.




3 Los

combates
-lo mas
importante
del juego-,
siguen el
tipico
desarrollo
por turnos,
pero
incorporan
bastantes
novedades.

© Tipo: RPG © Precio: N.D.
© Compaiia: Genki/Crave © Jugadores: 1 6 2
© Distribuidora: Netac © Idioma: Castellano

Grea tu proplo monstruo

Tras capturar varias criaturas podemos “mezclarlas” para sumar

Los jas cri B
Alternatwas' mejores sus habilidades e ir consiguiendo monstruos cada vez mas

referentes del género siguen poderosos. Las combinaciones son practicamente infinitas.
siendo «FF VIl» y «FF Vill».

~ 2 Options J(r/
Vz«snn; Quit T Minion List

[N Tanto Levant como los monstruos que
controlemos iran subiendo de nivel a medida
que ganen experiencia combatiendo.

Este RPG puede convertirse en una opcion
A TENER EN CUENTA por quienes se
hayan acabado «Final Fantasy Viil».

| Velcome hone

| Tonightis a v

| ¥e welcome 1he spx.n!s
| of our ancestors—.

Utilizando una flauta magica,

-~
Levant puede capturar T et
monstruos mientras combate
con ellos. Después hay que Fovera i Mage &

llevérselos a Mahbu, que,
ademas de su mujer, es una
hechicera que puede
“purificarlos” para que ayuden
a Levant en los combates.

Graficos: 92|

Los personajes son enormes y
tienen un aspecto estupendo, al
igual que los preciosos fondos
pre-renderizados de los escenarios.
Uno de los juegos mas “bonitos”
que hemos visto en PlayStation.

Sonido: 83|

La musica es de calidad, y las voces
(en inglés) crean bastante
ambiente. No obstante, hay escasez
general de efectos de sonido.

Jugahilidad: (O

Los personajes se controlan con
facilidad, y las ordenes durante los
combates se asignan con rapidez,
aunque tanto en un aspecto como
en otro se echa en falta mayor
niimero de animaciones.

Diversion:
El juego saca mucho partido a los
combates por turnos y a su
apariencia grafica, pero por contra
ofrece una historia cogida por los
pelos y con poca profundidad que

genera momentos de vacio.
Opinion:

«Jade Cocoon» queda por
debajo de los monstruos del
género (léase la saga «Final
Fantasy») debido al
desequilibrio que presenta

entre los.distintos elementos
que lo componen.

combates ofrecen muchisimas
posibilidades... pero la historia
no llega a enganchar y hay
momentos en los que incluso
esta mal llevada, y eso en un
juego de rol es un defecto
notable. No obstante, si te has
acabado «FF Vlli» y te has
quedado con ganas de mas
peleas, es una opcion vélida.

’ Graficamente es precioso, los




NINTENDOS*

- novedades

Nintendo 64

El descapotable es un tipo de
coche que siempre ha resultado

enormemente atractivo.
Por fin, Titus ha reunido

unos cuantos modelos en
un arcade muy divertido

y con una impecable
factura técnica.

| catélogo de juegos de

= coches para Nintendo 64
esta quedando de lo més
mpleto. Hay Férmula 1, rally,
rismos y, ahora, nos llega un
0 protagonizado por un

o0 de coche tan peculiar

0 atractivo: el descapotable

 se ha esmerado en
juego de coches con
amente arcade, que
ersion mas directa

El resultado final es un juego de

Ta

gun tipo de complicacion.

el juego no ofrece nada
realmente revolucionario, pero,
eso si, lo que tiene, cumple.

Para empezar, su realizacion
gréfica es de las mejores que se
han visto en N64: lujosa,
brillante, muy llamativa.
Después, el juego presenta un
estilo de conduccidn sencillo y
muy asequible tras un par de
partidas. Pilotar aqui apenas
exige frenar en un par de curvas
en cada circuito y la clave reside
en las pequefas
desaceleraciones en los tramos
mas complicados. El resto, a
toda pastilla, eso si, sin cometer
un sélo error que pueda dar al
traste con una buena carrera.
Vamos, arcade puro.

verd.

Por otro
lado,

«Roadsters» ofrece los modos
de juego clasicos. Hay carreras
normales, contrarreloj, un modo
multijugador para hasta cuatro
jugadores y un campeonato de

esos que se estilan Ultimamente:

se empieza con un coche barato
y, a base de ganar carreras, se
acumula el dinero suficiente
para mejorar nuestro vehiculo o
para comprar nuevos modelos,
para después subir de categoria,
abrir nuevos circuitos y
conseguir pilotar los mas de 30

Descapotables de lujo

modelos disponibles.

En fin, que, como os decia, no
hay ni un sélo pero que ponerle
a este juego. «Roadsters» es un
muy buen arcade de coches,
competitivo, largo... muy
recomendable si os gusta la
velocidad y los descapotables.
Eso si, también os decimos que
las carreras no llegan a resultar
tan apasionantes como las que
hemos podido ver en otros
titulos similares.

Manuel del Campo

) el juego ofrece también el clasico contrarreloj, una
buena forma de practicar e ir conociendo los circuitos.




© Tipo: Velocidad © Precio: N.D.

© Compafiia: Titus © Jugadores: De 1 a 4
© Distribuidora: Spaco © |dioma: Castellano (textos)
Los coches Diversion en compaiiia
Encontraremos " F : ' :-;gsvm;e;: 2‘52’"“‘33
maés de 30

modelos
diferentes, todos
reales, aunque
algunos con
nombres ficticios.

IS

En «Roadsters» podemos competir hasta cuatro amigos a la vez.

Yo T 091 Mpr

& La entrada en boxes es a Si lo hacemos dos, podremos elegir entre partir la pantalla en
veces obligatoria si las vertical o en horizontal. Como siempre, estas carreras multijugador
condiciones meteorolégicas son las mas divertidas.

cambian durante la carrera.

Pt.éggo

Graficos: 192

De lo mejorcito que se ha visto en
N64. Unos graficos lujosos,
repletos de detalles y una
sensacion de velocidad explosiva.

Sonido: 79)

El apartado més flojo del juego.
No es que esté mal, pero
comparado con los gréficos...

Jugabilidad: [
Pese al desconcierto inicial que
pueda causar el control, después se

muestra como un arcade de lo mds
asequible.

Diversidn: 85|
- " Es un juego de coches muy

Tiempo & Vuelbgh - [ /) contucter f divertido... pero le fa!ta algo para
005786 A2 y/5F | o N v Brea 51 llegar a hacerse apasionante.
X baal | oF. .

| Seco H Y e
| : | pinién:
;[Nuuw temporady :m::aa no

|Ir al garaje o %[E arrera |Pronbatico, .
w Coaw G §|n',“u‘3,‘{if cocha &) Lo, Estamos ante un gran juego de

o o = 0 ® i coches, que posee todos los

ingredientes necesarios para
Es el modo estrella del juego. Empezaremos con un coche satisfacer a los aficionados al

ajustado a nuestro presupuesto, que podremos mejorar género. Tal vez no ofrezca nada
con el dinero que ganemos en las carreras. También hay realmente novedoso, pero
opciones mecanicas, posibilidad de comprar piezas, R L
coches de diferentes categorias... Y todo en castellano. muestra una calidad gréfl_ca
excelente y presenta un tipo de

coche que nunca hasta la fecha
habia protagonizado un
videojuego. Ademds contiene
algunos detalles muy
interesantes, como las amplias
opciones mecanicas en el
Modo Trophy o el pequeiio
componente estratégico que
aportan los cambios climaticos
durante las carreras.

Un juego de gran calidad, al
que quizas tan solo le ha
faltado un pelin de “chispa”
en la competicion para haberse
convertido en un titulo
demoledor. An asi,
totalmente recomendable.

Si los coches
DESCAPOTABLES son tu
PASION, tienes ante ti un
CARTUCHO INELUDIBLE.

A“ernativas: Los més parecido podria

ser «World Driver».
Ambos juegos muestran un nivel similar, aunque el
caracter competitivo esta mejor reflejado en
«World Driver». Pero si os gustan los

descapotables y la diversion més directa...
«Roadsters» es vuestro juego.

Después de cada carrera podremos disfrutar con las
repeticion de todo el recorrido, desde diferentes cdmaras y
con una calidad gréfica sensacional.




Aventuras en pijama /;

A partir de ahora, cuando tus
padres te manden a la cama, ya no
volveras a protestar. Preparate para
la llegada a N64 de un nuevo
plataformas tridimensional, esta
vez ambientado en el maravilloso

mundo de los suefios

| planteamiento de este

cartucho parece sacado de
un suefio: una misién que nos
envia al rescate de 40
duendecillos, un impecable
apartado gréfico que recrea con
gran belleza los mundos que
pueblan la imaginacion de una
pareja de nifios...

Después, una vez que
comenzamos a jugar, nos
encontramos con un juego de
plataformas en 3D de desarrollo
clasico en el que los saltos se
llevan todo el protagonismo
debido a la escasez de
enemigos, y donde avanzar
sulta ncillo que

=~ flovedades
% Nintendo 64

podremos jugar,
literalmente, hasta
que nos cansemos (en
lugar que tener que dejar de
hacerlo cuando seamos
eliminados). Lo dicho, todo
como si fuera un suefio.

ALGUNOS MINIJUEGOS.
Aunque el juego esta
compuesto basicamente por
niveles de desarrollo lineal, se
intercalan pequefias pruebas y
minijuegos que ayudan a
romper el

ritmo.
Estas

pruebas se basan en la
posibilidad de nuestros
personajes de cambiar de
apariencia en algunos
momentos del juego, y pasar asi
a un estado especial (ninja,
bufén, troglodita)... en los que
algunas de nuestras
capacidades se ven potenciadas.
En esos momentos tendremos
que conseguir objetivos
especiales -siempre contrarreloj-
que nos permitan seguir
avanzando en la aventura.

Por otro lado, en cada uno de
los diferentes mundos de «40
Winks», se nos da la posibilidad
de participar en las carreras de
waki-waki, un curioso nivel de
bonus en el que tenemos que
poner a prueba nuestra
velocidad de reflejos
en una alocada

-

carrera contra un enemigo final.

Con todo, este cartucho no es,
sin embargo, capaz de aportar
aspectos realmente nuevos al
clasico desarrollo de las
plataformas 3D, y ademas peca
de una excesiva lentitud en el
movimiento de las camaras, lo
que provoca que la jugabilidad
se vea afectada en algunos
momentos.

Eso si, «40 Winks» es un juego
largo y ameno, y cuenta con un
apartado visual de lo mas
“bonito” que hemos podido
disfrutar en esta consola.

Este detalle, unido al hecho de
que se trata de un juego
realmente sencillo, hace que se
convierta en un titulo orientado
especialmente hacia los mas
pequefios de la casa.

David Martinez
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N «40 Winks» es basicamente un plataformas, aunque su
desarrollo lineal se vera interrumpido por algunos minijuegos.
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Las carreras de Waki-Waki .
’ £ El disefio de

los escenarios -de
una gran belleza y
solidez- recrea
mundos
imaginarios
ambientados en
diferentes
lugares, como el
bosque misterioso
o0 el mundo
acuatico.

En cada uno de los mundos de «40 Winks» habita un malvado
corredor de Waki-Waki. Si queremos conseguir todos los items
que estan repartidos por cada circuito, nuestra mision sera
derrotar a estos curiosos seres en su terreno en una divertida
carrera a lomos de un cohete. Tranquilos: es pan comido.

rd -
Graficos:
Escenarios sélidos y muy coloridos
recrean un mundo de ensuefio
poblado por unos personajes de
movimientos suaves, aunque un
tanto poligonales. Este apartado es
lo mejor de juego.

Sonido:

El apartado sonoro se compone de
los tipicos efectos de sonido
graciosetes y de unas suaves
i o - 4 melodias de composicion clésica
4 que encajan a la perfeccion con el
- 1 ambiente infantil del cartucho.
ESte homto PuTAanMAs Los dialogos no se han doblado a

nuestro idioma.

I'Y Nuestros personajes cuentan con la posibilidad de de sencillo desarrollo esta T
disfrazarse de trogloditas, ninjas, bufones o magos, para Jugahilidad: 81|
asi ganar nuevas habilidades temporalmente. espemalmente recome"dado 4 Aunque el control analdgico es

bueno, las cdmaras se ajustan con
demasiada lentitud -en algunos
casos se hace imprescindible el
ajuste manual-. Por su parte, ni
saltos ni enemigos entrafian una
excesiva dificultad, por lo que no
resulta necesaria mayor precision.

Diversion: 81
Los peques seran quienes més
disfruten con este juego, pues a los
més expertos, sin duda, les
resultara excesivamente fécil.
Divertido, pero simple.
Opinidn:

Con un aspecto visual muy
atractivo y un desarrollo que
resulta facil como él sélo y que
nos permite avanzar
practicamente hasta que nos
cansemos, «40 Winks» es el
cartucho ideal para los mas
pequefios de la casa.

Un juego muy entretenido,
bonito y largo al que tan sélo
algunos defectos en la
jugabilidad y un desarrollo muy
lineal le empobrecen
ligeramente la puntuacion final.

para LOS MAS PEQUENOS.

= Este género posee
Alternatwas: en N64 auténticas
joyas. Sin embargo, «40 Winks» es un titulo

recomendable para quienes huyan por
completo de las complicaciones.

Los protagonistas del ultimo cartucho de GT son esta pareja de

nifios, un chico y una chica, que mostraran idénticas capacidades
a la hora de superar los niveles del mundo de los suefios. Eso si,
dependiendo del personaje escogido, el itinerario sera diferente.
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Un combate que
comenzo hace 65
millones de anos

Una vez mas, las fuerzas de la
naturaleza se han desatado.

Los dinosaurios han regresado a la
vida gracias a los milagros de la
ingenieria genética, y han
empezado a enfrentarse entre ellos
para demostrar qué especie es la mas fuerte.

sla Nublar, 120 millas al oeste

de Costa Rica. Las
instalaciones del parque de
atracciones mas moderno del
mundo estén invadidas por los
terribles habitantes de la isla:
los dinosaurios.

Hasta 14 especies de estos
antediluvianos reptiles se
enfrentan entre si en unos
combates que recuerdan por su
planteamiento a aquel «Primal
Rage» que hizo furor en las
consolas de 16 bits, un juego en
el que nuestro objetivo consistia
en vencer a nuestros
gigantescos rivales en un clasico
planteamtento de lucha "uno

B |

S

B

a encontrar en el Ultimo trabajo
de DreamWorks, «Warpath», un
compacto que cuenta con un
apartado técnico sobresaliente
-en el que destaca la meticulosa
realizacion de los dinosaurios- y
que reccge con gran detalle
todos los escenarios de las
peliculas de la saga Jurassic
Park.

COMBATES MUY REALES,

Estos combates jurasicos han
sido trasladados a la consola
con tanto realismo que
podemos observar una increible
violencia en los movimientos de
los dinosaurios, aparte de que
también se dejaran ver los
efectos de los ataques sobre la

piel de los bichos en forma
de profundas heridas,

hemorragias y arafiazos.

Por otra parte, cada
uno de los escenarios
contara con una serie de

WARPATIH

JURASSIC PARK -

elementos
interactivos que decidiran el
resultado final del combate.
Terceros dinosaurios que se
meten en la pelea, humanos y
cabras que pasean por los
alrededores y que podremos
“merendarnos”, bidones
explosivos o partes del
escenario que se rompen
animaran el cotarro de estos

mastodonticos enfrentamientos.

POCAS POSIBILIDADES

Sin embargo, este juego no
nos ha dejado tan buena
impresion final debido a que,
una vez que hemos conseguido

e

hacernos con el control de
nuestras bestias -con no poco
esfuerzo-, hemos descubierto un
juego con unas posibilidades
bastante justitas. Ni sus modos
“team battle” y "survival”, n
las opciones extra -como el
documentado museo- sirven
para convertir a «Warpath» en
un juego de lucha capaz de
situarse a la altura de los
grandes en PlayStation.

Eso si, sin duda se trata de un
titulo muy espectacular y los
aficionados a los dinosaurios
encontraran en él un juego
atractivo e incluso impactante.

David Martinez
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Una wsuta al museo de ciencias
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Como suele ocurrir en las producciones de Spielberg, el
juego cuenta ademés con un documentado museo en el
que podemos aprender un poco més sobre el interesante
mundo de estos seres prehistoricos.

[N El seguimiento de la cdmara es
excepcional, manteniendo siempre la
accion en el centro de la pantalla.

3 Todos los

escenarios de -\

3

«Warpath»
estan sacados
directamente de
los que vimos
en las peliculas
de Jurassic Park
y cuentan con
un buen
numero de
detalles.

[3 En el juego
se enfrentan 14
tipos de
dinosaurios,
desde los
conocidos T-Rex
y Velociraptor
de la pelicula
Jurassic Park,
hasta especies
menos
"famosas”,
como el
Ankylosaurio.

Los dinosaurios protagonizan un
ESPECTACULAR juego de lucha
que, sin embargo, presenta algunos |
DEFECTOS en la jugabilidad.

Alternativas: i

buscas es un buen juego de
lucha, déjate de rollos:
«Tekken 3». Ahora bien, si los
dinosaurios te atraen, sin
duda «Warpath» te hara pasar
muy buenos ratos.

Uno de los detalles mds
impresionantes es la furia con la
que los dinosaurios asestan sus
golpes y las secuelas que dejan.

rgn
Graficos:
El aspecto de los dinosaurios
resulta impresionante, si bien los
movimientos no son todo lo suaves
que nos gustaria.

La recreacion de las localizaciones
de la pelicula es perfecta.

Sonido: 92/

El rugido de los “luchadores” es
aterrador, y el trabajo musical de
Giacchino -responsable de «Medal
0f Honor»-, resulta soberbio, muy
en la linea de las composiciones de
John Williams para las peliculas.

Jugabilidad: £
El apartado més flojo del CD, ya
que la respuesta de los dinos es
lenta y la realizacion de los escasos
golpes resulta un tanto confusa.

Diversin:
Los enormes dinosaurios, los
escenarios ocultos y los diferentes
modos de juego consiguen
enganchar al principio, aunque con
el tiempo los combates se parecen
demasiado entre si y no ofrecen
excesivas posibilidades.
Opinion:

El inesperado regreso de los
dinosaurios de Jurassic Park ha
resultado ser un juego de
desiguales resultados. Y es que,
aunque cuenta con un notable
apartado técnico, las
limitaciones de sus personajes,
la lentitud de sus respuestas y
la escasez de golpes disponibles
hacen que «Warpath» no dé la
talla como juego de lucha.

Sin embargo, el CD cuenta con
una cuidadisima ambientacion y
con un buen pufiado de detalles
que conseguiran cautivar a los
amantes de estos “lagartos
terribles”.
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novedades

Nintendo 64

La esperada
continuacion de
«WWF Revenge»
para Nintendo 64
trae mas luchadores
(y luchadoras),
modos juego y
espectacularidad
que nunca. Pero, ;es
capaz de superar a
«Attitude»?

Wrestlemania 2000»
« continda con el estilo
marcado por su antecesor
«WWEF Revengen, es decir,
luchadores de enorme tamario y
combates donde prima més la
espectacularidad que la
variedad de golpes distintos.
Para marcar diferencias con
éste, se ha mejorado bastante el
aspecto general de los
luchadores y |a rapidez con que
éstos ejecutan los golpes.
También se han ampliado a
siete las modalidades de juego
(entr‘e otras encontramos los
Royal Rumble, Survivor, King of
the Ring, "Sunday
Night” y “Raw is

o

Vuelven los “musculitos”™

War"), ademas de crear un
completo modo “Pay Per View"
con el que disefiar nuestro
propio show televisivo, eligiendo
desde los luchadores que van a
participar, hasta el calendario y
tipo de combates.

UN DURO CONTRINCANTE.
Evidentemente, el principal
rival de «Wrestlemania 2000»
es « WWF Attitude», que sigue
siendo el mejor juego de
wrestling creado para cualquier
consola. En este sentido,
«Wrestlemania 2000» queda
bastante cercano a la calidad
del titulo de Acclaim, ya que
aunque es muy dificil igualar las

WRESTLEMANIA

toneladas de modos de juego y
los cientos de golpes y
combinaciones distintas de
«Attitude», la verdad es que si
que resulta mas espectacular,
sobre todo por las repeticiones
que se nos ofrecen de los
mejores golpes en medio del
combate. También incluye mas
luchadores que «Atttitude» y la
posibilidad de seleccionar desde
el principio a atractivas (y
peligrosas) luchadoras.

Pero ni la calidad de sus
texturas ni la rapidez de
movimientos logran alcanzan la
perfeccion de «Attitude», que en
conjunto resulta un juego
mucho mas equilibrado y

completo en todas sus facetas.

No obstante, «Wrestlemania
2000» gustara mucho a los que
ya disfrutaron con «Revenge»,
ya que mejora muchos aspectos
en donde el anterior fallaba y
ofrece muchas méas
posibilidades de juego. Ademas,
su espectacularidad puede ser el
complemento perfecto al
realismo de «Attitude», por lo
que nada impide que los que ya
tengan el excelente juego de
Acclaim, adquieran este
«Wrestlemania 2000» y
descubran la cara mas
espectacular de este increible
estilo de lucha.

Rubén J. Navarro

£ La opcion
para cuatro
jugadores
g sigue siendo
de lo més
divertido,
aunque la
camara resulta

| vm@ﬁ

E-F i

mucho mas
estatica que en
el modo para
un soélo
jugador.
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Creando al luchador definitivo

Edit

Exhibition §naleMatch

1 HOBBYSHNGOUAS  isermceidl

Orrizion

k'hl ’:'Hn

El editor de luchadores de «Wrestlemania» tiene calidad suficiente para
plantarle cara al del mismisimo «Attitude», que hasta ahora era el mas
completo. Fisico, vestimenta, sexo, movimientos... todo es modificable.

“'PU! f}?

s

K El juego
ofrece siete
modos de
combate,

: incluyendo el
i insuperable
“Royal
Rumble”, el
salvaje "Raw is
War” o el
durisimo
“Survivor”.

Este titulo se
convierte en UNO DE
LOS MEJORES juegos

de lucha para N64.

00:51
AlterllaﬁV: «Wrestlemania
2000» supera
ampliamente a su antecesor,
«Revenge», pero en conjunto queda
por debajo de su principal competidor,
« WWEF Attitude».

PayPes View

7423698 RVBENUS MAXIMUS

Survivor se
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[N Con la modalidad “Pay Per View"
podemos crear nuestro propio show y
establecer el calendario de combates .

JAGRULING
TERRI RLNNELS

Desde el comienzo tenemos
acceso a varias luchadoras, uno
de los detalles que echabamos
en falta en «Attitude».

I Una de las cosas que mas nos ha gustado es la variedad de armas
con las que podemos combatir: palos, guitarras eléctricas, bastones...

Gréficos:

Los luchadores tienen un aspecto

imponente y mejoran respecto a
«Revenge, pero el acabado de las
texturas no llega a alcanzar la
perfeccion de «Attitude».
Sonido:
Misica caiera, gritos del publico y
voces de los luchadores. Lo
necesario para recrear el ambiente
de los combates, pero sin grandes
alardes.

Jugabilidad: [
No hay problema a la hora de
controlar a los luchadores, aunque
los movimientos siguen siendo un
poco “robéticos” y se realizan con
un pelin de retraso a nuestras
drdenes.

Diversion:
Los siete modos de juego, el
excelente editor de luchadores, el
modo «Pay Per View» y la opcién
para cuatro jugadores aumentan la
diversion que ofrecia «Revenge»,
aungque sigue andando algo escaso
en cuanto a golpes. En conjunto,
hay juego para muchos meses.
Opinion:

La espectacularidad sigue
siendo el punto fuerte de esta
saga que, aunque no consigue
el primer puesto dentro del
género, gana puestos gracias a
los afiadidos de esta nueva
entrega. Aunque en conjunto
no alcanza la calidad y
variedad de «WWF Attitude»,
en algunos aspectos concretos
llega a igualarlo (el editor de
luchadores) e incluso a
superarlo (niimero de
luchadores, inclusion de
luchadoras y vistosidad de los
combates). Muy recomendable.
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La televisiva
guerrera Xena,
después de pasear

sus dotes por

PlayStation, ha
traido a N64 a los
protagonistas de su
serie para organizar
un juego de lucha
en el que pueden
liarse a tortazos
hasta 4 jugadores.

novedades
Nintendo 64

e g

De entrada hay que decir que
este juego no tiene nada que
ver con la aventura de accion que
hace un par de meses apareci6
para la consola de Sony, sino que
se trata de un juego de lucha
totalmente convencional. O
quizas no tanto...

Para empezar, en «Xena:
Talisman of Fate» los combates se
desarrollan sobre unos escenarios
3D bajo una filosofia de total
libertad de movimientos, que nos
permite desplazarnos en cualquier
direccion o incluso subirnos a las
paredes de los escenarios para
dar un salto y escapar asi cuando
estemos acorralados.

Existen 4 modos de juego, que
nos permiten luchar en los tipicos

combates uno contra uno y

oracticar para aprender los
movimientos de los personajes,

unque los mas interesantes
dos modos en los que

N participar 2, 3 y hasta
s en una disputada

Cada personaje dispone de un
arma propia, asi como de algunos
movimientos especiales, los
cuales no resultan demasiado
dificiles de realizar gracias a la
sencillez del control. Aun asi, el
numero de golpes por luchador
no es excesivamente grande.

FIDELIDAD A LA SERIE DE TV.

Una vez nos encontramos en
pleno combate, se puede observar
la fidelidad con la que se ha
reproducido a los personajes de la
serie (podréis reconocer
facilmente sus atuendos y
movimientos mas caracteristicos),
y aunque se podria haber
mejorado la fluidez de las
animaciones, se puede decir que
los luchadores se comportan muy
correctamente.

Sin embargo, lo cierto es que el
verdadero atractivo de este juego
(aparte, claro estd, de su relacion
con la serie de TV) es su modo
multijugador. Las peleas a 3y a 4
resultan bastante divertidas, y es

Combates en serie... de TV

aqui donde el juego alcanza sus
mayores cotas de diversion,
siendo sélo criticable una cierta
sensacion de descontrol en los
combates, ya que no es facil
seguir una estrategia de luchay
lo normal es acabar soltando
golpes sin saber muy bien a
dénde ni a quién.

En resumen, «Xena...» llega
para engrosar la casi vacia lista
de juegos de lucha para N64, con
un juego de planteamiento
atractivo pero ya utilizado por los
grandes del género en esta
consola, como son «WWF
Attitude» o «nWO»). Y teniendo
en cuenta la mayor cantidad de
modos, lucahadores, movimientos
y en definitiva, mayor calidad
general de los dos juegos
mencionados, no parece muy
probable que «Xena: Talisman of
Fate» vaya a convertirse en el
nuevo rey del género, aunque sin
duda resultara bastante atractivo
para los fans de esta heroina.

Roberto Ajenjo
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Mejor acompaiiado £ En total,

disponemos de 11
luchadores sacados
de la serie y
representados con
bastante fidelidad.
Quienes conozcan
la serie de TV los
podran reconocer
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Aunque jugando solo el juego puede tener su gracia, son los Alternatwas' «WWF» resultan Gra’ﬁcos. m

modos multijugador (vs. y team battle) los que a la larga resultan mas completos y con muchas més el Ll b ]

mas entretenidos, aunque también es verdad que los combates se posibilidades. Ademas, éstos también Los personajes y escenarios tienen

pueden hacer un poco embarullados. disponen de opciones para varios jugadores una calidad aceptable, aunque las

simultaneos. animaciones no son lo bastante

fluidas y las magias carecen de
espectacularidad.

Sonido: 67|

Este apartado pasa bastante
desapercibido pese a la existencia
de algunas voces y otros efectos.

Jugabilidad: A

El control es bastante asequible y
la libertad total de movimientos
ayuda en este aspecto. A pesar de
ello, los combates multijugador se
hacen demasiado liosos.

I[N Cada luchador posee un arma propia y es capaz nlversmn:

: 90 y ’ no destacan por su capacidad de

adiccion, pero jugando contra dos
o tres amigos podréis divertiros

_TED ;1 C’\’%. durante algun tiempo.

i ‘ o
s  °° Opinidn:
Aunque no destaque de
manera especial en ninguno de
sus aspectos, «Xena: Talisman
of Fate» puede resultar
interesante para aquellos
usuarios de Nintendo 64 a los
que la lucha libre no les llene,
que gusten de hacer uso de las
posibilidades multijugador de
su consola o que sean fans de
esta mitoldgica y televisiva
heroina.
En resumen, que este juego no
es ninguna maravilla técnica ni
jugable, pero tampoco se le
pueden achacar grandes
defectos. Esta circunstancia,
unida a la notable escasez de
juegos de lucha para Nintendo
64 hacen de él una alternativa
digna de ser tenida en cuenta.
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Xena protagoniza un JUEGO DE
LUCHA que, posiblemente, no
levantara PASIONES.
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PlayStation

Sony nos acerca un
nuevo arcade espacial
en el que tendremos
que salvar al planeta
mientras eliminamos
hordas de naves
alienigenas. El futuro
de la humanidad esta
en nuestras manos, y
con ésta ya van...

e podria decir que «Space
Debris» es digno heredero
de clasicos como «After Burner»

0 «Space Harrier».
Un correcto nivel técnico -
en el que destacan los
efectos de luz y un notable
apartado sonoro-, da paso
a un clasico “shooter”
espacial en que nuestra
mision es eliminar todo lo
que se mueva con un
punto de mira,
mientras evitamos
los constantes
ataques del
enemigo.
Para llevar a cabo
esta complicada

Monotonia espacial

tarea, contamos en nuestro
haber con el consabido arsenal
de armas de gran potencia, dos
perspectivas -una exterior desde
la parte trasera de la nave y otra
desde el interior de la cabina-, y
un control algo duro que puede
jugarnos una mala pasada a la
hora de esquivar los ataques del
enemigo.

A lo largo de nuestro periplo
espacial nos encontraremos con
dos tipos de niveles: los que se
desarrollan en el espacio -que
limitan nuestra libertad de
movimientos a un itinerario fijo-
y las fases de combate en la
superficie de los planetas, donde
podremos pilotar a nuestras

-----

anchas mientras eliminamos a
los mastoddnticos enemigos
finales, y que, sin duda, resultan
mucho més divertidas y vistosas.
Sin embargo, pese a la
variedad en la ambientacion de
los diferentes escenarios y a la
posibilidad de controlar varias
naves espaciales, al final el
desarrollo resulta repetitivo, y
nos obliga a perseguir con
nuestro punto de mira oleadas
de enemigos que, tras 10
niveles, se hacen interminables.
Si, por otro lado, contamos con
que la dificultad resulta muy
elevada -con tremendos
altibajos entre niveles-, y las
condiciones especiales -fases

contrarreloj o elementos que
hay que eliminar en un orden
determinado- no resultan
suficientemente innovadores,
nos quedamos con un compacto
que no alcanza las altas cotas
de diversion y espectacularidad
de otros titulos -muy similares
en su planteamiento- como, por
ejemplo, «Omega Boost».

Graficos: 76
Sonido: 78
Jugabhilidad:
Diversion: 75

Opinion:

Aunque cuenta con un correcto
apartado técnico y un buen
nimero de niveles, el
desarrollo de «SD» puede
hacerse repetitivo después de
unas cuantas partidas.

Si a todo ello le unimos unos
niveles de dificultad desmedida
y un control bastante flojillo,
nos quedamos con un titulo
divertido, sin mas.

I3 El despliegue de efectos de luz y
explosiones que acomparian al desarrollo de
nuestra mision puede llegar a entorpecer la
visién en algunos momentos.




@ Tipo: Velocidad

©® Precio: N/D

© Compaiia: Capcom

©® Jugadores: 1 6 2

© Distribuidora: Virgin

© idioma: Casteilano

Los chicos de Capcom
abandonan esta vez el
terror y la aventura
de «Resident Evil»
para sorprendernos
con este buen juego
de snowboard, que
resulta de lo mas
apropiado para esta
época del afio.

Desde luego, el primer
contacto con Trick'n

Snowboarder resulta de lo mas
esperanzador. Basta con jugar
un par de partidas para
comprobar que aunque la gama
de movimientos y acrobacias
posibles es muy amplia, los
controles estan ajustados de tal
forma que hasta el mas patén
puede ir haciendo sus pinitos
nada ma

aung r
distintas de
de ellas con diferentes plstas
ordenadas seguin su dificultad,
en.el fondo no son mas que
variaciones un tanto simples de
enfrentamientos contra otros
esquiadores.

El modo historia se muestra el
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(:abriolas sobre una tabla

mas aparente, ya que, mediante
un “pique” de piruetas,
podremos conseguir nuevos
personajes, incluidos algunos de
«Resident Evil». Sin embargo,
finalizar este modo apenas nos
puede llevar unas horas, a poco
que se demuestre cierta
habilidad.

En cuanto a los gréficos, la
cosa esta dividida. Por un lado

los escenarios son atractivos, la
% iluminacion es buena y los

ovimientos de los personajes

4 se muestran rapidos y fluidos.

Por otro,esta velocidad provoca
e aparezca el tan temido

p. No es que suponga
impedimento para la
gabilidad, pero no deja de ser
un lunar lamentable.

También merece mencién
aparte la notable banda sonora
o el divertido modo
multijugador. Son sélo aspectos
anadidos que hacen de «Trick'n
Snowhboarder» un juego
recomendable, aunque un tanto
simple y sencillote.

Para dos snowhoarders

El modo multijugador nos permite competir en cualquiera de los estilos
contemplados en el juego. Ademas, para redondearlo, podemos elegir
la forma en la que se divide la pantalla, horizontal o vertical.

G

PlayStation

N En el modo Escenario se ofrece
informacién sobre cada pista.

I La sencillez del control e lte disfrutar desde el
primer momewi@a los jugadores mas inexpertos.

[N El juego alterna pistas mas féciles con pistas mas
complicadas, como estos glaciares argentinos.

Gréficos:
Sonido:

Jugabilidad:
Diversion:

Opinion:

Este juego resulta una oferta
interesante dentro de su
género, pues muestra un
notable aspecto grafico y esta
especialmente pensado para
los menos habiles. Sin
embargo, los jugadores més
expertos pueden encontrarlo
falto de alicientes.
«Coolboarders 2» es més
equilibrado. Y esta en Platinum.

EEHBEHE




PlayStation

La muiieca mas
famosa de todos los
tiempos se abre
camino en el mundo
virtual con este
curioso juego dirigido
exclusivamente a los
mas pequenos de la
casa (bueno, a las mas
pequenas).

in duda, «Barbie monta y
5cabalga» es un juego dificil
de clasificar, pues esta
compuesto por una mezcla de
diferentes elementos, pero en
general todo gira alrededor de
cuidar y montar un caballo al
que podremos poner nombre,
dar de comer e incluso limpiar y
peinar.

La parte principal del juego
nos da la oportunidad de
cabalgar a lomos de este
caballo a través de cuatro zonas
distintas: montafia, playa, valle y
bosque. Las opciones de control

novedades
PlayStation

© Tipo: Hipica

© Precio: N/D

© Compania: SCEE/Mattel

© Jugadores: 1 6 2

© Distribuidora: Sony

© Idioma: Casteilano

PlayStation de color de rosa

resultan un tanto limitadas, pues
a la hora de dirigir nuestra
montura sélo podemos
aumentar o disminuir la
velocidad y saltar cuando nos
encontramos algun obstaculo;
en ningn momento podemos
abandonar el camino o cambiar
de direccion.

Por otra parte, en diversos
lugares de estos recorridos
podemos detenernos y bajar del
caballo para contemplar
diferentes escenas de la
naturaleza, como animalitos que
corretean, pajaros cantando,
etc... Algunos de estos
escenarios son pequefios juegos
de habilidad o de inteligencia
como puzzles, laberintos, etc.,
con un nivel de dificultad que
los hace apropiados para nifios
de entre cuatro y ocho afios.
La presentacion del juego es

I3 El juego esta traducido y
doblado al castellano.

impecable, siendo éste su
aspecto més destacado. Los
gréficos alcanzan niveles de
calidad muy elevados tanto en
las secuencias animadas como
en el resto del juego.

Por Ultimo, tanto los textos
como los didlogos estan
traducidos al castellano, y las
explicaciones son tan
abundantes que hasta los mas
pequefios podran desenvolverse
sin problemas.

Minijuegos
k;
‘:»su. ; L4 \I\
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I Se nos ofrecera la posibilidad de
correr contra la maquina o contra
otras amazonas.

I3 Siendo un juego de Barbie, era

inevitable tener que elegir el vestuario.

BAla
hora de
cabalgar no
podremos
sacar a
nuestro
caballo del
camino
marcado.

Dentro de los diferentes
niveles encontraremos muchos
minijuegos pensados para los
més pequenos y que, por
supuesto, no entranan apenas
ninguna dificultad.

Gréficos: 80|
Sonido:
Jugabilidad: [3
Diversion: 7|
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Opinidn:
Nos encontramos ante un
juego que tiene un piiblico muy
claramente definido: las mas
pequefias de la casa. Si nos
limitamos a ese dmbito lo
podemos calificar como un
juego instructivo, entretenido y
sumamente sencillo. Un regalo
perfecto para que nuestras
hermanas pequefias se inicien
en este mundillo.
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Fox Sports se lanza al
mundo del baloncesto
profesional americano
con este divertido
simulador que
destaca sobre todo
por su sencillez de
manejo y por su

mas que correcto
acabado técnico.

La golosa licencia de la NBA
sigue dando sus frutos.
Parece que los programadores
se contagian de la magia de
este deporte para crear
simuladores, cuando menos, de
una calidad notable.

Fox Sports no va a ser la
excepcion, pues este juego suyo
se presenta como otra buena
muestra de lo bien que se ha
adaptado este deporte a las
consolas.

Como carta de presentacion,
al juego no le falta la
correspondiente licencia oficial,
con todos los equipos de la NBA
y sus plantilla actualizadas. A
esto hay que sumarle un

completo catélogo de
opciones, muy

novedades
PlayStation

© Tipo: Deportivo

© Precio: 8.990 ptas.

© Compaiiia: Fox Sports

© Jugadores: De 1 a 8

© Distribuidora: Proein

© Idioma: Casteliano (textos)

Baloncesto para todos

exhaustivas en lo referente a
edicion, traspasos y fichajes de
jugadores. Lastima que sin
embargo los modos de juego se
limiten a los exigibles
exhibicién, playoffs y
temporada, sin ni siquiera el ya
habitual concurso de triples.

El juego mantiene esa
sencillez del menu principal,
puesto que los jugadores
cuentan sdlo con los
movimientos basicos -tiro, pase,
turbo y regate- y tan solo hay
cuatro variables estratégicas

para defensa y ataque que
podemos activar en cualquier
momento. Desde luego esa
sencillez puede resultar atractiva
para quienes quieran alejarse de
complicaciones. Aqui no es
dificil jugar bien al basket,
aunque también hay que
resefiar algunos desajustes en el
control (sobre todo en el
sistema de pases y rebotes).

Es éste un juego de basket
notable, bastante divertido,
sencillo de jugar... pero tampoce
tiene detalles sobresalientes.

[N Las repeticiones nos permiten
hacer virguerias con las camaras. A
veces se muestran automaticamente.

I3 Las opciones de edicion y
traspasos son muy completas.

Gréficos:
Sonido:

Jugabilidad:
Diversion:
Opinion:

Fox ha culminado un buen
juego de baloncesto, con todo
lo exigible para gustar a los
aficionados. Sin embargo, no
resulta brillante en todos sus
apartados, y eso, ante la
competencia tan dura que hay
en el género, es un gran
handicap. Sélo si se busca la
sencillez ante todo puede
deshancar a «NBA Live».

8|
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©® Compafiia: Virgin ©® Jugadores: 1 6 2 . =
© Distribuidora: Virgin © Idioma: Castellano P laystatlon Playstation

Mas carreras de cochecitos

Nos encontramos ante otro

representante del género de : .
los minibdlidos de carreras. ‘ ;

Una competicion alocada y

divertida que, sin embargo, :
apenas muestra nada nuevo y

original que le permita hacer _ |
sombra a sus rivales. :

enegade Racers cumple con  madera con misiles, minas, resultan bastante normalitos todos los sentidos y, por
todos los requisitos escudos y retrocohetes sino que tienen alglin que otro supuesto, bastante divertido.
especificados en el manual de (de hecho, todos los circuitos fallo bastante notable como, por Sin embargo, este género de
“Aspirante a «Mario Karts»". estan repletos de ellas), y, por ejemplo, paredes que apareceny las carreras arcace cuenta ya
Posee muchos vehiculos Gltimo, cuenta con un modo desaparecen repentinamente. con varios exponentes de peso,
diminutos (aunque en lugar de multijugador en el que pueden Evaluandolo de una manera como, por ejemplo, el
los tradicionales karts nos ofrece  participar hasta ocho jugadores,  aislada «Renegade Racers» sensacional «Crash Team
~ una especie de barcas anfibias); ~ aunque mediante el método de  resulta un juego correcto en Racing».
- hace gala de un completo ir enfrentandose dos a dos.

Entonces, si cumple con todos - Select Character

los articulos marcados por la *1 .
ley... ¢cudl es el problema? Pues, v D&
precisamente, que no se trata v \ \

niveles en los que mas que de una revision de un o ' |

s de cuarenta, género que en los Ultimos meses Y Al [ala R Z12171717]7]
ha recibido muchos Select  Back
i realizados representantes en P]ayStation' Y Como no podia ser de otra forma, I[N El peculiar disefio de los

género al que no aporta nada los circuitos estén repletos de cajas personajes se mantiene durante todo
nuevo ni original. con armas, escudos y otros artefactos el transcurso del juego.

igualmente utiles con los que

Incluso los graflcos no sélo podremos atacar a nuestros rivales.

Graficos: 70
Sonido:

Jugabilidad: [0
Diversion: 77|

Opinidn:

L]

«Renegade Racers» no ofrece
nada realmente nuevo a las
competiciones de “minikarts”.
Quizas con unos graficos de
mayor calidad y alguna opcion
verdaderamente original
podria haber llegado a ser una
apuesta interesante. Pero con
un rival del calibre «Crash
Team Racing» queda un poco
en un segundo plano.




novedades
Dreamcast

© Tipo: Deportivo

© Precio: 8.490 ptas.

© Compaiia: Acclaim

© Jugadores: De 1 a 4

© Distribuidora: Acclaim

© |dioma: Inglés

Espectaculo “made in USA”

Aunque no es muy
popular en nuestro
pais, el futbol
americano sigue dando
juegos de gran calidad.
La primera incursion de
este deporte en DC es
un juego que posee un
nivel técnico realmente
contundente.

i, Alnou D. Moors 8. Emanue! '

Es una lastima que una y otra
vez tengamos que asistir al
lanzamiento de juegos de
sobrada calidad pero que
parecen destinados a pasar sin
pena ni gloria por nuestro pais
debido a la escasa popularidad
del deporte que simulan. «NFL
QBC» es el ultimo ejemplo.

Este simulador de Acclaim es
un juego de flitbol americano
plagado de detalles, que goza
de unas caracteristicas técnicas
sobresalientes y que, ademas,
cuenta con un interesante
paquete de opciones: posibilidad
de jugar como manager, poder
disputar encuentros histdricos,
editar nuestros propios equipos
y jugadores... Sin embargo,
posiblemente todo este cimulo
de virtudes no evitaran que este
juego les resulte aburrido a

Con todo lujo de detalles

quienes no conozcan este
singular deporte.

Por otro lado, también es
cierto que su extremado
realismo -respetando una
increible variedad de jugadas,
descansos y actuaciones
arbitrales- puede hacer que los
partidos se hagan un poco
lentos incluso para quienes
conozcan en profundidad el
fatbol americano. Eso si, el
sistema de control simplifica al
maximo los pases (ya que
nuestra labor sera la de actuar
como quarterback en la mayor
parte de las ocasiones), y el
juego resulta muy sencillo de
manejar.

Definitivamente, seguro que
este GD se convierte en todo un
bombazo en EEUU, pero mucho
nos tememos que en nuestro

Todas las incidencias del futbol americano hacen acto de presencia en
este GD de Acclaim: lesiones, drbitros auxiliares, gestos y expresiones
de los jugadores, e incluso enfermeros y utilleros. Una léstima que no
entendamos lo que dicen estos chicos si no dominamos el inglés...

K La sencillez
de los controles
nos facilita las
carreras y los
pases por
muchos
jugadores que
tengamos en
pantalla. Eso,
por supuesto, si
conocemos las
reglas.

pais pasara bastante
inadvertido.

Eso si, si te gusta este deporte
seguro que vas a alucinar con su
calidad grafica y con la gran
cantidad de modos de juego
que ofrece.

Gréficos: 90
Sonido: 84
Jugabilidad: [
Diversion:

Opinion:
El realismo de los partidos, el
gran nimero de opciones y la
enorme espectacularidad de su
apartado gréfico hacen que
«NFL QBC» se convierta en un
juego imprescindible... si te
gusta el fithol americano.

Si no es asi, puede que este
simulador te resulte algo
complejo y lento. Y, ademas,
estd en un perfecto inglés.




Solo con tener acceso a
internet, tienes correo
electronico Yahoo! Asi de
facil y gratis. Las 24
horas del dia y en
cualquier lugar del mundo
podras comunicarte con
quien quieras, con tus
amigos, con tus companeros,
con tus padres, con tu
tia la de Massachusetts...
consiguelo en
www.yahoo.es

Correo Yahoo!
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© Tipo: Velocidad

© Precio: 8.490 ptas.

© Compaiiia: Acclaim

© Jugadores: De 1 a 4

© Distribuidora: Acclaim

© idioma: Castellano

Pequefios coches en consola grande

Aunque no es la
primera vez que
podemos disfrutar de
estos pequefios coches,
parece que los chicos
de Acclaim han tenido
que esperar a la llegada
Dreamcast para que
este juego de velocidad
diera lo mejor de si.
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% [3Jugar con «Re-Volt» en
solitario resulta divertido,

pero jugando cuatro amigos

la emocién se dispara.

Si hacéis un poco de
memoria, o repasais las
Hobby Consolas de hace unos
meses, recordaréis un arcade
de velocidad que pas6 sin pena
ni gloria por las consolas de
Sony y Nintendo. Lo que es
posible que no sepais es que
este mismo titulo cosech un
considerable éxito en PC
debido a sus superiores
caracteristicas, que incluian el
doble de coches en carrera, un
control mejorado y una
velocidad y calidad gréfica
sobresalientes.

Pues eso es exactamente lo
que nos espera en la version
Dreamcast de «Re-Volt»: los
mismos circuitos a escala real,
un monton de items y armas
especiales, un control muy
cercano a la realidad de los
vehiculos por radiocontrol y
una endiablada velocidad (que
no siempre nos pone mas
faciles las cosas). Todo esto
acompafiado por un nivel de
dificultad algo elevado, pero
capaz de enganchar a
cualquiera, y por una

VUELTA
173
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larguisima vida de juego, que
ademas de permitirnos jugar el
campeonato y los diferentes
modos multijugador, incluye un
sencillo editor de circuitos para
disefiar escenarios a nuestra
medida.

Pero aqui no se acaban las
sorpresas, y es que el modo
multiplayer -especialmente con
4 jugadores- es el mejor que
hemos podido disfrutar hasta
la fecha en un juego para DC.
Su velocidad, definicion -pese a
que la niebla hace su aparicion
en los circuitos mas amplios-, y
suavidad en el control sélo son<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>