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Podras encontrar imagenes de este juego en el video que acompuaiia esta revista.
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Es un simple numero. Una cifra que,
asi, leida, puede no decir nada.
Pero si a “un millén cuatrocientas
mil” le ponemos detras:
“PlayStation vendidas en Espafia”,
la cosa toma ya otro cariz. Vamos a
repetirlo todo junto para ver cémo
queda: “Un millén cuatrocientas
mil PlayStation vendidas en
Espaiia”. ¢Suena bien, verdad?
Pues esto es exactamente lo que
leyeron los maximos mandatarios
de Sony Computer Entertainment
Japén cuando vieron los informes
procedentes de nuestro pais y,
como es ldgico, se quedaron tan
impresionados que no les ha
quedado otro remedio que darles
un premio a los sefiores (y sefioras)
de Sony Computer Entertainment
Espaiia.

“Recognition of Excelence” le
llaman al premio, lo cual, traducido
al castellano, debe significar algo
asi como: “Ni nosotros mismos nos
creiamos que en Espaia
pudiéramos llegar a vender tantas
consolas”.

El caso es que, sea como fuere y
por motivos que no vamos a entrar
a analizar en estos momentos, lo
que esta claro es que en nuestro
pais PlayStation se ha convertido
en un auténtico fendmeno de
masas, Y la consola de Sony ha
contribuido de una manera
definitiva a que “videojuegos” sea
una palabra que todo el mundo
utiliza ya de una manera cotidiana
en su vocabulario.

Por estas razones, desde Hobby
Consolas queremos felicitar muy
efusivamente a todas las personas
que trabajan en Sony Espafia, pues
con su esfuerzo y su buen hacer
han conseguido que el término
PLAYSTATION -junto a tantos otros
como Nintendo, Sega, Mario o Lara
Croft, por citar algunos-, haya
quedado grabado con letras de oro
en el libro de la historia del
entretenimiento electronico de
nuestro pais.

Si, vale, nos hemos puesto un poco
“romanticos”, pero alguna vez
teniamos que dorarles la pildora a
quienes contribuyen a que nosotros
podamos vender tantas revistas
iono?
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Sorpresa, sorpresa

LA QUINTA COLUNMNA

E

Tranquilos majos, que no os voy ha
hablar de Isabel Gemio. El titulo de
esta columna me ha surgido después
de alucinar con uno de los juegos que
mas me han sorprendido desde que
estoy en esta revista (y ya llevo unos
afios): «Soul Calibur».

Viendo su impresionante calidad y
experimentando las indescriptibles
sensaciones que provoca la llegada de
un titulo de este calibre empecé a
divagar (ya sabéis que esto me ocurre
muy a menudo) sobre por qué nos
gustan tanto lo videojuegos, y llegué a
una conclusion (algo que no me ocurre
tan a menudo): por la ilimitada
capacidad que tienen para
sorprendernos.

Los videojuegos son un
entretenimiento apasionante si, pero i
no tuvieran esa divina facultad, si
llegaramos a perder la esperanza de
que cada dia vamos a seguir
sorprendiéndonos con juegos aln
mejores, con aventuras que adn hoy ni
siquiera podemos imaginar, en
absoluto seria lo mismo.

Esos momentos en que conectamos
una consola y ante nuestros ojos
empiezan a desfilar una sucesion de
imagenes nuevas y maravillosas,
capaces de seducimos y provocamos
sensaciones (nicas, son impagables. Y
asi nos ha pasado a lo largo de todos
estos afios afios con diferentes juegos
y diferentes consolas. Y asf sequira
sucediendo mientras la tecnologia por
un lado y la imaginacion de los
programadores por otro sigan sin
encontrar limites. Unos limites que,
sinceramente, no creo que lleguen a
aparecer nunca.

Por eso, nosotros en la redaccion y
VOsotros en vuestras casas
mantenemos una ilusion constante
cada vez que un nuevo lanzamiento
Ilega a nuestra manos. Una ilusion real
que nos asegura que en el futuro nos
esperan muchas horas felices sentados
frente a una consola y con un pad de
control en nuestras manos.

Y hablando de sorpresas (y me dejo ya
de filosofar y entro en temas mas
mundanos) jila que nos ha dado Core
con su nueva modelo!! Cuando todos
pensabamos que nuestra amiga Nell
era insuperable, van y nos presentan a
una belleza que nos deja a todos con
ganas de sacar a hombros a los
responsables de tan acertada decision.
Afortunadamente, en la sesion de fotos
en la que conoci a Lara Weller pude
dejar de temblar por unos instantes y
consegui explicar a la modelo lo
popular que es Lara Croft por estos
|ares, tratando de convencerla de que
realice una visita a nuestro pais. Quién
sabe, quizas en breve Lara Weller nos
dé una gran sorpresa.

Manuel Del Campo.

La sufrida vida
del redactor

Este chico no tiene remedio; cada vez que
conseguimos la exclusiva de la nueva entrega
de «Tomb Raider», Manuel del Campo es siempre
el primero en ofrecerse voluntario para irse de
viaje a las oficinas de Eidos, entrevistar a los
programadores y ver el juego... jjsélo para poder
hacerse la sesion de fotos junto a la Lara Croft de

turno!!

Bueno vale, reconocemos
que la envidia nos corroe,
pero es que a mas de uno
nos hubiese gustado
estar en la piel de
Manolo, ahi abrazadito a
Lara Weller (la nueva
modelo que encarna a
Lara Croft), con esa
sonrisa de oreja a oreja,
imenudo morro!

Ahora bien, algo malo
tenia que tener tanto
privilegio, asi que Manolo
se ha tenido que currar él
solito el reportaje
correspondiente.

El que no se consuela...

o Que tarde tanto en salir «Final
Fantasy VllI». jjAsi jugaré con mas
ganas!!

0 mejor aln: que no lo saquen nunca, y
asi jugaras con mas ganas todavia al IX,
¢{no?

o El récord de ventas de «Super
Mario 64, se lo merece por crack.
Si.. Hasta hay rumores de que anda
detrés de él el Real Madrid. El Barca no
porque no es holandés.

o Que Sega vaya a ser la primera en
romper el hielo, ofreciéndonos
acceso a Internet, y de forma
gratuita. {Para quitarse el sombrero!
Si, pero cuidadin con las paginas que
visitamos después, jeh!

o «Blue Stinger», ;traducido al
castellano? Si esto no es un suefio,
Sega va por buen camino.
Despiértate, que has metido el pie en el
orinal.

* Que os quedéis tanto con la
gente.
(Quiénes, nosotros? jjPero si somos

maés candidos que la princesa Zelda!!

* Que la mayoria de compafieros
que conozco tengan puesto el chip.
No me digas. ;Y donde se lo han
instalado, en el cerebro? Pues a ver si
les hace un cortocircuito.

o El «Silent Hill»: una preciosidad de
juego a pesar de ser un poco
repetitivo.

Preciosidad, preciosidad... yo creo que
no es |a palabra més adecuada para
definir a un juego como «Silent

Hill»...; Horrendidad, tal vez?

e Que la generacion de consolas y
de juegos estén en el punto mas
alto de su historia.

Y lo mejor de todo es que no tienen
intencion de dejar de subir durante
mucho, mucho tiempo.

e Que vais a hacer 100 revistas (a
celebrarlo con un regalito, ;eh?).
Hombre, ya que hablas de regalitos, nos
los podiais enviar vosotros a nosotros.
Se admiten jamones. jAh, y pensamos
llegar hasta el nimero 200 6 300...

BN Manuel del Campo entraré en
el Guiness por ser la persona que
més veces ha posado junto a una
modelo de Lara Croft. Fijo.

° Que empiecen a traducir todos los
juegos.

Y si encima no sélo los empiezan sino
que ademés los acaban... de Iujo.

o Las publis del mes que ponéis. Eso
es tener gusto.

Bueno, la del mes pasado tenia més
busto que gusto. Suena parecido, pero
no es igual.

¢ Dolphin, Dolphin, Dolphin,
iiDolphin!!

Que alguien ayude a este muchacho,
ique se nos ahoga!

* Los rumores sobre «Tomb Raider
IV». Por fin, Lara regresa.

¢Ah, pero es que se habia ido? Pues
nosotros no hemos dejado de verla ni
un sélo mes.

° La cantidad de cosas que se
podran hacer con las nuevas
consolas: navegar por Internet, ver
pelis en DVD...;tostar pan?

Si, y también se habla de depilacion sin
ceray de liposuccion asistida.

iiEl futuro ya esta aqui!!



La lucha mas sexy

uena politica esta de Tecmo. La compafiia esta preparando la sequnda
Bparte de «Dead or Alive», y ¢qué mejor forma de anunciarlo que
mostrando al mundo el poderio de sus espectaculares luchadoras? A
juzgar por estas imagenes, tomadas de su pagina web, las chicas no han
descuidado su forma fisica desde que salié la primera entrega Yy por eso
estan perfectamente preparadas para entrar en combate. ;No os parece?

La pregunta del mes pasado era: ;Prefieres una
consola mas cara en la que también veas peliculas
de DVD, o més barata, pero sélo para jugar? Estas
son algunas de vuestras opiniones:

° “Me encantaria que la nueva Dolphin pudiera
reproducir DVD. Pero eso puede que no guste a
otros usuarios. Opino que se deberian lanzar al
mercado dos versiones, una compatible y otra no”.
“Super Mario",

® “Por supuesto que prefiero adquirir una consola
que a la vez sirva para ver peliculas en DVD,
ademds de la posibilidad de escuchar misica.

¢Por qué deberiamos comprar las dos cosas si
podemos gastar el dinero en sélo una que sirva
para las dos? Ha sido un error por parte de Sega el
no incluir el DVD en su consola”, “Azul”.

* “Yo tengo que pedirle el dinero de la consola a

¢Y til qué opinas? 2

VINETA CONSOLERA

.../ COMo No COMPRE(S DREAMCAST, ELEVAREMOS UNA
PROTESTA AL TRIBINIL NSTITuCiONAL, y
UNIDAS Y OREINIZAREMOS MANIFES TACioNES BUR TRo EL

CAESTOTE
/ REFERIRS CoN
£50 DE "UNA.
AGRESIIE QAMPANA
DE MIRQUETNG 2

A DS NACONES
s ).

mis padres, asi que cuanto mds barata
sea, mejor. Si sale con DVD y cuesta mds,
lo mds seguro es que me quede sin ella”.
Jaime Rivera.

* “A las puertas del siglo XXI, no sélo
van a evolucionar los videojuegos.
¢Acaso no tienen el mismo derecho las
videoconsolas? Por supuesto que prefiero pagar
mas dinero por una consola en la que pueda
divertirme el doble”. Daniel,

* “Las consolas estan hechas para jugar, asi que si
alguien quiere un DVD, que se compre un lector.
Pero si lo ponen, que no sea muy caro”, David Gil.

Nuestra pregunta para el mes que viene es:
¢QUE PERSPECTIVAS LE VEIS A LA POSIBILIDAD DE CONECTAR
VUESTRA CONSOLA A INTERNET Y JUGAR PARTIDAS EN LA RED?

Los mas vendidos (Gran Bretaiia)
EN Driver ................... S)
B SyphonFilter .............. )
SilentHill ................. (PS)
Bl GranTurismo ......... (PS Platinum)
H ColinMcRae ......... (PS Platinum)
@3 Episode I:Racer ........... (N64)
Abe’s Exoddus ............. (PS)
Bl Tomb Raider2 ........ (PS Platinum)
Bl VRally2 ................. (PS)
i Crash Bandicoot?2 ..... (PS Platinum)

Los mas vendidos (!'S..)

Kl WWF Attitude ............. (PS)
B PokemonSnap............. (N64)
Driver ................... (PS)
E¥ NCAA Football 2000 ........ (PS)
B PokemonBlue ............. (GB)
B3 Pokemon Pinball .......... (GBQ)
PokemonRed ............. (GB)
B MarioGolf ............... (N64)
El Super Smash Brothers ... ... (NG4)
i@ Final Fantasy VIl .. ... .. (PS Platinum)

mberrada
de Sega

sta historia es increible, pero cierta.
Sony organizé un exclusivo torneo
de golf en la soleada California al que
acudieron altos ejecutivos de la
compaiiia, representantes de grupos
que programan para PlayStation y la
flor y nata de la prensa del sector;
Lo bueno es que en el evento
también participd Sega of America,
aunque sin invitacion claro.

Resulta que los asistentes se
encontraron con que un Sonic de \
tamano real les daba la bienvenida gl <

en el aparcamiento, mientras una
avioneta sobrevolaba el campo
con el mensaje: “Sega Dreamcast
9-9-99". La gamberrada llegé a
extremos insospechados cuando
comenzaron a jugar y vieron que
las bolas tenian grabado jla
espiral de Dreamcast!

La tnica duda que nos queda
es lo que estar tramando Sony
como respuesta. Y es que son
COMO Nifos...




E e B FORERRA- SRR

o Algunos “superventas” en Japon. Estos
nipones...

Como decia el sabio: “son japonudos estos
cojoneses” (ejem).

o Las fotos de las chicas del E3, semejantes
monumentos se merecen un poster gigante.
Bueno, Lara estuvo también en Los Angeles, y el
poster gigante ya lo tienes. Estaras contento,
{no?

o La poca informacion que dais sobre las 3
consolas del siglo XXI: Dreamcast,
PlayStation 2 y Dolphin.

De momento ya tenemos bastante con hablar de
todo lo que estén dando de si las consolas del
siglo XX.

o Que no se le vea el pelo a la seccion Alta
Resolucion.

Supongo que ahora se llamaria Calva Resolucion
(por lo del pelo, digo).

o Que las pelas no me llegan ni para los
Players Choice.
Pues si que estés t boyante.

o Los doblajes de ciertos juegos (léase
«G-Police»).

Si, la verdad es que a veces entendemos lo
mismo que si estuviesen en japonés...

o Cualquier «FIFA» es injugable. ;Es que no
pueden aprender de «ISS»?
A lo mejor a la 2000 va la vencida.

o Que habléis de algunos juegos como si
fueran milagros para la humanidad.

Teniendo en cuenta que para nosotros Miyamoto,
Suzuki, Yamauchi y unos cuantos mas son
auténticos Santos, lo normal es que hagan
milagros...

o Los refritos de juegos de los 80 y
principios de los 90 que no tienen ningiin
interés. ;Eh, seiores de Sony?

Algunas veces i tiene su gracia eso de recordar
viejos tiempos, sobre todo para los que ya vamos
teniendo una edad...

Los mas vendidos (I-spaii

Bl VRally2 ................... (PS)
H Final Fantasy VIl . ........ (PS Platinum)
E GranTurismo ........... (PS Platinum)
B SyphonFilter ................ (PS)
B Driver ..., (S)
@ Metal Gear Solid ............. (pS)
Street Fighter Alpha3 ......... (PS)
B Super Mario Bros.DX ......... (GBO)
Bl Crash Bandicoot2 ....... (PS Platinum)

dE Bugs Bunny Perdido en el Tiempo . (ps)

Datos proporcionados por Centro Mail.

Una Lara
«made in Spain»

sta chica que aqui veis se llama Lara

Rivas y es una “fanatica pirada” (segln
sus propias palabras) de Lara Croft. Esta
madrilefia, de Colmenar de Oreja para ser
exactos, de 19 afios afirma ser un “clon” de
la famosa heroina de los videojuegos, algo
que podéis juzgar vosotros mismos por las
fotos que nos ha enviado. Sus aficiones son
las artes marciales, las motos, las armas y, por
supuesto, jugar a «Tomb Raider».

Su gran ilusion es poder llegar a representar
alglin dia el papel de Lara Croft en una
pelicula, asi que desde Hobby Consolas
aportamos nuestro granito de arena a lo que
deseamos sea una carrera fructifera de la Lara
Croft espafiola. jSuerte, Larita!

Los mas vendidos (Jajidn)

El Everybody's Golf ............. (PS)
H Guitar Freaks . ............... )
Jikkyou Powerful Pro Baseball99  (ps)
B Jikkyou J.League'99 Perfect Striker 2 (ne4)

B Seaman: The forbidden pet ..... (00)
3 Yugioh Il-Dark Duel Stories .. ... (GB)
Accompaniment Anywhere . . . ... (PS)
El The Legend of Mana .......... (PS)
El DinoCrisis . ... (S)

f@ Air Force Delta

Asi que pasen 5 aios...

«Stunt Race FX» y «Donkey Kong
Country» revelucionan la Super Nintendo.

La imagen de portada de Hobby Consolas de hace un
lustro nos mostraba «Stunt Race FX», uno de los
primeros juegos poligonales de la historia de las
consolas, lo que fue posible gracias a un pequefio chip
llamado FX instalado en el cartucho, que permitia mover
con soltura varios centenares de poligonos con la
“friolera” de 256 colores en pantalla.

Pero no menos importante fue el reportaje de otro
cartucho llamado a revolucionar el mercado consolero
de aquel entonces: se avecinaba «Donkey Kong
Country», el primer juego que incorporaba una
tecnologia llamada “renderizacion”, para presentar sus
personajes en pantalla. Eran los juegos del futuro, los
precursores de una nueva generacion tecnoldgica. jAy, si
la Super Nintendo levantara la cabeza!

Mchm NUEVO
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esde que se han enterado que sus

de todo el mundo estan aterrorizando a los

no se les entregan 2 toneladas diarias de

la cosa va en serio, asi que sera mejor que

«Ape Escape» por lo que pueda pasar...

La rebelion de los simios

hermanos virtuales estan revolucionando la
PlayStation con «Ape Escapen, los chimpancés

pobres vendedores y transportistas de platanos
(ignoramos si de Canarias), y han amenazado
con iniciar una serie de acciones terroristas si

bananas (si tienen pintitas, mejor). Parece que

vayamos practicando “la caza del simio” con

REANICAST, que con juegazos como «Soul
Callbur» no hace més que aumentar la
expectacion ante su inminente lanzamiento en
el mercado espafiol.

\INTE que gracias a juegos como
«Shadowman» «Quake 2» y los futuros
«Perfect Dark» y «Jet Force Gemini», que van
dirigidos a un publlco mas adulto, cada vez
abarca a un mayor nimero de usuarios.

-1 CERMARMER A ~A I
E ENC D

NUIVIEIN UVALIVIU

que dentro de
muy poco tlempo va a invadir nuestro pais
con varios juegos y un montén de productos
de merchandising.

BAJAN

£4 LOS PRECIOS DE PLAYSTATION Y NINTENDO 64
EN EEUU, para tratar de contrarrestar el tiron
del lanzamiento de Dreamcast en aquel pais.
Esperemos que dichas bajadas lleguen pronto
a Espana.

K4 LUCAS ARTS, que tras haber anulado
definitivamente el lanzamiento de «Star Wars
Racer» para PlayStation, va a dejar “cojos” a
los segmdores de la pelicula que posean la
maquina de Sony.

K4 BLUE STINGER, que pese a ser un auténtico
juegazo, finalmente no llegara traducido al
castellano.

° Que ya no pongais la seccion de
Ocasiones. Ahora sera mas dificil
vender mis consolas.

¢Es que vendes muchas? Podrias probar
a poner una tienda.

* Que todavia queden compaiiias
que traen sus juegos debidamente
traducidos al francés, inglés y
aleman. jViva Espaia!

No comments.

* Que haya tantas secuelas (jhay
incluso hasta la octava!). Queremos
ideas nuevas y originales.

Alguna puede ser la octava... maravilla
del mundo. Como «Final Fantasy VIll»

¢ Con tantos megas, el precio que
supongo va a tener «Resident Evil
2» para Nintendo 64.

Hombre, a lo mejor lo prefieres un poco
mas barato, pero en 2D y en blanco y
negro. De todas formas no sufras,
porque atin no esta confirmado si va a
Ilegar a Espafia.

® Que tengamos que esperar mucho
para ver la carcasa de la nueva
consola de Sony, y poder tenerla en
nuestras manos.

¢Y para qué quieres tener una carcasa
en tus manos, si no puedes jugar con
ella? Mejor espérate a que la rellenen.

° Que con las predicciones de
Nostradamus el mundo se acabe. ;Si
todavia no ha salido la Play 2!

No te preocupes, que hemos hablado
con nuestros contactos para retrasar el
Apocalipsis un par de siglos mas.

° Que no venga en castellano el
decepcionante «V-Rally 2».

Pues como no quieras que traduzcan los
tiempos... tampoco es para tanto,
colega.

° Que el protagonista de «Silent
Hill» se mueva como el mismisimo
Chiquito de la Calzada (sobre todo
en los saltos para atras).

Ya, pero menudos sustos que te pegan

s eraenn

esos “peacho fantasmas, torpedo
sexuaarrlll”.

® Que el «Mission Impossible» de
Play sea igual que el de N 64.

La verdad es que Ethan Hunt debe estar
hasta el gorro de tanto descolgarse
desde el techo.

° Que Square y Namco le estén
siendo “infieles” a Sony, negociando
con Sega y Nintendo.

Si es para sacar buenos juegos... jque
viva el amor libre!

® Que sélo saquéis una revista por
mes. Mejor una por semana.

jQué dices, insensato! Como lea esto
nuestro director y le guste la idea, nos
vas a matar a trabajar.

® Los juegos de pistola para
Nintendo 64. Sobre todo por su
abundancia...

Tienes razon. Y eso que para Super
Nintendo habia hasta un bazooka.

e T

Fommm socemnesnant

Los que crefan que los calores del verano
playero, el olor a sardinas y la misica de
los chiringuitos iban a tapar mi surtido
variado de rumores lo llevan claro. Por
debajo de las noticias oficiales que salen
de las compafiias corre un rio de
comentarios "off the record” de lo més
goloso para quien sepa pegar la oreja en
el lugar adecuado. Una de las cosas que
se cuecen tiene que ver con Electronic
Arts y su potente division de deportes,
De sobra es sabido que suelen fichar
siempre a las estrellas mas rutilantes
para las carétulas de sus juegos, y en eso
parece que estan ahora. ;A que no sabéis
con quién se dice que estan hablando los
responsables de la compafiia canadiense?
Pues con un tal Michael Jordan, un tio
que jugaba en los Chicago Bulls y al que
no se le daba mal eso del baloncesto. Se
habla de una cifra con muchos ceros
detras como precio del acuerdo, yjojo!,
que hablamos en délares.

Salto de tema, y cambio también de
continente. Me voy a Japdn, porque alli el
gran Miyamoto ha dejado caer algunas
pistas sobre como serd el juego de Mario
para la Dolphin. La idea que ronda por
la cabeza del genial Shigeru es que
nuestro fontanero no ofrezca una imagen
tan infantil como hasta ahora. Quiere que
Mario crezca un poco, y por eso piensa
cambiar incluso a tipica V de la victoria
que hacia en Super Mario 64 por otro
gesto que no sea tan “mono”. Por cierto,
apuntad también el nombre de Luigi en
vuestra agenda, porque es més que
probable que el “hermanisimo” vuelva a
tener un papel importante en el juego.
Vamos ahora con un auténtico “remix”
de nuevas entregas de juegos. Para
empezar, hablemos de Driver. Las
frenéticas persecuciones del juego de GTI
estan teniendo tanto éxito, que en las
oficinas de Reflections ya se han puesto
manos a la obra para ver qué tal
quedaria una version en N64. Otro éxito
sin discusion es el que acompaia a
George Lucas alld donde vaya. Y mira i
por dénde, que se rumorea que al padre
de La Guerra de las Galaxias le ha hecho
gracia eso de la PS2, y que ya esta
pensando en como quedaria el Episodio
2 de la nueva trilogia en la futura consola
de Sony. Claro, que primero tiene que
hacer la pelicula, y para eso quedan
todavia un par de afiitos...

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:
David Lépez Ldpez, Javier Valdivia
Romero, Fernando San Miguel, Angel
Maria Gonzalez Perianes, David
Goberna, Daniel Manau Donas, Unai
Ontoso Casado, David Miguélez
Cardenioso, Ramén Garcia Ruiz, Miguel
Angel Romero Peral, Ignacio Azafion
Garcia-Granados, “Super Mario”, Al
Yagami, Alvaro Ledn, José F.
Capdevila, Enrique Riobdo.
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Un espectacular partido de futbol contra un brasilefio y un argentino. Un alucinantg
Sélo Dreamcast, el sistema de entretenimiento digital que marca el comienzo de
Y para empezar mas de 40 juegos

www.dreamcast




.005, 100.0
2.852.700

6.000.000.
dores.

rally contra un finlandés. Un combate de karate contra un coreano y un japonés...
una nueva era, podia conseguirlo. 128 bits. Modem de 33,6 kbps. Internet. Chat...

Bienvenido a la era Dreamcast. DreamcaStm
Up to 6 billion players




Sony Espaiia galardonada en Japén

Man’a Jeslis Lopez, gerente comercial de Sony Computer
Entertainmet Espafa, recogio de manos del mismisimo
Ken Kutaragui (actual presidente y CEO de SCEI y creador de
PlayStation) el galardon
"Recognition of
Excellence”.

La ceremonia de entrega
de este relevante premio
tuvo lugar en Tokio,
donde se reconocio el
excelente trabajo que
estan realizando los
responsables de Sony
Espafia, quienes han
conseguido que las
ventas de PlayStation

en nuestro pais hayan
alcanzado la
impresionante cifra de
ijun millén
cuatrocientas mil
unidades!!

Enhorabuena a Sony
Espana y... jja por los
dos millones!!

JUNER 99

Espana, recogio el premio de manos de
Ken Kutaragui, presidente de SCEI.

Avance de los primeros juegos para PlayStation 2

Aunque atin no sabemos ni su forma definitiva, desde que fue anunciado el lanzamiento
de PlayStation 2 esta consola no ha dejado de crear expectacion. Ahora nos llegan las
primeras imagenes de «Kessen», un juego de Koei ambientado en el Japon medieval en el
que podremos disfrutar de las mas espectaculares batallas histéricas entre clanes. Y para
muestra s6lo tenéis que echar un vistazo al impresionante aspecto que ofrecen las imagenes
que acompafian a esta noticia, que en movimiento resultan ain mucho més espectaculares.

I[N Maria Jesus Lépez, en nombre de Sony

Nueva politica de desarrollo en Acclaim

Nace “Acclaim Studios”, un dnico equipo 7 V.iid =

de programacion y desarrollo a nivel f ] \\‘l ;_H z
mundial que estard dividido en distintas : ——
sedes, y que constituye el primer paso hacia una nueva politica de
reforzamiento creativo de la compafiia. Y aprovechando los cambios
internos, Acclaim ha fundado un nuevo estudio en el Reino Unido que
contaré con antiguos miembros de Psygnosis (entre ellos, los creadores

de los dos «G-Police»), y que llevara por nombre “Acclaim Studios

Stroud” y se dedicara por completo a la programacion para PlayStation.

o

Ierrar

Guillemot y Ferrari, juntos por una
conduccion mas realista

=1

{

Dirigidos especialmente a los fanaticos de la
conduccion, desde este momento y durante el
proximo otofio Guillemot lanzara una serie de volantes
bajo el simbolo de Ferrari. Estas réplicas de los
volantes reales -que estaran disponibles para todas las consolas-
ofreceran las méaximas prestaciones a la hora de jugar, a la vez que un
atractivo disefio de linea deportiva especialmente supervisado por la
escuderia italiana. Ademas, ambas compafiias trabajaran juntas en el
disefio de nuevos accesorios especiales para juegos de velocidad.

Guillemot




Probar la nueva Dreamcast en una fiesta cargada de adrenalina, donde habra:
competiciones, musica en directo, animadores, DJ'S, sorteos de consolas y fantasticos regalos.

Lugar y fecha:

Centro Comercial Plaza de Armas - Plaza de la Legién S/N.
Museo del Ferrocarril (Sala Eiffel) - Paseo de las Delicias, 61.
Zirco - C/ Mosén Febrer; 20.

Discoteca Zeleste - C/ Pamplona, 88 interior.

Hora:

Viernes, de 16:00 a 22:00 h. Sabados, de 12:00 a 14:00 y de 16:00 a 22:00 h.
Domingos, de 12:00 a 14:30 y de 16:00 a 21:30 h.
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Venid preparados. Salir no sera tan facil como entrar.

Dreamcast.

www.dreamcast-europe.com Up to 6 billion players
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Eidos se refuerza en Europa

Eidos, una de las compaiias de software mas
importantes de Europa ha adquirido una E I I > o S
parte minoritaria de la compaiiia espafiola Pyro N T E R A 6 T 4V &
Studios, los creadores de «Commandos: Behind

the enemy lines» y «Commandos: Mas alla del deber», ambos para PC. Con ello, Eidos pretende
aumentar su capacidad productiva dentro de nuestro continente y dentro de las previsiones de la
compafiia se encuentra el lanzamiento de «Commandos 2» para PlayStation, asi como dos nuevos
trabajos que estarian destinados a las consolas de nueva generacion.

Ademas, Eidos ha anunciado que también se ha asociado con la distribuidora espafola Proein, con
lo que pretende internacionalizar atin mas la red de distribucién de sus productos.

Acclaim organiza un concurso nacional con «Re-Volt»

ntre los dias 23 de Agosto y 25 de Septiembre,

tendra lugar el Concurso Nacional de «Re-
Volt» organizado por Acclaim y la cadena de
tiendas de informatica Centro Mail. Todos
aquellos que quieran participar sélo tienen que
pasarse por cualquiera de las mas de 60 tiendas
que Centro Mail tiene repartidas por toda Espafia,
y participar en una carrera del nuevo juego de
velocidad de coches por radiocontrol de Acclaim.
Los ganadores de cada centro recibiran
ejemplares del juego, camisetas y coches RC a
escala, y para los campeones absolutos habra
coches de radio control con todo el equipamiento
necesario para competir con ellos.

Internet on line

SHADOWMAN TAMBIEN CRUZARA desarrollar cuatro nuevos titulos de la serie

AL OTRO LADO EN DREAMCAST «Zelda» para Game Boy Color. Mientras tanto, la
El héroe mas oscuro de Acclaim también tendra propia Nintendo trabaja en dos proyectos «Zelda:
una version en la consola de 128 bits de Sega. Gaiden» para N64 y «Zelda: The Misterious Acorn»

Aunque aun no se han confirmado las diferencias  para Game Boy Color que se mostraréan en el
que habra entre este lanzamiento y el juego que Nintendo Space World, que tendra lugar este

ya podemos disfrutar en sus hermanas menores, verano en Japon.

«Shadowman» mantendra el mismo

planteamiento y tétrica ambientacion que ya FOTOGRAFIA DIGITAL EN DREAMCAST

hemos podido disfrutar, aunque mostrara un La tecnologia digital en tratamiento fotografico

impresionante aspecto mas acorde con las de 1Q estara muy pronto disponible para los

capacidades técnicas de la nueva maquina. usuarios de la consola de Sega. En un esfuerzo por
aumentar las posibilidades de su nueva maquina,

6 NUEVOS JUEGOS BASADOS EN Sega y D.I.C. han unido sus fuerzas para hacer

«THE LEGEND OF ZELDA» posible el almacenamiento, edicion y tratamiento

Flagship -compania fundada por Nintendo, Sega y de imagenes en Dreamcast, asi como la conexion

Capcom, responsable, entre otros, de «Resident a las nuevas camaras de tecnologia digital, lo que

Evil» y «Dino Crisis»- sera la encargada de multiplicard las prestaciones de la nueva maquina.

HE 7.

PLAYSTATION 2 YA TIENE
FECHA DE LANZAMIENTO

La préxima consola de Sony
estara en la calle el 23 de Enero
del 2000 en las tiendas
japonesas, y saldra a la venta a
un precio de unos 45000 yens
(algo mas de 55.000 ptas).
Ademas, llegara acompaiiada de
4 titulos exclusivos y alrededor
de 7 juegos de PlayStation
mejorados para el nuevo soporte.
NUEVO CENTRO MAIL EN
ALCALA DE HENARES

La cadena de tiendas Centro Mail
ha inaugurado recientemente una
nueva tienda en la localidad
madrileia de Alcala de Henares,
con lo que pasan a ser 67 los
centros de que disponen en toda
Espana. Ademas de disponer de
las ultimas novedades en
videojuegos y periféricos para
consola y PG, esta tienda contara
con una sala dedicada al juego en
red, con 12 equipos en los que se
podra disfrutar de las ultimas
novedades multijugador.

GLOBAL GAMES COMIENZA
SU_EXPANSION

La franquicia de tiendas de
videojuegos mas grande de
Europa, con reconocido prestigio
en otros paises como ltalia o
Suiza, comienza su expansion por
nuestro pais. Global Game, que
cuenta con su sede en Valencia,
inauguro el pasado mes de
Agosto dos nuevos centros en
Cartagena y Santa Cruz de
Tenerife, donde disponen de las
ultimas novedades en consolas y
videojuegos para todos los
sistemas.

PRIMERA ESCUELA DE
PROGRAMACION DE
VIDEQJUEGOS

Mass Media es la primera escuela
de programacion de videojuegos
de Europa. Con sede en
Barcelona, en ella se imparte un
curso de 3 anos (480 horas) en
que se forma a futuros grafistas y
programadores en todas las
técnicas necesarias para crear un
videojuego. Para més informacion
os podéis dirigir a Mass Media
llamando al teléfono:

93 254 03 01
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i quieres conseguir uno de los juegos de
moda en N64, Nintendo Accion te lo pone
facil, pues en el nimero de septiembre sortea
nada menos que 100 «Star Wars: Racer».
Ademas, en el interior podras encontrar 4
posters de los titulos méas rompedores que se
avecinan para Nintendo 64: «Shadowman»,
«Mario Golf» y «Tonic Trouble».

Por otra parte, en este nimero se inicia la guia
de «Quake Il», y se da la solucion completa
a «Conker’s Pocket Tales», una de las
aventuras mas interesantes para GBC.
Ademas, redondean el nimero con un
completisimo dossier sobre el fenémeno
«Pokémony.

Los incondicionales de Star Wars
estan de enhorabuena. No sélo
acaba de estrenarse la ultima
pelicula de la saga, sino que ademas
pueden convertirse en sus autenticos
protagonistas viviendo sus
peripecias con las demos jugables

en castellano para PC de los dos
juegos del Episodio 1 que
encontraran en el CD-ROM de
demos del nimero de septiembre

de Micromania. Y ademas, en las
paginas de la revista encontraréis la solucion
completa de la aventura “La Amenaza
Fantasma”, asi como el coleccionable “El
pequefio Libro de los grandes Trucos”, que
presenta una seleccion de soluciones, guias
rapidas y trucos para los grandes juegos del
momento.

El “Efecto 2000

En el N° 83 de la revista PC Mania,

el aflo 2000 es el protagonista. En ":,..":":m.
él se ofrece una completa guia de =t
trucos sobre la Gltima suite de (e
Microsoft, “ Office 2000", para sacarle
el maximo partido a todos sus
programas. Y explican todo lo que se
debe saber a cerca del llamado
"Efecto 2000 para evitar ser
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sorprendidos en el cambio de milenio.

Un suplemento especial con fichas de trucos

Este mes PlayMania ofrece un {
suplemento especial de 36

paginas donde podréis encontrar
32 fichas de los juegos mas
importantes para PlayStation, con
todos los trucos y estrategias que
podais necesitar. Estas fichas
pueden recortarse para guardarse
en la caja original del juego, de : : f
manera que por la cara visible del :

CD tendréis una imagen del juego

que podéis personalizar, mientras |
que en la cara interior tendréis acceso a | el
todos los trucos y a una solapa donde podéis |

anotar vuestras estrategias. En el interior de
la revista encontraréis, entre otras muchas ,
cosas, las guias completas para «Crash

Bandicoot 3» y «Ape Escape», asi como la

mas divertida coleccion de curiosidades sobre «Metal Gear Solid».

Hobby Press acaba de lanzar
una nueva revista de
videojuegos. Con la cabecera de
Juegos & Cia, la nueva
publicacion tratara de juegos
para todas las plataformas
(consolas y PC) y abordara,
ademas, otras tematicas de
interés para los mas jévenes, que
es para quienes va dirigida la revista. Con un precio de portada de
350 Ptas, Juegos & Cia, de periodicidad mensual, se suma a la larga
lista de publicaciones de videojuegos, en las que Hobby Press es
lider en nuestro pais.

Para los fanaticos de la red

- uieres conocer antes que
‘-Qnadie los juegos que van
a aterrizar en Espana en breve?
¢Te gustaria probarlos antes de
decidirte a comprar?

Netmania@ selecciona para ti las
paginas Web de las mejores
productoras de juegos para que
disfrutes de los titulos antes de
verlos en las tiendas ;-)
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Temporadas del Campeonato Mundial de 0 a st r o, | castrol g Accion Multijugador con posibilidad de
Motociclismo, Entrenamientos, Carreras '

2 jugadores en carreras cara a cara.

Individuales y opciones de Précticas. % HON D A Ademas — aprovecha la oportunidad

14 circuitos diferentes del Campeonato

de correr en el famoso circuito de
Mundial. S l l P E R B I [< E Motegi en Japan, el circuito de pruebas

Increible profundidad de realismo de Castrol Honda.

en carrera con asistencia del equipo de
Castrol Honda.

\‘\W R
] .
> ;’ © 1999 Interactive Entertainment Ltd. Castrol Honda Superblke Racing es un producto del equipo oficialmente licenciado. Los Equipos
j t‘\;;y Patrocinadores y todos los productos y marcas son marcas o marcas de sus p Publicado, @ @ D N
o PlayStation ® y distribuido por THQ. THQ y el logo de THQ son marcas de THQ Inc.

www.thq.co.uk Av. de Burgos, 16 D.1°. 28036 Madrid - Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74 - Asistencia al cliente: 91 384 69 70 www.proein.com




Partidas
multijugador en
Game Boy

Acaba de ponerse a la venta en
Centro Mail un nuevo “Game
Link" para Game Boy y Game Boy
Color. Este periférico, que ya esta
disponible al precio de 1.490
ptas., permite que conectemos
entre si dos portétiles Game Boy
Pocket o Game Boy Color, 0 una
de éstas con una Game Boy
clasica, para poder disfrutar de
partidas a dos jugadores,
ademas de darnos la opcion de conectarnos a una Game Boy
Printer e imprimir nuestras fotos favoritas.

PRO SHOCK ARCADE

Un joystick de palanca que vibra
Recién llegado a PlayStation, este joystick digital de sélida
construccion, cuenta con las tipicas funciones de autodisparo y
camara lenta. Ademas de su atractivo disefio y la adecuada
colocacion de la palanca y los botones de disparo, ideal
para los juegos de lucha, es el dnico joystick del
mercado con funcién vibratoria, lo que unido a un
interesante precio que ronda las 5.990 ptas, lo
convierte en la opcién més interesante dentro de los
joysticks digitales para la consola de Sony.

VOLANTE ACT-LABS RS

El volante multiplataforma

Ya esta a la venta el nuevo periférico de Act-Labs, un volante que
cuenta con 6 botones programables, pedales, caja de cambios tipo
F1 y un disefio robusto acabado en un agarre de cuero simulado. Con

un precio de 19.990 ptas, el volante ira conectado a la consola media ..

un cartucho especial -que podremos intercambiar en cualquier momento- por lo que se
convierte en el primer periférico que sirve para cualquier sistema (incluyendo Dreamcast, y
conexiones para las futuras PlayStation 2 y Dolphin). El precio de cada cartucho original

rondara las 4.990 ptas.

NUEVA TARJETA DE MEMORIA PARA PLAYSTATION

Conduce un auténtico
Ferrari con tu consola

Guillemot ha puesto a la venta el primer
volante para consola basado en la
linea Ferrari. Este periférico,
que tendra una version
para Nintendo 64,
PlayStation y
Dreamcast
reproduce
fielmente el
modelo de que
disponen los
deportivos mas
famosos del mundo, y a su
excelente acabado se unen unos
pedales analdgicos de gran comodidad, y un
motor vibratorio que permite sentir las
colisiones con mayor realismo. El precio de
disfrutar la conduccion a los mandos de uno
de los automéviles mas prestigiosos del
mundo rondara las 9.990 ptas.

I A

. Recomendados

! Volantes:

PS: Race Station Shock ¥ % % %
PS: Formula Race Pro % %k %

N64: Formula Race Pro % % % %
N64: ASCIl Wheel 64 % % %

essosoe

Pistolas:

PS: Assasin Nu-Gen % % % % %
PS: Gun Con 45 % % %

N64: No disponible

Tarjetas de memoria:

PS: Blaze 4AMB % % % %

PS: Sony Memory card % % %

N64: Nintendo controller pak s % %
N64: Datel 4 Meg Memory % % % 4

PS Mérho ard

para tus partidas

El doble de memoria

Pads de control:
PS: Dual Shock ¥ % % % %
PS: Barracuda 2 % % k%

o

Para guardar esa partida magistral, o todos los personajes
ocultos de nuestro juego favorito, Centro Mail pone a tu
disposicién una nueva tarjeta de memoria para PlayStation
con la que no tendras problemas de memoria. Con una
capacidad de 2 mb y 30 bloques sin comprimir, el penultimo
accesorio de Logic 3 ya se encuentra a la venta, y lo hace al
interesante precio de 2.490 ptas y en cuatro colores diferentes.

N64: Nintendo Controller 4 % # %
N64: Trilogy 64 % % % 4

Rumble Pak:
PS: No Disponible
N64: Tremorpak Plus % % % %
N64: Joltpak Joytech # # *
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Estamos sin duda ante el acontecimiento del aiio
en el mundo de los videojuegos. E priximo 23 de
Septiembre Sega lanzard en Espaiia su nueva
consola, una maquina de 128 bits mas potente
que cualquiera de Ias consolas actuales,
que nos traerd juegos increibles y
novedades tan atractivas como el acceso

a Internet. Es el nacimienfo de un nuevo Sueiip
en la apasionante historia de Ias consolas.




Dreameast llegard acompaiiada de un notable nimero de aceesorios que ampliaran considera ;

EL PACK DE VENTA.

Sega pondra a la venta en dia 23 de Septiembre un pack
que incluira la consola, los cables de conexién, un mando
de control, el modem y el disco de navegacion, de
manera que estaréis en condiciones de conectaros
directamente a Internet. El precio de este pack serg,
como se habia anunciado, de

o 39.900 pts.

-

ARCADE STICK.

Este joystick sera un elemento
ideal para los juegos de
lucha, que parece van a
ser muchos y muy

buenos en esta consola.

8.990 pts.

I
RACE CONTROLLER.

Los juegos de coches

/ seran los mas numerosos
en la primera hornada
de juegos para
Dreamcast. Por eso no
podia faltar un volante
como éste.

10.990 pts.

¢Como hay que conectarse?

Con el pack basico de la

consola ya estaréis en

condiciones de

conectaros

gratuitamente a

Internet. Sélo tenéis

que conectar el modem

a vuestro teléfono y a la

consola... y listo.
conexion.

¢ Qué monitor puedo usar?

Cualquier pantalla puede serviros para

visualizar Internet, al igual que sucede

con los juegos. Vuestro televisor servira

perfectamente.

£ Qué ocurre una vez conectados?

Una vez tengais instalado todo el
tinglado, tendréis que daros de alta
como usuarios. Para ello, nada mas
entrar en Internet accederéis a una
pagina que es exclusiva para

cumplido este requisito, ya
estaréis listos para entrar en
Internet como cualquier otro usuario,
pero sin pagar ninguna cuota de

¢En qué consiste la pagina de Dreamcast?
Esta pagina serd la que os
aparezca siempre en primer
lugar cada vez que os
conectéis a Internet. Sera
vuestro nexo de union

con la red, y ademas

esta previsto que en un
futuro incluya
multitud de
servicios para

-
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los usuarios, como guias, trucos, noticias
referentes a la consola e incluso acceso
a la revista On Line de Dreamcast.

Dreamcast, es decir, a la
que no se podra acceder
desde ningtn otro
servidor, y en ella
deberéis registrar
vuestros datos. Una vez

¢ Qué posibilidades tendré como usuario de
Internet?
Las mismas que cualquier otro usuario
-acceso a toda la red, chat, correo
electrénico...- y algunos otros servicios,
como el “juego on line” mediante el
cual podréis competir contra otros
usuarios conectados desde sus casas, 0
el de descargar juegos e informacién en
el VM (Visual Memory).
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DREAMCAST
KEYBOARD 4.900 pis.



' DREAM CONTROLLER.

El pack de venta viene con sélo un mando
de control, asi que la
adquisicion de otro
pad parece casi /@
obligada.

4.990 pts.

| EL PRECIO DE LOS JUEGOS.

El precio recomendado para todos los juegos
de Dreamcast serd finalmente de 8.990 pts.
Légicamente, este precio puede sufrir
distintas variaciones dependiendo de la
compaiiia que lo edite, de las ofertas de
las tiendas, etc... Por ejemplo, el juego
—_ «House Of The Dead 2» se lanzara
_inicialmente en un pack especial que

& incluira la pistola a un precio de 13.990.

2.990 pts.

VGA BOX.

Dreamcast contara

A la hora de las conexiones,

mas cables ademas de éste.

8.990 pts.

con muchos

VISUAL MEMORY.

Un accesorio fundamental para salvar
partidas y con muchas mas utilidades.
. Ya os hablaremos mas detenidamente

pueden hacerte vib
accesorio.

1\ r

VIBRATION PACK.

Los juegos de Dreamcast también

3.990 pts.

a cerca de él. 4 990 pts
L] L]

y

-

rar con este

5 A L ) JUEGOS DREAMCAST
IVIEDIANSEND REATV] GRS

¢Sera necesario un teclado?

No sera necesario, aunque si
recomendable si vais a hacer un uso
habitual de este servicio.

Si no tenéis teclado, aparecera uno en
pantalla que podréis utilizar con el pad
mediante el correspondiente puntero.
Logicamente, a la hora de escribir
textos muy extensos la incomodidad es
manifiesta, por lo que si os hacéis con
el teclado de Dreamcast, que tiene un
precio de 4.990 pesetas, saldréis
ganando bastante en este sentido.

¢A cudnto ascenderan los gastos?
Gracias al acuerdo al que han llegado
en Europa Sega y British Telecom, la
conexion a Internet sera totalmente

| gratuita, y el Gnico gasto que tendréis
serd el del tiempo que estéis
conectados al teléfono, que equivaldra
al de una llamada local, sin importar el
lugar de vuestra residencia en Espaiia.

LOS JUEGOS QUE LLEGARAN HASTA NAVIDAD.

Ademés de los juegos que os presentamos en este reportaje, que estaran
disponibles desde la primera semana de lanzamiento de la consola, esta
previsto que hasta las proximas Navidades vayan llegando muchos mas
titulos a nuestro pais. Esta es una lista provisional, de la que se pueden caer
algunos juegos o bien pueden entrar otros diferentes, pero con la que os

podéis hacer una idea aproximada del catalogo con el que contara Dreamcast

hasta las final de afio. Como veis, el repertorio es extenso y variado.

RED DOG.

BUGGY HEAT.
DYNAMITE COP 2.
INCOMING.

TRICK STYLE.
AEROWINGS.

CUE BALL.

HYDRO THUNDER.
MARVEL VS CAPCOM.
MORTAL KOMBAT GOLD.
NFL BLIZT 2000.

PEN PEN.

READY 2 RUMBLE.

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE.

METROPOLIS.

SOUL CALIBUR.

SNOW SURFERS.

TAKE THE BULLET.

ZOMBIE REVENGE

SLAVE ZERO.

NBA SHOWTIME.

BILLARES.

PLASMA SWORD.

RESIDENT EVIL CODE VERONICA.
NFL QUATERBACK 2000.
DRAGON'S BLOOD.

WWF ATTITUDE.

SUZUKI ALESTARE RACING.
VIGILANTE 8, THE SECOND OFFENCE.
NBA 2000




Reportafe-Dreamcast:

La produceion europea para
Dreamcast va camino de Situarse
a la misma altura que los juegos
que llegan desde Japon. Este

juego es buena prueba de ello.

El mismo dia del lanzamiento de la
consola se pondra a la venta «Toy
Commander», uno de los primeros

juegos de factura europea que

estaran disponibles para la nueva

consola de Sega. Un juego que

llegara haciendo gala de uno de

los planteamientos mas
originales, variados y bien

realizados que se hayan podido ver

jamas en una consola.

La rebelion de los juguetes

SEPTIEMBRE

Continuando con la politica de produccién
europea iniciada con «Metropolis Speed
Racer», Sega nos traera otro juego
completamente realizado en nuestro
continente y que promete presentar uno de
los desarrollos mas variados y originales que
se pueden disfrutar sobre una consola.
Guthy es un nifio que un dia, al regresar a
casa, descubre que su oso de peluche
favorito -Hugolin- se ha convertido en el
lider de los juguetes y ha tomado el control

de todas las habitaciones. El tinico modo de
hacer que las cosas vuelvan a la normalidad
sera derrotar a los juguetes en su terreno,
utilizando para ello los soldaditos, coches,
aviones y el resto de los mas de 35
vehiculos que estaran disponibles en el
juego, y cumpliendo diferentes misiones en
cada una de las 8 zonas en que estara
dividida nuestra casa. '

Interactividad total con el entorno
Aprovechando el potencial tecnoldgico que
ofrece Dreamcast, la recreacion de las
diferentes estancias que componen nuestra
casa sera uno de los puntos fuertes del
juego.

No sélo nos encontraremos con unos
amplisimos escenarios tridimensionales para
cada estancia, sino que ademas, podremos
interactuar con todos los elementos que
encontremos repartidos por cada habitacion.
De este modo, podremos empujar o destruir
cualquiera de los elementos decorativos que
encontremos repartidos por nuestra casa,
apagar y encender interruptores, abrir los
grifos o conectar los electrodomésticos, y
todo esto provocando consecuencias que
luego se veran reflejadas durante el juego.

Hasta 5 juegos diferentes

Aunque sin duda, el aspecto mas
sobresaliente del primer trabajo de “No »




Lyon para conocer cdmo sera uno de los primeros bombazos para Dreamcast. Alli pusimos comproba

5 estilos de
JUEQgo

Sin duda el punto mas fuerte
de «Toy Commander» serd la
variedad en el desarrollo de
sus niveles, mostrando hasta 5
tipos de juego diferentes.

[N En las carreras, no importara el
recorrido que sigamos, sino
atravesar todos los checkpoints.

LSBT IR LY.
[N Las fases de combate nos

exigiran velocidad de reflejos y
facilidad con el gatillo.

[N Las partes de estrategia estaran
basadas en colocar correctamente
nuestras tropas.

I Los niveles de habilidad nos
pondran a prueba en el control de
diferentes vehiculos

I[N Grandes y fieros, los enemigos
finales estaran a la orden del dia.

No Cliché, el grupo de programacion encargado de dar vida a «Toy
Commander» esta desarrollando dos nuevos titulos para Dreamcast,
un juego de accion y una aventura. Fundado en 1997 y con sede en
Lyon, el primer grupo completamente europeo que trabaja en
exclusiva para Sega, tiene en su haber un impresionante repertorio
de juegos, entre los que recordaréis «Time Commando»y el genial
«Little Big Adventuren.

I3 Todos los elementos de la casa seran interactivos,
mostrando un comportamiento dindmico de lo mas realista, y
permitiendo que el jugador los mueva o active a voluntad.




I[N Frederick Raynal, el creador de «Alone in the
Dark», nos hablo de su primera experiencia
trabajando para Dreamcast.

I Gracias a la amabilidad de Sega, pudimos
comprobar “in situ” como se ha trabajado para
dar forma a los protagonistas del juego.

El estudio No
Gliche

[N Cuando nos enfrentemos a otros jugadores podremos
escoger entre diferentes modos de juego, entre los que
destaca el clasico deathmatch “todos contra todos”.

[N La diversion se multiplicara por 4 en las partidas
multijugador, en las que podremos escoger cualquier
vehiculo disponible.

En nuestra visita a Lyon,
tuvimos ocasion de visitar los
estudios de No Cliché donde se
ha desarrollado «Toy
Commander». Alli nos
explicaron como se han
aplicado las condiciones fisicas
al movimiento de los objetos,
aspecto que se ha cuidado
especialmente con los
elementos de los escenarios.
Ademas también disfrutamos
del impresionante sonido de la
intro en Dolby Surround.

» Cliché” sera la variedad de su desarrollo.

Repartidos por todos los lugares de la casa,
nos vamos a encontrar con 5 estilos de
juego completamente diferentes, todos ellos
basados en la conduccion de los extrafios
vehiculos de juguete -desde un autobus
hasta una lanzadera espacial- que
tendremos a nuestra disposicion en cada
escenario.

Las carreras al mas puro estilo
“micromachines”, batallas aéreas, pruebas
de habilidad, y niveles de estrategia, en las
que nuestra labor consistira en transportar y
colocar nuestras tropas en el campo de

batalla, se alternaran con los inevitables
enfrentamientos con los enemigos de final
de nivel, ofreciendo un total de 50 misiones
que van desde el tutorial mas sencillo, hasta
auténticas fases kamikaze.

Por si esto fuera poco, también contaremos
con la posibilidad de terminar el juego de
tres maneras diferentes: contrarreloj, contra
el tiempo que hagan los juguetes rivales, o
sin ningun tipo de limite, lo que, unido a un
sensacional modo multiplayer, multiplicara
las horas de diversion de este «Toy
Commander».

Asi que preparad a vuestros clics de

I[N Los escenarios del juego
seran de lo mas variado y
espectacular, todos ellos
recreados en el interior de
las diferentes habitaciones
de la casa en la que
transcurre el juego.

Famobyl, porque con la llegada de
Dreamcast y «Toy Commander», jugar con
un avioncito por los pasillos de vuestra casa
ya no volvera a ser lo mismo.

Lo Mejor

I Largo, variado, y muy original.
7Y El modo multiplayer.

Lo Peor

£2 No tener una Dreamcast todavia.

&)

Primera Impresion
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Los Ddlidos de la nueva
consola de Sega llevaran
motor de recreativa.

Los aficionados a la velocidad van a
encontrar emociones fuertes desde

su primer dia con Dreamcast.

Parece que este género es uno de

los que mas novedades nos va
deparar en los primeros meses

de vida de la nueva maquina de
Sega, y bien pensado, ;qué mejor

forma de echar a rodar, que
sentados al volante de esta

magnifica conversion de una de sus

recreativas mas conocidas?

Sega Rally 2

SEPTIEMBRE

VELOCIDAD

El manual de instrucciones que debe
seguirse al lanzar una consola al mercado
dice que conviene contar con buenos juegos
en unos cuantos géneros clave. Las carreras
son uno de ellos, y si el titulo en cuestion
destaca por encima de lo conocido hasta el
momento, entonces mejor que mejor.

Sega parece tener bien aprendida la
leccion, porque Dreamcast va a contar desde
el primer dia con un bélido de lujo llamado

(mmm
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«Sega Rally 2». Muchos de vosotros ya
conoceréis el juego de la recreativa, y 0s
estaréis preguntando por la capacidad de la
consola para soportar una conversion de
este calibre. Bueno, pues dudas fuera,
porque lo que os vais a poder llevar a casa
va a ser una exquisita reproduccion de la
maquina original.

Gréficamente, la potencia de los 128 bits
va a permitir que los escenarios ofrezcan un
nivel de detalle sin precedentes en una
consola doméstica, tanto por la riqueza de
las texturas como por la cantidad de
elementos que aparezcan en cada momento
en pantalla. Ademas, los vehiculos seran

PABAYILN

(oY

DRIYER

reproducciones casi perfectas de los coches
reales, con un tamafo, un peso y una
consistencia extraordinarios, y la bateria de
efectos de luz y atmosféricos llevara el
realismo mas lejos que nunca.

Pero el nivel técnico no es nada sin
jugabilidad, y «Sega Rally 2» quiere poner
especial cuidado en este aspecto, superando
incluso las posibilidades de la recreativa. Un
modo Arcade con los cuatro circuitos ya
conocidos, mas los tipicos Time Attack y
Versus, servirian para cumplir el expediente.
Pero el juego va a ir mas alla con otras dos
opciones sobresalientes: la primera es un
campeonato que se extenderd a lo largo de
diez afios -en sentido figurado, claro- con
seis circuitos, tres trazados distintos en cada
uno, y diferentes condiciones climatolégicas.
Pensad en las posibilidades combinatorias
que ofrece y tendréis una competicion larga
y variada.

Pero donde «Sega Rally 2» va a marcar
diferencias realmente sera en la posibilidad
de juego en red con cinco participantes, un
modo hasta ahora inédito que abrira la
puerta a todo un mundo de diversion. En
este juego vais a empezar a vislumbrar
hacia donde apunta el futuro del género.



Que «Sega Rally 2» esté disponible desde el primer dia de vida de Dreamcast en nuestro pais es una gran noticia.
Se trata de una de las mejores conversiones del arcade que hayan llegado nunca a una consola doméstica.

} IR B [l &I Todos los vehiculos que aparezcan
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T A Lo Mejor
7Y Que sera como tener la recreativa en
casa, jy sin mensajes de “Insert Coin”!

IY Incluirda més modos que el original.
Lo Peor

i La pasividad de los coches rivales.
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Reportafe Dreameast

H puercoespin azul vuelve con Ia aventura
Mmds rdpida que jamds hayas jugado.

iSonic ha vuelto! Si, el
puercoespin mas famoso de

todos los tiempos no ha querido

perderse el nacimiento del
nuevo soporte de Sega, y ha
preparado sus mejores
galas para presentar al /?
mundo su aventura mas
alucinante.

o0nic

SEPTIEMBRE

PLATAFORMAS

No podia ser de otra forma. El lanzamiento
de una nueva consola debe ir siempre
acompanado de su correspondiente entrega
del juego protagonizado por el personaje
mas popular de la compafiia, como
abanderado de su nueva generacion de
juegos. Y, evidentemente, Sonic era el tipo
perfecto para la ocasion.

Por supuesto, con este juego los chicos del
Sonic Team han procurado crear una

Adventure

. ] 'r“
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aventura espectacular, llena de virguerias
técnicas y graficas dentro de un entorno 3D
absolutamente impresionante, pero
reconocible por los seguidores del Sonic de
toda la vida, es decir, que «Sonic
Adventure» mantendra su inconfundible
estilo de plataformas y velocidad.

El resultado de todo esto sera un
plataformas 3D que se desarrollard a una
velocidad relmente de vértigo y en el que,
ademas de Sonic, habra 5 personajes mas
que podremos seleccionar: Tails, Knuckles,
Ami y los nuevos Big y B-152, cada uno de
ellos con sus ataques propios y que tendran
objetivos diferentes dentro de cada nivel. De

esta forma, aunque los escenarios seras los
mismos para todos los personajes, cada uno
se desarrollara de forma muy diferente
dependiendo de a quién controlemos, dando
lugar a 6 historias distintas con otros tantos
finales.

Asi, los niveles protagonizados por Sonic
se juegan igual que los Sonics 2D de toda la
vida, con sus loopings, saltos, etc, mientras
que, por ejemplo, en los de Knuckles,
tendremos que explorar los vastisimos
mapeados en busca de 3 esmeraldas, con la
diferencia de que los loopings no estaran
disponibles, pero podremos acceder a otras
zonas escalando paredes. Y todo ello




El personaje mas famoso y carismatico de Sega se presenta en Dreamcast protagonizando una aventura veloz a mas no
que ofrece una brillantez grafica solo al alcance de los grandes titulos. Hay que verlo para creerlo.
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& Sonic no sera el
Unico protagonista.
Personajes como
Knuckles, Tails, Ami,
Big y el robot E-102
estaran también
presentes.
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Y La velocidad a la que se desarrolla el juego es Y Aunque bésicamente es un juego de velocidad,
verdaderamente alucinante, como lo son los deberemos cumplir otros objetivos diferentes. En
numerosos escenarios diferentes que visitaremos. algunos niveles incluso podremos jugar al pinball.

siempre adornado con un genial
seguimiento por parte de las cdmaras y un
apartado gréfico sencillamente abrumador.

No penséis, sin embargo, que todo esto
cambiara la esencia del espiritu Sonic, pues
dentro de la gran libertad de movimientos
existentes, los escenarios seran lo bastante
lineales como para permitir que la accion se
desarrolle siempre a una velocidad
asombrosa, haciendo de este juego uno de
los plataformas 3D mas jugables y
dindmicos que jamas hayais visto.

Si pensabais que Sonic ya habia dicho su
dltima palabra, estabais completamente
equivocados.

Y Volver a disfrutar de
Sonic otra vez.

Y El impresionante
apartado técnico

(cdmaras, velocidad...)
LoPeor ol
&4 Quiza el nimero de
fases resulte un poco

corto.
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Reportafe Dresmeast,

Poned a punto vuestras armas. Los
Zombies de Sega estan a punto de
levantarse de su fumbas.

La nueva maquina de Sega llegara
arropada por uno de los titulos de
disparo mas alucinantes que hemos
disfrutado en una placa Naomi.

«House of the Dead 2» va a ser una de
las conversiones mas espectaculares que
se han hecho nunca desde una sala de
recreativas directamente hasta el

televisor de vuestra casa.

The House
of the Dead

SEPTIEMBRE

DISPAROS

Tras demostrar sobradamente su dominio
de los arcades de disparo con titulos como
«Virtua Cop» o «The Lost World», Sega nos
traera la segunda parte de «House of the
Dead» coincidiendo con el lanzamiento de
su nueva consola.

De nuevo un terrorifico ambiente y un
argumento de pesadilla serviran como
excusa para un impresionante juego de
disparos en el que se podra apreciar la
enorme capacidad técnica de Dreamcast.
Esta version, que sera una reproduccion
exacta de la recreativa, nos invitara a visitar
una ciudad que ha sido tomada por un
gjército de zombies (el argumento de moda)
y abrirnos paso a disparo limpio a través de
sus calles para desenmascarar al cientifico
que se esconde tras este holocausto.

Ademas, el desarrollo variara la ruta por la
que recorremos la ciudad en funcién de
nuestra punteria y velocidad con el gatillo, y
nos permitira rescatar a los humanos
supervivientes que encontremos, e incluso

/ /1

'\

//’/’
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1 AL 5. N Al
recoger algunos items que nos seran de
gran utilidad para llevar a buen fin nuestra
aventura.

Por si esto fuera poco, los muchachos de
Sega han tirado la casa por la ventana y se
han decidido a incluir nuevos modos de
juego: uno con ciertos tintes de rol, en el
que los niveles son los mismos de la
recreativa, un modo de enfrentamiento con
los enemigos finales, e incluso un

complicado entrenamiento en el que se nos

propondran diferentes pruebas de habilidad.

Sin embargo, este titulo no seria lo mismo
si no pudiéramos disfrutarlo con la
Dreamcast Gun, una pistola de luz que

vendra con el juego y llevara la diversion a
las cotas mas insospechadas, sobre todo si
conectamos dos y nos enfrentamos a las
hordas de muertos vivientes con un amigo.
Fanaticos de la recreativa y enamorados de
los disparos en general podrén disfrutar de
esta maravilla en septiembre.

Lo Mejor

7Y Que viene con la pistola de luz.
Lo Peor

£2 Puede que resulte algo corto.




provechando el Ianzamlento de su nueva consola, Sega pondra a la venta esta excelente conversion de

\\ \ mgs srﬁl muu

I3 Con la participacién de dos jugadores, el N El argumento, al igual que ocurria con el

/ l / ,, / -~ e = , / [ } l , juego resultara mas entretenido y asequible, primer «House of the Dead», nos propondra
h” { . » sobre todo si conectamos dos pistolas. acabar con una horda de muertos vivientes.
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[ La pistola de luz permitira un juego mas cémodo y divertido,
ademas de ofrecer una precision que satisfara a los mas exigentes.

I3 El aspecto de los enemigos finales seré tan aterrador, como
demoledores van a resultan sus ataques.
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I[N En el modo entrenamiento se
nos propondra superar una serie
de niveles en tiempo récord y
con restricciones en la municién
o en nuestra energia. Todo un
5 ST42T, 3.'1CH reto solo apto para los mas
:r‘\'m: / habiles con la pistola.




Reportaje-Dreamcast
H mito de Ia lucha en Su versién mds avapzada

La presencia en el estreno de Dreamcast de
uno de los mas grandes juegos de lucha de la
historia era inevitable. Los usuarios de la
nueva consola de Sega podran disfrutar desde
el primer dia de este auténtico mito viviente.

Hame: I‘alllim

Virtua > 4 |
Fighter ] Sare

-

SEPTIEMBRE

N El juego contara con ocho luchadores
inicialmente, sin contar los jefes finales.

R0

Hemos de reconocer que cuando vimos por
primera vez este juego, hace unos meses,
nos dejo algo frios. Se trataba de un titulo
muy bueno, sin duda, pero esperdbamos la
misma calidad de la recreativa, y no fue asi.
Después, comprendimos que habiamos sido
demasiado exigentes. «Virtua Fighter 3» en
su version arcade es un juego Unico, por el g : fnft; " PRI
momento imposible de igualar si no es con et - . 5 ‘WJ« DRB0NE @
una potentisima placa de Model 3. - ' ‘

Sin embargo, ahora, en una nueva

N La sensacion de volumen que ofrecen los

revision, empezamos a darnos cuenta que E,f,’o’,‘i luchadores es sorprendente.
estamos ante un juego de lucha _incluira
impresionante, cuya calidad técnica puede c;q’:ﬁ;‘;”;ts:
estar a la altura o incluso por encima del podremos
«Tekken 3» de PlayStation, y que ademas cambiar a
mantiene el estilo inconfundible de una saga dz:’a",’,’;;aj
que ha creado escuela dentro de este P

género. Todavia debemos profundizar mas los combates.
en sus aspectos técnicos y jugables para
ofrecer una valoracién mas concreta, pero ya
0s podemos asegurar que nuestra primera.
impresion fue tan injusta como errénea.
Ademas, pensad en como era el primer
«Tekken» en PlayStation y cémo evoluciond
hasta su tercera entrega. Tiempo al tiempo.

Lo Mejor o
I Es «Virtua Fighter».
Lo Peor
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La primera gran aventura nos
traslada a una isla llena de

monstrugs mutantes.

Este titulo desarrollado por Sega
(pero que llegara a Europa de la

mano de Eidos), es una apasionante
aventura de accion que ofrece una

calidad grafica sin precedentes y

que tiene alicientes sobrados como

para convertirse en uno de los
buques insignia de Dreamcast.

Blue
atinger

SEPTIEMBRE

CLIMAX GRAPHICS
AVENTURA

En el afio 2000, un terremoto provoca que
del mar emerja una isla. Tras la paralizacion
de las investigaciones al respecto, Estados
Unidos envia a un grupo de rescate, liderado
por nuestro protagonista, Elliot G. Ballade, a
realizar un informe. Sin embargo, al llegar
encuentran un panorama desolador: un
monton de cadaveres, y miles de monstruos
y zombies mutantes sembrando el terror.

Solo viendo el argumento, ya nos hacemos
una idea de las inevitables similitudes de
este juego con la saga «Resident Evil»: una
aventura llena de accion, terror e
investigacion, en la que participaran cuatro
personajes principales perfectamente
animados (y armados también, menos mal),
aunque nosotros podremos alternar el
control sélo entre dos de ellos.

Sin embargo, el potencial de Dreamcast va
a permitir que el juego sea mucho mas largo
que el de la saga de Capcom, y que haga
gala de una realizacion técnica de las que
acaban marcando época. Los escenarios, por

ejemplo, ademés de una amplitud
extraordinaria, mostraran una resolucion y
una cantidad de detalles abrumadores,
siempre aderezados con multitud de efectos
de luz en tiempo real acompafiando a los
disparos y explosiones.

Por otro lado, como ya os contamos en su
momento, la colaboracion de algunos
maestros de Hollywood se ha dejado sentir
con fuerza en el disefio de los monstruos y
la utilizacion de las camaras, de forma que
en mas de un momento creeréis estar en el

O Vi [ B ] 5

A ELL D
Sud

[ El armamento sera tan variado como efectivo
contra los bichos mutantes: pistolas, escopetas de
cido, bazookas, sables de luz, ballestas, etc.

cine viendo la
Gltima peli de miedo.

El Gnico inconveniente que a priori tendra
«Blue Stinger», es que definitivamente no
vendréa traducido al espafol, por lo que
tendremos que conformarnos con jugarlo en
la lengua de Shakespeare.

Pero no queremos destriparos un juego tan
interesante antes de tiempo. El mes que
viene os contaremos con todo detalle
cuanto da de si la primera gran aventura
que llega a la super-consola de Sega.

A ELL O se—

LJ

I Desde luego, el juego no es aconsejable para los
més pequenios. El "zumo de tomate" es casi
exagerado en las peleas y demas escenas cruentas.



«Blue Stinger» te sorprendera a cada instante. Ademas de un excepcional apartado grafico, de esos que te dejan con la
boca abierta, su argumento te llevara a afrontar algunas de las situaciones mas apasionantes jamas vividas en una consola.
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B I3 «Blue Stinger» — "‘\‘
tendra una trama muy b - '(I B — —
bien elaborada, que / g
alternaré momentos de \
mucha accién con otros de

calma tensa y de
exploracion.
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I Los dialogos no vendrén traducidos al 3 A lo largo de esta alucinante aventura
espanol, pero si al inglés. No es lo mejor, veremos toda suerte de engendros. Este
pero lo preferimos al japonés, ;verdad? Jjeep mutante os puede dar una idea.

e
(e i g i | . -y

g _ IR ) Ly |

u soberbia calidad grafica.
N Un argumento bien trabajado,
lleno de momentos inquietantes.
Lo Peor
4 Estara en inglés.
£4 No sera demasiado largo.
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llega 2 Dreameast uno de fos
simuladores de F1 mas realistas e
iﬂlﬂﬂﬂlﬂﬂtﬂs del momento

Las versiones que de este juego

aparecieron en PlayStation y
Nintendo 64 cosecharon unos

resultados muy buenos, gracias a

su exquisitez técnica 'y a un

elaborado sistema de simulacion

realista y al mismo tiempo

asequible. Pero ahora es el turno

de la version para Dreamcast,

cuya calidad promete superar con
creces a la de sus predecesores, lo

cual ya es mucho decir.

W77V 7

Monaco Grand Prix Simulator 2

SEPTIEMBRE

VELOCIDAD

Y es que, cOMo 0s mostramos en una
comparativa de las tres versiones hace
algunos meses, la capacidad de la
Dreamcast esta por encima de los demas
sistemas actuales, y eso se va a dejar notar
en todos los juegos.

Este simulador (al igual que las otras

o (Ll gt

.
im0
il

I No faltars el modo para 2 jugadores en split
screen, que en esta version mantendra toda la
velocidad y el nivel de detalle del modo normal.

versiones) no contara con la licencia de la
FIA, lo que se traducira en equipos y pilotos
ficticios, si bien éstos Ultimos seran
editables. Este ausencia se compensara con
la inclusién de los 16 circuitos del mundial,
que reproduciran con una nitidez
extraordinaria escenarios tan emblematicos
como los de Francia, Alemania o, por
supuesto, Moénaco.

Los modos de juego se dividiran en dos
variantes muy diferenciadas: arcade y
simulacién. El modo simulacion serd el que

Domifonce

LY front

I Las configuraciones mecanicas en el modo
simulador nos permitiran retocar practicamente
todos los elementos que podamos imaginar.

mas posibilidades de juego ofrezca,
pudiendo participar en carreras simples o
campeonatos, pero también sera el mas
complicado. Los monoplazas se comportaran
de forma hiper-realista, y reaccionaran de
forma totalmente logica a las condiciones
extremas a las que se veran sometidos, lo
que exigira una gran pericia de nuestra
parte. En este modo podremos configurar el
vehiculo a nuestro gusto, activar o
desactivar los dafios y, en definitiva, ajustar
todo lo que pueda hacer que la competicion
se acerque lo mas posible a la realidad.

El modo arcade, por el contrario, sera
mucho mas directo. Mediante el tipico
sistema de checkpoints, correremos con
unos coches mucho mas faciles de dominar,
que nos permitiran gozar sin tantas
complicaciones de la competicion.

Ni que decir tiene que, sea cual sea el
modo que elijamos, el apartado técnico nos
dejara boquiabiertos en todo momento,
tanto por la sensacion de velocidad como
por la resolucién y nitidez de los graficos.

En definitiva, todo un lujo de la velocidad
que ya se encuentra preparado en la parrilla
de salida, a la espera de que se dé el
banderazo de salida a Dreamcast.



rimer representante en el nuevo soporte de Sega con «<Monaco GP 2»,
ad causara un fuerte impacto en los aficionados a la velocidad mas pura.

[N También existe un curioso modo retro,
con el que podremos correr en unos
monoplazas de los anos 50, emulando al
mitico Fangio en sus mejores tiempos.

rermier >

j "\ o “"'-,‘“,{'.l

1320394 3 En simulacion
El/ Lo habré que ser muy
- ; cuidadosos con el
coche, si no queremos
acabar la carrera
antes de tiempo.

[N En el juego encontraremos 5 vistas, tres desde el exterior y
otras dos interiores, mds espectaculares pero menos jugables.

Lo Mejor

I El realismo del modo
simulador.

-\ bt} Y El disefio de los coches.
AL /A HnE Lo Peor

‘ &4 Que no disponga de licencia.

3 -:..;w!:'
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ﬂﬂﬂﬂﬂ trae a Dreameast un
nuevo concepto al mundo de los

juegos de lucha.

La lucha ha sido siempre uno de los géneros
preferidos de todos los aficionados a los
videojuegos, y el lanzamiento de Dreamcast no
podria considerarse completo sin que entre los
primeros juegos se encontrara uno de lucha,

preferiblemente de Capcom.

Power Stone

SEPTIEMBRE

La primera incursion en Dreamcast de
Capcom supondrd una revolucion en este
género, sobre todo teniendo en cuenta la
tradicion de esta compaiiia en la lucha 2D. Y
es que se trata de un juego que, por primera
vez, centra los combates en un entorno en
3D real, con plena libertad de movimientos.
El control también es novedoso, ya que se
usan s6lo 3 botones. Sin embargo, las
posibilidades de movimiento son enormes,
pues se podran hacer todo tipo de golpes y
combos, usar armas, e interactuar con casi
cualquier objeto del escenario.

Otro aspecto destacable sera que cualquiera
de los 8 luchadores disponibles podra
transformarse en su “alter ego” durante el
combate, para lo cual debera recoger 3
piedras. La ventaja de un luchador
transformado es enorme, por lo que habra
que esforzarse por coger las piedras antes
que nuestro oponente, lo que dotara al
juego de un ritmo trepidante.

En resumen, un juego que promete hacer las
delicias de los aficionados a la lucha.

Lo Mejor
7Y Su original estilo, diferente de
todo lo visto hasta la fecha.

Lo Peor
£2 8 luchadores parecen pocos.

Primera Impresion @

3

Y El estilo tipico de Capcom se deja notar con
fuerza en el disefio de los luchadores, que
tienen una estética remarcadamente manga.

Bl Los
escenarios seran
completamente
3D y podremos
movernos por
ellos con entera
libertad, incluso
subiendo y
bajando
escaleras.

3 En los
escenarios
encontraremos
numerosos items
que produciran
todo tipo de
efectos sobre los
luchadores. Estos
items resultaran
vitales en los
combates.
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H placer de conducir
los coches mas
clasicos

Conducir coches clasicos
americanos a lo largo de
extensos circuitos plagados
de sorpresas. Esa es la
propuesta que nos
hace Ubi en este
espectacular juego,
que ya a primera
vista destaca por su
impresionante acabado
grafico, y que
apostara por un
estilo arcade
repleto de
diversion.

3 SEPTIEMBRE

UBI SOFT

VELOCIDAD

La competencia dentro de los juegos de
coches en Dreamcast va a ser muy dura. Se
avecinan muchos y grandes juegos. Por esa
razén, no es cuestion de lanzar al mercado
un juego cualquiera, maxime cuando
estamos hablando de una consola con una
capacidad asombrosa.

A esta conclusion parece haber llegado la
gente de Ubi, porque el aspecto de este
«Speed Devils» sera, sencillamente,
soberbio. Desde «Gran Turismo» no
recorddbamos un juego de coches que
colocara sobre la pantalla unos graficos que
nos sorprendieran tanto. Con el afadido de
que, en este caso, los coches se veran aln
mucho mas sélidos, los escenarios
mostraran un aspecto impresionante y los
efectos de luz seran totalmente
revolucionarios. Solo hay que echar un
vistazo a estas imagenes para comprender
porqué estamos hablando de una consola
superior.

Ademas, teniendo en cuenta también la

mencionada proliferacion de juegos de
velocidad, Ubi ha decidido apostar por un
estilo diferente, lejos de la Férmula 1 o los
Rallies. Ubi nos proporcionara una invitacion
para disfrutar de algunos de los modelos
mas clasicos del mercado americano, coches
de estilo inconfundible, a lo largo de unos
circuitos sorprendentes que nos llevaran a
diferentes lugares del aquel continente. Y
para darle mas gracia al asunto, estos
recorridos estaran plagados de elementos
méviles, que incluso podran perjudicar

- nuestra marcha en algunos momentos.

La idea es que el jugador sienta una
libertad total dentro de estos recorridos, y al

Speed Devils

mismo tiempo se vea sorprendido por la
imaginacion de los programadores. Por
supuesto, siempre con el objetivo de superar
al resto de los rivales en competicion para
después poder acceder a nuevos coches y
mas circuitos.

Con esta propuesta, podéis imaginaros que
el estilo de conduccion sera muy intuitivo y
jugable, sin que ello signifique perder un
apice de realismo en el comportamiento de
los vehiculos.

Como os deciamos el mes pasado, el estilo
de este juego recuerda mucho al de «San
Francisco Rush» en N64, pero con un nivel
muy superior en todos sus apartados.




género de la velocidad sera el que mayores representantes aporte en esta primera hornada.

Este juego de Ubi Soft se situara sin duda alguna entre los mejores.

LAPTIME
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d;lvsec:sign, no

podia faltar un En los circuitos podremos encontrarnos con algunos elementos en la

modo para dos carretera que ademas de desviar nuestra atencion pueden
jugadores a perjudicarnos en nuestro recorrido. ; Qué os pareceria ver un enorme
pantalla partida, dinosaurio en medio de la carretera?

que en este caso
ademas incluira
un punado de
variantes muy
atractivas
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Con estos tres coches os
podéis hacer una idea del
estilo que propone Ubi en este
juego. Vehiculos clasicos con
aire americano.
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Juego ests I3 Su acabado gréfico resulta
mucho mas

extraordinario.

I'SSu divertido estilo arcade.
Lo Peor

&4 (Tan sélo una vista a elegir?

cercano al estilo
arcade que a la
simulacion,
nuestro coche
podra sufrir
desperfectos
causados por las
colisiones.




Reportade Drvémeﬁs%

Un juego que hard temblar los
cimientos de Dreamcast con el
estallido de sus explosiones.

Hasta la llegada de «Millennium Soldier», la proliferacion
de aventuras en 3D habia dejado un poco olvidados a los
legendarios arcades de accion de épocas pasadas.
Ahora, Infogrames quiere devolvernos la

vieja sensacion de descargar adrenalina _ '_ _ _ (il - e S : o5 )
disparando a todo lo que se mueva. ~ =< ‘ *‘\'} - '..\ _? et

SEPTIEMBRE

INFOGRAMES

Los “jugones” mas veteranos recordaran
titulos como «Commando» o «Merchs», que
nos ponian en la piel de algin “pseudo
Rambo” capaz de enfrentarse él solito a
todo un ejército con la inestimable ayuda de
un gigantesco arsenal de armamento.

Pues bien, Infogrames ha rescatado esta

idea para preparar un festival de accién pura [ Como en los antiguos juegos del género, este
y dura, pero con un aspecto visual de lujo y trepidante titulo presentaréd una perspectiva isométrica en

algunas opciones que nos permitiran jugar ,3;:':;,;i';f;od‘:ea(z;;;f;:fgf seguird |a linea tipica de
cooperando con un amigo o enfrentarnos a
él en un intenso modo Deathmatch.

En «Millennium...» tomaremos el papel de
un marine enviado al espacio para eliminar
a las criaturas que han destruido la vida en
la Tierra. Su desarrollo se prolongard a lo
largo de 19 misiones, y por supuesto no nos
faltara el consabido repertorio de armas de
todo tipo: laser, napalm, granadas, etc.

. g N El potente hardware de la Y La gran concentracion de
La idea sera no despegar el dedo del Dreamcast permitird a enemigos en pantalla
gatillo hasta limpi ar el escenario de «Mill.ennium...» incluir una dgsembocara’ enun f'rel:nét{'co
. S dl . amplia gama de espectaculares ritmo que no nos dejara ni un
enemigos. sumadie un ritmo Irenetico, y efectos dinamicos en 3D. momento para el descanso.

tendréis un juego de accion de los de antes.

Lo Mejor

7Y Ritmo, disparos, explosiones,
efectos de luz, etc.

7Y El modo Deathmatch.

Lo Peor

£2 A veces, la accion sera confusa.

Primera Impresion




“"Eljuego con mejor pinta hasta a fecha para PlayStation" TELEGRAPH

ACTIVisioN.

PlayStation www.proein.com

Av. de Burgos, 16 D.1°. 28036 Madrid - Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74 - Asistencia al cliente: 91 384 69 70

Activision es una marca registrada y “Tony Hawk's Skateboarding” es una marca de Activision, Inc. © 1999 Activision, Inc “Tony Hawk es una marca de Tony Hawk". Licenciado por Sony Computer Entertainment Inc. Todos los derechos reservados.
El resto de las marcas y nombres comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios. Licenciado por Sony Computer Entertainment America para uso con la consola de juegos PlayStation




¢ Tambin aqui serd el fithol el deporte rey?
El juego de Infogrames, del que también os
ofrecemos la preview para PlayStation en
este mismo ntimero, tendra el honor de
estrenar el fitbol en Dreamcast.

Con un acabado técnico muy prometedor, y la
licencia oficial de la UEFA bajo el brazo, podemos

estar ante un titulo que coloque el liston

del género muy alto en esta consola. £

f

UEFA Striker /

SEPTIEMBRE ae o Amo
INFOGRAMES

DEPORTIVO

Para empezar, ya podemos asegurar en un
primer vistazo que esta version es
técnicamente superior a la de PlayStation.
Tanto los jugadores como los campos
muestran un aspecto mas sdlido y detallado,
y las animaciones también son mucho mas
suaves y realistas.

Evidentemente, estamos hablando todavia
de una version beta, y es algo prematuro
aventurar si después, a la hora de jugar, sera
capaz de rayar a la altura o incluso superar
a los mitos del género, es decir, “FIFA”" e
“1SS". Lo que si podemos adelantar es que
su sistema de juego recuerda mas al del
simulador de Electronic Arts.

En cualquier caso, el juego contara de por
si con un atractivo repertorio de opciones y
un completo catalogo de equipos, con los
nombres reales de los jugadores.

«UEFA Striker» se perfila asi como un gran
titulo de fatbol, pero habra que esperar para
ver si es capaz de llegar a las cotas que se
esperan de una consola como Dreamcast. En
principio, cualidades no le van a faltar.

I3 Los jugadores van a estar muy bien animados, y
serdan capaces de sorprender con estos taconazos.

I[N El juego incluye tanto clubes como selecciones
nacionales. Todos cuentan con los nombres reales
de los jugadores, aunque... ;qué hace Zubi ahi?

Lo Mejor
Y Buen acabado técnico
Lo Peor

§£2 Habra que comprobar lo que da
de si su jugabilidad.

Primera Impresion



jPor fin llega a nuestras pantallas
la serie basadalen el videojuego

A partir de
OCTUBRE

en tu punto

de venta.
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Estuvimos en las oficinas de Core conociendo

Mi nombre es Groft,
LARA GROFT

¢Otro «Tomb Raider» mas? No amigos, esta
cuarta parte de la inigualable saga de la
bella arquedloga supondra un notable
cambio con respecto a las otras tres
entregas. Core ha decidido que ha llegado
el momento de dar un giro mas acusado

a la serie, y esta desarrollando un juego

que sorprendera por sus novedades
técnicas y jugables. Y para demostrar
que estamos en época de cambios,
nos presento a su nueva modelo, con
la que tuvimos una inolvidable
sesion de fotos en exclusiva.




el desarrollo del juego y a la nueva modelo.

Uno de los aspectos
mas llamativos de esta
" nueva version seran sus |
~ alucinantes juegos de '
luces y sombras, que
“completaran un
atmosfera mucho mas
atractiva que la de las
otras secuelas.
Podremos ver como
determinados puntos de h

luz transforman las
estancias, y cémo las sombras cambyan dependiendo de la posicion que
- ocupemos. A esto hay que afadirle el nuevo aspecto de las texturas, que
'alcanzarén su mémmm esplendor en los ab;etos metéhcos, y que incluso

Este sera

el nombre de

la cuarta

entrega de la

serie. ;Qué a

qué se refiere con

lo de “la tltima

revelacion”? Pues tendremos

que esperar a jugar para averiguarlo.

Pero hasta entonces, hemos recopilado toda

la informacion de mano de los propios

programadores, para que conozcais todos

los detalles acerca de esta nueva y

esperada secuela.

Seguro que muchos estais pensando que

se trata de otro «Tomb Raider» mas,

similar a una tercera parte que os dej6

a muchos un poco decepcionados.

No os preocupéis, porque Core esta

al tanto de la situacion, y de hecho -

ellos realizaron la tercera entrega tal y )
como la conocemos porque creyeron que v
asi lo querian los usuarios. Ahora admiten

que quiza fue un error -aunque no les

impidié vender 6 millones de unidades y convertirlo en
la entrega més vendida del juego-, y que la gente
demandaba cambios mas acusados.

El gran vuelco llegara en «The Last Revelation».:
Ademas de las pertinentes mejoras técnicas, que en
esta ocasion seran mas visibles que nunca gracias a un
engine nuevo (en mas de un 90%), el juego ofrecera
algunos elementos inéditos en la serie, como el hecho
de desarrollarse sélo en una localizacién (Egipto), la
aparicion de varios personajes, en especial dos de-ellos,
con los que Lara interactuara a lo largo de la aventura,
la nueva mecanica del juego, con mas componentes
aventureros y de resolucion de puzzles, un sistema de

-disparo diferente para Lara, nuevo inventario...en fin, un

importante pufiado de novedades que os adelantamos
en este reportaje, para que sepais lo que nos espera
cuando el juego llegue en Noviembre.

Sus creadores estan insistiendo en que en esta ocasion
nos encontraremos con una aventura mas parecida a
una pelicula, que dejara jugar con mas facilidad, donde
la dificultad estara mas en la resolucion de los puzzles
que en el hecho de encontrar diferentes piezas que se
encuentran muy alejadas entre si (algo que a veces se
hacia algo pesado en anteriores ediciones). El tamafio
del juego sera el mismo, pero ahora la historia avanzara
constantemente, sin apenas interrupciones.




I Otra novedad residira en los nuevos juegos de camaras. En
determinadas ocasiones, y con el fin de acentuar el suspense, la
camara nos ofrecera planos diferentes, mediante travellings o
zooms, que casi siempre precederan a una escena importante.

I Por Lara no pasan los afios, y cada

vez se muestra mas atractiva y sensual.

Su carisma no ha hecho sino aumentar

con el paso del tiempo. En esta nueva

aventura conoceremos muchos detalles de su vida.




SECUENCIAS EN FMV. La calidad de las secuencias en Full Motion Video
nos dejo boquiabiertos. Hay més de 7 personas trabajando en este
aspecto del juego, que ocupara mas de 20 minutos durante la aventura
integrados esta vez gracias a un novedoso sistema. Para eliminar los
molestos tiempos de carga, Core se ha inventado un pequeno truco
mediante el cual se pasara de las imagenes del juego directamente a
pequenas escenas pregrabadas, que a su vez daran paso a las FMV. El

: sistema sera el mismo para volver a la accion, con lo que el juego ganara
& en fluidez y continuidad, sin que haya un solo parén en su desarrollo.

La nueva Lara Croft
también se llama
Lara.

Su nombre es Lara Weller (aunque nos
confesé que en su DNI pone Larisa),
tiene 24 afos y es holandesa. Ella es el
nuevo rostro y el nuevo cuerpo que Core
ha elegido para representar en la vida
real a Lara Croft, y la eleccién no ha
podido ser mas acertada.

A sus esplendorosos rasgos fisicos, hay
que afadirle un encantadora
personalidad y una vitalidad que nos
dejo sorprendidos en la sesion de fotos.
Lara confiesa que se siente muy
identificada con el personaje, y que ya
conocia el juego antes de convertirse en
Lara Croft, aunque reconoce que le
parece muy dificil. Por cierto: estuvo
viviendo en Espafia durante algtn
tiempo, y tiene muy buena opinidn de los
espafoles, asi que no descartéis una
proxima visita a nuestro pais

- -

El nuevo engine ha permitido mejorar notablemente la IA
de los enemigos, que se comportaran como no lo habian
hecho antes en la serie. Ahora no se limitaran a aparecer y
disparar sin ton ni son, sino que perseguiran a Lara si esta
intenta huir (casi todos tendran los mismos movimientos
que ella), atacaran en grupo, interactuaran con el entorno
y a veces mostraran reacciones sorprendentes (incluso
podran enfrentarse entre ellos). Ademas, no podremos
eliminarlos a todos de la misma forma, sino que cada uno
requerira armas diferentes o un sistema especial.




i Ldglcamente qu!r’('. 1
b las granﬂes b&ed

3 Aqui tenéis
espalda con
espalda a los
dos grandes
héroes de Core.
Un duo
imparable que
esta dispuesto a
arrasar en
vuestra consola.

&) No todos los
enemigos de Lara en
esta aventura seran
humanos. También se
topara con horribles
monstruos y seres
sobrenaturales, ante
los cuéles Lara tendra
que hacer uso de
toda su fuerza e
inteligencia para
eliminarlos.




El protagonista de «Fighting Force 2» pide paso.

HAWK MANSON, el otro
heroe de Gore

En el cuartel general de Core no es
Lara todo lo que reluce. Alli también

le estan dando los toques finales a la

segunda parte de «Fighting Force»,
un juego de accién protagonizado por
un tipo muy duro. Tanto, que se
atreve a hacerle competencia a la
mismisima seforita Croft.

Acciion mas técnica

El perfil técnico de «Fighting Force 2» pasa
por el uso de un engine 3D mas potente.
Ademas, Core ha creado a 50 enemigos
diferentes, y ajustara su IA para que
reaccionen de forma distinta segun nos
perciban como un elemento amistoso o
nos consideren una amenaza.

El nuevo «Fighting Force»» va a seguir
siendo fundamentalmente un juego de
accion, pero Core también quiere
introducir en su desarrollo elementos de
exploracién, aventura y estrategia.
En el juego nos enfrentaremos a una
corporacion industrial que esté fabricando
clones humanos dotados de un poder
excepcional para el combate, y tendremos
que recorrer 9 grandes localizaciones,

divididas en unos 24 niveles en total. El
progreso no sera totalmente lineal, porque
llegard un momento en el que tendremos
que optar entre dos caminos distintos.

Los enfrentamientos seran constantes, y en
ellos nuestro protagonista podra utilizar
mas de 20 armas, asi como interactuar con
objetos del escenario. Sera una batalla
espectacular, que promete subirnos las
pulsaciones cuando salga en octubre.

K La agilidad de movimientos
va a ser la principal virtud de
Hawk Manson. Nuestro héroe
podra usar armas y objetos que
recoja del escenario, saltar,
escalar y hasta nadar para salir
vivo de todas las situaciones de
riesgo a las que se enfrente.




SFORTS LOS MEJORES JUEGOS DEPORTIVOS VUELVEN A
ESCENA DE LA MANO DE ELECTRONIC ARTS

" EA Sports nos invit6 a su cuartel
general en Vancouver (Canadad), para
mostrarnos el proceso de creacion
de su nueva hornada de juegos
deportivos, entre los que destaca
por méritos propios la nueva
entrega de la saga futbolistica mas
aclamada: «FIFA 2000».




Animaciones casi reales

EA esta empenada en ofrecer un realismo
aun superior a las anteriores entregas de
«FIFA» en el apartado de las animaciones.
Por eso, ademas de las ultimas técnicas en
motion capture, los desarrolladores estan
empleando unos curiosos munecos
articulados para realizar las acciones mas

a verdad es que cuando el nivel complejas y peligrosas (por ejemplo, las
e perfeccion de un juego entradas), que permiten crear los patrones
de perf d tradas) t I t
alcanza unas cotas como las de la de movimiento mas facilmente, pero con
altima entrega de la saga «FIFA», unos resultados muy efectivos.

no se puede esperar que la
siguiente suponga una revolucién :
ggrtgggsel]oé ;e;;:)d::'se - e et bt S 25 FIFA 2000, ; exclusivo en PlayStation?
propuesto afadir el maximo s m—— .
ndmero posible de novedades en

los aspectos que en la anterior
version eran susceptibles de

mejorar, y conseguir asi que la
Gltima entrega del milenio ofrezca
una calidad insuperable.

Para empezar, se esta realizando

un gran esfuerzo por mejorar el
aspecto de los jugadores, que

ahora poseeran un mayor nimero
de poligonos (hasta 300 en alta
resolucién), y mostraran algunos
detalles soprendentes, sobre todo

en lo relativo a las animaciones
faciales.

Respecto a la Inteligencia

Artificial, las mejoras alcanzaran al
sentido tactico de los equipos
controlados por la maquina, que
ahora analizaran nuestra forma de
juego para equilibrar los partidos. »

Aunque aun no esta del todo confirmado, es
posible que la de PlayStation sea la tnica
version para consola que aparezca de «FIFA
2000», ya que se sabe que no habra version
en Nintendo 64 (esto si es seguro), y se
rumorea que EA aun estd en fase de
negociacion con Sega para comenzar a
desarrollar titulos para Dreamcast...

N los jugadores contaran en esta nueva version con
alguna habilidad nueva a la hora de realizar los regates.

Un viaje muy movidito

Nuestro enviado especial a las oficinas de EA .
Sports en Canads, ademas de probar la Gltima Los jugadores, llenos de detalles
beta del juego, tuvo la ocasion de participar en
un entretenido torneo de penalties entre la
prensa asistente, en el que el portero a batir
era el de la seleccion estadounidense de futbol.
- De los resultados, mejor ni hablar, aunque al
I[N Esta nueva entrega ofrecera diferentes menos nuestro corresponsal no mando ningtn

competiciones enlazadas, es decir, que balén fuera del estadio.
tras ganar una liga, por ejemplo, se podra
continuar en la Champions League.

[ Bleed Vertex Colour ] [ Non Bleed Vertex Colour )

El aumento en el nimero de poligonos que
formaran cada jugador, unido a las mejoras en
las texturas, va a permitir que los jugadores
luzcan una cantidad de detalles muy superior
a los que vimos en las anteriores entregas.
Asi, tendremos hasta 12 tipos diferentes de
jugador, a los que veremos realizar
diferentes gestos tras cada
jugada.




SPORTS

» Ademads, durante el juego,
gracias a las nuevas rutinas de
colision, la pelota adoptara un
comportamiento mucho mas real,
de forma que cualquier jugador
podra desviar un pase al darle el
balén en la espalda, por ejemplo. Y

para redondear este aspecto, segiin
nos informd uno de los et ] A G
desarrolladores, también se La ultima tecnologia al servicio del videojuego
pretende incluir la ley de la S
: . EA Sports esta realizando verdaderos esfuerzos por
vgntaja, aungue este detalle esta aumentar el nivel de calidad del juego en todos los
atin por confirmar. La estrella invitada apartados: por ejemplo,
En el apartado del aUle, como se ha contratado a Varios
viene siendo habitual ya en la Electronic Arts ha contratado a especialistas del mundo
saga, sera Manolo Lama el la estrella de la liga del fatbol para realizar
encargado de los comentarios, que estadounidense de fitbol Eddie las animaciones, mientras
ahora seran mas dinamicos y Pope como 'imagen del juego en que en la banda sonora
completos los EEUU; sin embargo, atin no encontraremos grupos
. a , esta decidido quién sera el tan conocidos como
Todo indica que EA volver? a crear futbolista encargado de ceder Garbage (el tema
un sensacional juego de futbol, su imagen para la version que central), o Apollo Four
digno de portar el nombre del sera comercializada en Espana. Forty, entre otros.
nuevo milenio.

K La version de
N64 no incluira
los equipos
clasicos, pero sera
capaz de mostrar
graficos en alta
resolucion sin
necesidad del
Expansion Pak.

La nueva entrega de esta saga,
que aparecera tanto en
Playstation como en Nintendo 64,
contendra algunas mejoras
interesantes, casi todas ellas de tipo
técnico, ademas de algunas
atractivas novedades.

Para empezar, se estan redisefiando
las cdmaras, para ofrecer ahora un
seguimiento del juego mas suave y
fluido. También se esta retocando la
IA, con el objetivo de conseguir un
comportamiento mas realista y
dinamico de la computadora.

Sin embargo, las novedades mas
destacables seran dos modos de
juego nuevos, uno de los
cudles nos permitira jugar con
5 equipos clasicos, mientras
que el otro consistira en partidos
“1 vs 1" en localizaciones callejeras.



erd la sequnda aparicion en

Playstation, y la primera en
Nintendo 64 de un juego de boxeo
que se presentd hace algunos
meses en la consola de Sony, pero
que paso casi desapercibido por su
estilo demasiado sobrio y su poca
espectacularidad.
En esta entrega, EA Sports ha
cambiado la mentalidad y va a
ofrecer un sistema arcade mucho
mas divertido y jugable, que
permitira realizar combos e incluso
golpes especiales. El juego
contendra luchadores reales y
ficticios, varios modos de juego,
ademas de una velocidad superior
a la anterior version, con lo que la
impresién inicial es de una I El aspecto de esta nueva version sera mas
apreciable mejora general de la desenfadado que la anterior. Su enfoque arcade

jugabilidad. nos permitira disfrut?r deél desde_ el primer
momento, sin complicaciones de tipo jugable.

N64

/

| CORSON

2000

tro deporte que recibe un

componente mas en su grupo
de sagas particular de EA es el
hockey sobre hielo y, como os
podéis figurar, esta nueva entrega
se presentara con sus
correspondientes mejoras, aunque
en esencia seguira siendo el mismo
simulador realista y de alto nivel
grafico de siempre.
Algunas de las mejoras residiran en
los controles y la jugabilidad, que
seran mas accesibles desde el
principio, lo que permitird marcar
tantos con mayor facilidad. Aparte
de esto, un aumento de la

. o >
velocidad general del juego y g
algunas nuevos movimientos de los [N Las mejoras en la jugabilidad y el aumento de la I3 EI movimiento de las cdmaras ha sido modificado
jugadores completaran las velocidad harén de este juego un simulador muy para ofrecer siempre la vision mas espectacular de cada
novedades de este excelente completo, pero a la vez divertido y facil de controlar. jugada, como en el momento de realizar un disparo.

simulador de hockey.




VIAJAMOS HASTA LoS ANGELES PARA CONOCER SUS PROXIMAS NOVEDADES

de compaiias lideradas por
Naughty Dog e Insomniac,
creadores de «Crash
Bandicoot» y .[‘)

«Spyro» O L‘

-—

é .
-

i

N

f

Ademas de las nuevas av
estos dos personajes, tuvimos la
ocasién de conocer a unos
insignes debutantes
en PlayStation:
los famosos Telenecos.




uestra visita a la
sede de Insomniac
Games nos
permitio conocer a
todo el equipo de
«Spyro 2», con su presidente
Ted Price ejerciendo de maestro
de ceremonias. Y lo primero que
descubrimos al hablar con ellos
es que son perfectamente
conscientes de que el primer
«Spyro» era precioso a nivel
visual, pero no habia explotado
el potencial que llevaba dentro.
Partiendo de esa base, la gente
de Insomniac ha trabajado en la
nueva aventura del dragén

morado con dos objetivos
claros: mejorar si cabe el
aspecto grafico y dotar a la
aventura de una profundidad
jugable de la que carecia antes.
En lo que se refiere a los
graficos, la principal mejora de
«Spyro 2» sera la gran
diversidad de personajes, para
lo que el equipo de disefiadores
y artistas graficos ha creado
hasta cien nuevos enemigos.
Para la jugabilidad, la idea es
construir un desarrollo mucho
mas complejo que en el original,
y eso incluye varias habilidades
extra que iremos aprendiendo
progresivamente, pero también

Spyro sumaré a las habilidades que ya mostraba en su primera aventura,
otras muchas que iremos aprendiendo segun avancemos en el juego.

una mayor diversidad de
objetivos en los 29 niveles del
juego.

En palabras de Ted Price, el
primer «Spyro» era un juego en
el que simplemente habia que
recoger tesoros, mientras que en
esta segunda parte nuestra
principal tarea serd completar
varias misiones en cada nivel
ademas de la principal, mini-
juegos incluidos. Esta mayor
complejidad es quiza lo tnico
que le faltaba a «Spyro» para
convertirse en un titulo
imprescindible. En noviembre,
tendremos oportunidad de
comprobarlo.

. Ted Pricey

.~ & eldragon
' ©%pyro, una
~ pareja de
ganadores.

Este fue el resultado de un divertido partido de hockey
sobre hielo que disputamos antes de la presentacion de
«Spyro 2». Jugar al hockey sera precisamente el objetivo
de uno de los mini-juegos a los que se enfrentara el
dragon en su nueva aventura, asi que el duelo estaba mas que justificado. La simpatia de la
gente de Insomniac quedé demostrada durante estos minutos llenos de choques, caidas e
incluso alguna que otra visita a la enfermeria producto de los resbalones.




Fenomenos paranormales: el despacho de Mulder es
real, pero... ;qué hace un periodista espanol alli?

ISITA AL |
CORAZON DE

Una de las
jornadas de
nuestro viaje
transcurrio en los
estudios de la
Fox, donde
tuvimos ocasion
de asistir a una
presentacion de
«Expediente X»
por parte de John
Richmond,
presidente de Fox
Interactive, y
Greg Roach,
cabeza visible de
Hyperbole
Studios y maximo
responsable del
proyecto.
Despugés vino lo
mejor (la verdad,
el juego ya lo
conociamos),
porque visitamos
los decorados
donde seruedan
los capitulos. Mas
tarde, subimos al
edifico de
oficinas de la Fox
(el'misma en el quese rodo la primera
parte de “La.JJungla de Cristal”) y
tuvimos la opertunidad de conocer a
Dean Hoglund, el actorque encarna a
Langly, uno de los-"tiradores
selitarios” que aparecen la serie.

e

Greg Roach (arriba) y Dean
Hoglund (Langly en la serie,
abajo), posan con el juege.

CRASH

—(LA PROXIMA MARAVILLA SOBRE RUEDAS )

Igo grande esté4
ocurriendo en las
oficinas de
Naughty Dog en
Santa Monica. La
compaiiia que ha llevado a
Crash Bandicoot a las més altas
cotas de éxito (es una de las
pocas mascotas occidentales
que ha logrado cifras
millonarias de ventas en Japon),
ha decidido darle un giro
radical a su personaje.

Jason Rubin, uno de sus
“padres”, nos explicd que
después de tres juegos de linea
plataformera, habian llegado a
un punto en el que era dificil
imaginar algo nuevo para la
serie. Por eso decidieron que
era hora de montar a Crash en
un kart y ponerle a competir
contra otros personajes. ;Qué
recuerda a lo que hizo un tal
Mario? Es cierto, pero a nadie le
importa cuando la calidad es
tan apabullante.

El equipo de Naughty Dog
asegura que han construido el
engine mas potente sobre el
que ha corrido nunca un juego
de PlayStation, y deben estar en
lo cierto. Apenas unos segundos
de carrera nos sirvieron para
comprobar la robustez de los
fondos, la ausencia total de
niebla o de popping, asi como
la consistencia de unas texturas
capaces de aguantar el tipo sin
rastro de pixelaciéon cuando nos
acercabamos a un palmo de
cualquier pared del escenario.
Para que os hagais una idea, el
salto de calidad tecnoldgica
entre «Crash 3» y «Crash Team
Racing» es mayor que el que
hubo entre la primera entrega
del juego y su tercera parte.

En cuanto a la accién en si, la
idea es profundizar en la
jugabilidad tomando la base de
«Mario Kart». Rubin nos explico
que no quieren que el jugador
se limite a acelerar y mover el

joystick a izquierda y derecha
para seguir el circuito. Por eso
estan construyendo un sistema
de conduccion en el que los
derrapes, diferentes tipos de
turbo y la posibilidad de utilizar
multitud de items con dos
niveles de potencia, marcaran el
desarrollo de las carreras.

«Crash Team Racing» tendra
cinco modos de juego, entre los
que encontraremos desde un
modo aventura hasta un
magnifico modo de batalla para
cuatro jugadores que
mantendra la misma velocidad
en el paso de imagenes que el
modo individual. No llegara
hasta diciembre, pero lo que
vimos nos basté para saber que
sera una de las bombas de las
proximas navidades.

Tans
1308683
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Los circuitos estaran salpicados por
multitud de cajas con items que
podremos usar durante la carrera.

NAUGHTY DOG AL VOLANTE )

Tras la presentacion del
juego, quedamos con el
equipo de Naughty Dog para
echar unas divertidas
carreras en un circuito de
karts. Alli pudimos
comprobar que Crash
conduce mejor que muchos
de sus creadores, y que el
éxito de sus juegos le ha
permitido a Jason Rubin
comprarse un impresionante
Ferrari de color rojo.

Ahora, los planes para el

futuro de Naughty Dog pasan por crear una nueva mascota para PlayStation
2. ;Y qué pasara con Crash? De momento, «Crash Team Racing» sera el
ultimo juego que programen ellos. Habré més juegos de Crash en el futuro,
pero los desarrollara un grupo europeo al que han cedido la licencia.



La potencia del engine sobre el que
correré «Crash Team Racing» va a hacer
posible que los escenarios muestren una
solidez que pocas veces se ha visto
antes en PlayStation.

4#:«

Aunque en estas imagenes solo veais
a Crash, el resto de los personajes de
la serie estaran presentes en el juego.

. Bom= —-a

Dominar la técnica del derrape seré fundamental para
conseguir la victoria. El control se complicara con la
posibilidad de activar diferentes tipos de turbo.

SIN COMENTARIOS HASTA SEPTIEMBRE

El acto final de nuestra estancia en Los Angeles fue una sesion de preguntas y respuestas con Phil
Harrison, Vicepresidente de relaciones con los “third parties” y del equipo de investigacion y desarrollo
de Sony. Todos teniamos la idea de que de alli saldriamos sabiendo algo mas sobre PlayStation 2, pero
nuestras esperanzas pronto se vinieron abajo: Sony tiene previsto mostrar al mundo su nueva consola
en el préximo Tokyo Game Show, que se celebrara en septiembre, y hasta entonces todo lo relacionado
con ella lleva la etiqueta de “top secret”.

Asi que tuvimos que conformarnos con volver a ver las demos ya conocidas («Tekken 3», «Gran
Turismo»...) y escuchar otra vez las ideas sobre el nuevo concepto de entretenimiento interactivo,
basado en el “emotion engine”, que Sony pretende poner en marcha con su nueva maquina. El tinico
dato novedoso fue la confirmacion de que PlayStation 2 no incluira un modem interno, lo que abre no
pocos interrogantes sobre sus capacidades de juego “on line". Esperemos que en Tokyo queden todos
despejados. Por supuesto, estaremos alli para contaroslo.

LOS _

TELENECOS

LLEGAN A

PLAYSTATION

Otro de los
juegos que
vimos estara
protagonizado
por los
telefecos, que
esperan
debutar en
PlayStation a
principios del
ano que viene con «Muppets Racing».

La presentacion del juego, que esta
siendo programado por Traveller Tales
(«Mickey Mania, «Toy Story»), se
celebré en el interior de la “Creature
Shop”, el lugar que ha visto nacer a la
rana Gustavo, Miss Peggy y el resto de
las criaturas salidas de la imaginacion
de Jim Henson. La accion estara en la
linea de «Diddy Kong Racing», con
una mezcla de carreras y aventura
inundada, como os podéis imaginar,
por la simpatia de los telefiecos. Los
escenarios estaran tomados de sus
diferentes peliculas, incluida la nueva
“Muppets from Space”, que acababan
de estrenar en Estados Unidos y esta
previsto que llegue a Espana en los
préximos meses.

Lamentablemente, no nos dieron
ningin material para poder ensefiaros
el juego, pero ya habra tiempo de
hablar largo
y tendido
sobre él.




ACUIVISION

presento sus proximos lanzamientos en Edimburgo
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En el marco incomparable que supone el
castillo de Dundas, en pleno corazén de a s u s a s
Escocia, la compaiiia americana

Activision nos mostré los que seran sus
proximos éxitos para todos los formatos. Juegos que abarcan géneros muy diferentes y que
prometen convertir a esta firma en una de las mas importantes de cara a la préxima temporada.

' laventuras

W

Las aventuras de Flick mostraran un aspecto
gréfico superior al que vimos en PlayStation

N64 - Enero 2000

La exitosa pelicula de Disney tendrd su correspondiente version
también para N64, después de haber superado el millon de copias
vendidas en PlayStation. Basicamente, se trata del mismo juego de
aventuras y plataformas, aunque por lo que pudimos apreciar
presentara un mejor acabado técnico. Bien es verdad que las
imagenes en FMV que aparecian en PlayStation seran sustituidas
por pantallas estaticas (con el objetivo de no ocupar mas memoria y
encarecer el cartucho), pero por el contrario, esta version contara
con un nuevo modo de juego llamado Challenge, en el que habra
que cumplir determinadas misiones en un tiempo limite.
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El juego incluird una vista subjetiva a través del casco de
Buzz, con unos efectos de reflejos soberbios, que estaran
acompanados por la fuerte respiracion del personaje.
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64- PS - OC - Febrero 2000

Apenas se conocen detalles sobre la pelicula -
que por cierto serd la primera secuela estrenada
en cine en la historia de Disney- salvo que llegara
el afio que viene y que contara con los mismos
protagonistas de la primera parte. Sin embargo, el
grupo Traveller Tales ya esta trabajando en lo que

sera el juego, que aparecera en todos los formatos.

Si recordais, el cartucho basado en la primera
pelicula aparecié en 16 bits con un formato de
plataformas clasico. Ahora, l6gicamente, se
evolucionara hacia graficos en alta resolucion,
unos solidos y espectaculares escenarios 3D,
libertad de movimientos total, y algunos efectos
visuales soberbios. Después, un planteamiento
mezcla de accion y plataformas, con algunas
imagenes de la propia pelicula para los momentos
estelares (al menos en PlayStation y Dreamcast) y
la misma misma banda sonora y voces que
escucharemos en el cine.

Os adelantamos que la historia nos presentara a
Buzz Lightyear (el astronauta) embarcado en una
cruzada para liberar _afialgunos juguetes
coleccionista. La cosa
juego como en el cine..

GBC - Octubre
Basado en la préxima
pelicula de Disney, este
juego de Game Boy Color
pretende ser uno de los
mas cuidados graficamente
que hayan pasado por esta
consola. Especial atencion a
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PS - Noviembre
Ya es seguro. El juego antes
conocido como «Thrill Kill»
llegaré a PlayStation, aunque,
eso si, tras pasar por un ligero
lavado de cara. Ahora resulta
que un grupo de rap - llamado
precisamente Wu Tang Clan -
apadrinara el juego, y sus
miembros seran los
protagonistas del torneo.

A ritmo de rap, disfrutaremos
de unos combates en los que
podran participar de uno a
cuatro jugadores, y en los que
se mantendra el componente
gore que hizo famoso al juego
con su anterior nombre. Los
momentos mas agresivos se
veran en los fatalities, que
ejecutaran automaticamente los
luchadores. Entre los modos de
juego, destacara el Story Mode.

En resumen, que la opcion
para cuatro jugadores
simultaneos y los divertidos
(aunque no aptos para
estdmagos sensibles) fatalities,
seran sus mejores bazas.

—.

Sin duda, el modo de lucha
multijugador, en el que pueden
participar de uno a cuatro

En el juego podremos elegir entre Jjugadores simultaneos, supone
diferentes escenarios, de aspecto muy uno de Jos mayores atractivos
barroco y misterioso, para del juego. Los combates en esta
embarcarnos en estos combates. modalidad son muy divertidos.

PS - N&4 - 2000

Los famosos personajes de la Marvel parece que por fin debutaran
en este juego de lucha pensado exclusivamente para ellos, aunque

su lanzamiento se retrasara todavia unos cuentos meses mas. El

juego tomara el aspecto de un torneo de lucha tridimensional en la
linea de los «Street Fighter EX» o «Rival Schoals». De hecho nos
encontraremos con unas 3D totales, que permitiran libertad de
movimientos de los personajes en todas las direcciones.

Destaca el aspecto gréfico del juego, con personajes muy grandes
y buenas animaciones. Dentro del repertorio de luchadores nos
encontraremos con toda la Patrulla X y algunos de sus enemigos,
sumando un total de 12 sin incluir a los personajes secretos.

TM & © 1900 MARVEL T & 1900 MARVEL,




aspecto grafico

PS - Noviembre

También con licencia oficial de por medio, Fox
Sports esta completando un juego de hockey
sobre hielo que incluird, a priori, todo lo que un
buen aficionado a este deporte puede desear:
jugadores y equipos reales, selecciones
nacionales, excelentes gréficos, opciones de
todo tipo, estadisticas y modos de juego para
parar un tren. Luego habra que ver si a la hora
de jugar también raya a la misma altura.

El juego muestra un

sobresaliente, y cuenta con
infinitas posibilidades.

PS - Nouviembre

De la mano de Fox Sports,
Activision nos traera este nuevo y
sensacional juego de baloncesto.
Gracias a la licencia oficial, «<NBA
2000» incluira a todos los equipos
y jugadores de la liga profesional
americana, con un completo dossier
e historial de cada uno de ellos,
ademas de un extenso repertorio de
opciones, modos de juego y
posibilidades de accion.

El juego ofrecera tanto o mas que
sus rivales en el género, aunque
simuladores de basket hay muchos
y muy buenos en PlayStation (y mas
que van a llegar en los préximos
meses). Pero su calidad técnica y la
prometedora jugabilidad seguro
que daran mucho que hablar.

PS - OC - N6 -
Nouviembre

La segunda parte de este destructivo
juego de coches se presentara en
todos los formatos, y va a mantener
el mismo sistema de juego (conducir
todo tipo de vehiculos sobre
enormes mapeados 3D, destruyendo
todo lo que encontremos a nuestro
paso), pero introducira también
importantes novedades.

Ademés de un renovado catalogo
de misiones, objetivos y el divertido
Quest Mode, también nos
encontraremos con nuevos items,
armas y, por supuesto, coches, que
haran un total de 18 a elegir.

Nos impresion¢ especialmente el
aspecto de la version de Dreamcast.

AEE

N64 - GBC - Octubre

Gracias a su acuerdo con Disney, Activision nos
traera también un tetris clasico con los
personajes de Mickey y Minnie como
protagonistas. Este titulo, programado por
Capcom, combinara la jugabilidad del mejor
puzzle de la historia con otras muchas sorpresas
de la mano de sus famosos personajes.
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Cémo nacid el fenomeno Pokémon

Pokémon fue ideado hace nueve
afos por dos empresas
japonesas, Game Freak y
Creatures, junto a Nintendo. Pero
no fue hasta 1996 que
aparecieron las dos primeras
ediciones del juego para Game
Boy, «Edicion Roja Pokémon»
y«Edicion Verde Pokémon».
Meses después, una editorial
nipona se “olio” el potencial de
estos juegos y comenzo una

campana de promaciones en
diferentes revistas, se realizé una
serie de TV y se edit6 un nuevo
titulo para Game Boy,

«Edicién Azul Pokémony.
Fabricantes de juguetes como
Tiger o Hasbro hicieron mufiecos
de peluche, figuras de accion y
otros tipos de juegos... En dos
afos, Pokémon se convirtié en la
marca de juguetes mas vendida
en Japon.

Debido al arrollador éxito

La cantidad de productos a la venta basados
en el fenomeno Pokémon es interminable: | F164 0 '
munecos, juegos de naipes, CDs musicales... B

Pokemon es el nombre del

conseguido por los titulos de
Game Boy, en Japon se han
editado nuevos videojuegos:
Pokémon Pikachu (podémetro),
«Pokémon Stadium» y «Pikachu
Genki Deku» (N64) y la «Edicion
Amarilla Pokémon» para GB.

En 1998 se estrend la pelicula
Pokémon» y se puso a la venta el
juego de cartas Pokémon.

En Septiembre de 1988 Pokémon
llegé a EEUU y Australia,
alcanzando un éxito similar.

colectivo que forman 150 especies

de mascotas virtuales que puedes
capturar, entrenar e intercambiar.

Los Pokémon (conocidos como “pocket monsters” en Japon) son unos
_ pequefios seres que viven en un mundo de fantasia. En este mundo
‘K;’\\\ existen 150 especies diferentes de Pokémon, cada una con sus propias

caracteristicas fisicas.

La mayor aficion de los habitantes de este mundo imaginario es coleccionar
Pokémon, y entrenarlos para la batalla contra otros Pokémon.
Estos personajes evolucionan y adquieren nuevas habilidades a
medida que van participando en batallas, de forma que, segtn
aumenta su experiencia en la lucha, van creciendo y
cambiando de apariencia fisica, dando lugar a

nuevas especies mas desarrolladas, o incluso a

Pokémon completamente diferentes.

Existen 5 tipos de Pokémon, con unas caracteristicas distintivas: de agua,

de fuego, de hielo, eléctricos y psiquicos. Estos rasgos tienen una gran

importancia en las batallas, ya que, por ejemplo, un Pokémon de agua es
superior a uno de fuego, pero inferior a uno de hielo. Por esta razon, conviene

conseguir el maximo nimero de Pokémon que podamos.

La serie de TV de Pokémon lleva emitiéndose
varios meses en Japon, habiendo alcanzado
el primer puesto de audiencia entre los
espectadores mas jovenes.

Pokémon Pikachu

Este pequefio

aparato es una

especie de

Tamagotchi,

una mascota

virtual cuyo

protagonista

es Pikachu, el

Pokémon

mas famoso

y conocido

de todos.

Este

Pokémon puede

realizar varias actividades,
como jugar, leer, lavarse los
dientes o incluso montar en
triciclo, y cuanto mas juguemos
con él, mas sano y feliz crecera.
Ademas, tiene otras curiosas
funciones, como la de reloj con
alarma, o incluso la de
podémetro, que contara los
pasos que demos cuando
paseemos con él por la calle.




Las cifras de Pokémon

El éxito de 600: La cantidad de productos
Pokémon diferentes que utilizan a los personajes de

tanto en Pokémon: comics, cartas, ropa... incluso
Japon existe un avion 747 que hace la ruta Tokio-
como en San Francisco decorado con Pokémon

. EE.UU g o ‘m. hin
supera con creces todo lo que hayais visto 400: Los millones de cartas del juego "“I e“tca» al
nunca, y se espera un éxito similar para el de naipes de Pokémon que se han vendido Iugh@ dg mena§.

mercado europeo. Estas son sélo algunas de  en Japon.

las cifras que ilustran el éxito de Pokémon:
2.000.000: El nimero de
14 ° 000 ° 000: Los cartuchos que  lectores que habitualmente leen la serie de

se han vendido sélo en Japén de los dos comics de Pokémon.
primeros titulos para GB en 3 afos.

15: Los millones de ddlares que la
3 ¢ Los meses que han tardado en EE.UU. empresa Kentucky Fried Chicken lleva
en vender la increible cifra de 2.000.000 de  gastados en una campafia publicitaria sobre
cartuchos de Pokémon Rojo/Azul. los Pokémon en EE.UU.

Pokémon Rojo & Azul: con ellos comenzard el fenémeno

A partir del mes proximo, podréis disfrutar jugadores. Cada version contiene diferentes  y conseguir asi capturar nuevos Pokémon.

de las dos primeras versiones de Pokémon Pokémon y para coleccionar los 150 Para avanzar en el juego, deberemos

que seran lanzadas en nuestro pais para GB,  existentes deberemos tener las dos luchar y derrotar a los ocho entrenadores

aunque posteriormente apareceran algunas  versiones, el Azul y el Rojo. master de Pokémon.

versiones mas para la portatil de Nintendo, En Pokémon deberemos intentar Otro detalle de gran importancia es que

e incluso para N64. convertirnos en el “mejor entrenador de ademas sera posible negociar, intercambiar

«Pokémon Rojo» y «Pokémon Azul» son Pokémon del mundo”, para lo cual y hasta enfrentar a nuestros propios

dos juegos en los que se combina por deberemos encontrar, entrenar y luchar con ~ Pokémon con los de otro amigo mediante el

primera vez la aventura de un RPG con 150 Pokémon diferentes. link cable de GB, lo cual puede disparar

elementos de cria de mascotas virtuales, Empezaremos con un Pokémon, que hasta el infinito las posibilidades de

coleccion, intercambio y lucha para dos deberemos entrenar para hacerlo mas fuerte  diversion de estos prometedores cartuchos.

Pokémon Azul Pokémon Rojo ...Y los dos en castellano
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Mas conocido como

el legendario [
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lha zarpado? G

pPajaro de fuego.

Cada version del juego contiene 139 Este juego combina los elementos del Nintendo ha tenido el detalle
Pokémon, pero no todos son iguales, rol mas puro (con combates por (v el acierto) de traducir al castellano
y no aparecen en el mismo orden. turnos), con el estilo de los los textos de ambos juegos. Con ello,
En total, existen 150 Pokémon que simuladores de mascotas virtuales, no existird ninguin inconveniente para
podremos coleccionar y entrenar. tan de moda en todo el mundo. disfrutarlos al maximo.



Pokémon también en Nintendo 64

Pokémon Snap Pokémon Stadium

Como es ldgico, teniendo en cuenta el gran
éxito de Pokémon en GB, también esta g
previsto el lanzamiento de algunas .-m' 'f?:’.
versiones del juego para Nintendo 64,
aunque aun tardaran bastante en llegar. s~
La primera de ellas, llamada «Pokémon
Snap», nos trasladara hasta una isla en la
que se encuentran los mas raros y preciosos
Pokémon jamas vistos, todos ellos en estado
salvaje. Alli, nuestra labor no sera atrapar
Pokémon, sino simplemente buscarlos para
fotografiarlos, con el handicap que
representa su estado salvaje.

«Pokémon Stadium» es el nombre que
recibira la segunda version, la cual nos
permitira luchar con nuestros Pokémon en
N64 de igual forma que en las versiones de
GB, pero con graficos en 3D muy superiores.
Ademas, también incorporara algunos
pequefios mini-juegos protagonizados por
los Pokémon.

BH B0

Pheta by
Seare

Aunque Pokemon se estrenara
en Octubre en Game Boy, N64
tambien recibira en un futuro
la visita de estas mascotas.

Ademas de las versiones Roja y
Azul para Game Boy, y de las de
para N64, esta previsto el
lanzamiento de varios juegos
mas para GB Color:

* «Pokémon Edicion
Amarillax»: Edicion Especial de
las versiones Roja y Azul, con
Pikachu como Pokémon
principal.

e «Pokémon Pinball»: Como
su nombre indica, se tratara de
un pinball protagonizado por
los Pokémon.

» «Pokémon Edicion Plata» y

«Pokémon Edicion Oro»: Dos
nuevos RPG, planeados para el
2001, que incorporaran nuevas
especies de Pokémon.

Las

nuevas

versiones de Pokémon

saldran en Espana a lo largo del ano
proximo, e incluso en el 2001.
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Unete a Croc en su alucinante viaje y explora més de 35 niveles de juego. Nuevos personajes Gobbo,
monstruos maliciosos y por supuesto jtoneladas de diversion !

* Promocion valida hasta fin de existencias.

www.electronicarts.es
Distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE
Edificio Arcade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta 1.° Local 2 28037 Madrid Tel. 91 304 70 91 Fax. 91 754 52 65
& rirono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91 754 55 40
Pl Srb—r CROC 2 © 1999 Argonaut Software Ltd. Reservados todos los derechos. CROC 2 es una marca de Arg Ltd. © 1999 T Century Fox. Film
EYAELUETY ® Corporation. Reservados todos los . © 1999 i Inc. Play yell de la y son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc.




La eterna promesa de Ubi Soft por fin
da la cara. Al extraterrestre Ed le ha
costado poner a punto su aventura,
pero ya lo tiene todo bajo control...

O casi, porque ha liado una buena en la
Tierra, y ahora se las va a ver y desear
para que todo vuelva a la normalidad.

Resulta que a Ed se le cayé por
descuido una extrana lata en
nuestro planeta, y su contenido
debia haber caducado hacen
lustro luz mas o menes, porque en
cuanto toca el suelo produce tnos
efectos la mar de curiosos. Por
poneros s6lo un ejemplo, a las
zanahorias les sale una dentadura
“tipo Colgate” muy apropiada

para morder a cualquiera que

se ponga a tiro.
Obviamente, a nuestro

KIIY Tomates asesinos o tostadoras que nos
lanzan tostadas ardiendo son dos buenos
ejemplos de la insdlita fauna de enemigos a la
que nos enfrentaremos en «Tonic Trouble».

peculiar alienigena le toca
convertirse en héroe por
un dia, y conseguir que
podamos volver a comer

una ensalada sin llevarnos
un disgusto.

Como habréis deducido, »

|
Nintendo 64

Septiembre




Pese a que ha tardado mucho en llegar, la simpatia de «Tonic Trouble» nos
hace pensar que la espera ha merecido la pena. Ed, su protagonista, puede
“convertirse en uno de los personajes mas entrafiables para N64.

B AVENTURA / PLATAFORMAS

\‘

\

» el sentido del humor va a estar
muy presente en «Tonic Trouble,
un juego del que se comenzo a
hablar hace ya mas de un ano,
pero que solo ahora se ha situado
en la rampa de lanzamientos de
Ubi Soft.

Su estética va a ser muy de
dibujo animado, y la inspiracion
hay que buscarla dentro de la
misma compania. No en vano, el
padre de Ed es Michel Ancel,
creador también del famoso
Rayman, asi que con estos
antecedentes casi no hace falta
decir que de sus 11 mundos va a
brotar la fantasia a chorros.

El planteamiento estara situado
a mitad de camino entre las
plataformas y la aventura. Ed
tendra que moverse por grandes
escenarios 3D sorteando todo tipo
de obstaculos, pero al' mismo »

AN

W

N

\

AN

I Las plataformas compondran el paisaje
principal de los 11 mundos de «Tonic Trouble». El
colorido sera también un factor comin en ellos.

& spcuaces de Grogh

|

I Ed tendra que lograr unos objetivos bien
definidos en cada nivel. En este caso, por ejemplo,
le toca buscar unas aspas por el escenario.

-

.

Ayudantes que hablan castellano \

Ed no sélo contara con la ayuda T 4. N | ™

de varios personajes durante su &N iy ik e V’,‘
aventura, sino que, ademas, fgtaadilly ' W g e/
éstos han tenido el detalle de P ‘

pasarse antes por una academia ¥,
de castellano. Asi podremos 5 e, 2
enterarnos perfectamente de " Joven, asf que auieres

: recuperar la lata de Gra
todo lo que nos digan. 4eh? No te tengo aue d

b
A

" J !

=1 ‘ :

soh activistas peligrosos. 1 Tengo que contafteiuna

La lata les ha liberado de cosa, bomboncito: no lelos

200 siglos de cocidos, ¥ de aqui esta la North Plain, ¥
b0 i




Il AVENTURA / PLATAFORMAS

I En algunos momentos del juego, la camara se algjaré para ‘ B Ed hara casi
'[mostrarnos una panoramica mas amplia del escenario. ' N de todo en este
- i . juego, incluso
descender a
toda velocidad
por una pista
nevada.

» tiempo ira resolviendo
variados retos de inteligencia.
Todo vendra envuelto en un
colorido entorno grafico poblado
por hasta 50 tipos de enemigos
diferentes, para librarse de los
cuales Ed le sacaré el maximo
2 355 G e partido a las habilidades que vaya
No es un héroe de accion, pero se las apaiia bhien adquiriendo durante I aventura, e
incluso tendra la posibilidad de
Ed ganara nuevos transformarse en Super-Ed, una
poderes a medida que = especie de version increible Hulk
avance en la aventura. » de nuestro protagonista.
Su arsenal ofensivo ira e P Si nadie lo remedia, nuestro
desde una cerbatana que it planeta se vera sumido en el caos
dispara guisantes en plan al final del verano. A partir de

francotirador hasta la Y :
= : entonces, sdlo Ed podra salvarnos.
opcidn para convertirse

en jSuper-Ed!

2%
/(

Un planteamiento lleno
de sentido del humor y
situaciones imaginativas.
Lo Peor

Los juegos de camara
eran algo confusos en la
version que manejamos.

~ Primera Impresion @
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B SONY

Tarzan

Aunque todavia faltan unos meses para el estreno
en nuestro pais de la proxima pelicula de Disney,
la version animada del clasico «Tarzan», los
usuarios de PlayStation podran disfrutar antes
con un plataformas clasico basado en el film.

Tarzan, el rey de los monos,
sera el protagonista de la
proxima pelicula de los estudios
Disney. La versién animada de
la historia de un nifio perdido
en la selva y criado por una
familia de monos llegara a
nuestras pantallas alla por el
mes de noviembre, y para ir
abriendo boca, los chicos de
Sony nos adelantan las
aventuras del hombre mono en
PlayStation.

Recordando otros
lanzamientos basados en
personajes de Disney -en

particular «Hercules»- para esta
misma consola, Tarzan tendra 3 Cuando
que protagonizar el mismo 2 ) consigamos

recoger una serie
de items,
tendremos acceso a
las fases de bonus.

argumento de la pelicula en un
juego de plataformas que se
movera entre las 2D y los
gréficos tridimensionales, y que
alternara los niveles de
avance lateral con otros
en los que nos
moveremos hacia el
fondo de la
pantalla o
tendremos
completa
libertad de
movimientos.
Ademas,
como

ya

p



Mientras la pelicula arrasa en USA, y a la espera de su estreno en nuestro

pais, «Tarzan» se presentara en PlayStation al igual que antes lo habian
hecho otros héroes de Disney como «Hercules».

[N Las animaciones de nuestro protagonista estaran
directamente sacadas de la pelicula.

I Alo largo del juego, podremos disfrutar de
las escenas mas importantes del film, que
serviran para trazar el argumento del juego.

- | Y Algunos niveles -en los que
| tendremos que avanzar hacia la

pantalla- pondran a prueba

nuestra velocidad de reflejos.

B PLATAFORMAS

es habitual en este tipo de
juegos, todos los aspectos
estaran directamente extraidos
del film, por lo que podremos
disfrutar de la banda sonora -
interpretada por Phil Collins- y
de multitud de escenas de video
con los momentos més intensos
de la pelicula, lo que unido a
los preciosistas gréficos y a las
espectaculares animaciones de
los protagonistas, hara que nos
sintamos como si estuviéramos
dentro de la selva.

Tanto por su argumento, como
por el carisma de sus
personajes, «Tarzan» sera un
juego para todos los publicos,
que apostara por la diversion
mas sencilla en lugar de los
complicados puzzles. Eso si, la
cantidad de fases de bonus,
niveles secretos, y sus tres
modos de dificultad, seran
capaces de mantener pegados a
la pantalla a los jugadores mas
expertos.

Muy pronto podremos saltar
de liana en liana a través de la
selva con este héroe clésico,
renovado de mano de Disney y
Sony.

Lo Mejor

Y El alucinante aspecto de
dibujos animados.

[N Sera un juego para
todos los publicos.

Lo Peor

K2 El desarrollo quiza
resulte demasiado simple.

=3




M UBI SOFT

Cuando este personaje debuto6 en 1995, su
juego se convirtio inmediatamente en uno de
los plataformas en 2D mas aclamados de
todas las consolas. Ahora, Rayman por fin se
ha decidido a adentrarse en el terreno de las
tres dimensiones, y nos trae una secuela que
seguro que dard mucho que hablar.

Muy pronto, los usuarios de una
Nintendo 64 -y un poco mas
tarde aquellos que tengan una
PlayStation o una Dreamcast -
podran disfrutar de la
reaparicion del personaje
creado por Michel Ancel.

Esta vez, nuestro protagonista
estara encargado de rescatar a
sus amigos de las garras de un
malvado pirata que los ha
secuestrado para enviarlos a un
circo galactico, y al mismo
tiempo tendra que recorrer los
mas extrafos mundos en busca
de las cuatro mascaras de un
mago llamado Polochus.

Para ello, Rayman contara con

la ayuda de un buen nimero de
nuevos personajes que ira
conociendo a lo largo del juego,
y ahora ademas sera capaz de
realizar las mas variadas
acciones con total libertad de
movimientos: desde trepar por
enredaderas hasta bucear bajo
el agua, pasando por pilotar
diversos vehiculos.

Un apartado técnico
sobresaliente, en el que
destacaran los amplisimos
escenarios (con total ausencia
de niebla), la cuidada
inteligencia artificial de los
enemigos y un sorprendente
aspecto visual, nos »

£
Nintendo 64

Ilctubre

.‘“‘g ’!‘ \

®
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K Todos los
mundos que
visite Rayman

“durante el juego

estardn llenos
imaginacion.

El fantastico &

aspecto visual

serdunade las.
SN




Rayman regresa a Nintendo 64 en un juego que recuerda a su primera
aparicion en cuanto al disefio de personajes y escenarios, aunque esta vez
nuestro fantastico héroe dara el salto a la tercera dimension.

'Y Rayman sera capaz de realizarlas mas
variadas acciones, incluido este vuelo con
sus “orejas-coptero”.

K Habra
algunos
niveles de
conduccion
por todo el
escenario
auna
velocidad
G IELEGER

K Rayman
debuta en
Nintendo 64
con esta
aventura, y lo
mejor es que
ahora goza de
una total
libertad de
movimientos.

B PLATAFORMAS

» acompanara durante las mas
de 40 horas de juego con las que
va a contar el cartucho de Ubi.

De la primera aventura de
Rayman permaneceran el
alucinante disefio de los mundos y
la simpatia de sus personajes. Sin
embargo, ahora el ritmo va a ser
mas frenético, y la variedad en el
avance estara asegurada por unos
stages donde el desarrollo se
convertira en un “machaca-
botones”, o por otros de
conduccion a toda velocidad.

Un cuidadisimo nivel de
dificultad redondeara el perfil de
este\prometedor plataformas en
3D. Si'queréis saber mas sobre él,
no os perdais el proximo niimero
de nuestra revista.

Que Rayman dé el salto a
la tercera dimension.

La variedad en el
desarrollo de los niveles.
Lo Peor

Corre el peligro de ser
demasiado sencillo.

Primera Impresion
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Il KONAMI

Konami nos brindara la oportunidad de volver a
vivir toda la emocion de «Metal Gear Solid», con un
disco de misiones en el que nos reencontraremos
n Solid Snake para completar mas de 300 niveles
renamiento que incluiran muchas sorpresas.

sorpresas y nuevos modos de

ar Soli

juego, especialmente dedicados a
aquellos que no tuvieron
suficiente con terminar la obra

Y

en forma de disco  maestra de Kojima.
de misiones, y Este nuevo CD -que se podra
lo hara jugar sin necesidad de utilizar el
cargado de  juego original- explotara al
A maximo el modo
e de
entrenamiento
virtual que ya pudimos
disfrutar en el original, y
nos ofrecera la posibilidad de
poner a prueba nuestra habilidad
con todas las armas del juego.
Ademas, en cada uno de los
niveles nos enfrentaremos a

103£300°
unnn

Kl En ca d
uno de |
niveles de
«VR
Missions» se
pondra a
prueba
nuestra
destreza con
un arma
diferente.

diferentes objetivos -blancos

fijos, moviles, o soldados de “Fox
Hound"-, que trataran de
ponernos las cosas dificiles
mientras intentamos batir el
crono y superar dificultades
anadidas, como el limite en la
municién o tener que recoger
objetos ocultos.

Pero no sdlo de misiones vivira

Snake, y asi, segtin vayamos
superando las fases de
entrenamiento virtual

podremos ir accediendo a niveles
ocultos, en los que se nos dara la

oportunidad de fotografiar a

Naomi y a Mei Ling (nuestras
ayudantes favoritas),
protagonizar una pequefa
aventura de misterio, e incluso »-

I En algunos modos de juego se nos exigira batir el tiempo
establecido para derrotar a un niimero de enemigos. Si lo
conseguimos, nos aguardaran interesantes sorpresas.




Aunque en Japon ha aparecido una nueva version con el juego completo, de
la que ya os hemos hablado, hasta nuestro pais llegaré sélo el disco de
misiones, aunque con muchas sorpresas y a un precio Platinum.

M ACCION

» controlar al misterioso Ninja al
que nos enfrenta s en el,;uego
original. ;

Por otra parte, en este comp
-que saldra a la venta con un
precio reducido, como si se tratase
de un “Platinum”- también se nos
daré la oportunidad de acceder a
algunas curiosidades relativas a
esta auténtica leyenda, como los
primeros videos que se mostraron
para presentar el juego en la feria
de Tokio, una nueva intro (con un
Snake renderizado) o Ia '
presentacion del staff
de esta ampliac

- Aunque este CD contara con los
mismos personajes y estilo de
juego que el original, casi
podriamos considerar a «MGS VR
Missions» como un juego nuevo,
gracias a su nimero y variedad de
niveles y a sus nuevos modos de
juego. De cualquier forma, aunque
se trata de un CD recomendable
para cualquier usuario, es obvio
que esta dirigido a aquellos que
disfrutaron con las aventuras de
Snake en el juego original.

(3 El estilo de juego sera exactamente el En cualquier caso, si todavia hay -
mismo que pydimos vivir en las misior]es ’ ! ‘ alguien que no lo hizo, también
de entrenamiento de «Metal Gear Solid» - g sera una buena oportunidad para

hacerse con ambos titulos de una

sola vez.

113/500
rIsEIEnesSIETIILL
a1

Y Uno de los platos fuertes de este compacto sera
la posibilidad de i i Ling,

337400
_ NIKITA

Lo Mejor
. Ei regreso de Solid Snake.

rpresas, que haran
s de los fans.

Lo Peor
Es aconse]able col
juego original

Primera Impresion
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Mario y sus amigos se lo

pasan en grande juntos.

Probaron las carreras en
«Mario Kart», los juegos

de tablero en «Mario
Party», e incluso los
combates en «Super
Smash Bros».

Ahora se disponen a
disputar los partidos de
golf mas divertidos que
os podais imaginar.

El golf es para mucha gente un
deporte demasiado tranquilo,
aburrido incluso. Pero eso es
porque todavia no han tenido la
ocasion de probar «Mario Golf»,
porque cuando descubran la fiesta
que tienen preparadas las grandes
estrellas de Nintendo, seguro que
cambian de opinién.

Mario, Yoshi o la princesa
Toadstool van a ser algunos de los
personajes elegibles desde un
principio, a los que luego se les
uniran otros como Luigi, Bowser o
Donkey Kong, que sélo apareceran
tras superar unos disputadisimos
duelos frente a frente con ellos. En
total, serdn 17 los participantes en
el juego, que realizara una»

.7",‘!1
-
D8 Fo

b

SRR 98-166

9%y

W rrrrry ?3-100
N En el juego no faltara ni uno sélo
de los entrafables personajes
habituales en el mundo de Mario.

f) s Ssrf PRYErrErIvE
ool | A RAFEEFARAR S AN SN LA E T FRSEON

P El apartado grafico del juego, como
veis, mantendra el espiritu de todos los ‘
titulos protagonizados por el genial Mario: |
colorido, simpatia... y una gran calidad.

{60100
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La jugabilidad que Nintendo acostumbra a imprimirle a sus juegos también va a estar presente en
«Mario Golf». Los golfistas mas “serios” podran disfrutar de partidos casi casi como los de verdad,
pero habra muchas otras alternativas de diversion. Partidos en los que los palos se ganan en una

tragaperras, pistas de mini-golf o distintos retos tales como acabar el campo bajo par pasando la bola
a través de unos aros son sdlo algunos ejemplos de los innumerables modos de juego que nos ofrecera
este divertido cartucho. Un titulo del que podran disfrutar a tope todo tipo de jugadores.



«Mario Golf», gracias a sus numerosos modos de juego y a su increible

jugabilidad, se convierte en un cartucho recomendable tanto para los que gustan
de la simulacién como del arcade.
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3 Tendremos

a nuestra | ‘
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disposicion
18 hoyos en
los que
podremos
demostrar
nuestra
habilidad con
el palo.

Podremos
jugar hasta
4 jugadores
en
apasionantes
competiciones.
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B GOLF

> aproximacion al golf apta
tanto para los aficionados mas
serios y exigentes como para los
mas inexpertos.

La diversion estara asegurada en
«Mario Golf» gracias sobre todo a
un auténtico aluvién de modos de
juego, que nos permitiran seguir un
torneo como los de verdad, o
introducir un toque de fantasia
arcade jugando en los mas variados
campos de mini-golf o tratando de
hacer pasar la bola por unos aros
repartidos por todo el campo.

Los graficos llevaran impreso el
sello caracteristico de todos los
juegos en los que ha aparecido
Mario hasta ahora. Se trata, como
sabéis, de un estilo desenfadado y
lleno de colorido, con personajes
simples pero perfectamente
animados y con escenarios 3D que
tendran un relieve muy realista.
Un control sencillo, pero también
repleto de posibilidades, serd el
colofén a este festival repartido en
18 hoyos repletos de diversion.

Lo Mejor
I Su excelente jugabilidad.

Iy La cantidad de modos.
Lo Peor

£2 No es que importe mucho,
pero estara en inglés.

N A pesar de
lo que
aparenta,
«Mario Golf»
también
propondra una
simulacion | %
“seria”. |

i

),
Nintendo 64

Mas famosos que Tiger onds

] Practicamente todos
los amigos de Mario
estaran presentes en
este juego. A medida
que vayamos
avanzando podremos
disponer de hasta 17
jugadores diferentes.

e




Kingsley

Tras un largo retraso, parece que las
aventuras de Kingsley, el zorro que queria
llegar a ser caballero, por fin van a ver la
luz. La intencion de este osado personaje
no es, ni mas ni menos, que la de
convertirse en el Link de PlayStation.

e 3

gF

Hace ya varios meses 0s
hablamos de un juego cuyo
protagonista era un simpatico
zorro que vivia en la época
medieval en un reino poblado por
toda clase de animales.

El caso es que a Kingsley (que
asi se llama el zorro en cuestion)
se le mete en la cabeza la idea de
convertirse en caballero, asi que se
arma de valor (y de una espada,
por si acaso) y sale a recorrer el
mundo en busca de las piezas la
armadura que le convertira en un
auténtico héroe.

«Kingsley» es un juego que
combinara muy habilmente la
aventura, las plataformas y el
Action RPG; dando como resultado
un conjunto bastante completo y
homogéneo.

Por ejemplo, de la aventura toma
algunos puzzles, asi como la
obligacion de investigar hasta el
altimo rincén de los mapeados
para encontrar llaves que nos
permitan avanzar por las fases.

Igualmente, también tendremos »

N El elemento plataformero estara presente en
muchos momentos del juego, y pondra a prueba
nuestras habilidades con el salto.

4.v,.\ T —
Arrer! Who be this scurvy.-riddan balh Loy
Leespasein’ in my pirate cave?

) El colorido de los escenarios y el simpatico
aspecto de los personajes, unido a una
enorme jugabilidad, haran de «Kingsley» un
juego apto para todos los publicos.



«Kingsley» sera un RPG de Accion muy al estilo del «Zelda» para Nintendo 64,
aunque las fases de plataformas puras tendran un protagonismo mucho mayor
que en otros juegos de este tipo.

Il AVENTURA

» que demostrar una gran
habilidad a la hora de realizar
numerosos saltos entre
plataformas, aunque quizas el
género del que mas elementos
toma «Kingsley» es del RPG de
Accion, ya que abundan los
dialogos y luchas (en tiempo real,
no por turnos) con los muchos
personajes que nos iremos
encontrando en nuestro camino.
$ No penséis que esta mezcla de
/ v géneros va a complicar demasiado
nuestra labor, ya que tanto la
dificultad, que resulta bastante
Y Como en toda asequible, como el ambiente de la
buena aventura, aventura en general, estan
habra que resolver enfocados hacia un publico mas
algunos puzzles bien joven.
(sencillitos) y buscar «Kingsley» es un juego al que no
llaves para abrir las pocos le han comparado con
consabidas puertas. «Zelda 64» por sus mdltiples
puntos comunes. Y el mes proximo
tendremos la ocasion de
comprobar si se trata de una
comparacion un poco exagerada...

Lo Mejor

. La sabia mezcla de géneros.
Su brillante apartado gréfico.

Lo Peor

~/ Quizas resulte muy facil.
-/ Parece que no va a estar
traducido al castellano.

Primera Impresi6n @

Hello Madam. | am Kingsley, S;p;‘c*niice True
Knight. How are youv today?

Y El argumento avanzara con los dialogos que,
posiblemente en inglés, mantendremos con los
numerosos habitantes de los pueblos.
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I[N El juego mostrara su maxima
capacidad de diversion en las partidas
multijugador con cuatro participantes.

El puzzle mas famoso de todos los tiempos
vuelve a Nintendo 64 con un aspecto
mejorado, nuevos modos de juego y toda la
jugabilidad del clasico de Pajitnov.

Sélo un aviso antes de comenzar: el contenido
de esta pagina puede ser muy adictivo...

[N Aungque el esquema de juego serd
el mismo del clasico, habra nuevos
escenarios cuidados al maximo.

¢ -
AACCEPT | BIBACK

Las fichas de colores
amenazan con volver a
tenernos hora tras hora
pegados a la pantalla, esta vez
en la version mas cuidada'y
completa del veterano «Tetris»
que podais imaginar.

Aunque esta nueva version
nos retara una vez mas a
encajar las piezas que bajan por
la pantalla para que formen
lineas, en ella encontraremos un
montoén de nuevos escenarios, y
también estrenaremos varios
modos de juego.

Habra partidas individuales,
enfrentamientos contra la
propia maquina (para batir el
Crono o superar anteriores
marcas), y un completo modo

W PUZZLE

multijugador

que incluira w 1
la genial %

posibilidad de
disputar divertidos duelos hasta
con tres amigos mas.

Por otro lado, durante las
partidas contaremos con
novedades como poder usar
una ficha de reserva en casos
de apuro, o la eleccion aleatoria
del jugador al que vamos a
enviar lineas extra, que
afadiran mayor variedad a su
archiconocido desarrollo.

Por si esto fuera poco, el
cartucho también nos planteara
un desafio: descubrir “siete
maravillas” a medida que
vayamos consiguiendo lineas
(miles de ellas, literalmente) en
cualquiera de sus modos.

No existe escapatoria. El mes
que viene volveremos a quedar
enganchados en las garras de
este nuevo «Tetris».

Lo Mejor

'Y Tener una version todavia
mas completa y variada del
mejor puzzle de la Historia.
Lo Peor

k4 A los que no les guste esto
de colocar fichas, les parecera
que es otra vez lo de siempre.

Primera Impresion @




B INFOGRAMES

Looney Tunes

Lucas, Porky, Bugs Bunny y el resto de
personajes de la Warner siguen protagonizando
juegos para todas las consolas. Su proxima
actuacion estelar sera este variadisimo juego
de accion para la portatil de Nintendo.

Y Como siempre, Piolin tendré que
arreglarselas para evitar caer en las
garras de ese lindo gatito.

Plataformas, “shoot’em up”,

accion, y asi hasta 7 situaciones
de juego diferentes, tendran que

afrontar estos famosos
personajes de dibujos
animados en el proximo
cartucho de Infogrames.

Basandose en las tipicas
situaciones de la serie de
television -esquivar las
trampas del Coyote, devorar
con el Diablo de Tazmania
todo lo que se nos ponga
por delante, o evitar caer en las
garras del gato Silvestre- los
muchachos de Sunsoft han
creado un juego que
sorprendera tanto por la
variedad de objetivos como por
su excelente nivel técnico.

I[N El pato Lucas protagonizara una
fase de plataformas ambientada en _ $ ,
una exdtica isla. y & : o

S
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Por supuesto,
J «Looney Tunes»
" atrapara a todos los
i/ fanaticos de estos
_ personajes, ya que,
ademas de mostrar
una ambientacion
muy televisiva, durante su
desarrollo nos encontraremos
con la impresionante cifra de
512 personajes llegados a la
portatil directamente desde los
estudios de la Warner.

Por si esto fuera poco, el
cartucho mostrara una dificultad
bien ajustada y un control muy
intuitivo, que seguro hara las
delicias de los jugones mas
exigentes. Eso si, aun tendremos
que esperar al mes
proximo para
disfrutar de las
aventuras de

“atven - Semmy Forve | rrabah ¢
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DISTRIBUIDOR EN CATALUNA:

Dreamcast.
« SOINE STOG SO

estos “dibus”. (/

Esto es 4 C/ COMANDANTE BENITEZ,29 B » 08028 BARCELONA
t.t.t..todo ‘ TEL. 93 491 47 48 (6 lineas) * FAX. 93 491 48 08.
amigos! Amplio surtido en videoconsolas, juegos y accesorios

VENTA EXCLUSIVA A GRANDES SUPERFICIES, CADENAS Y TIENDAS




B INFOGRAMES

Pese a que todavia estamos casi en pretemporada, el género futbolistico ha
adquirido dltimamente un alto grado de protagonismo. En los préximos
meses vamos a tener un buen nimero de novedades interesantes, y el

saque inicial va a correr a cargo de este «UEFA Striker».

La apuesta de Infogrames en el
género deportivo por excelencia
responde al deseo de alcanzar la
utopia del juego de fiitbol perfecto:
es decir, un titulo muy espectacular
graficamente, con multitud de
detalles, animaciones, etc., y que
ademés posea muchas posibilidades
de juego (sin que ello repercuta en
un control demasiado complicado).

De momento, para lograr el primero
de los objetivos, Infogrames se ha
hecho con la licencia oficial de la
UEFA, lo que le permitira incluir a los
45 clubes més famosos de Europa
(entre ellos el Madrid, el Barca, el
Atlético y el Celta de Vigo), asi como
a 30 selecciones nacionales, todos
ellos con plantillas reales.

Habra 9 modos de juego diferentes,
desde ligas a torneos, pasando por
una especie de “desafio”, en el que
habra que resolver algunas

situaciones de

partidos reales. Un
hecho interesante
es que algunos
modos no »
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I El nivel gréfico rayaré a gran
altura, como se podra apreciar en
los uniformes de los jugadores o en
la fiel reproduccion de algunos
estadios reales.

3 El control sera bastante
asequible, lo cual no serd un
impedimento para la realizacion de
todo tipo de movimientos.
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Hace algunos meses ya os mostramos las primeras imagenes que nos llegaron

de «UEFA Striker», pero al final su lanzamiento se retras. Por eso, ahora que
por fin hemos recibido una version jugable, volvemos a hablaros de él.

N También sera posible jugar bajo todo
tipo de condiciones ambientales y
climatoldgicas: de dia o de noche,
lloviendo e incluso con el campo nevado.

Friendly - Select Teams
7

N Al disponer de la licencia de la UEFA, en el
juego apareceran los mejores clubes de nuestro
continente, con plantillas reales incluidas.

Y El modo entrenamiento sera muy importante, y
no sélo para mejorar nuestra técnica. Mediante él,
también podremos acceder a otros modos.

B DEPORTIVO

estaran activados al principio, y para
acceder a ellos habra que pasar
algunas pruebas en el modo
entrenamiento.

El manejo poseera una sencillez
mayor a lo habitual en este tipo de
juegos, pues la intencién de sus
desarrolladores es que el jugador
pueda disfrutar a fondo con él
desde el primer momento. Sin
embargo, segtin acumulemos horas
de juego, descubriremos mas y mas
posibilidades para perfeccionar
nuestras jugadas, afiadiendo nuevos
pases o intentado otros tipos de
remate, por ejemplo.

En definitiva, que la primera
version de este juego (recordad que
también hay en preparacion otras
para Dreamcast y Game Boy Color),
promete alzarse con uno de los
primeros puestos en la tabla del
disputado género balompédico. El
mes que viene veremos el resultado.

Lo Mejor

Y Que tiene la intencion de
ser espectacular y a la vez
muy jugable.

Lo Peor

4 La IA de la versién que
probamos necesitaba mejoras.

Primera Impresion @

S
—




B ACCLAIM

South Park

Tras su paso por Nintendo 64, muy pronto llegara a PlayStation la
version de este “shoot ‘em up” subjetivo protagonizado por los 4 nifios
peor educados de la television. Por fin, los usuarios de la consola de
Sony podremos decir... jOh Dios mio, han matado a Kenny!

\

ﬁﬂit 37 -2 61 <«

I3 El modo multijugador a pantalla
partida sera uno de los puntos fuertes
de este compacto.

[N Todas las situaciones de «South
Park» rozaran el absurdo, empezando
por los extravagantes pavos-zombi.

il
PIayStation
Octubref.

Y Todos los personajes de la serie
haran su aparicion en los distintos
niveles del juego.

“South Park” es la serie de
animacion para adultos mas
polémica, politicamente
incorrecta... y con mayor éxito
en Estados Unidos.

Las historias de cuatro chicos
malhablados en un pueblecito
marginal al que llegan los
extraterrestres, han causado tal
furor por aquellas tierras que en
Acclaim se han decidido a
meter a estos simpaticos
personajes también en un juego
para PlayStation.

Del mismo modo en que lo
hicieron en N64, Cartman, Kyle,
Stan y Kenny protagonizaran un
original shoot ‘em up subjetivo
en tres dimensiones que

[N Aqui podéis ver a la
familia de «South Park»
al completo.

H SOOT'EM UP SUBJETIVO

destacara por lo disparatado de
su desarrollo. Pavos de Navidad
COmo enemigos, armas tan
demoledoras como el
“lanzavacas” o el disparador de
desatascadores, y las mismas
localizaciones de la serie de TV
se daran cita en un juego
repleto de comentarios subidos
de tono -eso si, con el pitido de
censura para las palabras mas
fuertes- y que nos invitara a
afrontar situaciones
verdaderamente absurdas.

El punto fuerte de este
compacto no residira en su
realizacién técnica, mas bien
flojilla, sino en su notable
fidelidad a la serie, ya que su
apariencia grafica es casi
exacta, todos los personajes
haran alguna que otra aparicion
estelar durante el juego, y
ademas podremos disfrutar de
la banda sonora original.

Los fanaticos de la serie ya se
pueden ir preparando, porque el
hermano mas corrosivo de
«Doom» esta a punto de llegar
a PlayStation.

Lo Mejor

'Y El sarcastico sentido del
humor de la serie.

Lo Peor
k4 La omnipresente niebla.

K4 El apartado grafico resulta
simple y algo repetitivo.

Primera Impresion @
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La bomba ha estallado en Japon. Sega
necesitaba un juego que marcara distancias
entre su consola y el resto, y Namco se lo

Saludad al nueve | = ix. s caivun oo i

arcade de lucha que hayamos visto nunca.

re de I a luch a También es el juego que hara que muchos
os decidais a compraros una Dreamcast.

Consola: Dreamcast  Compaiiia: Namco

El juego

La conversion supera al original

El arbol genealégico de «Soul Calibur» se remonta hasta «Soul Edge», una recreativa que Namco
lanz6 a comienzos del 96 sobre la placa System 11. El juego sorprendié por el modelado de los
personajes, su rapidez de movimientos y, sobre todo, por el sistema de lucha con armas que
planteaba. Pronto tuvimos la correspondiente version para PlayStation, que con el nombre de
«Soul Blade» se convirtié en el mayor rival de «Tekken 2» por el trono de la lucha.

La evolucion del juego nos ha llevado ahora hasta «Soul Calibur», la nueva entrega de la
recreativa, que aparecié en Japon en el tramo final del
98 y tardé unos meses mas en llegar a nuestro pais.
Este es el juego en el que se basa la version de
Dreamcast, pero si el arcade corre sobre System 12, una
placa que se caracteriza por su versatilidad para
trasladar los juegos a PlayStation, la superior potencia
del hardware de Dreamcast ha permitido a Namco
realizar una versién doméstica que por primera vez
supera en calidad técnica al original. Se trata de su
gran obra maestra, un juego al que todos consideran ya
como el digno sucesor de «Tekken 3».

Namco no ha utilizado
secuencias de FMV para la
intro de «Soul Calibur».En

su lugar asistimos a un
desfile de imagenes de gran
calidad, pero.lo asombroso
es que el juego en accion
tiene el mismo aspecto.




El argumento

rompe en pedazos.

se acerca a ella...

Premios para los mejores

El panel de modos de
juego de «Soul
Calibur» esta
encabezado por el
tradicional modo
historia, que
recompensa con la
aparicion de nuevos
personajes -que junto
con los 10 iniciales,
pueden superar la R
veintena- a los que &89 T
lleguen hasta el final. : 'l,',’,.‘ -
El resto de modos B
incluyen desde los
inevitables combates
para dos jugadores, 0
el torneo por equipos
de hasta ocho personajes, hasta otros mas
sofisticados que llegan hasta la conexion a Internet.
En el llamado “mission battle”, tenemos que poner a
prueba nuestra maestria frente al Edge Master, una
especie de maestro de las artes marciales que premia
con puntos nuestros aciertos. Estos puntos podemos
canjearlos después en el “museum mode” por
escenas renderizadas, perfiles de los personajes, etc.

A NEW SOUL ARRIVES

PAUSI MUNU 1 DALSS START BUITON

PEAM BAYLLI

La historia de «Soul Calibur» nos habla de
dos espadas gemelas con poderes
sobrenaturales llamadas “Soul Edge”.
Muchos buscan poseerlas, pero es el
capitan Cervantes, un pirata espafiol, el
primero en encontrarlas. Sin embargo, pronto
se desata una lucha encarnizada por el
preciado tesoro, y una de las espadas se

A partir de ahi, la que queda intacta
extiende su maldicién sobre todo el que

CONGRATULATIONS!

Los escenarios
El reino de la tercera dimension

Una de las mejoras mas llamativas que incluye la version de «Soul Calibur» para
Dreamcast es el superior disefio de sus escenarios.

Frente a las 2D que presentaban los fondos de la recreativa, ahora la accion
transcurre en decorados totalmente
tridimensionales, a los que también
se han anadido mas elementos para
que aumente su profundidad.

La cristalina resolucion de las
texturas y el nivel de detalle de cada
estructura arquitectonica le ponen el
toque maestro a unos entornos
inmejorables.

La aparicion de «Soul Calibur>»
supone un salto de calidad que
sitiia a Dreamcast por encima
del resto de consolas actuales




El nimero de movimientos y golpes especiales que pueden realizar
los luchadores de «Soul Calibur» ha aumentado con respecto a la
version arcade, lo que nos sitlia ante un enorme potencial atacante.
Las armas, por supuesto, son un elemento fundamental en los
combates, que se desarrollan con una fluidez y una naturalidad sélo
posible gracias al absoluto realismo de las animaciones y a la
extrema suavidad del control analdgico.

Con este juego, Namco

Namco monta su mayor espectaculo puede llevar al éxito a la
—-— e e CONSOlA de Sega, como ya
hizo en su dia con la serie

«Tekken» para PlayStation

El despliegue visual que hace
«Soul Calibur» desde el
momento en que se conecta
supone el mayor espectaculo
al que hayamos asistido
nunca en una consola de
videojuegos.

Los personajes son grandes,
redondos, perfectamente
modelados, no existen pixels
ni unién de bloques por
ninguna parte, y la
expresividad de sus caras
cuando la cdmara se les
acerca tras los combates
pone los pelos de punta.

N La sensacion de jugar con «Soul Calibur» sélo es comparable a la que hemos
experimentado con los juegos més revolucionarios de la historia. Este juego de
Namco supone un gran paso adelante en la evolucion de las consolas.



El gran revulsivo de Sega

«Soul Calibur» se
puso a la venta
el pasado 5 de
agosto en Japon
-nosotros fuimos
de los primeros
en hacernos con

Los efectos de luz !
el juego-, y se
m = 4 espera que las
Maestros de la iluminacion S

ventas alcancen
B oo L ; . i B i : pronto la cifra de 300.000 unidades. Este es el primer
e S——— , juego que ha conseguido despertar realmente el interés
masivo de los nipones por Dreamcast, y prueba ello es
que el valor de las acciones de Sega y Namco en la
bolsa de Tokio subieron el dia del lanzamiento. En
Akihabara, como veis, la expectacion era plena.
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El papel de la luz en el juego es impresionante. Y no nos referimos sélo al
amplio abanico de llamaradas, chispazos, resplandores y destellos de todo
B tipo que acompanan a muchos golpes. Hablamos también del tratamiento
independiente de los focos de luz, capaces de situar a los luchadores a
contraluz cuando giran, o de reproducir perfectamente sus sombras.

Rt nees K £n el juego

J veremos caras
conocidas como
Sophitia y
Cervantes -de «Soul
Blade» o Yoshimitsu
de «Tekken»




. - Cada vez que se anuncia un trabajo de
LR EITRTELCT T T EHRTTELER | square para PlayStation, todos los amantes
= del rol suspiran por comprobar de qué son
EI melor rOI para capaces los creadores de «Final Fantasy
= Vll». Esta secuela de un gran éxito de Super
Pl St t Nintendo puede convertirse en un nuevo
ay a Ion mito dentro del género.

Chrono Trigger

El antecedente de «Chrono Cross» apareci6 para Super Nes en 1995, pero s6lo
estuvo disponible en tierras niponas. «Chrono Trigger» surgié como fruto entre la
colaboracion de tres auténticos maestros, Akira Toriyama (el de “Dragon Ball”),
Yuuji Horii, e Hironobu Sakaguchi, y consiguié vender mas de 2°5 millones de
unidades en su lanzamiento. Después de 4 afios, Square se ha decidido a lanzar su
segunda parte en PlayStation, contando para ello con un equipo no menos
impresionante, entre los que destacan los creadores de «Final Fantasy |, II, y lll»,
«Xenogears» y los encargados de las CGs que trabajaron en «FF Vil y Vlil».

El trio de héroes

Los protagonistas de este juego de rol seran tres extrafios personajes unidos por el
destino. Serge, el joven lider de este grupo, se vera inmerso en una aventura
interdimensional. Una vez que pase al otro lado conocera a Kid, la heroina del grupo,
una chica muy fuerte armada con un cuchillo que seguira a Serge a todas partes, y
" que oculta una extrafa relacion con Yamanelko, el tercero de los aventureros. Este
personaje es una extrafia mezcla entre gato y humano, y ser mostrara como un
ser de sangre fria encargado de los trabajos sucios, y guardara un oculto rencor

hacia Kid. El controlara las artes mégicas y sera ayudado en su mision por los
seres de la Montafia de los Monstruos.

3 Los
tres
protagonistas
se embarcaran
juntos en esta
aventura, y
cada uno
aportara sus
habilidades
para lograr
sus objetivos.




Una puerta entre dos mundos

La base del argumento principal de esta aventura sera el viaje
entre ambos mundos, de modo que el desarrollo no estara
determinado de modo lineal, sino que cambiara segtin el mundo en
el que llevemos a cabo nuestra mision. Ambas dimensiones estaran
unidas por un sistema llamado “Dual Link Scenario System” que
permitira apreciar en una dimension, los cambios que hayamos
llevado a cabo en la otra. Seremos nosotros quienes escogeremos
qué puertas dimensionales atravesamos para cumplir cada mision.

I3 La mayor parte de las escenas del juego seran [N El nivel de detalle en todo el juego sera
mostradas en pantalla mediante una astuta mezcla de sorprendente. Los programadores han conseguido
2D y 3D, con unos resultados excelentes. efectos increibles jugando con luces y sombras.

Square estd completando un juego de rol con
un atractivo aire de modernidad, que poco tiene ya que
ver con los primeros RPG s para PlayStation.

Un nuevo sistema

.. oV s : :
o =l P El sistema de combate de “Chrono
£ Cross se aleja de todo lo que hemos
podido ver hasta ahora en un juego
de rol, y nada tienen que ver con los
clasicos turnos de sus antecesor. En
lugar de eso o de los combates de
/ accion, los enfrentamientos se
desarrollaran en tiempo real, al estilo
de los juegos de estrategia. De este
modo podremos asignar un enemigo
a cada personaje, que ira
combatiendo mientras sus
compaiieros le ayudan, invocan
conjuros o utilizan algunos items. Las
animaciones de los protagonistas y
de sus enemigos seran soberbias.

[N Durante el juego, se podran sentir los cambios de la noche al dia,
de manera que la historia parecera ocurrir en tiempo real.




% Novedades

Nintendo 64

El héroe que llegod del lado oscuro

Por fin llega hasta nuestra

Nintendo 64 el esperadisimo

«Shadowman», un cartucho
con el que Acclaim nos
introduce en un mundo
macabro de horror y sangre.
Solo si sois unos valientes
soportaréis el encontraros
cara a cara con los peores

_ asesinos de la Historia.

historia de terror, mientras
asistimos a una sucesion de
imagenes de muy alta calidad
técnica en las que aparecen
multitud de personajes oscuros
y se entremezclan la dimension
real y el mundo de los muertos.
A partir de ese momento,
descubrimos que todo gira en
torno a una complicada profecia
que trata sobre el advenimiento
del fin del mundo y un ejército
de almas oscuras a las que
tenemos que enfrentarnos en
nombre de Agnetta, la hechicera
vudu que convirtié a nuestro
personaje, Mike
Le Roi, en

Shadowman. Para poder cumplir
esta mision, los muchachos de
Acclaim nos sumergen en una
aventura de accion en 3D en la
que el mundo real, el de los
muertos y el Asylum (un
manicomio habitado por los
seres mas monstruosos que
sirve de enlace entre ambos), se
convierten en nuestro hogar a lo
largo de mas de 20 niveles.

SOBRESALIENTE EN TECNICA
Pero «Shadowman» no es un
juego convencional. El desarrollo
de la aventura cuenta con una
realizacion técnica excepcional,
en la que las transparencias, los
efectos de luz, y sobre todo los
enormes escenarios sin asomo

de niebla, empujan hasta el
limite la expansion de memoria
de la Nintendo 64.

Y las innovaciones tampoco
faltan a nivel jugable. Asi, nos
encontramos con un héroe
ambidiestro, capaz de usar las
dos manos simultanea e

independientemente, lo que le
dota de unas enormes
posibilidades de accién. A los
clasicos movimientos de trepar,
nadar, saltar y agacharse, se une
la posibilidad de alumbrarnos
con una antorcha mientras
activamos interruptores, nos
descolgamos o disparamos con
la otra mano. Para ello, Mike Le
Roi ha sido dotado de
movimientos “flexibles”, que
permiten cualquier tipo de
accion sin que por ello sus
animaciones resulten bruscas o
antinaturales.

Eso si, no esperéis que
«Shadowman» sea una
aventura relejada, ya que
mantiene un ritmo trepidante,
lleno de enfrentamientos y
saltos, que no deja un segundo
de respiro y apuesta siempre por
la espectacularidad.

Por otra parte, el
comportamiento del resto de
personajes no desmerece en
absoluto de lo dicho para el »




© Tipo: Aventura de accion © Precio: 10.990 ptas.
© Compaiiia: Acclaim © Jugadores: 1
© Distribuidora: Acclaim © Idioma: Castellano

Los pehres asesinos de la historia

I3 Al superar cada nivel, tenemos acceso [ La inteligencia artificial de los
a diferentes secuencias de animacion. enemigos les hace ser muy peligrosos.

Jack el destripador”, Ted Bundy, Ed Gein... Los enemigos finales
de «Shadowman» son los asesinos mas temibles del mundo real,
que han sido reclutados por Legion para traer el apocalipsis a la

Tierra. El héroe de Nueva Orleans ser3 el unico capaz de derrotar
a tan siniestras criaturas, gracias a sus poderes de la sombra.

Y Los efectos de luz en tiempo real son
realmente espectaculares, y juegan un papel
importante en los enfrentamientos.

Para seguir el desarrollo de la historia,
podemos entablar didlogos con
algunos personajes. Eso si, los textos
estan traducidos, pero no doblados.

«Shadowman» es un juggo fue comhbina una
magistral REALIZAGION TECNICA con un

argumento de auténtica PESADILLA.

Kl La intro de
«Shadowman»
es la mas larga y
elaborada que
hemos visto en
N64. Todo un
anticipo de lo
que nos espera
después.




NINTENDOS*

pe novedades

Shadowman

El héroe ambidiestro

Uno de los detalles mejor cuidados de «Shadowman» es la posibilidad de que
nuestro personaje actue independientemente con cada mano. De este modo,
gracias a un intuitivo ment al que podemos acceder en cualquier momento del
juego, tenemos la posibilidad de asignar a cada una el uso de las armas o
instrumentos que previamente hayamos recogido.

» protagonista. A lo largo del
juego nos encontramos con
multitud de criaturas
magistralmente animadas

(preparaos para tragar saliva
al ver como uno de los
carniceros corre hacia
vosotros empufiando
un gancho en cada
mano), y que
ademas hacen gala
de una notable
inteligencia artificial.
Junto a ellos
aparecen
también

Y Todos los escenarios estan repletos de detalles macabros y toques
“gore”, que ayudan a reforzar el aspecto oscuro de «Shadowman».

secundarios con los que
Conversamos para que nos
ayuden en nuestra mision.

UNA ATMOSFERA ASFIXIANTE

Sin embargo, el impacto de
estas criaturas hubiera sido
mucho menor si no contaran
con una ambientacion tan
elaborada. Desde el calor
agobiante de los pantanos de
Nueva Orleans, hasta la
claustrofdbica sensacion de
caminar por los conductos de
ventilacion del Asylum, cada uno
de los niveles -que debemos
recorrer una y otra vez- cuenta
con un disefio muy efectista.
Anadidles una extension enorme
y tendréis el mejor trabajo con
los escenarios que hemos
podido disfrutar en la consola
de Nintendo.

Otro de los indudables
atractivos es la historia que
envuelve el juego, y que
resultara familiar para los
aficionados al cémic. Enemigos
que son asesinos reales, dos
mundos entrelazados, gran
cantidad de didlogos que van
desvelando la historia (jlastima
que solo estén subtitulados!) y
un protagonista que se mueve
ambiguamente entre el bien y el
mal. Sin embargo, su
complicacién y la practica
ausencia de opciones hacen que
no terminemos de entrar en la
trama, que al final aparece sélo
como elemento accesorio a una
aventura muy bien realizada.

A todo esto debemos ahadir
algunos detalles “gore” y un
vocabulario de lo mas explicito,
que completan un cartucho para

Alternativas: s
«Castlevania
64» tiene un estilo de juego parecido.
Sin embargo el oscuro héroe de Acclaim
protagoniza un juego mas complejo y
mejor realizado técnicamente. La mejor
opcion dentro de las aventuras 3D.

N Gracias a las cartas del tarot se nos
ira desvelando la profecia de Nettie.

el publico adulto. No nos
extraia que esté recomendado
para mayores de 18 afios.

Por lo dicho hasta ahora, éste
podria haber sido el mejor juego
del afio para Nintendo 64. Sin
embargo, le faltan algunos
detalles para terminar de cuajar.
En nuestra opinion, por ejemplo,
deberian haber introducido
algan puzzle en su desarrollo, y
también podrian haberse
esforzado por ajustar un poco
mas la dificultad (el juego
alterna niveles que son poco
mas que un tutorial con otros de
una complicacion desmedida).

En cualquier caso, si podéis
pasar por alto estos defectillos y
os atrae la historia, no dudéis en
adentraros en el tétrico mundo
de «Shadowmany.

David Martinez



Este juego es para ADULTOS,
tanto por la VIOLENCGIA de

algunas imagenes, como por su
COMPLICADO argumento.

I[N El juego nos permite libertad total de
movimientos por los escenarios en 3D.

[N Shadowman es
capaz de las mas
variadas acciones,
desde trepar o
disparar, hasta
bucear bajo el agua.

El oso de peluche de nuestro hermano es la puerta que ha escogido la
bruja Nettie para que pasemos de un mundo a otro. En cualquier
momento podemos utilizar este osito de vudu para regresar a un nivel
que ya hayamos completado, o para visitar el mundo de los muertos.

I[N Segtin progresemos en el juego,
seremos capaces de ir abriendo
puertas a nuevos mundos.

Gréficos: 93

Escenarios enormes con casi total
ausencia de niebla, efectos de luz
en tiempo real, y unos personajes
muy bien animados, recrean un
mundo de auténtica pesadilla.

Sonido: 89|

Las siniestras -y escasas- melodias
encajan a la perfeccion con el tono
general del juego, y los efectos de
sonido son de lo mejor que hemos
podido disfrutar en esta consola.
Una lastima que no esté doblado.

Jugabilidad:  [E[J

El control de ambas manos, unido a
los movimientos “flexibles” de
nuestro personaje, hacen que
controlar a Shadowman sea una
auténtica delicia. Sin embargo, un
movimiento de la cdmara mas
suave y una perspectiva mas
elevada hubiesen facilitado
enormemente algunos saltos.

- ny
L]

Diversion: 89
Su elaborado argumento y la
variedad de escenarios y
personajes hacen que nos
“enganchemos” muy pronto a
«Shadowmann. La duracion es
enorme, pero la dificultad no esta

bien ajustada, y eso puede
desanimar a los menos habiles.

L) .y

L]
Opinién:
A su absorbente y terrorifico
argumento se une una brillante
realizacion técnica, que
convierte a «Shadowmann» en
uno de los titulos mas fuertes
para N64. Nos encontramos
ante una aventura para
adultos, a la que sdlo le faltan
un mejor ajuste de la dificultad
y algunos retoques en el
movimiento de las camaras
para ser una obra maestra.
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“Apatrullando” la ciudad

La guerra de las
Corporaciones ha
terminado. Las bandas

criminales se han hecho

ahora con el control de
las ciudades, y sélo los
miembros de la

G-Police son capaces de

mantener el orden en
las calles. Ponte a los
mandos de tu nave,
porque el afamado
titulo de Psygnosis
regresa con fuerza.

od

En el futuro, el trabajo de
policia no tendra nada que
ver con comer donuts dentro de
un coche patrulla. Pilotar
diferentes vehiculos de combate
mientras erradicamos el crimen
en las calles a golpe de gatillo,
es |la propuesta de los chicos de
Psygnosis para la esperadisima
secuela de «G-Police».

Al igual que ocurria en el
primer juego, la accion tendra
lugar en unos espectaculares
escenarios 3D al mas puro estilo
“Blade Runner” y estara
estructurada en pequefas
misiones -escoltar un vehiculo,
vigilar un edificio, eliminar una
banda criminal...- que al final se
reducen a tener siempre el dedo
listo para disparar a toda nave
enemiga que se nos
ponga a tiro.

De nuevo accidn,
simulacién y
algunos toques

de la mano por
los gigantescos
mapeados en los

de estrategia irdn

que debemos cumplir las
misiones que se nos asignen (en
castellano) desde la central.

QUE NUEVAS MISIONES.

Pero Wheel Haus, el grupo de
programacion, no se ha limitado
a crear nuevas misiones para el
«G-police» original, pues
ademas de realizar algunas
mejoras técnicas, como son el

hecho de que el horizonte se

I3 Alo largo y ancho del juego podremos disfrutar de
unas espectaculares escenas de video en las que se
nos ira desvelando el interesante argumento.

WEAPONS DOF JUSTICE

genera con una mayor suavidad,

(con lo que se disminuye la
sensacion de estar volando hacia
un muro negro), o que los
escenarios presentan una
variedad de ambientes y
objetivos mucho mayor, ahora
dispondremos de 4 vehiculos
diferentes para realizar nuestras
misiones, como son un
helicoptero, una aeronave, un
blindado y un Mech.

Pero adn hay mas. El sistema
de control -uno de los puntos
débiles de la primera version- ha
sido revisado y ahora es mucho
mas sencillo y jugable. Ademas,
el juego cuenta con una
interesante base de datos que
contiene imagenes de los
vehiculos, musicas, videos y
niveles extra, y, por si esto fuera
poco, el nimero de naves
enemigas y vehiculos civiles que
encontraremos circulando por
las diferentes clipulas también
se ha aumentado.

Por otro lado, pese a contar
con un CD menos que el primer
«G-Police», a lo largo de sus 30
niveles podremos disfrutar de
unas espectaculares secuencias
de video en las que se nos ira
desvelando un argumento de lo
mas interesante, y que
contribuiran a que quedemos
“enganchados” desde el primer
momento.

Una dificultad ajustada al
milimetro, y una accién mucho
mas intensa -sin momentos de
espera entre misiones-,
redondean esta genial
combinacion entre “shoot ‘em
up” y simulador.

David Martinez



Cuatro vehic

[ El disefio de las ciudades de cada cipula es realmente espectacular:
nada que envidiarle a las mejores peliculas de ciencia-ficcion.

uI diferentes

<

~

Ademas de una
version mejorada del
helicoptero que ya
pudimos pilotar en el
primer «G-Police»,
ahora contamos con
tres vehiculos mas
para restablecer el
orden en las calles.
Un carro blindado,
una nave espacial y
un poderoso Mech
nos serviran para
barrer a cuantos
miembros del
sindicato del crimen
se nos pongan por
delante.

Ademas, cada uno de
ellos mostrara su
propio
comportamiento y
un sistema de
control.

© Tipo: Shoot’em up © Precio: 7.490 ptas.

© Compafiia: Psygnosis © Jugadores: 1

O Distribuidora: Sony O Ildioma: Castellano
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I Explosiones y efectos de luz
completan el atractivo aspecto visual
de este espectacular “shoot ‘em up”.

.
b

Partiendo del desarrollo de

su
antecesor, «G-police 2» muestra un
aspecto visual mejorado, y mayor
variedad de naves y objetivos.

I3 El tamafio de algunos enemigos es
realmente impresionante.

I3 Con nuestros 4 vehiculos podremos
movernos con entera libertad por los
enormes escenarios tridimensionales
de ambientacion futurista.

'Y El ritmo de los combates es auténticamente frenético. Ademas de
controlar nuestra nave, tendremos-que dirigir al escuadrén de G-police.




novedades

?’TaySt;ion G-POlice 2

<Usaftol) Un munalc el

P e i

K Ademas de los textos, también
podremos disfrutar de las voces
en castellano. Todo un detalle por
parte de Sony Espaiia.

1 ™y Si prefieres el
Alternativas: Jlaws il

«Colony Wars Vengance» se encuentra a
mayor nivel técnico y jugable, aunque si te
atrae més “apatrullar” ciudades futuristas
«G-Police 2» es un gran juego que estd
bastante por encima de su primera parte.

A medida que avancemos en el juego, una base de datos nos ira
permitiendo el acceso a nuevos niveles de bonus. Ademas,
bocetos del diserio de los vehiculos, los videos del juego, las
melodias e incluso una serie de niveles extra, estaran disponibles
cuando consigamos terminar «G-police 2».

«G-police 2» es un
espectacular

shoot “em up que
ofrece unos altisimos
niveles de accion.

G

[N En algunas misiones nuestra labor no consistira simplemente en disparar a
todo lo que se mueva, sino que, por ejemplo, tendremos que investigar la carga
de las naves civiles y su itinerario.

Aunque se ha perdido una
vista respecto a la version
anterior, ahora contamos
con dos interiores (con o
sin cuadro de mandos), y
dos exteriores, que han
ganado en jugabilidad.

Gréficos: 84/

El disefio de naves y escenarios
resulta magistral, aunque el
horizonte se genera demasiado
cerca y el campo de vision es
reducido. Las explosiones y efectos
de luz estan a la orden del dia.

Sonido: 83|

Mdsica y efectos encajan
perfectamente en el ambiente
futurista de la accion, aunque
quizas las melodias resulten un
tanto repetitivas. Por otro lado, el
doblaje de las voces a nuestro
idioma es de gran calidad.

Jugabilidad: [

Uno de los aspectos que mas ha
mejorado respecto a la primera
parte. Todos los vehiculos se
pueden dominar con un poco de
practica, aunque se echa en falta
alguna funcion mas en el mando.

Diversion: 84/

Las misiones estan estructuradas
en distintos objetivos, lo que afiade
variedad al desarrollo basicamente
“shoot’em up” del juego.

La dificultad es progresiva y esta
muy bien ajustada.

Opinién:

«G-police 2» no nos ha
sorprendido en exceso, pues su
planteamiento, desarrollo y
ambientacion recuerdan
bastante a lo que pudimos
disfrutar en la primera parte.
Sin embargo, las mejoras que
incorpora respecto al primer
«G-police» -sobre todo en la
jugabilidad y en la variedad de
naves y objetivos-, y su ritmo
mucho mas rapido y repleto de
accion, justifican de sobra su
lanzamiento.

Si te gustd el primer juego,
éste te encantara. Frenético.
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novedades
PlayStation

Playsrzmon

Esta claro que las
plataformas son cosas
de animales. El marsupial
Crash, el lagarto Gex o

los monos de «Ape 4
Escape» se repartenun |- ,: C
pastel al que ahora se =g

suma un viejo conocido. =3

jAgarraos fuerte: ha
vuelto el cocodrilo!

| debut de Croc en

PlayStation no estuvo mal,
pero su retorno le supera
ampliamente.

Lo que ocurre es que el
personaje tiene tiron, y en
Argonaut han pensado que
este cocodrilo puede dar
mucho mas juego.

La inspiracion le viene a
«Croc 2» de la acera de
enfrente, y no nos entendais
mal. Lo que queremos decir es
que se nota la influencia de
Nintendo en muchos

momentos. Para empezar,

la de «Super Mario 64»,

aunque cualquier juego de
plataformas 3D actual sigue
las lineas maestras que dictd el
sefior Miyamoto. Pero también
hay reminiscencias de
«Banjo-Kazooie» (en un
momento dado, Croc

recibe la ayuda de
i un Gobbo al que

S transporta en su

X 3\0 ol
S

NP

mochila), y hasta de
«Pilotwings» (nuestro amigo
también planea en ala delta).

PLATAFORMAS 100%
Toques “nintenderos” aparte,
«Croc 2» calca el libro de
estilo del género: personajes
simpéticos, graficos muy
coloridos, escenarios-tipo y
todas las modalidades de
plataformas imaginables. No
ganara medallas a la
intrepidez innovadora, pero
hay que valorarle el acierto a
la hora de jugar sus bazas.
La aventura se divide en
cuatro grandes areas, que
tienen una zona central desde
la que elegimos en qué nivel
entrar. La factura técnica de
este plataformas pasa por
unas texturas muy solidas,
aunque sea a costa de perder
visibilidad en la lejania, y por
un control no muy rico en
movimientos, pero eficaz

El cocodrilo sgue en (plata)forma

cuando te acostumbras al

vaivén de la cdmara. Nos ha
gustado también cémo
aprovecha el Dual Shock para
crear algunos efectos, como
las pisadas del protagonista
sobre ciertos terrenos.

En cuanto al nivel de
dificultad, «Croc 2» es
engafoso. Es facil pensar:
“buah, tres saltos bien
coordinados y listo”, pero la
longitud de los escenarios y la
acumulacion de toques tontos
nos devuelven al principio del
nivel con mas frecuencia de la
prevista. Desgraciadamente,
los enemigos no abundan, y ni
siquiera los jefes finales
oponen mucha resistencia.

Lo que Croc “vende” en su
vuelta es un juego largo y
divertido. Vale que es algo
infantil y que no rompe
moldes, pero esta bien hecho y
resulta muy aprovechable.

Javier Abad




O Tipo: Plataformas

© Precio: 7.490 ptas.

© Jugadores: 1

‘. © Compaiia: Argonaut

© Distribuidora: Electronic Arts

© |dioma: Castellano

\ ‘ Hide: 5, boxes in scary mine.
[ 2 MGobhotin ibig trouble! now!

£t

09 Croc find freasure!
‘ \ " Gobbo not be in trouble!

'Y Antes de entrar a cada nivel, un Gobbo nos
indicara qué objetivos debemos cumplir. En la
version final, los textos estaran en castellano.

This, my friend, oS our top of

the line {€fockwork. Gohbo!
. A

I La tienda es una visita obligada.
Alli podemos mejorar nuestro salto o
aumentar nuestra barra de energia.

Gréficos: 85|

El mundo de Croc es gracioso y
lleno de color. Los escenarios estan
plantados con firmeza, aunque los
horizontes se difuminan mucho.

A Dante, el enemigo de Croc, le
hace falta contratar mas secuaces,
porque los rivales no abundan.

Sonido:

Incluye todos los “jyippies!” y
gritos similares imprescindibles en
todo juego de plataformas que se
precie. Es la musica lo que falla,
porque nunca le coge el aire a lo

que vemos en pantalla.

Jugabilidad:

Aunque las plataformas son el alma del juego, hay algunos
niveles que obligan a Croc a hacer algo més que saltar. Estos
que veis aqui son algunos escenarios en los que nuestro
cocodrilo tiene que ponerse a pilotar algtn vehiculo (si es
que a una bola de nieve también se le puede llamar asi).

3 Este pez
globo es uno de
los jefes que
aparecen en el
juego.
Ninguno de
estos bichos
presenta
demasiadas
dificultades y,
como los

originales que «Croc 2». El tercer puesto en el
escalafén se lo disputa con «Gex», aunque el juego
del cocodrilo tiene una apariencia algo més infantil.

Croc no tiene muchos movimientos,
pero se las apana perfectamente
con el salto y poco mas. El control
es bueno, aunque los alocados
movimientos de la cdmara a veces

juegan malas pasadas.
Diversion:
salirse del guion. Los vehiculos le

Es un juego que entretiene sin
ponen algo mas de variedad al
desarrollo, pero que sepais que lo
que ofrece son plataformas,
plataformas y mas plataformas.

Opinién:

Es posible que «Croc 2» no esté
entre las obras maestras de
PlayStation, pero eso no nos
impide afirmar que es un
excelente juego de plataformas,
con un talante alegre y una
correcta realizacion técnica.

«Crash Bandicoot 3» y
«Ape Escape» son més

| enemigos en
general,

tampoco

abundan.

| A Groc hay que valorarle su

SIMPATIA y el arte con que plantea

SITUACIONES PLATAFORMERAS.
Es todo un MAESTRO del género.

Si os gusta este género, sabed
que la segunda aventura del
cocodrilo cumple todo lo que
viene en los manuales de estilo.
También es cierto que podria
haber sido un poco mas audaz
en su planteamiento, pero con
lo que tiene, le basta y le sobra
para sobresalir.

Valoracion>




NINTENDOS*

e novedades

Nintendo 64

La madre de todas las hatallas

aya por delante que no soy

de los que piensan que la
estrategia es un género menor en
el mundo de los videojuegos, es
mas, considero que pocos
planteamientos pueden ser tan
atractivos -y divertidos- como
dirigir a todo un ejército en el
combate. Hechas estas
aclaraciones, se entiende que
acogiese con grandes esperanzas
la aparicion del primer juego de
este género para N64, y tengo
que decir con satisfaccién que no
me ha decepcionado en absoluto.

Después de haber
dado nombre a toda
una saga, el pionero

de la estrategia en
tiempo real regresa
para protagonizar el
primer cartucho de
estrategia en N64.

Con un sistema de juego que
no ha variado respecto a sus
antecesores en PCy
PlayStation -basado en el
control simultaneo de
unidades a las que se les
asigna una misién con un
puntero, mientras el
enemigo actlia haciendo
gala de una gran IA-
este «C&C» ha ganado,
con el salto al cartucho,

importantes mejoras visuales y
jugables.

En primer lugar nos vamos a
encontrar con un modo en alta
resolucion que, si bien no
soluciona el problema del tamafio
de las tropas, aumenta la
definicion de nuestros soldados
(uno de los principales problemas
de las versiones de consola
respecto al PC). Ademas los
movimientos de la cdmara son
ahora mucho mas suaves, con lo
que la jugabilidad ha ganado
algunos enteros.

Sin embargo, de poco servirian
estas mejoras si el juego no
mantuviese el sistema de control
que le ha convertido en un mito.
La intuitiva asignacion de tropas,
el sistema de menus, y la
optimizacién del control con el
pad (aunque echemos en falta el
raton), permiten que las batallas
sean muy dindmicas, pudiendo
mantener varios frentes y una
produccion armamentistica
constante, por lo que la accion no
queda en ninglin momento

desvirtuada.

Por lo demas, Los NOD, y la GDI
siguen diversificando sus fuerzas
entre la recoleccion, la produccién
de armas y el combate, lo que le
da al juego un aspecto muy
completo y exigird de nosotros
una gran atencién y habilidad.

El desarrollo de todos los niveles
sigue una mecanica muy similar,
pero gracias a una dificultad muy
bien ajustada y al gran niimero de
edificios y unidades, no se hace
monatono. Ademas, el cartucho
de Westwood ofrece una enorme
duracién: a la posibilidad de
terminar el juego con los dos
ejércitos, se le une el modo de
operaciones especiales, en el que
debemos controlar un comando
especial e infiltrarnos en las lineas
enemigas.

Por todo lo anterior, esta
revision del clasico de la
estrategia en tiempo real se
convierte en un excelente juego
para inaugurar este género en la
consola de Nintendo.

David Martinez




© Tipo: Estrategia © Precio: 9.490 ptas.
© Compaiia: Westwood © Jugadores: 1
© Distribuidora: Nintendo © |dioma: Inglés

El cuartel general

o

Antes de entrar en combate 3 CIVILTAK BUILMING
deberemos construir nuestra base
con los edificios de produccién y
recoleccion de mineral.

Gréficos: 74

Los personajes son casi
microscopicos y los escenarios algo
repetitivos, pero mejoran
sensiblemente en el modo alta
resolucion. El movimiento de la
camara es suave y permite un
perfecto seguimiento.

Eva es el nombre de la red de informacién que se encarga de Sonldo: m
(THIGURKER 00 transmitirnos los datos previos a cada combate mediante algunas o :
— S escenas de video digitalizadas. Cada ejército dispone de su propia Mislcaside corte iaidhal yiefectos

de sonido que cumplen, aunque el
petardeo de los disparos puede
llegar a cansar. Se echa en falta la
traduccion de las voces.

) Jugabilidad: [3
«Gommand & Conquer» combina a la o s hubletaisds

disponer de un ratén, el control

perfeccion el combate con otros aspectos con el pad no se hace complicado,

La ajustada dificultad y la sencillez

[N £l asedio del cuartel enemigo es el termlnel e mformadore;, que n;s dargn ;a; instrucciones de la
objetivo final de nuestras misiones. ampana, aunque eso si, en perfecto ingles.

s w s m 5 "z de sus ments ayudan a que nos
mas “economicos” como la recoleccion de hagamos con Josmandos desde las

. e primeras partidas.
mineral o la produccion de armamento. Diversibn: [

Que no os asuste la palabra
“estrategia”. Lo que este juego nos
propone en el fondo no es otra
cosa que es auténtico ejercicio de
agilidad mental. Y resulta
realmente divertido.
Opinién:

Con los aspectos visuales
mejorados, y manteniendo el
estilo de juego de la serie,

«C & C» es, tanto por su

porm Ris = duracion como por su
Gllel‘ pos de @Eﬂt@ '/J@ ths;fczau;»{l i capacidad de diversion, un

LOCATTHG CODRDIKATES OF e

«Command & Conquery es el Gnico (y muy juego imprescindible para los
digno) representante de la estrategia en amantes de la estrategia...
tiempo real en Nintendo 64, 0 una buena oportunidad para

quienes quieran iniciarse en el
mundo de la guerra en
miniatura.

No es espectacular
graficamente, si lo es su
intenso desarrollo.

En el modo de Operaciones Especiales, nuestra labor sera dirigir
a un pequeno comando infiltrado en las lineas enemigas. Para
ello, también podremos escoger entre los NOD y la GDI, aunque
esta vez, sin la posibilidad de producir tropas, instalar nuestra
base, o recoger las reservas de Tiberium.




<z
PlayStation

Una nave se desplaza a
toda velocidad por una
autopista del futuro
mientras de fondo
suena la mejor musica
electrénica. No cabe la
menor duda: las
carreras de «Wipeout»
estan aqui de nuevo.

| juego que puso de moda

las carreras futuristas vuelve
a PlayStation tras atravesar su
particular “plan renove”. No es
que Psygnosis haya introducido
cambios revolucionarios en su
planteamiento, pero si que ha
conseguido notables mejoras
para conseguir el capitulo mas
potente de la seri

[3 Esta vista
desde el interior
de la cabina de
nuestra nave es
una de las
novedades que
ofrece el juego. La
verdad es que
conducir desde
aqui es bastante
complicado.

noveHanes
PlayStation

Frenar es cosa de cobardes

olvidar por completo pasadas
brusquedades, y la fluidez en el
paso de los decorados
consiguen que la sensacion de
velocidad sea mayor que nunca.

ESCENARIOS MAS ABIERTOS

El disefio de los circuitos sigue
en la linea futurista de siempre,
pero parece que tienen mas
color que antes. Continuamos
atravesando todo tipo de

~ tlneles metalicos y tuberias que
- se retuercen sobre si mismas,

ero abundan los momentos en

mend de modos de juego, que
también incluye novedades
interesantes. La clasica
competicion en la que vamos
abriendo nuevos circuitos a
medida que avanzamos a una
clase superior, viene
acompanada de un modo
desafio (que nos propone retos
de tiempo, carreras y armas), de
otro modo llamado eliminador,
que nos obliga a conseguir una
posicion determinada de
antemano, y también de un
modo versus que cambia la
anterior opcion para “linkear”
dos PlayStation, por una
pantalla compartida por los dos
jugadores como buenos
hermanitos. Las carreras
individuales y un modo
contrarreloj completan un
cuadro muy bien surtido.

En cuanto al control, el nuevo
«Wipeout» por fin es
compatible con Dual Shock y
mandos analdgicos, y eso se
agradece. La conduccion resulta
mucho mas suave ahora, y
ademas ha afiadido también un
turbo que podemos usar en
cualquier momento, aunque

3 El control es mas
suave que nunca
gracias a la

compatibilidad

con los
mandos
analdgicos.

El Dual Shock

también le pone mas

intensidad a la
accion.

“chupe” de nuestra barra de
energia. Lo que no ha cambiado
es la tradicional dificultad del
juego, que pensamos penaliza
en exceso los roces contra las
paredes laterales del circuito.
Basta un ligero toque con ellas
para que nos quedemos casi
parados y veamos cdmo
nuestros rivales desaparecen en
la lejania, algo realmente
frustrante dado el sinuoso
trazado de algunos circuitos.

Para terminar, siempre que
hablemos de «Wipeout» es
obligado referirse a su banda
sonora. Entre los encargados de
ponerle el mejor ambiente a las
carreras vuelven a estar los
mejores grupos de musica
electronica: DJ Sasha, Orbital,
Propellerheads o The Chemical
Brothers, son solo algunos de
los que suenan en cada partida.

«Wipeout 3» es, en definitiva,
el mejor juego de la serie. Todo
un clasico ya en PlayStation que
ha sabido mantener una
progresion constante en cada
nueva entrega.

Javier Abad




O Tipo: Velocidad

O Precio: 8.490 ptas.

© Compaiia: Psygnosis

© Jugadores: 1 6 2

O Distribuidora: Sony

© |dioma: Castellano

Velocidad con algo de estrategia
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Ganar en «Wipeout» siempre ha sido una cuestion de velocidad y i Gl Y

de picardia usando los poderes que recogemos. En esta entrega

también podemos utilizar misiles, minas, piloto automatico, etc.

I[N Trazados asi de retorcidos y una
banda sonora de lujo conservan el sabor
inconfundible de la serie « Wipeout».

El tercer «Wipeout» NO
ROMPE MOLDES, pero si

consigue convertirse en el
MEJOR JUEGO de Ia serie.

¥ ™} Si tienes los anteriores
Alternatlvas' «Wipeout» y eres un fan
de la serie, esta nueva entrega no te defraudara.

Si te mola el género, pero prefieres algo distinto,
«Rollcage» es una alternativa algo mas floja.

Por primera vez en la historia de « Wipeout», este tercer
capitulo incluye una opcién para dos jugadores a pantalla
partida. Y lo mejor de todo es que el juego pasa el tramite
sin que los graficos se resientan lo mas minimo.

I La opcién para ver repetidas las carreras nos
permite disfrutar relajadamente de los duelos mas
espectaculares con nuestros rivales.

[N La alta resolucién y el colorido de los
circuitos a cielo abierto ponen por las
nubes el nivel gréfico del juego.

Gréficos: 90

Las imagenes en alta resolucion se
combinan con un poderoso manejo
de los fondos para conseguir los
mejores resultados de la serie.

Sonido: 90|

La musica electronica le viene
como anillo al dedo, y ademas es
un lujo contar con canciones de los
mejores grupos del género. Lo
tnico malo es que los efectos
quedan un poco apagados.

L
Jugabilidad: [H
El control es suavisimo, pero la
dificultad crea problemas. Los
programadores aseguran que han
cuidado que sea progresiva, pero el
salto entre la sencillez del primer
campeonato y las exigencias de los
siguientes es demasiado grande.

- ]
Diversion: 86|
Es lo mismo de siempre, pero
introduce algunos modos nuevos,
en especial las partidas a dobles,
que le dan mas vida al juego.
Ademés, hay que echarle muchas
horas de practica para ver el final.

Opinidn:

La historia de «Wipeout» es la
de una evolucion constante en
paralelo a la de la propia
PlayStation. Desde que el
primer juego nos asombrase en
su dia, pese a los graves
problemas que tenia para
colocar los fondos, hasta llegar
a la solidez y la nitidez que
ofrece esta tercera parte, las
mejoras son innegables. El
planteamiento se mantiene, y
eso le resta originalidad, pero
las diferencias con sus
antecesores convierten a
«Wipeout 3» en una opcion
mas que recomendable.




NINTENDOS*

i novedades

Nintendo 64

Parece que en el terreno
de la velocidad no esta
todo dicho. A la espera
de excentricidades como

los juegos de trenes o

de hipica, tan del gusto

de los japoneses, nos
llega un cartucho que

nos propone competir a
los mandos de un coche

de radiocontrol.

La verdad es que el
planteamiento de «Re-Volt»
no es nuevo. Desde «Mario
Kart» hasta «Micromachines»,
eso de correr con vehiculos de
diferentes escalas mientras
recogemos algun que otro
“power up” y se nos escapa una
sonrisa, ha sido uno de los
géneros mas de moda entre los
aficionados a la velocidad. Por
eso, la dltima propuesta de
Accl@l;m no nos ha sorprendido
en cuanto a su desarrollo.
«Red\olt» tiene un aire un
poco mas serio, por eso de
] ledirigidos

comportamiento de los
vehiculos. Sin embargo, la
llegada de sus bdlidos a
Nintendo 64 aparecia llena de
buenas intenciones, que
lamentablemente no han
terminado de cuajar en el
cartucho.

La recreacion del los
escenarios a escala real resulta
demasiado simple, sin mostrar
apenas detalle, y cada elemento
surge de una molesta y
omnipresente niebla que cubre
el horizonte de todos los
escenarios. Ademas, el
movimiento no resulta todo los
suave que deberia y, aunque la
sensacion de velocidad es muy
buena (sobre todo en

los circuitos interiores), algunos
pequefios saltos y brusquedades
arruinan este aspecto del juego.

Pero si algo se echa en falta en
este cartucho es la capacidad de
diversion y el “enganche” tipico
de otros titulos del género.
;Donde quedan las
interminables horas frente al
televisor luchando por un
puesto en el podium, sobre todo
si corremos contra un amigo?
Pues han quedado algo
olvidadas, ya que nos
encontramos ante un cartucho
al que sdlo le podremos sacar
todo el jugo tras bastantes
horas de practica y cierta
tenacidad por nuestra parte. El
control no es todo lo bueno que

3 Algunos elementos
del escenario, como
por ejemplo los
juguetes de estos
almacenes,
intervienen en la
carrera y nos ponen
las cosas un poco mas
dificiles.

Estos coches se nos han

guedado pequefios
//_‘—_‘“v‘ — , e =

deberia, y el interés por avanzar
e ir consiguiendo nuevos
modelos no logra “picarnos”.

Por lo demas, el cartucho
cuenta con un interesante
ndmero de opciones, entre las
que destacan el editor de
circuitos, un modo multijugador
para 4 jugadores que nos
permite correr en los circuitos
que vayamos despejando o
enfrentarnos en un modo battle,
y una cantidad considerable de
escenarios y vehiculos, que
vienen a afadir una mayor
variedad al juego.

En definitiva, «Re-Volt» es un
juego que aporta una nota de
originalidad al género, pero ha
sido ampliamente superado por
otros titulos similares.

David Martinez
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© Tipo: Velocidad © Precio: 9.990 ptas.
© Compafiia: Acclaim © Jugadores: De 1 a 4
© Distribuidora: Acclaim © Idioma: Castellano

/ Kl A lo largo de

Hiasem st =l cada circuito,
_»_/n'u: ~9: s34 tenemos que

Gircuitos a la medida de todos

e recoger todos
Hii: HD: B3 B
4 los items que
iD= N Vayamos
encontrando,
ya que tras
ellos se
Una vez que hayamos conseguido superar todos los circuitos del encuentran
juego, tendremos la posibilidad de disenar nuestros propios mejoras
escenarios gracias a un sencillo editor incorporado en el cartucho. especiales y
El sistema de creacion se basa en acoplar tramos diferentes de armas para
VOLKEN TURE t h
manera que hagamos un trazado cerrado en el que correr. nuestro coche.

«Re-Yolt» parte de un
PLANTEAMIENTO
ORIGINAL, pero NO ES
TAN ADICTIVO como
otros juegos de su género.
P oo

O los
escenarios del
juego son uno
de los detalles
mas originales.
Podemos correr
en los lugares
mas extranos,
desde nuestra
calle hasta un
supermercado.

Gréficos: 70|

Escenarios con exceso de niebla y
ausencia total de detalles empaiian
unos coches bien realizados y con
un movimiento de lo mas realista.

Sonido: 72
La melodia central del juego es de
lo mejor que hemos podido
escuchar en una N64. Una lastima

que el sonido de los coches se
limite a un continuo petardeo, y el

&‘gnm DS DOCRRNY, gircui.tos ;esrt:bdg canciones no pasen del

Luewoy interiores es probado.

e donde la Jugabilidad: &
sensacion -
de velocidad Depende del vehiculo que hayamos
de nuestros escogido. Algunos resultan muy
vehiculos manejables...pero para controlar
alcanza sus otros necesitaremos muchas horas
puntos mas de entrenamiento.
elevados.

Diversion: 74
Aunque su aspecto y control no lo
hagan especialmente atractivo, una
vez que le hemos cogido el
tranquillo, resulta entretenido.

Opini6n:
Se trata de un intento fallido
de dar otra vuelta de tuerca al
género de las “carreras locas”
que tantos éxitos ha dado. Sin
embargo, ni la idea de conducir
coches por radiocontrol, ni su
extrafia jugabilidad, por no
hablar del resulton apartado
técnico, han conseguido que
nos enganchemos a esta
singular competicion.

Por otro lado, el escaso niimero
de coches en carrera (solo
compiten cuatro en cada una),y
lo repetitivo de los escenarios
hacen que muy pronto
perdamos el interés. Si te
gustan los coches por
radiocontrol, mejor que te
compres uno de verdad.

Altel'llaliV35= Los dos primeros
cartuchos que
abordaron este género, «Mario Kart 64» y
«Diddy Kong Racing» , siguen siendo los
mejores que podras encontrar para tu N64.
Aunque si te atrae lo de los coches
teledirigidos, «Re-Volt» es el unico que
cuenta con este tipo de protagonistas.

[N El comportamiento de los coches cambia
segun el nivel de dificultad que eljjamos.

El juego resulta mucho mas divertido con dos o incluso cuatro
Jjugadores simultaneos. Podemos disputar carreras o entrar en
unos rings especiales para el modo batalla. Aqui tenemos la
opcion de configurar la respuesta de nuestro vehiculo.
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iPero, qué bestias!

Dentro del mundo de los juegos, y del género
de la lucha en particular, no es precisamente
el Wrestling el estilo que cuenta con mayor
numero de seguidores. Tras su excelente
«Warzone», Acclaim sigue empefada en:
demostrar que no hay razones para ello.

| poco auge del Wrestling en

el mundo de las consolas ha
sido debido en gran parte a la
mediocre calidad de los escasos
titulos que han intentado
aportar su vision particular de
este deporte. Afortunadamente,
la compania Acclaim nos ofrecio
el afio pasado «Warzone», un
asombroso juego que
reivindicaba el interés sobre este
subgénero y demostraba que,
con buen hacer, un titulo de
Wrestling puede ponerse a la
altura de los mejores juegos de

~ lucha. «\WWF Attitude» es la

ntinuacion natural de aquel, y
' 0 NO supone un
bre el original.

~ observa en la
plantilla de

luchadores, compuesta por la
nada desdefable cifra de 30
personajes (mas otros diez
secretos) y completamente
actualizada para la temporada
actual. Péro esto es tan solo el
comienzo, porque en cuanto nos
sumergimos un poco mas en los
interminables menus de
opciones vemos que se han
anadido un sinfin de modos de
juego nuevos y originales -
ahora si aparece, por ejemplo, el
esperadisimo Royal Rumble -y
que no estamos tan sélo ante
un lavado de cara del juego
anterior. Junto a esta variada
oferta, encontramos que la
apariencia de los luchadores en
el ring ha mejorado
considerablemente, ofreciendo
un aspecto muy realista, con
texturas mas densas, mayor
ndmero de poligonos y mejor
acabado. El ntimero de
movimientos, si ya era
a

asombroso en «Warzone» (cerca
de 300) también ha aumentado
y mejorado, ofreciendo un
conjunto mas robusto de
“reversals”, entre otros
anadidos. Eso si, aunque las
llaves mas basicas pueden ser
realizadas sin problemas por
cualquier tipo de jugador, llegar
a dominar por completo la
totalidad de ellas esta solo al
alcance de los mas expertos, lo
que le convierte en un juego
profundo, aunque no imposible

3 Al empezar cada
combate podremos
disfrutar de una
divertida secuencia
en la que cada
luchador

realizara sus

tipicas
“payasadas”.

para los jugadores mas novatos.
Y si lo que os gusta son las
partidas multijugador, mediante
un multitap pueden jugar hasta
cuatro personas a la vez
jeligiendo entre mas de 20
modos de juego distintos!.

Para los que ya habiais

sucumbido a los encantos de
«Warzonen, este titulo es una
compra ineludible, y para el
resto, una excelente iniciacion
en la lucha libre.
Rubén J. Navarro




© Tipo: Lucha © Precio: 7.990 ptas.
©® Compaiiia: Acclaim © Jugadores: 1 - 4
O Distribuidora: Acclaim Espaiia © Idioma: Inglés

& La opcion del
Rey de la Pista es
la que mas
gustara a los
fanaticos del
modo
multijugador, ya
que pueden
competir hasta
ocho personas
alternandose con
dos mandos.

KINGOF-THERING

El mejor y mas original modo de juego de « WWF Attitude» es el
nuevo modo “Career”, en el que elegimos un luchador y
comenzamos a competir desde lo més bajo del escalafon, en una
pugna por salir del anonimato y ganar los torneos mas importantes.

3 Otro de los
aspectos donde
se han
introducido mas
mejoras respecto
a «Warzone» es
el “editor de

Gréficos: 90

Impresionantes animaciones para
los luchadores, que ademas tienen
un aspecto imponente y mas real
que nunca. Los escenarios no son
demasiado espectaculares, pero

luchadores”,
donde podemos cumple.n.
crear al luchador sonldo- m
que siempre e :
sofnamos. Cada jugador tiene su propia

melodia que le acompaiia de
camino al ring, pero ahi no queda

En la variedad esta el combate la cosa: también esté cada grito,

i . cada gruiiido, cada exclamacion
«WWF Attitude» ofrece nada menos que diecisiete personal, acompaiados por el rugir
modalidades de combate distintas. Junto a las habituales del publico... Solo le falta estar
"Versus” o “Tag Team”, encontramos otras muy originales: doblado.

Jugabilidad: [

Repertorio de golpes abrumador,
que incluye desde los mas sencillos
para los principiantes a los mas
complejos para los expertos. El
control, muy preciso, sélo presenta
un claro defecto: cuando tenemos
que pelear contra més de un

H M «WWF Warzone»
Alternativas: Eittbaisis
gran juego, pero tanto por opciones como

3 (i edad d : luchador a la vez, resulta dificil
por mejoras graticas y variedad ae , encararse contra el que queremos.
movimientos ha quedado desfasado con 1 on 3. ;Te crees muy duro? Royal Rumble. Un luchador e o

respecto a su continuacion natural. No £Qué te parecen tres contra ti?  nuevo cada treinta segundos. niversiénl m
i n
obstante, nada impide tener los dos. e ST AT

Ya podian aprender otros juegos de
la cantidad de opciones y modos
de juego que tiene «Attitude».
Tanto para uno como para varios
jugadores este juego es inmenso

Opini6n:
Acclaim ha demostrado que,

Survivor. Un Tag Team con dos ~ Tornado. Se enfrentan dos 3\? Iail.m Ao gdecuaddas, el
equipos de cuatro luchadores. ~ €quipos de dos luchadores. e Ing o e nacague
envidiar al resto de los estilos

de lucha. Con «Attitude» ha
logrado rizar el rizo que trazo
con Warzone, afiadiéndole todo

(2 El modo Este illego de WI‘GSﬂiIIg lo que a este le faltaba o se le

" | H " S B 3l 1 ! . . .
Pay-Per View SPAREARS podia mejorar. Es lo mas

os permitira —— 4 ofrece MULTITUD DE parecido a un verdadero show

disefiar vuestro de Wrestling televisivo que vais

propio ShOW, a encontrar.
eligiendo desde Pnsln“-lnAnEs y
focos hasta los e B Mmuestra un acabado

el color de los 1L
modos de X

competicion. v s técnico DE LUJO.
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Intriga en la sede del FBI

EXPE

1

En vista del éxito de «Expediente X», la
llegada de un juego basado en la serie era sélo
cuestion de tiempo. Y nadie mejor que la
division de juegos de la propia Fox para
hacerlo, porque ha contado con los mismos
medios que se usan en los capitulos de la tele.

Para empezar, el guién del
juego ha sido escrito por
Chris Carter, “ide6logo” y
director de la serie. Pero los de
_Fox Interactive han ido mas alla,
B utilizando una nueva técnica,
minada Virtua Cinema para
do el juego se desarrolle a
e imagenes de video, lo
foporciona una increible
e realismo.

e X» sigue la

de las aventuras
PC. La

con la que

juego es un puntero en forma
de mano con el que avanzamos
por unas localizaciones similares
a fotogramas estaticos de una
pelicula. El cursor cambia de
forma cuando pasamos cerca de
un punto de interés o un objeto,
ya sea una prueba o un utensilio
que nos ayude a completar
nuestra tarea, y que engrosa
rapidamente nuestro inventario.
Cuando estamos cerca de una
persona con la que podemos
interactuar, el cursor toma la
forma de una boca para
indicarnos que podemos hablar
con ella. Si pinchamos después
sobre una de las frases del
menU que aparece, se
activa una secuencia de
video en la que se nos
desvelan nuevos detalles
de la trama.

de la parte superior derecha de la pantalla
3s sobre el siguiente paso a realizar. Es
)s momentos de atasco absoluto.

ENTE

-

SR
%ﬁm@g%(@%»

Todo esta dotado de una
ambientacion estupenda, ya que
Nos Movemos por unos
escenarios dignos de la serie, y
los actores representan su papel
como profesionales. Hay que
recalcar también el acierto de
Sony con la traduccion de los
textos y el doblaje a cargo de
los actores que prestan su voz a
los personajes en television.

MULDER Y SCULLY, ABDUCIDOS
Sin embargo, el aspecto que
sin duda mas decepcionara a los

seguidores de «Expediente X»
es el hecho de que no podamos
controlar ni a Mulder ni a Scully.
En lugar de eso, adoptamos el
papel del desconocido agente
Craig Willmore, cuya mision es
precisamente encontrar a los
dos famosos agentes. Eso si, la

+4)

Answer Phonz
PDA

DL ECY SR

trama resulta tan interesante y
bien planteada que seguro que
no pararéis hasta que logréis
averiguar qué demonios ha
podido hacerles desaparecer.

Junto a esta notable ausencia
(aunque Mulder y Scully si que
aparecen con la partida ya
avanzada), el mayor defecto que
se le puede achacar al juego es
su excesivo estatismo y la
lentitud con que se desarrolla.
La investigacion es sumamente
meticulosa y puede echar para
atras a los que gusten de una
accién mas directa.

Y es que «Expediente X» es un
juego disefiado para fans de la
serie y personas que gusten de
“darle al coco” durante horas. Si
no respondéis a ese perfil, mejor
buscad en otra parte.

Rubén J. Navarro

Dol g §

[N La ambientacion se ha cuidado hasta el mas minimo
detalle para que parezca que estamos viviendo un
auténtico episodio de la serie de television.




© Tipo: Aventura Interactiva

© Precio: 8.490 ptas.

© Compaiiia: Fox Interactive

© Jugadores: 1

© Distribuidora: Sony

® Idioma: Castellano

Asi se desvela un expediente X

Aqui tenéis el desarrollo paso a paso de una pequefia
secuencia, para que os hagais una idea de como se juega.

2-Tras entrar, arrastramos el
icono de nuestra placa sobre
la recepcionista.

1-Nos dirigimos a un motel
donde han estado Mulder y
Scully antes de desaparecer.

3-Al ver que somos del FBI, se
muestra mas dialogante y
aparecen varias preguntas.

4-Sus respuestas nos dan una
pista que nos indica donde
podemos seguir buscando.

H 3 Lo Unico que se
Alternatwas' nos ocurre son las
secuencias cinematogréficas de «Wing

Commander», pero lo cierto es que este
Jjuego es unico en PlayStation.

¢Y Mulder y Scully?

(3 Aunque
veais estas
pantallas en
inglés,
tranquilos.
En Espafia
el juego va
a aparecer ) ;
totalmente A S
traducido y . Havs you noticed any
doblado al unusual activity here lately?

castellano.

Yere you here last week?

Encontrarles es precisamente
nuestra mision en el juego, ya que
han desaparecido misteriosamente.
Nosotros controlamos al agente del
FBI Craig Willmore, que cuenta con
la ayuda de otros personajes tan
conocidos como el Adjunto Skinner.

El agente Craig Willmore
INTELLIGENCE NETWORK GATEWAY . .
- " dispone de numerosos medios
_Numo: Mulder, Fox
00B: 10~13-1961 con los que progresar en la
LLOIONS fieight: 6'-0" Sex: male i g ars
Weight:168 lbs.  Race:caucasian|  iNVestigacion. Podemos utilizar

Eplsonlo de Ia serie ﬁ?;’.ﬁ: e un teléfono mévil, una terminal
I . de ordenador para buscar

p ero su d e s a |‘I'0||0 esta’ informacion en los archivos del

FALTO DE ACCION.

Paychology, 1982,
Graduate of FBI Tralning
Academy, Quantico,

Gobierno, o también una
pequena agenda electrénica.

=0
=
52
:
a6
s
:
H
®o
=5
:
g

Indif ferent

X El juego nos deja escoger distintos
estados de animo al hablar. Las
respuestas varian segun cual usemos.

Gréficos: 92/

La calidad y nitidez de los videos
es altisima, toda una demostracion
técnica. Los escenarios, totalmente
reales, estan llenos de detalles y
tan cuidados como en la serie.

Sonido: 89|

El doblaje ha corrido a cargo de las
mismas personas que ponen la voz
en los episodios de TV. Lo tnico
que se echa en falta es haber
incluido sonidos ambientales para
las pantallas estaticas.

Jugabilidad: [

La interfaz del inventario y las
preguntas es muy sencilla. A pesar
de su estatismo, las imagenes
cargan a gran velocidad, pero al
final todo se limita a explorar y
pasar el cursor por la pantalla.

Diversion: 80
____—l

La trama es interesante, y los
puzzles tienen la dificultad justa. El
tinico problema es que su
desarrollo no da lugar al mas
minimo brote de desenfreno.
Ademas, su duracion es engaiiosa:
a pesar de ocupar cuatro CD's, casi
todo el contenido son escenas de
video.

Opinién:

La calidad de las secuencias de
video hace que «Expediente X»
cuente con una factura técnica
magistral, que gustara a los
fans de la serie porque recrea
perfectamente su estilo.

Sin embargo, hay que advertir
que su peculiar desarrollo,
practicamente falto de accién,
puede no gustar al resto de
jugadores. Esta “exclusividad”,
unida a la escasa duracion del
juego y al papel secundario
que juegan Mulder y Scully,
disminuyen la nota final.
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© Tipo: Simulador

novedades
PlayStation

© Precio: 7.990 ptas.

© Tipo: Puzzle

© Precio: 7.490 ptas.

©® Compaiiia: Shiny

© Jugadores: 1 6 2

©® Compaiiia: Sugar and Rocket

© Jugadores: 1 6 2

© Distribuidora: Virgin

© Idioma: Inglés

© Distribuidora: Sony

© Idioma: Castellano

Helicopteros en miniatura

Baséndose en las
competiciones reales
que se llevan a cabo entre
los aeromodelistas, llega
hasta PlayStation un titulo que,
por su planteamiento, control y
dificultad, esta dirigido a los
conocedores de este curioso
“hobby”.

Y es que intentar trasladar
todos los elementos del pilotaje
de estas pequefias maquinas a
un compacto es una apuesta
arriesgada, ya que «RC Stunt
Copter» deja a un lado
elementos como la diversién o la
jugabilidad para entrar de lleno
en el terreno de la simulacion.

El planteamiento de los niveles
presenta una serie de pruebas de
habilidad -aterrizaje, slaloms,
disparo...- que nos obligaran a
dominar por completo nuestras

N Este titulo solo les resultara
interesante a los amantes del
aeromodelismo.

[N Uno de los modos de juego nos
permitira controlar a una libélula
como si fuera un helicéptero.

maquinas

para poder superar
cada nivel, y que refuerzan la
idea de simulacion.

Por otro lado, los escenarios se
van sucediendo de forma
desigual, alternando pruebas
sencillas con otras que son poco
menos que imposibles, y
repitiendo periédicamente los
objetivos, lo que ayuda a que el
interés se pierda tras las primeras
partidas. Si a todo esto le unimos
la ausencia de accion, la escasez
de modos de juego, las pocas
diferencias en el control de los 6
helicopteros disponibles, y la
minima diversion que ofrecen las
partidas para dos jugadores, nos
encontramos con un juego
correcto técnicamente pero que
no ofrece suficientes alicientes
para enganchar.

? b S wb i PSS

No es que «Kurushi Final»
presente muchas
novedades con respecto a su
antecesor: el nuevo modo para
crear nuestras propias fases y la
posibilidad de participar 2
jugadores simultdneamente
(antes sélo se podia
alternativamente), son
practicamente las Unicas
innovaciones incorporadas a
esta segunda parte, aparte de
una sensible mejora en la
fluidez del control.

Esto podria considerarse una
traba importante para cualquier

Gréficos:
Sonido:

Jugabilidad:
Diversion:

IY Una de las novedades mds
destacables es la opcion para dos
jugadores simultaneos.

Un puzzle muy «kuriosho>» -

URUSHI

#

otro juego, pero el caso es
que, a nosotros, «Kurushi
Final» nos sigue
pareciendo un juego muy
adictivo y jugable (aunque al
principio cueste un poco
entender la mecdnica), con el
que se nos pasan las horas
tratando de averiguar, de una
vez por todas, la manera de
acabar con todos los cubos en
el menor niimero posible de
movimientos.

Si ya poseéis la primera parte,
la verdad es que este juego no
os ofrecerd apenas nada que
diferente, pero si no lo habéis
probado aun, esta es la mejor
oportunidad para adentraros en
el sesudo mundo de «Kurushi».

I[N Este puzzle es un auténtico reto a
tu inteligencia y agilidad mental. Su
dificultad es notable.

66|
84

Gréficos:
Sonido:

Jugabilidad: [
Diversion: 85

Valoracion®




Y consigue tu modem de 56 Kbps al mejor precio

Modem externo Zoltrix 56 Kbps

Clih oo 12,9985 pras

A N U A L ,;“:,— = 5 ' (IVAy GASTOS DE ENVIO NO INCLUIDOS)

Llama al 902 22 21 22 y pide que te lo envien a casa.

* Promocion valida hasta fin de existencias




«w: Novedades

© Tipo: Deportivo

©) Precio: 5.995 ptas.

© Compaiiia: Ubi Soft

) Jugadores: 1 6 2 S

&% Game Boy Color

© Distribuidora: Ubi Soft

© idioma: ingiés

El pequefio gran simulador

:Cansado de ir con la
raqueta a todas partes?
No te preocupes. Ubi
Soft ha creado un
simulador de lujo para
que puedas guardarte
en tu bolsillo el mejor
tenis del mundo.

_"' 3 "8 Este juego desciende por linea
P f‘," A directa de los que ya vimos en

TELECT PlayStation y Nintendo 64.Y si
I PLH?ER' .

NI estas versiones mayores
apuntaban alto (aunque no
llegaban a ser excelentes), su
hermana pequefia si que ha
sabido colocarse en el niimero uno
del rénking.

Para empezar, nos encontramos

con un cuadro de 12 tenistas,
que mezcla nombres tan
famosos como los de Chang,
Novotna, Kuerten o

~ Nuestra querida
Conchita

\ § TZ0
‘mm ’ & m,
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I Los jugadores se mueven de lujo y
los partidos resultan tan realistas como
emocionantes.
7] Tl RIE TP T I~ &7 =]
£
;

S
[
Y 15§
{55 §

N \
M SianTen

Martinez, con otros ficticios.
Igualmente, hay 8 pistas repartidas
por la geografia mundial que nos
permiten jugar en todas las
superficies posibles (por cierto, el
color esta muy bien aprovechado
para distinguir cada escenario).

Una vez puestos en accion, los
partidos individuales resultan
rapidisimos, con un excelente
control y unas animaciones que no
le van a la zaga. Se puede golpear
normal o hacer globos, y la presion
“arriba” 0 “abajo” en la cruceta
nos sirve para imprimirle mayor o
menor potencia a la bola. Vamos,
que la simulacion resulta
sensacional, increible.

UROKTTi7h

El divertido modo “tenis
bomba” (arriba) coloca una
bomba en el lugar donde bota
la bola. También podemos
activar la opcion para realizar
supergolpes (abajo).

)

El dnico inconveniente que le
hemos encontrado es que el saque
es automatico, con lo cual no sélo
no podemos dirigirlo, sino que ni
siquiera deja opcion al fallo.

Los partidos a dobles confirman
el poderio de este cartucho,
aungue también es cierto que
cuando reunimos a los cuatro
tenistas en pantalla el scroll se
resiente y da algun tiron.

En cualquier caso, ya sea
jugando al tenis “serio” o con
cualquiera de sus modos arcade,
«All Star Tennis "99» se convierte
en un juego absolutamente
recomendable para los amantes
del tenis portatil. Genial.

Gréficos: 92
Sonido: 86
Jugabilidad:
Diversion:

Opinidn:

Ubi Soft ha hecho un simulador
sensacional. Las excelentes
animaciones se combinan con
una rapidez de juego que eleva

la intensidad de los partidos y,
ya sea jugando en solitario o
“linkeando” vuestra Game Boy
Color con la de un amigo, la
diversion queda garantizada.

A su escala, es el mejor juego
de tenis para cualquier consola.




EI System

CONVIPUTER SUPERSTORES

11 La espera ha terminado !!

e 22 tu Sega Dreamcast
:;} > Disponible el
23 de Septiembre

fi\ A\ Reservaya
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Memory Card

Control Pad

Controller Dual Shock
Varios Colores

4.190

Mueble PSX
Sony Playstation + Space Station Volante Top Drive £
Soulblade +Archivador COD°S 5.990 con vibracion

23.990 11.490

Nintendo 64 Game Boy Color
19.900 {Varios Colores)

12.490
. ; hea — Game Boy Pocket
Serie Players Choice {Varios cg/oresl
5.990 7.990

Juegos Playstation
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v Novedades
&% Game Boy Color

© Tipo: Plataformas

© Precio: ND

© Tipo: Accion

© Precio: ND

© Compania: Taito

© Jugadores: 1

© Compania: Taito

© Jugadores: 1 6 2

© Distribuidora: Spaco

© Idioma: Inglés

© Distribuidora: Spaco

© Idioma: Inglés

Distinto, pero el de siempre

Si se hiciera una encuesta
preguntando por el juego
mas adictivo de la historia, sin
duda el «Bubble Bobble» estaria
entre los elegidos.

Es por ello que los chicos de
Metro3D han pensado que una
consola como la GB Color no
podia quedarse sin su propia
version de este juego. Y, en
esencia, la verdad es que se
trata de un cartucho casi
calcado a la version arcade.

Y decimos casi porque, aunque
los personajes, las plataformas,
y en definitiva, el estilo del

N Es una pena, pero esta version no
dispone de opcion para 2 jugadores
con el cable link.

) 00000080 O3
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juego, es el mismo que el que
recordamos de la recreativa, las
fases han sido cambiadas para
dotarle de un aire novedoso,
que esté mas acorde con los
tiempos que corren.

Asi, los numerosos niveles que
componen el juego estan mas
elaborados gréaficamente, y son
algo mas grandes, lo que ha
obligado a afiadir un scroll para
abarcar toda la pantalla.

Esta circunstancia, en principio
irrelevante, obliga a cambiar un
poco la forma de jugar, ya que
en la mayoria de los casos no
sabemos dénde estan los
enemigos, y las tipicas
estrategias que antes usabamos
ahora resultan menos efectivas.

En cualquier caso, el juego
sigue siendo el mismo de toda
la vida, y los muchos adictos al
«Bubble Bobble» de siempre
tendran de nuevo la
oportunidad de divertirse
disparando burbujitas.

Graficos:
Sonide:

Jugabilidad: [
Diversion:

El abuelo de «Driver»
1=

hase HQ» fue un juego
« que causo furor en la
época del Spectrum por su
original concepto: perseguir con
nuestro coche a un ladrén,
pudiendo disparar a su coche y
golpearle para atraparle. Pues
bien, este “best-seller” de los
ochenta ha sido reeditado ahora
para la GB Color.

La mecanica es la siguiente: en
un monitor se nos informa de
un delito, y se nos pide que
elijamos tres coches para ir a
perseguir a los delincuentes
(cada coche tiene su propia
velocidad, potencia, etc.).
Después aparece un mapa, por
el cual movemos los coches
para encontrarnos con el ladron.
Una vez conseguido esto, se
inicia una persecucion en la que
podemos atacarle disparando o
chocandonos con él, hasta que
acabemos con su barra de
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energia y podamos detenerlo.

Una propuesta atractiva, pero
con el problema de que al final
las persecuciones no resultan
muy emocionantes y, tras un par
de fases, termina por hacerse
facil y monatono. De hecho, a
nosotros nos bastaron unas 3
horas para acabar las 10 fases
que forman el juego.

Es un «Driver» a la antigua,
aunque bastante mas facil y con
menos accion.

Gréficos:
Sonido:

Jugabhilidad:
Diversion:
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«v: Novedades
Game Boy Color

5\1«

© Tipo: Plataformas

@ Precio: 5.990 ptas.

() Compaiiia: Dreamworks

© Jugadores: 1

© Distribuidora: Infogrames

“Idioma: Casteilano

Plataformas para
hormiguitas

iSeran suficientes 6 patas y 2 antenas para
enfrentarse a este nuevo cartucho de
plataformas? Descubrelo, y libera a las
hormigas oprimidas de tu colonia en la tltima
version cinematografica que llega a Game Boy.

---------

T pove BISE0 [Has
scenarios resultan bastante
0s, y ademds no presentan
to demasiado detallado.

Después de haber arrasado
en los cines y en el video,
las simpaticas hormigas de
Dreamworks llegan a Game Boy
Color para protagonizar un
entretenido juego de
plataformas.

Con una enorme fidelidad al
argumento de la pelicula,
nuestra mision consiste en
visitar el maravilloso mundo de
Insectopia y regresar a nuestra
colonia para liberar a todas
nuestras hermanas.

Para ello, tendremos que
controlar a nuestra hormiga
obrera a lo largo de un gran
ndmero de niveles en un juego
con un desarrollo de
plataformas clasico en el que los

| desarrollo deflos niveles sigue
ente el argumento de la “peli”.

saltos son practicamente una
constante.

Los mas destacable de este
cartucho es su notable
realizacion técnica, que ofrece
un buen nimero de animaciones
Yy unos suavisimos movimientos
para el protagonista, aunque lo
que mas llama la atencion en
este apartado es el sensacional
control de nuestra hormiga, que
da como fruto un titulo con una
enorme jugabilidad.

Sin embargo, todas estas
cualidades contrastan con el
propio desarrollo del juego, que
resulta a todas luces demasiado
lineal (exceptuando alguna que
otra pequefa sorpresa) y que
transcurre por unos escenarios

ok
11

E RDEGIDING RESF ILAR

1 Al final de cada nivel podremos
ver escenas inspiradas en la pelicula.
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bastante simples y repetitivos.
Todos estos detalles hacen
que, en su conjunto, «Antz»
resulte un juego brillante en su
realizacion pero algo limitado
en sus capacidades de diversion.
Recomendable para los mas
pequefos y para fans
incondicionales de la pelicula.

- .
SO 00008

Sin aportar novedades al
género, «Antz» ofrece unos
notables aspectos jugables,
fidelidad a la pelicula y una
buena animacion del
protagonista. Sin embargo, se
echa en falta mas chispa en el
desarrollo de las fases y un
apartado grafico mas aparente
y variado. Parece mas orientado
hacia un piiblico infantil.

Valorac




Veras como conectas.

Ahora veras el primer canal de television donde podras comprar y vender
software, televisores, equipos de musica, ordenadores, periféricos...
comodamente desde tu casa.

En Canal Punto de Venta, las mejores ofertas en el mundo de la informatica.
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~ PLAYSTATION GAME BOY

VELOCIDAD AVENTURA VELOCIDAD

El Metal Gear Solid
H Resident Evil 2
El Tomb Raider Il (Plat.)

Kl Gran Turismo (Platinum)
H Ridge Racer Type 4
El V-Rally 2

Tekken 3
H Rival Schools
Kl Soul Blade (Platinum)

FUTBOL

KN FIFA '99
E 1SS ‘98
El UEFA Champions League

«FIFA "99» sigue siendo el rey de los
simuladores deportivos, justo cuando
acabamos de conocer como seré la
version de la proxima temporada del
mitico juego de EA sports.

Kl NBA Live ‘99
H CoolBoarders 3
El All Star Tennis

Final Fantasy VIl (Plat.)
FA The Granstream Saga
El Alundra

PLATAFORMAS

Kl Crash Bandicoot 3
A Ape escape
Abe’s Exoddus

ACCION

Kl Syphon Filter
H Driver
E1 Medievil

«Tomb Raider II» sigue siendo una
aventura imprescindible. ;Lograra
superarla la IV entrega de la serie?

SHOOT'EM UP

El Omega Boost
H Alien Trilogy (Platinum)
El Apocalypse

AVENTURA GRAFICA

KN Broken Sword Il
H Discworld 11

ESTRATEGIA

Kl Red Alert
A Populous
El Theme Hospital

Um Jammer Lammy
H Bust a Move 2 (Platinum)
El Bust a Groove

Imprescindibles

e CRASH BANDICOOT 3

¢ DRIVER

e FIFA ‘99

e FINAL FANTASY VII (piatinum)
e GRAN TURISMO (piatinum)

e METAL GEAR SOLID

e RESIDENT EVIL 2

e SYPHON FILTER

e TEKKEN 3

e TOMB RAIDER Il (piatinum)

R V-Rally “99 (Color)
F1 F-1 WGP (Color)

EX Killer Instinct
F King of Fighters
El Street Fighter II

EN 1SS "99 (Color)
A World Cup ‘98

PLATAFORMAS

EN Mario Bros DX (Color)
1 Wario Land 2 (Color)
El Super Mario Land 2

DEPORTIVOS

Kl All Star Tennis (Color)
1 NBA Jam ‘99 (Color)

La portatil color de Nintendo se viste
este de mes de corto para dar cabida a
a un nuevo titulo deportivo: «All Star
Tennis», un juego de tenis muy
divertido.

El The Legend of Zelda
(Color)

P Conker’s Pocket Tales
(Color)

| _ACCION |
EN Turok 2

7 Star Wars

El R-Type DX (Color)

AVENTURA

EN Silvester & Tweety
(Color)

P Quest for Camelot
(Color)

El Gex (Color)

N Tetris (Color)

F1 Game & Watch Gallery 2
(Color)

1 Bust a Move 4 (Color)

Imprescindibles

e MARIO BROS DX

e TETRIS DX

e THE LEGEND OF ZELDA DX
* TUROK 2

e V-RALLY

DREAMCAST

EN Soul Calibur
FA Blue Stinger

El The House of the Dead 2

1 Sega Rally 2
3 Sonic Adventures

A un mes vista de que llegue la flamante

nueva consola de Sega, ya estamos [t RIS
deseando probar la ultima maravilla de RS
Namco en el terreno de la lucha.




NINTENDO 64

Kl F-1 World GP (P. Choice) [N Rogue Squadron
FA Star Wars: Racer FA Forsaken
El V-Rally ‘99

ESTRATEGIA

I TIT £ + 0173
4 MAD SR> + 046 ~

Kl Command & Conquer

«V-Rally "99» sigue siendo la mejor
opcién de Nintendo 64 para los

amantes de estas espectaculares ENENY STRUCTURE

carreras por tramos.
Por fin los usuarios de una Nintendo
; I.UCH A 64 pueden disfrutar de la mejor saga
de estrategia en tiempo real, «C & C».
E} WWF/NWO

F Mortal Kombat 4
El Killer Instinct Gold

Turok 2
H Goldeneye (P. Choice) .
ER ISS ‘98 E1 Quake 2
A FIFA 99

X 1080° Snowboarding
1 NBA Jam ‘99
El Centre Court Tennis

El Mario Party
F3 Bust a Move 3 DX

Imprescindibles

e F-1 WGP (piayers choice)

e GOLDENEYE (players choice)

¢ |SS ‘98

o MARIO KART (prayers choice)

e SHADOWMAN

e ROGUE SQUADRON

e STAR WARS: EPISODIO 1.
RACER.

e SUPER MARIO 64

e THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

e TUROK 2

PLATAFORMAS
Kl Super Mario 64
F Banjo-Kazooie.

Kl The Legend of Zelda:
Ocarina of Time

AVENTURA

El Shadowman
A Mission: Impossible

Parece que, después de todo, alzarse
con el primer puesto de la aventura
en N64 no era “mision imposible”;
«Shadowman» lo ha conseguido.

Los favoritos de...
Oscar del Moral

Hacer memoria acerca de los juegos que

mas me han gustado me ha traido
recuerdos de cartuchos como «Zero
Tolerance» (MegaDrive), «Zelda» (SNES),
«Tetris» (GB)... y de los actuales: «GT»,
«MGS», «TR Ill», «FF Vll», «Mario 64»...
Todos ellos me han deparado muchos

ratos de diversion. He de reconocer que

Oscar del Moral.
Marketing /PR Manager de
PROEIN

los juegos me gustan en todos sus
géneros y colores, aungue la palma se la
llevan los de coches y los que cruzan la aventura con la accién. Pero
tampoco puedo olvidar clasicos como «Phoenix», «Missile
Command», «Centipede»... todos ellos pertenecen a la memoria
colectiva del sector, pero eran realmente juegos fascinantes, sin nada
que envidiar a los actuales, puesto que siempre, y por encima de todas
las cosas, jjun juego ha de ser jugable!!

MIS MITOS MIS FAVORITOS

Ridge Racer (PlayStation) Colin McRae Rally (PlayStation)
Sega Rally (Saturn) Civilization Il (PlayStation)
Shining Force Il (MegaDrive) = Tetris & Dr. Mario (S. Nintendo)

La compra del mes

PLAYSTATION: Dentro del buen nivel de
los juegds de este mes, «WWF Attitude»

supone una interesante opcion dentro de la
lucha. Si os gustan las plataformas,
«Croc 2» no tiene desperdicio.

NINTENDO 64: Acclaim ha
logrado con «Shadowman»
completar una aventura que para
Nosotros pasa a ser un
imprescindible dentro del
catalogo de esta consola.

GAME BOY: «all star

Tennis» se convierte en una
compra casi obligada para los
usuarios de Game Boy.

«Shadowman»







BASES DEL CONCUF

1 .= Podrén participar en el concurso todos los le
Hobby Consolas que envien el cupén de participacion :
correctamente a las preguntas, a la siguiente direccién: HOBBY 1
Hobby Consolas. Apartado de correos 400, 28100 Alcobendas, Madrid.
Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO "AFA 2000-HOBBY CONSOLAS"
2.« De todas las cartas recibidas que hayan contestado correctamente se
extraeran CINCUENTA que serdn premiadas con un juego FIFA 2000
para PlayStation.

A continuacién se elegiran VEINTICINCO premiados que recibirén un
NBA LIVE 2000 para PlayStation. Y por tltimo VEINTICINCO premiados
més con un juego NBA LIVE 2000 para Nintendo 64.

3.= Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén
desde 24 de Agosto hasta el 24 de Septiembre de 1999.

4= La eleccién de los ganadores se realizard el 1 de Octubre de 1999 y
los nombres de los ganadores se publicardn en el ndmero de Noviembre
de la revista Hobby Consolas.

5.~ Los datos contenidos en el cupén serén tratados automatizadamente
por Elecironics Arts o aquellas personas fisicas o juridicas designadas por
ellos, para llevar a cabo la tramitacién o gesfién de datos y la posterior
identificacién a su fichero o ficheros automatizados para comunicarse
con los participantes en un futuro. Asimismo, el participante tendré derecho
a acceder a estos ficheros asi como a corregir su contenido haciéndolo
saber a Electronic Arts por correo.

6. El hecho de fomar parte en este sorteo implica la acepiacién fotal de sus bases.
7 .= Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases,
serd resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso:
ELECTRONIC ARTS y HOBBY PRESS.

ELECTRONIC ARTS®

COMPAQ

SPORTS

PlayStation

NINTENDOS*

g

A

CUPON DE PARTICIPACION
Nombre/Apellidos: I Dircccion:
Localidad: I Provincia:




Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinién o cualquier otra

cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS.
Hobby Consolas.
C/Ciruelos N°4.

28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid

Indicando en el sobre TELEFONO ROJO.

Hola Jen, me llamo
Eleazar, tengo una N64 y
te escribo desde
Canarias para que me
resuelvas las siguientes
dudas

¢ Qué juego me
aconsejas, «Mario Kart»
o «Beetle Adventure
Racing»?

Son bastante diferentes,
pero la diversion de
«Mario Kart» es dificil de
igualar.

¢Cudl de estos juegos
serd mejor? Ordénalos
por orden de

ROSA BELEN IGLESIAS MOLINA. C6

preferencia: «Perfect
Dark», «Donkey Kong
Country 64», «Hybrid
Heaven», «Jet Force
Gemini» o « Super Smash
Bros»?

Qué mania tenéis. Si
apenas he jugado con
ellos como voy a decirte
cuél es mejor. Lo unico
que puedo adelantarte,
es que en mi opinion
«Perfect Dark» es que
tiene toda la pinta de
bombazo, pero el resto
prometen ser juegos
sensacionales también.

¢Sale «Resident Evil»
para N64? ¢Cudndo?

rdoba

Claro que sale, ;No viste
el Big in Japan del mes
pasado? Lo de la fecha
ya es otra historia. Tal
vez no le veamos hasta
el afo que viene.
Eleazar.
Las Palmas.

EL JUEGO DE IRON E
MAIDEN. |

Buenas Jen, hace anos
que leo la revista y
ahora tengo algunas
dudas que me gustaria
que resolvieses.

Resulta que a la vuelta
del verano lo mds seguro
es que mis padres me
compren algun juego.
Sabiendo que me gusta

; el rol ¢Qué juego me
|\ recomiendas? (<FFVII»

no, por favor, que ya lo
‘tengo). ,
El mejor es «The Gran

- StreamSaga» pero esta
en inglés. En castellano

tienes «Wild Arms» y
«Alundra».
¢Valdrd la pena que me

. espere a que llegue <MGS

Integrale» o no va a

| llegar?

Pues si te gusto el juego,
si, porque lo tendras
aqui en Octubre y a un
precio Platinum

- Me gustaria saber si
Y «Heart of Darkness» va a

salir en platinum y

. recomiéndame algun

~ buen plataformas en

~ este fjormato.

- «Heart of Darkness» ya

esta en platinum, En
platinum también tienes

«Crash 2» y «Abe’s
Odysee».
Por cierto, tengo un
amigo que es un fan
incondicional de los Iron
Maiden y me ha
comentado que ha oido
hablar sobre un juego
llamado «€d Hunter»,
cuyo protagonista es
&ddie (€l personaje
representativo de los
Maiden). Me gustaria
saber si existe, en que
formato podiamos
encontrarlo y donde.
Pues efectivamente,
existe. A mis manos ha
llegado una demo para
PC. El juego esta
realizado por Synthetyc
Dimensions, y por lo que
sé estaban valorando la
posibilidad de convertirlo
a PlayStation. No sé si
podras encontrarlo ya en
alguna tienda.

Cristina Carmona.

Valencia.

PEDRO ANTONIO FARINA PEREZ. Sta. Cruz de Tenerife

Hola Jen (Qué original),
tengo una PlayStation y
unas dudillas sobre el
complejo mundo de los
videojuegos.

¢Qué es y para qué sirve
el periférico The Glove?
¢Para ti cudl es el mejor
Jjuego de tenis para PSX?
No hay mucho donde
elegir en este género (ni
demasiado bueno) pero
yo me quedaria con «All
Star Tennis 99». No esta
mal.

¢€s verdad que en
Centro Mail se pueden
cambiar juegos usados?
Si, es verdad.

¢&l juego «Ape Scape» se
puede controlar con un
mando normal o tiene
que ser con un
analdgico?

Tiene que ser con el
analdgico.

He pensado en
comprarme el «Street



Fighter Alpha 3» ¢Hago
bien en comprarme este
titulo habiendo otros
Jjuegos de lucha muy
buenos en el mercado?
Hacer haces bien, pero ya
sabes que se trata de un
juego de lucha en 2D, sin
la espectacularidad de
«Tekken 3» o «Dead or
Alive», aunque su
jugabilidad y
posibilidades no tienen
nada que envidiar a
ninguno.

¢También pienso
comprarme uno de
putbol. Tengo el “«Fifja
99» ¢Cudl me
recomiendas?

Si buscas jugabilidad y
gran realizacion técnica
«ISS 98» y si quieres
jugadores y equipos
reales y un concepto
clasico del juego «Uefa

Champions League».
Le voy a regalar un juego
de baile a mi hermana
JCudl?
«Bust a Groove», sin
duda. (No hay otro en
Espana).

Antonio Gil.

Sevilla.

Hola s0y santiago tengo
una n64 y unas
cuantas preguntas
évan ha sacar algin
juego de pistola como
«Time Crisis» para mi
consola?

Hace tiempo se hablé de
uno, pero no he vuelto a
oir nada al respecto.

¢EL «Hybrid Heaven»
estard traducido? ¢y el
«Ogre Batlle 3»?

El primero, no, y el
segundo, ni idea, porque

r

DECEPCIONADO POR SU N64
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DEL F’AiS. DEDICADO A LA INFORMATICA,

EL PRIMER CENTRO DE OCIO
VIDEOJUEGOS, Y WARGAMES.

CON MESA Y TABLERO GRATUITO-PARA
]
QUE PUEDAS / ¢
PINTAR TUS FIGURAS, @@’()q
/ Q

Y LIBRARTE 1001 BATALLAS.

MAS DE 30 ORDENADORES EN RED.
DECORADA AL MAS PURO
ESTILO DE UN COLECTOR, VEN A
DISFRUTARLA, QUE NO TE LO CUENTEN.

Y TODO LO QUE NECESITAS PARA
TU ORDENADOR Y/O CONSOLA.

VEN A CONOCERNOS!

NO TE ARR’EF’ENTIRAS. SEGURO!!.

Point Cente

General Dlaz Porlier, 93 . Madrid 28006 . Tel. 914 02 68 04 . E-m@il: pointcenter@pointcenter-ho.cor




no creo ni que salga este
ano.
¢Tu cual te comprarias
el «Resident &Evil 64» o el
«Shadowman»?
Yo, los dos sin ninguna
duda.
¢Cudndo crees que
presentaran al publico
la nueva consola de
nintendo?
Puede que en el proximo
Spaceworld, que sera en
breve, veamos algo.
Un amigo mio tiene la
PSX pirateada y dice que
puede jugar con juegos
de N64 en CD
¢€80 es posible ?
Creo que lo que tiene
pirateado tu amigo son
sus neuronas.

Santiago Benitez.

Hola Jen, que tal, me
llamo José, tengo 17 anos
Y juego a los videojuegos
desde los tiempos de
Atari. Ahora tengo una
Play con 15 juegos y una
N64 con 4 y una cuantas

preguntas.

&l hecho de que Square
no quiera editar en
Europa «Parasite Eve»
debido a que fue editado
hace mucho tiempo en
Japon ¢quiere decir que
aparte de los «Final
Fantasy» no veremos
ningun juego mds de
Square que se edite en
Japon?

No, hombre, no. Lo de
«Parasite Eve» ha sido un
caso muy especial. El
hecho de que haya
pasado tanta tiempo
desde su salida en Japon
ha sido decisivo. Como
ya os dije, Square tiene
previsto lanzar muchos
titulos en Europa en los
préximos meses.

&l «Tekken Tag
Tournament» ;Para que
Play saldrd? Este nuevo
«Tekken» no es «Tekken
4» ¢verdad?

Todo parece indicar que
saldra para Play 2 pero
no me atreveria a
asegurarlo

definitivamente. Y no,
como su nombre indica
no es «Tekken 4» sino
«Tekken Tag Tournament»
¢Saldrd «Soul Calibur»
para Play 2? ;Serd
mejor que el de
Dreamcast?

La saga de Play 2 sera la
de «Tekken», mientras
que «Soul Calibur»
quedara para Dreamcast.
De este modo Namco
ofrecera titulos
diferentes para cada
consola.

¢Habrd «Final Fantasy»
para Play 2?

Tan seguro como que me
voy de vacaciones.
¢Puedes decirme cudles
serdn las companias que
trabajardn para Play 2?
Si, pero no hace falta que
lo haga , porque van a
ser mas o menos las
mismas que lo estan
haciendo ahora para
Play, a saber, Namco,
Square, Konami, Capcom,
EA...en fin, todas las que
tu conoces.

REFLEXIONANDO SOBRE DREAMCAST

DenicAde A Tovbos
40% 2ECToRES O
kKoapY CoNsocds

- .
-T:u‘“"‘
Loy

¢Habrd una segunda
parte de «Bust a
Groove»?
Si, de hecho ya esta
disponible en Japoén,
aunque no sé cuando
podras bailar con ella en
Espana.
¢Habrd alguno para
Play 2?
¢Te llaman Travolta o
algo asi? Pues supongo
que si, y con las
posibilidades que puede
tener esta consola, a lo
mejor incluye una Olivia
Newton John para ti
solo.

José Garrido Diaz.

Sevilla.

Buenas Jen ¢ Qué tal te
va? Tengo una
PlayStation y quiero que
me contestes a unas
dudas.

¢Cudl de los «Bust a
Move» es el mejor
publicado hasta la
pecha?

El «Bust a Move 2».

LAURA GUERRA MOHATAR. Melilla

Recomiéndame un juego
de F-1, otro de turismos,
otro de rallies y uno de
hockey.

A ver, «Monaco Gran
Prix», «Gran Turismo»,
«Colin McRae» 6 «V-
Rally» y «NHL 99».

¢&€s cierto que «Metal
Gear Solid» es un jracaso
porque en su dia se dijo
que era un juego largo y
que consta solo de 8
misiones y lo publicardn
en el precio de un
platinum?

¢Comorrrrrr? Pero
iDénde has oido eso?.
Este juego va a ser
probablemente el mayor
éxito del afio, es genial y
aunque no sea
demasiado largo, su
calidad hace que todo el
mundo quede encantado
con él.

¢Merece la pena
comprarse el juego
«Rollcage» teniendo
«Wipeout 2097»? ;€
bueno?

Yo pienso que no, salvo
que te gusten mucho los
juegos de este tipo.
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de PMV Distribuciones.
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¢Cudndo saldrd al
mercado «Driver»?

¢Cudnto valdrd? ¢Estard

traducido?.

Esta a la venta desde el
25 de Junio, vale 8.490 y
estd traducido y doblado.
¢Qué me dices de «Tank
Racer»? ;Merece la pena
comprarlo?

Pues no lo sé, porque
todavia no ha salido.
¢Qué me recomiendas
comprar un volante
(Formula Race Pro) o el
Dual Shock?

Si sélo lo quieres para
coches, el volante, si no,
el Dual Shock es mas
practico.

¢Me recomiendas
comprar el multitap?
éSirve para jugar a
«Fifa» y «Nba Live» (los
dos de 98 y 99)?

Hay que reconocer que
€es un accesorio que Sony

|

no ha explotado tanto
como se ha hecho en
N64, pero parece que la
cosa va a cambiar. En
juegos deportivos puedes
usarlo en casi todos
(ademas de los dos que
nombras, también en
juegos de tenis, hockey,
etc), y en breve lo podras
utilizar en juegos de
carreras tipo «Speed
Freaks» y «Crash Racing»
y también en «Quake 2».
Si siempre vas a contar
con amigos para jugar y
tienes o te gustan este
tipo de juegos,
compratelo.

¢Tienes informacion
sobre los juegos «Bugs
Bunny» y «Le Mans 24
horas»?

«Bugs Bunny» ya esta a
la ventay es un
plataformas entretenido
que podia haber llegado

SENTIR LOS VIDEOJUEGOS

a mas. «Le Mans 24
horas» saldra finalmente
en Octubre.

Javier Gareia.
Vizeaya.

ROL EN PLAYSTATION. ‘

iPor Favor! Contéstanos
20 es que ya no nos
quieres?

Hemos oido rumores
sobre el lanzamiento de
«Chrono Trigger 2» para
PSX ¢es cierto? Si lo es
¢para cudndo?

Claro que os quiero. Es
mas, leer cientos y
cientos de cartas cada
mes hacen que me
acuerde de vosotros...
ihasta en mis peores
pesadillas! (Es broma).
Pues es posible que si

salga, pero yo no lo daria

por seguro. Si lo hace, no
serd antes de el ano que
viene.

ISABEL REYES ORTIZ. Mélaga

¢€8 verdad que este ano
saldrd «Dragon Quest
VII»?

Pues no es verdad, que
yo sepa. Si sale lo hara
en el 2000.

¢Las pechas de
lanzamiento de
«Resident Evil» son
seguras o se retrasardn
tantisimo como lo hizo
«Metal Gear»?

Como te pones por un
solo juego que se
retrasa...Pues, er, resulta,
estooo, que no saldra
hasta Febrero,,,
¢€stardn en castellano
el «RE Nemesis» y el «FF
VIII»?

Si, pero en el segundo
seran solo textos (ya que
no hay voces) y el
primero es dificil que
aparezca doblado, pero...
¢Para when «Silent
Hill»? €8 que no nos
hemos “enterao
entoavia.

Buena demostracion de
“spanglish”, pero no me

enganas: eres de
Alcorcon. Pues si que
andais despistados,
porque el juego ya hace
un mes que sali6 a la
venta.
¢Donde estuviste la
noche que asesinaron a
la gallina Caponata?
¢Qué la han asesinado?
No lo sabia. En cualquier
caso, mi relacion con ella
nunca pudo ser probada,
y no pienso decir nada
mas si no esta mi
abogado. '
Eleni y Chiqui.
Madrid.

¢Como estds Jen? Tengo
una cada vez mejor N64
Yy unas cuestiones para
ti.

¢Se acerca «Ogre Batlle
3» a «Zelda»?

Uf, yo creo que le tiene
que mirar con
prismaticos.

¢Qué mds juegos ademds
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iiParticipa y gana un montén de premios!!

Como cada afio, Hobby Consolas convoca a todos los talentos del comic de nuestro pais a participar en nuestro concurso
de dibujo. Demuestra tu talento, envianos tu manga y no pierdas la oportunidad de conseguir estos suculentos premios.

200.000 Pta.

100.000 Pta. cada uno.

50.000 Pta. cada uno.
Norma Editorial:

* 50 Comics de Street Fighter
* 50 pésters gigantes de Dragon Ball

MangaFilms: === =
» 25 peliculas de La Invencible Nuku Nuku

» 25 peliculas de El-Hazard, un mundo fantastico

* 25 peliculas de Fatal Fury

*50 Lotes de Comic dewS_t‘a’lrr Wars (Episodios,A |,2,y3) A

2P
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L
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+ 25 peliculas de Los Caballeros del Zodiaco, el guerrero de Armageddon | ﬂ,

|. Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista
HOBBY CONSOLAS que envien su trabajo junto con los cupones de
participacién correspondientes-a los nimeros de Agosto'y Septiembre.
2. Los mangas recibidos deberan tener un minimo de 2 péginas y un
méximo de 6. Los protagonistas-de los-mangas deberan-ser personajes
que aparezcan o hayan aparecido en algin videojuego.
3. De entre todos los trabajos recibidos, un jurado compuesto por
redactores de Hobby Consolas-elegira:
» Un ganador absoluto, que serd premiado con 200.000 Ptas en metalico.
+ Un segundo y un tercer clasificados, -que recibiran 100.000 Ptas. en
metdlico cada uno.
» Los clasificados del 4° al 7° puesto, que recibiran 50.000 Ptas cada‘uno.
Los siguientes 25 mejores trabajos recibiran el siguiente lote de premios:
*Lote de 4 Peliculas de Manga Films:

* La Invencible Nuku Nuku

* El-Hazard, un mundo fantéstico

» Fatal Fury

* Los Caballeros del Zodiaco, el guerrero de Armageddon
* Lote Cémics de Star Wars: Shadows of the Empire, Capitulos 1,2y 3
* Cémic, de Street Fighter
* Poster de Dragon Ball GT
Los 25 siguientes mejores trabajos recibiran el siguiente lote de premios:
* Lote Cémics de Star Wars: Shadows of the Empire, Capitulos 1,2y 3

* Cémic de Street Fighter

* Poster de Dragon Ball GT
Los premios en metalico no estaran sujetos a retenciones fiscales.

4. Sélo podran participar en el concurso los trabajos recibidos con
fecha de matasellos comprendida entre el 26 de Julio y el 30 de
Septiembre de 1999.

5. El fallo del jurado se realizara en el mes de Octubre de 1999 y los
ganadores de los premios en metilico seran avisados telefénicamente.
El resto de los ganadores recibirdn notificacion de su premio por carta. Los
nombres de los ganadores se publicaran en la revista Hobby Consolas.
6. Caso de que algin premio se extravie en el envio, el propietario
dispondra de tres meses desde que se publique el listado de
ganadores para notificar a la revista el extravio.

7. Los trabajos recibidos no seran devueltos a los autores de los

mismos. HOBBY PRESS, S.AA. se reserva el derecho de publicacién,
utilizacién y difusién de todos los trabajos recibidos.

8. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la

aceptacion total de sus bases.

9. Cualquier supuesto que se produjese no

especificado en estas bases, sera resuelto
inapelablemente por los organizadores de
este concurso: HOBBY PRESS, MANGA
FILMS Y NORMA EDITORIAL.

CUPON DE

PARTICIPACION
N° 2 (SEPTIEMBRE)

Localidad . . .
Provincia

C. Postal

-
LAY ORMA

/ LR - b
"r‘/'r',\")r‘

- | ! /

Manda tu trabajo junto con los cupones n® 1 (Agosto) y n? 2 (Septiembre),
debidamente rellenados a: Hobby Press, S. A. Hobby Consolas. Apartado de
correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre:

«IV Concurso Nacional Mangas & Videogames».




de «DKC 64» vana a
sacar para N64 con mds
de 256 megas?

Tienes el «Resident Evil»
con 512 y es muy posible
que llegue alguno mas.
De todos modos, no le
des tanta importancia a
lo megas y si a la calidad
de los juegos.

¢Verd finalmente la luz
«Nightmare Creatures»
en N64?

Si, finalmente lo sacaran
del cuarto oscuro.

¢&s8 bueno «Army Men»?
¢De qué va?

Es una original mezcla de
accion y estrategia, con
soldaditos de por medio.
Yo apenas he jugado,
pero tiene su gracia. En
USA ha arrasado en
PlayStation. Ahora bien,
veo complicado que

r|

llegue a Espaiia, porque
nadie distribuye a 3DO.
¢Qué juego de fitbol y
de coches tienen en
preparacion para mi
consola?

En fatbol se espera la
nueva version de «ISS»
(«Fifa» parece que no
saldra) mas otros como
el «Ultimate Soccer» de
Acclaim y en coches
tienes el «Rally Masters»,
«Konami Rally», «Ridge
Racer 64», «Top Gear
Rally 2» y «World
Driver». No esta mal
¢eh?

¢Para cudndo
«Earthbound 64»? Se
estd haciendo de rogar...
Y mas que se va a
hacer...

¢Qué juegos en el juturo
se aprovechardn del pak

YA LLEGA DREAMCAST

de expansion? .

Por lo que se esta
viendo, van a ser cada
vez mas. La tendencia es
que poco a poco todos
los juegos puedan
aprovecharse de este
accesorio.

PD. Por cierto, la préoxima
vez no hace falta que me
mandes 12 cartas
firmando con nombres
diferentes. Dime que eres
el de Valencia y ya esta.

Pedro.
Valencia.
LE GUSTA LA A

ESTRATEGIA. 4

Hola Jen tio ¢Qué tal?
Mira, me llamo Luis y me
vuelvo loco por los
Jjuegos de estrategia, rol
y deportes. Tengo una

PlayStation y algunas
preguntas que hacerte.
¢Saldrd otro juego de
estrategia tipo
«Civilization II» para
PlayStation ¢Cudndo?
Igual, igual a corto plazo
no, pero estrategia en
tiempo real tendras en
breve «Age of Empire» y
«Dune 2000».

¢Qué tal estd «Driver»?
Segun vosotros, bastante
bien.

0 sea, que tu preguntas
y ta respondes. ;Y yo
que pinto? Claro que
estd bien, es un juegazo
que no deberias dejar
pasar.

¢Qué tal estd el «Libero
Grande» de fithol?

Aqui no sabes la
respuesta ;eh? Pues a mi
no me gusta. La idea
original es buena, pero
su puesta es practica
resulta extrafia y poco
jugable.

Con tanto comentario de
la nueva generacion de
consolas ¢Crees que
seguirdn sacando
grandes juegos como el

LEON MUSOKE BACHARACH. Castellén

«Metal Gear Solid» o
empezardn a ahorrar
para Play 2?
No creo que las
compaiias tengan un
departamento de planes
de ahorro en sus oficinas.
PlayStation seguira
recibiendo grandes
juegos durante bastante
tiempo, no te apures.
Luis Adame Lépez.
Gran Canaria.

Hola Jen, me llamo
Javier, tengo una Game
Boy y una cuentas
preguntas.

¢Cudndo saldrd al
mercado el «Resident
Evil» para la portdtil de
Nintendo?

Exactamente el 22 de
Octubre de este afio a las
10 de la mafiana.
¢€stard traducido al
castellano?

Pues no esta muy claro.
Esperemos que si.

¢Serd igual de largo que
la version de
PlayStation?
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Como sabes, el juego
estara basado en la
primera parte de la saga,
y parece que sera una
conversion directa, asi
que si sera igual de
largo.

¢Tendrd una intro
parecida a la de
PlayStation?

Bueno tio no te pases,
que es una portatil. A ver
si te crees que los
programadores son
magos o algo asi. De
todos modos, la calidad
del juego sera soberbia,
y puede que supere todo
lo que se ha visto hasta
la fecha en Game Boy.
¢Podrds elegir
personaje?

Si, entre Chris Redfield
(el hermano de Clair) y
Jill Valentine.

¢Serd compatible con la
Game Boy Normal? ¢ Qué
precio tendrd?

Lo siento pero parece
que no. El precio rondara
las 6.000 pts.

¢Me puedes decir si
existe en Espana un
Jjuego de «Dragon Ball»
traducido?

Ni traducido ni en

XINNAI. Malaga

japonés ni en
austrohuingaro.

Me han dicho que va a
salir un «Street Fighter
Alpha» para Game Boy.
¢ cierto?

Si, llegara en Octubre.
¢Serd compatible con la
Game Boy monocroma?
Pues no te lo puedo decir
todavia.

¢Me podrias decir 5
Jjuegos de Game Boy que
estén bien?

Y yo me pregunto
isabéis que tenemos en
la revista una preciosas
listas de recomendados
donde podéis encontrar
los, a nuestro juicio,
mejores juegos para cada
consola? Dentro de ellas,
a parte de pequenas
clasificaciones por
género que se actualizan
cada mes, hay un
pequeiio apartado
llamado Imprescindibles
que, por si no lo sabéis,
significa que no se puede
prescindir de ellos, que
son los mejores, que hay
que tenerlos, vamos.
Pues bien, échale un ojo
a las listas y elige
cualquiera de ellos, majo.

¢cSaldrd aparte del
«Resident Evil» algin
Jjuego impactante para
la Game Boy?
Lo ves, ésta ya es otra
pregunta, y para paliar la
bronca que te acabo de
echar, y como me has
caido bien, te voy a dar
una lista con los
bombazos que se
avecinan para Game Boy.
Ahi van: «Toca Touring
Car», «Tarzanv,
«Earthworm Jim»,
«Micromachines V3»,
«Duke Nukem», «Mission
Impossible», «Star Wars»
y toda la saga de los
Pokemones.

Javier Campo.

Madrid.

Hola Jen ¢Cémo lo
llevas? Tengo una N64 a
pesar de ser un
"seguero” convencido, y
tengo unas dudas que
me atormentan.

¢Son ciertos los rumores
de que Sega va a realizar
Jjuegos para Nintendo, lo
que apunta claramente
a que abandonard el
mercado consolero para

JAIME RODRIGUEZ DE LA ROSA. Sta.Cruz de tenerife

dedicarse s6lo a
programary a las
recreativas?

Quieto, quieto. Pero
bueno, tu como fiscal no
tenias precio. Vamos a
ver, lo inico que va a
hacer Sega es programar
para Game Boy, una
decision por otro lado
muy valiente y que todos
deberiamos aplaudir.
Pero si ahora mismo esta
volcada con Dreamcast

- ¢{Como va a abandonar el

mercado consolero?
¢Qué me recomiendas

- comprarme para mi

consola: «Turok 2»,
«Quake 2», 0 esperarme

- a «Resident Evil 2»?

¢Solo tienes pelas para

uno? Uf, pues es dificil.
Pero «RE» es posible que
no salga hasta el afio que
viene, asi que cualquiera
de los otros dos. A mi me
gusta mas «Turok». ;
¢Tendrdn acceso a [
Internet las consolas de \
la nueva generacion,
Play 2 y Projecty
Dolphin, imitando el
excelente ejemplo de
Dreamcast?

De momento sélo
Nintendo se ha
pronunciado al respecto,
anunciando que su
proxima consola si
tendra acceso a internet.
Sony no ha dicho nada
sobre el tema.

Anonimo

Envia tus dibujos a:
Hobby Press, S.A.
Hobby Consolas

C Ciruelos n° 4

Madrid
Indicando en el sobre: El Corcho

Si tu dibujo sale publicado, te
enviaremos un regalo. Podras
elegir una bolsa de PlayStation,
un reloj de Nintendo.

28700 San Sebastian de los Reyes

o
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Y no te pierdas la mejor coleccion de

PELICULAS IME o.c

conseguirds con los siguientes nimeros:

HC 72

HC 73
rome e N° 66: ESTALLA EL DUELO. DB 11

% N° 68: LOS GUERREROS DE PLATA. DB 12
N° 70: EL ULTIMO COMBATE. DB 13
IN° 7:2: UN FUTURO DIFERENTE. DB 14
N° 73: RANMA 1/2, NIHAO Ml CONCUBINA
IN° 74: STREET FIGHTER. EPISODIOS 1Y 2
IN° 7 5: STREET FIGHTER. EPISODIOS 3 Y 4
N° 76: STREET FIGHTER. EPISODIOS 5'Y 6
N° 84: FUSION. DB 15
N° 85: EL ATAQUE DEL DRAGON. DB 16
wi N° 86: EL REGRESO DE BROLY. DB 17
— Z@ N° 87: EL COMBATE DEFINITIVO. DB 18
N° 88: TEKKEN
N° 89: TEKKEN 2
N° 92: DRAGON BALL GT. EPISODIOS 1Y 2.
N° 94: DRAGON BALL GT. EPISODIOS 3 Y 4.

HC 94

DRAGON BALL
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Y S| QUIERES TENER TODAS LAS
REVISTAS ARCHIVADAS,

S

iNuevo sistema mds préctico! ' ‘
Por sélo 950 Ptas.  _ L

Si quieres alguno de nuestros nimeros atrasados, puedes solicitarlo por
correo envidndonos el cupén que aparece en la Gliima B o e la revista
6

o por teléfono, llamando a los nimeros 902 12 03 41 6 902 12 03 42.
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Os damos la bienvenida a Silent Hill, un lugar que os hara temblar, sudar y puede que
incluso os corte la respiracion en algunas ocasiones. Estais a punto de entrar en una
aventura sin retorno, donde la angustia y el panico se apoderaran de vosotros. Ya estais
avisados, asi que preparaos para disfrutar de este juego “terrorificamente” divertido.

La aventura comenzara cuando tengas
el control de Harry Mason. Avanza
hasta que oigas pasos. Deberds sequir
a Cheryl y prepararate para vivir una
escalofriante pesadilla. Te despertaras
en una cafeteria junto a Cybil Bennett,
una oficial de policia. Después de la
conversacion deberas recoger
los siguientes objetos de la

cafeteria: 2 frascos de energia, un
cuchillo, un mapa y una linterna.
También veras un cuaderno donde
podras grabar la partida y una radio
que no podras coger por ahora.
Intenta abrir la puerta de salida del
café y te enfrentaras al primer
enemigo. Acaba con él usando la
pistola, y recoge la radio. Abandona la

cafeteria y a tu derecha podras coger
2 paquetes de municion para la
pistola. Tendras que ir por el callejon
que hay en Finney Street y cruzando
una puerta encontraras balas para la
pistola (1), una tuberia y una pequena
libreta de Cheryl. Coge los objetos y al
leer la libreta sabras que tu proximo
objetivo es ir a la escuela de Midwich.

g

ESTA GUIA ES PARA TODOS LOS NIVELES DE DIFICULTAD. EN EL NIVEL DE DIFICULTAD DIFICIL PODRAS
COGER OBJETOS (SIERRA MECANICA, TALADRO, GASOLINA, KATANA, PIEDRA MAGICA Y. PISTOLA LASER), A
LOS QUE NO TENDRAS ACCESO EN LOS MODOS NORMAL Y FACIL.

1 - CAMINO A LA ESCUELA

No intentes sequir el camino logico
que veras en el mapa, ya que todos
los caminos estan bloqueados.
Dirigete a un callejon que hay detras
de la cafeteria. Aqui encontraras una
verja con un letrero que dice “off
limits”. Entra por la verja y llegards
. a una pista de baloncesto donde
encontraras 1 frasco de energia
(2) y la llave de Woodman.
Dirigete a la zona del puente
bloqueado, que esta muy cerca
) de la N que veras en el mapa.
A\ Alli encontraras un coche de
policia, mira en el maletero
y coge la llave del leon.

Ahora deberas dirigirte a la zona mas
al sur de Elroy Street. Encontraras una
casa con una tabla por la que podras
pasar para coger la llave (3) de
Scarecrow.

Ve al final de Matheson Street y
encontraras unos papeles manchados
de sangre, léelos (4).

Ahora dirigete a Levin Street, y busca
una casa con una caseta de perro en
su exterior (5). Busca dentro de la
caseta y recoge la llave para entrar en
la casa. Una vez dentro de la casa
podras grabar la partida. Dirigete al
fondo y lee un mapa que hay al lado
de una puerta con 3 cerrojos. Usa las 3

Ilaves para abrir la puerta. Al salir por
la puerta estaras en el exterior y todo
se volvera oscuro. Harry encendera la
linterna. Ha llegado el momento de
tomar el camino de la escuela.




CONSEJOS

con una mayor rapidez.
3. Alo largo de la aventura te

1. Te recomendamos que uses las armas de
fuego con enemigos que se muevan muy
rapido, y las otras, como el martillo o la
tuberia, con enemigos que sean lentos.

2. Cuando estés rodeado de muchos
enemigos, si pulsas simultaneamente los
botones L1+R1, Harry dara un giro de
180°.Asi podras acabar con los enemigos

recomendamos que ahorres municion, no
desperdicies las balas con enemigos a los

que puedes matar con armas de mano como
la tuberia o el martillo.

4. Cuando te encuentres rodeado de
enemigos y te estén agarrando, la forma mas
rapida de librarnos de ellos es pulsando los
botones L1 6 R1 varias veces.

5. Durante el juego encontrards frascos,
botiquines y ampollas de energia. Te
aconsejamos que vayas gastando primero
los frascos y guardes los botiquines y las
ampollas para situaciones limite.

6. Asegurate de que has acabado con el
enemigo, a veces estan tumbados y a los
pocos segundos vuelven a levantarse.
Cuando estén tumbados, acércate y pulsa el

boton X para pisarlos.

7. Deberas prestar mucha atencion a una

radio que cogeras al comienzo de la
aventura. Esta radio emitira sonidos cuando
te estés acercando a un enemigo. Si el
sonido es muy alto es que tienes a algtn
enemigo a pocos metros y si empieza a
bajar, te estaras alejando del enemigo.

8. Si quieres completar con éxito la
aventura deberas coger todos los mapas de
las zonas en las que te encuentres. Harry ira
pintando en los mapas las zonas a visitar.

9. En el menU de opciones, si pulsamos
L1,R1,L2 6 R2 accederemos a un submenu
de opciones.

2 - ESCUELA DE MIDWICH

Entra por la puerta principal (Lobby) y
recoge el mapa de la escuela. Usa el
mapa y dirigete a la enfermeria
(Infirmary), donde podras grabar la
partida. Sal y vete a la recepcion, aqui
encontrards una lista de profesores y 3
libros escritos con sangre. Dirigete al
patio de la escuela (Courty:
Encontrards una torre con,

lo miras veras que el rel

10:00. Usando el mapa v

segunda planta y entra

laboratorio (Lab Equip R

que coger un bote con

quimica (Chemistry Lal

mano encima de una me:

producto quimico y recibiras

medallon de oro. Vuelve

reloj del patio y coloca

oro en una de las 2 ranu

en la base del reloj.

veras que ha cambiado la hora,
marcara las 12:00. Dirigete a la sala de
musica (Music Room) que esta en la

segunda planta. Deberas leer una
poema que esta escrito en la pizarra.
Luego vete al piano (7) y examinalo.
Para resolver este puzzle deberas

pulsar las teclas que no tienen sonido.

Veras que hay 7 teclas blancas y 5
teclas negras. Siempre de izquierda a
derecha deberas pulsar esta
combinacion de teclas:

1) segunda tecla blanca,

2) sexta tecla blanca,

rigirte al reloj. Al colocar el
de plata en la Gltima ranura
el reloj habra cambiado de
ora marcara las 5:00. Es el

ion, frascos de energia y
uines que encuentres en la

. escuela Una vez hecho esto vete a la
sala de calderas (Boiler room). Para

llegar a esta sala tendras que subir a

bl

la 2° planta de la escuela y bajar 2
plantas por las escaleras. Conecta el
interruptor de la caldera y dirigete de
nuevo al reloj. Entra por las puertas
del reloj y atraviesa un pasillo.
Habrés salido de nuevo al patio, pero
esta vez encontraras un extrano
simbolo en el centro. Al entrar en la
escuela veras que todo habra
cambiado. Vete al almacén (Storage
room) y coge una pelota de goma.
Entra en la clase (Classroom) que estd
a la derecha y coge una tarjeta
amarilla. En la enfermeria (Infirmary)
podras grabar la partida. Ve después
a la habitacion que hay detrés de la
recepcion y usar la tarjeta amarilla (8)
en la cerradura de la puerta.
Apareceras en los cuartos de bano de
la primera planta de la escuela.
Examina los banos. Al salir veras que
la puerta de la tarjeta ha desaparecido
y que el pasillo esta bloqueado por
una verja. Vuelve a entrar en el bano
y al salir aparecera la puerta de
nuevo. Entra por la puerta de la
tarjeta y vuelve a salir por ella.
Comprobaras que la verja que
bloqueaba el pasillo ha desaparecido.
Vete al bano de los chicos de la 1°
planta, encontraras un cadaver y la
escopeta. Después de coger la
escopeta, dirigete a la sala de
profesores (Teacher’s room), situada
en la zona superior izquierda de la
1°planta. Al abandonar la sala, el
teléfono comenzara a sonar. Vete a la
2°planta, a la sala de cofres (Locker
room). Escucharés un extrano ruido,
momento en el que te veras obligado
a abrir un cofre. Antes de salir de esta
sala tienes que haber cogido la llave
de la biblioteca.

Dirigete a la biblioteca y usa la llave
en la puerta. Dentro encontrards un
libro abierto. Dirige tus pasos por el
camino al tejado de la escuela (Roof).
Encontraras 2 agujeros en el suelo (9),

y tendras que usar la pelota de goma
en uno de ellos, en el que esta en una
esquina. Ahora tienes que mirar
dentro del otro agujero y veras una
llave que no podras coger. Abre la
vélvula de agua y comprobaras como
la corriente se llevara la llave por las
tuberias. Vete al patio (Courtyard) y
coge esa misma llave, que ha caido
por la tuberia. Dirigete a la 2° planta y
usa la llave en las clases que estan
situadas en la parte superior derecha
de la planta. Baja las escaleras hasta la
1° planta y desbloquea una verja.
Atraviesa la verja y podras grabar la
partida en la enfermeria (Infirmary).
Vuelve a entrar por la verja y baja por
la escalera a la planta baja (Basement).
Entra en la sala de calderas (Boiler
room) y veras que el camino esta
cortado. Hay 2 valvulas (10) que
deberas girar en este orden para
poder avanzar: gira la valvula de la
derecha 2 veces a la izquierda y la
valvula de la izquierda una vez a la
derecha. Sigue por ese camino y te
enfrentards al primer jefe final del
juego. La manera mas rapida y eficaz
de acabar con él es la siguiente:
Disparale hasta que empiece a abrir la
boca, y en este momento es cuando
debes disparar con la escopeta dentro
de su boca. Cuando veas que abre la
boca, retrocede unos pasos apuntando
con la escopeta y dispara.

Después de este encuentro, que no
debe haberte planteado muchos
problemas, llegaras hasta la sala de
calderas (Boiler room) donde deberas
coger la llave de K.Gordon.
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3 - LA CASA DE K. GORDON

Antes de dejar la escuela deberas
examinar la lista de profesores situada
en la recepcion, y Harry escribira en el
mapa la direccion de la casa de
K.Gordon. Al salir de la escuela
encontraras un autobus escolar donde
podras grabar la partida. Mira el mapa
y dirigete a la casa de K.Gordon,
situada a pocos metros de la
escuela.Usa la llave en la puerta del
Jjardin y sal por la puerta delantera.

5 - EL HOSPITAL

Dirigete a la gasolinera (Gas Station) y
podras grabar la partida. Si estds
Jjugando en el modo dificil podrés
coger gasolina. Con la gasolina
tendras 2 opciones: coger la sierra
mecanica que encontraras en el mapa,
en Chainsaws o ir a la caseta del
puente (Bridge control room) y coger
el taladro. Si tu modo de juego es
normal o facil, tendras que ir camino a
la iglesia (Church).

4 - LA IGLESIA

Dentro (11), deberas coger el amuleto

Flauros y la llave del puente. Antes de

abandonar la iglesia podras grabar la
partida. Ahora debes ir a la caseta del

puente (Bridge control room), en Bloch

Street. Aqui tendras que coger un

nuevo mapa y usar la llave del puente

en el panel de control. El puente se
bajard y tendrds acceso a una nueva

zona de Silent Hill. En esta nueva zona tendras que ir en direccion al hospital.
Una vez dentro del hospital no podras salir hasta que concluyas tu mision alli.

En el hall principal podras grabar la
partida en un mostrador. Dirigete
hacia los teléfonos y entra por la
primera puerta de la izquierda, donde
conoceras a Kaufmann. Entra por la
puerta de la derecha y tras cruzar otra
sala, tendras que coger el mapa del
hospital. Consulta este mapa y
dirigirte a las siguientes habitaciones:
* DOCTOR'S OFFICE, encontraras el
mapa del sotano.

* CONFERENCE ROOM, tendrés que
coger la llave del sotano.

* KITCHEN (12), encontraras un bote
de plastico.

* DIRECTOR'S OFFICE: Droga con
sangre (13) en el suelo de la
habitacion. Usa el bote de plastico
para recoger una muestra.

Dirigete a la puerta que lleva al
sotano y usa la llave. Baja las
escaleras, vete a la sala del generador
(Generator room) y activalo.

" Abandona esta sala y sube por el
ascensor a la segunda planta. Al
intentar abrir la puerta veras que esta
bloqueada. Sube a la tercera planta y
haz lo mismo. Entra de nuevo en el
ascensor y veras que habra aparecido
el boton para ir a la cuarta planta.
Atraviesa unas puertas dobles y
avanza hasta encontrar a una

enfermera endemoniada. Después de
aniquilarla, el proximo objetivo es
reunir 4 piezas de colores. Ahora
tendras que entrar en las siguientes
habitaciones:

* GENTS TOILETS: coge la pieza azul.

* ROOM 302: encontraras una
television y un video que no podras
usar por el momento.

* ROOM 304: Veras una placa de acero
en la pared.

* ROOM 306: coge la pieza amarilla.

* STORAGE ROOM: tendras que coger
una bolsa de sangre.

Ahora dirigete a la primera planta del
hospital con el ascensor.

* DIRECTOR'’S OFFICE: encontraras la
pieza roja y podras grabar la partida.
Después tendras que subir a la tercera
planta con el ascensor y bajar a la
segunda planta por las escaleras.

* ROOM 201: podras coger el
mechero.

* ROOM 204: encontraras la pieza
verde, pero primero tendras que
espantar a unas serpientes quela
custodian (14). .Usa la bolsa de sangre
y las serpientes se apartaran de tu
camino.

Dirigete a la sala de enfermeras (Nurse
center) y alli podras leer un panel
colocado en la pared. Después de

6 - CAMINO A LA TIENDA DE ANTIGUEDADES

De camino a la tienda de
antiguedades podras pasar por la
comisaria de policia (Police Station) y
grabar la partida. Dentro de la
comisaria encontraras municion, un
informe y un mensaje escrito en una
pizarra. Abandona la comisaria y
dirigete a la zona mas al norte de
Simmons Street. Alli encontraras la
tienda de antiguedades. Después de
usar la llave en la puerta, dentro

podras grabar la partida. Tendras que
empujar un mueble situado al fondo
de la habitacion. Te reencontraras con
Cybil, la policia. Entra por un hueco y
avanza hasta llegar a una pequena
iglesia con un altar (17). Coge el hacha
e intenta volver por el hueco.
Comprobaras como el altar se empieza
a llenar de llamas. Harry se
despertara. Veras que el escenario es
drasticamente distinto.

haberlo leido, dirigete a la puerta
bloqueada (15).. Para resolver este
puzzle deberas colocar las piezas de
colores en las 4 ranuras libres en el
siguiente orden: 1)la pieza azul, en la
ranura situada arriba/derecha; 2)la
pieza verde, en la ranura situada
abajo/derecha; 3)la pieza amarilla en,
la ranura situada abajo/izquierda; 4) la
pieza roja, en la ranura situada
arriba/izquierda. La puerta se abrira.
En este nuevo pasillo deberas ir a las
siguientes habitaciones:

* OPERATING ROOM: encontraras la
llave del almacén del sétano.

* INTENSIVE CARE ROOM: Alcohol
desinfectante.

Baja hasta el sotano.

* GENERATOR ROOM: Aqui podras
hacerte con una nueva arma, un
martillo muy efectivo.

Dirigirte ahora al almacén del s6tano
(Storeroom) y usar la llave. Deberas
empujar un mueble pegado a la pared
para encontrar una puerta oculta.
Entra en la puerta y en la nueva
habitacion encontraras una rejilla con
plantas (16). Usa el alcohol en las
plantas y luego el mechero. Esto te
dara acceso a un nivel subterraneo.
Entra por la puerta de la izquierda. En
este pasillo, si entras en la puerta de

la derecha podras coger una cinta de
video. En la puerta situada al fondo
del pasillo a la izquierda, deberas
coger una llave situada junto a una
foto de Alessa.

Dirigete a la habitacion 302 (Room
302) y usa la cinta de video. Aqui
podras grabar la partida.

Ahora tendras que ir a otra sala
(Examination Room), donde conoceras
a Lisa Garland. De repente Harry
tendré un fuerte dolor de cabeza y al
recuperarse deberas

coger la llave de la

tienda de

antiguedades,

que habra

dejado Dhalia

Gillespie

encima de

una mesa. Ya

puedes

abandonar el

hospital.




7 - LA ZONA CENTRO DE SILENT HILL

Mira el mapa hasta que encuentres
la zona centro (Silent Hill Town
Centre). Cuando hayas llegado,
deberds buscar una verja metalica
con un agujero. Entra por el agujero
y llegaras a una sala con televisores.
Intenta subir por las escaleras y las
televisiones se encenderén. Vuelve a
subir por las escaleras mecanicas y

m“

9 - LA ENTRADA

camina hacia la izquierda. Entra en
la primera puerta que encuentres a
la izquierda y podras grabar la
partida.

Al salir de esta sala deberds correr
en direccién a un cuerpo que veras
tendido en el suelo. Ahora estaras
en una sala subterranea, rodeado de
arena. Aqui te enfrentaras al
segundo jefe, un largo gusano (18).
Para poder acabar rapido con este
gusano tendras que usar la
escopeta. Muévete a la vez que
apuntas con la escopeta y cuando el
gusano salga a la superficie
disparale sin contemplaciones hasta
que acabes con él. Cuando le hayas
dejado frito, podras coger un rifle
que encontraras en esa misma sala.
Ya puedes irte de esta sla hacia el
hospital.

A LAS ALCANTARILLAS

Una vez que hayas entrado a las
alcantarillas, la radio no funcionara.
Camina por un tanel y en el cruce
dirigete a la izquierda. Busca una
puerta con un letrero “Keep Out”.

11 - EL FARO (LIGHTHOUSE)

Ahora tu proximo objetivo es ir en
direccion al faro (Lighthouse).
Durante el camino tendras que
entrar en un pequeno barco. Dentro
del barco (23) podras coger
municion y grabar la partida.
Abandona el barco por la puerta por
donde aparecio Dhalia y continda tu
camino hacia el faro. Cuando estés
dentro del faro, podras grabar la
partida y después subir una
escalera de caracol (24). Después de
la secuencia con Alessa tendras
que abandonar el faro y
N volver de nuevo al
barco. Veras que
;\ regresado.
E‘Q Usando el mapa,
W% deberas dirigirte
S\
) para encontrar
una entrada a las
alcantarillas. Al

Cybil no ha
\‘ a West Sanford
entrar en las

Avanza hasta encontrar una sala con
la llave de las alcantarillas y el mapa
(20). Aqui podrds grabar la partida.
Sigue el camino del mapa hasta
llegar a una puerta que tendras que
desbloquear usando la llave de las
alcantarillas. A un lado encontraras
una escalera por la que tendras que
subir. Ahora tendras que buscar la
llave de la puerta de salida de las
alcantarillas.

La llave la encontrarés examinando
un charco de sangre que encontraras
al fondo de un pasillo. Continda
avanzando hasta llegar a una sala
con la escalera de salida y una
libreta para grabar la partida.

alcantarillas tendras que coger otro
mapa.

8 - REGRESO AL HOSPITAL

Ahora tendras que volver al hospital,
pero esta vez veras que casi todos los
caminos estaran bloqueados. Dirigete
por Chrichton Street y una vez en el
hospital deberas hablar con Lisa. Ella te
contara que la Unica manera de volver
a la otra zona de Silent Hill es por las
alcantarillas que conducen a la escuela
de Midwich.

Después de abandonar el hospital
encontraras todos los caminos
bloqueados excepto unas escaleras que
hallaras en frente de la verja de
entrada al hospital. Sube por las
escaleras y preparate para enfrentarte
a una enorme polilla (19). El gusano
habra madurado hasta convertirse en
una espectacular polilla. Para matar a
esta polilla deberas usar el rifle o la
escopeta y correr alrededor suyo para
esquivar el gas toxico que lanzara. A
veces no aparecera en pantalla, pero
no te alarmes. Con unos disparos

o
)
m i

certeros, la polilla caera a los pocos
segundos. Ahora el escenario habra
cambiado de nuevo. Baja las escaleras
y podras grabar la partida en el
hospital. Dirigete a Crichton Street y
vete en direccion al puente de la
izquierda. Si miras el mapa encontraras
un cuadrado de color rosa, vete hacia
alli y abre el candado de la verja
usando el martillo. Con un par de
golpes, la puerta se abrira y veras la
entrada a las alcantarillas.

10 - AREA DE DESCANSO SANDFORD

Después de abandonar las alcantarillas
tendras que coger el mapa de la nueva
zona en la que nos encontramos. Lo
encontraréis en un panel de
informacion situado enfrente. Ahora es
el momento de ir al bar de Annie
(Annie’s Bar). Dentro del bar podras
grabar la partida y deberas coger un
recibo en cuyo interior se encuentra
una llave. Si examinas el recibo veras
que hay una combinacion escrita: 0473.
Ahora tendras que abandonar el bar y,
mirando el mapa, deberas ir a Indiana
Runner (21). Tendras que abrir la

puerta usando la siguiente
combinacion: 0473. Dentro de la tienda
tendras que abrir un cajon para
encontrar la llave de la caja fuerte. Usa
esta llave en la caja fuerte y
descubriras a lo que se dedica
Kaufmann. Dirigete a Haerby Inn,
busca la puerta trasera y usa la
siguiente combinacion para abrir la
puerta: 0886. Has llegado a la
recepcion del Motel, donde podrés
grabar la partida y coger un iman.
Abre la puerta situada en una sala
contigua y busca la habitacion numero
3 del motel (22). Tendras que usar la

* llave de Kaufmann. Dentro de la

habitacion, empuja un mueble para
descubrir una llave. Usa el iman para
coger la llave de la moto. Abandona la

habitacion y vuelve al Motel. Una vez
en el Motel, vete al garaje y usa la
llave de la motocicleta en una antigua
moto. Encontraras un frasco, pero
aparecera Kaufmann para quitartelo.
Abandona el Motel y dirigete a
Sanford Street, cuando estés casi a
mitad de la calle el escenario volvera a
cambiar.
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12 - PARQUE DE ATRACCIONES

Corre por las alcantarillas hasta
encontrar la escalera de salida al
parque de atracciones. Es el momento
de buscar un puesto de helados en el
que podras grabar la partida. A
continuacion, avanza hasta encontrar
un Tio Vivo (25). Alli encontrards a
Cybil transformada en un demonio.
Nos encontramos en la parte de la
aventura en la que dependiendo de

13 - EL HOSPITAL HA CAMBIADO

Ahora nos encontraremos de nuevo
en el hospital, pero todo es diferente.
* 1 PUERTA DE LA IZQUIERDA: Llave
de Ophiel, necesitas unos alicates para
poder cogerla.

¢ 17 PUERTA DE LA DERECHA:
Encontraras una llave dentro de una
jaula (26), necesitas la llave de la jaula.
¢ 2° PUERTA DE LA DERECHA: Puerta
de Phaleg.

* PUERTA DE ENFRENTE: Encontrarés la
habitacion de la tienda de
antiguedades, puedes grabar la
partida.

* PRIMERAS PUERTAS DOBLES:
Bloqueadas, tienes que desbloquearlas
desde la segunda planta.

¢ DESPACHO DEL DIRECTOR
(DIRECTOR'S DOOR): Puerta de Ophiel.
» ASCENSOR: Puerta de Hagith.

* PUERTA DEL SOTANO: En el s6tano
tendras que leer una inscripcion
grabada en un pupitre. Entra por la
puerta del fondo, coge un
destornillador y unos alicates.

Usa los alicates para coger la llave de
Ophiel y abre la puerta de Ophiel.
Ahora estaras en un nuevo pasillo con
varias habitaciones.

o 12 PUERTA DE LA IZQUIERDA: Aqui te
enfrentaras al puzzle del Zodiaco (27).
Veras que libra tiene un 2, Piscis un 0,
Cancer un 10 y Aries un 4. Te quedan 3
signos por resolver: Pulsa un 6 en
Sagitario, un 4 en Tauro, un 8 en

Geminis y coge la placa con la que te
obsequiaran.

* DOBLE PUERTA CON UN PANEL: Para
resolver éste nuevo puzzle (28)
tendras que escribir en el panel de la
puerta la palabra «ALERT». Ahora la

puerta se desbloqueara.

Dirigete al depésito de cadaveres
(Morgue) y coge el amuleto de
Salomon. Ahora deberas ir a la
habitacion de la tienda de
antiguedades y colocar en un reloj la
placa que recibiste en el puzzle del
Zodiaco. Asi recibiras la llave de
Hagith. A continuacion tienes que
abrir la puerta de Hagith y montar en
el ascensor hasta la segunda planta.
Te encontraras en un nuevo pasillo
con puertas a ambos lados:

* TERCERA PUERTA DE LA IZQUIERDA:
Encontrards una joyeria (29) donde
tendras que coger el amuleto de
Mercurio y un anillo. Dirigete a la sala
de enfermeras (Nurses Center) y coge

nuestra decision podremos ver 2
finales del juego distintos. Si matamos
a Cybil veremos un final y si la
salvamos veremos otro.

* Para acabar con Cybil, tendrés que
andar alrededor de ella, en circulos.
Ella empezara a disparar hasta
quedarse sin municion, momento en el
que podras acabar con ella

* Para salvar a Cybil, tendras que

una camara de fotos. Vuelve a la sala
con una placa metalica en la pared
(30) y usa el destornillador en la placa
para descubrir la llave de Aratron. No
la podras coger por ahora ya que esta
electrificada. Abandona esta
habitacion y vete a la tercera planta
con el ascensor. Veras un extrano altar
con 2 puertas a ambos lados (31). Al
fondo veras 2 cuadros, uno a cada
lado del altar. Debes usar la camara de
fotos y hacer una foto a cada cuadro.
A continuacion apareceran 3 simbolos
grabados en cada cuadro. Los
simbolos del cuadro de la izquierda los
tendrds que dibujar en el panel de la

puerta de la izquierda y los del cuadro
de la derecha en la puerta de la
derecha. Después de ir dibujando los
simbolos con los botones del panel,
las puertas se abriran. En la puerta de
la izquierda encontraras la llave de la
jaula. Monta en el ascensor y baja
hasta la primera planta. Entra en la
sala de la jaula y usa la llave en la
jaula. La jaula se abriré y podras coger
la llave de Phaleg. Ahora tendras que
abrir la puerta de Phaleg y en el
nuevo pasillo deberas ir a las
siguientes habitaciones:

- Primera puerta de la derecha: Veras
un mueble en medio de la habitacion
con la daga de Melchior clavada en él
(32). Primero tendras que usar el anillo
para bloquear el armario (si no quieres
llevarte una desagradable sorpresa) y
después coger la daga.

- Segunda puerta de la izquierda: Aqui
deberds coger un crucifijo dorado.

- Segunda puerta de la derecha:
Tendras que abrir una bolsa de
caramelos, y en su interior encontrards
la Ilave de Bethor. Con esta llave
podras abrir la puerta de Bethor y
para después desconectar la corriente

hacer que se quede sin municion y
cuando camine hacia ti, te dara
algunas bofetadas. Justo cuando te
vaya a dar una bofetada tendras que
usar el bote de plastico con liquido
rojo que habéis cogido en el hospital.
Ahora aparecera Alessa y el amuleto
Flauros se activara para protegerte. A
continuacion apareceras al lado de

pulsando el interruptor del generador.
Vuelve al pasillo principal y entra por
las puertas dobles, que habras tenido
que desbloquear desde la segunda
planta. Entra en la Gltima puerta del
pasillo y podras coger la llave de
Aratron. Vuelve a entrar por las
puertas dobles y apareceras en la
primera planta. Abre la puerta de
Aratron y coge el dltimo amuleto, el
disco de Ouroboros. Luego tendras
que entrar en la puerta de enfrente y
en esta nueva habitacion podras
grabar la partida (33).

En esta habitacion, veras una puerta al
fondo donde tendras que colocar los 5
amuletos para poder abrirla.

Recuerda que los 5 amuletos son: El
amuleto de Saloman, el amuleto de
Mercurio, el crucifijo dorado, la daga
de Melchior y el disco de Ouroboros.
En la siguiente sala tendras que bajar
por unas escaleras. Preparate para la
batalla final.




14 - JEFE FINAL: SAMAEL

Te enfrentaras a Samael, el principal
causante de que Silent Hill esté
endemoniado. Tendras que usar la
escopeta o el rifle para acabar con él.
Deberas aprovechar el momento en el

Tnucn En el modo dificil de este

Jjuego, después de coger
una lata de gasolina en un garaje, se nos
presenta la posibilidad de elegir entre una
de estas dos nuevas armas: Sierra mecanica
y taladro. Las dos necesitan gasolina para
poder cogerlas, asi que no podremos llevar

rah

que Samael no dispara rayos, para
disparar sin piedad. Cuando veas que
Samael te lanza rayos deberas correr en
circulo, esquivando los rayos. Te
recomendamos que vayas usando los
botiquines si ves que los rayos te
alcanzan.

las dos ya que solo hay una lata de gasolina.

Si terminamos el juego sacando el final secreto y volvemos a empezar
hasta llegar de nuevo a la parte donde hay que elegir entre las dos armas,
veréis que podremos coger ambas.

Deberemos usar la lata de gasolina con la sierra mecanica, pero podremos
coger también el taladro sin necesidad de usar la lata de gasolina. Asi
podremos sequir jugando con las dos armas en nuestro inventario.

LOS 5 FINALES (MALO, MALO+, BUENO, BUENO+ Y SECRETO)

e FINAL MALO. Para conseguir el
final malo tendrés que matar a Cybil y
deberas ahorrarte la parte de la guia
en la que te encuentras con Kaufmann
en el area de descanso Sanford. El jefe
final sera Alessa. La forma de matar a

e FINAL SECRETO.

Para poder ver el final
secreto, primero tendras que
haber terminado el juego
sacando el final bueno+.

Cuando termines el juego,
veras una pantalla de
estadisticas donde apareceran
4 objetos. Uno de ellos sera
una piedra magica. Cuando

grabes la partida y empieces
una nueva, al salir del café
tendras que mirar el mapa y
dirigirte a un Supermercado
(Connentence store 8), situado

acabar con Samael.

Alessa es la misma que has usado para ,w
fon & N

o FINAL MALO+. Para conseguir el

final malo+ tienes que salvar a Cybil y
ahorrarte la parte de la guia dedicada

al area de descanso Sanford. El jefe
final volvera a ser Alessa.

e FINAL BUENO. Para conseguir este

final tendras que matar a Cybil y
completar toda la guia, incluida la

parte del area de descanso Sanford. El

jefe final sera Samael.

o FINAL BUENO-+. Para poder ver el
final bueno+ deberas salvar a Cybil y
terminar la guia sin saltarte la parte
del area de descanso Sanford. Al final
te enfrentaras a Samael.

/’:7::_—--_-7_
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Solo disponibles en el nivel de
dificultad dificil. Cuando tengas
la lata de gasolina podras elegir
entre coger la sierra mecanica o
el taladro.

e Gasolina: La encontraras en
un garaje cercano a la
gasolinera (Gas Station).

e Sierra mecanica: La
encontraras en un escaparate,en
la zona de Cut-Rite Chainsaws.
Podras cogerla si usas la lata de
gasolina.

e Taladro: Lo podras coger en
 la planta baja de la caseta

OBJETOS OCULTOS

del puente (Bridge control
room).

e Katana: Para poder cogerla
tienes que lograr el final
bueno+. Cuando vuelvas a
empezar el juego, ve a la casa de
Levin Street en Old Silent Hill.
Una vez dentro de la casa
tendras que abrir una puerta que
antes estaba bloqueada. En ese
cuarto encontraras la Katana.

e Pistola laser: Lo Unico que
debes hacer es terminar el juego
sacando el final secreto. Cuando
vuelvas a comenzar una nueva

al norte. Aqui encontraras la
piedra magica. Cuando tengas
la piedra magica, deberas
usarla en 5 lugares de Silent
Hill para poder ver el final
secreto:

1) Deberas usar la piedra
magica en el tejado de la
escuela (Roof).

2) Antes de enfrentarte con la
polilla,en la verja del hospital.

3) En el aparcamiento del
Motel.

4) Dentro del barco.

5) En el tejado del faro
(Lighthouse).

partida tendras esta nueva arma
desde el principio.

e Piedra magica: Tendras que
terminar el juego sacando el
final bueno+. Después empieza
una nueva partida y encontraras
la piedra en un supermercado
(Connentence Store 8) situado al
norte del café.




BLOODY ROAR 2

DIFICILISIMO:

Los amantes de los juegos
de lucha seguro que son
capaces de acabar con
cualquier contrincante con
relativa facilidad. Pero si
utilizas este truco tendras
las cosas bastante mas
dificiles. Ve a la pantalla de
seleccion de modos de
juego y escoge el que
quieras mientras presionas
R2 + R1 + L1 + L2. De esta
manera jugaras siempre en
el modo experto.

RAMPAGE 2
UNIVERSAL TOUR

LOS PERSONAJES ppeeilnen
SECRETOS:
Para poder escoger a tres o4y R

nuevos monstruos en la
pantalla de seleccion de
personaje, antes debes
introducir los passwords que
te damos a continuacion.
Estos tres “angelitos” son
los mas grandes y poderosos
del cartucho, asi que seguro
que te lo pasas en grande:

George: SM14N

Lizzy: S4VRS

Ralph: LVPVS

CIVILIZATION 2

DINERO ILIMITADO:
No me digas que no te
hace falta un truco como
éste, porque aungue el
dinero no hace la felicidad,
al menos si que ayuda a
conseguirla, ¢verdad?
Después de crear tu ciudad,

entra en las opciones y

| 40008.C, 4, 6.0 10, 000Peopl el 20874Bo)d & ]

renémbrala como: _CasH
(presiona R1 cuando
introduzcas la ‘H’). Tendras 30.000 monedas mas, pero lo mejor es
que podras repetirlo tantas veces como quieras.

42 SECRETOS:

Si tienes un ordenador y
entiendes algo de inglés,
podras disfrutar nada menos
que de 42 trucos y consejos.
Introduce el juego en la
unidad de CD del ordenador

» T en lugar de en la PlayStation.
Bajo el nombre de “Hints" encontraras 42 archivos de texto en
los que no falta ni un solo secreto para completar el juego.

STREET FIGHTER
ALPHA 3

LA BATALLA FINAL
CON SUPER AKUMA:

Suena bien, ¢verdad? Sélo
tiene un pequefo problema,
y es que para activar el
truco primero deberas ser
capaz de llegar por tu
cuenta a la batalla final
(dificultad 7 u 8). Una vez que hayas seleccionado luchador,
presiona L1 + L2 antes de que aparezca la pantalla de Vs. y
hasta que comience la partida.

SFO50 1 o0

LAS MEJORES IMAGENES DEL JUEGO:

Para poder verlas, antes deberds salvar mas de 48 horas de
juego en el modo Options. Los videos merecen la pena.

TODOS LOS MOVIMIENTOS SECRETOS:

Si lo anterior te parecia demasiado exagerado, no sé si decirte
que para poder descubrir todos los movimientos tienes que
doblar el tiempo anterior, es decir, 96 horitas de nada. Si lo haces

aparecera una nueva opcion.

GUILE Y EVIL RYU:

Hacerte con estos dos
personajes tampoco va a ser
sencillo, ya que para ello lo
primero que debes hacer es
conseguir elevar a tu
jugador a un nivel superior
a 30. De esta manera
abriras el camino de dos
niveles adicionales. En el
primero te encontraras con
Guile, y si le derrotas pasara
a formar parte de la
pantalla de seleccién de
personaje. Lo mismo ocurre
con Evil Ryu en el sequndo
de los niveles ocultos.

SE—_EPPESSISTMTE_4
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ELIMINATOR

SEIS BUENOS TRUCOS:

En realidad son como
passwords que se convertiran
en tu mejor arma contra el
resto de contrincantes. Para
activarlos ve a la pantalla ID
Seleccion utilizando siempre el
boton X. Una vez en ella,
escribe:

WAKYLEVL para tener
acceso a los niveles de bonus.

NEWWEELS para conseguir
una nueva nave.

GUNCRAZY para tener
[lenas las armas primarias.

MAXMEOUT para llenar las
secundarias.

CLEVALAD para hacerte
invencible.

WAITABIT para aumentar el
tiempo.

Solo hay un problema: no
podras activarlos todos al
mismo tiempo, lo sentimos.

RUSH 2 EXTREME
RACING USA

TODAS LAS PISTAS:

No es nada divertido
comenzar a jugar y darte S
cuenta de que no puedes PRl
disfrutar de todas las :
opciones, como |os
circuitos. Este truco te
permitird hacerlo. Para
activarlo, ve a la pantalla
de configuracion y presiona
simultaneamente L, R, Z,
ARRIBA-C, DCHA.-C, ABAJO-C, 1ZQ.-C (ya os hemos dado este
truco en otra ocasion). Busca la opcion “Acrobacias” en el nuevo
ment que aparece. Ahora, con el cursor sobre ella, presiona al
mismo tiempo los cuatro botones amarillos y, sin soltarlos, R, A, Z
y L. Si el truco ha funcionado podrés modificar esta opcion.

RUSHDOWN

TODOS LOS CIRCUITOS:
Hombre, estaria mejor que el
truco fuera para ampliar el
tiempo en las carreras o algo
similar, pero no me digas que
no esta bien poder escoger
cualquier pista desde el
principio. Para activarlo en la
pantalla del mend principal
presiona ARRIBA, ARRIBA,
ABAJO, ABAJO, 1ZQ., DCHA.,
1ZQ., DCHA., TRIANGULO,
CIRCULO, TRIANGULO,
CIRCULO. Esto hara que
puedas elegir cualquier
circuito del modo Arcade.

V-RALLY
T0DOS LOS CIRCUITOS:

Con este truco conseguiras poder
jugar desde el principio en cualquier
pista del cartucho sin necesidad de ir

ganando carreras poco a poco.

Para ello entra en la pantalla de
passwords y escribe FAST para los
circuitos del modo medio, y FOOD

para los del modo dificil. Sencillo y efectivo, te lo aseguramos.

RAMPAGE 2

LOS PERSONAJES SECRETOS:

Jugar con estos personajes es muy sencillo, tanto como ir a la
pantalla de opciones e introducir el password que mas te

convenga:
Ralph: LVPVS
George y Ralph: SM14N
Lizzie, George y Ralph: S4VRS
Myukus: NOT3T
Su version especial: B1G4L
Noobus: SRY3D

MENU DE TRUCOS:

El mejor codigo de todos es
el que te deja entrar en el
menu de trucos sin necesidad
de volverte loco con las teclas,
simplemente introduciendo un
sencillo password de cinco
signos. Toma nota y podras
comenzar en el nivel que
quieras: BVGGY.

PUEATS

£ITY: 1LAS ANGELES
SAUNNFY: 2
namARE: an
LIVES: 15
mNVIE: RARIS RUN
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JUNGLA DE CRISTAL: ———
LA TRILOGIA

Los que se hayan
comprado este juego en su
version Platinum se estaran
volviendo locos por
localizar estos trucos, pero
ya no deben preocuparse.
Todos los cédigos,
indispensables para acabar
el juego sin problemas,
debes introducirlos en la
pantalla de pausa con el
boton R2 pulsado y sin
olvidar que: D=Derecha,
I=Izquierda, AR=Arriba,
AB=Abajo, X=Cruz,
0=Circulo, C=Cuadrado,
T=Triangulo.

«Die Hard»:

DCCAB = Modo Fat.

AB CTAB = Pgjaro...

D ARAB C = Modo GOD.
DCABO = 50 granadas.
DCTD = El mundo al revés.
ABOOABTAB = Modo Silly.
0ABC = Coordinates.

10xT 4xD = Modo Skeleton.
ABCCD =15 balas.
DARABABCR Escopeta ilimitada.

«Die Hard lI»:

BEETLE
ADVENTURE RACING

Con solo utilizar uno de
los botones del pad de tu
N64 (el L) lograras que
ningln contrincante
pueda cogerte. Su
principal utilidad esta en
la parrilla de salida.
Acelera mientras esté |a
cuenta atras y, en el
momento que aparezca
la palabra GO!, pulsa L.
De esta manera sera
como si volvieras a
aparecer en el mismo
sitio, pero perdiendo muy
poca velocidad y, lo mas
importante, sin derrapar.
Por otro lado, el botén L
también es muy (til para recuperar rapidamente la trayectoria si
has cogido mal una curva o derrapas sin querer. Seguro que si le
sacas el maximo partido a esta técnica no habra quien te gane.
iPruébalo y nos daras la razon!

SPORTS CAR GT

LO CAMBIAN TODO:
Al usar estos tres

c6digos veras como

cambia tu percepcion

w T LT T = L& & F

T =

DARABC = Map Editor (!). del juego. Con ellos
AB STAB = Modo Skeleton. tendras acceso a todos
DCIOTAB = Corto de municiones. los coches, todas las
OABABCXC = Modo Fergus. pistas y a una cantidad
ABTD C =22, considerable de dinero
ITRAB =@ que te servira para
mejorar tu vehiculo.
«Die Hard IlI»: Debes introducirlos en
IAR |1 CAB = Largo. la pantalla del titulo (no
OABABCD = Mucho més largo. la del men principal,
I0OARABCD = Vidas infinitas. sino en la que pone
OO0CCABABXX =999 turbos. “Press Start”) y si
ODABCTI = Modo Sky Cam. funcionan escucharas
ITDAB = Modo Fat. un sonido metalico.
OABABTXC = Modo Fergus. 1.500.000 $: ARRIBA,
DCITXCAB = Coches flotantes. 1ZQ., 1ZQ., DCHA.,
ABARIIABARIIABARII =Todos en Modo flat. ABAJO, DCHA., L1,
DOIICAB = Reloj. CUADRADO
ICTABCD =17 Todos los circuitos: ABAJO, ABAJO, 1ZQ., DCHA., ARRIBA, 12Q.,
ABCTDABCTD =227, CIRCULO, R2
DCTABXXX =22 Coches: ARRIBA, DCHA., 1ZQ., DCHA., ABAJO, ARRIBA, L1, R2.
o -
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PASSWORDS:

Para los que se quedan
atascados en un nivel de
este juego tan “peliculero”,
nada mejor que tener a
mano los codigos para pasar

al siguiente por el morro:
UO XU5 Tr??

Nivel 2:
Nivel 3:
Nivel 4:
Nivel 5:
Nivel 6:
Nivel 7:
Nivel 8:

9LKK
SPOK
6652
BKK2
2PLB
6562
L59B

COMNMAND & CONQUER: -

RED ALERT

CODIGOS DE NIVEL:

Los seguidores de esta saga saben de
sobra lo importantes que son los codigos
de nivel. Por eso no podiamos dejar sin
ellos a los que se han comprado el juego

en su version Platinum. Recuerda que

dependiendo de con quien juegues, los

passwords son distintos.

A

l_l
I ™

(IR0 BNARIEN TN S84

Soviet:
PJIXGEZ5I
XNLGQBDF6
9BX42ARQU
9BFVG961I
XNLG9G613
PJ16MFLCR
PJJXOEONF
9BFD8BDX3
9BX4MAS8R
9BDFRS4IE
9BFFV02IS2
PJ1OF2X3Q
PJ1668X3B
PJJIXK7CEZ

Allied:
HFZNBSTWE
T372J0662
17DUXOLHQ
17VLBNOSE
HFHWHTF3N
9BFDQQSDB
17V333P70Z
17DUHOMZN
17DUHHX8A
17VLVG QY
HFHEAGRUM
HFHW1MRU7
XN3PGM65V

TRUCOS

RAUL CARBES (PALENCIA)
Hola, me llamo Raul y quiero
que me digdis como conseguir
a los personajes secretos del
Jjuego «Claypighter 2» de
SuperNintendo, porque &€ que
hay varios. Muchas gracias.
Para poder elegirlos, debes ir
primero a la pantalla del menu
principal y presionar cada una
de estas combinaciones: X, A,
R, R, Y, A mientras pulsas
Arriba para Jack; B Y, Y, A, y
mientras presionas Diagonal
lzquierda/Abajo para Dr.
Peelgood; Arriba, L, L, L,
Derecha mientras presionas B
paralce;y X, B, BA,Y,
Izquierda, A mientras presionas
R para Spike.

ANONIMO

Estimados amigos: He
empezado a jugar con este
juego («Resident Evil 2») y me
he encontrado con el siguiente
problema: desconozco la
manera de deshacerme de los
objetos que ya no quiero
utilizar (encendedor,
cuchillo,... ), pues cuando
quiero coger otros nuevos me
dice que tengo el “almacén”
lleno y no puedo coger mas.
Tu problema tiene una sencilla
solucion: tienes que dejar los
objetos que ya no quieres
utilizar en los baules que
encuentras en distintas
habitaciones. La manera de
hacerlo también es facil: abre
el baul utilizando el boton de
accion y aparecera un menu en
el que, seleccionando uno de
tus objetos, lo podras dejar en
él. Lo mejor es que no pierdas
los objetos. Siempre que
guardas uno puedes volverlo a
recuperar en cualquier otra
sala que tenga uno de estos
almacenes.

ANONIMO

Tengo el «<Theme Park» desde
hace muchisimo tiempo pero
me aburro de jugar porque
siempre se me acaba el dinero
y no puedo hacer nada. ;Hay
alguna manera de tener mads

dinero? Gracias

A LA CARTA

Pues lo cierto es que hay una
forma muy sencilla de
conseguir 10 millones:
introduciendo como nombre
de propietario ZARKON.

PACO SOTO (MALLORCA)
Hola amigos de Hobby
consolas. Me llamo Paco Soto,
tengo 12 anos y os llamo desde
Mallorea. Soy un gran
aficionado a vuestra revistay
05 pido si me podéis decir
algun truco para «ISS’'98» de
N64 y alguno para «Batman
Return of Joker» de Game Boy.
Gracias por adelantado y
espero que hasta otra.

Para alcanzar cinco equipos de
estrellas en el «ISS'98» debes
ganar una liga en cualquier
nivel de dificultad. Al hacerlo
jugaras un partido contra los
mejores del mundial. Si
también los vences los nuevos
equipos seran tuyos.

SAMUEL DE LA CORTE

Hola, tengo una Saturn y unas
dudas sobre el «Discworld».
Me gustaria saber, en el Acto
II, cuando Rincewind necesita
demostrar que es un hombre,
qué hay que hacer para darle
los ingredientes a Sally la
gorda. £spero que me ayudéis
y muchas gracias.

Primero debes volver al
pasado, y después darle la
harina de maiz, el huevo y la
leche de coco para que te
prepare las natillas. Pero si
esperas a que se esté bainando,
podras robarle sus pantalones
interiores, que en realidad es
lo que necesitas para que el
chico te ensefie el saludo.

HECTOR ESCALES LLOPIS
Querida Hobby Consolas, tengo
la PlayStation y varios juegos,
a los que quiero tanto como a
vosotros. Me gustaria que me
dijerais un truco sobre el
LUCKY LUKE. Gracias.

Pues te vamos a dar unos
buenos passwords:

Dalton, Dalton, Lucky, Caballo.
Lucky, Lucky, Caballo, Perro.

>
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WARZONE 2100

TODOS LOS TRUCOS DEL JUEGO:

Si, aunque parezca imposible, vamos a darte una lista muy
completita de trucos con los que te resultara chupado llegar al
final sin problemas. Para comenzar, coloca un pad en el sequndo
puerto, pulsa el botdn Start antes de encender la consola, y no lo
sueltes hasta que aparezca la pantalla de comprobacion de
tarjeta de memoria. Ahora
ve a la pantalla del mend
principal (o a la pausa), y
presiona en este segundo
pad L1, R1, R2, L1, SELECT Y
START. Veras que ya puedes
elegir las campafias Il y Ill,
pero ademds, una vez dentro
de la partida, sélo tendras
que pulsar distintos botones
del mando 2 para seguir
activando mas trucos. Esta
es la lista:

SELECT: Avanzar de mision

X: Todos los items.

CIRCULO: Potencia

ilimitada.

TRIANGULO: Invencibilidad.

R1: Cualquier estructura.

R2: Cualquier unidad.

1ZQ.: Informacion en

pantalla.

DCHA.: Atontados.

ARRIBA: Super-unidades.

ABAJO: Finalizar

investigacion.

CINCO VIDAS MAS:

Selecciona la caja de los
juegos del ment principal y
escoge “Fortune Teller”.
Selecciona luego hasta que
encuentres la carta “Extremely
Lucky”, que te dard cinco vidas.
Vuelve al men0 principal,
selecciona los niveles originales
y comienza una nueva partida
con 10 vidas. Lo tnico malo es
que este truco sélo funciona al
comenzar un juego.

Dalton, Caballo, Lucky, Perro.
Lucky, Caballo, Dalton, Perro.
Perro, Perro, Dalton, Caballo.
Dalton, Dalton, Caballo, Perro.
Dalton, Lucky, Lucky, Caballo.
Perro, Dalton, Dalton, Caballo.
Caballo, Dalton, Perro, Perro.
Caballo, Caballo, Lucky, Perro.

Hola me llamo Carlos y me
gustaria antes de todo
pelicitaros por vuestra revista.
Me gustaria que me dierais el
truco para el «Sonic 2» de
Mega Drive que publicasteis
en una ocasién, pero que no
he podido guardar. Para
convertirse en Super Sonicy
poder convertirse en todos Los
enemigos y objetos de la
pantalla (por ejemplo, en
anillos).Muchas gracias.

Para hacerte con Super Sonic
ve primero a la pantalla de
opciones y escucha las
melodias 04, 01, 02 y 06 (en
ese orden). Vuelve a la pantalla
del titulo y comienza una
partida normalmente. Cuando
consigas 50 anillos (0 mas)
presiona By C
simultaneamente y activaras el
truco.

Me gustaria que me
mandaseis trucos para el
«Time Crisis».

La mejor manera para jugar
mas tranquilo es ir a la
pantalla de seleccion de modo
de juego y dispar fuera de la
pantalla. De esta manera tan
sencilla conseguiras tener dos
vidas mas y veras aparecer la
palabra “Easy”.

Soy un gran aficionado a
vuestra revista, Hobby
Consolas, y 0s pido por favor
que me mandéis, algun truco,
guia, solucion, o ayuda para
mis juegos. Son: «Rayman»,
«Gran Turismo», «FIFA 99»,
«Ridge Racer Type 4», «Colin
McRae», «Driver» y «V-Rally 2».
Gracias por todo y seguid asi.
Bueno, pues aqui tienes un

TRUCOS A LA CARTA

truco para el juego mas
antiguo de tu lista, el
«Raymann. Para conseguir 99
vidas, primero debes activar el
truco de la pequena pantalla
pulsando Circulo, Circulo,
Izquierda, Circulo, Circulo
mientras presionas R2 con el
juego pausado. Ahora vuelve a
pausar y presiona Circulo,
Derecha, Cuadrado, Izquierda,
Circulo mientras mantienes
pulsados los botones
superiores R1, L2 y R2

ADRIAN

jHola! me llamo Adridn, tengo
el juego de Saturn «Spot goes
to Hollywood» y me gustaria
saber donde estdn las cinco
estrellas de la Mansion y
algun otro truquillo que
tengdis por ahi.

Ve a la pantalla del ment
principal, pulsa Z, Arriba,
Derecha, Abajo, Izquierda, Z,
Izquierda, Abajo, Derecha,
Arriba, Z. Entra en la nueva
opcion (utiliza siempre el
botdn A) y, con las palabras
“Opens Levels” iluminadas,
pulsa A para cambiarlo a “All
Levels Open”. Sal de nuevo a
la pantalla del menu principal
y selecciona Continuar. En el
nivel Pirate, con las palabras
“Shashbucking Spot” veras
una flecha en la esquina
derecha. Pulsando ese mismo
botdn (Derecha) podras
seleccionar nivel.

JUAN (ALMERIA)

Hola, me llamo Juan y soy de
Almeria. Me gustaria que me
resolvierais unos problemas.
&n el juego «Broken Sword 2»
estoy en una isla donde me ha
traido un nino en barco, y
estoy buscando el tesoro de
un pirata. He conseguido
colocar un reflector encima de
unas rocas con ayuda de una
red de pescar, pero a partir de
ahi no &€ que hacer, ni
adonde ir. Ademds, los
caminos no tienen sentido y
casi nunca sabes a donde vas
a ir a parar. ;Qué debo
hacer?, ;acaso me he dejado

>






ROLLCAGE

LOS MEJORES:

¢Nunca te has preguntado
los tiempos que seran capaces
de marcar los creadores de
este juego?

Pues para saberlo sdlo tienes
que utilizar como password
BESTLAPS (no hagas caso al
mensaje de contrasefia
incorrecta), ir a la opcién de
los records y... quitarte el
sombrero ante los maestros

(ocupan el primer puesto, y sus

iniciales estan acompafiadas
por una estrella negra).

Hefores tiempos

TN e 00512560

sry @ ff-A7:10

+ Sigmiente  Salr o

ELEGIR SELECCIONAR | RIRAS

DRIVER

TODOS LOS
TRUCOS:

En realidad no estamos
seguros de que sea la
lista completa, pero
desde luego no te
puedes quejar. Para
activarlos, debes esperar

a que aparezca la

prIviER. |

pantalla del mend
principal y presionar los
codigos rapidamente. Si
lo haces bien, oiras un
sonido y aparecerd en la
pantalla de “Trampas”.

Para ser invencible
pulsa L2(x2), R2(x2), L2,
R2, L2, L1, R2,R1, L2,
L1(x2).

Para jugar sin la poli,
presiona L1, L2, R1(x4),
L2(x2), R1(x2), L1(x2),
R2.

Para poder conducir
marcha atras sin
problemas, presiona
R1(x3), R2, L2, R1, R2,
L2, L1, R2, R1, L2, L1.

Para activar la

suspension alta, pulsa R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2(x2), L2(x2), L1,

R2, R1.

Para competir con unos coches casi de juguete, presiona R1,
R2:RT;R2, L1, L2, R1, R2, L1, RT, L2(x3).
Para poner el mundo patas arriba, pulsa R2(x2), R1, L2, L1, R2,

L2, L1, R2(x2), L2, R2, L1.

algo que no me deja
continuar?

Lo cierto es que este lugar es
casi un laberinto. Una vez que
has conseguido colocar el
marcador, debes subir a una
colina para poner el Teodolito.
Busca, mirando a través de él,
el marcador y, en linea recta
con respecto a éste, veras una
zona donde puede estar el
tesoro. Baja la colina por el
lado contrario. Lo dificil es
llegar hasta la colina. Te
daremos una pista, debes
pasar mas de una vez por la
zona de la madriguera del
bosque, aunque no siempre
por el mismo sendero.

SERGIO PAZ PULIDO

Hola, soy Sergio Paz y me
gustaria saber todos los trucos
de «Tomb Raider III», sobre
todo los de tener armas, pasar
de fase y cambiar de
vestuario.

Comienza una partida y, sin
pausar, pulsa L2, R2, L2, L2, R2,
L2, R2, L2, R2, L2 (x4), R2, L2,
R2 (x4) y L2 para pasar de
nivel, o R2, R2, L2, R2, L2 (x6),
R2, L2 (x3), R2 y L2 (x5) para
recargar tu energia. Para tener
todas las armas, presiona L2,
R2, R2, L2 (x4), R2, L2, R2, R2,
L2,R2,R2, 12,12, R2, L2, L2y
R2.

MARIO RODRIGUEZ

Hola, s0y un aficionado a
Hobby Consolas que tiene la
Game Boy y que se ha
comprado hace nada el juego
«Zelda» para esta consola.
Estoy atascado en el principio
(con la pala y el arco) y me
gustaria saber como se
consigue el brazalete de
fuerza o algo para romper las
piedras y el muneco de Joshi.
Muchisimas gracias por
adelantado.

Pues lo uno esta relacionado
con lo otro, porque para
conseguir el brazalete primero
debes hacerte con Yoshi. En la
caseta del pueblo, la que es un

TRUCOS A LA CARTA

juego, encontraras a la
preciada mascota, que debes
conseguir con la ayuda de las
tenazas. Después sube a la
parte de arriba del pueblo y
dale el muieco a la nifa. Esta,
a cambio, te dara su lazo, que
debes ofrecer a la chica que
busca algo para su mascota
(un perrito un tanto extrafio).
Como recompensa te dejara
que te lo quedes un tiempo.
Con él en tu poder, podras
atravesar los pantanos del
norte del pueblo y entrar en
una nueva mazmorra donde
conseguiras el brazalete.

SERGIO (LA RIOJA)

Hola, me llamo Sergio y me
gustaria saber algun truco
para el juego «Formula 1 98»
de PlayStation. Si no puede
ser, pues uno del «Tenchu».
Muchas gracias y seguid ast,
s0is los mejores.

Para conseguir dos nuevos
circuitos ve a la pantalla de
seleccion equipo/piloto, y
presiona Circulo para poder
acceder a las opciones. Ahora
escoge "Editar nombre” e
introduce Cheesy_Poofs para
poder acceder a una pista de
acrobacias, o Go_Cows para
poder elegir una pista sencilla
pero muy original.

MIGUEL ANGEL ALMA

Hola, me llamo Roberto y 0s
escribo por que un amigo mio
me ha prestado su Mega Drive
vieja, porque el se ha
comprado una PlayStation,
con unos juegos, y me
gustaria saber si tenéis algun
truco para el juego «Tazmania
2». Muchas gracias.

Para acceder a un ment de
opciones en el que podras
elegir fase, espera a que
parezca el logo de Sega y
presiona Ay B en el primer
pad, y By C en el segundo al
mismo tiempo. Si lo has hecho
bien oiras un gruiiido. Ahora
comienza una partida y pausa.
Si presionas A aparecera el
nuevo menu.
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Los locos /==
del volante

La ciudad esta repleta de potenciales clientes y, si
queremos ganar un buen sueldo, debemos coger a todos
los que podamos. Para ello habra que demostrar que
somos los mas rapidos al volante, y que podemos llevar
a cualquier pasajero a su destino en menos que canta
un gallo. jAbran paso! jLLegan los taxis mas locos!

Hace unos meses que os presentamos este
juego con motive de su salida en Japon, y
ahora, desde al pasado mes de Julio, por fin
lo tenemos en nuestro pais. Y en verdad os
podemos decir que se trata de uno de los
arcades més locos y divertidos que han
pasado por los salones en los ultimos
meses.

El objetivo es muy simple: nuestro papel es
el de uno de los cuatro taxistas a elegir, que
tiene que realizar su trabajo de la forma
més rapida posible. De este modo, lo
primero que tenemos que hacer es buscar a
un cliente y llevarle a su destino a la
velocidad del rayo. Esto significa que
tenemos permiso para conducir como
auténticas cabras locas, sin respetar ningdn
tipo de norma de tréfico y atajando por
lugares no habilitados para los vehiculos,

66

gamerime,

lldamense parques, aceras 0
restaurantes.

El juego entonces se transforma en
una alocada carrera en la que
tendremos que sortear todos los
obstaculos que se nos presenten en
nuestro camino, empezando por el
trafico de la ciudad, y encontrar los
itinerarios mas rapidos para llegar a
nuestro destino y cumplir con nuestra
particular “carrera” antes de que se
acabe el tiempo limite. Cuantos mas
viajeros logremos transportar, mayor
sera nuestra puntuacion y méas podremos
avanzar en el juego.

Este original planteamiento se apoya en un
trabajo técnico sobresaliente, tanto por la
calidad de las imagenes (si la placa Naomi
es capaz de hacer esto, también lo

podremos ver en Dreamcast) como por el
sensacional y realista comportamiento de
los coches, que recuerda mucho al de Driver.
Y no menos importante es el sentido del
humor con el que se ha impregnado a todo
el juego, convirtiendo lo que seria una
propuesta algo controvertida (la de conducir
como un loco por las calles de la ciudad) en
un entretenimiento divertido y desenfadado
que puede provocar incluso algunas
carcajadas por las reacciones de los
pasajeros y los transetntes ante el peculiar
estilo de conduccion de los taxistas. Un
juego que no debéis dejar de probar si
queréis pasar un buen rato.
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cumplida:
hemos llevado
a nuestro
pasajero a su
destino, y lo
hemos hecho
antes de que
se acabe el
tiempo. Ahora
hay que
buscar otro
cliente y
seguir con
nuestro
trabajo.

Kl En esta
pantalla podemos
elegir entre los
cuatro taxistas y
sus vehiculos.
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gametime

La méquina muestra un aspecto sencillo, pero resulta muy practica
a la hora de manejar el vehiculo. Consta de volante, freno, acelerador
y dos marchas. La tenéis los salones New Park de Madrid y Barcelona.
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Este mes, para todos aquellos que puedan haber extraviado alguna entrega de “Otaku
Manga”, vamos a hacer un repaso a los mejores videojuegos basados en manga que
podemos encontrar, pasando por los estilos mas comunes entre los que se suelen
desarrollar este tipo de conversiones.

Se trata de una aventura tan buena que ha sido de las pocas
adaptaciones manga que han cruzado el mundo hasta verse
editadas en nuestro pais.

«Ghost in the Shell» -basado en el manga original del célebre .
Masamune Shirow- ofrece la posibilidad de montar una de las
garrapatas mecanicas que serviran a la Teniente Kusanagi para dar
captura a los terroristas mas peligrosos, cruzando edificios desde
cualquier angulo posible (con una nave que puede adherirse a todas
las bases planas de una habitacion). Sin duda, uno de los aspectos
mas llamativos del juego (dejando a un lado el desarrollo del
mismo, que es simplemente impecable) es la intro animada -ademas
de los distintos cortos que podemos encontrar a lo largo del juego-,
que mantiene una calidad altisima. El dibujo -para la ocasion- es el
original de Shirow, no como en la adaptacion a film de anime
(comercializado
hace ya tiempo
en nuestro pais),
al que se le dio
un toque mas i e vl g
humano (o sea,

que se lo
cargaron, al
menos la cara de
Kusanagi).
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Simpdtico, divertido, e
ingenioso, asi es el manga
mas loco de Akira Toriyama:
“Dr.Slump”. Pero también
podriamos emplear estos
calificativos para hablar de
su conversion a videojuego.
De reciente aparicion en los
mercados nipones (citado
aqui hace solo unos
meses), el videojuego de
«Dr.Slump» es un extracto
de conceptos sacados de la

‘nueva version anime que

consigue reproducir las mejores escenas, gags y curiosidades de la
serie hasta tal punto que nos reiremos viendo al grandioso
Suppaman tratando de partir unas tejas (y a su largo moco
cayendo al no conseguirlo). Manejaremos a la traviesa Arale en un
desarrollo similar a «Mario 64», mientras recogemos cacas rosas
sonrientes y nos enfrentamos al malvado Doctor Mashirito y a los
extraterrestres con culo por cabeza, lo que os puede dar una idea
del desarrollo desenfadado de esta aventura.




E juego de rol basado en Ia
serie de anime “El Guerrero
Samurai” cuenta con un
planteamiento bastante
aceptable que tal vez no sea el
mejor RPG basado en una serie
de anime, pero al menos si el de
mas actualidad para los fans de
Rurouni Kenshin (que cada vez
son mas gracias a la emision en
abierto que Canal + emite por
las mafianas desde hace ya
alglin tiempo).En este RPG
escogeremos entre un chico y
una chica como protagonistas
(no, no se puede manejar a
Kenshin, pese a que a todos nos
gustaria), a los que iremos
entrenando para convertirlos en
grandes samurais. A medida que
avancemos por los poblados
nos toparemos con los
protagonistas de-la serie, a
quienes (imagino) debéis
conocer ya de sobra.
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«Macross Do you remember love» es eI "escueto nombre que denomina al mas
representativo de los juegos basados en la serie Macross. Como sabréis los otakus
mas arraigados, Macross es una mitica serie de anime con trama interestelar en la
que los humanos se enfrentan a la amenaza Zentraedi (los malos de turno),
haciendo frente a una inmensa flota con

unas naves especiales llamadas Valkirias

cuya principal caracteristica es la posible

transformacion de avién a robot de

combate. Este juego puede encontrarse

también para Sega Saturn (una

conversion muy anterior) siendo

basicamente exactas, salvo que la

version PSX tiene 3 Cds (2 del juego + 1

con ilustraciones y otras curiosidades).
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El pendltimo juego basado en «Macross» es un espectacular “shoot ‘em up” de desarrollo horizontal
en el que controlamos una nave en 3D que se puede transformar en un enorme robot de combate, y
que hace unos anos estuvo disponible para Saturn.
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Buf" Imagino que si en este amculo ni tan siquiera
nombrase Dragon Ball, mas de uno me mataria por
la calle, asi que de entre todos los juegos elijo
«Legend». Las razones son: que se ha editado en
nuestro pais (aunque en francés) para Sega Saturn,
aunque tiene una conversion exacta en PlayStation
que no salié de su pais de origen.

Se trata de un curioso juego en el que podremos
manejar a practicamente todos los personajes
importantes de la serie en combates frenéticos con
combos a la velocidad de la luz. La cantidad de
conversaciones de los personajes pregrabadas para
la ocasion hacen que, al mezclar las posibilidades
de combate, parezcan charlas inacabables (en
cantidad, no en aburrimiento). Sin duda es el juego
con el que podremos disfrutar de un desarrollo de
combate Dragon Ball, como ningun otro ha sido
capaz de reflejar.

Quiza penséis que deberia citar alguna de las
entregas de Evangelion, pero lo cierto es que la
jugabilidad de todas es bastante pobre. Tal vez la
conversion para Nintendo 64 sea la que mas se
acerque al juego que todos esperabamos y nunca
hemos tenido, pero el problema es que aun no ha
llegado a ninguin sitio para poder jugarlo

Matta Raigetsu!!
Gran Maestro de las Artes Parciales




SI TIENES UNA TIENDA DE
VIDEOJUEGOS, Y QUIERES
ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO,
SOLICITA INFORMACION EN LOS
TELEFONOS:

91 654 61 86 o
91 654 81 99

‘= DREAM GAMES

GRAN OPERACION CAMBIO - COMPRA - VENTA
VIDEOCONSOLAS JUEGOS

TODOS A
750 PTAS.

GRA'IIS
GAS‘I’OS DE ENViO

Direccién: Glub MY
C.C. DENDARABA B-16
01004 VITORIA

Horario: De 11 a 13,30 Y De 17 a 20,30
TELF: (945) 14 83 19

TENEMOS TODO TIPO DE
MERCHANDISING (FIGURAS,
LLAVEROS, MUNECOS,

Plz. del Callao, 1. 12 planta. 28013 Madrid | BANDAS SONORAS, LIBROS,

Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30.

ILUSTRACIONES, ETC...

De lunes a sabados.

Teléfono de pedidos : 91 523 20 87 / 929 118151

DREAM GAMES MACHINE

APROVECHA ESTA GRAN OFERTA,
CONSOLA POR 54.990 PTS.

SHENMUE

SOUL CALIBUR

MAAKEN X

VIRTUAL-ON 2

VIRTUA STRIKER 2 DC

BLACK MATRIX AD

[E)Cg() THE DOLPHIN

PONZANO, 72. MADR
553 8189 Zona N. Min

MAYORISTA D€ VIDEOJUEGOS
Y ACCESORIOS

£l 93 325 78 41 Fax. 93 423 2956
C Viladomat. 23 080IS BARCELONA

K.O.F99
CLIMAX LANDERS

IUOW

MAR'

BLUR smion
AERO DANCING
2012

VP 3

SONIC ADVENTURE
POWER STONE
SEGA RALLY 2

HIBRID HEAVEN
IR i
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ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS
DISTRIBUIMOS A TIENDAS

COMPRA/VENTA/CAMBIO
SERVICIO A TODA ESPANA 24H. 5

ESPECIALISTAS EN IMPORTACION:
JAPON / USA/ EUROPA
PSX / NINTENDO 64 / SATURN / NEO
GEO CD- Z /NEO GEO CARTUCHO /
NEO GEO POCKET / PC ENGINE/
NE® TURBO DUO / DREAMCAST /3D0 /
JAGUAR 64
COMPRA, VENTA Y CAMBIO DE
. JUEGOS DE 32 Y 64 BITS,

ERICOS Y ACCESORIOS
QUILER

VIDEO JUEGOS, CONSOLAS., PERIF
COMPRA - VENTA - lN'l ERC/
TODAS 1,
GRAN STOCK EN J
ALQUILA TUS VIDEC
PSX: 300 PTS/TRE
COMPRAMOS TODOS TUS JUEGOS SE
PSX, N6t, GAME BOY. GB COLOR, S I
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA
CENTRO VALLECAS RETIRO
C/TRES CRUCES, 6.  C/SIERRA DEL CADI, 3. C/ALCALDE SAINZ DE BARANDA, 7.

TELF.: (91) 5223244 TELF.: (91) 477 59 81 TELF.: (91) 409 68 97 TELF.: (91) 416 99 38
METRO GRAN Via METRO PORTAZGO METRO IBIZA METRO PROSPERIDAD O CRUZ DEL RAYO

PRESENTANDO ESTE ANUNCIO TE HACEMOS UN DESCUENTO DE 300 PTS, EN COMPRAS INFERIO! 5.000 p18.
* ¥ DESCUENTO DE 600 PTS. EN COMPRAS SUPERIORES A 5.000 PTS. EN CUALQUIERA DE NUE S TIEND.

1 HORAS

PROSPERIDAD
C/EUGENIO SALAZAR, 47.

SOLOEN - '! MEJORAMOS CUALQUIER OFERTA

MAS DE 5.000 VIDEQJUEGOS A PRECIOS DE COSTO
* COMPRAMOS AL MEJOR PRECIO

* VENDEMOS DESDE 1.995 PTS.

» NUEVOS Y DE OCASION GARANTIZADOS

* CAMBIAMOS DESDE 500 PTS.

* ALQUILAMOS DESDE 300 PTS.

* REPARAMOS VIDEOCONSOLAS

e VENTA AL PUBLICO Y A TIENDAS
 PLAYSTATION-GAME BOY- N64- DREAMCAST- CD'ROM

COMPRUEBALO HOY MISMO

Centro Comercial COLOMBIA.
AVD. BUCARAMANGA, 2.
MADRID- 28033

TELF.: 91 381 33 67

FAX: 91 381 06 97
www.mundivia.es/megajuegos

Fir'rr‘{?ﬁ"l
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COMPRA- VENTA - ALQUILER
PLAYSTATION, NINTENDO 64, PC, GAME BOY

OFERTAS INAUGURACION

C/ Nuremberg, 19.

Esquina Sanchez Pacho (Zona Prosperidad) Madrid
Metro Prosperidad

Telf. /Fax: 91 5100141

Envio 24/48 horas toda Espafia

-91 548 42 21
DINO CRISIS

GRAN TURI

D.D.R.(CON BRA)
SAGE FRO,

MARVEL VS

ACE COMBAT 3
ACCESORIOS PSX:
ACTION REPLAY PRO
PAL BOOSTER
MEMORY CARD

VIDED) DIS R

*# ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS #

MERCAJOCS

COMPRA, VENTA Y CAMBIA
Calle San Pere, 35. Sabadell- Tel. 93 725 91 78

VEN A CONOCER MERCAJOCS, LA PRIMERA TIENDA
ESPECIALIZADA EN VIDEOJUEGOS DE 2* MANO

LEOQFRECEMOS

»Mas de 1.500 juegos en stock

« Las mejores ofertas en juegos de PlayStation,
Satum y Nintendo 64.

* Grandes descuentos en juegos de Megadrive y
Super Nintendo.

® Venta de Juegos, consolas y
accesorios
® Ofertas en juegos nuevos y

usados
® Alquiler y venta de juegos

s ULTIMAS NOVEDADES :

* Ademas ofertas especiales en juegos de Neo Geo,
Game Boy, Game Gear, Nintendo, Master System,
Mega CD, 32 X, Pc... etc.

C/San Vicente de Paul, 11.
28340 Valdemoro. Madrid
Teléfono: 918955395

CAMBIO DE JUEGOS
Megadrive, S. Nintendo, Game Boy y Game Gear: 500 pts.
PlayStation, Saturn, Nintendo 64, Neo Geo: 1.000 pts

Infinifg

VIR T IN—F 4. b i
CIGALTLED 16 METFO ARUE Videojueqos o=~ Accesorios

. Importacién
(JAP / USA)

TELEFONO 91 448 39 80
ESPECIALI TAS EN

dloz =7

D.EEBMGASI ELAY.SIBII.QN
SOULCALIBUH IMPORTACION JAPON  “GiNal FANTASY VIll USA
RTUAL - ON2 DINO CRISIS i Tann
VRTUAL STkER -2 JUEGOS A PARTIR DE RGN QUEST v ® Servicio Tecnico ek
SHEMUE KOUDELKAWILD ARMS I Envios 24 H
o NEQ GEO POCKET  OUDELKA L
ECCO THE DOLPHIN CAHTUCHOCD Chz,  METALGEARINTEGRAL
=N ol C/ Sierra Toledana , 23 -VALLECAS

CAST SATUHN.
PLAYSTATION Y DC 0 PSX y llévale una |
MERCHANDISWG “NO NOVEDAD" por !
MANGA 2,000 pts. menos.

Compra una novedad de,

<M> Nueva Numancia

) 914 374 979

Especialista
Drago

08022 Barcelon.

- (93) 4185960

gARELARE

=IMPORTACION USA/JAPON

~CLUB DE CAMBIO

—TELEGAME (alquiler a domicilio)
telegame@iponet.es

—ENVIOS URGENTES A TODA
ESPANA

C/ Fernando el Catdlico 50

28015 MADRID Tif/fax: 91 549 4403

www.usuarios.iponet.es/gameland
<> MONCLOA gameland@iponet.es

;iNOS HEMOS TRASLADADO!!

Si eres profesional del sector,
ésta es tu distribuidora
para toda Espariia

MELnfort

Imelda Bueno
Virgen del Pilar, 30 En Videojuegos e Informatica
Mutxamel simplemente
03110 Alicante

iiLO TENEMOS TODO!!

ENTREGA EN 24 HORAS

MelE1968595 55 S
Fax: 96 595 33 77




ALICANTE

C/Avda.la libertad 86

ELCHE

TEL 966 673799

€/ Hernan Cortés, 15

TEL 96 6980726

ELDA

Proxima apertura #
SANJUAN (PUEBLD) "

GUEHGA
¢/Avila, Castilla 1a Mancha 26 CIUDAD REAL

TEL: gsm 4869 C/Pedrera baja 23 !
Junto 2 Comandancia

TEL926253996

TEL. 606 550 515

MALAGA
TEL 60719 29 24 9PT0. FRANOUICIAS ey

DISTHIBUGIﬂN PARA TiENIlA Y PARTICULARES
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o \GENTRAL ¥ PEDIDOS

NERJA
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CASTELLON
! ©/sanBernardo 10
Juto plaza Espaita

GRANADA g N \ ONDA
Urh. Romero Alpuente, big. 1 bajo # TEL 964 6035 62
TEL 958 861904

. VALENGIA
Pso. Germanias, 62
TEL 962 8174 36
€ mail: r-tarmon@nexo.es”
GANDIA

VALENCIA
G/ Maestro Gozalbe 11
: TEL 96 374 3792
"4 ; C/José Benlliure 100
. ALBACETE . TEL 96 3552468

C/Gil Orezco 9
¢/Juan Sebastian el Cano 10b.
Cercade laveleta Requena WALENCIA)

Tel 96724 36 56 ‘ C/Saniuan 3B .o

e i
AT o
¥

SR U . _— UTIEL (Valencia)




pistola avenger
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CORRE A TU TIENDA GameSHOP 2
ACOMPRAR TUVIDEQIUESO OSI 1[0 2 900'

L0 PREFIERES LLAMA AL TELEFONO ..

b7 507 269
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playstation + dual shock +
duo shock plus + memory card 1lMb
+ disco demo

dual shock dual shock

blaze

chst1ck
devastator

playstation + dual shock +

1 mando + memory card 1 Mb.
+ disco demo
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con pedal y retroceso

volante mad catz
duo shock

memory card
per

playmanon
1.99

oo &
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o 6.990 0
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o 8.490

£ CHESSMASTER |

ST W
[ PlayStation
1490
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W
PlayStation

e 1.990
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~ PlavStation. |

—

PlavStation. |

= 1.490

¥ o00M ILL
'MOUNTAIN BIKING
ket | -

PlayStation. | C PlayStation.
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e 8.090 g e 8.490 1.990
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BATMAN &BIN CONSTRUCTOR CRASH BANDICOT 2
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PlavStation

a8,
# PlayStation.

.Plavﬁranon
= 990
DARKSTALKERS 3
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_— Pt
& P /

PIayStanon
— R

STREEI' FIGHTER ALPHA 3
BF

PlaySranon

—L

yStation

3.990

volante speedster

pack

maletin juegos
iféricos

cd case




CONSOLA N64 MARIO PAK SOCCER GONSOLA MARIO PRK

ESPEGIALISTASIENAVIDEOJUEGOS o ENVIO A DORICILIO

SI TIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA,
INFORMATE SOBRE NUESTRA RED CLUB DE CAMBIO
DE FRANQUICIAS EN EL TELEFONO . i
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25002 - LLeida 20
TH.: 973 26 40 77

MADRID

Lo del Manojo de Rosas, 95

Ciudad de los Angeles =L
28021 - Madrid

Tif.: 917237428

(R

MALAGA
Trapiche, Local 5 o
MARBELLA =58
29600 -

Mélaga
Uy Leeems S P : Avdo. Juan Garcs 1, 41 “‘,
% S i\

consola game boy pocket COLORES R-ddundol Mateo

30600 Murcia
TH.: 968 40 71 46

SAN SEBASTIAN
NUEVA APERTURA
Trueba, 13
SAN SEBASTIAN
20001 - Guiptzcoa
Tif.: 943 32 79 49

st
°

GAME BOY COJ

Y luz y lupa
printer light player

b CO»JR G.noml Emso
ame boy . i




visite nuestra

03180 TORREVIEJA (Ahcante)

web 8 tienda virtual WWW-mgI(.PS

STAR WARS

EPISODIO 1

La amenaza
fantasma

RESIDENTEVIL2 TEKKEN 3
MEDIEVIL

SOUL REAVER
LEGACY OF KAIN

Te devorari
el alma

Croc vuelvea
tu Playstation

VM

7 965 71
& 965 70‘

Plaza Miguel Hernandez, 2
Apartado de Correos 390

CONSOLA DUAL SHOCK
+ MANDO 99
19V pli

OFERTA VALIDA HASTA
FIN DE EXISTENCIAS.
f RIBUIDUR =y USTRIBUIDOR
UIDOR EXf7 NnYko' Y WIDOR.EXCLU
/UUE’ EXCLUS ADOR EXCLUSIV
USIVO... DIS TR X CLUSIVO... OIS TR

/

La mdgra negra se
apodera de
tu Playstation,

notelo

8l prerdas.

COMPATIBLE CON §
PLAYSTATION Y
_ NINTENDO 64

» Vibracién para juegos compatibles.

* Control sensibihhdad. * Analogo/digital.

e Faailmente acoplable a la mesa. * Pedales separados.
» LEDs para funciones de acelerar, frenar, etc.

cO

nNnam |
NAMCO ACTIVE FORCE co%
JOGCON.

ando de dltima
eneracién compatible con...




YA DISPONIBLE...
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« ALICANTE: C/. Jaime Segarra, 22
« TORREVIEJA: Pza. Mig. Herndndez, 2 - Tel. 965 70 49 83

ALMERIA

y

1999
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cercana

DESTROZA O
il SEA DESTROZADO
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SHADOWMA

EL LADO
OSCURO TE
ESPERA

9=

PLAY

CHOICE

Los mejores al 3
mejor precio!

BO
QUEST

Una explosion
de juego.

RESIDENT
EVIL

Zombies en
mimatura

STREETHG

en la consola
mds pequeria

BOOSTER,PAK

AUMENTA LA MEMORIA INTERNA EN 4 MB.
MEJORA LA VELOCIDAD Y CALIDAD GRAFICA,
PARA USO CON JUEGOS COMPATIBLES.

SHOCK'N'ROCK

VIBRACION AJUSTABLE EN TODOS LOS JUEGOS
ALTAVOCES ESTEREO AMPLIFICADOS
ADAPTADOR/ CARGADOR INCLUIDO

TARJETAS MEMORIA BSK

+ ROQUETAS DE MAR: Av. Roquetas, 245 Tel. 950 32 31 20

ASTURIAS

« OVIEDO: (/. Foncalada, 13 bajo-D - Tel. 985 20 78 04

BADAJOZ

« MERIDA: Moreno. de Vargas, 24 Tel. 924 30 40 72

+ IBIZA: C/. Via Pinica, 5 ~ Tel. 971 39 91 01
MALLORCA
* MANACOR: C/. Baix des Cos, 39 - Tel. 971 84 50 11

BARCEL

« Gran Via, 1087 - Tel. 932 78 23 87

« Bernard Metge, 6-8 - Tel. 932 78 07 69

« C/. Torroella de Montgri, 5 ~Tel. 933 11 81 24
« TERRASSA: Av. Jacquard, 35 - Tel. 937 85 37 54
STA. M® DE PALAUTORDERA:

« C/. Mayor, 31 - 1° - Tel. 938 48 03 54

BILBAO

BARRIO SANTUTXU:

« C/. Part. de Allende, 10 ~ Tel. 944 73 31 41
« CASCO VIEJO: Belostikalle, 18 ~ Tel. 944 15 56 42

[(BLANES ____

« C/. Horta D’en Creus, 40 ~ Tel. 972 35 24 84

+» PLASENCIA: Avda. De la Vera, 19-21 Tel. 927 22 37 74

@LYYT:
ALCAZAR DE SAN JUAN:
« C/. Ferrocarril, 65 ~ Tel. 926 54 08 27

CORDOBA b

» Avda. Jesus Rescatado, 2 ~ Tel. 957 76 46 12
DA
« Concha Espina, 16 - Tel. 958 12 80 21

7a
s >
- N

« Puebla de Guzman, 20 ~ Tel. 959 22 38 32

« ARGUINEGUIN: Angel Guimeral, 3 Tel. 928 15 14 35
DE TENERIFE

LA: C/. S. Francisco, 3 Tel. 922 77 19 04
« LA LAGUNA: C/. Las Nieves, 18 - Finca Espafia
Tel. 922 65 76 05
FUERTEVENTURA
« P. DE ROSARIO: C/. 23 Mayo, 89 Tel. 928 53 00 56
LANZAROTE
« ARRECIFE: C/. Gongora, 56 ~ Tel. 928 82 41 05

[LA CORUNA
« C/. Méndez Pidal, 8 - Tel. 981 23 30 42
NARON

« Avda. Solana, 22-24 - Tel. 981 38 07 03

LLEIDA

« Corregidor Escofet, 16 ~ Tel. 973 22 10 64

LUGO 3
« C/. Guardias, 5-7 Centro ~ Tel. 982 20 32 83

MONFORTE DE LEMOS:
« C/. Roberto Baamonde, 54 ~ Tel. 982 41 00 69

MADRID ___

COLLADO VILLALBA:
« Alcdzar de Toledo, 35-1 ~ Tel. 918 49 18 05

MURCIA >

« C/. Pux Marina, 2 Bajo ~ Tel. 968 22 26 19

* Pza. Cruz Roja, 3 ~ Tel. 968 22 37 74
MAZARRON:

« Avda. Constitucion, 79 ~ Tel. 968 59 28 50
CARTAGENA:

« Alameda de S. Antén, 2 bajo - Tel. 968 52 52 67

« Paseo de Errondo, 4 - Tel. 943 46 23 63

(S ANTANDE

« Centro Com. Valle Real ~ Tel. 942 26 25 95

« EL ALISAL: C/. Los Encinares, 13 - Tel. 942 33 78 87

SEVILLA b &

« ECIJA: C/. Arroyo, 97- Tel. 954 83 03 05

TARRAGON!/ b

« C/. Mallorca, 37 bajo dcha. ~ Tel. 977 25 29 06

¢ {UNETE AL CLUB! |

con tu primera compra te hacemos
SOCIO de nuestro CLUB - y te
obseguiamos con un estupendo regalo! J

& X DISPLAY DIGITAL LED.
120 BLOQUES DE DATOS!

? E DISPLAY DIGITAL LED.
1080 BLOQUES DE DATOS!

- N o b1 PR L {
Linea Atencién Franquiaa | B . ALMUSAFES: C/. Pinar, sin - Tel. 961 79 52 22
PIENSAS ABRIR UNA TIENDA? B
e e U [ SRARAR B

]

W AR

|
|




CONCURSO “BUSCA TU DREAMCAST”

GANADORES CONCURSO “SYPHON FILTER”

EL GANADOR DEL MES DE JULIO HA SIDO: 50 PREMIOS: Juego Prnmncmnal Syphon Filter (psx) TLF '
- Antonio Martinez Zaragozd  Valencia Javier Ginés Borrella Albacete Befiat Mikeleiz Ayerza Guipuzcoa
PEDRO MORENO JEREZ M ADR'D Asier Arrieta Vallejo Guipuzcoa  J. Sebastidn Huesca Salas  Huesca Mario Ardila Ortigosa Mélaga
S Victor Benedicto Cerda Alicante - Juan José Quirds Jiménez ~ Granada Sonia Herrera Sanz Las Palmas
‘”" . Sonia Tasalara Pérez Guadalajara  Arturo Igualada Puerta Cuenca Miguel Mercader Molto SMurcia
5 v < ° ° ki Ivdn Garcia Santos Vizcaya Fco. José Cobos Jiménez ~ Cérdoba Angel Sénchez Marcos alamanca
La conSOIa.se enviaraal @ | %9’ Matilde Pérez Garcfa Alicante Enriqueta Jiménez Reyes  Cordoba Ancor Sénchez Morales  Las Palmas
ganador a partir del mes de | & 1 Juan Ledn Garrido Barcelona Ignacio Parcero Castro  La Corufia  Marfa Luisa Sanchez Marin  Navarra
Octubre del 99. Juan David Guerrero Cruz ~— Almerfa José Luis Campos Arcas ~ Girona M? del Mar Rodriguez Casais Tenerife }
José Luis Marquina Yepes ~ Alicante Raman Yllueca Palos Girona Alejandro Estrela Sanchez  Valencia
Alejandro Garcia Palomares  Alicante Carmen M. Morales Marquez Cérdoba Paloma Alemén Alvarez Madrid
Roque Herrero Escobar Badajoz Rafael %omenech Cabello  Jaén Ifiaki Bahon Mayor \B/izcaya
Manuel Mufioz Jiménez ~ Barcelona José |. Gil Diez-Conde Madrid Beatriz Pi Navarro - Barcelona
GANADORES CONCURSO “B AN DAI” Jests Pérez Galvez Barcelona  Alejandro Rocrfguez Pinilla Madrid Alionso Zapater Martinez ~ Zaragoza
Rodrigo Garcia Llorca Alicante Jests Labian Manzanares  Huesca José Andres Lacruz Tarin \Z/alencia
ki - Valenti Ponte Planas Barcelona Sergio Wong Redondo Madrid Juan Francisco Nieto Bruna Zaragoza
24:PREMIOS:DE=: 2‘ BREMIOS II?. ; Juan M. Linares Ramirez ~ Barcelona Fco. José Peldez Espejo  Madrid Alejandro Civera Gonzdlez ~ Sevilla
Figura Turok2 en Combate Figura Tomb Raider y Turok2 en la Jungla Manuel Morillas Toné~~ Barcelona  Ana B. Herranz Rodriguez ~ Madrid
Asier Recondo Lago Guiplzcoa Armando Coca Rojo Valladolid
Josep Bautista Campanales ~ Barcelona Javier Peris Pefiarrocha Castellon
Jordi Justicia Cobo Barcelona Daniel Arroyo Romera Madrid
Antonio Molina Morales Ciudad Real Javier Bldzquez Lazaro Soria i } n
Javier Vdzquez Luque Jaén Sergio Gomez Castellano Toledo . — L T — |
Endika Gémez Frutos Guiptzcoa Mikel Alayo Anasagasti Vizcaya 1 20 PREMIOS: Juego Star Wars: Racer (N64) y Nave Vaina de Carreras |
Tpiehh it hgaEr GRS Hikiga J' Pedro Jests Verdugo Naranjo Sevilla Aitor Alvarez Iglesias Vizcaya Eneko Parraga Gonzdlez Navarra ;
'S”S, I-lleLrnéndeélSerrate i gAurmla JL°$é CEJargtljls,;Toplzdano \Z/alenma | Alvaro Escriche Lopez Sevilla José Antonio Gonzdlez Rojas Tarragona  Alberto Lores Lorenzo Pontevedra |
aniel Lugue Liaramun arcelona UIS Laslionierez aragoza | Victor M. Muriana Vargas ~ Sevilla Jorge Gutiérrez Guillamén ~ Valencia ~ Alvaro Montes Diaz Asturias |
Pedro Jests Sanz Nubla Navarra Miguel Vizcaino Gonzdlez - Almeria | David Robles Alonso Valladolid  Ivan Pérez Moreno Valencia  Alex Fernandez Sarmiento  Pontevedra |
José Felipe Garabal Lim La Corufia Alberto Arinero Brenes Madrid | Alfredo Rodriguez Sénchez  Toledo Gexan Etxabe Ugarte Vizcaya Adan Huarte Rey Navarra |
Pilar Sanchez Serrano Madrid Jaume Olivares Rodriguez Lérida Ral Jerico Cervantes Zaragoza  Manuel Castro Malet Sevilla Romén Salas Ferndndez Cantabria |
Juan José Poderoso Cobo~ Madrid Germéan Romero Navarro Madrid | Gaspar Ingalature Faianas ~ Zaragoza  Ifiaki San Romén Castanera - Pamplona |
Sergi Martinez Peretd Barcelona Alan Gabriel Navarro Collado ~ Alicante | :
José Antonio Fornet Roman ~ Sevilla Jordi Molina Payé Alicante | 30 PREMIOS: Juego Star Wars: Racer (N64) ;
Jonathan Quintana Rebaque  Vizcaya Gasiano Gomez Fuentes Huelva | Alejandro Romero Carballo Pontevedra  Rubén José Lopez Montero La Rioja Lur Sedefio Lizarzaburu ~ Girona |
Guillermo Amador Melguizo  Madrid Cecilio Martinez banez Murcia | Juan Carlos Lopez Sdez ~ Pontevedra  Daniel Alcald Martinez ~ La Rioja Marc Portella Mestres ~ Girona ;
Joseba Gallaga Fernandez ~ Vizcaya Antonio J. Conejero Chamorro - Sevilla | José Basanta Collazo ~ Pontevedra  Alberto Rubio Aquilar ~ Madrid F. Omar Marin Gonzdlez ~ Guadalajara |
Francisco Barrera Ramos Barcelona Ignasi Mir6 Sastre La Rioja | Alejandro Rodriguez Minez. Pontevedra  Javier Garcia de Diego ~ Madrid Pol Bassiner Marin Barcelona |
Toni de Molina Serrano Barcelona Luis Miguel Garrido Mata Céceres | Eduardo Suarez Rubio Asturias Héctor M. Sénchez Pastor  Madrid Pedro A. Minguez Rojo  Alicante |
Francisco Barahona Gintas Badajoz Aitor Salgado Elorza Guipdzcoa | Carlos Mofiino Company  Madrid Miguel M. Camacho Ortiz - Madrid Jordi Lamarca de Sanz ~ Barcelona |
Aleiandro Ruiz Monteiano Madrid Manuel A, Gonzalez Madrid  Ciudad Real | Juan Pablo Baena Castell6 Mdlaga Jess Jiménez Gémez Mélaga Algjandro Gonzdlez Sudrez A Corufia
e ) i et : | Bernard Munslow Vilar ~ Huesca Fco. J. Almagro Valenzuela Jaén Arturo Sanz Gémez Barcelona
Fco. Javier Escobar Garcla  Mdlaga Noel Marco Biendicho Valencia | Pablo Luerio Valencia ~ Madrid José A. Ruiz Rodriguez ~ Jaén Ignasi Bertran Amela Barcelona
David Rivadulla Araujo Pontevedra Diego Mateos Gonzélez Le6n ’ Ricardo Bacelo Polo Madrid Ral Tejera Sorolla Huesca M? Teresa Lozano Barcia  La Corufia

Compra ahora en

www.centromail.es

los mejores productos con

en cualquiera de estos TRES juegos en tu centro mail

® Recorta y rellena los datos de este cupdn.

o Ven a visitarnos a tu Centro MAILy presenta este cupén al realizar la compra
de fus juegos favoritos.

o Y si no hay un Ceniro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a: |
Centro MAIL ¢ C* de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52F ¢ 28031 Madrid. . _
Te lo haremos legar por fransporte urgente g, (-] Apim

- (Espaiia Peninsular + 750 ptas, Baleares 1.000 ptas) VLR =

o MR e - "PlayStation
NOMBRE

APELLINOS 16490 9,990 67490 5,990

DIRECEIDN . s
POBLACIGN o '

CADIGO POSTAL PROVINCIR «.5450 5.990
TELEFOND MODELO DE CONSOLA ' SHADOWMAN <2430 6.990

THHJE[H ELIE“TE sl D “n D H[IMEHH Los datos personales obtenidos con este cupén serén introducidos en un fichero que esta registrado en la Agencia de Proteccion

de Datos. Para la rectificacién o anulacién de u‘ligl'm dato, deberas ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente
i 33 g lll:amqnd% ul}_l{eléfo'no 902 ]1241 819 Q ;scgii;i?s 33u’nu ';:r:lu‘;aniﬁcudc a Centro Mail:

> amino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. - Madrid.
n'[eccmn e mﬂ“ Marca a  Rnuaien sing) quieres recibir informacién adicional de Centro Mail O Caduca el 30/09/99




RECIBE EN CASA LA REVISTA MAS VENDIDA DE VIDEOJUEGOS

B*E_ltis @l suscribirte)
g Hobhy Consolas

POR EL PRECIO DE 12 NUMEROS NORMALES
(450 PTAS X 12 = 5.400 PTAS) LLEVATE EL REGALO QUE PREFIERAS

MEMORY CARD SONY

CONTROLLER PACK N64

Envianos tu
solicitud de suscripcion
ePor correo: la tarjeta de la

derecha no necesita sello. 12 numeros * regalo per solo 5.400 pesetas
e Por teléfono: [lamanos de 9n.

4
a 14,30n. 6 de 16h. a 18,30n. w , :
a los nimeros Y ademas
902 1203 41 6902 12 03 42.
ePor fax: Envianos el cupén al
ndmero 902 12 04 47
«Por correo electronico: en la
direccién e-mail
suscripcion@hobbypress.es

«Los numeros extras que te tenemos preparados no te costaran mas
caros. Aprovéchate de los nimeros especiales sin pagar mas.

Sji no quieres tu regalor 4
- Aunque se agote algun mes, tu tendras tu ejemplar reservado. sl edes f
20%
to (mira 1as

suscribirte ¢on s

de descuen
ofertas en

: Y ha
PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACION DE OFERTA SUSTITUTIVA. de la derec )
HOBBY PRESS, S/A-SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFIGAR ESTA OFERTA SINPREVIO AVISO

+La recibiras comodamente. Para que estés siempre informado.
|a tarjeta
N
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SILENT HILL™ ©1999 Konami Computer Entertainment Tokyo Alf Rtgh

Playﬁiation -g and "P)ayStauon" are registered trademarks of Sony Computer Entenammem Inc:






