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ACABEMOS DE UNA
VEZ POR TODAS CON

LA PIRATERIA

Durante estas tltimas semanas hemos
tenido ocasion de reunimos con
algunas de las principales distribuidoras
y cadenas de tiendas de videojuegos, y
todas ellas nos han demostrado una
profunda preocupacion por el tema de
la pirateria.

Al parecer, el asunto, especialmente en
PlayStation, esta alcanzando unas
dimensiones verdaderamente
alarmantes y, de seguir asi, los
perjuicios que se pueden ocasionar son
devastadores.

La verdad es que a nosotros
personalmente este tema lo Unico que
nos produce ya es vergiienza ajena.
Vergtienza porque las personas que
compran software ilegal estan
haciendo que Espafia se convierta en
un pais tercermundista.

Este problema existe en otros paises
europeos, pero en ninguno las cifras de
ventas de copias piratas se aproximan,
ni de lejos, a las que existen en nuestro
pais. ; Es que sera cierto el topico de
que “Spain is different”? ;es que no
nos vamos a quitar nunca de encima la
figura del bandolero con el trabuco? ;o
es que hay algo que nos obliga a ir
siempre en contra de todo lo
establecido?

Ya hemos dicho una y mil veces que la
pirateria a los Unicos a quienes
beneficia es a esos delincuentes que no
tienen ni el menor esartipulo a la hora
de aprovecharse del trabajo ajeno, pero
parece que hay muchas personas que
no quieren entenderlo. No quieren
entender que practicando esta
actividad delictiva lo tnico que pueden
conseguir es que cada vez se editen
menos titulos en nuestro pais, que
dejen de hacerse traducciones de los
juegos y, por supuesto, que nunca
pueda llegar a producirse una bajada
oficial de los precios.

Por eso, desde Hobby Consolas
queremos iniciar una cruzada contra la
pirateria. Queremos que todos vosotros
que comprais Unica y exclusivamente
juegos originales vedis a quienes
venden software ilegal como lo que
realmente son: los mayores enemigos
de los videojuegos. Y que los tratéis
como tales. Sélo asi, siendo todos
conscientes de que la pirateria esta
perjudicando muy gravemente a
quienes realmente amamos las
consolas, podremos acabar de una vez
por todas con este vergonzoso asunto.
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Enfadados

Habia pensado que eran los calores del
verano, la época de examenes, o las
ganas que tenéis de que lleguen las va-
caciones las causas de que algunos an-
déis algo cabreados con nosotros, pero
veo que no es asi. Y podéis tener por
seguro que es algo que me preocupa,
porque, ademas, creo que vuestras
quejas son injustas. Vamos al grano.
Desde hace unos meses nos vienen lle-
gando algunas cartas que se quejan de
a escasa informacion que dedicamos
a N64 con respecto a PlayStation. Ha-
bléis de un trato de favor, de dejarnos
Ilevar por nuestras preferencias, e in-
cluso los mas atrevidos especulan con
que estamos vendidos (ahi es nada).
Pues bien, tengo que deciros que es-
tais muy equivocados al respecto. Una
cosa es cierta: la informacion dedica-
da a PlayStation ocupa un espacio ma-
yor que la de N64. Lo que ocurre es
que nosotros somos ajenos a esta pro-
porcion, ya que es el propio mercado
el que nos dicta el nimero de paginas
que dedicamos a cada consola.

Un dato: cada mes el nimero de lan-
zamientos de PlayStation, como mini-
mo y salvo contadas excepciones, du-
plica al de N64. Y esto no sélo atafie a
nuestra seccion de novedades, sino al
resto de la revista.

Pero hay més razones. Alguien nos se-
fialaba que estuvimos hablando de

. «Metal Gear Solid» durante meses,

LA QUINTA COLUNNA

E

mientras que de «Zelda 64», por ejem-
plo, solo publicamos una preview y
una review. Correcto. Pero lo que no
sabéis (aparte de que os queremos re-
cordar el tratamiento que le dimos a
«Mario 64»), es que la version ameri-
cana de «Metal Gear» estaba en nues-
tra redaccion muchos meses antes de
ponerse el juego a la venta en Espaia,
y por eso pudimos hacer algo especial
con él, mientras que para «Zelda»
apenas dispusimos del cartucho durante
un par de horas (con vigilancia incluida),
para realizar la preview, y un mes des-
pués tuvimos que viajar hasta Alemania
para, en condiciones poco habituales,
poder comentar el juego. Todo por razo-
nes de seguridad. Y ese no fue un caso
aislado: es el sistema de trabajo de Nin-
tendo, y nosotros lo respetamos, pero
sabed que en muchas ocasiones no po-
demos ofreceros la informacion sobre
los juegos para N64 con la antelacion
que a todos nos gustaria.
Que 0s quede claro que nuestro objetivo
es y sera siempre ofreceros la mayor in-
formacion posible sobre TODAS las con-
solas, sin preferencia por ninguna de
ellas. Pero debéis entender que las leyes
del mercado mandan, y que, por suerte 0
por desgracia, nosotros no hacemos los
juegos. (Qué serio me he puesto ;no?)
Manuel del Campo

jHuracan

«Driver»!

montar la espectacular presentacion
de «Driver». Coches destrozados por

| circuito del Jarama fue el
escenario elegido por GTi para

pilotos especialistas, frenazos,
trompos, derrapes y muchisima

velocidad, consiguieron que nos lo

pasaramos en grande, tanto como
con el propio juego. O mas...

Arriba, el equipo
de “pilotos” de

con los restos de

A la izquierda,

Espana, muestra

¢El Primer juego de PlayStation 2?9

Esta bien, reconocemos que hemos utilizado el titular para captar vuestra atencion, pero que

conste que los tiros no van muy desencaminados. Lo que queremos transmitiros es nuestra sorpresa
al ver que la Gltima lista de lanzamientos que nos ha enviado Virgin incluye ya un juego para la
futura consola de Sony. Se llama «Dreamland», es un RPG de Mythos Games, y la fecha que pone

. marzo del 2001. Evidentemente, ya habra tiempo, muuucho tiempo, para volver a hablar de él.

Varios momentos
de la presentacion.
Hobby Press posa
uno de los coches.

Paco del Puerto, el
hombre de GTi en

orgulloso su juego.

muemuceeas.

o Tener un sueiio erdtico con Lara
Weller (alias Croft, Lara Croft) cada
vez que juego a «Tomb Raider 3».
{Y se puede saber con que suefias
cuando juegas a «Ape Escape»? No,
mejor no nos lo cuentes.

o La ultima fase de «Driver».
¢Imposible?

Tendrian que convalidarla con el
examen de conducir.

¢ El médem de Dreamcast.
Bienvenido a Internet. Pasa y diviértete.

e Que con el calor del verano
podamos jugar a «Episode 1:
Racer». Seguro que con la velocidad
se nos seca el sudor y todo.

Pues nos acabamos de enterar de que
se ha cancelado la version para
PlayStation... jA pasar calor tocan!

e Cada aiio igual. ;Qué tendrd ese

stand de Eidos que todo el mundo
se pasa por alli?

Dicen los que han ido que se ven las
mejores... novedades de la feria.

o «Resident Evil 3: Némesis»,
«Resident Evil Code Verénica».
i«Resident»! j«Resident» I love
you! j;Quién es el “pringao” que
dijo que a las chicas no les gusta
este tipo de juegos?!

Sospechamos que el mismo que dijo
que los videojuegos son cosa de nifios.

o Que doblen los juegos (es que a
mi me flipa cuando me hablan, y
mas si la voz es tan interesante
como la de Snake).

Y a nosotros nos flipan las chicas como
t que saben escuchar. Precisamente te
ibamos a contar que el otro dia...

o «Final Fantasy Vlll». Suponemos
que eso de que segundas partes

nunca fueron buenas solo se refiere
a las peliculas.

Es que de la quinta para arriba no
habian dicho nada.

o El regalito de las pegatinas. I love
HC.
iMirale qué majo el tio!

e Los bombazos que va a recibir
Dreamcast.

Dicho asi, parece que estas dando un
parte de guerra.

o Que Capcom explote su exitoso
«Resident Evil» como lo esta
haciendo con «Street Fighter».

¢Te imaginas como sera «Resident Evil
Ex Plus Alpha 2»?

o La ampliacion de los juegos
recomendados por la revista. jAhora
si sé cual comprar!

Pues jala! jestirate!

U e———R—
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La “publi” del mes

El sueiio de
un buceador

La esencia del pensamiento
aristotélico, salpicada por gotas de
la mejor poesia de Lorca, aparece en
esta publi de «Diver’s Dream» que
Konami ha “perpetrado” en tierras
britanicas. El mensaje, ademas de
expresar una profundidad de
pensamiento sin precedentes, juega con
el doble sentido de la expresion
“Gigantic Matilda”. Es el nombre de un
barco que aparece en el juego, pero
también os podéis imaginar lo que los
sagaces creadores del anuncio quieren
sugerirnos cuando nos dicen que
buceemos en una Matilda asi de
grande. Sobran los comentarios, ;no?

N
w

aY til qué opinas?

Aqui tenéis una seleccion de vuestras respuestas a la pregunta del mes pasado:
" Deben llevar los juegos una clasificacion por edades segin su carga de violencia?”.

e “No es una cosa muy importante de cara a los propios usuarios, pero por otro lado,
si es un factor importante para la gente “ajena” (léase periddicos, criticos muy poco
enterados del tema, etc.)”. JAS.

e “La tinica solucidn seria que los padres vigilaran los | juegos que compra su hijo. Lo tinico que se
consigue con la censura es no dar al piblico lo que quiere”. Antonio Polo.

* “No sélo se deberia, tiene que ser obligado el poner el logo de mayores de 18, ya que si no va a
ocurrir mds veces lo que ha pasado con «Metal Gear»”. “Death Lord Jaime”.

* “No tendrian que llevar. Uno puede echarse una partidita al «Mario 64» y unos instantes después
Jjugar un rato al «Carmageddon». Eso no sirve de nada”. Hernan Ojuel.

e “Aunque lleven la edad recomendada, el juego lo podria comprar cualquiera. Para lo tnico que
serviria seria para callar las criticas a los juegos violentos y sangrientos”. Unai Ontoso.

° “Yo creo que si, pero soy menor y he jugado al «Syphon Filter», y no veo acertado que hayan
puesto que hay que tener 18 afios... Pero mejor sera que los clasifiquen segtin edades antes de
decidir que no salgan en Espaiia”. Javi Prado.

* “Yo pienso que no, porque hoy en dia la gente compra los juegos sin fijarse en las clasificaciones y
las i ignora completamente Muchas de los menores que no son aptos para un juego quiza sean los
que mds compran dicho juego”. Gonzalo Rodriguez.

Nuestra pregunta de este mes es:

¢{PREFIERES UNA CONSOLA MAS CARA EN LA QUE TAMBIEN VEAS
PELICULAS DE DVD, 0 MAS BARATA, PERO SOLO PARA JUGAR?

Asi que pasen 5 aiios...

«Los Picapiedra», del cine a los
16 hits de Sega y Nintendo

Los mas vendidos (Crran Bret

Driver ............c.ooo.... (PS)
B GranTurismo ......... (PS Platinum)
Star Wars: Racer ........... (N64)
Bl FAManager ............... (PS)
H Final Fantasy VIl . ... ... (PS Platinum)
@ Tomb Raider2 ........ (PS Platinum)
Brian Lara Cricket . .......... (PS)
B GranTheftAuto ....... (PS Platinum)
Bl VRRally2 ................. S)
g FIFA99 ................ (PS, N64)

| estreno mundial de la pelicula de “Los

Picapiedra” coincidia, casualmente, con la
llegada de las correspondientes versiones
para Super Nintendo y Mega Drive. La
presentacion de las aventuras de Pedro,
Vilma y los demés, venia acompafiada en
nuestras paginas de otras novedades
importantes, como el espectacular «Street
Fighter Il» para Mega Drive, 0 un reportaje
del Summer CES de Chicago. En él, nuestro
amadisimo director (permitidnos un poco de
peloteo) os contaba en una cuidada prosa
todos los juegos que alli se habian
presentado. Por Ultimo, destacamos también
una primicia que dabamos en exclusiva
mundial: la nueva consola en la que estaba
trabajando Nintendo ya tenia nombre.

Finalmente se llamaria...Ultra 64!




e Dreamcast. Dicen mucho, pero
cuando salga a la venta PlayStation 2
se la va a comer.

i Sabiamos lo del DVD, pero de la opcion
para activar el modo “canibal” no
habiamos oido nada hasta ahora.

SR

s

e
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o Espero que la historia de amor de

«Final Fantasy VlII» no sea demasiado

empalagosa. El juego perderia

| mucho. i
Anda tontorron, si nos han contado que
se te caian las lagrimas cuando te I

E enteraste de lo de la escena del baile.

* Nueva generacion. ;Como se lo

explico yo a mis padres?

Usa el viejo truco del hijo ejemplar: pon

la mesa, baja a por el pan, diles lo mucho

| que les quieres, comenta lo guapa que
esta tu madre con ese nuevo peinado...

==

e Los juegos de pesca. jHasta
periféricos en forma de cana!
Ahora nos explicamos por qué no hacen
simuladores de salto de pértiga.

e

o Las 800.000 revistas que hay

dedicadas a PlayStation.

Es totalmente cierto. ; Todavia no se han

dado cuenta de que con leer

E HobbyConsolas y PlayMania tienen més
que suficiente?

;  * Nintendo 64 (aunque me molaria si
| tuviese el dinero para comprarmela).
|\ Ya,lodelazoray las uvas...

| elas guias. Si tienes el juego vale,
pero si no...
Sino, las puedes usar para presumir con |
| tus amigos de haber visto el final. }

e Que no haya en la tele un programa |
de videojuegos. :
Al'menos en abierto. Parece que lo que |
mas sigue interesando en este paises el |
conde Lecquio, Mar Flores y similares.

Bl VRallyZ ....c000mi0aemssus (PS)
H Driver ..., *S)
Syphon Filter ................ (S)
E Final Fantasy VIl ........ (PS Platinum)
A GranTurismo .......... (PS Platinum)
Castlevania ................ (N64)
H Quakell ................... (N64)
Star Wars Episode I: Racer .. ... N64)
F-1 World Grand Prix2 ........ (N64)
B Goldeneye 007 . ... .. (N64 Players Choice)

Ventas del 1 al 15 de Julio
Datos proporcionados por Centro Mail.

< ]

Los mas vendidos (!'.S...)
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‘ y Los mas vendidos (Ja;:6n)

| EH Driver .................. *s)
| H PokémonBlue ........... (GBC)
[ PokémonRed ........... (GBO)
| 3 Pokémon Pinball ......... (GBC)

E Super Smash Bros. ........ (N64)

@ Lunar: The Silver Star ....... (S)
‘ Ape Escape .............. (PS)
E Star Wars: Episode | Racer . . (Ne4)
El Super Mario Bros. DX . . . ... (GBC)
fE Syphon Filter ............. (S)

Mario Golf 64 .......... (N64)
E Dance Dance Revolution . . . . (s)
El Over My Dead Body ....... (S)
E3 Super Robot Wars Complete Box  (ps)
HE Spriggan Lunar Verse ...... (S)
@ Racing lagoon ........... (S)
Ace Combat ............. *S)
B Segareijiri ... (S)
El TheBilliard .............. (PS)
gl All Star Smash Bros . ... ... (N64)

Los héroes también crecen

Hay que ver el estirén
que han pegado los

protagonistas de «Jet
Force Gemini» en
cuestion de dias (desde
el reciente E3, sin ir mas
lejos). La razon de este
paso de chavalines
imberbes a recios
mocetones hay que
buscarla en las criticas

que se habia llevado Rare
por el aspecto demasiado
infantil del juego.

Sus programadores, en
respuesta al clamor
popular, han aceptado
darle un aspecto mas
adulto a los personajes
(perrillo faldero incluido).
Las dltimas pantallas que
ha publicado la compaiia
britanica muestran el
cambio bien a las claras,
aunque la gracia nos va a
costar que el juego llegue
con un mesecito de
retraso...




Los niimeros de gadi
«Resident Evil» ‘

1.996: Es el afio en que llegé el
primer «Resident Evil» a Espaiia. Con él,
el terror se instal6 para siempre en
nuestra consola.

+ Fue la puntuacion que le pusimos , ‘
en la revista. Nos quedamos un poco

cortos... ;o fue porque era corto? 2

2: Fueron los afios que tuvimos que ¢
esperar a que llegase el capitulo 2 de la
serie. ¢ Recordais cuantos CDs traia?
Estaba cantado: eran 2.

357 (més o menos): Fueron los sustos
que nos llevamos jugandolo.

4: Son las versiones del juego que nos |
“amenazan”: «Resident Evil 3: Nemesis»
(PlayStation), «Resident Evil Code Veronica»
(Dreamcast), «Resident Evil 2» (N64) y «Resident Evil»
(GB Color).

1.200.000: son 1as copias del nuevo «Resident»
para PlayStation que Capcom espera vender en Japon.
Los calculos del «Code Veronica» para Dreamcast son
mas modestos: “sélo” 400.000.

000: s 1a fecha clave. El que viene sera el gran afio
de «Resident Evil». Jugones del mundo: jtemblad!

SUBEN

3 KONAMI, que después del genial «Metal
Gear Solid» nos acerca ahora el inquietante
«Silent Hill».

Y EL MODO MULTIJUGADOR DE «QUAKE 2»,
que demuestra ser la bomba en Nintendo
64 y pronto hara lo mismo también en
PlayStation.

EY Las expectativas ante EL LANZAMIENTO DE
DREAMCAST. jLa super-maquina de Sega ya
estd a la vuelta de la esquina!

BAJAN

K2 LOS NUMEROSOS LANZAMIENTOS que se
han retrasado este mes. Esta visto que
existe mucho miedo a sacar juegos en pleno
verano.

K2 LAS MINIMAS DIFERENCIAS que suele haber
entre las sucesivas entregas de algunos
juegos. «F-1 World Grand Prix 2» (N64) es
sélo el dltimo ejemplo.

K4 Nuestras posibilidades de IRNOS DE
VACACIONES ante el aluvion de invitaciones
por parte de las compaiias para asistir a las
presentaciones de sus juegos.

® Que el protagonista de «Soul
Reaver» no pueda considerarse un
“sex symbol”. En serio, podrian
haberlo hecho més guapo.

No querrds que siendo un vampiro, y
después de pasarle lo que le pasa,
todavia aparezca de etiqueta y con el
pelo engominado.

«Banjo-Kazooie».

pode delante.

saliendo en Navidad.

S R

© Que Sega aiin no haya anunciado
los juegos que van a salir en su
consola.

A este paso, va a ser la decision mejor
meditada de la historia del videojuego.

formas.

* «Syphon Filter» es una copia de
| «Metal Gear Solid.» iEs todo igual!
- Pues hay otra mejor. ;Has visto lo de
«Tekken», «Street Fighter», «Rival
. Schools», «Soul Blade»...? jTodos de
| gente que se da de bofetadas!

nos hagan dudar!

tocado ninguin concurso.

° Que me vaya este fin de semana
| de vacaciones y no pueda volver a
| escribiros hasta septiembre.

| ¢Tevasa una cueva? Porque el correo
% ha progresado una barbaridad.

© Que al vender mi N64 para

comprarme una Dreamcast pierda (eso si, s6lo algunas).

exinenmuna e [eWSEy

joyas como «Zeldan, «FIFA ‘99» o

Si las has jugado ya... eso que te llevas

® Los retrasos en los lanzamientos.
Seguro que Dreamcast acaba

Hombre, de momento todo sigue el plan
previsto. Pero tocamos madera de todas

® Tener que elegir entre «Colin
McRae» y «V-Rally 2». “Chungo”.

| ¢"Chungo"? Lo “chungo” seria que no

4 hubiese dénde elegir. ;Es una delicia que

® Que os lleve leyendo desde el
numero 4 y todavia no me haya

i Es que en los 3 primeros niimeros
tuvimos muchos lectores, y todavia les
estamos mandando regalos a ellos.

® Que Yen no te coja la carta nunca.
Como mucho, puede que te coja el
teléfono. Lo que suele hacer con las
cartas es leerlas (todas) y contestarlas

° La pirateria. Y no me cansaré de
repetirlo.

Muy bien dicho. Y no nos cansaremos de
apoyarte.

° Que los intelectuales acusen a los
videojuegos de ser un comecocos,

en vez de considerarlos un arte. {
Ya verds como al final no les queda més |
remedio que rendirse ante la evidencia, |

® Que «Tomb Raider IV» sea una
copia de sus antecesores.

¢C6mo lo sabes? Chico, vende la
exclusiva y te podras ir de vacaciones a
las Maldivas.

e ————

° Que no haya ningiin juego de tenis i
decente.

Pues los jugadores van todos bien
vestiditos, asi que mas decencia,
imposible.

® Que no hagan un videojuego de
Ally McBeal. Al menos podrian
sacarla en «Carmageddon» para
poder atropellarla.

Ya vemos que os entusiama la serie. Si
queréis, os podemos dar la direccion del
club de fans. Asi recibiréis fotos suyas,
informacion y demas.

e e ——
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Nueva edicion de la columna mas
“petarda” del momento, lugar donde
acojo con los brazos abiertos al cotilla
furibundo, al especulador compulsivo e
incluso al bocazas que se va de la lengua.
¢Qué se puede esperar de gente asi? Pues
que nos digan cosas como que a Square
le ha hecho gracia eso de la “Dolphin”
de Nintendo. Aunque todavia no se han
decidido a apoyarla en firme, un
cosquilleo les sube por la barriga a los
peces gordos de la compaiiia cuando
oyen hablar de la nueva consola. ;Hay
alguien que esté sofiando ya con un
retorno del hijo prédigo «Final
Fantasyn al regazo de “mamé Gran N"?
Hablando de juegos que andan a saltos
de una consola a otra, el éxito de
«Power Stone» (Dreamcast) ha puesto
ala gente de Capcom a trabajar ya en la
segunda parte del juego. Lo que ocurre es
que, ya puestos, ;por qué no hacer
también una version para PlayStation 2?
Pues no lo descartéis, que el rumor es de
los que me huelen a confirmacion.

Mis antenas captan también movimiento
de fondo en Electronic Arts, porque
parece que Sega le esta tirando los tejos
a las series deportivas de la compafiia
canadiense. Mientras las altas instancias
andan negociando de aqui para alla
(comida va, reunion viene) no seria raro
que en el cuartel general de EA en
Canada estuviesen ya enredando con los
kits de desarrollo para ver qué tal
quedarian juegos como «FIFA» o «NBA
Live» en una Dreamcast.

Mas cosas. ;Recordais que el mes pasado
0s hablaba de la segunda parte de
«Super Mario 64»? Bien, pues siguen
apareciendo especulaciones sobre la
nueva aventura del fontanero, Resulta
que en las listas de lanzamientos de
Nintendo en Japdn estén apareciendo
cartuchos que antes fueron juegos
pensados para el 64DD (ya sabéis el lio
de si sale 0 no el dichoso aparatito).
«Super Mario RPG 2» 0 «Mother 3»
son algunos de los que han cambiado de
formato, pero hay otro que se ha
desvanecido misteriosamente. ; Adivinais
cudl? Efectivamente, «Super Mario 64 II»,
del que se comenta con insistencia que se
podria estar reservando para el
lanzamiento de la “Dolphin”.

No va mas, sefiores. Ahora hagan sus
apuestas, y dentro de un tiempo veremos
si lo que digo es cierto o no.

HAN COLABORADO EN ESTE SENSOR:

Isa, José Carlos Barnés, Enrique
Riobdo, Raul Ortega, Wallace,
Rafael Luque, Manuel Garcia, JAS,
Toni Ramén, Oriol Molins, David
Garcia, Jonathan Hernandez,
Chiki y Neni, Unai Ontoso, Daniel
Marcos, Vicente Agull, Unai
Ontoso.




Panasonic podria vender una version multimedia

En los dltimos dias han salido a la luz importantes novedades sobre la
capacidad de la futura consola de Nintendo. Al parecer, la intencién de
la gran N es poner a la venta una méquina que sirva unicamente para
jugar, sin embargo, se habla de la posibilidad de que Panasonic ponga a la
venta otra version del hardware que ofreceria, ademas, la posibilidad de
reproducir peliculas de DVD o CDs musicales.

La razon de esta decision estaria en que Nintendo quiere que su nueva
magquina llegue al mercado con un precio muy competitivo (se habla de 99
délares, unas 16.000 pesetas), dejando a los consumidores que buscan algo
mas que videojuegos la opcion para hacerse con la “Dolphin” que fabrique

Panasonic.

En cualquier caso, nada
de esto es todavia
oficial, asi que ponedlo
todo entre paréntesis
hasta que sepamos si la
noticia se confirma
definitivamente.

“Project Dolphin” fue
presentada en el pasado E3.
Ahora surgen nuevas noticias
sobre la consola de Nintendo.
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Una promocion sobre ruedas de Centro Mail
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Centro Mail ha puesto en marcha
una promocion que puede resolver
de un plumazo vuestros problemas de
transporte. Se acabo el ir andando, las
colas del autobis o las apreturas del
metro. Ahora, al comprar el juego
«Bloody Roar 2» en cualquiera de las
tiendas de esta cadena, y con solo
rellenar un cupdn, entraréis en el
sorteo de un espléndido ciclomotor
como el que aparece en la imagen.

La promocion comenz6 el 30 de
junio, y es valida hasta el préximo dia
20 de agosto. Pero las sorpresas no
acaban ahi: en el interior de la caja
del juego también os podéis encontrar
con que os ha tocado uno de estos
tres juegos de regalo: «Rival Schools»,
«Marvel vs Street Fighter» o
«Dreams». La compra, como veis, 05
puede salir redonda.

Pikachu y compaiiia vendran en octubre

La invasion de los Pokémon esta a punto de r ,
alcanzar también nuestro pais, donde \
Nintendo tiene previsto lanzar las versiones
«Blue» y «Red» del juego de Game
Boy en octubre.

Repartidos en los dos cartuchos
encontraremos a 150 de estos
fantasticos personajes, a los que
primero tendremos que capturar,
para después criarlos y someterlos
a entrenamiento. El objetivo final
sera que nuestro Pokémon salga
victorioso en las peleas contra sus
congéneres, que pasaran a engrosar
nuestras filas tras el combate (sera S
posible traspasar animales de un BER
cartucho a otro).

El boom que protagonizan estos
fantasticos personajes comenz6 en
Japén, donde pronto se convirtieron
en un fenémeno cultural. De alli
dieron el salto a Estados Unidos con
similar éxito (mas de 2,8 millones de
cartuchos vendidos, una serie de TV
en los primeros puestos de audiencia, la
pelicula “Pokémon: the Movie” a punto de estrenarse...), y
ahora por fin van a desembarcar en Espafia, donde es
previsible que sigan ganando miles de seguidores.

Una banda sonora para morirse de miedo

a llegada de «Silent Hill» a Espaia es noticia por partida

doble. Destaca, por supuesto, el lanzamiento del juego,
del que podéis encontrar el correspondiente comentario
unas paginas mas adelante en la revista. Pero Konami no ha
querido detenerse ahi, y ha puesto también a la venta un
CD con la banda sonora del juego, que ya podéis llevaros a
casa por sélo 1.690
pesetas. Eso siempre
que el miedo que
sintais al jugarlo os
permita tener la
serenidad suficiente
como para apreciar
la calidad de la
musica, claro.




La compaiiia francesa traera también «UEFA Striker»

Infogrames d

Los que os compréis una Dreamcast cuando
salga a la venta el proximo 23 de septiembre
podréis estrenarla con «Millenium Soldier-
Expendable», un frenético “shoot-em up” que
Infogrames tiene previsto lanzar al mismo
tiempo que la nueva méaquina de Sega.

El juego ha sido programado por Rage
Software, compaiiia que también esta

ehutara en Dreamcast con
«Millenium Soldier

4

Expendable»

preparando una version de «UEFA Striker» para
Dreamcast. Los aficionados al fitbol
encontraréis en él mas de 150 equipos reales
(incluidos los mejores clubes espafioles, claro),
pero tendréis que esperar un mes mas, hasta
octubre, para poder probarlo. En el préximo
niimero os ofreceremos un amplio reportaje
sobre estos prometedores titulos.

I «Millenium Soldier-Expendable»: Accién sin
descanso y efectos de luz constantes inundarén cada
momento del juego. Incluira también una opcion para
dos jugadores cooperando o enfrentados entre si.

K2 «UEFA Striker»: Este simulador estara movido por un
potente motor gréfico. Entre sus modos de juego habra
un entrenamiento con pruebas para fichar jugadores.

i e VS U — a2 T ——

METALLICA FICHA POR ELECTRONIC ARTS.

La banda sonora de «Hot Wheels», un nuevo

. juego de velocidad que Electronic Arts prepara
para PlayStation y Nintendo 64, tendra un
participante de lujo. Se trata del grupo Metallica,
que ambientara las espectaculares carreras con
una cancion llamada “Fuel”. Esperad nuevas
noticias de este titulo para después del verano.

MEJORAS EN «BLUE STINGER»

La version occidental de «Blue Stinger»
contendra algunas mejoras respecto a su
“hermano” japonés, que afectaran
principalmente al sistema de camaras. Climax
Graphics, la compaiiia que lo ha programado,

Int tonli
niernet on line
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LOGO CONCURSO

Dreamcast
AGOSTO

pretende incluir dos nuevas
perspectivas: una que siga
la accion desde detras del
protagonista, y otra subjetiva que permita al
jugador mirar alrededor.

{«MARIO ARTIST» PARA NINTENDO 64?

Es muy probable que la incertidumbre que rodea
el lanzamiento del 64DD en Japon haga que
«Mario Artist», uno de los titulos que Nintendo
tenia previsto lanzar, aparezca finalmente en
formato cartucho para Nintendo 64. La gran N lo
pondré a la venta junto con una cdmara para que
el jugador pueda retocar sus propias imagenes.

EL PRIMER JUEGO EN DVD
PARA PLAYSTATION 2

La compania japonesa Koei ha
anunciado que a finales del 99
lanzara «Kessen, el primer juego
que saldré en formato DVD para
PlayStation 2. A su vez, la fecha
de salida del juego ha disparado
las especulaciones sobre el
posible lanzamiento de la nueva
consola de Sony.

DEMO DE «RESIDENT EVIL 3:
NEMESIS» EN EEUU

Capcom ha confirmado que los
afortunados 500.000 primeros
compradores estadounidenses de
«Dino Crisis» (PlayStation) van a
poder llevarse a casa también
una demo del esperadisimo
«Resident Evil 3: Nemesis».

ACCLAIM LO ABARCA TODO

La compania responsable de
juegos como «Turok 2» o el
inminente «Shadowman» ha
anunciado su intencion de tener
un papel protagonista en el
lanzamiento de las tres consolas
de nueva generacién.

Un titulo como «Trickstyle» es ya
casi una realidad para Dreamcast,
pero Acclaim todavia no ha dicho
nada sobre los juegos que tiene
previsto programar para
PlayStation 2 o Nintendo Dolphin.

POINT CENTER, UN NUEVO
CENTRO DE OCIO EN MADRID
El dia 31 de julio va a abrir sus
puertas Point Center, un centro
dedicado a los videojuegos, la
informética y los “war games”,
que estara en la calle General
Diaz Porlier n°93, de Madrid.
Alli vais a encontrar las ultimas
novedades que salgan para
vuestra consola, tableros para
pintar figuras y mas de 30
ordenadores conectados en red.

CENTRO MAIL ABRE UNA
NUEVA TIENDA EN CASTELLON
La cadena de tiendas especializada
en videojuegos y productos
informaticos, Centro Mail, contintia
su expansion. Con el nuevo centro
inaugurado en Castellén,

C/ Avenida Rey Don Jaime N°43,
son ya 67 los puntos de venta que
podemos encontrar repartidos por
toda la geografia nacional.




THUNDER PAD N64

Mandos de diseno
Logic 3 acaba de lanzar un
nuevo mando de control para
Nintendo 64. La alternativa al

mando oficial de Nintendo
cuenta exactamente con sus
mismas funciones, entre las
que destacan la robusta construccion del stick analdgico, la
transformacion de la cruceta digital en un mando circular de 8
direcciones, y un nuevo y agresivo disefio anatémico que hara las
delicias de los jugadores mas vanguardistas.

NUEVO VOLANTE TOP DRIVE 2

La mejor relacion
calidad/precio
Al interesante precio de 14.990 ptas esta
disponible el Top Drive 2 de Logic 3. Un
completisimo volante que ademas de ser compatible con
los modos analdgico, digital y Neg Con (es decir, todos los
juegos), se fija perfectamente a la mesa gracias a unas
pinzas al estilo de los volantes para PC.
Una gran sensibilidad en los giros (que podemos configurar a
nuestro antojo), cambio de marchas tipo F1 y unos
resistentes pedales de acelerador y freno, redondean este
periférico, que ademas vibra.

the visro CAME cony
R

“THE GLOVE". UN PAD VANGUARDISTA PS8 T =
Centro Mail te echa una v. ‘;1/ .

mano con el control
Centro Mail ha puesto a la venta el que
probablemente sea el mando de control mas
innovador para PlayStation. Se trata de “The
Glove”, un sofisticado aparato con forma de

guante que te permite jugar simplemente con mover la mufieca. Incorpora tres modos de
control: digital, analdgico y analdgico simulado, es compatible con todos los juegos de la

consola de Sony, y puede ser tuyo por 10.999 pesetas.

DEXDRIVE INTERACT
PARA PLAYSTATION Y N64

“Ordenando” tu memoria

Si ademas de una PlayStation y una Memory
Card tienes un PC, este practico accesorio de
Interact te ofrece la posibilidad de almacenar en el
ordenador tus partidas de PlayStation. Utilizando el disco
duro del PC como Unico limite de memoria y el gestor de

NUEVO PAD AVANZADO PARA LA CONSOLA DE SONY
Un pad digital con todas las funciones

Mad Catz anuncia la bajada de precios de su volante Dual Force a
s6l0 9.990 ptas y ademas presenta un nuevo pad de control digital
para PlayStation. Este periférico, que
cuenta con un atractivo disefio
ergondmico, ademas de vibrar con
todos los juegos compatibles con
“Dual Shock”, dispone de disparo
automético programable,
indicadores luminosos y
ralentizacién del juego.

PAD INALAMBRICO MAD CATZ
Olvidate de los enredos

Proein comenzara la distribucion de los periféricos de Mad Catz con
este conjunto de dos pads digitales y un receptor de sefial infrarroja
para PlayStation.

Estos nuevos mandos permitiran el control por parte de uno o dos
jugadores y hasta una distancia de 9 metros. Ademas, un tercer
modo de funcionamiento nos permitira utilizar el pad como mando a

e distancia de nuestro televisor o video para
cambiar los canales o subir y bajar el
volumen.

Volantes:

PS: Race Station Shock Y % %
PS: Formula Race Pro % %% %
N64: Formula Race Pro  # # % %
N64: ASCIl Wheel 64 # % %

Ot

‘ ;5N : Pistolas:

’ PS: Assassin Nu-Gen s % % % %
PS: Gun Con 45 % %

N64: No disponible

Tarjetas de memoria:

: PS:Blaze 4MB k% &

= :  PS: Sony Memory Card % % %

N64: Nintendo Controller Pak # # % %
N64: Datel 4 Meg Memory % % % ¥

Pads de control:

PS: Dual Shock ¥ % % % %

PS: Barracuda 2 * % % % J

N64: Nintendo Controller % # % %
N64: Trilogy 64 % % % ¥

cecccos

Rumble Pak:

memoria de la propia consola, también podras enviar tus partidas por correo electronico. PS: No Disponible
El precio de este interesante periférico, que encontraréis en Centro Mail, y del que existe :  N64: Tremorpak Plus % % * *

otro modelo para Nintendo 64, esta en torno a las 5.900 pesetas.

N64: Joltpak Joytech * % *
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YU SUZUKI NOS HABLA DE SU PROYECTO MAS AMBICIOSO

FERRARI

390 CHALLENGE

el nuevo cochazo de Sega

“:POR QUE FERRARI? PORQUE ES EL MEJOR". CON ESTA SENCILLAY CONTUNDENTE RESPUESTA,
YU SUZUKI, UNO DE LOS GRANDES DESARROLLADORES DE JUEGOS DE SEGA, NOS EXPLICA PORQUE
SU PROXIMO BOMBAZO HA TOMADO COMO PROTAGONISTA AL COCHE MAS DESEADO POR LOS
AMANTES DE LAS CUATRO RUEDAS. «FERRARI 355 CHALLENGE» SERA UN JUEGO DE VELOCIDAD

ABSOLUTAMENTE IMPRESIONANTE QUE, DESPUES DE ARRASAR EN LOS SALONES RECREATIVOS
DE TODO MUNDO, TIENE PREVISTA UNA CONVERSION PARA LA NUEVA DREAMCAST.

I[N El juego incluird algunas secuencias de una
calidad grafica soberbia. Entre otras, veremos
una en la que se nos mostrara cémo los
mecanicos de Ferrari realizan

su trabajo.
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I'Y Se trata, sin duda, de uno de los mayores genios dentro del
Departamento de Desarrollo de Sega. El es el creador de titulos
como «Hang On», «Out Runy, «Power Drift» o «Virtua Racing»,
entre los juegos de coches, y del mitico «Virtua Fighter» dentro del
género de la lucha. Hasta tal punto ha crecido su poder dentro de
Sega que puede permitirse el lujo de realizar un juego sobre Ferrari
simplemente porque siente gran admiracion por esta marca.
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B La recreativa tendra
tres monitores: uno
frontal y dos laterales,
en los que podremos ver
lo que sucede a ambos
lados de nuestro
vehiculo. Un detalle
asombroso que
demuestra el afan de Yu
Suzuki de realizar el
mejor simulador de
coches de la historia.

lid—ef 0 0.0
— t—. ('VJ..'n rrepaegal " S m g
— e o \&.
sl Z L] My==27 L]
=% ROLLING START 2 B T L T T Y

SRR PROMRICE>TTFEL

)




¥ n
% "”"”"-”l‘d']:,lr

T

I Los cinco circuitos que apareceran en el juego, Motegi, Monza, Sugo, Suzuki Y Suzuki y sus colaboradores consideran que con ocho coches en carrera es mas
y Long Beach, presentaran un aspecto totalmente fiel a la realidad. que suficiente para conseguir una competicién emocionante.




«Ferrari 355 Challenge» utilizard varia placas Naomi para la versidn

'Y Yu Suzuki nos explica en la pizarra los
niveles de dificultad del juego, que no = 2 ; ) .
pueden ser comprados con los del resto de original en arcade, lo que dard lugar a una calidad grifica sin

los juegos de coches. En realidad cada nivel

Qs 1 e omon o de precedentes. Una vez que la recreativa esté en los salones japoneses,
juego diferente y con una dificultad mayor
que la de cualquier otro simulador.

Sega se pondré a trabajar en la version para Dreameast.
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[ Los coches contaran con algunas opciones mecénicas, como ABS
o Tration Control, que podran ser seleccionados por el jugador.

£ La idea de Sega es conseguir una simulacion total, y por esta
razon, aparte de la calidad grafica, «Ferrari 355» presentara un
mueble con los tres pedales y una caja de cambios.
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I El argumento del juego seguira fielmente el de la pelicula, lo que

se vera apoyado con escenas renderizadas de gran calidad.
-~
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«Mission: Impossible», uno
de los juegos méas alucinantes
que han pasado por Nintendo
64, llegaré después del verano
a PlayStation conservando la
magistral combinacion de
estilos que le ha convertido en
uno de los juegos mas
vendidos para dicha consola.

El coctel entre aventura,
exploracion y secuencias de
accion tipico de las peliculas
de agentes secretos seguira
siendo la premisa de este
titulo de Infogrames que, por
lo que pudimos comprobar en
la beta que mostraba el juego
desarrollado en un 90%, ya
posee un aspecto imponente.

Cinco misiones diferentes

/
divididasen un montén de
objetivos -que cambiaran
segun el nivel de dificultad
que’elijamos-, todo un equipo
de especialistas a nuestras
ordenes, innumerables
“gadgets” y mucha tension es
lo que nos espera detras de
este juego en el que
encarnaremos el papel del
agente Ethan Hunt (Tom
Cruise, en la pelicula), con el
objetivo de desenmascarar al
topo que se ha colado en
nuestra organizacion.

Para conseguir esta mision
(dificil pero no imposible),
tendremos que sequir el
desarrollo de un elaborado
argumento que toma como »

’
Transportar el disenio de personajes y escenarios de la version de N64 a un
compacto de PlayStation, agotaria la memoria de la consola con solo el
mapeado de un nivel, por lo que ha sido necesario rehacer todos los
elementos poligonales para que la consola pueda gestionar tanta informacién,
Con ordenadores Silicon Graphics y gracias al 3D Studio, se han podido
reconstruir integramente los elementos que
componian la version original, e incluso se
han conseguido incluir algunas mejoras
graficas con respecto al cartucho.
Ademas de incluir novedades visuales, tales
como las transparencias del agua o el efecto
de la nieve, se han podido crear efectos de
luz dinamicos y en tiempo real, que ofrecen
al juego un aspecto inmejorable. Por otro
lado, la actualizacion de las imagenes sera
algunos frames por segundo mas rapida que
en el juego original para N64, lo que le daré
un aspecto mas suave y fluido.

L-------_-—---------------_-------

R El planteamiento grafico del
juego es totalmente cinematografico y
nos hara sentirnos los auténticos
protagonistas de una pelicula de espias.

7 [
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Los prograinadores de X-ample :
Architectures han sido los encargados de 1
llevar a cabo la conversion del cartucho de 1
Nintendo 64'a PlayStation. ]
El engine del juego ha sido obra de Michael 1
Biittner e Ivo Herzeg, el -
trabajo gratico ha corrido : {/
a cargo de Michael it K 5 P i
Detert, Michael Endres, y
Thomas Hginrich, y los
efectos gSpeciales y el
interface han sido
creadds por Michael
Kreman. Este grupo
aleman, responsable de
alguno de los éxitos de
Ocean. nos mostré en
Frankfurt el excelente
trabajo quc estan
haciendo para que todos
los elemcntos del juego
estén ptesentes en la
consola de Seny.

=

Esta version de «Mission: Impossihlé»
serd igual a la de N64y comhinar/a’, niveles
de investigacin con otros en'los que
predominaran la accion y los disparos.
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K] En algunos
momentos del
juego, primara
nuestra astucia y
sigilo sobre la
accion pura.

La mayoria de las
misiones
acabaran cuando
nos descubran,
por lo que habra
que andarse con
mucho cuidado.
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EL ORIGINAL DE N64:

N
|

El argumento y desarrollo de esta version para
PlayStation de las aventuras de Ethan Hunt sera -
idéntico al que posee el juego original para o i
Nintendo 64. Sin embargo, en este compacto vamos y ‘ ~ s

a poder disfrutar de algunos detalles graficos ' )
nuevos que no aparecian en el cartucho, como son . i { = , ~ry
las fuentes de luz dinamicas o las transparencias. . &

Ademés, podremos guardar la partida en cualquier
momento, con lo que el avance durante el juego se - A ©
agilizara considerablemente. : . ‘ j%—— H

\l"




LA SEGUNDA PARTE,

EN MARCHA

Justo cuando estamos a punto de disfrutar la version para
PlayStation de «Mission: Impossible», se ha anunciado el comienzo
del rodaje de la segunda parte de la pelicula.

Tom Cruise volvera a interpretar el papel de Ethan Hunt, y Anthony
Hopkins tendra una pequena aparicion. El comienzo de su exhibicion
esta planeado para principios del 2000, y sélo se sabe que la mayor
parte de la pelicula transcurrira en Australia.

*

N El diseno de los niveles sera uno de los
aspectos mas cuidados, ofreciendo un
aspecto de lo mas realista, sobre todo en el
interior de los edificios.

”

-
I Casi todos los niveles estaran inspirados
en las escenas importantes del film. La sede
de la CIA, el tren o la embajada tendran su
correspondiente nivel en este juego.

» base la conocida trama del film del
ismo nombre, y que nos propondra
.afrontar las situaciones mas variadas:
infiltrarnos en una embajada, hacer de’
francotirador en una estacién de tren,
descolgarnos en las oficinas de la cal.

Esta nueva aventura en 3D destacara por
ofrecer un aspecto grafico sensacional,
pero sobre todo por ofrecer un estilo de
juego Unico, distinto a todo lo que hayais
podido probar con anterioridad.

Y es que, aunque su estilo general puede
recordar a otros juegos como «Syphon
Filter» o «Metal Gear Solid», lo cierto es
que su desarrollo resulta mucho mas
variado, de forma que cada mision tendra
su propio sistema de juego y, por poner
algunos ejemplos, en unos niveles
tendremos que poner a prueba nuestra
punteria y en otros demostrar ser unos
maestros del disimulo, disfrazandonos y
tratando de pasar desapercibidos entre los

e

enemigos.

Los escenarios, por
su parte, mostraran un
elaborado disefio y los
personajes del juego
encajaran perfectamente en
este magnifico entorno, ya
que se han utilizado técnicas
de “motion capture” para
realizar los movimientos, e
incluso se han digitalizado
las caras para dar una
sensacion mas realista al
juego.

Muy pronto podremos
disfrutar de la version final
de este prometedor compacto,
el cual, para mas inri, llegara
traducido y doblado al
castellano.

Este mensaje se autodestruira
en 5 segundos...
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LA PELICULA PASO A PASO

El desarrollo del proximo lanzamiento de
Infogrames recorre fielmente el argumento de la
pelicula. La mayor parte de los niveles estaran
inspirados en los momentos mas tensos del film de
Brian d;e{Palma y, de este modo, podremos vivir el
suspensé de luchar sobre el techo de un tren de
alta velocidad, infiltrarnos en la embajada o caer
suspendidos de una cuerda hasta la terminal del
ordenador de la CIA en busca de la lista NOC.
Ademas, se han incluido nuevas misiones que no
aparecieron en la pelicula y que anaden mas
variedad al desarrollo, sin que en ningun momento
quede desvirtuada la historia. :

Por otra parte, al principio y al final de cada nivel,
el juego nos ofrecera unas espectaculares escenas
de video en que podremos seguir el apgumento sin
perder detalle, ya que todos los textos de pantalla
estaran traducidos a nuestro idioma y las voces,
como ocurria en la anterior version, también
estaran dobladas al castellano.




Sony presento en Londres su nuevo
simulador del deporte rey.

-

Anunciado como el juego de fiithol definitivo

para PlayStation, «Esto es fiithol» -uno de los proyectos mas
ambiciosos (y secretos) de Sony-, ha sido por fin presentado.
Un equipo de 15 personas y mas de dos aiios
de trabajo han sido necesarios para sacar
adelante un titulo que tiene un unico objetivo:
convertirse en el mejor juego de fiithol nunca visto.
Hobby Consolas estuvo en Londres para comprobar
qué hay de cierto en todas estas afirmaciones.




LOCUTORES DE EXCEPCION
El equipo de comentaristas
que se ha encargado del
doblaje de «Esto es Futhol»
esta encabezado por el
britanico Clive Tyldesley,
aungue en nuestro pais el
narrador de los encuentros
sera Angel Gonzélez Ucelay,
que pertenece al equipo de
Jose M? Garcia en la COPE.

eriodistas de toda Europa se

dieron cita en el Club
Cobden de Londres para asistir
al nacimiento de «Esto es
futbol», el proximo lanzamiento
deportivo de Sony.

Bellas azafatas,
personalidades del deporte y
una espectacular puesta en
escena no pudieron eclipsar el
protagonismo del nuevo trabajo
de los creadores de la saga
«Total NBA», que acaparo la
atencion de todos los asistentes
mediante unos monitores en los
que se podian disputar
emocionantes partidos.

Durante el evento, que estuvo
presentado por el conocido
comentarista britanico Clive
Tyldesley, pudimos intercambiar
opiniones con los creadores del
juego, (entre los que se

[Y La presentacion tuvo lugar en el
Cobden Club de Londres, donde,
ademas, se organizé un emocionante
torneo entre los periodistas asistentes.

I\ El juego contaré con la presencia de
235 equipos y més de 5000 jugadores
de las ligas actuales.

v v

encuentra el espafiol Luis
Fernandez), y participamos en
un campeonato de «Esto es
futbol» que se organizo entre
los periodistas asistentes.

Ademas, los responsables de
la EL.F. Pro nos explicaron la
licencia con la que ha contado
Sony, lo que ha permitido que el
juego incluya 13 estadios reales,
235 equipos y mas de 5000
jugadores de las ligas actuales,
repartidos entre mas de 20 ligas
y torneos.

Intentar comprimir todas las
emociones del deporte mas
popular del mundo en un sélo
compacto no ha sido tarea facil.
Tomando como referencia a los
dos grandes reyes de este
deporte («FIFA» e «ISS»), el
equipo de programacion se
propuso hacer un simulador que
contase con todas las opciones
y modos de juego posibles, sin
dejar a un lado la jugabilidad y
diversion propias de este
deporte. Y parece que lo han
conseguido.

Un aspecto gréfico
impresionante, sobre todo en los
movimientos -en los que se ha
utilizado “"motion capture” y
descompresion en tiempo real-,
una impresionante variedad de
opciones -que incluye la edicién
de jugadores con mas de 25
atributos y 5000 apariencias
posibles-, la cantidad de modos
de juego, y un modo
multiijugador que permite la
participacion -via multitap- de
hasta 8 jugadores, redondean
este completisimo titulo.

Pero si por algo sobresale el
trabajo de los chicos de Sony, »

[N Aqui tenéis a los responsables de
«Esto es Futbol». Uno de sus
Ingenieros de software es un espanol,
Luis Fernandez, a quien podéis ver en
el centro de la foto.

[Y Las repeticiones ofreceran un
aspecto excepcional, y nos permitiran
mover la camara con total libertad.

S

et — o .

ESTADIOS DE LUJO

En estas imagenes podéis
apreciar el detalle con que se
han recreado los estadios en
los que podremos jugar.

Los dos campos espafioles que
se han escogido para la
ocasion seran el Nou Camp del
F.C. Barcelona, y el Santiago
Bernabéu del Real Madrid.
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[N La jugabilidad de «Esto es futbol» es

sorprendente. Posiblemente la mas alta
de cuantas hemos podido disfrutar.

[N El equipo formado
por los periodistas
espanoles -muy bien
“arropado” en todo
momento- tuvo una
brillante actuacion en el
torneo.

3 El programador Luis
Fdez. fue un presentador
de excepcion y nos mostro
orgulloso su primer
trabajo para PlayStation.
También nos confesé que
ya tiene otro proyecto
entre manos...

(y no es la chica).

» es por su jugabilidad,
(superior a todo lo que hemos
probado antes en una consola),
por su capacidad de diversion
(tanta, que la mayor parte de
los periodistas nos “picamos”
durante el torneo y continuamos
jugando una vez acabado), y
por la posibilidad de ir ganando
trofeos como si de un arcade se
tratase y asi, ir abriendo
torneos, estadios y alguna que
otra sorpresa oculta.

Al final de la jornada tuvimos
que demostrar lo que habiamos
aprendido, ponernos a los

Ploy Lot nnm -

mandos del juego y representar
dignamente a nuestro pais
frente al resto de la prensa
europea.

El torneo se desarrolld sin
problemas durante las fases
eliminatorias, y el equipo
espafiol puso a dos de sus
representantes en octavos de
final. Demostrando una gran
habilidad (por eso hacemos la
mejor revista de videojuegos), el
equipo Hobby Consolas-Espaia
eliminé a la prensa holandesa,
alemana, e incluso a rivales de
otras revistas espafiolas, y se
plantd en semifinales.

Finalmente, en un
emocionante partido proyectado
en una pantalla gigante y
comentado en directo por Clive
Tyldesley, caimos derrotados
ante Italia merced a un
polémico penalty -los
programadores nos confesaron
que la A del arbitro necesitaba
algun retoque-, pero
conseguimos hacernos con el
tercer puesto del campeonato.
El premio: dos entradas para ver
un partido de la liga de
campeones en la zona VIP por
cortesia de Sony, y los aplausos
del resto de periodistas
presentes, no estuvo mal ;eh?

[3El juego nos ofrecera la posibilidad
de disputar encuentros en 13 de los
estadios més famosos del mundo, que
ofrecerén este imponente aspecto.

-
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ANIMACIONES REALES

Los movimientos de los
jugadores se han realizado
mediante la técnica de
“motion capture” para ofrecer
un realismo fuera de lo coman.
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“g Io a una compafia como Codemasters se le

podia ocurrir realizar un juego de Mountain Bike:
Y menos atn invitarnos a la prensa especializada
a una presentacion en la que, literalmente,
tuvimos que jugarnos el tipo.

A priori puede resultar algo
extrano esto de competir en una
consola con una bicicleta de

montana. ¢ Donde esta el

motor...? ;Donde el
acelerador...? Y es que,
\‘t aunque «No
Fear.
Downhm
* Mountain

Bikmg» jvaya
nombrecito!) no es

M el primer juego que
coloca una bicicleta
en pantalla, si es el que

- lo hace por primera vez
basandose exclusivamente en

’!\

.&iella. Pero, como 05 podéis

A

4

ﬁmu

s/

imaginar, a Codemasters nunca le
falta ingenio para afrontar este
tipo de situaciones
comprometidas y va a
tratar, no sin ciertas
garantias de éxito,
que las
bicicletas

———..

k4

s

\
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deshanquen a los todopoderosos
coches en el género de la
velocidad.

Es cuestion, por ejemplo, de
presentar un sistema de pedaleo
limitado por el cansancio, que
obligara al jugador a dosificar el
ritmo de pedalada. O de
presentar unos circuitos en
descenso repletos de curvas
cerradas, pasos estrechos, saltos
espectaculares... Y eso sin contar
con los modos multijugador,
referencia fundamental en todos
los juegos deportivos.

Pero sobre todo, lo que con
mayor empeno esta intentando
Codemasters en este juego, es
lograr reflejar con toda la
fidelidad posible la vertiginosa
sensacion que supone bajar a
toda pastilla con una bicicleta de
montafa por una empinada
colina.

Para ello estan poniendo en
practica todos los conocimientos
adquiridos en sus exitosos juegos
de velocidad (léase «Colin
McRae»), y estan agradeciendo la
ayuda logistica ofrecida por No
Fear, uno de los mas famosos
promotores de deportes de riesgo

del mundo, y de la propia
Giant, lider mundial en la
fabricacion de bicicletas, m-




k4 ...y de paso nos hicieron comprender lo que
significa el término “deporte de alto riesgo”. Tuvimos
que practicar rafting y hacer el cabra sobre las motos
quad. Muy divertido todo, por cierto.

Manuel del Campo
breves instantes antes
de caer pori{a borda,

B El lanzamiento del
juego ha sufrido algun
retraso. El motivo es
que Codemasters quiere
lograr que la sensacion
de manejar una bicicleta
de montana sea lo mas
real posible. Y
tranquilos, que las
ruedas de las bicicletas
van a ser redondas...

TR === TR, TS I o AR ARG SRR

BIK2 Proein, distribuidora de
Codemasters en Espafia, nos invito a
presenciar el Campeonato de Europa de
Descenso de Mountain Bike en La Molina.
Alli colocaron un stand con el juego.

MARLON
HENRI
NATHAN
TOMI
HANS
PENNY

N El juego incluye a 8 ciclistas, 6 de ellos
seleccionables desde el comienzo. Esta rubia
no esta nada mal para empezar... por sus
compensadas cualidades, queremos decir.

K2 Ademas de
descender por los
parajes mas variados,
el juego nos invitaré a
realizar extraordinarias
piruetas sobre las
bicicletas.

» Después nos encontraremos con
un catalogo de posibilidades muy
propio de los juegos de velocidad.
Modos de juego del estilo
Campeonato, Time trial o Duelo, 8
corredores a elegir (cada uno con sus
caracteristicas propias, por supuesto),
25 circuitos localizados en diferentes
paises, repeticiones, piruetas y una
potente banda sonora. Ingredientes
todos ellos necesarios pero no por
ello menos atractivos para cualquier
juego que tome como excusa la
velocidad.

Como decia aquella pelicula, las
bicicletas son para el verano. Y si son
con una PlayStation de por medio,
para Septiembre, para ser exactos.



Después de cada carrera
tendremos la ocasion de
disfrutar con la repeticién
completa del recorrido,
tomada desde diferentes
camaras. Una buena manera
de comprobar el
movimientos sUper realista
de los corredores y sus
bicicletas.

REPILAY REPIAY

'.I. 3 J‘ J. .‘ o . 4 . n 4
ESTECIdIISTASENMIVETSION
Estamos ante una de las
compaiias que mejores

Codemasters(f,
ratos nos ha hecho pasar en

la historia de los videojuegos. Y es que, a estas alturas, nadie duda ya de la
enorme capacidad de divertir que poseen los programadores de este sello inglés.
Quién no conoce el monumento a la jugabilidad que han sido todas las
versiones de «Micromachines», o el genial «Pete Sampras Tennis» de
Mega Drive, uno de los mejores juegos de tenis que han pasado nunca por una
consola. Con la llegada de las 32 bit, Codemasters ha conseguido algunos de

@ @@g@ﬁg ﬁ@ Eﬂ@ﬁ.@ﬁjﬁg@ El%' 1 sus mayores éxitos, curiosamente con la velocidad “seria”, un género que no

&

?f i 4 habia tratado con anterioridad. Las magnificas cifras de ventas de las dos partes
; ” @im@ﬂ@ﬁmﬁ @@ mg’gﬁ@] B, @1@1 de «Toca Touring Car» y sobre todo de «Colin McRae» son buena muestra

de ello, sin que esto signifique el abandono de su apuesta por la originalidad,
con juegos como «Music», el proximo «Prince Naseem Boxing» o el propio
«No Fear» que hoy nos ocupa. Una de nuestras compafia favoritas, sin duda.

sensasion iz valvsi
consigue e al

00376.95
i

T

00-’0?7. 53

N El juego contard, como era de esperar, con una opcion
multijugador, en la que, al parecer, podran participar
hasta 4 jugadores simultédneamente. De momento hemos
probado este “mano a mano”” y hemos podido
comprobar que resulta mas que divertido.

) 1)82850

No es la primera vez que las bicicletas de
montana aparecen por PlayStation. Hace
mas de dos anos, Sony presentaba un juego
de deportes de riesgo, «2Xtreme» que incluia
entre sus distintas pruebas las modalidad de
carreras de mountain bike, aunque su calidad
estaba muy por debajo de la de «No Fear».
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res “racing games” y tres formas dife-

rentes de enfocar la velocidad: un simu-

iador que se decanta por el realismo, un

espectacular arcade y el primer juego

de motos que aterrizara en Dreamcast.

A «Monaco GP Racing Simulator 2» ya lo cono-

céis. Os hemos presentado las versiones de PlayStation

y N64, y ambas han mostrado un gran juego de F-1

que, ahora, en Dreamcast, alcanzara unas cotas de ca-

lidad sorprendentes. «Monaco» supone una buena

muestra de lo que veremos en la nueva consola de Se-

ga: escenarios supersolidos y muy detallados, coches

enormes con un disefio totalmente realista, espectacu-

lares texturas... en fin, un juego de una nueva genera-

cion. Y ademas, tendré todo lo que ya nos gusto en las
otras versiones, como el excelente plantel de opciones, »




El juego .

contara
conun -
modo §
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parados | Gk
jugadores ' / e ol
en el que | guw . ;ngm
la calidad ; 5% TR
grafica no -

severd - -
mermada.

Claude Farge, Project Manager de «Monaco GP 2», realizé una
entretenida presentacion de la version europea, que contara con
algunas mejoras con respecto a la que ha aparecido en Japon.

» modos de juego y posibilidades (aunque sélo conta-
ra con la licencia oficial del Gran Premio de Ménaco), asi
como la siempre atractiva invitacién a participar en la si-
mulacion mas pura o en un arcade asequible para todos.

Una idea muy diferente es la que nos encontraremos
en «Speed Devils», donde primara la diversion ante
todo, sin que eso signifique que no nos vayamos a en-
contrar ante otro alarde grafico. El uso de la gama de
colores, los efectos de luz, el tamano y el disefio de los
coches y la solidez de los escenarios seran sus sefias
de identidad. Lo que viene después es una alocada ca-
rrera de vehiculos de lo mas variopinto a lo largo de
extensos circuitos norteamericanos y con multitud de
modos de juego a elegir. Un estilo que recuerda inevi-
tablemente a juegos como «San Francisco Rush», aun-
que con una calidad técnica infinitamente superior. »

En la intro de «Monaco GP 2»
veremos como los suenos de
un nifo apasionado por los
coches se hacen realidad al
convertirse en un piloto de
Formula 1. Genial.

i, o N TTIE M e TR L il B, fadaciel ot g AN v-y-]l i :»"‘ v
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La calidad gréfica que 717! o
ofrecerd esta version |

para Dreamcast se

mostrara netamente

superior a la de las T g TR w3
versiones que hemos s, “gw P

an L1 "Il
visto ya en PlayStation [ u,"‘"’"lu B
y Nintendo 64. el :

—

Las espectaculares
colisiones entre los
monoplazas suponen
una buena prueba de
ello.
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La propuesta de «Speed Devils» se situa junto a la de los mejores arcades de
velocidad que hemos visto nunca. Aqui sera cuestion de recorrer las extensas
carreteras norteamericanas al tiempo que intentamos ganar el dinero suficiente
para mejorar nuestro vehiculo.

» En cuanto a las motos, aunque no pudimos ver «Suzuki» en
movimiento, si nos hemos traido unas cuantas imagenes para que
os hagais una idea. Ubi se ha hecho con una licencia del equipo
Suzuki y esta trabajando de firme para completar un juego de mo-
tos de alto nivel. Veremos maquinas calcadas a las reales y com-
peticiones explosivas, entre otras muchas cosas.

Los juegos de coches saldran en Espafia en Septiembre junto a la
consola, mientras que el de motos lo hard un poco mas tarde.

&5 %% SiSeganose adelanta, Suzuki» serd la primera

RACE | 0OME.O
LAPL | OOMG.0
LAPR 00000
LArn 00000

Este juego de Ubi contara con el
apoyo del equipo Suzuki Alstare,
lo que nos permitira disfrutar de
motos clavadas a las reales.
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Los usuarios de N64 van a
poder disfrutar del clasico
por excelencia de la
estrategia. Muy pronto,
«Command & Conquer» hara
su entrada triunfal con todo
el espiritu de la saga y
algunas mejoras técnicas.

De nuevo, el tipico planteamiento de
estrategia en tiempo real -en el que
debemos ir asignando rapidamente

° misiones a nuestras tropas mientras el
enemigo se mantiene en movimiento-
servira para ambientar el combate entre los
NOD y la GDI por el control de Tiberium.

Este preciado mineral sera la excusa para
que ambos bandos se lancen a conseguir el

“domino del mundo, cada uno con unos
efectivos y un modo de combate diferentes,
y para que tomemos el control de
cualquiera de ellos en una enorme »-
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Llega el primer juego de estrategia en tiempo real para Nintendo 64.
Y no podia hacerlo de mejor manera que con «Command & Conquer», un mito
del género que ha cosechado un enorme éxito en PC y PlayStation.

Bl ESTRATEGIA

3 Ademas de los
aspectos puramente
bélicos, deberemos
preocuparnos de la
construccion de las
estructuras necesarias
para abastecer a POUER PLANT 5300
nuestro ejército.

5 o

AINISURRER 5100

IN Durante la batalla
tendremos que ir dandole » batalla sin cuartel.
g,’,dz‘:c‘i el El desarrollo de los niveles tambign
del enemigo. seguira la mecanica de juego vista
anteriormente en otros formatos, y :
mezclara el componente exclusivamente
bélico (en que nos encargamos de
enviar tropas hacia el combate) con otro
mas “econémico”en el que deberemos
preocuparnos de la produccion de
unidades, del abastecimiento de tropas,
del suministro de energia eléctrica o de
la propia recoleccién de Tiberium.

Ademas de todos los tipos de unidades
militares, cada una con sus
caracteristicas especiales, todos los »

7~

Dos bandos enfrentados

Los bandos de esta contienda
son los NOD, un clan de métodos
salvajes y ansias conquistadoras,
y la GDI, encargada de proteger
al mundo libre. Sus generales
nos transmitiran las érdenes (en
inglés) antes de cada batalla.

TIBERIUIGHILY, (¥

Y Un elemento fundamental sera la recoleccion de Tiberium. Gracias
a este valioso mineral llenaremos las arcas de nuestro ejército y
dejaremos sin recursos al enemigo.




B ESTRATEGIA

Conflicto global

Batalla tras batalla, podremos ir
observando como se va
desarrollando el conflicto en
todo el mundo. Cada bando
comenzara sus acciones en un
continente dividido en regiones,
y se nos permitira escoger
cuales seran nuestros proximos
movimientos para conquistarlo.

Y A pesar de tratarse de un juego de estrategia, la accion alcanza
unos niveles considerables y se nos exigira una gran agilidad mental.

T : » elementos que ya aparecieron en
2 X e RpRae versiones para otras consolas también

o o estaran presentes en este cartucho, y asi
podremos disfrutar de detalles como las
espectaculares imagenes digitalizadas que
apareceran antes y después de cada
mision, o de los practicos mends en los
que obtendremos informacién acerca de la
evolucion del conflicto en el mundo.

Por otra parte, el cartucho soportara el
Expansion Pak, con lo que podremos
disfrutar de un modo en alta resolucién en
el que el aspecto visual del juego mejorara
sensiblemente, y que estara acompanado
por unos movimientos de la pantalla
mucho mas suaves de los que pudimos
contemplar en anteriores versiones.

Preparad a vuestros hombres porque ya
esta muy proximo el desembarco de
s «C&C» en la consola de Nintendo, y viene
E ko cargado de accion y diversion a raudales.

%

s ‘ “,!/

La guerra en imagenes Lo Mejor

i 7Y El primer juego de
Z?;ae?t:iﬂi;:?dag: ;1 estrategia para N64.Y ya
desarrollo del juego, sabemos que es alucinante.

después de cada batalla - ST e . | Lo Peor

podremos disfrutar de unas A :
alucinantes escenas de El aspecto visual es algo

combate, que seran ' s pobre.
diferentes segun el ejército ey . ‘

que hayamos controlado. | ‘ : Primera Impresion @
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Si buscas accion, pero de la buena, de la que no te
deja un segundo de respiro, ya puedes irle haciendo
un hueco a este juego. Después de arrasar en PC -un
millon y medio de copias vendidas- llega a PlayStation
el mejor shoot’em up subjetivo de la historia.

PlayStation se merecia tener un
juego como éste. Un género que
tiene miles de seguidores, no
podia estar tan abandonado en
PlayStation, que desde los tiempos
de «Doom» y «Alien Trilogy» no
habia tenido uwgpfesentante de
alto standings™

Poreso hay que alegrarse de la
llegada de «Quake Il», porque
estamos hablando de un auténtico
totem en PC -el formato rey de los
shoot’em ups subjetivos- y porque
la conversion para la consola de
Sony tiene un aspecto realmente
sensacional.

Al contrario que en N64, donde
la version de este juego es
totalmente nueva, en PlayStation
nos encontraremos con un «Quake
II» muy parecido al que ha
arrasado en PC, aunque con la
inclusion de algunos elementos

K El juego
incluird nuevos
enemigos y
armas con
respecto a la
version de PC.

A B T
. B~

PlayStation

Septiembre |
F 3

K La calidad
grafica de

esta version
resultara
sorprendente
por su alta
resolucion y su
gran rapidez.




I[N Este juego promete disparos sin fin y accion a
raudales. La emocion alcanzara cotas altisimas.

El mes pasado os presentamos la version para N64, y este mes le toca el turno a la
de PlayStation. Una excelente noticia, sin duda, para todos los usuarios de esta consola,
ya que los shoot'em up subjetivos no se prodigan demasiado en su catalogo.

W SHOOT'EM UP SUBJETIVO

L]+
d5 1
240

L
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IY El modo multiplayer serd uno de los grandes atractivos
de este juego. Dos, tres y hasta cuatro jugadores podran
jugar por equipos o en un “todos contra todos”. Genial.

A e

OO RNE TRAE &

I[N Nuestro marine galactico contard con un

impresionante arsenal para fulminar a los alienigenas.

I Tanto los decorados como los enemigos gue veremos
en «Quake ll» presentarén un aspecto muy solido.

nuevos, tales como armas,
niveles y enemigos.

Pero todo esto no cambiara la
inconfundible esencia del juego, Ia
que nos introducira.en la piel de
un marine armado hasta los
dientes que debe infiltrarse en
diferentes fortalezas enemigas
para acabar con todo bicho
viviente, A partir de ahi, ya sabéis:
disparos y mas disparos -con un
arsenal impresionate-, y aliens y
mas aliens con los que acabar a lo
largo de 19 extensisimos niveles.

Lo mas sorprendente de todo es
que esta version presentara un
aspecto grafico impresionante y
una velocidad asombrosa, pero a
la vez mostrara unos decorados
€on una resolucion altisima.

Pero aln hay mas. Por primera
vez en PlayStation podremos
disfrutar en un juego de este estilo
de un modo para cuatro jugadores
simultaneos, sin duda una de las
propuestas mas divertidas que se
pueden dar dentro de los
videojuegos.

Todo'esto hace de «Quake I1»
una de las ofertas mas irresistibles
de cuantas se avecinan para
PlayStation. No lo perdais de vista.

o

W
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Todo el apartado técnico
El modo multiplayer.
Lo Peor

Que haya tardado tanto.
Primera Impresion @




B PSYGNOSIS

Formulal 99

La cuarta entrega de la famosa serie de velocidad de Psygnosis
esta ya en la parrilla de salida. Importantes mejoras técnicas,

todos los pilotos de este campeonato (incluidos Marc Gené y De
la Rosa), las nuevas escuderias y reglas de la FOA arrancaran en
nuestra PlayStation antes de que acabe la presente temporada.

el M

Los amantes de la velocidad
estan de enhorabuena, el juego
que mejor ha sabido captar el
espiritu del gran circo de la
Férmula 1, regresara muy pronto a
la consola de Sony de mano de
Psygnosis.

Més velocidad, efectos de luz en
tiempo real, la préctica
eliminacién del “popping”, una
cuidada IA para los coches rivales
y un mayor nivel de acabado en la
construccion de los circuitos
conseguiran que el realismo de la
conduccion sea total, lo mas
cercano a estar dentro de un
monoplaza a 300 km/h.

Y es que en esta cuarta entrega
llevara la simulacién a limites
insospechados gracias al cuidado
que los chicos de Psygnosis han
puesto en todos los detalles. El
trazado de cada circuito ha sido
reproducido gracias al minucioso
estudio de las pistas reales,
incluido el clima»-

I Durante el juego podremos escoger
entre 4 perspectivas diferentes, dos
exteriores al coche, una interior desde
la cabina y otra a ras del suelo.

PN En esta nueva entrega también
deberemos correr bajo todo tipo de
condiciones climatoldgicas.



[N El motor grafico que se ha
utilizado es la tercera generacion del
que pudimos ver en «F 1 '97».En la
edicion del '99 la velocidad es mucho
mayor, y podremos disfrutar de
efectos de luz en tiempo real que
aumentaran el realismo de la carrera.

» de cada zona y la colocacién de
los elementos exteriores. Ademas,
el realista comportamiento en
carrera de los bélidos es fruto de
mas de tres afios de trabajo en el
mundo de la Férmula 1y de la
colaboracion con pilotos y
escuderias reales, de modo que
incluso se podran distinguir las
diferencias en el uso de
neumaticos o alerones.

Por otra parte, el juego contara
con todas las opciones que ya
aparecieron en las ediciones del
97 y 98 -incluyendo una opci6n
para dos jugadores a pantalla
partida, en la que también
correran coches controlados por la
propia maquina-, y se nos
permitira correr en los modos
Arcade, Préctica o Contrarreloj.

Otros elementos tales como los
comentaristas oficiales de TV, los
desperfectos en los coches o las
distintas condiciones
climatolégicas, también
apareceran en esta version,
completando un juego que haré
las delicias de los aficionados a
este espectacular deporte.

Psygnosis nos intentard hacer olvidar el bache que sufri6 esta serie

con la edicion del afio pasado, en un compacto que sorprendera por
su velocidad, realismo y gran niimero de opciones.

B VELOCIDAD

Un dia en las carreras

Ademas de asistir a la presentacion de «F-1 "99» que tuvo lugar en el centro
tecnoldgico del equipo Jordan, fuimos invitados al gran premio de Formula 1 de
Silverstone. Alli pudimos comprobar el realismo con que se han trasladado a la
consola todos los elementos de la carrera, y animamos a los pilotos espafioles,
aunque no tuvieron una actuacion muy afortunada. Gracias a la gentileza del equipo
Prost, patrocinado por PlayStation, pudimos acceder a las zonas reservadas del
circuito y comprobar el estado de los pilotos después de la carrera, no tan bueno
como el que nosotros mostramos después de probar el compacto de Psygnosis.

K] PlayStation es una de las
patrocinadoras de la escuderia
de Alain Prost.

&) Nuestro enviado especial
tuvo la oportunidad de probar el
nuevo «F-1°99» que se presento
en la sede del equipo Jordan.

Lo Mejor

I3 Realismo y velocidad a tope.

I3 Poder ganar con De la Rosa
y Gené.
Lo Peor

4 ;Demasiado parecido a los
anteriores?
£2 Escasos detalles visuales.

Primera Impresion @




B SHINY

Primero fueron los coches y ahora son

los helicopteros. Las maquetas de radio

control volveran a estar de moda gracias a este
simulador que nos propondra pilotar varias de estas

pequeias maravillas.

Manejar una de estas réplicas en
miniatura es tan emocionante
como pilotar un helicéptero de
verdad. O al menos eso es lo que
han pensado los chicos de Shiny,
quienes con este original
simulador nos daran la
oportunidad de controlar hasta 6
de estos peculiares “juguetes”.

Nivel tras nivel, este compacto
exigira una tremenda habilidad
por parte de los pilotos, ya que
todas las fases estaran
estructuradas en una serie de
pruebas en las que tendremos que
mostrar auténtica maestria a la
hora de controlar el helicoptero
mientras recorremos una serie de
checkpoints, disparamos a los
objetivos o nos estabilizamos a
determinada altura.

Sin embargo, el punto fuerte de
este compacto no sera una accién
trepidante, sino que este apartado
quedara en segundo plano para
dar paso a la simulacion. Y es que
en «RC Stunt Copter» los aspectos
mas cuidados serén el control »

PlayStation

; Septlembre

N Deberemos demostrar nuestra pericia
pilotando 6 modelos diferentes de
helicopteros radiocontrolados.

000743
00'11.00

& En algunos niveles también tendremos
que mostrar nuestra habilidad con el gatillo,
bien contra objetivos fijos o en movimiento.




Shiny nos trae un nuevo tipo de juego: un simulador de helicopteros

radiocontrolados, en el que encontraremos un comportamiento de las maquetas

de lo mas realista.

SIMULADOR

&

I Durante nuestros vuelos podremos
escoger entre tres perspectivas, que
mantendran la camara fija o seguiran a
nuestro helicptero por el escenario.

Y Un parque de atracciones, un
estadio de fiithol americano e incluso
un planeta desconocido serviran de
escenario para demostrar la
maniobrabilidad de estos pequefios
helicopteros.

(3 El control de los helicopteros
requerira muchas horas de practica, y
la dificultad aumentara sensiblemente
cuando vayamos consiguiendo
mejores maquinas.

Ry

» -increiblemente fiel al que
podriamos tener con un mando
real en nuestras manos- y el
comportamiento de los
helicépteros en vuelo.

Otro de los aspectos que mas
sorprendera sera la variedad de
los objetivos, ya que estos
aparatos voladores daran mucho
de si en su proxima aparicion:
combates aéreos, transporte de
mercancias, piruetas en el aire,
slaloms... y todo aderezado con
varios modos de juego (incluyendo
uno para dos jugadores), y una
elevada dificultad que nos
provocara mas de un quebradero
de cabeza.

A la vuelta del verano podremos
poner a prueba nuestra habilidad
en el control de estos pequefos
“pajaros” de metal.

Lo Mejor

El control es de lo mas real
Lo Peor

Se echa en falta algo mas
de accion.

Primera Impresion @




La fiebre del

monopatin llega hasta

PlayStation con un

espectacular juego de
acrobacias apadrinado

por -eso dicen- el

mejor especialista del

B

 Za
el

I[N El juego incluira una modalidad
para dos jugadores, en la que ambos
deben intentar superar las cabriolas
realizadas por el contrincante.

Estamos ante una modalidad
deportiva relativamente poco
extendida en nuestro pais, todo
lo contrario que en Estados
Unidos, donde, mas que un
hobby, el “skateboarding” es
casi una forma de vida para
quienes lo practican.

Por eso Activision, cuya sede
central esta en California, ha
decidido lanzar al mercado un
juego que simule esta
modalidad deportiva, en
asociacion con el que (al
parecer) es el mejor especialista
del mundo en hacer virguerias
con el monopatin, Tony Hawk, y
con el mismo equipo que
desarroll el juego
«Apocalypse».

Y es que en eso consistira
precisamente este juego: en
hacer todo tipo de cabriolas con

el skate, ayudandose de las
diferentes rampas y obstéaculos
situados en los circuitos, para de
este modo ganar los suficientes
puntos o lograr determinados
objetivos marcados por la
maquina. Todo se reducira a
realizar mil y una
combinaciones con los botones
para que los skateboarders
ejecuten saltos espectaculares,
giros de 180° en el aire,
deslizamientos por barras, etc.

Para darle mayor gracia al
asunto, se incluiran diferentes
modos de juego, entre los que
destaca la posibilidad de vivir la
carrera deportiva de uno de
estos individuos, opcion para
dos jugadores y diferentes
escenarios en los que demostrar
nuestras habilidades encima de
un skateboard.

B DEPORTIVO

Y Ademés del propio Tony Hawk, el
juego presentaré a otros personajes
con sus particulares caracteristicas.

Lo Mejor

PN El tamafio de los
personajes y sus movimientos
parecen muy buenos.

Lo Peor

k4 La no excesiva popularidad
de este deporte en Espana.

£4 El extrafio control.




W UBI SOFT W DEPORTIVO

All Star Tennis 99

Para ver el mejor tenis ya no va a hacer falta ir
a Wimbledon o Roland Garros. A partir del

préximo mes de Septiembre, bastara con tener
una portatil en color y esta pequefia maravilla

que nos llegara de la mano de Ubi Soft.

La compaiiia francesa no se ha
cortado un pelo a la hora de
hacer una versién para Game
Boy Color de este juego, que
cuenta con sendos hermanos
mayores en PlayStation y
Nintendo 64.Y pese a la
dificultad que se le suponia a la
tarea, porque nunca es facil
comprimir un simulador asi, ya
podemos adivinar que los
partidos de «All Star Tennis "99»
van a mostrarnos la mejor cara
de este deporte.

El principal atractivo del
cartucho residira en su enorme
jugabilidad, resultado de unos
movimientos rapidisimos y de
unas animaciones que seguro
que os sorprenderan.

I[N Entre los diferentes modos de
juego, no faltaré el que nos permitiré
echar unos partidillos a dobles.

Game Boy Color
Septiembre

Los modos de juego incluiran
desde partidos individuales a
torneos en diferentes pistas
alrededor del mundo, pasando
incluso por duelos a dobles con
Cuatro tenistas presentes a la
vez en pantalla.

Si sois aficionados al deporte
de la raqueta, podéis estar
contentos. Con «All Star Tennis
‘99» vais a poder disfrutar de
mejor tenis en cualquier lugar y
en cualquier momento del dia.

Primera Impresion

I Esta version portatil no va a tener
nada que envidiarles a sus hermanas
mayores en cuanto a jugabilidad.
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: - e Se ha anunciado como el ultimo de los
Consola: PIayStatlon (:ompama. Takara «Toshinden» que parecera para PlayStation.

Y para la ocasion se han retocado todos los

vuelve el cIéSico aspectos jugables y graficos de la serie. Con

un sistema de lucha por equipos, personajes

de Ia I"cha en 3“ tipo manga y muchas sorpresas ocultas,
esta cuarta parte ya arrasa en Japon.

3 - )G‘, S \‘\ =y
\\b\\.

La serie
Pioneros en la tercera dimension

«Battle Arena Toshinden» fue el primer juego de lucha
tridimensional que pudimos disfrutar en PlayStation. Aparecido unos
meses antes que el primer «Tekken», nos ofrecia unos combates muy
rapidos en los que los luchadores mas salvajes se enfrentaban en un
espacio limitado haciendo uso de las armas mas extranas.

Para esta cuarta entrega de la serie, se ha dejado a un lado el
aspecto realista de los guerreros y
se ha optado por la estética
manga tanto para el disefio de
los personajes como para los
golpes, pero el sistema de
combate, las armas de cada
personaje y las magias de sencilla
ejecucion, siguen presentes en el
tltimo lanzamiento de Takara.

e Ll

= PUELLA

N El nuevo sistema de “ring-out” nos obligara a mantenernos
constantemente en el centro de la pantalla, ya que los limites del escenario
irdn cambiando a lo largo de los combates.




K] Para llevar a cabo
los golpes especiales,
contamos con una
segunda barra de
energia. Como en el
resto de la serie, la
ejecucion de estas
“magias” sera muy
sencilla y espectacular.

SUBARU

El sistema de juego

Ahora, por equipos

Esta vez seran 9 los personajes iniciales con los que
podremos completar el juego. Sin embargo el sistema
de batallas uno contra uno ha cambiado, y ahora
tendremos que seleccionar un equipo de tres luchadores
-al més puro estilo «King of Fighters»- entre los tres
grupos disponibles. Genmachi, Subaru, y Puerachi,
mostraran caracteristicas diferentes en el combate,
nuevos escenarios,y un modo historia distinto, repleto
de imagenes tipo manga. Ademas, los lugares en que
vamos a luchar ofreceran caracteristicas especiales y
combinaran los limites fijos con otros que aumentaran o
disminuiran, o con escenarios en los que nos podemos
mover libremente, cambiando por completo el sistema
de “ring-out” de anteriores entregas.

=
SUBARY

El iiltimo «Toshinden»
para PlayStation mostrara
un disefio de personajes y

escenarios tipo manga

Kl Tanto la intro
del juego, como las
escenas que
aparecen en el
modo historia
mostraran un
impresionante
aspecto de dibujos
tipo manga.

Las sorpresas

Minijuegos para todos los gustos

Cada uno de los tres equipos cuenta con una serie de sorpresas
ocultas. Hasta 7 originales minijuegos, y algdn que otro nuevo
luchador, esperan repartidos por el compacto de Takara. La base
de datos y los nuevos modos de juego, que se sumaran a los
clasicos “Survival”, “Time Attack” y “Practice”, apareceran
disponibles cuando consigamos acabar el modo historia con los

luchadores de cada equipo. Ademés también se nos permitira acceder a un “goods mode” en el

que podremos activar y desactivar las ventajas con que queremos que luche nuestro personaje.

[3 Como en las
anteriores
entregas de la
serie «Toshinden»,
cada luchador
contara con un
buen nimero de
combos y golpes
especiales.




: o Los mejores juegos de carreras para
Consola: Nintendo 64 cﬂmllallla: Kemco Nintendo 64 miran con inquietud a través del
espejo retrovisor la llegada de la segunda
M as veloz mas parte de «Top Gear Rally». Un motor mas
potente y diversas mejoras jugables hacen
I II ' de él uno de los titulos mas sugerentes del
rea EEN Imas ra y panorama automovilistico consolero.

Un japonés “made in USA”

Aunque el juego saldra bajo el sello de Kemco, la
compafiia japonesa ha puesto su desarrollo en manos
de la norteamericana Saffire, responsable de titulos
como«Bio Freaks» para N64. Si recorddis, el primer
«Top Gear Rally» fue programado por Boss Games,
pero Kemco ha decidido darle un cambio de rumbo a la
licencia. El espiritu del juego seguira siendo el mismo,
pero se pretende mejorar sus condiciones técnicas, ;
elevando al maximo el nivel de calidad con la creacion :ggz:ztﬂe oo e

de un engine totalmente nuevo para la ocasion. % 4 expansion de

o : memoria.
i et s 08, A o & Como veis, los

=2 ;i A e L 5 graficos muestran

una nitidez
desconocida hasta
ahora en
Nintendo 64.

& «Top Gear
Rally 2» sera



RILN Las primeras imagenes de «TGR2»
muestran desde escenarios alpinos hasta
desérticos, pasando también por la selva.

_ME_— El lanzamiento de «Top Gear Rally 2» est4

PP “.amos, Y renovindose cada vez previsto para finales de afio. Sera entonces
cuando comprobemos si se confirman las

buenas maneras de este simulador.

Dinero para los mas rapidos

En «TGR2» nos podremos
sentar al volante de un
Ford Focus, un Lancia
Delta o un Renault Alpine,
por ejemplo. El garaje
incluird 15 coches reales,
pero antes de entrar en
competicién pasaremos
por una autoescuela,
donde nos ensefaran las
técnicas de pilotaje.

Los circuitos de «Top Gear Rally 2» no van a ser circulares, (es decir, que Si lo hacemos bien, nos
empiecen y acaben en el mismo sitio), sino que estaran formados por fichara un equipo y,
diferentes tramos lineales, como sucede en los rallies reales. dependiendo de nuestros
Ademés, el juego incluira un generador de circuitos que cambiara resultados, llegaran los
aleatoriamente el perfil de los trazados una vez que completemos los patrocinadores y el dinero

recorridos iniciales. Con ello, la larga duracion del juego parece asegurada. para mejorar el coche.

Los rallies

El realismo como lema

Los creadores del juego quieren que el
comportamiento de los coches sea lo méas realista
posible. Por eso estan cuidando muy especialmente
la influencia de las condiciones del terreno, que
provocaran dafios en la mecanica de los vehiculos.
Ademas, se estd estudiando la dindmica de las

particulas para que,.[’)or ejemplo, las & Ipicaduras de I3 Curvas, contravolantes, frenazos, derrapes... la conduccion que vemos en los mejores rallies
barro resulten también enormente realistas. quedara perfectamente reflejada en las carreras de «TGR2».




zd PlayStation

Para morirse de miedo

Konami se mete de lleno
en el género del
“survival horror” para
crear un escalofriante
juego de terror, una
aventura de pesadilla
con la que “disfrutaras”
a tope si loggue te gusta
esipasar miedo.

m novedades

manejar a unos personaje:
largo de un mundo p
extraas criaturas y conin
monton de enigmas que res
Pero eso no signi

| sistema de juego de «Silent
Hill» no nos pilla de sorpresa.
& conocemos los excelentes

resultados que puede dar

que la formula ¢
gastada, ni mt

un punto de vista diferente,
recogiendo, eso si, elementos de
juegos anteriores pero aportando
algunos nuevos o incidiendo en
otros que antes no pasaban de
secundarios.

MIEDO PSICOLOGICO.

De este modo, nos
encontramos con un juego que
busca més el suspense y el
miedo en su acepci
psicolégica que un
fisico, donde los en
con zombies u otras
cobren el mayor pre

El gran acierto de
programadores rad
creado una atmoste
inquietante, angustiosa;'c
tension creciente, lo que se ha
conseguido gracias a la genial
combinacion de diferentes
elementos como son un

v v
17 ?
iNol &%Pn : \
1No gnigfoihacerlo!

argumento casi paranoico, unos
impactantes juegos de luces,
sombras y niebla, y una
estremecedora banda sonora con
unos efectos de sonido
aterradores.

El resultado es una
desesperada busqueda de un
individuo tras su hija
desaparecida que tiene lugar en
un extrafo pueblo fantasmay
donde no sabremos nunca lo que
nos espera no solo tras la
siguiente puerta, sino siquiera a
un metro del protagonista.

En «Silent Hill» hay monstruos
y extrafias criaturas (aunque en
general no sorprenden por su
espectacular aspecto), humanos
convertidos en zombies que nos
daran mas de un susto, y
también encontraremos un
completo arsenal para acabar
con todos ellos, pero la mayoria »




O Tipo: Aventura de terror O Precio: 9.490 ptas.
© Compaiia: Konami © Jugadores: 1
O Distribuidora: Konami Espaiia O Ildicma: Castellano (textos)

A estrujarse el cerebro...

perdiaas
3 desperta
escuchar 1a

Durante el juego nos encontraremos con un montén de enigmas y adivinanzas que
habra que resolver para conseguir determinados objetos. Algunos de ellos son de
una dificultad més que considerable, como éste en el que hay que adivinar las teclas
que hay que tocar leyendo un poema que encontraremos en la misma habitacion.

ALCHEMILLA
HOSILIAL

1F

r-uminis icieessneell Un pueblo MISTERIOSO, un padre que
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que parte esta TENEBROSA aventura.
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I[N En casi todos los escenarios encontraremos I3 Desde este menu podremos comprobar el
un mapa que nos servira de guia, imprescindible estado de salud de Harry, y equiparnos con el
en laberintos tales como el hospital o el colegio. arma que queramos. No hay limite de capacidad.

[ El dramatismo de algunas escenas hacen de [N La calidad gréfica de Jjuego no es muy [Y £l miedo que provoca el juego viene motivado mas por lo que
«Silent Hill» un juego sélo para adultos. elevada, pero la ambientacion es sensacional. no vemos que por lo que vemos. Terror psicolégico, que se dice.

& En «Silent Hill»
presenciaremos un
buen puiado de
secuencias realizadas
con el mismo motor
grafico del juego, con

Graciasi@Dios. . MW iDespierie! No‘va a ganar nada vendo de didlogos subtitulados
Otro ser humand, 1¥amos) jHa estuerzo! un 1ad6 para otro aliazar. en castellano.




novedades

=l Silent Hill

[3 También
disfrutaremos

de algunas
escenas de video
con imégenes
renderizadas, que
supondran
algunos de los
momentos mas
impactantes

del juego.

Hay un Kifle de caza.
¢Me lo llevo?

Y Mason encuentra una escopeta. Durante el
juego recogera unas diez armas, entre rifles y
pistolas y otros utiles como hachas, martillos...

» de estos enfrentamientos no
dejan de ser circunstanciales.

Lo verdaderamente importante
en este juego es explorar una a
una todas las calles y edificios del
~ pueblo para desentrafiar los
~ extrafios sucesos que estan
' teniendo lugar, investigar todas las
| pistas que nos puedan conducir
" hasta el paradero de la hija de
" Harry Mason, hablar con los
’ misteriosos supervivientes que
quedan en el pueblo,
resolver los
NUMerosos
enigmas que
nos

I Los objetos hallados durante la aventura
seran vitales para averiguar lo que esta
sucediendo en este extrafo pueblo.

encontraremos Y, en definitiva,
disfrutar con las alucinantes
situaciones que nos haran dudar
en mas de una ocasion de que si
todo lo que estamos viviendo es
real o simplemente un horrible
suefio. La repentina transformacion
de colegios u hospitales en
escenarios de pesadilla o la
aparicion de espectros o simbolos
esotéricos son casi constantes, y le
otorgan al juego un aire de
misterio nunca visto hasta la fecha
en una consola.

NADIE ES PERFECTO.

Toda esta extraordinaria
invitacion al terror esconde, sin
embargo, algunos aspectos
cuestionables, como son algunos
detalles graficos algo pobres -el
disefio de algunas criaturas y

objetos-, el extrafio control del
protagonista o la excesiva
dificultad de algunos enigmas,
aunque esto Ultimo puede ser
considerado por muchos como
una virtud. En cualquier caso, la
sensacion general es tan
apasionante que esos defectos
acaban por perdonarse.

Y si os estais preguntando por
su duracion, podéis estar
tranquilos. Su dificultad logra que
el juego se alargue hasta
satisfacer a los mas exigentes y os
podemos asegurar que tenéis el
miedo garantizado para muchos,
muchos dias. Ademas, los cinco
finales diferentes de «Silent Hill»
invitan a jugarlo en més de una
ocasion. Y estamos seguros de
que vais a hacerlo.

Manuel del Campo



K Harry Mason
también se vera
obligado a
descubrir
caminos que en
principio se
encuentran
fuera de su
vista. La
siguiente puerta
puede estar
detrés de un
armario que
tendremos que
mover.

Siguiendo las pautas de las
aventuras clasicas, en «Silent Hill»
también nos encontraremos con
una serie de enemigos finales que
habra que abatir siguiendo una
rutina determinada. La verdad es
que no son demasiado

= ) Sin dudala
A“ernatlvas' alternativa

més clara es «Resident Evil 2». ﬂl‘fﬁm: m

impresionantes ni tampoco muy Ambas son aventuras de terror, pero |  combina aspectos sobresalientes
dificiles de derrotar. son perfectamente compatibles, ya como los efectos de luz, algunos
que abordan el género de manera decorados impactantes o la
muy diferente. transparencia de los espectros, con

otros mediocres, como el disefio de
algunas criaturas o la pixelacion
general. Aunque también hay que
tener en cuenta el extensisimo
mapeado.

Sonido: 94

Genial. No solo porque los efectos
de sonido y la banda sonora sean
excelentes, sino porque cobran un
protagonismo sorprendente en el
juego. Lastima que las voces no
estén también dobladas.

Jugabilidad: [3
L]

Tiene un pequefio problema: el
control de protagonista es extrafio.
Y otro que puede serlo para
muchos: su elevada dificultad.

Si eres habil y listo (y valiente),
jugar resulta una “delicia”.

Diversion: 93

Una aventura que atrapa desde el

Por su SINIESTRA tematica y por
su TETRICO planteamiento, «Silent
Hill» es un juego orientado hacia los
amantes del GORE y el TERROR.

Bueno... como,si-hubjiera otro primer momento y mantiene una
mundo... Esi€omo estar-despierto tension constante. Si lo que queréis
en una pesadilla..’ es pasar miedo de verdad, este es
vuestro juego.
H Ll
[N El juego se desarrolla en diferentes momentos del dia. Este I3 La inclusion de subtitulos en castellano ha sido 0!"“6“-
detalle se convierte en un aspecto vital, ya que las circunstancias todo un acierto por parte de Konami Espaia. En este Konami ha sabido crear el
varian radicalmente de la noche al dia. tipo de juegos es algo fundamental.

juego mas terrorifico que
jamas se haya visto en una

O Los consola. Se trata de una
enemigos aventura de terror mas amplia,
pueden [LHE S B . ; dificil y compleja que las de la
apareceren  BEo L e m—— ‘ ] saga “Resident”, y su
n:g;:gf';’g’ ambientacion es magistral, por
La nichla ol e s 0 lo que se le puede perdonar el
oscuridad no - o ol e hecho de que su acabado
nos permiten : gréfico no impresione.
verlos hasta ' A8 FEE Por cierto, el juego estara
que nos estén recomendado para mayores de
encima de 16 6 18 afios por su claro

nosotros. planteamiento gore.




NINTENDOS*

r novedades

Nintendo 64

\

Accion en su maxima expresion

A la &xcelente némina de shoot’em ups subjetivos con que cuenta Nintendo 64 viene a sumarse
un auténtico mito del mundo de los videojuegos. Los usuarios de PC llevan ya mas de un afio
disfrutando de sus impresionantes cotas de accion, y era inevitable su desembarco en las
consolas. Bienvenido sea, pues, «Quake 2», el que sera uno de los mayores bombazos del afio.

delante -en este caso toda una
legion de alienigenas llamados
Strogg-, al tiempo que
activamos palancas y resortes
que nos permitan seguir
avanzando y recogemos los
clasicos items de energia,
municion y armadura.

¢Qué es entonces lo que hace
diferente a «Quake 2»? Pues ni
mas ni menos que las
elevadas dosis de accion y
| enorme jugabilidad que es
capaz de generar. Esto se
ha conseguido gracias a
una sensacional
planificacion de los
niveles, cuyo disefio
se ha

Si hace poco més de un afio
comentabamos en estas
paginas la aparicion de su

mera parte con un saldo de
oresaliente, el salto cualitativo
secuela deja en paales
terior entrega.

ctura de «Quake 2» es
cualquier shoot'em

), es decir,

-\
1

A
"
Ll
®
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reelaborado por completo para
esta version de N64,
consiguiendo unos escenarios
que se recorren a toda velocidad
y en los que todas las acciones
que debemos llevar a cabo
estan siempre muy claras. De
esta manera se consigue que el
jugador se pueda concentrar por
completo en la accion y no
tenga que entretenerse en
pensar demasiado.

UN MOTOR IMPRESIONANTE.
El segundo factor que hace de
«Quake 2» un juego diferente es
el impresionante motor que le
da vida. Los programadores de
Raster han realizado un
excelente trabajo en este
sentido, logrando dotar al juego
no sélo de una velocidad
vertiginosa, sino de unos efectos

de luces en tiempo real y de
explosiones alucinantes.

El nuevo cartucho de
expansion de memoria de N64
muestra todo su poder en este
titulo, hasta tal punto que el
juego varia bastante
dependiendo de si se utiliza o
no. Otros juegos como «Turok
2» ya han sacado partido del
Expansion Pak, pero mientras
que en la mayoria de ellos
tampoco habia una diferencia
demasiado exagerada, en
«Quake 2» el salto es muy
grande: las texturas son mucho
mas nitidas, los efectos de luces
y explosiones mejoran con
creces y el juego va mucho mas
rapido, cosa que repercute
directamente en un control mas
preciso.

Los que no dispongan de esta »

3 solo
encontraréis
dos jefes en
el juego, uno
en el nivel
intermedio y
otro en el
final. Eso si,
terminar con
ellos es una
auténtica

" prueba de
fuego.



© Tipo: Shoot’em up subjetivo © Precio: 10.990 ptas.

© Compaiiia: Activision © Jugadores: De 1 a 4

© Distribuidora: Proein © Idioma: Inglés

) Y se hizo la luz...
«uuake 2» es un "uego de La implementacion de luces

. : | limi
una brillante CALIDAD 7.5 i cecior o
- d.e luz que iluminan los
TECNICA, pero que D Socrinds Eniaseantites
podéis ver un foco de luz roja

a|caﬂza SllS ITIaVOI‘ ES COTGS que al acercarnos a él cambia

el color de las texturas del

con un EXPANSION PAK. arma, como en la realidad.

iTodos a las armas!

Nuestro marine espacial cuenta con un auténtico arsenal para
facilitarle su tarea: nada menos que nueve poderosas armas
con las que aniquilar a los malvados Stroggs. Desde el Blaster
inicial de baja potencia hasta el BFG10K, el arma definitiva,
que solo esta disponible en los niveles finales.

Y cuando acabe... gqué hago?

Cuando acabéis el juego, se os dard como recompensa un password que, una vez
introducido, os permitiré jugar en solitario los escenarios multijugador.

La dificultad aumenta geométricamente, ya que hay un tiempo muy limitado para
acabarlo y ademds el armamento esta limitado a dos armas. S6lo para valientes.

«Turok 2» continta como
rey indiscutible del género,
aunque no llega a las cotas
de accion directa de «Quake
2». El primer «Quake» sigue
siendo tan valido como
antes, aunque técnicamente
queda muy por detras. Por
ultimo, «Duke Nukem 64»
ha quedado muy desfasado
en cuanto al motor, pero no
ha perdido un apice de
diversion. Lo tienes dificil.

Shot Gun Super Shotgun

Bl hc
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Quake 2

Sdlo contra los Stroggs

Infiltrarse en el centro de mando
Strogg no va a ser sencillo, porque
once tipos distintos de enemigos
van a intentar impedirlo. Su

inteligencia artificial es tan alta que

aprovecharan cualquier recoveco
para ocultarse y tendernos una
emboscada. Y no os sorprendais si
alguno os dispara incluso cuando
estd moribundo en el suelo...

Icaro

0T Y E PCE
COMMMAND

COme

'Y «Quake 2» consta de diecinueve niveles de dificultad
creciente que se desarrollan en distintos planetas del
sistema solar Strogg. Aunque son bastantes, son cortos.

> expansion de memoria
posiblemente se estaran
preguntando en estos
momentos hasta qué punto les
interesaria hacerse con «Quake
2». La respuesta es bien
sencilla: «Quake 2» es muy
bueno con o sin expansion, pero
s6lo los que la posean podran
disfrutar al maximo de las
posibilidades del juego.

novedades

Mutante

El Gnico punto en que flojea
«Quake 2» es en su duracion, ya
que si bien la recreacion de los
niveles se ha llevado a cabo de
manera inteligente, éstos
resultan demasiado cortos.
Terminar un nivel en modo facil
no os llevara mas de diez
minutos, lo cual da como

resultado que el juego se puede

Berserker

acabar en unas cuatro horas. Por
€50 0S aconsejamos
encarecidamente que os
enfrentéis al juego en el nivel de
dificultad méximo, de esta
forma, ademas de que todo
resulta mucho mas intenso, la
duracién se prolonga de una
manera considerable.

Y otro detalle que no podemos
pasar por alto es el elevado

Doncella de Hierro

Tanque

Los niveles de ACCION que alcanza el juego son
impresionantes, asi como los de CRUDEZA, lo que le
convierte en un cartucho sélo para ADULT0S.

componente “gore” de que hace
gala el juego, tan macabro en
algunos casos que hacen que
este juego sea recomendable
solo para adultos.

Para terminar, os diremos que
el modo multijugador de
«Quake 2» resulta insuperable,
el mejor de todos los juegos que
se haya visto hasta la fecha.

Rubén J. Navarro




iEsto si que son luces reales!

Modos Multijugador

Si por algo se ha hecho tan famosa
la version original de «Quake 2» es
por su impresionante modo
multijugador, que no deja de copar
los servidores de Internet de todo el
mundo. Miles de fanaticos del juego
se conectan diariamente para
disfrutar de la versatilidad de sus
distintas modalidades. La version de
N64, aunque limitada a la
visualizacion en un solo monitor a
pantalla partida, no ha descuidado
este aspecto y ofrece las mismas
posibilidades que el original de PC.

1) Antes de empezar podemos
cambiar el aspecto de nuestro
marine. Después elegimos uno de los
10 escenarios y el modo de juego.

3) FRAGTEAMS: Lo mismo que el
anterior pero por equipos.
Nuestros disparos no afectan a los
otros miembros de nuestro equipo.

4) FLAGWARS: Cada equipo tiene
una base con una bandera. Hay
que robar la bandera del contrario
y llevarla hasta la nuestra.

Solo para adultos

El estilo claramente gore de «Quake 2» hace que sea un juego
recomendable sélo para adultos. Prisioneros crucificados o cadaveres
putrefactos son algunas de las cosas que encontraremos. Pero habra
muchas situaciones mucho mas macabras que pondran los pelos de
punta al mas pintado. Menores y mentes sensibles abstenerse.

2) DEATHMATCH: Es el modo
estrella. Todos contra todos con el
unico objetivo de eliminar al mayor
numero posible de contrarios.

5) DEATHTAG: Una especie de
“tulallevas” en el que tenemos que
mantener una bandera en nuestro
poder el mayor tiempo posible.

MISETON B

LOCATE FREIGHT GLEVATON TO
PROCESEING CRNTER.

Aqui podéis ver
claramente la
generacion de
luces en tiempo
real del motor de
«Quake 2». La
estela del disparo
va iluminando el
escenario a su
paso. jAlucinante!

Gréficos: 93

«Quake 2» es el juego que, de
momento, ha sacado mayor
provecho de la expansion de
memoria, logrando una altisima
solidez en las texturas y unos
efectos de luces y explosiones
dificilmente igualables.

Sonido: 86|

Lo més flojo: se reduce
practicamente al ruido de los
disparos y los grufiidos de los
enemigos.

Jugabilidad: [A
L

El uso del Expansion Pak repercute
muy directamente en la velocidad
del juego y logra asi que las
respuestas a las drdenes del pad
sean muy precisas. No obstante,
con o sin expansion, es muy
sencillo de manejar.

- .y
.
Diversidn 92|
Corto pero muy intenso es la mejor
descripcion de «Quake 2».
Eso si, cuenta con el mejor modo

multijugador de todos los titulos
para esta consola.

- -
Opinidn:
El motor de «Quake 2» es el
mas avanzado del momento.
Conjuntado con una inteligente
forma de enfocar la accion y
con un apasionante modo
multijugador, consigue que
este titulo sea uno de los més

I3 En cada fase hay que cumplir sencillas
misiones, como localizar un teleportador,
pulsar palancas o colocar explosivos.

emocionantes para esta
consola. Sin embargo, slo los
que posean la expansion de
memoria podran disfrutarlo al
maximo. Esta exigencia, unida
a algunos “defectillos” como la
excesiva rapidez con que se
acaban los niveles o el bajo
grado de dificultad, hacen que
la puntuacion no sea atin més
abultada de lo que ya es.

I Los programadores han pensado en
todo: para los que no tengais memory
pak, existe la opcion de password.




novedades
PlayStation

_p

<"

PlayStation

>

En espera de la llegada
de titulos musicales tan
ansiados como
«Beatmania», «Dance,
Dance Revolution» o la
secuela de «Bust a
Groovey, Sony nos trae
de vuelta su propuesta
mas marchosa y original
hasta la fecha.

T
il

| regreso de los personajes

de «Parappa the Rapper» no
podia ser mas acertado.
Manteniendo el mismo sistema
de juego de su antecesor
-basado en pulsar las teclas
adecuadas al ritmo de la
musica, al mas puro estilo
“Simon”- Sony trae de vuelta a
es0s simpaticos protagonistas
"de papel”, en un compacto

que sorprende por la
cantidad de
‘ novedades que
presenta respecto a la
primera parte.
Esta vez, nuestro
protagonista no sélo

sera el perro rapero que
tan buenos ratos nos hizo

AN », s
(\E8u? not no mergs

%
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despistada, que es capaz de
convertir los objetos mas
extrafios -sierras mecanicas,
mangueras e incluso bebés- en
instrumentos musicales.

TODOS LOS ESTILOS.

El estilo de las canciones ha
cambiado por completo y se
acabo lo de repetirse una y otra
vez temas de rap: ahora
podremos tocar melodias desde
el mas puro pop al heavy mas
duro, abarcando casi todos los
géneros actuales, y, ademas, con
la posibilidad de cambiar la
escala de nuestra guitarra
gracias a los objetos que
vayamos consiguiendo.

Precisamente, serdn las
canciones uno de los aspectos
mas cuidados de este compacto,
hasta el punto de que resulta

Es solo rock, pero me gusta

dificil no moverse al ritmo de la
musica mientras jugamos. Todas
ellas cuentan, ademas, con una
divertidisima letra, que estara
con los textos en castellano.
Otra de las novedades ha sido
la inclusién de un mayor
nimero de modos de juego,
entre los que destacan la
esperadisima opcion para dos
jugadores -en colaboracion o en
modo “battle”-, y la posibilidad
de repetir cada nivel tomando el
control del propio Parappa.
Ademads, se ha revisado el
sistema de puntuacion de
nuestras intervenciones, que
permiten ahora una mayor
improvisacion (ya que se puntua
cualquier combinacion que
tenga un ritmo acorde con las
canciones), e incluso tendremos
la posibilidad de interpretar p

2
i




O Tipo: Musical O Precio: 7.490 pts.
© Compafiia: Sony © Jugadores: 1 6 2
© Distribuidora: Sony O Idioma: Castellano

Un juego con historia _ B B ,_..I T =] & Aunque ahora
; R B T e R w=t | RIS 1§ B las canciones

corresponden a

géneros musicales
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v % repetirlas todas
=7 & | pero arirtmo de
PP rap controlando a

nuestro viejo
amigo Parappa.

Acompaniado por unas simpéticas CGs, y narrado en nuestro idioma,
el argumento del juego resulta realmente desternillante. Las
aventuras y desventuras de una guitarrista que llega tarde al
concierto de su grupo, y los personajes que se cruzan en su camino,
nunca habian sido tan alocadas... ni tan divertidas.

El mecanismo es el mismo que el de «Parappa
The Rapper»: pulsar las TECLAS al son que
nos tocan. Sin embargo, ahora se ofrece una
gama de ESTILOS MUSICALES mucho mayor.

3 Por primera
vez en un
Jjuego de este
tipo, se nos
valorara
cualquier
combinacién
que “suene
bien”, De este
modo, el
Jjuego permite
sequir las
indicaciones
de nuestros
“maestros” o
improvisar con
la guitarra.

Con una segunda guitarra, o rapeando con Parappa, el esperado modo
para dos jugadores es la estrella de este compacto. El doble de ritmo yel
doble de diversién nos aguardan en el modo cooperativo o el “battle”,
en el cual restamos puntos a nuestro contrario con nuestros acordes.
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Um Jammer Lammy

Si demostramos ser unos grandes guitarristas y conseguimos alcanzar

una puntuacién “cool”, el juego nos recompensara con la posibilidad de
desmarcarnos de la cancién y tocar un solo. Si hemos logrado mantener
el ritmo durante un buen rato, veremos desaparecer hasta el escenario.

L'm notlafons rul-naf 2 fool,
I Kave'd /ot to give
) . 4 Fy "W e

B Los
escenarios en los
que debemos
tocar son de lo
mas extrano,
desde un jardin
de infancia,
hasta la cabina
de un avion.

SAQAAL

o » |
In any case, Ife up Yo you,

IF you con ehow

i I
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» Uun solo si
demostramos

suficiente habilidad
con las cuerdas de
uestra guitarra.

Pero si hay algo que se ha
mantenido intacto es la diversion
y la originalidad de que hizo gala
su primera parte.

La genialidad de las situaciones,
el carisma de los personajes y,
sobre todo, la marcha que
desprenden todas sus canciones

El primer «Parappa»
queda muy por debajo de
esta segunda entrega.
Si lo que buscas es un
buen juego musical, sélo
los espectaculares bailes
de «Bust a Groove»
pueden hacer sombra a
los de este lanzamiento
de Sony, aunque no
resulten tan alocados ni
divertidos.

- o~
all the necessory stillescd
to build @ guiter,

Y Todos los personajes del juego
tienen un gracioso aspecto de papel.

consiguen que jugar a «Um
Jammer Lammy» se convierta en
una auténtica delicia,
especialmente en el modo
multijugador.

Sencillamente genial, este
compacto contiene todo lo que le
faltaba a su primera parte para
convertirse en uno de esos juegos
que dejan huella y que se hace
imprescindible para los amantes
de la musica.

David Martinez

Aunque la realizacion gréfica no es
sorprendente, el juego posee un
aspecto realmente simpético, sélo
empaado por la excesiva
pixelacion de algunos objetos y
personajes, y por cierta
brusquedad en los movimientos.

-
Sonido:
Sonido: 95
Musica de ensuefio, que recorre
todos los géneros del momento.
El sonido de la guitarra resulta
magistral, y los solos permiten

recorrer casi todas las escalas
reales.

L
Jugabilidad:
Juganitidad:

El pad de control permite todas las
combinaciones posibles para imitar
a un instrumento real, aunque
algunos movimientos se hacen un
poco complicados.

Diversion:

No podras dejarlo hasta descubrir
todos sus niveles y personajes
ocultos. Si tienes un amigo, el
modo multijugador proporciona
horas de diversion sin fin.

Opinién:

Somos conscientes de que «Um
Jammer Lammy» es un juego
muy especial, que se sale de los
canones establecidos y que, por
tanto, es posible que a mucha
gente les deje completamente
frios. Sin embargo, a nosotros
personalmente nos ha
encantado y se ha convertido
en uno de los titulos mas
jugados en nuestra redaccion.
Sin duda es un juego pensado
exclusivamente para los
amantes de la musica y para
quienes lleven el ritmo en el
cuerpo, pero si presumes de
estas dos cualidades, no puedes
dejarlo pasar.
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Nintendo 64

aSabes que tengo un Ferrari en casa?

Si te preguntas qué
siente Schumacher al
conducir su Ferrari a
300 Km/h, Nintendo
puede hacer algo
por ti. Cuando
pruebes el realismo
de este simulador, lo
inico que envidiaras
del piloto aleman
sera su sueldo.

a primera parte de «F-1 WGP»
Lya sentd las bases de un estilo
que pasaba por reproducir el
campeonato de férmula 1 con el
maximo nivel de detalle.

Intenté igualarlo Ubi Soft con
su excelente «Mdnaco GP2»,
pero ni siquiera ellos pudieron
seguir la estela del flamante
bélido de Nintendo.

A falta de otros contendientes,
estaba cantado que no veriamos
nada mejor hasta que los
programadores de Video System
se propusiesen superarse a si
mismos con la segunda entrega
del juego.

A los que conozcais el cartucho
original os costara imaginar qué
. tipo de mejoras pueden haber
" introducido en «F-1 WGP 2» para
~ queresulte un juego ain mas
realista.
Y lo
cierto es
que
las

novedades no son rompedoras,
pero si que podemos encontrar
algunos detalles destacables.

CURVAS MAS ASEQUIBLES

Una de las quejas mas
repetidas de la primera parte se
referia a su dificil control, ya que
en su afan de imitar la
conduccion real de un formula 1,
el juego no perdonaba el mas
minimo fallo en las curvas. Las
carreras resultaban una
experiencia muy estimulante
después de horas de practica,
pero los jugadores ocasionales
pasaban mas tiempo en las
cunetas del circuito que sobre la
propia carretera.

Ahora no ocurre lo mismo,
porque el control se ha hecho
mas asequible. Nos sigue
obligando a medir bien nuestra
velocidad en los giros, pero ya no
hace falta entrenar durante dias
para poder ganar un Gran
Premio.

Paradéjicamente, esta mayor
sencillez al volante es compatible

o —

«-,

P

con un aumento evidente de la
velocidad, ya que el paso de las
imagenes es ahora mas rapido.
Sin embargo, hay que decir que
el engine del juego sigue siendo
el mismo y que los escenarios
resultan practicamente idénticos
a los del primer juego. De esta
forma, sigue asegurada la
reproduccion casi fotogréfica de
los circuitos y bdlidos reales, e
incluso estos Ultimos tienen una
mayor presencia en pantalla.

Por otra parte, la aportacion del
Expansion Pak se refleja
Gnicamente en la opcion de ver
repetidas hasta 16 vueltas, en
lugar de la Ultima con la que nos
debemos conformar si no lo
utilizamos.

Otras novedades en el apartado
grafico son la introduccién de
una nueva camara para utilizar
durante las carreras, con lo que
su ntimero sube hasta seis (tres
interiores y otras tantas
exteriores), y de otra mas a vista
de pajaro para las repeticiones.
En cuanto a las opciones del
juego, el modo estrella
sigue siendo el Grand
Prix, que nos
permite seguir una
temporada de
principio a fin con
los datos

actualizados del




O Tipo: Velocidad - O Precio: 9.990 ptas.
© Compainia: Nintendo © Jugadores: 1 6 2
© Distribuidora; Nintendo © Idioma: Castellano (textos)

K] Esta vista desde
el interior de la
cabina ofrece
e i o 3 S imagenes muy
rinas DOELICIE ‘ espectaculares.
xecince MOEDEOD — - i Sin embargo, para
jugar con ella hay
% ‘ que tener buenos
T % BT S Wl e 3  reflejos, porque la
: ' visibilidad es
reducida y las
curvas se nos echan
encima muy rapido.

No hay nadie que ofrezca una SIMULACION

losaﬁos: dte crees capaz?

unTas

< Awreion

El modo desafio nos pone ante 15 situaciones de carrera,
tomadas del campeonato real del 98, que tenemos que superar. s -

Son retos de velocidad (importa ante todo lo répidos que sedis), TA" BEAI'I TA como Ia de «F 1 wap "»'
tacticos (carreras en las que cuenta la estrategia) y también

mecanicos (debéis afrontar distintas averias del coche). Se trata . Repr0duce caSi FoToanﬂFchME"TE |os

de una propuesta intensa y, sobre todo, muy adictiva.

circuitos y hélidos del mundial, y sus MODOS
& En el juego . . ~
e aenios s DE JUEGO nos hacen sentirnos un piloto més.

circuitos que
componen el
campeonato de
formula 1.

Su aspecto es
impecable, pero
los escenarios

FECHA 10-MAYO-1998 i que han

LoNGIYUD 2,728 KM VURLTA MAS LAPIDA 1998 ili-

VURLTAS 65 M. HAKKININ ' 1924.28 utlI{gac{o son
casi idénticos a

RESULTADOS 1998  VURLTA MAS RAPIDA DL JUGADOR

1. M. HAKKINEN MCLAREN NOVAYTO S R los de-la

2. D. COULTHARD  MCLAREN PROFRSIONAL E primera parte.
3. M. SCHUMACHER  FERRARI CAMPEON -

GRAN PREMIO DE ESPAFRA

[3 La forma de
conducir de
nuestros rivales
ha cambiado
respecto a la
primera parte.
Ahora es mucho
mas habitual que
el bélido que va
delante nuestro
arriesgue en las
curvas y termine

aihd S R. ROSSET ¢ - 0:04.19
derrapando. ©

TYRRELL PORD LAP I/8

£ El modo

retransmision sirve

para sequir una

carrera poniéndonos

en el papel de uh

realizador de TV. En-.

vez de pilotar, vamos

—_— o, P ‘ cambiando de camara ™\

T. TAKAGI € 4 0:03.47 T. TAKAGI €1 0:37.56 S. NAKANO 8 1:121.05 para disfrutar de las
TYRREILL FORD LAP Q/4 YYRREILL rORD @ \'.‘ LAP 1/a MINARDI FORD LAP V/4 mejores ima’genes'
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novedades

F-1 World Grand Prix II

La autoescuela de los campeones

LA PRIMERA CURVA
SER MUY TRAICIO|

AR
A LOLARGO DELA CURVA.

PUIDES ACKLERAR AKORA A TRAVES DR
LA CUNVA BO SOL PARA COMSIOUIR
[

Una de las novedades que presenta «F-1 WGP II» es esta opcion para
seguir un tutorial que nos ensefia cada circuito paso a paso. Activandolo
podemos enterarnos de cuéles son las curvas més dificiles, en qué lugares
tenemos que frenar y en qué otros podemos acelerar a fondo. La
traduccion de los textos nos permite seguir sus consejos sin problemas.

[3 El control en
las curvas se ha
mejorado para que
no cueste tanto
mantenerse en la
pista. Sin embargo,
todavia debemos
frenar a tiempo y
seguir bien la
trazada si no
queremos acabar
en la cuneta.

M'

SALO (O
ARROWX

» campeonato del 98. Sesiones
de entrenamiento de viernesy -
sabado, rondas clasificatorias y
ajuste de las condiciones ideales
del coche, son el aperitivo previo
al plato principal, que es la
disputa del Gran Premio.

El resto del juego se mantiene
mas o menos igual, con las
imprescindibles carreras de
exhibicion y a dobles, ademas
de dos modos marca de la casa:

0:08.04
LAP 1/8

el interesante y adictivo desafio,
y la potenciada retransmision,
una opcion para los mas
fanaticos, capaces de disfrutar
de una carrera como simples
espectadores.

No debemos pasar por alto
que la traduccion de los textos
es un alivio a la hora de
moverse por los menus para los
que no tengan un nivel de inglés
excesivamente alto.

| FERRARI

/M. SCHUMACHER/IRVINE
s

.
g

NUMERO:

PAIS:

NACIDO!

DEBUT:

CARRERAS:

POLE POSITION:
i VICYORIAS:

T. TAKAGI @

© A&
ypdesilsoxn (0) B LAP /8

CARRERA RESULTADOS TELEMETRA SALYAR CANGAR

Una vista de estreno

ALTMANIA F
BLAIEV |
1w

20 ¢

0:48.23

K El juego tiene
la licencia oficial
de la FIA, y eso
permite que
estén los 22
pilotos y las 11
escuderias reales
del mundial.

Los datos que
incluye son los de
la temporada 98,
asi que no ha
dado tiempo a
que entren Gené
y De la Rosa.

E- 3

_EDDIE IRVINE

.

3

ih

1. viRs ' 0126.87
Errwas Lar /8
61

A las cinco vistas que tenia la primera parte se les ha sumado una
nueva, que situa la camara justo detras y por encima de la cabina del
piloto. Con ella, ahora podemos elegir entre tres perspectivas
interiores y otras tantas que muestran la carrera desde el exterior del
vehiculo. La apariencia del bélido resulta un poco rara, sobre todo a la
hora de tomar las curvas, pero se conduce bastante comodo.

EL MEJOR SIMULADOR, PERO...

Por todo lo que os hemos
contado, esta claro que si
todavia no tenéis ningun juego
de formula 1, sabed que la
oferta de «F-1 WGP II» es
superior a cualquier otra.

La duda surge con respecto a
la primera parte, ya que este
juego se trata mas que nada de
una actualizacién del original.
Se han hecho algunas mejoras

en el apartado técnico, pero
ninguna toca el corazén de lo
que ya vimos hace un afio. Por
eso, Si sois unos auténticos
fanaticos de la formula 1,
compraros el segundo «F-1». Si
podéis pasar sin los datos mas
recientes, el primero es muy
parecido (quizas algo mas
dificil), pero cuesta bastante
menos. La eleccién es vuestra.
Javier Abad




-

D. HILL © 0:03.17 ;‘;H
JORDAN MUGEN-HONDA @ LAP /8 1o

. %
H. FRENTZEN €» ® . 0:09.96 gE I El clima influye mucho en la carrera. Hay que
O IAREECACHES B RAR 1% Sk estar pendiente del hombre del tiempo para que la

lluvia no eche por tierra nuestras aspiraciones.

Alternativas: Si no sois muy exigentes con
la actualizacion de los datos,

el primer «F-1 WGP>» sigue siendo una opcion

excelente, y mas ahora que esta en la serie Players

Choice. «Ménaco GP2» también es un gran juego,
aunque no tiene pilotos y escuderias reales.

«F-1 WGP Ii» es MEJOR que su

ANTECESOR, pero las novedades
I £l realismo maximo se consigue activando la opcién que iﬂﬂlllye afectall é ASPEcTos

que contempla los dafios del coche. Claro, que nos

arriesgamos a que nuestro bélido acabe de esta forma. SEc""nAnlus del juego.
Piques a 250 Km/h

El modo versus nos permite competir
frente a frente con un amigo, sin més
pilotos corriendo en el circuito.
Podemos elegir entre partir la pantalla
en horizontal o en vertical, y también
activar una opcién para que la consola
ayude al que va detras.

Al final, también podemos ver
repetida la ultima vuelta de cada uno.

Gréficos: 96

El realismo de los circuitos sigue
elevado a la méxima potencia, y los
bélidos tienen més presencia que en
la primera parte. Las repeticiones
parecen imagenes de TV.

Sonido:

El ensordecedor rugido de los
bélidos durante las carreras es lo
que oimos habitualmente.

La msica juega un papel menor, y
las voces de los boxes no estan
traducidas. jQue lastima!

Jugabilidad: [
Han rebajado la dificultad del
control lo justo para que se pueda
jugar mejor, pero sin perjudicar el
nivel de exigencia. Si todavia os
parece dificil, podéis usar la ayuda
en el freno y la aceleracion.

La traduccion de los textos
también es un punto favorable.

Diversion: 95 |
Un juego casi perfecto para los que
buscan un simulador que no haga
concesiones al arcade. El modo
Grand Prix es inagotable, y los

desafios aparecen como una
alternativa muy adictiva.

Opinién:

Tomado aisladamente, esta
claro que «F-1WGP II» es el
simulador de formula 1 mas
realista que podemos
encontrar en cualquier consola.
Lo que ocurre es que al
juzgarlo no podemos olvidar
que ya apareci6 una primera
parte, y que las diferencias
entre ambas afectan a aspectos
laterales, pero no tocan la
esencia del cartucho. Por eso,
la valoracion global baja con
respecto a la de sus otros
apartados. Es un juego que
progresa, no un juego nuevo.




novedades
PlayStation

PlayStation

' Ahora que aprietan los
calores del verano, Sony
nos propone bajar un
poco las temperaturas
echandonos unas
divertidas carreras con
uno de los juegos mas
refrescantes del
momento: «Speed
Freaks».

Su propuesta no tiene
ninguna complicacion
aparente: se trata de un sencillo
juego de carreras de mini-karts,
en el que nuestro Unico objetivo
sera correr lo mas rapido
posible y valernos de cuantas
artimafias (e items) podamos
para llegar a la meta en
primera posicion.

Hay seis simpaticos
personajes disponibles para
elegir, cada uno de ellos con
unas caracteristicas de
conduccion propias (que, por

cierto, en la practica se pueden
apreciar en la maniobrabilidad
y aceleracion), mas algunos
otros personajes ocultos, con
los que tendremos que

competir en un total de 12

pistas (4 en cada nivel de

dificultad).

-

S|
¢ R

peed
AKS

Ademas, contaremos con la
inestimable ayuda de multitud
de items repartidos por los
circuitos, que facilitaran nuestra
tarea o dificultaran la de los
demas. Entre ellos estan un
turbo, una ametralladora,
misiles autodirigidos, o incluso
un camuflaje dptico al mas puro
estilo «Metal Gear Solid».

Como veis, la propuesta de
«Speed Freaks» recuerda mucho
a la de «Super Mario Kart 64»
para N64, pero si es muy
novedosa en PlayStation, donde
apenas existen juegos de este
tipo. Ademas, simplemente
valorando su calidad, en forma
de un correcto apartado grafico
y una jugabilidad a prueba de
bomba, ya seria suficiente para
merecer una buena critica.

Sin embargo, las virtudes de
este titulo no acaban aqui, ya
que otro aliciente que presenta
«Speed Freaks» es |a
posibilidad de jugar partidas de
hasta 4 jugadores simultdneos
mediante la utilizacion del
adaptador multitap

Vamos, que se trata de un
buen titulo para jugar en
solitario, pero que sin duda
alcanza sus mayores cotas de
diversion cuando jugamos en
compaiiia de unos cuantos
colegas.

Es evidente que Sony ha
querido ocupar con este juego
un espacio hasta ahora algo
descuidado en su consola: el de
los juegos de carreras que
apuestan por la diversiéon mas
sencilla y directa. Y, sin duda, ha
cumplido con creces su objetivo.

Roberto Ajenjo




O Tipo: Velocidad © Precio: 8.495 ptas.

© Compafiia: SCEE © Jugadores: De 1 a 4
© Distribuidora: Sony © ldioma: Inglés

Muttiplica la diversidn

i . ; e i @ I3 Las 12 pistas del juego nos hacen
S'trmi’;?"e": ct'e:n "LUIt'tap 'im; g’ejecl!s ‘19. J f"gf’rlgs«s’; gei:real;;: cz)r; n visitar los escenarios més variados,

Otos tres amigos, pues aqui es donde viviréis los mejores momentos co todos ellos dotados de un gran colorido.
este juego. No hay nada como atizarle un bombazo al coche de un

colega para descargar adrenalina...

I «Speed Freaks» es un juego para
todos los publicos, pero los més
jOvenes serén quienes més lo disfruten.

- 9 «Bomberman
Alternativas: Jaicess)
es lo mas parecido, pero posee un nivel

grafico inferior y carece del
divertidisimo modo multijugador.

PlayStation necesitaba
un juego de carreras de este
tipo: SENCILLO, COLORISTA y
muy DIVERTIDO.
«Speed Freaks» resulta IDEAL
para disfrutarlo en COMPANIA.




PlayStation

novedades
Speed Freaks

Y Como veis, no se han complicado mucho al disenar los
karts. El punto fuerte de «Speed Freaks» es la jugabilidad.

Corriendo con ventaja

[N El més que correcto paso de
imagenes hace que la sensacion de
velocidad general sea bastante alta.

Los items que
encontramos
repartidos a lo
largo de cada
circuito tienen
gran importancia
en el desarrollo
de las carreras.
Una mancha de
aceite bien
colocada en la
ultima vuelta, o
una bola de
energia
correctamente
dirigida, puede
hacernos pasar
de la primera
posicion a la
dltima en un
santiamén.

Y La inercia de estos vehiculos en las curvas es un poco
dificil al principio, pero después resulta incluso una ventaja.

Una JUGABILIDAD a prueba de
multas es el PUNTO FUERTE
de «Speed Freaks».

[N ;Ultima vuelta, dltimo puesto!
Tendremos que acelerar a fondo para
mejorar nuestra clasificacion.

N En los circuitos nocturnos es donde
mejor se aprecian los destellos de luz
que emiten nuestros disparos.

Su sencillez, que alcanza el cénit en
el disefio de los karts (compuestos
solo por 4 ruedas y el volante), se
ve compensada por el gran
colorido de los decorados.

La buena sensacion de velocidad

eleva el tono general.
-

Sonido: 74

_—l

ningtn prodigio, pero acompaiian

Correcto. Sus melodias no son
perfectamente las carreras con un
estilo simpatico y alegre.

Los efectos mantienen el nivel.

Jugabilidad: [H

Aunque acostumbrarse a la fuerte
inercia de los vehiculos al derrapar
en las curvas puede resultar un
poco dificilillo al principio, después
es una auténtica gozada.

Un juego sencillo y directo, sin
apenas complicaciones.

- -
Diversién:
Su concepto permite disfrutar de él

Es el punto fuerte del juego.
desde el primer momento, sobre
todo si jugamos con uno, dos o
incluso tres amigos.

Opinién:

«Speed Freaks» sabe hacerse
divertido desde el primer
momento, y cualquiera de sus
modos puede tenerte pegado a
la pantalla durante mucho
tiempo, aunque, sin duda, es en
sus modos multijugador donde
este juego despliega su
maximas cualidades.
Evidentemente en el género de
la velocidad hay cosas mucho
mas sofisticadas y completas,
pero cualquiera puede pasar un
muy buen rato con este juego,
especialmente los mas jovenes
o quienes huyan de las
complicaciones.
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La escasez de titulos
compatibles con la pistola de luz
de PlayStation, nos hace recibir
con alegria la llegada de la
secuela de uno de los juegos
mas extravagantes y divertidos
que hemos podido disfrutar
empufando una “Gun Con 45".

Al igual que ocurria en la
primera parte, el desarrollo de
«Point Blank 2» presenta una
sucesion de pequefios e
inconexos niveles en los que
debemos demostrar nuestra
punteria y rapidez de reflejos.
En cada una de las 70 fases
wue componen el juego, los
progﬁmadores han hecho gala
de una.in pr{%slonante

imaginacion. Los escenarios
resultan de lo mas variopinto y
deberemos disparar sobre
objetivos que van desde ninjas
de cartén a peluches de feria,
pasando por una cantidad tan
enorme de objetos y hichos que
serfa imposible resumirlos en
estas paginas. Lo Unico que
tienen en comun todas las
pruebas es que resultan muy
_ simpaticas y divertidas, y que la
T violencia esta exenta en
j » todas ellas.

«Point Blank 2» incluye,
ademas, nuevos modos de
" juego, entre los que destacan

W‘W wpuﬂum

T
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la posibilidad de disputar un
torneo con 4 amigos, apostar las
casillas de un curioso tablero
con nuestros oponentes, o el
estilo “endurance”, en el que
debemos subir los pisos de una
gigantesca torre a base de
superar pruebas de tiro.

TAMBIEN UNA AVENTURA.

Por si eso fuera poco, del
mismo modo que pudimos
visitar “Gunbullet Island” en la
version anterior, esta vez
podremos disfrutar de una
curiosa aventura en un parque

de atracciones. El sistema de

a Friend!

juego sera una mezcla entre los
juegos clasicos de rol -con
infinidad de pasillos por
recorrer- y las pruebas del modo
arcade, y contaremos con items,
didlogos con personajes y
demas elementos tipicos de este
tipo de juegos.

Pese a su sencillez gréafica y a
su parecido con la primera
parte, nos encontramos ante el
juego de disparos méas variado y
divertido que existe para
PlayStation. Una oferta
ineludible para quienes gusten
de poner a prueba su punteria.

David Martinez




© Tipo: Disparos

O Precio: 7.490 ptas. (12.900 con pistola)

© Compaiiia: Namco

© Jugadores: 1 6 2

O Distribuidora: Sony

© I|dioma: Castellano

El doble de diversion

15ar 1350
38-. 330

1 4sec
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La mayor parte de los niveles de «Point Blank 2» estan disefados
para permitir la participacion simultanea de dos jugadores, con 2
pistolas de luz o con 2 pads. Accion y diversién por partida doble.

[ | (Y FL\'F Y Lo primera parte

es muy similar,
pero ha quedado ampliamente superada.
«Time Crisis» es un juego més realista y de
una mayor calidad, aunque «Point Blank 2»
es mucho mds simpético y desenfadado.

3 «Point
Blank 2»
ofrece varios
modos de
juego que le
otorgan una
gran
variedad,
aunque todos
estan basados
en el” apunta
y dispara”.

aFriend!

K El disefio
de cada nivel
rebosa sentido
del humor.

En este caso,
tendremos
que esquilar
unas cuantas
ovejas a golpe
de pistola en
un tiempo
récord.

Su SIMPATIA y su gran  Rol en el parque d
nimero de NIVELES, o

hacen de «Point Blank 2»
un juego de disparos muy
RECOMENDABLE.

Amansh decides to listen to the
ing's story.Sp

Al mas puro estilo de los juegos de rol, uno de los modos de juego
nos invita a vivir en un parque una aventura que se desarrolla
mediante una serie de atracciones formadas por enormes pasillos,
en los cuales tendremos que mostrar nuestra punteria, recoger
objetos e interrogar a los personajes que nos encontremos.

£ Cualquier
connotacion
violenta se ha
eliminado
intencionadamente,
de forma que a lo
mas real que
tendremos que
disparar serd a
unas siluetas de
carton.

Gréficos:

Escenarios y personajes muestran
un aspecto muy simpatico, acorde
con el estilo desenfadado del
juego. Sin embargo, algunos
defectillos como la pixelacion de
objetivos o la brusquedad de
ciertos movimientos, empafan un
poco este apartado.

Sonido:

Las melodias de cada nivel, el
sonido de los disparos, los objetos
al romperse, el quejido de nuestros
personajes... todo, absolutamente
todo, desprende un genial sentido
del humor.

Jugabilidad: [

La respuesta de la “Gun Con 45" es
excelente. Eso si, el juego resulta
mucho més dificil con el pad de
control.

Diversidn: 87

Sin duda se trata del juego de
disparos mas entretenido que se
puede disfrutar sobre una consola.
Su gran nimero de pruebas, los
diferentes modos de juego y la
impagable opcion multijugador, lo
hacen irresistible.

Opini6n:

Accion y diversion a raudales
(tanto para un jugador, como
para dos), y un deshordante
sentido del humor convierten
al ultimo trabajo de Namco en
el juego de pistola mas
divertido. Este compacto lleva
al limite las propuestas de su
antecesor, ofreciendo un mayor
nimero de pruebas, nuevos
modos de juego y manteniendo
intacta una diversion
incuestionable. Imprescindible
para los poseedores de una
“Gun Con"... 0 un buen motivo
para hacerse con una.

Valoracion™
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Estrategia y aventura un -ue 0 ara hacer tram as
se mezclan en este l g p p
juego basado en la ) .
colocacion de
trampas para acabar
con el enemigo al
mas puro estilo
“Solo en Casa”,
aungue con un
planteamiento
totalmente gore.

ste juego es la segunda parte

de un original titulo de rol y
estrategia en 3D, lanzado hace
aproximadamente un afio y
medio para PlayStation, llamado
«Devil's Deception». En él, bajo
una trama argumental bastante
oscura que nos ponia del lado de
“los malos”, se nos invitaba a
interactuar con multitud de
personajes, mientras
colocabamos todo tipo de
trampas para acabar con
nuestros enemigos en las salas

de un castillo disefiado por
nosotros mismos.

Pues bien, «Kagero: Deception
2» continta basicamente con las
bases de esa primera entrega,
aunque se han aportado algunos
cambios que los diferencian.

En principio, se ha abandonado
la vista subjetiva por la tercera
persona, que ahora nos permite
ver a la protagonista, (la cual, por
cierto adolece de una animacién
algo pobre).

Por otra parte, se ha reducido
bastante el componente rol que
antes poseia, si bien el
argumento (que esta en inglés)
sigue teniendo bastante
importancia en el juego. De
hecho, «Kagero...» tendra 5
finales diferentes dependiendo de
nuestras acciones.

Finalmente, la parte de
estrategia se ha reducido a la
colocacion de las trampas, que se
han convertido en el objetivo
principal del juego.

De esta forma, en las 30 fases
que conforman esta aventura,
nuestros esfuerzos se centraran

principalmente en adquirir
trampas, que luego
distribuiremos por las salas del
castillo (un méximo de 3 en cada
sala), y activaremos cuando un
infeliz enemigo pase por su radio
de accion. Ojo: la mayoria de
ellas son un poco “gore”, y la
sangre esta a la orden del dia,
por lo que hay que considerar a
«Kagero...» como un titulo no
recomendable para menores.

NUESTRA OPINION.

Lo cierto es que este juego
tiene un atractivo innegable,
ademas de contar con un
apartado técnico bastante
correcto. Sin embargo, a medida
que avanzamos descubrimos que
la mecénica de juego es
exactamente la misma en todas
las fases, y por tanto termina por
hacerse algo pesado y repetitivo.
Un problema bastante
importante que acaba por reducir
el indudable atractivo que ofrece
inicialmente su original
planteamiento.

Roberto Ajenjo




© Tipo: Aventura / Estrategia O Precio: 7.990 ptas.

© Compaiiia: Tecmo © Jugadores: 1
© Distribuidora: Virgin © Idioma: Inglés
Tii decides como continuara S———
ot enemigos nos
Blacknord atacaran de
. muy diversas
formas: podrén
utilizar espadas,
o oy flechas, mazos...
HnY 50”500 kS HiRanES o incluso
3 = conjuros con
AP e efectos tan

El argumento, aparte de ser bastante interesante y estar bien
elaborado, cobra mucha importancia en el juego, ya que nuestras
decisiones podran llevarnos a 5 finales distintos. Lamentablemente,
los textos no han sido traducidos al castellano.

CHAIN NEEDLE
Blnces  nwain
- | BAENALE 23
T s

0 Toaes

Five knifellke
needles shoot
from the n?sk
on the wal

I3 Entre fase y fase podemos adquirir nuevas
trampas, cada vez mas poderosas y mortales.

[3 El sistema de

juego consiste en Sp'k:$nn°°: :;;"S
1ary Yic
colocar 3 i #
trampas en cada f*_-m #r
. ) ftc BCEIL. |
sala del castillo y MEGA ROCK

i :-‘ £ HISLOW_GaS
activarlas cuando o e o

consigamos que EL % i
i HE g“EEE%'Q“AL / - - ¢ v D f;\) r
un enemigo pase E i Ll - L ARRCK SUTTON
cerca de e”aS. » SELECT @ pax '\ SALL nuu

Hay tres clases: Las rosas suelen
ser flechas u otros proyectiles
lanzados desde los muros. Las
verdes pueden ser rocas o
alguna clase de gas que cae del
techo, y las azules, que se
colocan en el suelo, van desde
bombas hasta cepos para oso.

Alternativas: Behee

este juego es
muy particular, por lo que, exceptuando
la anterior entrega, no hay ninguna
alternativa clara. O te atrae la idea o no
te atrae la idea.

La mecénica de este juego es muy MUY
ATRACTIVA, pero con el tiempo termina
por hacerse UN POGO REPETITIVA.

extranos como
éste, en el que

‘ toda la pantalla
MAGHET se pone
SASH FLOOR

5% borrosa.

Gréficos: 81

No son un prodigio de
espectacularidad pero estan a
buena altura, en especial los
personajes, muy bien texturizados.
Las animaciones, sin embargo,
resultan algo forzadas.

Sonido: 82|

Las melodias de estilo gético dan
un ambiente muy tétrico y
apropiado para la accién, que se
unen a unos efectos de sonido bien
conseguidos.

Jugabilidad:
Manejar a la protagonista y colocar
las trampas es cosa facil, pero
pasar algunas fases os costara
sudar tinta, ya que la dificultad
crece exponencialmente,

Diversién: 80
Gran paradoja: sus 30 fases de alta
dificultad alargan la vida del juego
pero, por otra parte, su repetitiva
mecanica la disminuye. De
cualquier forma, si os atrae el
tema, hay juego para rato.

Opini6n:

No se puede decir que este
juego carezca de alicientes
para agradar: buen argumento,
un original sistema de juego,
correcta calidad técnica, algo
de “gore”... (para los que les
guste, claro).

Sin embargo, en su contra
también tiene algunos puntos
negros, como el no estar
traducido, su repetitiva
mecanica... o el “gore” (para
los que no les guste).

En cualquier caso, se trata de
un buen juego que puede
Ilegar a hacerse bastante
adictivo siempre y cuando te
guste su mecanica.




NINTENDOS*

El hombre de acero
debuta en N64 con un
juego impropio de su
fama. La tnica
explicacion es que
haya sido programado
por Lex Luthor, su
peor enemigo.

novedades
Nintendo 64

Su

con las de accion.

eligiese siempre

© Tipo: Accion

© Precio: 10.490 ptas.

© Compaiiia: Titus

© Jugadores: De 1 a 4

© Distribuidora: Spaco

© |dioma: Castellano

n montdn de preguntas nos

asaltan tras comprobrar el
estropicio que le han causado al
pobre Superman: ;cémo se
puede desperdiciar asi una
licencia tan atractiva? jen qué
estaban pensando los
programadores cuando hicieron
este juego? ;como se explica
que este titulo se esté
vendiendo tanto en EEUU?

«Superman» pretende ser una
aventura de accion al estilo de
los comic de siempre, pero
fracasa en el empefio debido a
un pésimo planteamiento,
puesto en practica con unos
recursos técnicos impropios de
nuestros dias.

El desarrollo alterna fases de
vuelo con otras de accién
propiamente dicha. Sin
embargo, el avance resulta tan
poco imaginativo y las

situaciones son tan ingenuas,
que el aburrimiento se desliza
bajo la capa de nuestro héroe.
Las cosas se agravan todavia
mas por la deficiente puesta en
escena. Escenarios vacios,
texturas casi planas, lentitud de
movimientos y unas
animaciones que han provocado
carcajadas en la redaccion, son
sélo algunos de sus pecados.

Mira lo que puedo hacer

aQuién se llevo la kriptonita?

PERMAN

Para que os hagais una idea del
nivel, los enemigos mas
comunes son simples formas
pintadas de negro, en un alarde
de “cutreria” sin precedentes.
Terminamos repitiendo la
clasica expresién: “;Es un

pajaro? jes un avion?”. No,
lamentablemente, es el peor
juego de Nintendo 64 que ha
pasado por nuestras manos.

Los superpoderes de Superman estan incluidos en el juego, pero sélo
podemos usarlos después de recoger el item correspondiente. La vision
de rayos X, el superaliento o la supervelocidad son algunas habilidades
que contribuyen a que la accion resulte un poco menos insulsa.

(3 «Superman»
alterna estas
fases de vuelo

Parece como si
nuestro i
superhéroe i

un dia nublado
para despegar,
iverdad?

,\
-
|
ko
L

|

N

I[N El juego incluye dos modalidades
de duelos multijugador: combate y
carreras. En la practica, el caos se
apodera por completo de la pantalla.

Gréficos:
Sonido:

Jugabilidad:
Diversidn:

Opinidn:

Lo de «Superman» sobrepasa
todos los limites aceptables.
Nos lo tomariamos a broma si
no fuera porque su precio
supera las diez mil pesetas, y
eso no le hard ninguna gracia a
los despistados que piquen y
se lo compren. Por eso quedais
avisados: «Superman» es el
ejemplo perfecto de como no
debe hacerse un videojuego.

40
35|
4
Ed




© Tipo: Arcade © Precio: 7.990 ptas. novedades ’ |
© Compaiiia: Capcom © Jugadores: 1 6 2 l s . =g
© Distribuidora: Virgin © Idioma: Inglés P ay tatlon 8RR

Recordando viejos tiempos

Este recopilatorio de cuatro CDs nos
sirve para recordar coémo eran los
primeros juegos, aunque también nos
ha hecho ver lo viejos que somos...

Capcom ha reunido en cuatro  conocidos: «Sonson, «Vulgus», que superado (;alguien sabia en
compactos toda una serie de  etc. En otro encontramos la estos afios lo que era un
clasicos de los primeros tiempos  serie «Ghostsn Goblins», todo poligono?), aunque muchos de
de la compafia. Puede que un clasico de la accién con scroll  ellos todavia son capaces de
incluso muchos de vosotros ni horizontal. Los amantes del dictar alguna leccion de
siquiera hubiéseis nacido mata-mata tienen al simple, jugabilidad sin necesidad de
todavia cuando estos titulos pero inolvidable, «1942» como  grandes florituras técnicas.
estaban de plena actualidad. boton de muestra, mientras que En definitiva, el atractivo de
En total, son trece los juegos la mejor accion bélica con vista  este recopilatorio esta en
que forman «Capcom aérea queda reservada para repasar historia en plan
Generations». Uno de los CDs titulos como «Commando». nostalgico, o también en
contiene los que son mas Evidentemente, el nivel grafico  Ilevarnos a casa un carro de

“primitivos” y al tiempo menos  de todos estos juegos estd mas  juegos a precio razonable.

g - ‘
e «1942» y los dos «1943» nos

] traen disparos continuos y una

moderada evolucion gréfica.

«Mercs» es el més adelantado. La mm:

de | d f m
s | Jugahilidad

Con este disco se gﬂlll‘ll:

puede 5?9”;’ la Pese a la puntuacion que le
5; c;g‘r;.;s;gg 5 . hemos dado, no juzguéis a
«Capcom Generations» como a

grandes clasicos 2 Z
He 3 acei6r con un juego normal. Esta claro que

Ghouls'n Ghost

scroll horizontal. su calidad técnica no llega ni
de lejos a la de las grandes
obras maestras actuales, pero
hay que valorarlo como una
pieza de coleccionista que
todavia puede ofrecer muchos
momentos de diversion.

El primer CD de «Capcom Generations» contiene los Como veis son los més simples, tanto por su mecanica
cuatro titulos mas antiguos que incluye el recopilatorio.  de juego como por su aspecto grafico.
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Luchando por la ‘Portatile’ Position

La version para GB Color del
juego de F1 que arraso en
N64 (y que este mismo mes
recibe su segunda parte),
nace con la clara intencion
de hacerse con el primer
puesto de la F1 también en
la portatil de Nintendo.

19050 EZEEI

f PREUEIEAE R

[N En la esquina inferior derecha se
iran senalando los dafos causados en
el monoplaza en los alerones y las
ruedas.

180507482
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| encender la consola, lo

primero que nos sorprende
es encontrarnos con unas
secuencias digitalizadas a modo
de intro. No es que tengan
mucha calidad, la verdad, pero
este detalle ya nos da una idea
de las pretensiones de los
programadores.

Y es que, en principio, al juego
no le falta practicamente de
nada: tiene los 11 equipos
oficiales del mundial de F1 de
hace dos afios, con su
correspondiente pareja de
pilotos reales en cada uno, que
podran pisar a tope el
acelerador en cualquiera de los
16 circuitos del mundial
incluidos.

También se mantienen los 4
modos de juego principales ya
vistos en la version para N64, es
decir, Exhibicién, Contrarreloj,

Grand Prix, y el atractivo modo
Desafio. Si bien este dltimo
modo, en el que se nos invita a
resolver algunas situaciones
reales vividas por algunos
pilotos durante la pasada
temporada, no es el modo
principal del juego, si se puede
decir que es el mas adictivo.

EMPEZANDO A CORRER.

Todo esto en la parte de |a
tedrica. ;Y en la practica? Pues
bien, «F1 World Grand Prix», en
su version para GameBoy Color,
s un juego muy rapido, con un
apartado grafico bien cuidado
(aunque se ralentiza bastante
cuando hay 2 6 mas coches en
pantalla), y muy entretenido en
cualquiera de sus modos,
alcanzando sus mejores

NSRS

momentos en el Desafio.

Sin embargo, la jugabilidad es
un aspecto un poco mas
delicado: La dificultad nos ha
parecido un poco alta, pues
para lograr alcanzar el primer
puesto en alguna carrera
tenemos que esforzarnos
realmente a tope tanto en la
propia carrera como en los
entrenamientos. A esto se le
unen algunas dificultades de
control que resultan algo
irritantes, sobre todo en los
adelantamientos, pues rebasar a
un coche se convierte en una
mision harto complicada debido
ala estrechez de la carretera.

Este aspecto es el que al final
desvirtda un poco los buenos
aspectos técnicos del juego,
dejandolo algo por debajo del
rey de la velocidad, «V-Rally».

Roberto Ajenjo



) Precio: 5.‘990 ptas.
© Jugadores: 1
© ldioma: Castellano

© ﬁpo: Velocidad
- Compafia: Nintendo
© Distribuidora: Nintendo

Por primera vez en GB
Color se ha incluido
una intro con varios
segundos de video
digitalizado. Su calidad
no es excesiva, pero
suponen todo un hito
para la portatil.

v [|= =RODELER
SR g“ ersus 6

Alternativ- Por su inmejorable jugabilidad y sus excelencias

Altérnatvas i € Jug 0y
LL“M'@ técnicas, sin duda la gran opcion a tener en cuenta
es «V-Rally». También estd «Top Gear Rally», con el atractivo de su cartucho
con funcién rumble incluida, pero queda por debajo de este simulador de F1.
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I3 Correremos en todo tipo de
condiciones climéticas, que nos
obligarén a extremar las precauciones
si no queremos acabar en la cuneta.

I3 Antes de comenzar una carrera, es
necesario afinar los reglajes de nuestro
bélido, desde la configuracion del
cambio hasta el tipo de neumatico.

EXHIBICION: Elige un equipo,
un circuito, y participa en una
carrera sencilla “por amor al
arte”, sin puntos ni
clasificaciones de por medio.

NIVEL. 2=3
8o Gp

FRARE IR
« R.SEHUMBLHER

RALF ¥A EL 7°

¥ DESEA UNA
POSICIGN MEJOR

DESAFIO: Como en su hermano
mayor, este entretenido modo
nos propondré algunas
situaciones reales del pasado
campeonato de F1, que
tendremos que resolver.

ATRHIENT)
RANDRIL |

GRAND PRIX: El modo
principal, en el que correremos
el campeonato de F1 en sus 16
circuitos, con cualquiera de los
11 equipos reales disponibles.

CONTRARRELO!J: El habitual
modo para correr en solitario,
ideal para aprender los
trazados de los circuitos, y
mejorar poco a poco nuestros
tiempos.

En su CONVERSION a GameBoy Color,
«F1 WGP» HA PERDIDO algo de la
JUGABILIDAD de su hermano mayor.

Los vehiculos tienen un buen
tamainio, y se desplazan a
velocidades de auténtico vértigo,
aunque tiene el problema de las
ralentizaciones.

Mencion aparte merecen las
secuencias de video de la intro, un
broche de lujo para este apartado.

Sonido: 82

La calidad general esta en la
media, aunque el sonido constante
y casi invariable de los monoplazas
puede hacerse un poco pesado tras
varios minutos de juego.

Jugabilidad: [}
Es el apartado menos conseguido
por culpa de algunos problemas en
el control de los monoplazas, que
llegan a resultar bastante
molestos. La dificultad para ganar
carreras se nos antoja bastante
elevada.

" »y
Diversion:
Pese a los mencionados problemas
jugables, el juego puede resultar
entretenido, especialmente en el
modo Desafio, con el que se
pueden pasar horas tratando de

resolver las situaciones que nos
propone el juego.

Opinidn:

Esta version para GB Color
alcanza unas cotas lo bastante
altas como para llevar con
dignidad un nombre de tan
alto rango. Sin embargo, en
nuestra opinion, algunas
limitaciones técnicas, unidas al
problema de su discreta
jugabilidad, no le van a
permitir alcanzar la “pole” en
la lista de juegos de velocidad
para GBG, si bien sus atractivos
modos de juego le mantendran
dentro del grupo de cabeza.




Los aficionados a los
matamarcianos de
toda la vida, con
scroll horizontal en
2D, estan de
enhorabuena: uno de
los clasicos mas
famosos de la
historia, «R-Type», ha
llegado a GBC
seguido de su pléyade
de naves espaciales.

[ Si recogemos los items necesarios,
podremos aumentar nuestro arsenal.

v Novedades
&% Game Boy Color

Vuelven los marcianitos

s

.
-
™

a portatil de Nintendo recibe

la reedicion e uno de los
mejores clasicos dentro del
género de los shoot'em up en
2D, la saga «R-Type».

Este cartucho contiene cinco
modos de juego. Dos de ellos se
corresponden con las dos partes
que de este juego han aparecido
a lo largo de la historia, en el
formato original en blanco y
negro; también hay dos modos
mas con los mismos juegos,
pero en una versién “mejorada”
en colores. El quinto modo
corresponde a una versién que
alina las dos partes del juego en
una sola, por supuesto
también en color.

. e

Respecto al juego en si, como
seguramente todos sabréis, se
trata de un tipico mata-mata en
2D, con un suave scroll
horizontal continuo, en el que
tendremos que controlar una
pequefia nave que debe arrasar
con toda una legion de
enemigos, mientras esquivamos
los multitudinarios ataques a
que éstos nos someteran sin
piedad. Ademas, podremos
potenciar nuestras armas
gracias a los numerosos items
que encontraremos a lo largo de
las dificiles fases que componen
el juego, incorporando
mejores disparos,
bombas, etc.

»
i b b

S i —

Para regocijo de los
nostalgicos y antiguos
seguidores de este juego, «R-
Type DX» mantiene intacta toda
la espectacularidad y esplendor
grafico que le llevaron al éxito
en la Master System de Sega, en
aquellos tiempos en que la
Game Boy aun daba sus
primeros pasos.

Todo un clasico que apuesta
sin tapujos por la accién y la
jugabilidad mas pura como
bases para hacernos pasar un
buen rato matando marcianitos,
ya estemos en casa, en el
campo o en la playa. Y ademas,
en colores.

Roberto Ajenjo




© Tipo: Shoot'em up © Precio: 5.990 ptas.
© Compania: Bits Studios © Jugadores: 1
© Distribuidora: Nintendo © Idioma: Inglés

quellos viejos

tiempos
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Para los mas nostalgicos (o, sencillamente, para los que no .
tengan la suerte de disponer de una GB Color), el juego incluye K |
también las versiones en blanco y negro del juego. Ambas son
exactamente igual que sus homénimas de color.

I3 Al final de cada fase tendremos que
enfrentarnos a un enorme monstruo.

I
7

) 2
: Estan a un nivel de notable. Para
tratarse de una version para
portatil, el tamario de las naves y
enemigos es bastante considerable,
y en ningiin momento se aprecia
ninguna ralentizacion, aun a pesar
del elevado niimero de sprites en
movimiento.

No destaca de entre el resto de
elementos, aunque tampoco puede
decirse que sea de baja calidad.
Simplemente, cumple con su labor
de una manera bastante sobria y
correcta.

L Ege

iup

:‘ y
Ll L Ll fisout]
Esta realmente bien conseguida,
pues es muy sencillo de manejar,
pero dificil de completar. Atn asi,
la dificultad esté ajustada al
maximo para no resultar
desesperante.

I Este juego es ideal para “matar” el tiempo
en estas vacaciones: sencillo y muy adictivo.

by
Resulta muy entretenido, aunque
no es excesivamente largo, sobre
todo teniendo en cuenta las
continuaciones infinitas. Se echa un
poco de menos algun modo
diferente o quiza alguna fase
nueva para dar mayor variedad.

Un matamarcianos muy
divertido, que no aporta
grandes novedades pero que
agradaran a los amigos del
gatillo facil. Su considerable
dificultad te enganchara
facilmente, aunque su
durabilidad no es demasiado
grande, maxime teniendo en

[ «R-Type DX»
ha sido siempre
un juego muy
espectacular a
nivel gréfico, y
esta version no
es una excepcion.
Su riqueza
gréfica sélo es
comparable a la
dificultad de sus
fases.

cuenta que las fases, aunque ﬁ
dificiles, no son muchas, y que

los juegos en los distintos
modos en realidad son los
mismos.




o Novedades
&% Game Boy Color

Un insecto en
miniatura

La simpatica hormiga Flik parece no
estar dispuesta a desaparecer de la
actualidad consolera, pues después de
su exitosa aparicion por PlayStation, y
en espera de su correspondiente
entrega para Nintendo 64, ahora
aparece la version para Game Boy Color.

3 |

© Tipo: Plataformas

© Precio: 5.490 ptas.

© Compania: Activision

© Jugadores: 1

© Distribuidora: Virgin

© Idioma: Inglés

| juego consta de 8 sencillos

niveles (mas uno extra), que
tendremos que recorrer de
plataforma en plataforma,
recogiendo los inevitables items,
y esquivando los ataques de los
malvados insectos, que trataran
por todos los medios de evitar
que llevemos nuestra aventura a
buen cauce.

Para dar mayor variedad al
asunto, cada nivel estara
planteado de una manera
diferente, de modo que el
avance por las fases no se hace
mondtono. Asi, se combinan las
habituales fases de plataformas

T DooDO00 00 0% o

I Los escenarios estan muy bien
realizados, y son muy variados.

con otras en las que habra que
escalar un arbol (con scroll
vertical), volar a lomos de un
escarabajo o buscar las piezas
de una maquina en un laberinto
subterraneo, por poner algunos
ejemplos.

A la hora de jugar, el tnico
problema que presenta este
juego es el control del
protagonista, que se hace algo
impreciso, consecuencia por otro
lado de su animacién, que
aunque esta muy conseguida,
molesta un poco al realizar los
saltos.

De cualquier modo, con

TO05300 803 LOF Bee |

Y Controlar a nuestro amigo Flik
puede resultar un poco complicado.

DOL3I00 200 06

«Bichos»,
los chicos de 4
Activision han
conseguido un
juego bastante
entretenido y

ameno, con el —_—
que se )
divertiran los peques

de la familia,

pero que quiza se @
haga demasiado

corto para los jugadores mas
habiles debido a la poca
complicacion que ofrecen las
fases, asi como al reducido
ntmero de ellas.

Gréficos:
Sonido:

Jugabilidad:
Diversion:

Opinién:

Un buen juego a nivel técnico,
con un desarrollo muy variado,
que sin duda gustara a los més
pequefios de la casa.

Una pena lo del control, que
por su imprecision termina por
empanar el aspecto jugable, lo
que unido a su corta duracion
baja un poco su nota final.

EIEEE

Valoracion>
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QUEMA EL ABURRIMIENTO CON NUESTRO CLUB

iLLEVATE

(RS

O i AP TR ATE A T

POSTER!!

(70 X 850)cms

* Por la compra de cualquier
producto en los Centros Divertienda.

Promocién Limitada. : 3 AI&!VERSARIB

TIENDAS DISTRIBUIDAS POR: VIDEOJUEGOS Y COMPLEMENTOS

BASADO EN EL CARTE L EPISODE 1 THE PHANTOM MENACE
Todos las imigenes MOSTRADAS en este cartel TIENEN SU copyright.  ASI COMO los logotipos QUE  APARECEN
LOS PERSONAJES ilustrndos SON DEL: Carmagedon 2, FINAL FANTASY 8

@ Um@@@ﬂ@mg@ Tombraider 3, ZELDA 64, Turok 2, MARIO KART 64, X-w ing vs Tie Fighter

CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN: - Dtl‘\’lnEdlg ' \5 lg NEOGEO'~ OCKET Co, /z N EM“!
TLF.: 952 61 25 44

http://www.divertienda.com

ALICANTE "" ALICANTE N z GRANADA EL TORCAL
965986325 (‘) Pmlnr Lorenzo Casanova,15-17 Bajo 294007 Emperatriz Eugenia, 24 José Palanca, 1 Urb. El Torcal

< _BREZA FRANJU
Patrocinio Biedma, 17 Avda. Carrillo de Alboernoz, 6

ELCHE

2323 Dicente Blasco Ibafiez,75 LOGRONO » N oeE NG
941221008 ! Pepe Maguregui, 2

MALAGA o) FUENGIROLA
952474574 ) Juan 6emez Juanito, 11

MALA(,A; MAvVI

Paseo de los Tilos, 39

BARCELONA ; TERRASSA

¢ Iscle Soler, 9 Local 4 MADRID ALCALA DE HENARES
937883556

918893890 Marques de Alonso Martinez, 9

BILBAO : SANTUTXU
944734715 4 Tru. Iturriaga, 4

RONDA
Jose Maria Castello, s/n

(,UADAI A]AR, Z AZUQUECA DE HENRRES
Avda. Guadalajara, 36

PFIMPLONR
ncho Ramirez, 15

ARROYO DE LA MIEL
Avda. Constitucion, s/n

LA LINERA
Clavel, 43

i'l{SERVlClO A DOMICILIO
a

P

6 VENTAS EN CD - ROM

CARTAGENA ALAGA <3 Uelez Malaga AXARQUIA @ SEVILLA
Alfonso HIlI, 66 25 586 3 Camino de Malaga, 18 (C.C.Zona Joven) 9543 3 Plz. San Antonio de Padua, 7

TOMELLOSO MALA(,A oy CASABLANCA _ENC 51 ALZIRA
‘Pintor Lopez Torres, 19 QEnngr g7 WY 0udo 2 Cobaction Cloono gc i 1l Do 2
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- PLAYSTATION GAME BOY

VELOCIDAD AVENTURA VELOCIDAD

KB Gran Turismo (Platinum)
F3 Ridge Racer Type 4
El V-Rally 2

LUCHA

Kl Tekken 3
H Rival Schools
El Soul Blade (Platinum)

FUTBOL
FIFA "99
H 1SS ‘98
El UEFA Champions League

DEPORTIVOS
NBA Live ‘99
H CoolBoarders 3
El1 All Star Tennis

Kl Final Fantasy VII (Plat.)
FA The Granstream Saga
El Alundra

PLATAFORMAS
Crash Bandicoot 3
F3 Ape escape
El Abe’s Exoddus

Entraron en nuestra lista el mes pasado,
y contintian cdmodamente instalados alla
arriba. Los chimpancés de «Ape Escape»

son una de las propuestas mas
refrescantes de este caluroso verano.

ACCION

Kl Syphon Filter
H Driver
El Medievil

El Metal Gear Solid
HF Resident Evil 2
El Tomb Raider 1l (Plat.)

SHOOT'EM UP

El Omega Boost
H Alien Trilogy (Platinum)
El Apocalypse

AVENTURA GRAFICA

K} Broken Sword II
E Discworld I

ESTRATEGIA

Red Alert
H Populous
El Theme Hospital

El Um Jammer Lammy
H Bust a Move 2 (Platinum)
El Bust a Groove

& m N
-

> N b4
Trying to ehif?,

G\

—

>
La original continuacion de «Parappa

the Rapper» es una delicia para los
buenos aficionados a la musica.

Imprescindibles

e CRASH BANDICOOT 3

e DRIVER

* FIFA'99

e FINAL FANTASY VII (piatinum)
e GRAN TURISMO (iatinum)

e METAL GEAR SOLID

e RESIDENT EVIL 2

e SYPHON FILTER

e TEKKEN 3

e TOMB RAIDER Il ptatinum)

E} V-Rally ‘99 (Color)
H F-1 WGP (Color)

| 9D5 2722 [ PEUn s soel
3 |

Con la llegada de este juego de
férmula 1, la portétil de Nintendo se
convierte en escenario de un duelo a
toda velocidad entre dos de los titulos
de carreras mas emblematicos.

ER Killer Instinct
P King of Fighters
El Street Fighter I

FUTBOL
EN ISS ‘99
A World Cup ‘98

PLATAFORMAS

E} Mario Bros DX (Color)
1 Wario Land 2 (Color)
El Super Mario Land 2

DEPORTIVOS

EN Tennis
1 NBA Jam ‘99 (Color)

R The Legend of Zelda
(Color)

P Conker’s Pocket Tales
(Color)

KN Turok 2
A Star Wars
El R-Type DX (Color)

AVENTURA
EN Silvester & Tweety
(Color)
1 Quest for Camelot
(Color)
El Gex (Color)

KN Tetris (Color)

1 Game & Watch Gallery 2
(Color)

E1 Bust a Move 4 (Color)

Imprescindibles

e MARIO BROS DX

e TETRIS DX

e THE LEGEND OF ZELDA DX
e TUROK 2

e V-RALLY

DREAMCAST

Blue Stinger

K The House of the Dead 2

El Sega Rally 2
B3 Sonic Adventures
B Power Stone

Cada vez queda menos para que
podamos disfrutar del “maquinon” de
Sega. Con ella llegara seguramente este
espléndido simulador de rallies.




NINTENDO 64 Los favoritos de...

VELOCIDAD

Kl F-1 World GP (P. Choice)
F Star Wars: Racer
Kl V-Rally ‘99

A e
H. FRENTZEN © 0:09.96
......... SRl Vvl | -

La segunda parte de «F-1 WGP» ya
esta disponible, pero se parece mucho
al original. Al ser éste mas barato, lo
hemos mantenido en nuestra lista.

El WWF/NWO
K Mortal Kombat 4
El Killer Instinct Gold

FUTBOL

KR ISS 98
E FIFA '99

PLATAFORMAS

KR Super Mario 64
H Banjo-Kazooie.

Kl Turok 2
H Goldeneye (P. Choice)
E1 Quake 2

La nueva entrega del mitico «Quake»
retne calidad para codearse con los
grandes del género en Nintendo 64.

Kl The Legend of Zelda:
Ocarina of Time

AVENTURA

Mission: Impossible

SHOOT'EM UP

Kl Rogue Squadron
H Forsaken

El esperadisimo estreno de “La
amenaza fantasma” va a volver a
poner de actualidad las batallas
galacticas de «Rogue Squadron».

DEPORTIVOS

Kl 1080° Snowboarding
F NBA Jam ‘99
E1 Centre Court Tennis

K} Mario Party
H Bust a Move 3 DX

Imprescindibles

® F-1 WGP (piayers choice)

® GOLDENEYE piayers choice)

 |SS ‘98

© MARIO KART (piayers choice)

e MISSION: IMPOSSIBLE

* ROGUE SQUADRON

e STAR WARS: EPISODIO I.
RACER.

e SUPER MARIO 64

e THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

* TUROK 2

Alicia Sanz

En general me quedo con los juegos
de plataformas, como Crash, Spyro,
Hercules y Tombi, que me tuvo
enganchadisima. También he pasado
buenos ratos luchando con Dead or
Alive y Tekken 3. Mi personaje
preferido es Eddie el Gordo con su
estilo capoeira. Hablando de bailes y
ritmo, puedo presumir de haber
terminado Parappa the Rapper....
ahora estoy esperando ansiosa Um Jammy Lammy. Y, aunque aun
no ha salido, me ha cautivado completamente Esto es Futbol.

- Los que menos me gustan (esta seccion me la acabo de inventar):
los de carreras. Comprendo que GT es la maravilla de las
maravillas, me encanta verlo cuando juegan los demas, pero en mi
caso se cumple el tépico de “Muier al volante, peligro constante”.

MIS MITOS MIS FAVORITOS

Namco Museum V1 Crash 3 (PlayStation)
Crash Bandicoot (PlayStation)  Time Crisis (PlayStation)
Tekken (PlayStation) Tekken 3 (PlayStation)

Alicia Sanz.
Jefe de Relaciones Publicas
de Sony Computer Espafia

La compra del mes

PLAYSTATION: Los amantes de las aventuras

de terror tienen una cita ineludible con las
horribles criaturas de «Silent Hill».

«Um Jammer Lammy».nos ha parecido un
juego muy divertido, pero sélo recomendamos
su adquisicion a los fanaticos del ritmo.

NINTENDO 64: pos segundas partes

suponen los grandes lanzamientos de este
mes para N64: «F-1 WGP Il» y «Quake
2». Nosotros personalmente nos
decantamos por el segundo.

GAME BOY: sila

velocidad es lo tuyo,
«F-1 WGP» te pondra a
200 por hora.

«Silent Hill»
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iiParticipa y gana un monton de premios!!

Hobby Consolas organiza el
IV Concurso Nacional
Mangas & Videogames.

- Como cada afio, Hobby Consolas convoca a
todos los talentos del comic de nuestro pais
a participar en nuestro concurso de dibujo.
Demuestra tu talento, envianos tu manga y
no pierdas la oportunidad de conseguir
estos suculentos premios.

Bases del IV Concurso Nacional «Mangas & Videogames»

I. Podrén participar en el concurso todos los lectores de la revista
HOBBY CONSOLAS que envien su trabajo junto con los cupones de
participacién correspondientes a los nimeros de Agosto y Septiembre.

2. Los mangas recibidos deberén tener un minimo de 2 péginas y un
méximo de 6. Los protagonistas de los mangas deberan ser
personajes que aparezcan o hayan aparecido en algin videojuego.

3. De entre todos los trabajos recibidos, un jurado compuesto por
redactores de Hobby Consolas elegira:

~ » Un ganador absoluto, que seré premiado con 200.000 Ptas en metilico.
= Un segundo y un tercer clasificados, que recibirdn 100.000 Ptas. en

~ metidlico cada uno.
- * Los clasificados del 4° al 7° puesto, que recibirdn 50.000 Ptas cada uno.

el Los siguientes 25 mejores trabajos recibirdn el siguiente lote de premios:

* Lote de 4 Peliculas de Manga Films:

* La Invencible Nuku Nuku

- * El-Hazard, un mundo fantéstico

<+ Fatal Fury .

~ ° Los Caballeros del Zodiaco, el guerrero de Armageddon

- Cémics de Star Wars: Shadows of the Empire, Capitulos |, 2y 3
6mic de Street Fighter

ster de Dragon Ball GT

siguientes mejores trabajos recibiran el siguiente lote de

* Lote Comics de Star Wars: Shadows of the Empire, Capitulos |, 2 y 3
* Comic de Street Fighter

* Péster de Dragon Ball GT

Los premios en metilico no estaran sujetos a retenciones fiscales.

4. Sélo podrén participar en el concurso los trabajos recibidos con
fecha de matasellos comprendida entre el 26 de Julio y el 30 de
Septiembre de 1999.

5. El fallo del jurado se realizara en el mes de Octubre de 1999 y los
ganadores de los premios en metdlico seran avisados telefénicamente.
El resto de los ganadores recibirén notificacién de su premio por
carta. Los nombres de los ganadores se publicaran en la revista
Hobby Consolas.

6. Caso de que algin premio se extravie en el envio, el propietario
dispondrd de tres meses desde que se publique el listado de
ganadores para notificar a la revista el extravio.

7. Los trabajos recibidos no seran devueltos a los autores de los
mismos. HOBBY PRESS, S.A. se reserva el derecho de publicacién,
utilizacién y difusién de todos los trabajos recibidos.

8. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total
de sus bases.

9. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas

bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores de este
concurso: Hobby Press, Manga Films y Norma Editorial.




Mandas & VideoBames

oR,
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1" Premio: 200.000 Pta.
2° y 3° Premios: 100.000 Pta. cada uno.
4° a 7° Premios: 50.000 Pta. cada uno.

Premios especiales

Norma Editorial:

*50 Lotes de Comic de Star Wars
(Episodios, 1, 2, y3)

* 50 Cémics de Street Fighter

* 50 posters gigantes de Dragon Ball

Manga Films: e s b ) Ny ‘ CUPON DE
gt ‘ : ' PARTICIPACION
» 25 peliculas de La Invencible Nuku Nuku NETi(Agosto)
* 25 peliculas de El-Hazard, un mundo fantéstico

* 25 peliculas de Fatal Fury

* 25 peliculas de Los Caballeros del Zodiaco, el guerrero de Armageddon

7~ y
"'('B"Ji‘)' ¥ - e
Provincia

C. Postal

* ANIME OR-MVA,z/ No envies este cupén todavia, espera hasta el préximo nimero de
@ PIONE 7 Septiembre y manda tu trabajo junto con los cupones n® 1 (Agosto) y

n® 2 (Septiembre), debidamente rellenados a: Hobby Press, S. A. Hobby Consolas.
Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina
ns

Aal eahrar .. CAanriren Nlar al NManAace Sr \fidaamamac..
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SI DESDE PEQUENO
{A TE GUSTABA NAVEGAR,
IMAGINATE AHORA.

CON CTV-JET
ES MAS FACIL Y MAS RAPIDO.

CTV-JET es el mejor servicio de pago para acceder

a Internet. Tienes ventajas que no te ofrece nadie

a un precio tan competitivo:

cu"exmn unuu' ® 5 direcciones de correo ® Conexién RDSI

. al mismo precio ® 10 MB de espacio web
+ IVA ® Soporte técnico los 365 dias
®
| ® Garantia de velocidad de acceso.

Navega por la red, desde hoy mismo,

e |
Y con un servicio de calidad y al mejor
precio. Y el segundo afio a un precio
TRy todavia mejor: gratis.
Y con modem de 56 Kbps,

19.500 + VA

LLAMA GRATIS AL 900 902 000
www.ctv-jet.com/conectate

Promocidn vélida hasta el 31-8-1999
0 primeros 80.000 abonados.

CTV NN

Naveoa todo lo que quieras
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Si queréis que Yen resuelva vuestras dudas o queréis
hacerle llegar un dibujo, una opinion o cualquier otra
cosa, enviad una carta a:

HOBBY PRESS.
Hobby Consolas.
C/Ciruelos N°4.

28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid

Indicando en el sobre TELEFONO ROJO.

Hola gran Jen, saludos.
Tengo una PlayStation
con la pegata de
«Bichos»

(muy chula, por cierto) y
unas dudas:

Seguin las autoridades,
la pirateria es un delito,
entonces, en el caso de
la Play, ;como es que
existe un chip capaz de
leer CD’s piratas para la
misma? Porque segun
tengo entendido, dicho
chip es legal, es decir,
tiene marca. O los de
Sony no se enteran de
los diserios de chips que

PEDRO DiAZ BOU. Las Palmas de G.C.

hacen o es que lo han
pabricado a propésito (si
es que es de ellos).
Vayamos por partes,
porque creo que tienes
un tremendo lio en la
cabeza. Efectivamente, el
chip, por desgracia,
existe, pero no es en
absoluto legal. Ya
explicamos hace tiempo
que su simple tenencia
en una consola ya es
constitutiva de delito.

El hecho de que tenga
“marca” como tu dices,
no significa nada. Y por
supuesto que Sony no
tiene nada que ver con el

tema, sino que ademas
es una de las muchas
victimas de este
lamentable asunto.

Por cierto, aprovecho la
ocasion para decir que la
pirateria no sélo es
ilegal, sino inmoral. Y,
ademads, de tontos.
Aparte del tremendo
dafio que se le hace a las
compaiias de software,
distribuidoras, tiendas,
etc... quienes compran
juegos piratas no se dan
cuenta de que estan
siendo utilizados y
engafados por unos
cuantos delincuentes que
se estan enriqueciendo a

| sucostay a costa del
~ trabajo y el esfuerzo
.~ ajenos. Simplemente por

este hecho, la gente

~ deberia pensarselo muy
- mucho a la hora de

darles un solo duro a

~ esta pandilla de
- aprovechados. Todos

deberiamos estar en

~contra de la pirateria.
~ Cambiando de tema,
~ ¢cémo va a ser de largo

el «Resident Evil:

il Némesis»? porque el 2

me parecio algo corto.
¢€8 bueno?
Puede que el «2» te

~ pareciera corto, pero ;a
~ que de todos modos no

habrias dejado de
comprartelo? En el

~ software, como en

muchas otras cosas, el

- tamaiio no es siempre lo

Unico importante. Y no te
preocupes, «RE Némesis»

serd un excelente juego.
¢Va a salir algin «Abe»
préximamente?

Como ya dijimos el mes
pasado, es posible que el
préximo Abe salga ya en
Play 2, pero es algo que
esta sin confirmar.
¢Como va a ser de
rdpida la PlayStation 2?
Jva a ir como una
patata o como un
Concorde?

Va a ir como una patata
en un Concorde... Por
ahora se sabe que tendra
una velocidad de reloj de
300 Mhz y que podra
manejar hasta 75
millones de poligonos
por segundo. Yo
personalmente voy a 1/2
Mhz y me puedo tirar
horas manejando un
triangulo.

Las tarjetas de memoria
de Play actuales, sserdn
compatibles con la Play
2 0no?

DAVID MONTIEL FRANCO. Alicante

Buena pregunta, colega.
No lo sé, pero al ser los
juegos compatibles...
podria ser.

Roberto Belver (Vizeaya).

PENSANDO EN
DREAMCAST.

Hola Jen. Me voy a
comprar la Dreamcast
(en un principio pensé
en esperar a la Play 2,
pero cuando supe que
Dreamcast llevaria
modem de 56 K!!!)
¢Crees que si espero
hasta navidades tal vez
el precio baje un
poquito?

Me extraia muy mucho
que Sega haga una
rebaja en tan corto
espacio de tiempo. Pero
cosas mas raras han visto
mis ojos rasgados...
¢Crees que hay alguna
posibilidad de que el
Jjuego «Get Bass» llegue
en version PAL?




Muchas. Sega tiene
intencion de que nos
vayamos de pesca.
¢Crees que «Daytona USA
2» serd tan bueno como
el «Daytona» original?
(me refiero al arcade,
porque el de Saturn
daba pena)

Yo espero que sea mucho
mejor, porque el
«Daytona 2» arcade era
mucho mejor.

Cuando llegue
Dreamcast quiero
comprarme el «House of
the Dead 2» (espero que
se venda con pistola
incluida) ¢ Hay mds
Jjuegos en desarrollo
para la pistola, como un
«Virtua Cop 3», «The Lost
World», o algo por el
estilo?

Puedes darlo por seguro,
porque es un tipo de
juego por el que Sega
siempre ha apostado en
arcade, y eso significa
que también tendra una
buena representacion en
Dreamcast.

Uno de los primeros
Jjuegos que me compré
para mi PlayStation fue
el «Coolboarders», que
por cierto, era un juego
increible y que me
enganché durante
meses. Después me

|

compreé el «Coolboarders»
2y 3y eran una mierda.
Hace poco me pasé todo
el <1080 Snowboarding»
(de N64) y era el mejor
Jjuego de Snow que he
probado nunca ¢crees
que el «Coolboarders» de
Dreamcast serd bueno y,
lo mds importante,
divertido?
Lo tuyo es “visio”,
Alberto Tomba. Para
empezar te diré que para
Dreamcast hay ya tres o
cuatro juegos de
snowboard previstos. Y,
desde luego, el de Sega
tiene una pinta
impresionante. Tranquilo,
que podras convertirte
en el mayor coleccionista
de simuladores de snow
del barrio.
¢Crees que «RE Code
Veronica» serd el mejor
de la saga?
Técnicamente, seguro.
¢Con qué otros juegos
podreé jugar por
Internet?
En breve os ofreceremos
un listado completo con
todos los juegos.

Anakin.

Hola Jen, me llamo
Francisco Javier y tengo

A MUERTE CON SEGA

una Super Nintendo,
una Game Boy e
intenciones de
comprarme una
PlayStation.

¢Sabes si hay un juego
de «Star Wars» en Super
Nintendo o Game Boy?
Claro. En SNES tienes la
primera trilogia
completa, y son todos
muy buenos. En Game
Boy tienes «Star Wars»
que también es una
pasada. Y en breve
tendrés otro con motivo
de la nueva pelicula. De
lujo ¢no?

¢Cudnto tiempo tardard
«Metal Gear» en salir en
Platinum?

Cuando se oxide el Metal

Gear. Echale un afio...
Ayer alquilé «Victory
Boxing 2»? ;Sabes si es
de Platinum?

Pues si no lo sabes ti
que lo has alquilado...
No, no es de Platinum, es
de Plasticum.

¢cSabes si se pueden
adelantar los juegos de
«Star Wars Racer» y «The
Adventure»?

Si, por la izquierda. Ahora
en serio, antes veras un
camello pasar por el ojo
de una aguja que
adelantarse un
lanzamiento. Creo que

ambos estaran
disponibles en
septiembre... aunque
puede que «Racer» se
retrase alin mas.
Feo. Javier Herndndez.
Madrid.

INDEPENDIENTEMENTE

Saludos Jen. Tengo una-
PlayStation.
Independientemente del
género que prefiera...
¢«Resident Evil 3»,

«Final Fantasy VIII» o
«Silent Hill»?

¢Esto que es? ;Una
adivinanza? ;o estas de
cachondeo? Pues
independientemente del
género que yo prefiera,
si a ti te gustan los
simuladores de futhol,
no te compres ninguno. Y
si te gusta pasar miedo...
comprate el «Final
Fantasy»... Bueno, anda:
«Resident Evil 2».

No soy especial

PABLO GARCiA GALLARDO. Huelva

admirador de los RPG
¢Posee «FF VIII»
suficientes alicientes
como parta
comprdrselo?

Anda, qué listo, ahora me
vas dando pistas... Pues
yo te doy otras: esta en
Platinum y fue elegido
por los lectores de Hobby
consolas el Mejor Juego
del 97...
¢independientemente, te
es suficiente?

¢Supondrd «Gran
Turismo II» una mejora
suficiente con respecto a
la primera parte como
para comprdrselo si ya
tienes ésta? ;Se
pacilitard el control?
Todavia no he visto lo
“suficiente” como para
darte una respuesta
clara, pero el propio
Yamauchi (el padre de la
criatura) ya advirtio que
esta segunda parte no
sorprenderia tanto como



la primera. Pero espero
que sorprenda lo
“suficiente”,
independientemente de
que tengas el primer
«GT».

¢Llegard a salir el
«Tekken 4»?

Para la actual PlayStation
lo veo complicado. Para
la 2, seguro. (Habras
visto que ya me he
puesto serio).

cExiste en PSX un «Street
Fighter» que no sea tipo
dibujos animados («SF
Alpha») y que se parezca
a los inolvidables «SF> de
16 bits?

Si eres un nostalgico,
hazte con «SF Collection
Il» y encontraras un
juego clavado al de 16
bit.

¢Se adaptardn a PSX 2
éxitos actuales como
«Tekken», «Ridge Racer»,
«Resident Evil», "«Gran
Turismo», «Ace Combat»,
«Cool Boarders» y «<Metal

JOSEBA OLMEDA. Alava

Gear».

Yo apostaria a que si. De
hecho «Tekken» y «Gran
Turismo» ya estan
confirmados, y Kojima ha
dicho que Play 2 sera el
soporte ideal para el
préximo Metal Gear que
tiene en su cabeza.

¢Se podrdn ver peliculas
en PlayStation 2? ;J
conectarse a internet?
Sony sigue sin
pronunciarse sobre
ninguno de estos dos
importantes temas. Se
admiten apuestas.

cQué es el Emotion
éngine”?

Joer, macho, estas
aprovechando bien el
sello, ;eh?. Bueno. Es el
nombre provisional que
Sony le ha dado a la CPU
que se instalara en la
nueva consola. Al
parecer, este nombre
responde a la idea que
tiene Sony de plasmar en
pantalla no sélo

imdgenes y sonidos, sino
también emociones.
Vamos, que nos parece
que se estan tirando el
rollo con nosotros.

Los 20 millones de
poligonos por segundo a
los que se verdn
reducidos los 75 iniciales
¢Serdn superiores a los
que pueda ofrecer
Dreamcast?

Ya os he dicho antes que
yo, pasando de los 3 6 4
poligonos por segundo,
me pierdo. De todas
formas, no le deis
demasiada importancia a
estos datos técnicos.
Hasta que no se vean los

juegos en la consola, es

absurdo realizar
valoraciones. Y mas atin
con una consola de la
que todavia se sabe muy
poco, como es Play 2.
Por cierto, Jen, haciendo
referencia a una
pregunta del concurso
“€l Mayor Experto en
Videojuegos” ¢A qué
Jjuego apostaste tu
nombre a que saldria y
no lo hizo? £ que tengo
el intringulis....
El «Mario 4» para NES.
Por cierto, no me llames
Yen, lldmame Evaristo.
Adon’
Gran Canaria.

ROL EN N64.

4 Hola Jen, me llamo

Claudio, s0y de Toledo y

- tengo 14 anos y una N64

con algunas dudas.
¢Vale la pena comprar
«Flying Dragon» o
acabaré por aburrirme
con él? €s que me han
dicho que los de lucha
al final cansan.

Hola Claudio, me llamo
Yen, soy de Osaka, tengo
20 afios y ninguna de
mis consolas tiene
dudas. Los juegos de
lucha al final se acaban.

N U
W3U> Faames —

e~

Lo que cansa es picar
piedras. Y no te canses:
hay juegos de lucha
mucho mejores que
«Flying Dragon».

¢cQué juegos de rol me
recomiendas para mi
videoconsola? ;) para
Game Boy Color? (No
hace palta que sean de
rol)

¢Qué pasa, que la Game
Boy Color no es tuya?
Pues devuélvesela a su
dueno. El rey de la
aventura en N64 es
«Zelda», y en breve
tendras «Ogre Battle 3».
Para Game Boy Color
tienes también el
«Zelda» y «V-Rally» y
«Turok 2» y «Mario Bros»
y «Conquer Tales»... pero
como no es tuya...

Sobre «Donkey Kong 64»,
por favor, dame todo lo
que sepas: niveles,
calidad grdfica,
Jjugabilidad, ete... .
Macho, te ha faltado
decir: jmanos arriba, esto
es un atraco de
informacion!

Me vacio mis bolsillos
mentales: sera un juego

JORGE ALONSO GARCiA. Granada

divertidisimo que
destacara sobre todo por
su excepcional calidad
grafica, con unos
escenarios 3D que tiraran
“pa‘tras”, y también por
su variedad. No sera un
“simple” plataformas
sino que contendra
diferentes mini juegos y,
gracias a sus cinco
protagonistas, sera como
tener cinco juegos en
uno. Te juro por Snoopy
que no sé mas.
¢Por qué han cambiado
en «Carmageddon» de
N64 las personas por
dinosaurios?
Eso digo yo, supongo que
a los dinosaurios
tampoco les hara
ninguna gracia que los
atropellen...

Claudio Pérez.

Toledo.

SUHERMANO |
Hola Jen ¢ qué tal estds?
Jo muy bien.

Me alegro. Yo voy
tirando, ya sabes que
estoy de lo mio, pero
bien...
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Quiero que me respondas
a unas preguntillas. Me
quiero comprar una
Game Boy Color pero dice
mi hermano que es una
bazofia ¢Crees que tiene
razén mi hermano?

Dile a tu hermano que se
ponga, que me va a oir...
¢Que no esta? Bueno,
pues dile de mi parte que
esta muy mal hacer de
rabiar a los hermanos
pequefios. Si sigue
haciéndolo, diselo a tu
padre.

Ordéname estos juegos:
«Donkey Kong Land 3»,
«Super Mario DX», «Turok
2», «V-Rally» y«Wario
Land 2» .

Yo creo que lo hacéis
aposta. Y sabéis que esto
de ordenar juegos me va
muy mal para lo mio.
Bueno, te los ordeno
pero con la condicion de
que luego no dejes jugar
a tu hermano con la
Game Boy Color: «Super
Mario DX», «Donkey
Kong Land 3», «Turok

K

2», «Wario Land 2» y
«V-Rally».

sCon el Game Link se
Jjuega a pantalla
partida?

No, majete, cada uno
juega con su pantalla
entera.

J si una Game Boy es
color y la otra Pocket ¢la
pantalla se ve en color?
Si.Y si lo enchufas a una
tostadora te sale el pan
azul marino. No hombre,
no, cada consola se ve
como es.

Me ha dicho un amigo
que el «V-Rally» es muy
malo ¢&€s eso verdad?
Hay otro juego de coches
aparte del «V-Rally»?
Entre tu amigo y tu
hermano te van a volver
loco. Tronco, cambiate de
familia y de barrio.
«V-Rally» esta muy bien,
y desde luego es el mejor
juego de coches para
Game Boy. Si, hay otros
como el «F-1 Race» (que
no esta mal) y el «Top
Gear Rally» (que vibra).

LOS CONSOLEROS CRECEN

En breve saldra el «F-1
WGP» que promete
bastante.
J una ultima pregunta
Jpor qué te llaman Jen?
Porque asi se llamaba mi
abuelo el samurai.

Javier Morales. Merida.

UN FANATICO DE
(FINAL FANTASY» 4

Hola Jen, me llamo
David y tengo una
PlayStation y unas
preguntas para ti.
¢Crees que existe alguna
remota posibilidad de
que el juego «Final
Fantasy Collection»
llegue a nuestro pais
aunque sea sin traducir.
Tranquilo, hombre, que
te veo un poco
desesperado. El hecho de
que Sony distribuya
definitivamente a Square
en Europa puede ayudar
mucho. Hace un par de
meses te habria dicho
que no (!menudo
disgusto!) pero ahora lo
veo mas factible. Lo de la

4 ICECAP 99

ICECAP. Valencia

traduccion ya es otro
cantar,. aunque si llega la
version americana,
bueno... siempre es mejor
en inglés que en japonés
¢no?

¢«Final Fantasy IX»
saldrd en PlayStation
como en Japon o saldrd

" en PlayStation 2?

Y el «FF XX», ¢t crees
que saldra en
PlayStation 14? No sé.
No te lo puedo de decir.
&l juego «Breath of Fire
3» supera a sus
antecesores, «Breath of
Fire» y «Breath of Fire 2»
de Super Nintendo
¢Como le dais tan mala
puntuacion?

Vamos, vamos vamos.
Pues porque no es nada
del otro mundo, es mas
bien feote y esta sin
traducir.

¢«Breath of Fire 3» es
s0lo de Capcom o
también tienen algo que
ver los de Square como

4 D@c“cado Qac: The Evm,
] Ar‘i()"o/ DO"T‘ HC\rTnQ,

en Super Nintendo?

Es sdlo de Capcon. Si
Square colabord,
guardaron muy bien el
secreto.

¢Cudnto tiempo de vida
cree que le queda a
PlayStation?

Vaya manera mas
dramatica de hacer una
pregunta. Te ha faltado
acabar diciendo,
“...doctor?"”. Pues sepa
usted, caballero, que su
consola goza de una
excelente salud, asi que
puede quedarse
tranquilo. jEl siguiente!
Squaresofit es el rey de
los juegos de rol (para
mi) ¢Crees que sacardn
mds juegos que no sean
los de la serie «Final
Fantasy»?

Diagnostico en usted un
claro cuadro de fantasitis
aguda complicado con
una squaresoftplegia
galopante. Por supuesto
que si. Ya estan
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METAL GEAR Y LA GUERRA DE LOS BALCANES

trabajando en «Duw
Prism», «Chrono Trigger
II», «<Xenogears» y
«Legend of Mana», y por
aqui todavia esperamos
juegos como «Ergheiz».
¢SProgramard Square
juegos para otra
consola?
Parece ser que estan en
conversaciones con
Nintendo para trabajar
para el proyecto Dolphin.
Pero no te pongas celoso,
tontorron.
J por 1ltimo, una
pregunta par vosotros
Jorganizaréis algun tipo
de concurso especial
para vuestro
centenario?
El Quinto Centenario del
Descubrimiento de
América se va a quedar
pequefio comparado con
el nuestro.

David Lopez.

Barcelona

Saludos Jen, guia de
todas nuestras consolas,
guia de nuestras
inquietas mentes. Para

darte un poco de trabajo
te pregunto, oh guia
iluminadora.

No voy a preguntar qué
juego me aconsejas que
compre, te preguntaré
Jeudles son los diez
mejores juegos de la
historia? Sin ordenarlos
de ninguna manera,
incluyendo todos los
jormatos, que estén en
Espana o vayan a estar
algun dia.

Gracias por lo de no
ordenarlos. Todo un
detalle. De todas formas,
lo que me pides es algo
complicado. Ten en
cuenta que cada vez los
juegos son mejores
técnicamente, pero no
podemos olvidarnos de
aquellos juegos antiguos
que, en su momento,
causaron sensacion. Tu -
pregunta podria dar pie
a todo un reportaje en
nuestra revista. Quizas lo
hagamos algun dia.

En cualquier caso, te
puedo decir que en mi
lista estarian seguro
«Zelda 64», «Metal Gear
Solid», «Gran Turismo»,

«Street Fighter Il» ,
«Mario 64», «Tomb
Raider» y «Resident Evil
2». Los restantes tendria
que pensarmelos.

&stoy harto de escuchar
a mis amigos piratas
decirme que 80y tonto
por no poner el chip ¢Me
das argumentos nuevos
para rebatirles?

En otra pegunta de este
mismo consultorio ya he
dado un argumento: los
que son realmente tontos
son los que hacen que un
delincuente se “forre” a
su costa. Quizas se crean
muy listos por que se
ahorran unas pelas, pero
son verdaderamente
unos ignorantes por no
darse cuenta del
gravisimo dafo que le
estan haciendo a la
industria del videojuego
en nuestro pais. Desde
luego, con este tema hay
que ponerse ya muy
serios y desde aqui hago
un llamamiento a todos
nuestros lectores para
que compren
exclusivamente juegos
originales. Todos

saldremos ganando.
Menos las sanguijuelas
de los piratas.

Me compreé el <Metal
Gear» el dia que salié a
la venta, y ya me lo he
pasado con los dos
finales, pero aun sigo
Jjugando, sigo viciado.
€80 va por los que no se
quieren comprar el
Jjuego porque dicen que
es demasiado corto.
Bien ;Y cudl es la
pregunta? Es broma,
estoy totalmente de
acuerdo contigo.

Espero ansiosamente la
salida de mi Play 2, y
que conste que no
deberia de haber miedo
a Dreamcast. Por cierto.
Jqué tal PlayStation
Nova, en vez de
PlayStation 2 o
PlayStation Base?

Pues suena bien, a ver...
“llega PlayStation
Nova... mas” o “La
nueva PlayStation

Basé...la repera” Oye,
habla con Kutaragi a ver
qué opina.

Respecto a la primera
parte de tu pregunta, no
creo que haya que
“tenerle miedo” a la
llegada de una magnifica
consola. Al contrario,
todos deberiamos
alegrarnos de que cada
dia podamos disfrutar de
mas y mejores juegos.
(Macho, para unas cosas
pareces muy serio, pero
para otras...)

Ja sé que los piratas son
muy listos, asi que sen
serio que el «Final
Fantasy VIII» no se
puede copiar? Si es asi,
jaleluya!

Es verdad, «Final Fantasy
Vlli» llevara una
proteccion que impedira
copiarlo.

Por cierto, como mi juego
favorito es mi «Metal»,
me he quedado
obsesionado con el final,

GERARD BOSCH GARCIA. Barcelona



Fi System

CONVIPUTER SUPERSTORES

ii Diversion sin limites !

Playstation )

2 Controller Inalambricos
+ Archivador Cd s

8.490

3 | - " Mueble PSX -
Sony Playstation+ ' > Space Station Volante Top Drive 2
Soulblade +Archivador CD 'S o ? 11.490

C Nintendo 64

Nintendo 64 Wb B

o~ . e~
Super Mario 64 X ‘ ‘ SrARWaRS

19.800 St SERE
Serie Players Choice Star Wars Racer
5.990

Game Boy Color

{(Varios Colores)

12.490

Game Boy Pocket Sliber el
{Varios Colores) B""’ps' (Color) Bugs Bunny

7.990 O 5.990

-
Si hIT

PlayStation

SILENT HILL
SYPHON FILTER

AMENAZA

FANTASMA
GGI.INXMI;RAE' PL
TIME BRISISﬂiIIH
SOUL REAVER
SHADOWMAN

PlayStation

;jl. 3 f’laysranon

6.990 Consultar 7.990

PRECIDS IVA INCLUIDO Y PODRAN VARIAR SIN PREVID AVISO

MADRID BARCELONA ZARAGOZA VALENCIA i

- FRAY LUIS DE LEON 11 -GELABERT @ - CONCEPCION SAIZDEOTERO 14 - CUENCA 62
-GAZTAMBIDE 4 ¢

L ° o
- EQUINOCCIO PARK (MAJADAHONDA) o

902 100 302 - SABINO ARANA 67 - PUERTA NUEVA . B3 AREDQ 39 EEDRNARNME M 0 TOROE =




[ ]

ese pedazo de pinal que
hace que te quedes ante
la pantalla diciendo
“que... que...”. Lo digo
porque a mi me ha
pasado, asi que ipor
qué no un concurso bien
organizado sobre el
proximo «Metal», es
decir, de la continuacion
de la historia, una
especie de guion o algo
ast. Jo ereo que eso
traeria cola.

Si claro, y toda la
redaccion de Hobby
leyendo las miles de
historias que Dios sabe
se os pueden ocurrir.
Bueno, lo pensaremos.

P.D. Habras visto que no
hemos publicado tu
primera pregunta. Pero
te contestamos
personalmente que fue
un error nuestro y te
aseguramos que no
volvera a ocurrir.

Roberto Aguilar.

Madrid.

Hola Jen, me llamo
Cecilio y tengo una PSx.
¢Por qué la Dreamcast

EDUARDO PANIAGUA NUIN. Pamplona

tiene una conexion
gratuita a internet? ;&s
totalmente gratuita o
hay que pagar algo?
Pues la tiene porque asi
lo ha decidido Sega.
Gratuita es la conexion,
propiamente dicha, pero
el usuario, ldgicamente,
tendra que pagar el
coste de la llamada
telefonica. Hombre, no
pensarias que ibas a
estar conectado todo el
dia a Internet sin pagar
un duro... Qué quieres,
arruinar a Sega?

¢Qué juego de
PlayStation hay ahora
mismo que le pueda
hacer algo de sombra al
«Metal Gear Solid»? ¢y
en un futuro proximo?
Como no se pongan
entre él y el sol, no hay
ningun juego que pueda

hacerle sombra al Metal.

Es un juego unico.
Aunque eso no quiere
decir que no haya
muchas otras maravillas
rondando por ahi...
¢Qué razones ha tenido
fidos para cambiar a
Nell McAndrew por Lara
Weller?

Parece ser que la gran
“pechonalidad” de
nuestra amiga Nell la
llevé a simultanear las
labores propias de Lara
Croft con la profesion de
modelo de PlayBoy...y a
Eidos no le hacia mucha
gracia que su Larita
anduviera todo el dia por
ahi en cueros.

Cecilio Martinez. {

Murcia

ELMODEMDE B
DREAMCAST. L

&l modem interno de la
Dreamcast ¢funcionard
como el de un PC? ;Se
podrd jugar a través de
él con otra Dreamcast?
¢Se podrdn visitar todas
las pdginas web?

Si, si y si,
respectivamente. Veo que
has captado la idea de
Sega.

&l «Resident Evil 3», serd
largo ¢no?

De momento sabemos
que sera profundo. Lo de
largo... Tendra varios
finales, eso si.

¢Van sacar algun
bombazo tipo «Zelda 64»
para N64? ) si es asi,

RAUL GARCIA PLAZA. Barcelona

épara cudndo?

¢Qué te parece un nuevo
«Zelda»? Parece que su
lanzamiento esta
previsto para la segunda
mitad del 2000.

¢Para qué sirve esa
especie de pantallita que
tienen los mandos del
Dreameast?

Para visualizar la
pantalla del VMS, un
pequeiio periférico que
se acopla por la parte
superior del mando. Ahi
podremos guardar las
partidas y ofrecera

~ muchas mas opciones
- como agenda,
- calendario y otras que

estan por desarrollar.

- Con el Jam!!l, ;Se ven

realmente los juegos con

mayor resolucion y
mejores graficos?
Si cuentas con un buen
monitor, VGA, por
ejemplo, por supuesto
que si.
&n el «Final Fantasy
VIII», ¢los personajes
tendrdn voz y hablardn
en castellano o
tendremos que matarnos
a leer didlogos
interminables como en
su antecesor?
Preparate para ller un
rato. Los personajes no
tienen voz, asi que Sony
Espaiia solo podra
traducir los textos
-numerosos-, al
castellano.

Hugo Colomer.

Alicante
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por los organizadores del concurso: SEGA y HOBBY PRESS, S.A. (1 Si deseo recibir informacién de los préximos lanzamientos de Sega
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Nuestro hombre se llama Logan, Gabriel Logan, y es un
agente especial al estilo James Bond que se las tiene
que ver con un grupo de terroristas y con su gran lider,
el temible Rhoemer. Este mes te echaremos una mano,
o mejor dos, para que puedas entrar en la guarida de
Rhoemer y restablecer de nuevo la paz en el mundo.

LY

Durante esta guia leeras a menudo “disparo letal”.
Esta tactica de ataque consiste en pulsar L1 y cuando
aparezca el punto de mira, apuntar a la cabeza del
enemiqo y disparar. Asi podras deshacerte de él de
forma instantanea.

LOS MENSAIJES DE LIAN XING:

A lo largo de la aventura recibiras mensajes por
radio. Estos mensajes vienen de la simpatica Lian
Xing, toda una experta en comunicaciones. Procura
prestar atencion a lo que dicen, ya que te informaran
de los objetivos que debes completar en cada mision.

CONSEJOS:

1. Coge siempre las municiones que van dejando los
enemigos al morir. Lo tnico que tienes que hacer es.
pasar por encima de un enemigo. No cojas la
municion si el enemigo esta envuelto en llamas. Debes
esperar a que las llamas desaparezcan si no quieres
acabar calcinado.

2. Afina tu punteria, ya que si fallas los enemigos
estaran en estado de alerta durante toda la partida.

3. Usa las armas mas potentes cuando te enfrentes
a los jefes o a enemigos con chaleco antibalas.

4. Si te encuentras rodeado por muchos enemigos y
no llevas el arma apropiada, pulsa Start y cambia
desde el menu el arma que deseas utilizar. No pulses
Select + L2/R2 durante el juego, ya que esto te llevara
mucho tiempo y los enemigos te quitaran energia.

5. Usa siempre el arma adecuada: si el enemigo esta
muy lejos, usa el rifle de precision a largo alcance. Si
esta cerca, utiliza la escopeta recortada.

6. Si encuentras barriles cerca del enemigo,
disparalos y provocaras una explosion que acabara
con él. Pero ve con cuidado, porque los enemigos
pueden hacer lo mismo contigo.

7. No te fies siempre del radar, ya que en niveles
avanzados algunos enemigos no aparecen en €l si no
los has visto anteriormente.

8. Durante el juego te encontraras niveles en los que
deberas ir de incognito, persiguiendo a cientificos o al
mismisimo Phagan. Te recomendamos que uses la
pistola 9mm con silenciador y emplees la tactica del
disparo letal para no ser descubierto.




NIVEL 1:

Washington - Calle Georgia

Al empezar, veras un coche de policia
en llamas delante de ti y varios
agentes CBDC (1). Ayudales
aniquilando a los enemigos que
aparezcan. Retrocede, entra por un
callejon muy estrecho y acaba con los
enemigos que estan en el tejado.
Dirigete a la izquierda e intenta matar
a los dos enemigos antes de que
hagan explotar el coche patrulla. Entra
en el edificio, abre una caja y coge el
chaleco antibalas si lo tienes danado.
Ve por el pasillo y veras a un agente
CBDC que va a desactivar una bomba
(2). Protégele hasta que lo haga y
acaba con todos los enemigos
(CHECKPOINT 1). Coge la M16 de la
caja que hay al fondo de la habitacion.
Ahora entra en la habitacion sin luz y
usa la linterna. Encontrards una caja
con granadas.

Abandona el edificio y acaba con los
enemigos. Quitales las municiones, ve
por el pasillo de la derecha y apunta al
tejado para matar a los enemigos.

NIVEL 2:

Ahora regresa al lugar donde empezo
la mision, entra en el bar que tiene un
toldo azul y blanco, avanza por el
pasillo y mata a un enemigo que esta
escondido entre cajas. Sube por ellas,
rompe una ventana y entra.

Al saltar por la ventana veras que hay
dos caminos: primero vete a la
derecha y dispara al candado de la
verja usando el punto de mira. Ahora
activa la palanca para llamar al
ascensor, baja por él y llegaras a una
sala con zonas sin iluminacion. Usa la
linterna, busca un interruptor oculto
en la oscuridad y activalo
(CHECKPOINT 2).

Vuelve a subir por el ascensor, acaba
con un enemigo, dirigete al fondo, a
la derecha, salta una caja y ayuda a
los agentes CBDC a aniquilar a los
enemigos. Veras dos cajas que
contienen un chaleco antibalas y un
rifle de largo alcance.

Vuelve hasta la ventana que rompiste
antes, entra y mata a yn enemigo.

Sigue por el pasillo y llegaras a una
habitacion grande donde deberas
acabar con Kravitch y sus secuaces.
Dirigete al fondo de la habitacion,
recoge la escopeta y busca un
ordenador que esta encima de una
mesa (3). Usa el punto de mira, apunta
al ordenador, dispara y habras
acabado con el centro de
comunicaciones (CHECKPOINT 3).
Abandona el edificio y entra por la
boca del metro. Cuando estés en los
andenes, acaba con los enemigos (4).
En el andén de la izquierda
encontraras una bomba sobre la via.
Pulsa el boton Triangulo para
desactivarla (CHECKPOINT 4). Abre
todas las cajas que encuentres,
dirigete al fondo y verds una puerta
con un letrero que pone “Exit". No
entres por esta puerta, mejor vete a la
derecha y veras otra puerta al lado.
Entra y vete a la derecha, recorre todo
el pasillo y cuando se acabe, sal por la
puerta y volveras al andén. Métete en
el interior del tunel del metro y aqui
podras coger una nueva arma, el M-
79, que esta en una caja dentro de

Washington - Metropolitano destruido

Al empezar dirigete a la derecha y
encontraras una caja con un chaleco
antibalas. Atraviesa la via del metro
alejandote del fuego y vete a la
izquierda, donde verds a un enemigo
en llamas (5). Retrocede, espera a que
se caiga al suelo y se apague el fuego.
Sigue adelante y luego gira a la
derecha. Dispara a los dos enemigos
con M-16, atraviesa la via y sube por
el tren. Camina por encima del vagon
y recibiras un mensaje de Lian Xing.
Baja del vagon y dispara a otros dos
enemigos. Ten cuidado, porque hay un
enemigo con chaleco antibalas y
lanzando granadas. Usa granadas o el
disparo letal para acabar con él.
Enciende la linterna y busca una caja
escondida dentro de la via del metro.

Abrela y coge el C4 (CHECKPOINT 1).
Aparecera un enemigo subido en el
vagon. Disparale, dirigete hacia donde
estaba el lanzador de granadas y
avanza hasta el fondo del pasillo.
Encontraras-una caja roja rodeada de
llamas. Subete a ella y usa el boton
Triangulo para seguir escalando hasta
llegar a una especie de tuberia (6).
Vuelve a usar el boton Triangulo,
agarrate a la tuberia y vete a la
derecha.

Ahora estas en un nivel superior.
Avanza por el andén y veras una
bomba que no puedes desactivar.
Busca una verja negra que esta
cerrada, pégate a ella y pulsa el boton
Triangulo. Separate unos metros, ya
que has colocado el C4 en la verja.

Vete hacia la bomba y cubre al agente
CBDC que entrara a desactivarla
(CHECKPOINT 2).

Ahora intenta entrar en el tunel
cercano a la verja, y Lian te dira que
tienes que cortar la salida de gas.
Avanza por el mismo andén del tunel
en llamas y usa la linterna. Busca el
interruptor del gas y pulsalo. Para
entrar en el tunel, subete a una caja y
luego al tren. Escucha el mensaje de
Lian y avanza despacio, ya que veras a
un enemigo en llamas. Date la vuelta,
acaba con el enemigo que esta subido
en el tren (7) y separate del que esta
en llamas. Sigue y veras otro vagon,
pero ten cuidado, porque hay un
enemigo esperandote. Acaba con él,
subete en el tren, avanza y...

una habitacion oscura. ;

Vuelve a la entrada cercana a la
puerta que tiene el letrero “Exit “y
vete a la izquierda en vez de la
derecha como hiciste antes. Usa la
linterna y activa el interruptor oculto
en la pared, baja por el ascensor y
aniquila al soldado.

Ahora estaras en un nivel inferior.
Acaba con los enemigos que
encuentres y dirigete al fondo del
andén. Alli ncontraras un soldado con
chaleco antibalas que esta
custodiando una bomba. Usa el punto
de mira, y acaba con él de un disparo
letal. Ahora acércate a la bomba y
disfruta de la secuencia de video que
aparece.

NIVEL 3: Washington -
Linea principal del metro

Ahora te enfrentaras al primer jefe
del juego, Mara Aramov, que corre a
través de las largas vias. Hay dos
carriles y trenes pasando en las dos
direcciones (8). Debes ir cambiandote
de via, siempre caminando por la
contraria a la que circula el tren. Usa
tu M-16 para dispararla.

También encontraras enemigos
durante la persecucion. Usa otro arma
con ellos y reserva el M-16 para
Aramov. Realiza la voltereta para
esquivar los disparos. Cuando Aramov
se detenga, usa tus armas mas
potentes o el disparo letal (9).




& Guias

NIVEL 4:

Washington - El Parque de Washington

Comenzaras en una noche con niebla
y lluviosa en Washington Park. Mira tu
radar y veras que tienes veinte
minutos para desactivar cuatro
bombas escondidas en el parque. Aqui
deberés consultar el mapa con mucha
frecuencia.

Al comenzar debes acabar con dos
enemigos, y justo al pasar por la
puerta aparecera otro enemigo con
una pistola. Busca en el mapa una
zona que tiene cuatro zonas en forma
de cuadrado. La que esta mas abajo y
a la derecha tiene una caja con un
chaleco antibalas. En la que esta
arriba, a la izquierda, encontraras la
primera bomba (10) (fijate que las
bombas aparecen en el radar con el
simbolo de un cuadrado gris). Pulsa el
boton y aparecera un agente CBDC al
que deberds proteger mientras
desactiva la homba (CHECKPOINT 1).
Dispara a los enemigos y robales la
municion. Dirigete al Norte hasta
encontrar una estatua y recibiras una
llamada de Lian anadiéndote un
nuevo objetivo: liberar a agentes
CBDC secuestrados por los terroristas.
Ignora esto por ahora y busca la
segunda bomba, que esta detras de |a
estatua (11). Pulsa el botdn y protege

al agente CBDC mientras la desactiva
(CHECKPOINT 2) . Acaba con los
guardias y quitales las municiones.
Ahora ponte delante de la estatua y
veras dos caminos, uno a la izquierda
y otro a la derecha. Ve por la
izquierda y atraviesa un estrecho
callejon. Llegarés a una sala cerrada,
con una caja que contiene un chaleco
antibalas. Dispara a todos los
enemigos, entra por un pasillo muy
estrecho y avanza unos metros. Debes
seguir el camino de piedra que hay en
el suelo, rodeado de césped. Acaba
con los enemigos durante el recorrido
y localiza Ia tercera bomba. Pulsa el
boton y protege al agente de amarillo
que ird a desactivarla.

Ten cuidado, porque ahora apareceran
muchos enemigos y deberas evitar a
toda costa que maten al agente CBDC
(CHECKPOINT 3). Busca una caja con
una M-16 que esta en el tejado de una
caseta pequena. Vuelve a la estatua y
vete hacia la derecha, en direccion a la
pista de tenis. Encontraras una zona
con bancos. Sigue el camino y hallaras
la altima bomba. Pulsa el boton,cubre
al agente CEDC y aniquila con rapidez
a los enemigos (CHECKPOINT 4).
Ahora dirigete a la pista de tenis.

Cuando estés en ella, usa el rifle de
vision nocturna y dispara desde lejos
de forma letal al primer soldado.
Acércate con cuidado, usa el rifle de
nuevo y veras a los dos agentes
secuestrados con un enemigo en el
medio (12). Tumbale con un disparo
letal y habras liberado a los rehénes
(CHECKPOINT 5).

Al fondo de la pista encontraras otro
enemigo, que no te ofrecerd grandes
problemas. Cruza la pista de tenis y
llegaras a un edificio con una extrana
estructura. Dispara a los enemigos que
lo custodian y escala hasta el tejado.
Veras el centro de comunicaciones.
Pulsa el boton (CHECKPOINT 6), y
después Lian te dira la situacion del
siguiente objetivo: Marcos. El esta en
el laberinto de plantas y lleva chaleco
antibalas. Buscale con el radar, dispara
a las farolas del laberinto y todo se
volvera oscuro. Asi le sera mas dificil
verte. Usa el rifle de vision nocturna,
un disparo letal y ahorraras municion
(CHECKPOINT 7).

Ve hacia el edificio del fondo del
laberinto, acaba con los enemigos que
llevan chalecos y escopetas. Cuando te
hayas librado de ellos, entra por la
puerta principal.

NIVEL 6: Nueva York - Recepcién del Centro de Exposiciones

Al comenzar, veras a Phagan
caminando. Ve a la izquierda y sube
por unos grandes escalones hasta
llegar a tres columnas. Agéchate y usa
la 9mm con silenciador para dar un
disparo letal al enemigo que no baja
por la rampa (15). Entra deprisa y vete
a la izquierda. Sigue a otro enemigo y
usa un disparo letal. Llegaras a una
sala del museo con muchas columnas.
Cubrete con ellas, dispara de forma
letal a un enemigo y sique a Phagan
sin acercarte mucho a él. Recorre
varios pasillos disparando a enemigos,

y al cruzar una puerta llegaras a una
especie de hall (CHECKPOINT 1).

Al avanzar te estara esperando
Benton, armado con una
ametralladora y un chaleco antibalas.
Dirigete a la izquierda y escondete
detrés de una cafa. Usa el rifle y dale
un disparo letal. Acércate a su cuerpo,
coge la ametralladora y una tarjeta de
acceso (CHECKPOINT 2). Ahora busca
el panel de control cercano a la puerta
y usa la tarjeta. Acaba con un
enemigo que aparece por sorpresa y
entra en la puerta con el letrero
“Museum Staffs Only”. Abrela y te
recibiran dos enemigos armados con
una HK-5, Cubrete tras una estatua y
usa la tactica del disparo letal. Subete
a la caja mas alta de la estatua y sigue
escalando. Abre una puerta y llegaras
a una zona con ventiladores. Abre una
caja y coge balas para la HK-5. Ahora
dispara al cerrojo de la puerta y acaba
con otro enemigo. Ve abajo, dispara a
un enemigo con chaleco y quitale otra
tarjeta de acceso (CHECKPOINT 3).

Vuelve a subir, y en la puerta de arriba
veras un interruptor. Pulsalo, baja de
nuevo rapidamente y gira a la
derecha. No pares de correr y verds
una verja levantada que estg
empezando a cerrarse. Cuando estés
cerca, haz una voltereta para colarte
sin problemas.

Dispara a los dos enemigos y pasa por
encima de uno de ellos para recoger
otra tarjeta de acceso (CHECKPOINT 4).
Activa el interruptor de la puerta y
apareceran tres enemigos duros de
pelar. Ve al final del camino y activa el
ascensor. Apareceran mas enemigos.
Baja por el ascensor y entra por una
puerta azul. Acaba con dos enemigos
mas y busca una puerta con un letrero
“Museum Staffs Only”.

Ahora entraras en una habitacidn
decorada con objetos del espacio en la
que hay cuatro enemigos. Sube por el
escalén y busca un interruptor. Este
interruptor no te abrira la puerta, ya
que te falta una tarjeta de acceso.
Vuelve hasta el cohete y sube un nivel
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NIVEL 5: Washington -
Edificio de Libertad
Conmemorativa

Ahora te enfrentarés al sequndo jefe
del juego, el mafioso Anton Girdeaux,
que lleva puesto un traje especial y
utiliza un lanzallamas.

Debes estudiar sus movimientos y
correr sin parar si le tienes cerca. Usa
también el botén R1 para apuntar al
blanco y cubrete siempre en los
pilares o estatuas, ya que asi no
podra verte. Si te fijas, veras que el
lugar donde te encuentras tiene
forma de circulo. Mientras lo recorres
hallaras tres cajas con chaleco,
escopeta y un M-16.

Para acabar con Anton, lo mejor es
que corras alrededor del circulo sin
parar, y cuando pases cerca de é/
pulses R1 y le dispares con tu M-16
(14) sin dejar de correr. Si das en el
blanco, verds como se produce una
pequena explosion en su traje. Repite
la operacidn varias veces hasta que
explote por completo.

con el ascensor (16). Mira hacia arriba
y veras un interruptor que tiene un
cortocircuito. Dispérale para subir al
nivel superior. Aniquila a dos
enemigos, ve hasta el fondo de Ia
habitacion, acaba con el guardia y
recoge la Ultima tarfeta de acceso
(CHECKPOINT 5).

Vuelve al ascensor y baja dos niveles.
Vuelve al interruptor que antes no:
podias activar, ve al final de la
habitacion y coge el K3G4 que ests en
una caja. Avanza y habra tres
enemigos que te dispararan desde un
puente. Escala hasta subirte al
puente, donde te encontraras con un
enemigo con chaleco. Acaba con él.




NIVEL 7:

En este nivel todos los enemigos
tienen chaleco antibalas, por lo que
usar la tactica del disparo letal es la
unica opcion.

Ten cuidado, ya que tres de ellos
entraran de repente por una puerta.
Cubrete y acaba con ellos de un
disparo letal. Recoge la municion y
busca en esa habitacion unos armarios
metalicos. Abrelos y coge la K3G4 y un
chaleco antibalas.

Entra en la puerta por donde
aparecieron los tres enemigos y

NIVEL 8:

recorre el pasillo hasta llegar a una
sala circular con una carpa. Cuélgate
de unos barrotes de hierro, muévete
una vez enganchado hacia el interior
de la carpa (17) y cuando estés casi en
el centro, pulsa Abajo para soltarte.
Usa la tactica del disparo letal o el rifle
de precision para acabar con los cinco
terroristas que estaran esperandote.
Tu objetivo es acabar con un enemigo
que lleva un chaleco antibalas y una
escopeta. Asi conseguiras la primera
tarjeta de acceso (CHECKPOINT 1).

Nueva York - Centro de Exposiciones Dinorama

Abre la puerta de color rojo y llegards
a una sala con el esqueleto de un T-
REX (18). Veras un interruptor y dos
soldados custodiandolo. Dirigete al
lado izquierdo de la estatua para que
no te descubran los enemigos y usa la
tactica del disparo letal para acabar
con ellos. Activa el interruptor y vete
a la derecha hasta llegar a una sala
con un aquarium.

Acaba con un enemigo y con otros dos
que apareceran al otro lado de la
verja. Rompe un cristal con peces en
su interior y dispara a los peces si te
estorban en tu camino. Dispara a un
enemigo que esta agachado si no lo
has hecho anteriormente.

Avanza unos metros y escucharas una
conversacion entre Aramov y Phagan.
Recuerda que tu objetivo es que los
dos salgan con vida. Tienes un tiempo
limite para evitar que Aramov acabe
con Phagan, por lo que debes ser
rapido y colocarte en una zona con
buena visibilidad. Cuando veas a los

dos hablando (19), usa el rifle de
precision y apunta al arma de Aramov.
Cuando lo tengas en el punto de mira,
dispara al arma y Aramov escapara
dejando con vida a Phagan
(CHECKPOINT 2).

Ahora debes subir arriba, pero ;dénde
estan las escaleras?. Tienes que subirte
a la cola del dinosaurio, pero cuando
estés cerca de la cabeza, apareceran
unos enemigos con chalecos antibalas.
Baja del dinosaurio y acaba con ellos.
Vuelve a subirte al dinosaurio, llega
hasta la cabeza y subete a una barra
de hierro para alcanzar la sala donde
estaban Aramov y Phagan hablando.
Este es el final de la mision.

Rozovka, Kazahkstan - La base de Rhoemer

En este nivel es obligatorio usar la
tactica del disparo letal para evitar
que los enemigos den la alarma. Si lo
hacen, te resultaré casi imposible
completarlo.

Al empezar, veras a un enemigo
patrullando cerca de un camion.
Cuando esté detras de €l, entra en la
caseta y abre un armario de metal.
Coge las granadas de gas y escondete
detrds de la caseta. Avanza unos
metros y verds a un enemigo
patrullando sobre un puente (20). Usa
la tactica del disparo letal con él y
luego dispara al foco de luz. Avanza y
pégate a la pared de la derecha todo
lo.que puedas. Habrés pasado por
debajo del puente y aparecera otro
enemigo a lo lejos. Agachate,
escondete en un muro y eliminale con
un disparo letal.

Dirigete después al depdsito de
combustible y coloca la primera carga
explosiva pulsando el Triangulo
(CHECKPOINT 1). Veras un estrecho
puente y un enemigo al fondo. Acaba
con él, pero no avances todavia.
Aparecera otro enemigo por la
izquierda al que también debes
eliminar. Pasa cuando el foco de luz
esté enfocando a una zona lejana,

sube una pequena rampa y dispara al
foco. Lian te asignara un nuevo
objetivo: apagar el generador de
corriente de la base.

Dirigete a la derecha y veras a otro
enemigo a lo lejos. Acaba con €l de un
disparo certero. Recorre un pasillo y
dispara a los focos de alarma que te
encuentres por el camino. Llegaras a
una antena y verds a dos enemigos
patrullando dentro de un recinto
cerrado. Acaba con ellos y coloca el
segundo explosivo en el depdsito de
combustible (CHECKPOINT 2).

Si has acabado con los enemigos,
dispara al cerrojo de la puerta
metalica y activa el interruptor que
sirve para cortar la corriente (21)
(CHECKPOINT 3).

Vuelve a la rampa cercana donde
colocaste la primera bomba, sube y
cruza un largo puente. Casi a mitad de
camino verds a un soldado a lo lejos.
Acaba con él antes de llegar al final
del puente. Al cruzarlo, acaba con los
enemigos que encuentres y abre dos
cajas cercanas a un camion. Obtendras
granadas de gas y un rifle de vision
nocturna.

Sigue adelante hasta que veas a dos
guardias que estan juntos. No puedes

usar la tactica del disparo letal con
ellos, ya que el otro guardia
escucharia el sonido y veria a su
companero en el suelo. Debes
acercarte con sigilo y lanzar una
granada de gas en el medio. Después
llegas a una zona con un camion y
mas enemigos a eliminar. Dispara al
foco de luz con tu pistola. Verds un
punto parpadeando en tu radar: se
trata de un enemigo oculto dentro del
edificio de la izquierda.

Hay tres caminos a elegir: el de la
derecha esta bloqueado, pero podras
ver un deposito de combustible al otro
lado de la verja.Ve por el camino de la
izquierda y encontraras un deposito
de combustible. Coloca aqui la tercera
carga explosiva (CHECKPOINT 4). El
final del camino esta bloqueado por
una verja, pero debes disparar desde
ahi a un guardia y al foco de luz.
Vuelve al camino del medio y avanza
por el interior de un surco que esta en
el medio (22). Veras a dos enemigos a
la izquierda, cerca de unos barriles de
combustible. Usa las granadas de gas
para acabar con ellos. Avanza hasta
encontrar el cuarto depdsito de
combustible, el que viste antes a
través de la verja, y coloca la carga

explosiva (CHECKPOINT 5).

Vuelve al camino donde estaban los
dos enemigos detras de los barriles, y
veras a la izquierda el ultimo depdsito
de combustible (23). Ahora te
enfrentaras con dos soldados y con
Gabrek. Ten cuidado, porque este tipo
es peligroso y puede dar al traste con
todo tu trabajo en esta fase.
Escondete en la casa de la derecha y
espera a que pasen. Luego lanza una
granada de gas y recoge una tarjeta
de acceso y un chaleco antibalas
(CHECKPOINT 6). Coloca el ultimo
explosivo en el deposito de
combustible (CHECKPOINT 7).

Ahora avanza hasta encontrar un
interruptor que parpadea. Pilsalo y se
abrira una verja. Vete a la izquierda, y
al final del pasillo veras a tu derecha
el interruptor que abre la verja de
acceso al bunker. Pdlsalo y utiliza las
granadas de gas para acabar con dos
enemigos mas. Avanza y usa el
disparo letal para el guardia que
aparecera por una rampa. También
deberas disparar a un foco de luz.
Desciende por la rampa y veras una
puerta con un numero dos. Vete a la
derecha, dispara a los guardias y sal
por la puerta principal.
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NIVEL 9: Rozovka, Kazahkstan - El Bunker
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En este nivel no hay ningun
checkpoint, asi que procura apuntar y
disparar con precision a todos los
enemigos que encuentres.
Al empezar veras una caja. Abrela y
coge un chaleco antibalas. Al avanzar
verds que no puedes pasar por culpa
de unos laser situados de izquierda a
derecha. Dispara a dos enemigos que
aparecen por la izquierda, mira a la
derecha y veras un interruptor
parpadeando a través de los laser.
Disparalo y camina hacia la izquierda
hasta el final del pasillo. Cuando
llegues a otro laser, dispara al
interruptor que parpadea (24).
Retrocede y pulsa un interruptor
de color verde. Se abrira una
puerta y encontrards a un
enemigo al que debes

Axuor
—

aniquilar. Hallaras dos misiles rojos en
la habitacion (25), y debes pulsar el
panel de control de cada uno.

Tras recibir un mensaje de Lian, pulsa
el interruptor verde que esta dentro
de la sala. Un enemigo con una
escopeta te estara esperando.
Disparale y recoge la municién de
todos los enemigos.

Avanza por el pasillo hasta que
aparezcan dos enemigos por sorpresa.
Afortunadamente, no ofreceran
mucha resistencia. Al final de este
pasillo veras dos laser, uno a la
derecha y otro a la izquierda. Pégate a
la pared de la derecha, acaba con un
enemigo que aparece por la izquierda
y haz lo mismo con el enemigo de la
derecha. Retrocede y veras un pasillo
independiente en el medio, con un

NIVEL 10: Rozovka,

Bienvenido al tercer jefe del juego, un
espectacular helicoptero que te
mantiene en tension hasta que hallas
sus puntos débiles.

Al comenzar estas en un recinto
cerrado, con un centro de
comunicaciones en el medio (28). Las
cuatro cajas que hay alrededor suyo

contienen dos chalecos antibalas y dos

paquetes de municion para la PK-102.
Resérvalos por ahora, y dirigete al
centro de comunicaciones. Pulsa el
interruptor (29) (CHECKPOINT 1) y
escucharas a Lian en apuros, asi que
preparate para el enfrentamiento.
Debes usar siempre el PK-102, porque
es la mejor arma para acabar con el
helicoptero. Su punto débil es la zona

de la cabina, y tienes que usar siempre

el radar para saber la posicion exacta.
Si las luces del helicoptero te
detectan, corre sin parar y escondete.
No te quedes quieto ni un solo
segundo, y emplea la voltereta para
esquivar los disparos.
El mejor momento para dispararle es
cuando se acerca y estd a corta
distancia (30). Dispara hacia arriba,
y si sale humo de la cabina es que
le has acertado. Pero al mismo
tiempo, el humo también es

laser (26). Usa el punto de mira,
dispara al interruptor parpadeante del
fondo, avanza y dispara a dos
enemigos.

Al final del pasillo veras dos caminos.
Dispara a los enemigos que
encuentras en cada lado y ve por el
camino de la derecha. Dispara al
interruptor para desactivar el laser,
avanza y no gires a la derecha. Al
fondo del pasillo encontrarés otro
interruptor, al que debes disparar para
desactivar el laser.

Acaba con otros dos enemigos y
avanza hasta llegar a otra sala con un
interruptor verde en la entrada.
Pulsalo, y verds cuatro misiles y dos
enemigos al fondo. Utiliza el disparo
letal para acabar con ellos. Ahora
activa el panel de control situado al
fondo de la sala y los misiles
empezaran a subir. Acércate a ellosy
pulsa sus propios paneles de control
de uno en uno. Abandona la sala y
vuelve por donde has venido.

Verds que has dejado dos laser
intactos, y que los enemigos estan

abatidos. Mira al laser de la izquierda
y dispara al interruptor parpadeante.
Avanza y dispara a un enemigo que
intenta sorprenderte por la espalda.
Pulsa el interruptor verde para entrar
en la sala y escondete en los misiles
del fondo. Desde ahi, dispara a un
enemigo que aparece cerca de la

- puerta. .

Ahora pulsa los cuatro paneles de los
misiles y un boton verde que hay al
fondo de la sala. Pégate a la derecha
del boton, ya que desde ahi puedes
eliminar a los soldados sin ser visto.
Abandona la sala y avanza hasta
encontrar nuevos laser que te cortan
el camino. Dispara al interruptor que
parpadea y avanza por el pasillo. En el
medio encuentras otro laser. Afina la
punteria y dispara al interruptor
parpadeante del fondo.

Antes de llegar al final del pasillo,
girate y lanza una granada de gas a
dos enemigos que atacan por la
espalda. Camina por la derecha y
pulsa un boton para abrir la verja del
ascensor (27). Sube por él.

Kazahkstan - La torre de comunicaciones

senal de que el helicoptero va a
cambiar su tactica. Ahora vuela mas
bajo y deja caer soldados. También
desaparece por unos segundos bajo la
torre, asi que cuando lo haga debes
mirar el radar para localizarlo.

Situate siempre en el lado contrario al
que €l va a aparecer, y cuando por fin
lo veas, cubrete con la pared de la
torre (31). Dispara hasta que salgan
llamas, y continta haciéndolo hasta
que explote en el aire.




NIVEL 11:

Solo te daremos un consejo en este
nivel: corre, corre y corre sin parar.
Cuando comienza, descubres que
tienes tres minutos para escapar, y la
alarma esta activada.

Avanza y dispara a un enemigo
cercano. Al llegar a un paso estrecho
te recibe otro enemigo. Luego llegas a
un amplio espacio, y debes atravesar
un pasillo con una verja. Dispara al
enemigo del tejado, y al avanzar haz
lo mismo con un guardia que esta
oculto en el interior de un edificio.
Después veras un deposito de
combustible (32). Dispara a los
enemigos que aparezcan y sigue
adelante. Debes cruzar un estrecho

NIVEL 12:

paso con un foco rojo en la parte
superior. Ve a la derecha, camina por
el surco y dispara a los enemigos que
encuentres (33).

Ahora veras una zona en la que hay

Rozovka, Kazahkstan - Escape de la base

un camion. Ve a la derecha y atraviesa
otro surco. Al llegar a una rampa,
dispara a los enemigos y atraviesala.
Desciende, ve a la derecha y veras la
parte de abajo del puente que acabas

de atravesar. Camina hacia el fondo,
acaba con el enemigo y cruza el paso
a nivel (34). Ahora disfruta de la
secuencia y preparate para lo que te
espera en el siguiente nivel.

Empiezas sobre un puente muy
estrecho, asi que cuidado con dar
pasos en falso. Avanza por él, y a la
derecha usa el punto de mira para
mirar hacia abajo. Veras otro puente,
pero situado a un nivel inferior. Baja
hasta él y avanza hasta llegar a dos
vidrieras grandes (35) y dos enemigos,
uno en una de las vidrieras y otro en
la parte de abajo. Dispara al primero y
avanza hasta situarte enfrente de la
otra vidriera. Usa el punto de mira y
mira hacia abajo. Veras otro puente
por el que tienes que descender.
Ahora acércate a la vidriera,
atraviésala y estaras en el interior de
la fortaleza.

Llegaras a una sala con un caja. Abrela
y coge el rifle de largo alcance. Espera
unos segundos y veras al primer
cientifico. Tienes que acabar con él y
con los siguientes usando la tactica
del disparo letal (36).

Atraviesa un estrecho pasillo y veras
una pequena rampa a la derecha.
Sube por ella y encontraras dos
sujetos a los que debes administrar
una inyeccion (pulsa el boton
Triangulo cerca del sujeto y estara
vacunado). Abandona la sala y ve en
direccion a una cajas que veras a la
derecha. Avanza escondiéndote entre
ellas y acaba con un enemigo que esta
patrullando.

Ahora veras una puerta cerrada
electronicamente y un interruptor
verde que parpadea. Necesitas una
tarjeta de acceso para abrir esta
puerta. Al avanzar veras dos caminos

uno al frente y otro a la derecha.
Entra en el que esta enfrente usando
la linterna, y encontraras una caja con
un chaleco antibalas .Abandona esta
sala oscura y ve por el otro camino.
Acaba con el guardia que tiene
chaleco antibalas y sique a la
izquierda.

Ahora tienes dos caminos a elegir, uno
de frente con unas cristaleras y otro a
la derecha con una luz roja en su parte
superior. Vete al fondo, administra
otra inyeccion y abandona la sala.
Vete por el camino de la luz roja,
dispara a un enemigo oculto entre las
cajas y acaba con otro cientifico mas.
Ahora veras dos nuevos caminos, uno
a la izquierda y otro de frente.
Dirigete al de enfrente, dispara a los
cientificos, y coge la tarjeta de acceso
(CHECKPOINT 1). Abre dos cajas para
recoger un chaleco antibalas y
municion para la PK-102.

Abandona la sala y entra por la
derecha. Encontraras otro sujeto al
que debes administrar otra inyeccion
(37). También hallaras una caja con
granadas de gas. Vuelve al pasillo y
dispara a los guardias que encuentres
por el camino.

Ahora busca la puerta que estaba
cerrada electronicamente y pulsa el
interruptor. Abrela y descubrirds una
montana de cajas apiladas. Sube por
las cajas y desciende rapidamente, ya
que la vidriera se rompe. Agachate y
acaba con el enemigo que te esta
disparando. Sube por el balcon y vete
a la izquierda disparando a un

Uzhhorod, Ucrania - La fortaleza de Rhoemer

enemigo que esta subido a otro
balcon. Espera unos segundos y acaba
con otro enemigo.

Ahora entra por la vidriera en la que
estaba el enemigo y acaba con otro
cientifico. Abandona esta sala, sube
por el balcon y ve a la izquierda.
Dispara a otro enemigo cubriéndote
con una columna. Veras otras dos
vidrieras. Vete a la del fondo, rompela
y encontraras una caja con la. K3G4.
Sal y entra por la otra vidriera. Veras a
un guardia y a un cientifico. Acaba
con el guardia y persigue al cientifico.
Ahora puedes ir de frente o a la
derecha. Ve a la derecha y administra
otra inyeccion a otro sujeto. Abre la
caja que tiene un chaleco antibalas y
dispara a los enemiqos.

Vete por el camino de frente y veras
un pasillo con dos guardias y un
cientifico. Acaba con los tres y recoge
otra tarjeta de acceso (CHECKPOINT 2).
Usala en el interruptor que parpadea y
abre la puerta. Veras una especie de
biblioteca con dos guardias
esperandote. Acaba con ellos, dirigete
al fondo y sube por una caja hasta el
nivel superior.

Avanza por el pasillo con columnas y
dispara a los enemigos. Sube por una
caja para encontrar otra vidriera.
Rompela y dispara a un enemigo que
se encuentra en medio de un puente.
Avanza y acaba con otro guardia que
te sale por la derecha. Atraviesa el
puente y rompe una vidriera mas.
Estaras en una sala con una caja que
contiene una escopeta.

Ahora ponle otra inyeccion al ultimo
sujeto. Busca una rampa, acaba con un
guardia y desciende. Vete a la derecha
y bajaras otra rampa. Aqui
encontraras a otro cientifico (38), que
al dispararle te dara otra tarjeta de
acceso (CHECKPOINT 3).

Retrocede, ve al fondo del pasillo y
detras de unas cajas encontraras un
chaleco antibalas. Continta y sube por
las cajas apiladas. Al bajar de ellas te
espera un enemigo, y después otros
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dos que aparecen por sorpresa,
Avanza, sigue subiendo por las cajas,
y dispara a los enemigos hasta
encontrar al fondo una caja y a un
cientifico (CHECKPOINT 4). Abre la caja
y recoge el chaleco antibalas.

Ahora debes avanzar y subir una
pequena rampa. Llegas a una sala con
algunos enemigos. Busca una rampa
de bajada y veras que no puedes
sequir de frente, asi que dirigete a la
derecha. Usa la tarjeta de acceso en el
interruptor verde que parpadea y abre
la puerta.

Entras en una pequena sala con una
vidriera. Rompela y avanza. Baja un
pequeno escalon y subete al puente
por el lado izquierdo. Cuando estés en
medio del puente, si miras a la
izquierda veras una caja con un
chaleco antibalas. Vuelve al medio del
puente y usa el punto de mira
enfocandolo hacia abajo. Baja a un
nuevo puente que veras y recorrelo
hasta llegar a otra vidriera. Rompela y
dispara a un enemigo subido en las
cajas. Otro mas aparecera por tu
derecha Después ve a la derecha y
sube al ascensor para pasar de nivel.
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NIVEL 13:

Uzhhorod, Ucrania - La planta subterranea de la fortaleza
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Al inicio, si miras a la izquierda verds
una caja con un chaleco antibalas. Baja
la rampa y acaba con un enemigo que
sale a tu izquierda. Sigue a la
izquierda hasta encontrar un estrecho
pasillo. Entra y dispara a los enemigos
que te atacan. Busca a un sujeto y
ponle una inyeccion.

Abandona la habitacion y dirigete a la
derecha. Recorre el pasillo hasta
encontrar una rampa que baja.
Desciende hasta llegar a dos caminos,
uno de frente y otro bajando una
rampa a la derecha. Sigue de frente,
acaba con un guardia y otro cientifico.
Ahora girate y dispara a un guardia
oculto en las vidrieras.

Baja después por la rampa y llega a
una sala con cajas y dos caminos, a
izquierda y derecha. Coge primero el
de la izquierda y tendras otras dos
opciones, que son sequir de frente o ir
a la izquierda. Ve de frente y acaba
con un cientifico (39).

Avanza y entra en una habitacion
cerrada con cristales. Escala por las
cajas hasta llegar a otra habitacion
con un sujeto al que debes administrar
una inyeccion. Entra en otra sala, y
busca una caja con granadas de gas.
Sal y vuelve a subir por las cajas hasta
llegar donde estaba el cientifico.
Ahora coge el camino de la derecha, y
al fondo del pasillo veras a un sujeto.
Primero dispara a dos enemigos que
te esperan subidos en la rampa. Luego
ponle una inyeccion al sujeto, sube
por la rampa y llega a una sala con

cristaleras al fondo. Cuidado con el
cientifico, porque va armado.

Sal de la habitacion, ve a la izquierda,
y después a la derecha en el pasillo.
Avanza hasta llegar a una estrecha
entrada. Acaba con dos enemigos que
y sigue por el estrecho pasillo.
LLegards a una sala dividida en dos
partes por unas anchas columnas (40).
Dispara a los enemigos que estan en
la planta superior, busca una caja con
chaleco antibalas y sube por otras
cajas. Veras una entrada estrecha con
un pasillo, y al fondo, otro sujeto al
que debes inyectar (CHECKPOINT 1).
Avanza, acaba con un enemigo y
estards en una sala con cajas (41).
Dispara a los guardias de la parte
superior, ve a la derecha y en medio
de la habitacion encontraras una caja
con municion para la PK-102. Sigue
adelante y acaba con un soldado que
estd en una zona superior. Gira a la
derecha y veras otras cajas. Sube por
ellas y llega hasta el balcon.

Dispara a los enemigos de tu
alrededor y cruza una entrada
iluminada en verde. A mitad del
pasillo encontraras mas cajas que
debes escalar. Al final, hay un soldado
a la izquierda. Disparale y avanza. En
unos sequndos aparece otro guardia a
tu derecha. Cubrete con las columnas
y dale un disparo letal.

Ahora debes buscar una pasarela en
mitad del balcon. Cruzala, sube una
rampa y acaba con un cientifico
armado. Pasa por encima suyo para

recoger una tarjeta de acceso
(CHECKPOINT 2). Abandona la sala y
vuelve a cruzar la pasarela.

Atraviesa de nuevo el pasillo
iluminado con una luz verde y gira a
la derecha. Escala al balcon situado en
un nivel superior (42). Rompe una
vidriera y crazala para llegar a otra
sala. Gira a la izquierda y dispara a
otro cientifico. Pulsa el interruptor que
parpadea y abre la puerta. Acaba
primero con los dos guardias que hay
a la derecha y después sigue por la
izquierda. Entra por un pasillo
estrecho situado a la derecha, acaba
con un cientifico y sigue adelante.
Ahora atraviesa el laboratorio hasta
encontrar a otro cientifico armado.
Disparale y recoge otra tarjeta de
acceso (CHECKPOINT 3). Abre una caja
y coge balas para la PK-102. Cuando
te ataque un enemigo con granadas,
cubrete con la pared y acaba con él.
Abandona esta zona, vuelve al lugar
donde abriste la puerta y sigue hacia
el fondo. Dispara a los guardias que te
encuentres por el camino, busca una
rampa y desciende por ella. Sigue de
frente para llegar a otra puerta con un
interruptor verde.

Acaba con los enemigos que aparecen
por las cristaleras del fondo, y luego
usa la tarjeta en el interruptor para
abrir la puerta. Al hacerlo debes
cubrirte con la puerta de al lado y
disparar a los enemigos cercanos.
Ahora avanza y dispara a mas
enemigos y a otro cientifico.

NIVEL 14: Uzhhorod, Ucrania - Las catacumbas de la fortaleza

Al comenzar, debes bajar una rampa
(43) y abrir una caja con la 9mm
esquivando al guardia. Usala después
para acabar con €l de un disparo letal,
y.continda con ella durante la primera
parte de este nivel.

Avanza a la izquierda y sigue de lejos
al cientifico. Al bajar la rampa te topas
con otro guardia, pero usando la 9mm
no tendras problemas. También
encontrards cajas con una escopeta y
un chaleco antibalas. Sigue al
cientifico y al final del pasillo (44)
veras a dos enemigos. Derrétalos con
las granadas de gas. Sigue tras el
cientifico hasta que oigas un “click”.
En este momento habra abierto la
celda. Aproximate a él y verds una
animacion (CHECKPOINT 1).

Ahora sigue a Phagan, cdbrele usando
tu arma favorita y avanza hasta el
siguiente checkpoint (CHECKPOINT 2).
Sigue adelante y dispara a dos
enemigos que te esperan escaleras
abajo (45). Cuando Phagan baje unas
escaleras, siguele hasta la celda de
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Lian. Tras ver otra animacion
(CHECKPOINT 3), debes sequir y
proteger a Lian hasta la salida (46).
Tras pasar otro checkpoint
(CHECKPOINT 4), sigue detrds de Lian
y dispara a los enemigos. Al llegar a la
salida veras otra animacion.

Sigue adelante hasta llegar a una sala
similar a la anterior. Aqui puedes
contactar con Markinson. Ve al fondo
y veras otra pasarela. Abre una caja y
coge el chaleco antibalas. Acércate a
una enorme vidriera para ver una
animacion (CHECKPOINT 4).

Sigue y dispara a los enemigos que
hay en el tejado. Ahora busca una
entrada muy estrecha y acaba con los
enemigos que hay dentro. Avanza por
unos pasillos hasta llegar a una zona
abierta con columnas. Deshazte de
todos los enemigos y avanza por los
pasillos hasta llegar a un cementerio.
Tras eliminar a los enemigos, busca
una entrada y llegards a un tanel con
una luz verde, donde debes acabar
con un cientifico (CHECKPOINT 5).
Sigue adelante hasta encontrar otro
guardia. Librate de él y avanza por el
pasillo, disparando a dos enemigos
que estan al fondo.

Al llegar a una zona abierta con un
dibujo en la pared, busca cerca del
dibujo una caja con un chaleco
antibalas. Dispara a los enemigos y
avanza de frente. Ahora te
encontraras en un ancho pasillo con
columnas. Ayudate de ellas para
acabar con los enemigos que van
apareciendo. Al final de esta sala
tienes dos caminos a elegir, pero da
igual por cual te decidas, ya que los
dos conducen a una sala amplia con
bastantes enemigos. Acaba con todos,
desciende por una rampa ... a
disfrutar de la secuencia de video.
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NIVEL 15:

Almaty, Kazahkstan - Almacenes de farmacos

Nada més comenzar la mision debes
disparar de forma letal a dos
enemigos vestidos de azul.

Avanza a la derecha y sube por un
pequeno almacén con dos ventanas.
Rompelas y veras una animacion
(CHECKPOINT 1) (47). En esta misma
sala encontraras una caja con un
escaner que debes recoger, ya que es
fundamental en este nivel (el escaner
sirve para detectar cuerpos que
contengan el virus syphon filter).
Abandona la sala y dirigete al almacén
que tiene un nimero 13 en la entrada.
Entra por una ventana y busca una
caja con municion para la M-79. Ahora
debes ir al almacén numero 23. En una
casa fuera del almacén puedes coger
una caja con granadas. Abre después
la puerta del almacén 23 y recoge una
ametralladora llamada BIZ-2 que esta
dentro de una caja.

Abandona esta casa y retrocede hasta
encontrar un edificio con un poster en
la pared (48). Sube y cruza una
pequena entrada. Llegaras a una sala

NIVEL 16:

Al empezar, estds en una sala en la
que encuentras una caja con un
chaleco antibalas, y también verds una
apertura en el suelo. Baja por ella (51)
y atraviesa un pasillo. Llegaras a una
zona con cajas, en la que debes
disparar a los guardias que aparecen
por el tejado.

Sigue adelante, y a la izquierda
encontraras un almacén con el numero
87 que tiene en su interior una caja
con un rifle de largo alcance.
Abandona este almacén y entra en
otro con el nimero 85. Si vas al fondo
hallaras una abertura. Avanza y
dispara a un enemigo que te espera a
la salida.

Sigue de frente (52), y a la izquierda

con cajas, donde debes utilizar el
escaner para descubrir a un hombre
metido en una caja. Enfoca su cuerpo
con el escaner (49), subete encima de
la caja donde esta escondido y pulsa
el boton Triangulo. Asi dejaras un
detector sobre la caja (CHECKPOINT 2).
Ahora rompe la unica ventana de esa
habitacion y acaba con los enemigos.
Tienes que dirigirte al almacén 38,
pero como no podras abrir la puerta,
debes entrar por la ventana. Usa el
escaner dentro del almacén y
encontraras otro cuerpo debajo de un
contenedor blanco. Subete al
contenedor y pulsa de nuevo el
Triangulo para dejar otro detector
(CHECKPOINT 3).

Abandona el almacén disparando a
unos barriles que bloquean la puerta.
Ahora debes entrar en otro almacén
sin numero que esta a la izquierda.
Avanza, y cuando veas una pared de
piedra, dirigete a la derecha. Alli esta
la entrada al almacén 36, y al fondo
veras unos barriles. Disparalos y

desciende por el agujero que provoca
la explosion.

Atraviesa unas cajas y ve a la derecha.
Acaba con los enemigos que te
encuentres y sigue hasta llegar a dos
caminos, uno de frente y otro a la
izquierda. Coge el que va de frente y
sube por una rampa que te lleva al
exterior. Ahora tienes que escalar por
unas cajas para subirte a un gran
contenedor. Dispara desde alli a los
guardias y busca una cuerda. Agarrate
a ella y ve a un estrecho balcén que
hay a la derecha.

Ahora pulsa el interruptor y habras
desactivado la corriente de las puertas
electrificadas (CHECKPOINT 4). Vuelve
al contenedor y desciende.

A continuacion debes abrir la verja
que te encuentras de frente. Avanza y
al fondo, a la izquierda, verds unas
cajas y una ventana. Subete a las cajas
y accede al almacén por la ventana.
Dentro, desciende rapido de las cajas y
acaba con tres guardias. Utiliza tu
escaner para encontrar otro cuerpo, y

repite la misma operacion de antes
para dejar colocado otro detector
(CHECKPOINT 5).

Dispara a los barriles que hay en la
puerta del almacén para despejar el
camino. Una vez que estés fuera,
vuelve a cruzar la verja y regresa de
nuevo por la rampa. Sigue todo el
pasillo de frente hasta que llegues a
una verja electrificada (50). Ahora
podras abrirla, ya que antes
desconectaste la corriente. Dirigete a
la derecha y abre otra verja. Sigue de
frente y termina con los guardias que
encuentres. Llegarés a una zona con
barriles y guardias con trajes azules
que te disparan. Ayudate de los
barriles para acabar con ellos.

Ahora ve a la derecha y sube por una
rampa que te lleva de nuevo al
exterior. Al salir, dispara a un guardia
y vete a la izquierda. Atraviesa un
pasillo y continta avanzando por la
derecha. Sube por el almacén que
tiene dos ventanas y por fin habras
completado el nivel.

Almaty, Kazahkstan - Almacenes de farmacos: guardias de élite

encontraras otro almacén que tiene el
numero 82. Entra en €l y usa tu
escaner. Cuando hayas detectado un
cuerpo, stbete en la caja y pulsa el
boton Triangulo (CHECKPOINT 1).
Abandona el almacén, y a la izquierda
veras una casa con dos ventanas y una
puerta. No entres por ahora, mejor
sigue por la izquierda hasta encontrar
el almacén 74. Aqui tienes que usar el
escaner para encontrar otro cuerpo. Ya
sabes: enfoca el cuerpo con el escaner
y pulsa el boton Triangulo al subirte
en la caja. Asi dejaras colocado otro
detector (CHECKPOINT 2). En este
almacén también hay una caja con
municion para la BIZ-2.

Vuelve a la casa con dos ventanas (53)

P

y dispara al enemigo que esta en su
interior. Ahora sube a la planta de
arriba y veras unas cajas por las que
puedes escalar para llegar al tejado
del edificio, donde te reciben dos
enemigos. Busca un tronco de madera
que une dos almacenes, agarrate a é|
y cruza (54).

En el tejado del nuevo almacén hay
una caja con granadas. Baja del tejado
y avanza de frente por un pasillo.
Vuelve a bajar y te hallaras en una
rampa que conduce a otro tunel. Al
inicio de la rampa verés unas cajas.
Usa el escaner para encontrar otro
cuerpo y coloca un nuevo detector
(CHECKPOINT 3).

Entra por el tunel y acaba con los

enemigos que encuentres en €l. Ve a
la izquierda, avanza y dispara de
nuevo a los guardias.

Cuando llegues a un cruce en el que
puedes seguir de frente o ir a la
izquierda, elige el camino de la
izquierda y avanza por otro largo
pasillo. Al llegar al fondo tendrés que
ir a la izquierda. Vuelve a girar a la
izquierda y veras una rampa de
subida.

En el exterior te esperan unos
enemigos que te lanzan granadas, asi
que no dejes de moverte si quieres
seguir con vida. Cuando acabes con
ellos, busca el almacén numero 76. Al
acercarte a su puerta habras llegado al
final del nivel.
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NIVEL 17:

Almaty, Kazahkstan - El almacén 76

Nada mas comenzar, si miras tu'radar
veras que tienes quince minutos para
completar la mision.

Avanza sorteando el fuego y entra en
el almacén nimero 76. Una vez dentro
(55), dirigete a la derecha, y luego a la
izquierda. Dispara a un soldado que
esta en una zona alta. En esa misma
habitacion, a la izquierda, veras otra
sala con un enemigo escondido en las
cajas. Acaba con él y abre una caja
que contiene un rifle de largo alcance.
Vuelve a la habitacion anterior y sube
por unas cajas hasta llegar a la zona

donde estaba subido el enemigo. Aqui’

encuentras una pequena apertura en
la pared (56), y usando la voltereta
puedes acceder a otra habitacion.

En esta nueva sala debes bajar al nivel
inferior teniendo cuidado de no
quemarte con las llamas. De frente
veras unas cajas apiladas. Sube por

NIVEL 18:

e —

\

135404

£

ellas hasta alcanzar un puente de
metal (57). Ahora debes avanzar por el
puente, teniendo en cuenta que se
desplomara a medida que avances por
él. Dispara a un guardia mientras lo
atraviesas, y cuando llegues al final
descubrirés que el ultimo peldano del
puente no se hunde.

Ahora baja del puente, pero hazlo en
dos tiempos, porque si.das un sélo
salto morirds. Primero quédate
colgado del puente y después baja.
Ahora encontraras tres caminos: uno a
la izquierda, otro de frente y el
tercero detras de ti. Ve primero a este
ultimo y encérgate de un enemigo que
esta oculto en unas cajas. Aqui
encuentras una caja con un chaleco
antibalas. Abandona esta sala sigue
de frente, dispara a un enemigo y al
fondo encontrarés una caja con
municion para la BIZ-2. Ahora sal de

esta habitacion y ve a la derecha. Al
fondo apareceran dos enemigos.
Ahora tienes dos caminos: a la
derecha o de frente. Si vas de frente,
lo unico que encontraras sera una caja
con municion para la escopeta.
Retrocede y sigue el otro camino.
Recibiras un mensaje de Lian, y al
avanzar unos metros llegaras a un
checkpoint (CHECKPOINT 1).

Sigue adelante y veras un enemigo en
llamas. Espera a que se apaguen las
llamas y avanza hasta llegar a una
sala en llamas con cajas a ambos
lados. Sube por las cajas de la
izquierda y llegas a una zona alta.
Dirigete al fondo y dispara a un
enemigo que aparece por abajo.
Ahora baja por donde aparecio y
tendras dos alternativas, a la derecha
0 a la izquierda.

Dirigete a la izquierda y dispara a los

Almaty, Kazahkstan

HEALTH
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barriles cuando veas aparecer a tres
enemigos. Ve nuevamente a la
izquierda y sube por unas cajas. Usa la
voltereta para entrar por la apertura
que veras en la pared y llegas a una
sala con cajas y otros tantos
enemigos, uno escondido en las cajas
y otro subido en un puente de metal.
Acaba con ellos y sube por unas cajas
hasta el puente. Avanza por él sin
pararte, ya que se iré hundiendo
cuando lo atravieses, y en el ultimo
peldano desciende a unas cajas.

Alli hay una sala con un agujero en
medio y llamas por todas partes (58).
Tu objetivo es buscar un interruptor
blanco que esta situado a la izquierda
y dispararlo para que se active el
ascensor. Ahora lo tnico que debes
hacer es subirte al ascensor y
descender por €l para pasar al
siguiente nivel.

- Taneles de acceso

Al comenzar, debes acabar con
enemigos equipados con trajes azules.
Avanza y abre una caja que tiene un
chaleco antibalas (59). Sigue de frente
y continuaran apareciendo enemigos.
Cuando.llegues al primer puente,
tienes que disparar a dos enemigos
(uno de ellos es una lanzador de
granadas). Cruza el puente y sigue
avanzando hasta que recibas un
mensaje de Lian.

Ahora gira a la derecha y sube por un
escalon de piedra. Sigue adelante y
dispara a los enemigos que te
encuentres. Cuando llegues a otro
puente (60), detente, porque es muy
importante. Si miras debajo, veras
unas cajas por las que debes
descender hasta llegar a un sétano.
Avanza y elimina a un nuevo grupo de
enemigos. Continua hasta llegar a
unas cajas tras las que se esconde un
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enemigo que lanza grandes. Acaba
con él y sube por las cajas. Dispara
también a otro enemigo que aparece
por tu espalda y sube por un escalon
de piedra.

Ahora has llegado a un nivel superior,
y a tu derecha hay un puente y una
caja con un chaleco antibalas. Avanza
de frente hasta llegar a otro puente
en el que hay un enemigo. Disparale,
cruza el puente y continua de frente
hasta llegar a una sala en la que esta
el panel de control del ascensor (61).
De momento no puedes activarlo, ya
que no hay electricidad.

A la derecha del panel veras unas
cajas apiladas por las que debes subir
hasta llegar a un pasillo iluminado con
luces rojas. Al fondo de este pasillo,
encontraras otra sala con el
interruptor de la corriente eléctrica
(62) (CHECKPOINT 1). Pulsalo y vuelve

por el pasillo iluminado.

Ahora te estaran esperando mas
enemigos. Cuando acabes con ellos,
pulsa el boton del panel de control y
baja por el ascensor situado en el
medio de la sala.

En el nivel inferior, continda
avanzando por el pasillo y acaba con
dos grupos de enemigos. Sigue por
este pasillo hasta llegar a un escalon
de piedra, subelo y avanza por un
nuevo pasillo. Al fondo encontraras
un interruptor para llamar a otro
ascensor. Pulsalo y sube al nivel
superior.

En este nuevo piso veras que hay
unos laser al frente y otro ascensor.
Ignéralos y vete mejor por el camino
contrario. Atraviesa otro puente de
metal y continua de frente. Veras un
nuevo puente que también debes
cruzar. Avanza por un pasillo y dispara

al grupo de enemigos que te
hace frente. Al fondo del
pasillo encontraras una sala
con tres paneles de control.
Lo peor ha pasado. Ya sélo

tienes que activarlos /

para acabar.

>




NIVEL 19:

Comienzas este nivel en una sala
destruida y en llamas. En el centro de
la sala veras que hay un agujero (63),
asi que tienes que agarrarte a una
viga de acero situada a la derecha y
avanzar por ella hacia la izquierda.
Cuando se acabe la viga, pulsa Abajo
para descolgarte y caer a otra viga
mas. Usa el punto de mira para mirar
hacia abajo y poder saltar a las vigas
inferiores. Cuando hayas descendido
hasta el final este tunel vertical, .

llegaras a un pasillo oscuro (64)
(CHECKPOINT 1). Ahora veras dos
cajas, que contienen un chaleco
antibalas y un rifle de vision nocturna.
Avanza por el pasillo y dispara a otros
dos enemigos. Continta por el pasillo
deshaciéndote de los enemigos que
encuentres hasta llegar a una especie
de foso donde termina el pasillo.
Debes disparar a un guardia y bajar al
foso en dos tiempos, porque si bajas
de un salto Logan morira.

Almaty, Kazahkstan - Tinel bloqueado

Avanza por otro pasillo (65) y dispara
a un guardia. Al fondo del pasillo
tienes que usar la linterna y veras
unas vigas (66). Sube por ellas hasta
llegar a un nivel superior.

Ahora te toca disparar rapidamente a
un enemigo. Abre una caja que te
encuentras de frente y coge balas para
tu rifle de vision nocturna. Continua
avanzando por el pasillo, camina por
la izquierda y desciende por un
escalon. Veras un puente de metal que

tienes que cruzar y seguir después
por un oscuro camino.

Llegaras a un sequndo puente con un
enemigo esperandote al otro lado.
Tras dispararle, cruza el puente y
detente cuando llegues a un tercer
puente. Tienes que disparar a un
lanzador de granadas y continuar
avanzando, pero ya queda poco. Al
fondo de este pasillo veras que hay
una puerta blanca. Acércate a ella y
imision cumplida!
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NIVEL 20:

Nada mas empezar, dirigete a la
izquierda y verdas un enorme misil
situado verticalmente. Dispara a los
enemigos que lo vigilan y pulsa un
interruptor al fondo de la sala para
activar el ascensor.
Al bajar, acaba con mas enemigos y
sube por unos peldanos (67) que veras
a tu izquierda. Cuando estés en el
ultimo, pulsa un interruptor situado
en el misil y saltara una animacion
(CHECKPOINT 1).
Ahora dispones de tres minutos para
encontrar el boton del ordenador que
contiene los codigos genéticos del
virus syphon filter. Cuando vuelvas a
tener el control de Logan, ve a la
derecha y

_

i

-

da una voltereta para entrar por una
puerta que se esta cerrando (68).
A continuacion, veras que el misil
despega y se abre la puerta donde
estas encerrado. Sigue de frente y
pulsa un interruptor para llamar al
ascensor. Sube y dispara a dos
enemigos que hay en el pasillo.
Al llegar a una sala con dos cientificos
(69), acaba con ellos y con los otros
enemigos que aparecen. Uno de lo
cientificos dejara una tarjeta de acceso
al morir. Recogela y pulsa el
interruptor del fondo de la sala. Se
abrira una puerta y te recibira un
enemigo al fondo del pasillo. A tu
izquierda verds a dos enemigos
subidos en un hueco cerrado con
cristales, y hay otros dos a la derecha.
Ahora, con la ayuda del mapa debes
encontrar el interruptor, que se
encuentra al fondo de la sala.
Cuando lo encuentres, activalo y veras
una nueva animacion (CHECKPOINT 2).
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JEFE FINAL: RHOEMER:

Rhoemer estara equipado con un lanzador de granadas (M-79), y un solo disparo que recibas de él
supondra tu fin. La mejor forma para acabar con él es la siguiente: nada mas comenzar el duelo,
sube por una maquina que tienes enfrente. Después tienes que subirte al hueco de la derecha,
donde antes acabaste con dos enemigos. Aqui encontraras una caja con granadas de gas (70), la
unica arma capaz de terminar con Rhoemer en unos segundos. Mantente en el hueco y pulsa desde
ahi R1 para seleccionar al enemigo mas cercano. Ahora, lo tinico que debes hacer es tener a
Rhoemer seleccionado, lanzar una granada de gas y disfrutar de la secuencia final de este juegazo.
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La fuerza del latigo y la cruz

Una vez mas (y no se cansa de perder) Dracula ha vuelto. Como

cada cien afos, el eterno principe de las tinieblas reaparece para

que los héroes de Transilvania y alrededores se luzcan luchando .
contra el mal. Pero en esta ocasion lo haran de una forma rapida y"
comoda, porque Hobby Consolas estara alli para ayudaros.

NIVEL 1: FOREST OF SILENCE

El hombre tigre es muy lento, de A la izquierda de la estatua de la
modo que bastara con sacar ventaja, mujer encontraras una piedra que

golpearle y repetirlo hasta que caiga. dejara bastantes items al golpearla.

SYATUS (uh
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El esqueleto gigante de aqui arriba es el peor enemigo que encontraréis
en la fase. Para derrotarle en las dos ocasiones en que aparece has de
rodearle para que no te atice con el hueso y atacar de lado o por detras.
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El SPECIAL 1 se encuentra en una .

plataforma junto al puente derruidg > [.
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que hay detras de los tres maysoled§

e

Uno de los problemas son los
saltos. Mide bien e intenta mover
la cdmara para poder ver algo.
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NIVEL 2: CASTLE WALL

TESOROS ESCONDIDOS
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En la primera torre se encuentra este
salto. Brinca cuando la plataforma
esté mas cerca y la cuchilla arriba.

No olvides coger la LEFT TOWER KEY
cuando vuelvas de matar las
serpientes o no entraras en la torre.

DE HUESO

N

Para acabar con las serpientes que te esperan al llegar a lo més alto de la
primera torre debes golpearlas esquivando las primeras llamaradas.
Cuando comiencen a soltar las llamas grandes, huye hacia los extremos.

CANCERBEROS
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Rormal view

Normal view

A los primeros perros les bastara
con una buena racion de latigo,
pero lo mejor que puedes hacer
con los tres Gltimos es banarlos
literalmente en agua bendita.

-
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NIVEL 3: VILLA

-

Las piedras rellenas de items se dan por doquier en la segunda fase.
Tenemos una en la cornisa con la joya blanca después de las serpientes y
otra en la cima de la segunda torre, justo al ladd'de la puerta de entrada.
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La subida a la segunda torre es mas complicada, con saltos como el de la
pantalla 3, en el que debes esperar a que la sequnda plataforma de la vuelta
para coordinar bien la cuchilla y la primera plataforma, o el de la pantalla 4,
donde has de usar el arma especial para acabar con el bicho antes de saltar.
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Alcanzaras la antorcha superior al
comienzo de la fase subiendo a la
plataforma invisible de su derecha.

Vincent: LA
The key to the .\k\'}n\'n‘?
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Espera a que el reloj marque las doce
de la noche y surgira un pilar de la
fuente. Hala, no te dejes nada.
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MAS LLAVES QUE EL SERENO

La localizacion de las llaves no es cosa facil, asi que alla van:
-La llave de los archivos la tiene Vincent, pero has de hablar antes con Rosa.
-La llave del laberinto se encuentra en la sala de los archivos.
-La llave del Storeroom esté en el primer jarrén de la habitacion contigua al

susodicho Storeroom.

-La llave Copper esta en el larguisimo pasillo donde pones a salvo a Malus.

Entra en la sala de las rosas a partir
de las 3 de la noche para hablar con
Rosa sobre la llave de los archivos.




Guias

VAMPIROS

El primer vampiro no presenta
dificultad. Su amiga si. Persiguela

LABERINTO

El camino correcto en el laberinto
lo indica Malus. Siempre que haya
un camino a la derecha y otro a la
izquierda, ve a la derecha. No gires
si puedes seguir adelante. Por
ultimo, gira a la izquierda al llegar
a la construccion con escaleras.
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mientras sea sélida y mira bien
dénde reaparece cuando se va.
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Tras la espectacular presentacion
descubriremos que lo tnico que hacen
las aranas es asustar de pura fealdad.

Procura no usar demasiadas
Mooncards o Suncards. Lo que
hay dentro no es para tanto.
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TRANSPORTE PUBLICO
Si quieres encontrar la forma de continuar el nivel porque el transportador

rojo no para de dar vueltas, sélo tienes que bajar en el “Transfer Point” y
esperar pacientemente a que pase el azul mientras destrozas fantasmillas.

MAS PEDRUSCOS

Las piedrecillas rellenas que tanto nos
gustan también se dan por estos
parajes. La primera esta a la derecha
en la segunda bifurcacion de la fase.
La segunda se encuentra en una de
las plataformas que hay junto a la
primera puerta que se abre de noche.

MALABARISMOS

Este nivel est3 plagado de plataformas
y saltos dificiles, de manera que es
corriente caer una y otra vez. Para
evitarlo mira bien la disposicion de
las plataformas antes de saltar,
porque luego la camara se resiste a
darnos la perspectiva adecuada.




NIVEL 4 B: UNDERGROUND WATERWAY
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Ademas de al comenzar, agérrate a
los salientes cada vez que veas uno.
Llevan a sitios bastante interesantes.

Es frecuente ver como el suelo se
derrumba en los corredores de esta

fase. Simplemente salta hacia delante.

La entrada de éste corredor parece
tapada por un muro. Sin embargo,
puedes pasar agachado por el hueco.
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LAGABTOS

Los lagartos son presa facil de las
bolas de energia. Unicamente has de
tener cuidado con las apariciones por
sorpresa al salir de las aguas del rio. El
ultimo nos espera junto al interruptor
y no tiene inconveniente en esperar
nuestras descargas sin moverse.

NIVEL 5: CASTLE CENTER

SIN VOLUNTAD

El dltimo enemigo de la fase
varia segun el personaje. Rosa
es asequible si atacamos de
cerca y huimos. Fernandez sélo
necesita que esquivemos sus
disparos girando sin parar.

¢ STATUS GOOD
coLp 12700

" Lizard man:

-
To destroy the wal -
you need both RATIER)

Nitro and Mandragorss w\yu:
&

PASARELAS

Las estrecheces de algunas
pasarelas son exageradas. Controla
el stick con carifio o te verds
obligado a hacerlo muchas veces.

ACtion view
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Hormal vieyh

harmal view

Cuando lleves el nitro al muro situado
frente al toro, hazlo por el camino de
la derecha. El otro camino no vale.

El lagarto nos contara la triste historia
de su mutacion y nos dara la llave pRIMER MURO
para entrar en el “Torture Chamber”.
Detras del muro agrietado situado
it A TATUS Go0D (¢ ; . sTATUS GoOD en el corredor junto a la sala del
Rosa: 1§ 2 REC ST 7 (Ve =2 goup  z2%0 X lagarto tenemos la entrada a la
pblie My ¢ TINo s biblioteca. Sube al observatorio y
I s retira el sello mégico cuanto antes.
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Como seguramente andards escaso de
dinero, debes saber que hay una caja
repleta a la derecha del toro muerto.

La combinacion adecuada para colocar
las tres estatuas de las diosas es dos,
cuatro y ocho, por ese orden.
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” marcha el sistema ”
J ma'gico que “ Take Mandragora?

hace funcionar MR
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la joya verde para

que esté activo.
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EL ASTADO

La forma mas comoda (si es
que la hay) de eliminar al
monstruoso toro es girar a la
vez que él lo hace para
mantenerte cerca. De lo
contrario lo tienes muy negro.

VUELTA CON MN

LLevar el MN hasta el muro
de abajo no es facil. Cruza los
pinchos por tu derecha.
Camina despacio por la
pasarela e introducete entre
las ruedas dentadas. jBufff!

NIVEL 6 A: DUEL TOWER

ESPARTACO Il

e

(YL

P

.

hv‘;"vul viey

Esquiva al primero para golpear
después. Con el lobo, mantente
agachado para evitar barridos.
Al tigre ya sabes como tratarlo.

Hay que estar muy habil con el salto y
agachandose al pasar por las barras
giratorias que pueblan el nivel.

Al acabar el segundo duelo, sube por
las plataformas de enfrente. Una vez
en la superior, salta junto a la pared.

NIVEL 6 B: SCIENCE TOWER

Este camino nos ahorra un duelo. Esta
pasando las barras giratorias tras el
lobo y bajando por las plataformas.

PATUS GOOD

N goLb 09200 |
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El dnico consejo valido durante la
subida es tener mil ojos'y coordinar
bien los movimientos de los rayos.

En la sala de las ametralladoras,
ahérrate disgustos saltando desde la
primera columna al otro lado.

El

Tras salir definitivamente de la sala de
ametralladoras, salta hacia la
plataforma que ves a tu derecha.

)%

El truquillo de las cintas es esperar a
que pase. el cubo que va mas deprisa
para saltar inmediatamente después.

4COMO SE SALE DE ESTE SITIO?

(s grmntls. IATHERCS [ Es fécil, hombre. Sélo tienes que
y | .

i coger las llaves por orden. La primera
estd en una de las salas anexas a la
de ametralladoras. La segunda esta
en el pasillo en que hay tres puertas
en fila. Exactamente tras la segunda.
La ultima esta al final del nivel. Para
usarla, vuelve al principio de la sala
con las cintas transportadoras.




NIVEL 7 A: TOWER OF EXECUTION
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Mucho tino hay que tener con estas
repisas. Mide bien el tiempo y salta.

Antes de cruzar las cuchillas,
encargate de la cabeza con la cruz.

El SPECIAL 2 parece inalcanzable, pero
td salta, que haber, hay mucho suelo..
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Execution Key
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En este infernal tramo debes eliminar
primero la cabeza para poder saltar.

Coge la EXECUTION KEY poco antes
del final y corre a abrir la puerta.

NIVEL 7 B: TOWER OF SORCERY

Saltate la bajada hacia la puerta
tirandote desde el piso superior.

ESFEBAS

Hormal v (i

Rompiendo las esferas azul y
amarilla conseguiremos que las
plataformas amarillas suban,
franqueandonos el paso.

Wiy’ \

L O 3§ STATUS GOOD [
B S i 3 0200 =]

B:'inul' view

La mejor tactica contra los hombres
de cristal es usar el arma secundaria.

No te pongas nervioso en los
primeros saltos. Siempre llegas.

§ STATUS GooD

GoLD 10200 [*=}
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Al llegar a la zona de las plataformas
moradas, cruza por las de la derecha.

Desde la dltima plataforma del nivel
debemos saltar hacia el SPECIAL 2.

— 4 STATUS GOOD )
e gorp =

No te molestes en intentar destruir
los esqueletos rojos. Se reconstruyen.

NIVEL 8:
ROOM OF CLOCKS

IA MUERTE

Para quitarnos de encima al
segador, debemos darle la lata
siguiéndole por todo el
escenario mientras esquivamos
sus guadanas y ;truchas?

()%

r A

De.\tl’:
Thiis lis the endll

iVIEJA BRUJA!

Actrise no consigue convencer a Carrie
para que se una a Dracula, de modo que
tendremos que matarla. Basta con dar
vueltas sin descanso alrededor de ella
mientras vamos rompiendo sus cristales
de colores. Una vez que hayamos hecho
un hueco podremos golpearla a placer.

Adtrise:
It 15 still not too late.
Give your soul and power
to Draculal e
A09s vicw




Guias

NIVEL 9: CLOCK TOWER
PRIMEBA SAIA

Comienza subiendo por las ruedas del engranaje para
cruzar la habitacion de lado a lado caminando por la barra
roja. Sigue subiendo; coge la llave y encaramate a la cima.

NIVEL 10: CASTLE KEEP

EL DRACULA CLASICO

Muévete sin parar y salta G

para golpearle cuando lo
cojas en mitad de un acto
de aparicion. Escapa de sus
ataques manteniéndote
lejos si no llegas a
golpearle. Asequible.

|
A Yo widi 3
Come, 1 Wvill TRAY mw\
Jimb ')ox\ m‘m

SEGUNDA SALA

Deshazte de todas las cabezas y cruza por las ruedas
centrales para evitar pincharte. La llave esta en el hueco
que hay al fondo a la derecha. Salta hasta la puerta y sal.

Y% STk ST s Gy T

Y=

TERCERA SALA

Baja al suelo para terminar con las cabezas y salta entre las
ruedas de abajo para conseguir la llave. Ahora tienes que
volver a subir para ir a la derecha, donde las cajas, y salir.

DE FINALES Y RECOMPENSAS

MALUS HA VUELTO

Pero ahora se hace llamar Dréacula Vlad Tepes. EI

secreto esta en esquivar sus proyectiles deslizéndonos
por debajo. También es importante intuir por dénde
aparecera para tener tiempo de golpear y salir corriendo.

o
Malus V
Enoughi § é
Now o HITACH
the dA!h}l\“d Winiself
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Push 3D stick wup
10 change
Schneider's costume
in Player Select.

Observa con esos ojitos el
emotivo final. Si has
recogido los dos

SPECIAL tendras acceso al
modo dificil y a la nueva
indumentaria de tu
personaje.

EL CORAZON DE DRACULA

La verdadera esencia de este ser se revela cuando nos vemos transportados al desierto
y surge esta abominacion. No hay mas tactica que mantenerse a distancia girando
alrededor de él y acercarnos muy rapido cuando decidamos atacar. Aun asi, lo mejor
que podemos hacer es tener una buena reserva de Roast Chicken y Roast Beef. Suerte.

=
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&

Dracula
Pacpare to cower
puu\ the trve shape
of Draculal




Veras como conectas.

Ahora veras el primer canal de television donde podras comprar y vender
software, televisores, equipos de musica, ordenadores, periféricos...
comodamente desde tu casa.

En Canal Punto de Venta, las mejores ofertas en el mundo de la informatica.

—_—
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Inmobiliaria Galerias de Arte  Turismo y Ocio De Particular Quién da mas Antigiiedades Subastas
a Particular

Llamanos 902 33 33 13
Veras todo lo que vendes, veras todo lo que compras.

Punto Venta

Lo verds
en el canal 66




ALIEN TRILOGY

Los que hayan comprado
este exitazo en su version
Platinum seguro que
buscaban estos trucos. Pues
ya no tenéis que esperar
mas. Se trata de cinco
codigos que se introducen a
modo de password pero con
resultados distintos.
Invencibilidad:
FVNKYG1BBON

Armas: F1SH1INGFORGVNS
Seleccion de nivel:
GOLVLxx (sustituye las xx por
el nimero del nivel que
prefieras).

Todos los trucos: 1GOTP1NK8C1DBOOTSON

[ Aceptar 1

NEED FOR SPEED:
ROAD CHALLENGE

UNA MANERA oA
DISTINTA DE JUGAR:

Justo después de presionar
Start tras haber seleccionado
las opciones de juego para
comenzar un carrera,
presiona ARRIBA + R1 + L2
(antes de que aparezca la
pantalla de carga) y no los
sueltes hasta que comience
la carrera. Veras cémo la
pantalla se vuelve borrosa y
ten cuidado, porque conducir
en este estado puede ser
peligroso.

NUEVA VISTA:

Por si te parecieran pocas
las tres vistas posibles que
incluye este CD te ofrecemos
otra, la que muestra el punto
de vista del propio
conductor.

Para activar este truco
presiona:

ARRIBA + TRIANGULO + X en el mismo momento que con el
truco anterior y, de nuevo, hasta antes de comenzar la carrera.

La Unica pega que puedes poner a estos dos trucos es que no
funcionan con todos los coches y circuitos, asi que tendras que
probarlo pero, una vez activado, podras seleccionar el circuito y
el coche que prefieras..

VLo o & 7 4

GEX 64

POR LO QUE
PUEDA PASAR:

Lo mas normal en este
tipo de juegos es perder
vidas tontamente en
uno de esos saltos que
no terminan nunca de
salir (normalmente pasa
en los mas sencillos,

¢verdad?). Con este

ENTER
PASSWORD

truco no tendras que preocuparte, ya que comenzaras la partida
con 99 vidas, una cifra que te permitira arriesgar y fallar sin
ningun tipo de agobio. Par ponerlo en marcha introduce en la
pantalla de passwords: M758FQRW3J58FQRWA4!

Para llegar a su tercera
aparicion, este personaje
tuvo que hacerse famoso
desde el principio y no
cabe la duda de que lo
consiguio.

Este truco va dirigido a
quines estan comenzando
a descubrir a Crash y lo
hacen como es debido:
desde el principio con la
version Platinum.

Para poder tener todos los
caminos del juego
abiertos (y, por supuesto,
todas las gemas) solo
debes introducir este
cédigo como password:
TRIANGULO (x4), X,
CUADRADO, TRIANGULO
(x4), CUADRADO, X,
TRIANGULO, CIRCULO,
TRIANGULO (x3),
CIRCULO, CUADRADO,
TRIANGULO, X (x4).




PlayStation

Nintendo 64

“Game Boy

LOS TRUCOS:

Los amantes de los juegos
de accion seguro que se
compraron un ejemplar de
este juego nada mas salir al
mercado. Su éxito fue
entonces indiscutible, y atn
lo sigue siendo gracias a la
version Platinum. Para esos
rezagados van estos trucos.
Para activarlos debéis
comenzar una partida y
pausar.

Todas las armas,
tarjetas y municion a
tope: X, TRIANGULO, L1,
Arriba, Abajo, R2, 1ZQ., 1ZQ.
Mapa completo:
TRIANGULO, TRIANGULO,
L2, R2, L2, R2, R1,
CUADRADO.

Saltar los niveles:
DCHA., 1ZQ., R2, R1,
TRIANGULO, L1, CIRCULO,
X.

Invencibilidad: ABAJO,
L2, CUADRADO, R1, DCHA.,

poinesl+ ol W emivneal 1uu 1
L1, 1ZQ., CIRCULO

FLYING DRAGON

MUY FACIL

Y MUY DIFICIL:

Como en esta vida hay de todo
habra algunos que no puedan
terminar el juego (porque les
resulte demasiado complicado).
Pero también habra los que
digan que les resulta sencillo.
Para ambos hemos encontrado la solucion en este truco. Ve a la
pantalla de opciones y pon el nivel de dificultad a Easy. Ahora
pulsa 20 veces IZQ. y veras como aparecen las palabras Very Easy.
Pero si en lugar de eso pones la dificultad en Hard y presionas 20
veces DCHA. apareceran las palabras Very Hard.

Problemas resueltos para todo el mundo.

DIFFICULTY
TIN

Hola, me llamo Carlos y me
gustaria que me dijerais si
hay algsuna manera de

EarthWorm Jim de Nintendo.
Si no puede ser eso, pues
cualquier otro truco.

No hay un truco en concreto

el truco que te damos ahora
hara que la vida vuelva al
100% y, ademas, podras
repetirlo todas las veces que
quieras. Para activarlo pausa el
juego y presiona X, SELECT, X,
B, X, SELECT, X, A.

CARLOS DEL CORRAL
SANCHEZ (CEUTA)

Hola amigos de Hobby
Consolas. Me llamo Carlos y
necesito trucos para el juego
Moto Racer de PlayStation,
incluido el de la mini-moto.
Muchisimas gracias amigos.

pulsa, en la pantalla del titulo,
Arriba, Abajo, R2, L2, Abajo,
Arriba, L1, X. Para acceder a
todos los circuitos presiona
Arriba, Arriba, Izq., Dcha.,
Abajo, Abajo, Cuadrado, R2,
Triangulo, X. Por ultimo para
acceder al modo turbo pulsa
Arriba, Arriba, Arriba,
Triangulo, R1, Tridngulo, R2,
Arriba, Arriba, X.

Hola, me llamo Alberto. Lo
primero que quiero hacer es
pelicitaros por la pdgina de
Internet (aunque espero que
la ampliéis). También me
gustaria preguntaros si hay
algun truco para el juego
Darius Gaiden de Sega Saturn.

la Playstation 2? Muchas
gracias.

Las preguntas debes
mandarles a la seccion
Teléfono Rojo. Aqui sélo te
podemos decir que para
aumentar el numero de
continuaciones hasta 9 en el
Darius debes pulsar en el
mend principal X, A, L, R, lIzq.
Después, mientras mantienes

hacerme invencible en el juego

para poder ser invencible, pero

Para hacer tus motos pequefias

Otra pregunta ¢cuando saldrd

—— TRUCOS A LA CARTA

apretado L, pulsa X, C, Z, Z,
Dcha., Dcha. Si oyes un sonido
es que el truco ha funcionado.

jHola! Mi pregunta es sobre el
Jjuego: The legend of Zelda de
Game Boy. Me gustaria saber
como matar al enemigo final,
de la tercera mazmorra.
Muchas gracias

Es sencillo. Simplemente debes
utilizar las botas que has
conseguido en esta mazmorra
al mismo tiempo que tu
espada. Cuando el ojo esté
abierto dale fuerte
combinando el poder de los
dos objetos para que el ojo se
parta en dos.

M° DOLORES SANZ

jHola! Me llamo Dolores y ante
todo quiero felicitaros por
vuestra revista. Me gustaria
que me mandarais algin
truco de Abe’s Exoddus. &n la
parte donde el Slig tiene que
falsear el sistema de voz de
seguridad Slig, lo coloco al
lado y repito todo lo que dice
pero no ocurre nada. Gracias
y hasta el siguiente niimero de
vuestra revista.

Pues el tnico truco que puede
ayudarte es el de avanzar de
nivel. Toma nota. Con el juego
en marcha (no pausado)
presiona R1 y, sin soltarlo,
pulsa Circulo, Circulo, X, X,
Cuadrado, Cuadrado.

ANTONIO VENDRELL

iHola! Me llamo Antonio.
Tengo una N64 y también
dudas del juego The Legend Of
Zelda. ;Donde puedo
encontrar el Brazalete de
Goron? y ipara qué sirve la
cancion Zelda’s Luballu de la
ocarina? £spero que me
responddis. Un saludo

La cancion Zelda's Luballu te
resultara util en mas de una
ocasion, por ejemplo en el
Templo del Agua donde
tendras que emplearla varias
veces. Pero para llegar a él
suponemos que aun te queda

>



GEX:

DEEP COVER GECKO

MENU DE TRUCOS:
Comienza una partida y pausa
el juego. Mientras mantienes
presionado L2 pulsa ARRIBA,
CIIRCULO, DCHA., ARRIBA, 1ZQ.,
DCHA., ABAJO. Vuelve al juego
y pulsa SELECT. Si lo has hecho
bien veras que aparece una
pantalla de trucos en la que,
entre otras muchas cosas (como
vidas extra), podras seleccionar
nivel. No se le puede pedir
nada mds a un truco.

INVENCIBILIDAD:

Por si acaso el anterior te ha
parecido poco (aunque lo
dudamos mucho) te damos
mas. Para poder ser invencible
pausa el juego, presiona L2
igual que antes y pulsa ABAJO,
ARRIBA, 1ZQ., 1ZQ., TRIANGULO,
DCHA., ABAJO.

LO NUNCA VISTO:

Estamos seguros de que nunca
has visto un lagarto parlanchin.
Pues con este truco conseguiras
que Gex hable. Pausa y pulsa
ABAJO, DCHA., 1ZQ., CIRCULO,
ARRIBA, DCHA. con el botén L2
presionado. Cuando regreses a
la partida y pulses SELECT oiras
al protagonista de este juego
realizar algunos comentarios
ingeniosos.

CODIGOS SECRETOS:

Te habras dado cuanta de que
las televisiones secretas ocultan
niveles. Si completas los cuatro
abriras la boveda de control.
Dentro de ella podras introducir
todos estos trucos como si se
tratase de passwords.

e Primer video: CIRCULO,

TRIANGULO, CUADRADO,

ESTRELLA, ROMBO, ESTRELLA.
e Segundo video: ROMBO,
ESTRELLA, CUADRADO, X,
TRIANGULO, CIRCULO.

e Tercer video: X, ROMBO,
ESTRELLA, TRIANGULO,
TRIANGULO, CIRCULO.

e Todos los videos:
ESTRELLA, X, CIRCULO,
CUADRADO, TRIANGULO

e Vida extra: TRIANGULO,
CIRCULO, ESTRELLA,
CUADRADO, CUADRADO, X

e Alfred: CUADRADO, X,
TRIANGULO, CUADRADO,
ESTRELLA, ESTRELLA.

e Rex: CUADRADO, ESTRELLA,
ESTRELLA, CUADRADO,
TRIANGULO, TRIANGULO

e Cuz: CUADRADO, ROMBO,
CUADRADO, CUADRADO,
TRIANGULO, ROMBO

e Diez Vidas: CUADRADO, X,

cirRCULO, CIRCULO,
TRIANGULO, CUADRADO.
¢ Invulnerabilidad:
CUADRADO, ESTRELLA,
TRIANGULO, CUADRADO,
TRIANGULO, ROMBO.

e Menu de trucos:
CUADRADO, CUADRADO,
ROMBO, CIRCULO, X, X
(después presiona select)
e Seleccion de nivel:
CUADRADO, CiRCULO,
CIRCULO, TRIANGULO, X, X.

F-1 WORLD

GRAND PRIX

TODOS LOS

Seguro que pensabais
que ya habiamos dicho
todo de este juego, pero
nos reservabamos lo
mejor para el final:

=

aumentar las opciones.
Ve a la pantalla de
seleccion de personaje,
busca a Driver Williams y modifica su nombre por el de Driver
Pandora. Ahora selecciona el modo Challange y ve a la cuarta fila.
Si el truco ha funcionado deberan aparecer las palabras
“Cheaters Special“. Al escogerlo veras cémo todos los torneos
(incluido el Ultimate) pueden ser seleccionados.

CHEATERS SPECIAL )

E. IRVINE ©
AR (O)

15 R

CHALLENGE
MODE

STATS MXDZ
OFFENSE
DEFENSE

TROUSBLE

veTIMATE

RUGRATS: THE
SEARCH OF THE REPTAR

MAS PIEZAS

Con las pequefias
piezas de reptar que
hay escondidas en los
niveles se pueden
conseguir piezas del
puzzle principal, lo que
facilita bastante la
tarea.

Pues bien, en una de
las fases del juego es
facilisimo hacerse con
un buen pufiado de
estos items, siempre
que sepamos dénde
buscar.

En el nivel del mini-
gol debéis esperar a
que aparezca el hoyo
donde estd la pirdmide y buscar una puerta para entrar en ella.
Dentro encontraréis un laberintos y en sus pasillos, muchisimas
de estas piezas tan especiales.




PENNY RACERS

La mayor parte de los
juegos de velocidad
ocultan este pequefio
truco que puede hacerte
comenzar con ventaja con
respecto a tus
contrincantes en cualquier
carrera. En este caso, para
salir de la linea de meta
disparado debes pulsar el
acelerador justo en el
momento en que la
tercera luz roja vaya a
encenderse (si lo haces
antes o después no
saldrés a gran velocidad).
Seguro que de esta
manera consigues mejores
resultados.

ROLLCAGE

SONIDITOS;

Si introduces como
Si se tratara de un
password normal
AIRHORNS veras que
aparecen las palabras
‘Contrasefia no
Valida'. No hagas
caso. Comienza una
partida y presiona
SELECT. Veras como tu

Contrasena
Al RHORNS
Q““Sr00

&

. »
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coche es capaz de realizar loos sonidos mas extrafios.

TODAS LIGAS:

Aqui tienes los passwords de
todas las ligas dentro de los
tres niveles de dificultad.
Sacales el maximo partido.

Modo facil: EEFNIEBA

Modo dificil: EEFPHMBC

Modo experto: HEMPCMDD

1192
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TRUCOS

un laaargo camino teniendo en
cuenta que aun no has
recogido el Brazalete de
Goron. Par hacerte con él
debes subir desde la ciudad de
Kakariko hasta Goron. Una vez
alli toca la melodia de Zelda
para entrar en la camara de
Darunia y dentro encontraras
el brazalete.

JORGE CUBERA

Hola, me llamo Jorge Cubera y
queria saber si tenéis algin
truco para Micro Machines

V3. Gracias

Aqui tienes un par de trucos
para los coches mas divertidos.
Si quieres tener nueve vidas
debes cambiar el nombre de tu
corredor por CATLIVES, pero si
prefieres poder jugar en
cualquier circuito en el modo
multi-player deberas poner
como nombre GIMMEALL.

JUAN PEDRO SANCHEZ
iHola! Me llamo Juan Pedro
Sdanchez y tengo una Game Boy
Color con el juego Turok 2 (en
Color). ¢Hay algun truco para
tener mds vidas? es que en
cada pantalla hay menos.
¢Me podéis decir también el
password de las pantallas (o
niveles) 7y 8?

Para tener mas vidas no
tenemos ningun truco, pero a
lo mejor te sirve este
password que te sirve para
conseguir tener vidas infinitas:
DLVTRKBLVS.

Tampoco tenemos los
passwords de los niveles que
pides, pero con este podras
avanzar de nivel siempre que
quieras: DLTVRKBLVL.

SALVADOR REYES
BALAGUER (VALENCIA)
Juego: Tomb Raider de
PlayStation. Estoy en la fase
3: &l Valle Perdido, he
encontrado dos ruedas
dentadas, una al otro lado del
puente roto, y la otra en la
cascada de interior del
edificio. ¢ Como debo seguir
para acabar la fase?

Te falta encontrar la tercera

A LA CARTA

rueda dentada que estd en una
de las cuevas de la zona (cerca
de donde te ataca el T-Rex).
Una vez que la tengas en tu
poder debes regresar.
Siguiendo el rio llegaras al
punto de partida. Sigue
remontado el rio con grandes
saltos hasta que encuentres
una maquinaria antigua. Pon
las tres ruedas y contintia por
el camino que has conseguido
despejar de agua.

EMILIO AGUDO

Hola, me llamo Emilio y tengo
una Nintendo 64 (la mejor).
Me gustaria saber un truco, si
es posible que me haga
inmortal o de elegir nivel, del
juego Doom. Muchas gracias.
Hasta luego.

Aqui tienes un cédigo que
debes introducir como
password y que te permitira
ser invencible, poder
seleccionar nivel y muchas mas
cosas: ?TJL BDFW BFGV JVVB

ROBERTO CASAGRANDE
Hola, me llamo Roberto
Casagrande. Me gustaria
saber si hay algin truco para
elegir nivel en el juego de
Mega Drive Sonie 3D y si no
puede ser, algun otro del
mismo juego. Muchas gracias
Y pelicidades por vuestra
revista.

Para elegir nivel debes pulsar
en la pantalla del titulo (la de
“Press Start”) B, A, Dcha., A, C,
Arriba, Abajo y A. Cuando
aparezca la nueva opcion pulsa
Start para entra en ella.

ANONIMO

Hola. Me gustaria saber un
truco para el juego Tintin en
el Tibet de Game Boy. Gracias.
Enciende la consola y espera a
que aparezca la pantalla del
copyright para pulsar Arriba,
Dcha., B, Abajo, Izq., B. Si lo
has hecho bien al pulsar A + B
durante tu partida veras como
aparece una pantalla en la que
podras seleccionar nivel.

>
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KAGERO: DECEPTION 2—

~, SOUND TEST;
. A

Para hacer que esta nueva

opcion aparezca como por arte
NDGERC de magia presiona R1, R1, R1,
: R1,R2, R2,R2,R2, R2,R2 en la
pantalla del titulo. Un sonido
confirmara que lo has hecho
correctamente

DeCEePlONITI

SDBNB TEST

SELECT
© TECMO,LTD. 1998,1999

ARKS ILIMITADOS:
Bueno, no exactamente. pero
casi, ya que si utilizas como
nombre Astarte comenzaras la
partida con 2800 Ark. No esta

mal por un truco tan sencillo.

[PICK_TRAPS Fo’n’msscgn"'
\AND DEVELOP NEW TRAPS =

TETRIS DX

DISTINTAS DEMOS:

Siempre se ha dicho que en la
variedad estd el gusto, y a nosotros
nos encanta encontrar demos tan
originales como las que tiene este
juego. Ve a la pantalla del titulo y
deja que salte la demo normal (la Bae s
que muestra las piezas cayendo). Pulsa START para salir de nuevo
a la pantalla del men principal y espera a que salga la siguiente.
Podras ver tres distintas demos: un pecera (para relajarte tras una
dura lucha contra la CPU), una pantalla negra en la que cae
confeti y una pizarra en la que lentamente se iran escribiendo las
palabras ‘Nintendo Game Boy Color’ (publicidad gratuita).

DE TODO:

Pero todo bueno, no lo
estarias dudando.

Para poder tener acceso al
menU de trucos de este juego
comienza una mision y presiona
L1 + R1 + R2+ L2 y START.

De esta forma apareceras el
men( de la pausa. Selecciona
password y, cuando te lo
muestre, pulsa 1ZQ., CIRCULO,
CUADRADO, DCHA., X.

Si vuelves al menu de pausa
podras ver una nueva opcion
desde la que podras obtener
mas dinero, ampliar el mapa,
invulnerabilidad e, incluso, la
victoria automatica.

GAME PAUNED

CHEATS.

GHOUE 1

GROUP 1

GRAND THEFT
AUTO LONDON

Flease enter your name

ABECO[EJFGHI JHL
MooPORSTUUYWH
vz

RAZ2LE<

20l fnd O
X Select  Cancel &

LOS DOS MEJORES TRUCOS:
iQué mas quieres!, te damos la posibilidad de elegir nivel y
contar con muchisimas vidas. Los nombres que figuran abajo
debes introducirlos como si se
trataran del nombre del
jugador. Podras activarlos para
la misma partida ya que, una
vez escritos, la opcion
renombrar te permitira
hacerlo.

MCVICAR
Todos los niveles: RAZZLE

X Sefect
A fancel
O Save [urrent

.ﬁ

SILENT HILL

EXT&’TI()NS
B Weapon €Control. Press

# Blood €dip; ' Normal
#® View G 6rmal
Normal

¥ Retreat BdPn
@ Walk/RunControl Normal
# Auto Aiming

OPCIONES EXTRA:
Presiona L1 + L2 + R1 + R2 en la pantalla de opciones y

encontraras un menu extra repleto de opciones que seguro que

te solucionaran mas de un problema como, por ejemplo, punteria

automatica, color de sangre, control de arma...

t

S.C.A.R.S.

EL QUE FALTABA:

Ya os hemos dado varios codigos de este juego, pero se nos
olvidaba éste que, por cierto, no estd nada mal ya que abre el
acceso al modo Master ademas de permitirte seleccionar
cualquiera de los coches (dos opciones que no puedes dejar
escapar). Para probarlo entra, desde el menu principal, en la
pantalla de opciones utilizando el botén Ay, una vez en ella,
sita el cursor en la palabra Passwords e introduce PXPRTS.
Cuando vayas a la pantalla de seleccion de vehiculo
comprobaras sus resultados: asombrosos ;no?
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ACTUA
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PlayStation

BUST-A-MOVE 2

CRASH
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Playstation- Playstation-
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Los creadores de «NBA Jam» regresan con una
espectacular entrega repleta de opciones y trucos de
todo tipo, y con una calidad grafica soberbia.

Es un clésico de los arcades pero no por
ello su presencia deja de ser atractiva en
los salones. Y més si se trata de una version
tan alucinante como la que ahora nos
presenta Midway. Ademas de la licencia de
la NBA, Midway se ha hecho también con la
de la NBC, la cadena de television que
retransmite los partidos de esta liga, y tal
vez por emular las imagenes que aparecen
en la pequefa pantalla, los programadores
han realizado un soberbio trabajo grafico,
que muestra a los jugadores con un
realismo total, con especial mencion para
sus rostros, y les dota de una animaciones
impecables, todo ello a 60 frames por
segundo y con una resolucion altisima.

ABOUR-RAHIM € 6 jﬁ{ﬁ RICE .
wm0)  [1:40] ——

70

Supone sin duda un gran salto
cualitativo dentro de la saga.

Siguiendo la linea de las anteriores
entregas, «Nba Showtime» presenta
unos enfrentamientos “2 contra 2", en
los que pueden participar hasta cuatro
jugadores, donde todo esta permitido,
con mates estratosféricos y jugadas
imposibles. Como siempre, Midway se
ha encargado de incluir decenas de
trucos para cambiar la cancha, los
uniformes, las cabezas de los jugadores,
crear equipos de ensuefio y un largo
etcétera. A través de internet
(www.nbashowtime.com) podréis
haceros con todos ellos.

10 CONTROL 10 contral €0 st O 10 CONTROL
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FINAL STATS

Una vez
mas, la
licencia de la
NBA permite
a Midway
incluir a los

" 50.0% 3/6 FG™S 7 w1
mejores g% 2/3  SBPTS aprs o
3 26  POINTS POINTS
jugadores de s7.9% 749 DUNKS DUNKS /12 sar
la liga ASSISTS ASSISTS 9
. STEALS STEALS
americana, BLOCKS il
con sus datos REBNDS *s
INJURED L L]

actualizados. TRNOVR TRNOVR

Dentro del género
de “disparo”, nos
llega de la mano de
Konami este

: "CREATE PLATER | o1 “CheaTe pLAVER | 1 atractivo juego de
,. Tl e W SR B = francotirador, con
s R B W un novedoso
- S| < = planteamiento y un
ezl AT e W | el | estilo mas adulto

—_— 1| p—
EXIT / SAVE - B “ g EXIT 7 SAVE

que el de sus

Esta nueva opcion nos permite personalizar a nuestro jugador, incluso con riv a|es
aspectos extravagantes, y guardar los datos en la memoria de la maquina,
para después escogerlo mediante un password cada vez que juguemos.

— — _ _ El gran atractivo de este
s o i JROOTETE ZB| | juego reside ensurifleyenla
' mirilla que lleva incorporada.
Nosotros vemos las imagenes
en la pantalla del mueble a lo
que se supone es el tamafio
real, pero si miramos a través
de la mirilla las veremos muy
ampliadas, como si de verdad
dispusiéramos de un potente
zoom. Este sensacional efecto
es el que que transforma un
juego de disparo convencional
en un fenomenal
entretenimiento, porque
aunque el desarrollo de la
historia nos invita como
siempre acabar con los malos y
salvar a los inocentes, la
exigencia de una buena
punteria y nervios de acero

hacen que la diversion se .

Hipli L3 preseniacian i Esta es la imagen que vemos cuando
multip lgu.e. a pre aCI'On € miramos a través de la mirilla. El efecto
unos graficos de gran calidad,  del zoom resulta muy realista.

y la inclusién de curiosos

detalles -como el hecho de que

haya que localizar con la mirilla a las chicas guapas que aparecen
por el juego para recuperar vida- completan un juego de disparo
atipico y muy recomendable, que encontraréis en los salones New
Park de Madrid y Barcelona.

El juego
incluye infinidad
de trucos con los

que podremos
cambiar el
aspecto de los
jugadores, sus
uniformes, crear
equipos de
ensueno, hacer
que aparezca
nieve o lluvia o
salir a jugar a la
calle.
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aku manga

En este mes tan caluroso no voy a hablaros de un juego en concreto, ni de una
serie de anime 0 manga. Este Otaku Manga veraniego lo voy a dedicar a poneros
un poco al dia en noticias de lo que ha habido, hay y habra de interés para los
Otakus. A ver qué os parece este...

Noticias

Japonesas

«CHRONO CROSS»: EL MEJOR ROL DE SQUARI

Ya han pasado varios afios desde que
pudimos deleitarnos con el que, para
algunos, es aun el mejor juego de rol de la
historia: «Chrono Trigger».

Este genial juego de Square, caracteristico
por contar con disefios de Akira Toriyama,
cuenta con tal prestigio que incluso hoy en
dia su venta tiene precios elevados (al no
editarse en nuestro pais, los importadores
han sabido aprovecharse bien...). Sin duda
un gran juego, con unos acertados
personajes y un entorno muy logrado.

Recientemente, la noticia salté a la calle:
Square iba a regalar junto al nuevo «Legend
of Mana» para PlayStation un CD con
demos de otros juegos de proxima
aparicion. Entre ellos, la secuela mas
esperada por los fans de «Chrono Trigger»:
«Chrono Cross».

Con tal noticia, tanto los seguidores de los
videojuegos como los del manganime

- SNK VS, CAPCOM.

SNK ha anunciado la préxima puesta a la venta de

podemos estar alerta ante el que puede ser
el mejor RPG de Playstation.

Por desgracia para muchos, Akira Toriyama
no colaborara en este proyecto y tampoco
estara por medio.Yuji Horii (uno de sus
ayudantes, encargadg de los disefios de la
saga Dragon Quest).

En esta ocasion los decorados son planos,
guardando similitud en lo que a detalles se
refiere con respecto a su antecesor, pero los
personajes son poligonales, al estilo de
«Final Fantasy».

Los combates nos recuerdan también a
los de «FF VIl», aunque se mantiene el
concepto inicial de combinar los ataques y
magias entre los componentes del equipo. A
este modo de combate se le ha afiadido un
nuevo concepto llamado “Cross Sequence”,
del que por ahora no sé deciros mas.

El “staff” del juego esta formado para la
ocasion por un muchacho llamado Serge (el

prota), una chica llamada Kid (la heroina), y
un malo llamado Yamaneko (maligno
maloso). Hay ya quien opina que estos
personajes no tienen el mismo carisma que
los que aparecian en «Trigger», pero creo
que hay-que esperar, jugar y después decidir
(a mi personalmente me gustan bastante
mas los nuevos).

SOBRE LOS JUEGOS MUSICALES
La moda de los juegos musicales esta absorbiendo las mentes de los nipones,

alcanzando los maximos indices de ventas las secuelas del aclamado «Beatmania»

un juego de cartas de combate (de esos que le gustan
tanto a.los japoneses) en el que se mezclan personajes
de su compafiia con otros de su eterna rival: Capcom.

La consola afortunada para la que saldra este curioso
juego es la NeoGeo Pocket Color, y sera el primero de
un total de 3 “card-battle-games”, a los que seguira
un juego de lucha en plan super deformed.

Para quienes no estén muy puestos en el tema de
acuerdos entre SNK y CAPCOM, os diré que la version
arcade del juego de lucha estara en los salones
nipones a lo largo del afio proximo, y su desarrollo
esta siendo llevado por Capcom en la placa Naomi de
Sega. Estara en 2D y también aparecera para otras
consolas, ademas de para Dreamcast. e y

(ya han aparecido 5 CDs en PlayStation, y estan anunciados otros 2).

Mientras sale «Guitar Freaks» en Play, junto al espectacular mando con forma
de guitarra eléctrica, Konami (madre de todas estas nuevas formas de
entretenimiento) prepara una especie de juego de rol musical del que hasta ahora
no se sabe mas que, aunque se jugara con el mando habitual de PlayStation,
reconocera también los distintos mandos acoplables a «Beatmania» (pequefia
mesa de mezclas), «Pop n'Music» (6rgano),
«Guitar Freaks» (Guitarra) y «Dance Dance
Revolution» (Mini pista de baile).

También Konami ha anunciado la salida
de un nuevo arcade musical para bailar
llamado «Pop n'Stage», en el que
deberemos pisar ni mas ni menos que 10
botones (5 para cada pie)...
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Hace cosa de dos meses se estren6 una
nueva serie de anime en 2 canales
autondmicos (Canal 2 Andalucia y Telemadrid),
bajo el nombre de “Sakura, Cazadora de
Cartas”. La serie, largamente esperada por los
otakus esparioles, ha alcanzado el éxito
esperado en ambos canales, que han pasado
al completo la primera parte de este
fantastico anime.

Citamos "“Card Captor Sakura” en nuestra
seccion por la importancia que ha tenido
esta serie en Japon, consiguiendo hace un
par de meses un éxito de ventas altisimo
con un juego de Game Boy que alcanzo las
listas de los 10 mas vendidos del mes. Arika
(la compafiia encargada del desarrollo de la
saga «Street Fighter EX») esta preparando
para PlayStation un RPG de Sakura, al que
todos esperaremos impacientes.

EXITO EN LOS- QUIOSCOS

El cortometraje de “La Familia Crece”
editado en nuestro pais por Arait
Multimedia, ha alcanzado un éxito casi
insospechado, agotandose en los quioscos
por completo. ; Cual habra sido la causa del
éxito? ;30 minutos de anime por 1000
ptas? ¢Conocer a los dobladores de la
serie...? Lo que esta claro es que con
productos asi en los quioscos podemos
decir abiertamente que el anime no morira
en nuestro pais. Por cierto, aqui tenéis una
imagen del juego de Super Nintendo.

e

“Card Captor Sakura” es un manga original de Clamp (los creadores de Tokyo Babylon,
X, Magic Knight Rayearth, entre otras obras importantisimas del sector), y la destacamos
de entre el resto de sus obras por mantener un ambiente mas simpatico que el resto.

7N

El manga de Shiro
Ohno, del que ya os
hablamos hace unos
meses, ha llegado a su
n° 8 de la edicion
espafola, pero Planeta-
deAgostini ha
anunciado que no va a
publicar mas tomos:

Os recuerdo que Ohno
es el autor de los
disefios de la saga

Samurai Shodown de

SNK (sin duda uno de
los mejores disefiadores
de personajes de
videojuegos del
momento). La historia
no es excesivamente
compleja, siguiendo
patrones muy similares a
los de juegos de lucha.
Quienes no quieran

pasar sin completar la
coleccion pueden encontrar tomos japoneses inéditos en
nuestro pais en una tienda especializada en manga de

NUEVOS CDS

También os aviso que han llegado a las tiendas
de importacién 2 CDs bastante interesantes:

* MARMALADE BOY MUSIC
MONOLOGUE: recopilacién de BGM de “La
Familia Crece”, una de las bandas sonoras mas
logradas de las series de anime.

e AKUMAJO DRACULA X NOCTURNE IN
THE MOONLIGHT: BGM original de la secuela
de «Castlevania X» para PlayStation. Destacar
la pista cantada por Maria, que no logramos
encontrar a lo largo del juego (;estara de algun
modo Maria seleccionable en PlayStation?).

e

NUEVA MOVIDA OTAKU

Durante los dias 9 al 11 de Julio se han celebrado en Getafe las “Il Jornadas del
Manga y el anime de Madrid”, organizadas por la asociacion Tomodatchi. Por
segundo afo consecutivo hemos podido disfrutar de un auténtico ambiente friki,
codeandonos con los mas aferrados Otakus provenientes de todos los puntos del
pais.

Entre las proyecciones de Rurouni Kenshin, DNA2, Video Girl Ai y otras
caracteristicas del mundo del anime se podia participar en concursos de «Soul
Blade» y «Bust a Groove 2», dos de los juegos mas aclamados por el publico otaku.

Disfraces, idas de olla y mucha diversion en lo que podriamos denominar
"apertura de boca” del préximo Salon del Manga de Barcelona.

Barcelona: Chunichi comics. Este manga es sin duda una
joya para los amantes de los juegos de artes marciales.

Matta raigetsu!!
Gran Maestro de las Artes Parciales




SI TIENES UNA TIENDA DE
VIDEOJUEGOS, Y QUIERES
ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO,
SOLICITA INFORMACION EN LOS
TELEFONOS:

91 654 61 86 6
91 654 81 99

DREAM GAMES

DREAM GAMES MACHINE
UFEHTA ESPEGIAL VEHANO
CONSOLA POR 54.990 PTS.
SOUL EAVEH

AR FORCE DELTA

COOL BOARDERS

STREET FIGHTER ZERO 3 (Saturn)

OFERTA 2x1 EN JUEGOS
DE IMPORTACION

HIBRID HEAVEN i
OGREBATTLEG4 ===
WIN BACK

RESIDENT EVIL 64

MAYORISTA D€ VIDEOJUEGOS

" Y ACCESDRIOS

Tel. 93 325 78 41 Fax. 93 423 2956
C/ Viladomat. 23 080I5 BARCELONA

(

CLIMAX LANDERS
-uooy;;::r, \
DINAM

uousp OF 1 rm hinn 2
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BLUE snﬂo‘i:
AERO DANCING
2012
V.F3
SONIC ADVENTURE
POWER STONE
SEGA RALLY2 LT

-COCON UT-
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

LLAMANDO AL TELF: (91) 554 50 47
Ultimas novedades, todo en juegos 24 mano
PSX, N64, SAT, N.GEO CD Y CARTUCHO NEO
GEO POCKET, G.BOY COLOR, SN

TIENDA COCONUT

C/ CARNICER, 13
28039 MADRID

| METRO ALVARADO
Horario: 10,30-2y 5-8

OPERACION COMPRA
Compramos tu

PSX y GB color al
mejor precio

FIGURAS: STAR WARS EP. 1, RESIDENT EVIL 2
(SERIE 2), TEKKEN 3 (SERIE 2), METAL GEAR, DARK
STALKER, OTRAS CONSULTAR.

GAME SOFT

VIDEO JUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS
COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER

TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS

ALOQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID

PSX: 300 PTS/TRES DIAS NOA: 100 PTS./TRES

GOS SEA

AL SEA I
MR. SA NEO GE(

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 21 HHORAS

VALLECAS RETIRO PROSPERIDAD
C/SIERRA DEL CADI, 3. C/ALCALDE SAINZ DE BARANDA, 7. C/EUGENIO SALAZAR, 47.
LF.: (91) 477 59 81 TELF.: (91) 409 68 97 TELF.: (91) 416 99 38
METRO PORTAZGO METRO IBIZA METRO PROSPERIDAD O CRUZ DEL RAYO

) 300

CENTRO
C/TRES CRUCES, 6.
TELF.: (91) 5223244
METRO GRAN via

gARELARG

—IMPORTACION USA/JAPON
—CLUB DE CAmMBIO
—TELEGAME (alquiler a domicilio)
telegame@iponet.es 1
—-ENVIOS URGENTES A TODA

ESPANA

C/ Fernando el Catdlico 50
28015 MADRID Tlf/fax: 91 549 4403
www.usuarios.iponet.es/gameland
> MONCLOA gameland@iponet.es

COMPRA-VVENTA -—I\LOUiLER
PLAYSTATION, NINTENDO 64, PC, GAME BOY
OFERTAS INAUGURACION

C/ Nuremberg, 19
Esquina Sanchez Pacho (Zona Prosperidad) Madrid
Metro Prosperidad

Telf. /Fax: 91 5100141

Envio 24/48 horas toda Espaiia

-91 548 42 21
DINO CRISIS
GRAN TURI

~p | ACCESORIOS PSX:
ACTION REPLAY PRO
| PAL BOOSTER
MEMORY CARD
CABLE RGB
[ DUALSHOCK

08022 Barcelon.

MERCAJOCS

COMPRA, VENTA Y CAMBIA
Calle San Pere, 35. Sabadell- Tel. 93 725 91 78

VEN A CONOCER MERCAJOCS, LA PRIMERA TIENDA
ESPECIALIZADA EN VIDEOJUEGOS DE 2* MANO

PLAYSTATION- NINTENDO 64- GAME BOY
www.mundivia.es/megajuegos
TENEMOS MAS DE 5000 VIDEOJUEGOS EN VENTA CAMBIO Y ALQUILER DESDE 1.995 PTS.
TODAS LAS NOVEDADES Y OFERTAS A PRECIOS INCREIBLES
| _COMPRAMOS LOS JUEGOS QUE YA NO QUIERA®Y TE DAMOS MAS QUE NADIE. |

AVD. DE BUCARAMANGA, 2.
Centro comercial COLOMBIA L. 218

OFERTAS DEL MES

PLAYSTATION
CON 1 MANDO:

I

i TELEFONO 91 381 33 67
VALE POR 1.000 PTS. DE I

|

I

|

|

1

SERVICIO A DOMICILIO EN 24 HORAS.

DESCUENTO EN UN

™" ENTREGA ESTE VALE (SOLO UNO | POR
JUEGO DE OCASION. | PERSONA, NO VALEN FOTOCOPIAS)
23840 PTS. 7.990 + vale de 1.000 pts.de | Y ALQUILA 2 JUEGOS EN 24 HORAS POR SOLO
19.900 + 2 ALQUILERES descuento en un juego de | 300 PTS.
D 24 HORAS GRATIS. | ocasion | HASTA EL 28 DE JUNIO DE 1999

GANE SONY
s

*# ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS :#

® Venta de Juegos, consolas y
accesorios

® Ofertas en juegos nuevos y
usados

® Alquiler y venta de juegos

# ULTIMAS NOVEDADES ::

C/San Vicente de Paul, 11.
28340 Valdemoro. Madrid
Teléfono: 918955395

GRAN OPERACION CAMBIO - COMPRA - VENTA
VIDEOCONSOLAS JUEGOS

CAMBIO

TODOS A
750 PTAS.

> GRATIS
/ GASTOS DE ENViO

DESCUENTOS POR CANTIDADPES

Direccién: Glub MY

C.C. DENDARABA B-16
01004 VITORIA

Horario: De'11 a 13,30 Y De 17 a 20,30
TELF: (945) 14 83 19

iiNOS HEMOS TRAS
"ELlnfort Si eres profesional del sector,

ésta es tu distribuidora
para toda Espaia

En Videojuegos e Informatica
simplemente
iiLO TENEMOS TODO!!

ENTREGA EN 24 HORAS




ALICANTE

C/Avda. Ia Libertad 86
ELCHE

TEL. 966 67 3799

C/ Hernan Cortés, 15
TEL. 96 698 07 26
ELDA

Proxima apertura
SAN JUAN (PUEBLOD)

G

CUENCA CIUDAD REAL

C/Rvda. Gastilla La Mancha 26 :
TEL: 9692140 69 C/Pedrera haja 23

Junto a Comandancia
. TEL 926 25 39 96

TEL. 606 550 515

: &
e : CENTRAL DE PEDIDOS

MALAGA

. TEL.6071929 2QBPT0. FRANOUICIAS ket
DISTRIBUCION PARA TIENDA Y PARTICULARES

#56 230,52 45 o

ENVIOS ATODA ESPANA, ENTREGA EN 24 H.

o CASTELLON

Y . ‘ ::/ San rem:mn_m
X unto plaza Espana

GRANADA S

. Urh. Romero Alpuente, blg. 1bajo ﬁ:} ' TEL. 964 60 35 62
) TEL.958 8619 04 ‘

g | VALENGIA
‘ Pso. Germanias, 62
: TEL 962 87174 36
PROXIMA APERTURA ¢ mail: r-tarmon@nexo.es
Matadero, 10. Bajo Hi

. Hellin
02400 ALBACETE

VALENCIA
' G/ Maestro Gozalho 11
TEL. 96 374 37192
. MADRID 7 C/José Benlliure 100
TEL. 96 3552468
cn/!.lgnn sEElEan ¢l Cano 10h. C/Gohernador 83 C/Gil Orozco 9 o
cerca e laveleta TEL. 918910574 Requena (WALENCIR)
Tel. 96724 36 56 ARANIUEZ C/San Juan 36
L T . ’ “TEL 9621709 02
; UTIEL (Valencial
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Plaza Miguel Herndndez, 2 = 965 71

Apartado de Correos 390

03180 TORREVIEJA (Ahicante) Jil 2 965 70

visite nuestra
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{UNETE AL CLUB!

con tu primera compra te hacemos
SOCIO de nuestro CLUB - y te
A 4 < obsequiamos con un estupendo regalo!
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Linea Atencaén Comeraials

« TORREVIEJA: Pza. Mig. Herndndez, 2 ~ Tel. 96 570 49 83

ALMERIA

» ROQUETAS DE MAR: Av. Roquetas, 245 Tel. 950 32 31 20

ASTURIAS

» OVIEDO: C/. Foncalada, 13 bajo-D - Tel. 985 20 78 04

BADAJOZ

« MERIDA: Moreno. de Vargas, 24 Tel. 924 30 40 72

BALEARES

« IBIZA: C/. Via Punica, 5 - Tel. 971 39 91 01
MALLORCA

« MANACOR: C/. Baix des Cos, 39 ~ Tel. 971 84 50 11

BARCELONA

« Gran Via, 1087 ~ Tel. 932 78 23 87

« Bernard Metge, 6-8 ~ Tel. 932 78 07 69

« C/. Torroella de Montgri, 5 ~Tel. 933 11 81 24
» TERRASSA: Av. Jacquard, 35 ~ Tel. 937 85 37 54
STA. M° DE PALAUTORDERA:

« C/. Mayor, 31 - 1° - Tel. 938 48 03 54

BILBAO

BARRIO SANTUTXU:

« C/. Part. de Allende, 10 ~ Tel. 944 73 31 41
« CASCO VIEJO: Belostikalle, 18 ~ Tel. 944 15 56 42

BLANES

« C/. Horta D'en Creus, 40 - Tel. 972 35 24 84

CACERES

+ PLASENCIA: Avda. De la Vera, 19-21 Tel. 927 22 37 74

ALCAZAR DE SAN JUAN:
« C/. Ferrocarril, 65 ~ Tel. 926 54 08 27

CORDOBA b &

« Avda. Jesus Rescatado, 2 ~ Tel. 957 76 46 12

GRANADA

« Concha Espina, 16 ~ Tel. 958 12 80 21

HUELVA

« Puebla de Guzman, 20 ~ Tel. 959 22 38 32

LAS PALMAS

« ARGUINEGUIN: Angel Guimeral, 3 Tel. 928 15 14 35

SANTA CRUZ DE TENERIFE

« GRANADILLA: C/. S. Francisco, 3 Tel. 922 77 19 04

» LA LAGUNA: C/. Las Nieves, 18 - Finca Espaiia

Tel. 922 65 76 05

FUERTEVENTURA

« P. DE ROSARIO: C/. 23 Mayo, 89 Tel. 928 53 00 56
LANZAROTE

« ARRECIFE: C/. Gongora, 56 ~ Tel. 928 82 41 05

« C/. Méndez Pidal, 8 ~ Tel. 981 23 30 42
NARON

« Avda. Solana, 22-24 ~ Tel. 981 38 07 03
LLEIDA

« Corregidor Escofet, 16 ~ Tel. 973 22 10 64

LUGO )

« C/. Guardias, 5-7 Centro ~ Tel. 982 20 32 83
MONFORTE DE LEMOS:
« C/. Roberto Baamonde, 54 ~ Tel. 982 41 00 69

MADRID _
COLLADO VILLALBA:
« Alcdzar de Toledo, 35-1 - Tel. 918 49 18 05

MURCIA b o
« C/. Pux Marina, 2 Bajo ~ Tel. 968 22 26 19

« Pza. Cruz Roja, 3 - Tel. 968 22 37 74
MAZARRON:

« Avda. Constitucién, 79 - Tel. 968 59 28 50
CARTAGENA:

« Alameda de S. Antén, 2 bajo ~ Tel. 968 52 52 67

SAN SEBAST

« Paseo de Errondo, 4 ~ Tel. 943 46 23 63

« Centro Com. Valie Real ~ Tel. 942 26 25 95
« EL ALISAL: C/. Los Encinares, 13 - Tel. 942 33 78 87

SEVILLA b

« ECIJA: Cl. Arroyo, 9 ~ Tel. 954 83 03 05

VALENCIA _

« ALMUSAFES: C/. Pinar, s/n - Tel. 961 79 52 22

VIZCAYA

» SANTURCE: C/. Portalada, 2 ~ Tel. 944 83 27 16
- NUEVA TIENDA




pistola avenger volante mad catz
con pedal y retroceso duo shock volante speedster
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playstation + dual shock +
duo shock plus + memory card LMfb
+ disco demo

.

dual shock joystick memory card maletin jueges
blaze devastator periféricos cd case

dual shock

playstation + dual shock +
3 mando + memory card 1 Mfb.
et disco demo
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CONSOLA N64 MARIO PAK SOCCER GCONSOLA MARIO PAK

ESPECGIAVCISIASIENNIDEOIUEGUS! 5P ENVIO A DOMIGILIO
SI TIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA,
INFORMATE SOBRE NUESTRA RED €LUB DE CAMEIO
DE FRANQUICIAS EN EL TELEFONO
967 505 226

RUMBLE PACK VOLANTE ASCIWHEEL

Residencial San Mateo L,
LORCA
30600 - Murcia
Tif.: 968 40 71 46

MARB
9600 - Mélaga
et (et ] (O o e i Tif.: 95 282 25 01
m BOY KONGLAND2 D.KONGLAND3 DUCK TALES : MURCIA 7 ] '*
"‘; 2 el > A - AL > LS - Avda. Juan Carlos |, 41
‘\'.» / o . ;
E

SAN SEBASTIAN
NUEVA APERTURA
Trueba, 13
SAN SEBASTIAN
20001 - Guipizcoa

Tlf.. 943 32 79 49

L SUPERSTARSOCCER _JAMES BOND 007 KILLER INSTINCT _MARIO & YOSHI

luz y lupa
light player "
game boy
camera ag
QUEST FOR CANELOT RUGRATS SUPERMARIO BROS s - VALENCIA ”
¢iwl - : W s ' e

Ti.: 96 333 43 90

General Eraso, 8 " ﬂ

48014 - Deusto - BILBAO AL
Ti.: 94 447 87 75
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CONCURSO

EL GANADOR DEL MES DE JUNIO HA SIDO:

ROBERTO CARLOS ANGULORIVAS . ..... CUENCA o’ J | b ‘
La consola se enviar4 al ganador a partir del mes de Octubre del 99. G T \

WARS”

GANADORES CONCURSO “STAR

GANADORES DE: JUEGO STAR WARS (PSX) Y NAVE NABOO FIGHTER

Juan P. Nieto Brackelmanns Madrid Mario Megias Carazo Granada Rubén Vizner Nufez Alicante
Miguel Angel Pérez Martin Guipuzcoa  Javier Molina Palomar Granada Antonio Nufiez Pefia Almeria
Juan Pablo Pérez Aldea Madrid F. Alonso Becerra Marquez Badajoz Ivan Martin Torrecilla Alava

Dani Carpi Farran Lleida Juan de Torres Garcia Coérdoba Sergio Martinez Martinez Barcelona
Marcos Gonzalez La Torre  Granada Alberto Casas Abendjar Ciudad Real Roger Mogas Isamat Barcelona
Araceli Ramallo Rodriguez  Madrid Carlos Ginés Borella Albacete Arkaiz Mas Artola Guipuzcoa

Alejandro Diaz-Albo Fdez.  Castellén Cristobal Alabert de la Fuente Barcelona
GANADORES DE: JUEGO STAR WARS (PSX)

Luis Romeu Badenas Barcelona  Pedro Martinez Gonzalez Barcelona  Dario Franco Fernandez Alicante
Miguel Flores Belio Zaragoza Patricia Simarro Vidal Valencia Israel Manzaneque Jiménez Madrid
Javier Zueco Escolano Zaragoza David Salmerén Hidalgo Sevilla Manuel Trillo Paredes Madrid
Radl Garcia Varela Sevilla Pablo Iglesias Lores Pontevedra José Antonio Lépez Leodn

José Manuel Cepeda Garcia Sevilla Pedro J. Escribano Guardiola Murcia Eduardo Leyva Diaz Alicante
Juan Antonio Sanchez Daza Sevilla Francisco Juguera Castro  Granada Levi Flores Herrera Malaga
Jorge Odriozola Miralles Vizcaya Pablo Lojo Rial Pontevedra Daniel Ruiz Palma Guipuzcoa
Felipe Ciscar Correoso Valencia Pedro Antonio Galvez Lépez Murcia M. Vanesa Garcia Campos Malaga
Angel Martinez Andrés Burgos Angel José Alvarado Limia Orense Domingo Rodriguez Pérez  Huelva
Vicente Garcia Martinez Valencia Jorge Alberto Arcila Ramos Salamanca  Ivan Fernandez Corro Madrid

Compra ahora en
www.centromail.es

los mejores productos COnHEGREY-
’“\\_——\_/"%r.»\\ - Sheals

en cualquieca de estos IRES iueqgos en tu centro mail e NS

o VenavisiiumosamCemmMAILypresenhedewpénalrealizarlooompm
de us juegos favorios. .
o YsinohoyunCeanAILmh.-ciudad,envianosedecupéniunboonrupedidou:
Centro MAIL « C* de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52F * 28031 Madrid, 5
Te lo haremos llegar por fransporte urgente -
(Espafia Peninsular + 750 ptas, Baleares 1.000 plas)
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APELLIDS 940 8990 &

::]l:]ﬁ]cl;':]"" (@) ﬁ F-1 WORLD GRAND PRIX Ii 9425 8.990

- GAME ki o5 I

COOIGOPOSTAL ... PROVICIA O WEZES F1 WORLD GRAND PRIX 5925 5.490
. TELFrOND MODELD DE CONSOLA , O SILENT HILL 8925 8.490
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bt 19 o escribi ummm_cuﬁﬁoaduaC:‘anail: S o

5 ﬂl[Ettlﬁn E'mﬂ“ : Rl w;hf;% icional de Centro Mail D Caduca el 31/08/99




RECIBE EN CASA LA REVISTA MAS VEND\IDA DE VIDEOJUEGOS

Gi‘f;ltiﬁ@ suscrihirte)
" Hohby Consolas

POR EL PRECIO DE 12 NUMEROS NORMALES
(450 PTAS X 12 = 5.400 PTAS) LLEVATE EL REGALO QUE PREFIERAS

MEMORY CARD SONY -

Envianos tu
solicitud de suscripcion
ePor correo: la tarjeta de la

derecha no necesita sello. 12 numeros + regalo por solo 5.400 pesetas
e Por teléfono: Ildmanos de 9n.

a 14,30n. 6 de 16h. a 18,30n.
a los nimeros Y ademas
902 1203416902 1203 42.
e Por fax: Envianos el cupén al
ndmero 902 12 04 47
¢ Por correo electrénico: en la
direccién e-mail
suscripcion@hobbypress.es

«Los numeros extras que te tenemos preparados no te costaran mas
caros. Aprovéchate de los numeros especiales sin pagar mas.

Si no quieres tu regalo, 4
» Aunque se agote algun mes, tu tendras tu ejemplar reservado. et i

O,
suscribirte con un 25\ a/cs:
de descuento (muja
ofertas en la tarjeta ‘
e ' a
PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACION DE OFERTA SUSTITUTIVA. e )

»La recibiras comodamente. Para que estés siempre informado.

HOBBY PRESS, S.A. SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO
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