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PAs] Los mejores
del 98

/ Aqui estdn los resultados de
las casi 5.000 cartas que nos

B i
5

/ > habéis enviado. Son los

mejores del 98.

PlayStation 2

Sony presenté en Japén
la que sera su proxima
consola. Hasta alli nos
fuimos para traeros toda
la informacion al
respecto.

V-Rally 2

Y ya que pasabamos por Japén, nos
dimos una vuelta por Lyon, para ver el

desarrollo del impresionante «V-Rally 2».

L4 L d
Big in Japan
Este mes nuestra seccion -
' japonesa presenta un
cartel de lujo: «Final
Fantasy VIII», «Blue
Stinger», «Silent Hill» y
«Smash Brothers». Cuatro
juegos que marcardn
época.
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Trucos

Ademas de los trucos habituales, este mes o0s
obsequiamos con una guia rapida para
sacarle el mayor partido a «Metal Gear».

controlada por

Esta revista se imprime en Papel Ecolégico
Blanqueado sin Cloro.

Hobby Press es una empresa de
Grupo Axel Springer
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ELECTRONIC ARTS®
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Entre €l
resente y el
uro.

Resulta paraddjico que en este
ndmero de nuestra revista coincidan
dos magnificas novedades que
pertenecen a generaciones diferentes.
Mientras Sony presenta en Japdn la
que serd su nueva consola para los
préximos afios, a nuestro pais llega el
que hasta el momento es sin duda el
mejorjuego en la historia de
PlayStation, «Metal Gear Solid». Ambos
lanzamientos, el deljuegoyelde la
maquina, representan sin duda el
presentey el futuro de sector, y nos
muestran el magnifico panorama que
se abre ante nuestros ojos.

El mensaje de Sony parece claro: esto
no hay quien lo pare. Lejos de anclarse
en politicas obsoletas que exprimian
una consola al méximo hasta lanzar la
siguiente, Sony apuesta por presentar
su siguiente proyecto cuando su
consola actual se encuentra en plena
madurez. Y lo hace con evidente
astucia y respeto hadia los usuarios,
apostando por una compatibilidad que
asegura grandes juegos para
PlayStation durante mucho tiempo.

Pero es que ademds, este niimero que
tenéis ahora en vuestras manos
también recoge el presenteyy el futuro
de las otras dos grandes compafifas del
sector. Por un lado, Sega nos
demuestra mes a mes que el futuro, a
corto plazo esta vez, de su consola es
muy serio, y que empieza a ofrecer

juegos extraordinarios, propios de la
nueva era que se aproxima. Mientras,
Nintendo ya ha confirmado por fin que
el proyecto de su nueva maquina no es
ninguna quimera, sin que por ello deje
de cuidar el catalogo de lanzamientos
para N64, que se presenta apasionante
de cara a los préximos meses.

Estamos viviendo la confluencia de
dos épocas diferentes, dos
generaciones distintas que tienen un
denominador comdin, el
entretenimiento a través de unas
maquinas creadas para divertir. Y lo
estamos haciendo sin traumas, sin
vencedores ni vencidos, sin consolas
dejadas de la mano de Dios y con
proyectos serios y adecuados a los
gustos de los usuarios. No se puede
pedir mds.

De compras por

Akihabara

El viaje que hicimos con Sony a Tokio
nos permitié darnos una vuelta por una
de las mecas del videojuego mundial:
Akihabara, el distrito donde gxiste la

mayor concentracién de tiendas de
electrénica y videojuegos.

Aquello es otro mundo, y pronto
tuvimos ocasién de comprobarlo:

mientras fbamos en el metro se sentd al
lado nuestro un hombre de unos 40 afos

que iba leyendo una guia de «Final

Fantasy VIII», algo casi impensable aqui.

El paisaje de Akihabara lo forman

decenas de luminosos de nedn, tiendas
con estanterias repletas de juegos y

expositores en plena calle donde se

pueden probar las dltimas novedades.
«Power Stone» y «Silent Hill» (éste se
ponia a la venta al dia siguiente) eran
los titulos que mds gente congregaban

en torno a los televisores.

Uno de nuestros principales objetivos
era hacernos con un «Final Fantasy VIII, pero en todos los
lugares en los que entrdbamos nos daba la bienvenida el fatidico
cartel de “Sold Out” (agotado). El juego de Square estd
arrasando en Japon, pero por suerte un dltimo intento
desesperado en una pequefia tienda nos permitié hacernos con
ély volver al hotel con una sonrisa asi de grande y la sensacién
de ser unos privilegiados por haber estado alli. jArigato, Sony!

MOLA

« PlayStation, que sube como la
espuma. 1.300.000 ya vendidas.
¢Hasta dénde? :

Hasta en la sopa, como Sony siga
haciéndolo tan bien.

« Y mucho, que hayais ampliado
vuestra web. Gracias.

Gradias a i, jpedazo de internauta!

o «Perfect Dark».

;Todavia no ha salido y ya te ha
dejado sin palabras?

« «Metal Gear Solid» traducidoy
doblado.

Y comprado, y jugado, y alucinado,
y...(mejor no sequimos).

«Silent Hill» era el juego mds esperado
cuando estuvimos en Akihabara.

Gente de cualquier edad se detiene
para probar las (ltimas novedades.

o La pegatina que regalasteis de
«Bichos». Nunca la quitaré.

Quedaba mona la consola, ;verdad?.

+ Los titulos que se avecinan para
Nintendo 64: «Castlevania»,
«Shadowmany, «Banjo-Tooie»,
«Perfect Dark»...y muchos mas.

;Y de pelas como andas? Porque vas
a tener un problema.

« Que Hobby Consolas exista.

Piensas, luego existimos.

« La competicion entre Sony y
Nintendo, que hace subir cada vez
mas la calidad del mercado
consolero.

Arriba, los carteles de “Sold out” hacian casi
imposible conseguir un «Final Fantasy VIII». Abajo,
una estanteria repleta de juegos para Nintendo 64.

\/amos a acordarnos de Dreamcast,
que si no Sega se nos enfada.

¢ La idea de «Viva Football».

Si que estd bien eso de poder jugar
cualquier mundial, .

+ La pinta que tiene el «Power
Stone» para Dreamcast. Se nota
que Capcom es el rey de los
arcades de lucha.

No es por darte envidia, pero nos lo
hemos traido de Japon.

« El impactante «\WCW/nWO». Me
ha impresionado su calidad.
Es de lo mejorcito que se hemos visto

en wrestling.
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Llegan las figuras de

«Metal Gea

;Recorddis que en “EL Sensor” del niimero pasado
os ensefidbamos unas figuras de «Metal Gear Solid»
que estaban a la venta en Estados Unidos? Bueno,
pues dejad de sentiros infelices por no ser a{
ciudadanos americanos: también las vais a poder g
comprar aqui a un precio cercano a las 5.000 pelas
cada una (son ocho en total).

Nosotros las hemos recibido “de gratis” en la redaccién,
y son tan bonitas que se han convertido en el pasatiempo
ideal para cuando decidimos descansar del videojuego.

e

VIDED GA!

Los + vendidos (.

ZELDA: OCARINA OF TIME (n64)
BICHOS (psx)

FIFA ‘99 (psx)

HERCULES (pLaTINUM, PSX)
RESIDENT EVIL (pLATINUM, PSX)
GRAN TURISMO (rsx)

CRASH BANDICOOT (piatinum, psx)
ROGUE SQUADRON (né4)

SOUL BLADE (pLatinum, Psx)

ABE’S ODDYSEE (pLATINUM, PSX)
(Datos proporcionados por Centro Mail) 5

La publi del mes

EL gran provocador ha vuelto. Duke Nukem estd a
punto de estrenar aventura en Nintendo 64, y lo
celebra poniéndose mds chulo que nunca en las
revistas estadounidenses. Nada de lemas comerciales
ni frases ocurrentes. Se descuelga diciendo “Yo soy el
buenoy el malo. Td solo eres el feo”, y se queda tan
ancho. ;Tendra cara el tio! Y lo peor es que en el
fondo nos mola que nos insulte y que sea tan
macarra. Si no, no seria Duke Nukem.

£R0M TH
| SMASH T

Siempre se dice que el tiempo vuela, y mas
todavia si va montado en uno de los bélidos de
«Ridge Racer Type 4». Estas imdgenes que veis
pertenecen a un precioso calendario del juego
que ha elaborado Namco, y pueden ser vuestras
si entrdis en su pagina web
(www.namco.co.jp) y os las
bajdis a vuestro ordenador.
Evidentemente no vienen las
fiestas espafiolas, pero merece
la pena tenerlo sélo por
admirar su belleza.

“ROM THE SMASH HIT
JEROM THE

Los + VENDi00§ (arin)

MONSTER FARM 2 (psx)
FINAL FANTASY VIII (psx)

POWER STONE (DREAMCAST)
POP’N’MUSIC (psx)

WORLD NEVERLAND 2 (psx)

NINT. ALL-STAR SMASH BROS. (N64)
POP’N’MUSIC (DREAMCAST)

DRAGON QUEST MONSTERS (6B COLOR)
FAVORITE DEAR (sx)

BAKUMATSU ROMAN (psx)

.0 Que no regaléis demasiadas cosas sobre la
Nintendo 64, y si de la chapucera pero exitosa
PlayStation.

Casi todos los regalos de Ia gran N se los dejamos a
nuestra hermana Nintendo Accion.

0. ¢Queda alguien en la redaccion de los que
originariamente comenzaron?

Quedan lailusion y las ganas de hacerlo cada vez
mejor. £sas no cambian nunca.

* Que en el «All Star Tennis'99» no estén
Arantxa y Corretja.
¢Y Moya? ¢dénde esta Moya?
° N.ell McAndrew. jDonde estemos las tias
tangibles y no las de ensuefio!
Di'que si, guapetona. Por cierto, ¢estudias o trabajas?
* El «Kensei». Parecia mejor.
Educado, de buena familia, colegio de pago, y luego
mira cémo nos sale.
* Lo corto que es «Metal Gear Solidy. Podrian
haber afiadido unas cuantas fases mas.
iQué desparrame! No queremos ni imaginarnoslo.
* La “Pocket Station” de Sony. No me convence
de que sea algo que dé mucho juego.
Pues en Japon si que deben estar convencidos,
porque no quedaba ni una.
* Las compaiiias que se repiten mucho sacando
secuelas de buenos videojuegos.
Peor es cuando nos castigan con segundas partes de
los malos, ;no?
* No saber quiénes son los «Lemmings» esos
(llegué tarde a Hobby Consolas para saberlo).
Alggn dia, con tiempo y un cafecito, nos sentaremos
a explicartelo.
* Que aun no haya conseguido una cita formal
con Laura. Ni siquiera recuerda lo del otro sébado
(la pillé contentilla).

Suponemos que estés hablando de Laura Croft. ¢S
NO & qué viene publicar esto?




EL SENSOR

NO MOLA

La censura triunfa
en Francia

Algunos de los mejores juegos de los dltimos tiempos,
entre ellos «Resident Evil 2», «Unreal», «Wild 9» o
«Carmageddon 2», han sido retirados del comercio en
nuestro pais vecino. ;El motivo? Su “perjudicial” efecto
sobre los nifios “en un momento en que la violencia
juvenil crece sin precedentes”, segln los portavoces de
la asociacion “Familias de Francia”.

;Habran ofdo estos adalides de la moral hablar de una
cosa que se llama recomendacion por edades? A este
paso vamos a tener a jévenes franceses cruzando
clandestinamente nuestras fronteras para hacerse con
los juegos, igual que en su dia los espafiolitos iban a

Perpignan a ver peliculas subidas de tono. jEsperamos
que no cunda el ejemplo dentro de nuestras fronteras!

«Metal Gear»

arrasa en Gran Bretana

La puesta a la venta de uno de los titulos
mas esperados de la historia de los
videojuegos ha generado una

auténtica fiebre en Gran
Bretafia. S6lo en la primera
semana se vendieron mds de
90.000 unidades del juego,

* La pegatina de «Bichos» para
PlayStation, con un titulo como «Metal
Gear» a punto de llegar.

Oye, que también tenemos carpetas. ;Ves
oMo si nos apretamos un poquito
cabemos todos?

* Que digais que «Sega Rally 2» es el
mejor juego de coches para consola, He
jugado a la recreativa Y es pésima,

Un consejo: la préxima vez que la
pruebes, hazlo con los ojos abiertos,

* Que hay personas que dicen que
«FIFA'99» es mejor que «ISS Pro’98»,
cuando éste Gltimo es muy superior y
con diferencia.

Sobre gustos no hay nada escrito, y
menos si hablamos de ftbol.

* Que en el «V-Rally» para PSX el
coche da vueltas media hora nada mas
tocar un bache.

Tranquilo, que lo estan solucionando para
la sequnda parte. Pasa unas paginas para
enterarte.

* Que oigas hablar de juegos como
«Tomorrow never dies» y luego no se
sepa nada mas de él.

Hombre, por eso el protagonista es un
agente secreto,

* Las incompatibilidades de imagen
e.uropea Y americana. jMis consolas no
sirven en Venezuela!

Esta si que es “chévere”. ¢Y Carlos Hugo

LO; "I" V&“A;AO‘ (6ran Bre+awa)

METAL GEAR SOLID (psx)

que piensa de la "vaina"?

* Que digais que un juego de lucha
por estar en 2D ya es malo, cuando son
mas divertidos que los de 3D,

¢Nosotros hemos dicho eso? iNolo
habrés leido en el Diez Minutos?

° Que Dreamcast no salga més
pronto.

Ya casi nos conformamos con saber ung
fecha concreta.

* Ver las primeras imagenes de
«FFVIll», quedar alucinado, y saber lo
que me queda para disfrutarlo.

Pues cuando le eches un vistazo a lo que
llevamos en este nimero...

* i Yo también quiero una PSX azul
marino!

Y nosotros una PSX2, sea del color que
seal

* Que la portada del nimero 90 sea
sobre un juego de coches. Volvéis a
dgmostrar que no sabéis salir de lo
mismo.

Efectivamente, sequimos insistiendo en
darsela a los mejores Juegos.

* Que Javier Abad, el mito de
Nintendo Accién, comente juegos de
PlayStation. jUn sacrilegio
imperdonable!

Tenias que haber visto la cara que puso
Cuando le explicamos que funciona con
CD-ROM.

A BUG'S LIFE (psx)

videojuego con su anuncio de

ROGUE SQUADRON nes)

PlayStation 2.

FIFA “99 (psx, N64)

< Dreamcast, que sigue mostrando

GRAND THEFT AUTO (pLaTINUM, PSX)

PREMIER MANAGER “99 (psx)

sido el Ultimo ejemplo.

ZELDA: OCARINA OF TIME (ne4)

TOMB RAIDER (pLATINUM, PSX)

23 Sony, por revolucionar el mundo del

juegos impresionantes. «Blue Stinger» ha

<> @GTi, por tenernos en ascuas con
titulos como «Driver» 0 «Duke Nukem
Zero Hour». ¢ Cuéndo llegaran?

< Sony, por no haber dado todavia una

TOMB RAIDER III (psx)
RESIDENT EVIL 2 (psx)

lo que colocé al titulo de
Konami en el niimero uno
absoluto de todas las listas

de ventas del pais. Ademds,

«Metal Gear» ha batido el
récord de ventas en una
semana que ostentaba
\ «Resident Evil 2», y en su
bR segunda semana sélo ha sido

Han colaborado en este Sensor:
Escurrillaga, Enrique Riobdo, Angel Montalvo, Narcis Sans,
“Aipin”, Arturo Goberna, Carlos Gomez, Israel Pinilla, Manzano,
Juan Joseé Garcia, Juan Kar, “SAAD.N", Rail Jiménez, Pablo de
Carlos, Eduardo Paniagua, Javier Valdivia, David Martinez y
Joaquin Sotelo.

) w‘ superado por «Zelda 64».
LI

i

fecha de lanzamiento en Espana de
«Final Fantasy VIll». jLo queremos ya!
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sPANTALLA

Visitamos sus oficinas en Tokio

SONY Y NAMCO NOS ENSENARON
SUS FUTUROS EXITOS

Nuestro viaje a Japén para asistir al anuncio oficial del lanzamiento de PlayStation 2 nos sirvié
también para visitar a SCE y a Namco. En estos auténticos santuarios del videojuego pudimos
conocer de cerca las novedades que ambas compaiiias preparan para los proximos meses.

SONY

© | Gran Turismo 2

I

Kazunori Yamauchi, cabeza visible de Polyphony
Digital, ejercié de anfitridn en nuestra visita a su
cuartel general, y en una sesién de preguntas y
respuestas nos hablé de esta segunda parte.

Las mejoras se centrardn en tres puntos : la
sensacion de conduccién, la inteligencia artificial
de los rivales y el sistema de mendis.

Habrd unos 400 coches, entre los que
encontraremos mas modelos europeos y
americanos, y también nos confirmé que problemas
de licencias impediran que Ferrari, Porsche y
Lamborghini estén presentes.

Los 20 circuitos se basaran en trazados reales,
pero Yamauchi aclaré que no han querido
reproducirlos exactamente porque a veces es
necesario introducir algunos cambios para
potenciar la diversion.

Habrd ademds 60 exdmenes de conducir frente a
los 24 de la primera parte, aunque van a introducir
un sistema de ayuda para que podamos seguir
adelante aunque no aprobemos.

Aunque en las dltimas semanas los 40 integrantes
de este equipo estuvieron muy ocupados en la

Tras la presentacion, Yamauchi accedid a que le
fotografidsemos al volante de su flamante deportivo.

o

En esta sequnda parte, el nimero de vehiculos subird «Gran Turismo 2» incluird una opcién para activar el

hasta los 400. Entre ellos encontraremos mds modelos dafio en los coches, pero afectard solamente a las realizacion de la demo para PlayStation 2, esperan
europeos, como el Volkswagen Golf de la imagen. condiciones de conduccion, no a la carroceria. tener lista esta maravilla para finales de junio. €

namcoO DraGoN VALOR

Bajo este titulo se esconde un atractivo RPG que esta todavia
en las etapas iniciales de desarrollo, pero que ha pasado
directamente a nuestra agenda de juegos mds
esperados. «Dragon Valor» serd una aventura
¢ fantdstica en la que tendremos que explorar
" diferentes territorios y enfrentarnos en cada uno a un
dragdn que habitard en una mazmorra. El
. componente de accién vendra acompafiado de
una gran carga estratégica en forma de puzzles
-y misterios a resolver, pero sin duda lo mas novedoso del juego serd lo que sus creadores han
"+ denominado “heredity system”. Se trata de un sistema por el cual el protagonista podra rescatar

a una chica y casarse con ella. Como después pasaremos a controlar al hijo de la feliz pareja, el
desarrollo cambiara dependiendo de la novia elegida. Si todo sigue una linea asi de original, «Dragon
Valor» puede convertirse en uno de los titulos mds importantes que veamos este afio.

HERLS,

\
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La nota simpdtica de la visita la puso este original juego,
que parte de un objetivo muy simple: capturar los monos
| que hay repartidos por unos escenarios en 3D.
- | Sunota més caracteristica va a ser el sistema de
gl control, porque tendremos que utilizar un Dual
__| Shock para llevar al chaval protagonista. Uno de los
joystick servird para controlar sus movimientos,
|| mientras que con el otro manejaremos el arma correspondiente, con lo que serd importante que el
o jugadortenga una buena coordinacién. Para que os hagéis unaidea, utilizar un cazamariposas no
serd demasiado dificil, pero la cosa se complicard cuando tengamos que llevar un coche de
| radiocontrol a la vez que avanzamos, o utilizar cada joystick para mover los remos de una barca.
. Un estilo gréfico desenfadado (los programadores confesaron la influencia de «Mario 64») y un
desarrollo lleno de toques de humor seran las credenciales de un juego que nos causé una
| muy buena impresidn.

)
\"V’
LRl

La tercera entrega de la serie «Ace Combat» es uno de los juegos que Namco

estd preparando para los préximos meses. Cuando lo vimos, este interesante
simulador todavia estaba al 85%, pero ya nos pudimos hacer unaidea
muy aproximada de como sera el producto final.

Esta vez el argumento se desarrollara en un futuro cercano, por lo que
entre los 30 aviones diferentes que intervendrdn nos encontraremos
una mezcla de modelos reales con otros imaginarios.

El argumento estard muy trabajado, y nos
obligara a tomar decisiones que influirdn en
el posterior desarrollo de las
aproximadamente 50 misiones que habra en
eljuego.

La presentacién grafica sera muy realista,
con unos escenarios que combinardn los
detalles con la solidez de los fondos.

Ademads, «Ace Combat 3» incluird un practico
juego de camaras que nos permitira utilizar uno
de los sticks analégicos del Dual Shock para

controlar la vista del piloto y poder mirar, por

ejemplo, una ciudad que estemos
sobrevolando o a un avién que avance en
paralelo al nuestro.

Como veis, la apariencia grdfica de este
“shoot “em up/simulador” es imponente.

& | OMEGA BoosT

SV

«0Omega Boost» es un original “shoot “em up” inspirado en
la serie Macross y que estara protagonizado por un robot
mech en lugar de por una nave espacial al uso.

El argumento nos obligard a retroceder desde el futuro hasta
el afio 1946, y en el viaje nos enfrentaremos a todo tipo de
enemigos. Lo que mds nos llamé la atencidon fue el excelente
nivel grafico que exhibia, con una resolucion muy altay
buenos efectos luminicos en los disparos y explosiones.

Habra dos vistas, una interior y otra exterior, y tendremos
total libertad de movimientos para movernos por cada una de
las 9 zonas de juego (también habra otras 10 de bonus).

Si el “shoot’em up” es vuestro género favorito, sequro que

(Arnba) Los programadores de «Omega Boost» posan
delante de su juego. (Derecha) El robot protagonista gozard
deitotal lbertad paiamaverseporia pantalis. t Il OS |lcvais una alegria cuando probéis «Omega Boost».

b1
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Habra una version del juego para N64, Dreamcast y PlayStation 2,
mientras que PlayStation acogera otro titulo similar llamado «Dino Crisis».

ToDA LA VERDAD Y NADA MAS QUE LA VERDAD|

SOBRE «RESIDENT EVIL 3»

Ya sabemos que a muchos de vosotros el

destino de la siguiente entrega del fantastico

juego de Capcom os trae de cabeza, asi que
este mes decidimos poner en marcha a
nuestro equipo de investigacion para aclarar
de una vez por todas que sucederd con el
juego de terror mds famoso de la historia de
las consolas.

Para empezar, hemos de desmentirnos a
nosotros mismos, ya que en base a las
informaciones que nos proporcioné Virgin -
distribuidora de Capcom en Espafia- el mes
pasado os advertimos que era casi segura la
aparicion de «Resident Evil 3» para
PlayStation. Pues bien, finalmente no serd
ast, ya que Capcom nos ha confirmado que la

tercera entrega de la serie aterrizara
directamente en la préxima consola de Sony,
la que hasta el momento conocemos como
PlayStation 2. A cambio, Capcom ya estd
trabajando en un juego de similares
caracteristicas, con un motor parecido al que
se utilizd en «Resident Evil 2», que si se
estrenara en PlayStation. Eljuego se llamard
«Dino Crisis», ofrecerd un desarrollo parecido,
pero en vez de zombies los enemigos seran
dinosaurios. Aqui os mostramos las primeras
imdgenes en exclusiva de este juego.

Por otro lado, también se ha confirmado que
habrd una version de «Resident Evil» (no
tiene por qué ser el 3) para N64. El juego estd
siendo programado para Capcom por el grupo

Angel Studio en Estados Unidos.

En cuanto a la version para Dreamcast, como
va os hemos anunciado, se llamard «Resident
Evil Code Veronica», y aunque oficialmente
estd producido por Capcom, es en realidad
Sega (el mismo equipo que se encargo de
«Resident Evil» para Saturn) quien lo esta
programando en el edificio Shibuya CSK de
Tokyo.

Ahora ya conocéis las Gltimas noticias al
respecto. Permaneced atentos porque en poco
tiempo os sorprenderemos con nueva y jugosa
informacién sobre el tema.

Acaba de inaugurar una nueva tienda
en el centro de Madrid

CENTRO MAIL SIGUE CRECIENDO

La cadena de tiendas
de videojuegos
“Centro Mail”,
contindia su expansién
con la apertura de un
nuevo centro en el
ndmero 34 de la calle
Preciados de Madrid.
En este nuevo local,
ademads de los

Ofrecera todo tipo de ventajas y
descuentos a sus integrantes

GLoBAL GAMES PONE EN
MARCHA SU CLUB DE SOCIOS

0000 0000 0000 0000
oesoe. 01’/99 et 01/00
JOSE GARCIA PEREZ

La cadena de tiendas Global Games
ha puesto en marcha un nuevo club,
gracias al cual sus socios podran
probar los nuevos lanzamientos en
pantallas gigantes, asistir a
presentaciones de juegos, recibir
descuentos, o participar en torneos, tanto nacionales como
internacionales. Ademds, los mayores de edad (o en su defecto, los

servicios habituales de la cadena, podréis disfrutar de
“Confederacion”, una nueva propuesta, tnica en Europa, en el mundo
de los videojuegos en red. Consiste en 44 equipos interconectados en
un espectacular decorado, preparados para disfrutar de los dltimos
lanzamientos multijugador para PC. Una nueva dimensién de los
videojuegos en grupo que no debéis dejar de probar.

padres de los menores), podrdn adquirir la tarjeta Aurora, con la que
podran pagar sus compras a plazos.

Por otra parte, aquellos socios que dispongan de conexién a
Internet, podrdn consultar la pagina web del club para conseguir
trucos, y estar enterados siempre de las dltimas noticias por medio del
correo electrénico.
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APRILIA RECOMIENDA UNA CONDUCCIO!

o

TIPOLOGIA Unidad Mévil Terrestre__

cODIGO Area 51__
NIVEL TECNOLOGICO Absoluto__
EQUIPAMIENTO Suspensién delantera monobrazo N.T.S.__

Amortiguador trasero central-horizontal S.I.P.S.__

Cuadro de mandos digital retroiluminado controlado

por microprocesador__

Chasis rigido de cuna desdoblada__

CARACTERISTICAS Indicado para misiones de corto-medio alcance llamadas
“Relampagos Urbanos”__

CONTRAINDICACIONES | No se recomienda en ataques aéreos__

El proyecto Area 51 es top secret_
por favor, memoricen estas instrucciones y triguense este expediente_
Fin de la comunicacién_
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MIDWAY COMIENZA A TRABAJAR PARA PLAYSTATION 2

«Ready to Rumble» el espectacular arcade que serd lanzado en Septiembre
para Dreamcast, Playstation, y Nintendo 64, y que supone el dltimo reto de
la compaiia, serd también uno de los primeros titulos que Midway desarrolle
para Playstation 2. Los portavoces de la empresa han manifestado que este
proyecto tendra prioridad sobre la posible secuela para el resto de las
plataformas, ya que supondrd un nuevo concepto en el terreno de los
videojuegos.

UM JAMMER LAMMY> YA ES PLATINUM

No os asustéis, la segunda parte de Parappa the Rapper, que atin no ha
aparecido en nuestro pais, no ha llegado a los juegos de Playstation de
precio reducido, sino que acaba de conseguir el trofeo de platino otorgado
por la revista Famitsu a los juegos mds sobresalientes de la temporada. La
simpdtica guitarrista alcanz6 unas puntuaciones de 9, 9, 9, y 8 sobre 10 ante
los jueces mds severos de la revista.

¢NIVELES EXTRA PARA «ZELDA 64»?

Uno.de los rumores que suenan con mds insistencia en Internet tiene al
inigualable Link como protagonista. Al parecer, Nintendo podia estar
pensando en lanzar un cartucho especial con nuevos niveles que se
conectarfa al cartucho original de «The Legend of Zelda: Ocarina of Time». El
contenido de estos niveles seria el que inicialmente estaba pensado para
aparecer en el 64DD, aunque el aparente abandono de este proyecto por
parte de la gran N ha provocado este cambio de planes.

:

En abril, carreras de tanques para PlayStation

LIEGA LA ARTILLERIA
PESADA DE «TANK RACER»

la compafifa francesa Grolier, nos
" propondrd competir en unas caéticas
.~ carreras de tanques sobre los mas
variopintos escenarios. Durante la

. arsenal para atacar a cuanto rival se
~ ponga a tiro, y la posibilidad arrasar
todos los coches, muros, etc. que
encontremos en nuestro camino

Este juego, que ha sido programado por

. competicién podremos utilizar nuestro

| redondeara un juego divertido y original.
. «Tank Racer» llegard a Espafia durante el
' mes de Abril por cortesfa de Virgin, asi
que pronto volveréis a encontrar noticias
. suyas en nuestras paginas.

Centro Mail otorgd sus galardones por
segundo arno consecutivo J

ENTREGA DE LOS PREMIOS
EME A 10S MEJORES
VIDEOJUEGOS DEL ANO

El dfa 13 de Febrero, tuvo lugar en el Centro Mail de la calle
Preciados de Madrid la entrega de los premios EME a los
mejores videojuegos del afio. En el certamen, que se celebraba
por segundo afio consecutivo, los votantes pudieron presentar
sus criterios por Internet, y una vez mas la participacién
super6 todas las
expectativas. Entre
los afortunados se
encontraban «Final
Fantasy VII» como
mejor juego de rol,
«Colin McRae
Rally» como mejor
simulador, o «FIFA
‘99» como mejor
juego deportivo.

ara resolver las dudas de todos
os usuarios de PlayStation

POWERLINE, LA NUEVA |
LINEA DE ATENCION AL
CLIENTE DE SONY

El gran ndmero de PlayStation vendidas en Espafia ha hecho
que el anterior nimero de Atencién al Cliente de Sony se
quedado pequefio para responder a la ingente cantidad de
llamadas que recibe diariamente. Por esta razén, se ha puesto
en funcionamiento un nuevo servicio, gestionado
informaticamente, que sirve para resolver todas vuestras
dudas relacionadas con el software (esto es, preguntas sobre
nuevos lanzamientos, trucos, etc.). EL ndmero antiguo
funcionard a partir de ahora simultdneamente con el nuevo,
pero quedard reservado para las dudas de tipo técnico, como
averias y similares.

Con esta medida, Sony se asegura la respuesta a la multitud
de usuarios que requieren de sus servicios. Desde ahora, estos
nuevos ndmeros se incluirds en todas las paginas de
publicidad de Sony, pero por si acaso, aqui los tenéis:

Nace

HOTLINE: 902 102 102. Para preguntas técnicas.
POWERLINE: 906 333 888. Para dudas sobre software.

POWERLINE




TU ERES LUKE SKYWALKER
OCUPATUPUESTO
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@ n Star Wars: Rogue Squadron ti eres Luke Skywalker.

@omo comandante de las Fuerzas Aéreas de la Alianza Rebelde podras

elegir entre S tipos diferentes de starfighters, 15 planetas gue salvar

de la destruccién y un hangar lleno de torpedos de protones, misiles blaster y cafones

laser. @ caba con las fuerzas del Imperio. @ ibera las galaxias desde tu Nintendo 64

¢ &3 uieres mas hiperespacio? consigue pantallas en alta NINTENDO.

resolucion con la expansion de memoria Nintendo 84 . ‘ ‘ N
EXPANSION A

DE MEMORIA www.nintendo.es
LLC © Lucasfilm Ltd. & TM
B All rights reserved. Used under authorization. :
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Contindan los deportes de riesgo en PSX

VERTIGINOSOS DESCENSOS DE
BICICLETA EN <«No0 FEAR»,
DE CODEMASTERS

Si siempre quisiste bajar aquella
cuesta tan pronunciada con tu
bicicleta de montafia, pero nunca
te atreviste a hacerlo, ahora
tendrds tu oportunidad gracias al
préximo lanzamiento de
Codemasters, «No Fear Downhill
Mountain Biking».

Este inusual arcade de velocidad,
cuyo lanzamiento al mercado estd
previsto para Mayo, pretende
emular toda la emocién de los
populares descensos de montafia
en bicicleta, que tantos
aficionados esta despertando por
todo el mundo.

Otra buena forma de hacer
deporte sin salir de casa.

1'29"84

Dreamcast calienta motores para..

SuPERSPEED RACING

Por si os lo estdis
preguntando, estas
imdgenes no pertenecen ni
a unaintro, nia unjuego de
PC, sino al nuevo
lanzamiento que prepara
Dreamcast.

Este titulo, que tendrd el
descriptivo nombre de

«Superspeed Racing», serd

un simulador de F1 en toda
reglay, como podéis
observar, la calidad y
resolucién de las imdgenes
del desarrollo del juego que
nos han llegado es muy
prometedora.

Adn no hay nada sobre su
fecha de salida, pero estad

atentos, porque en cuanto tengamos mds informacién os la

proporcionaremos puntualmente.

La nueva “Guerra de las Galaxias”, pronto en PlayStation y N64

“La AMENAZA FANTASMA”
TAMBIEN LLEGA A LAS CONSOLAS

La pelicula mas esperada de todos los tiempos, el episodio I de “La Guerra de las
Galaxias”,aparecerd acompafiada de dos videojuegos basados en sus secuencias mas espectaculares.
El primero de ellos, llamado “Racer”, que aparecera para PlayStation y N64, recreard una alucinante
carrera entre naves de superficie, en la que tendremos que mostrar nuestra habilidad a los mandos
de estas “cuddrigas espaciales” mientras evitamos que
nuestros contrincantes nos hagan chocar contra la
superficie de los planetas mds emblemdticos de la saga.
Ademads de una increible velocidad, y un apartado visual
acorde con la trilogia, este nuevo lanzamiento apuesta
por un movimiento suave e independiente de cada uno
de los propulsores de nuestro vehiculo, por lo que se ha
respetado el disefio original de las naves, taly como

aparecerdn en la gran pantalla.

Pero eso no es todo, porque practicamente a la vez,
aparecerd “The Adventure”, en principio sélo para
PlayStation. Una nueva aventura tridimensional,
protagonizada por los caballeros Jedi, que seguird
fielmente el argumento de la pelicula. Todas las
situaciones que vivan Obi wan Kenobiy compafifa,
incluidos los duelos con sables de luz, viajes estelares, y
encuentros con alienigenas, tendran su fiel reflejo en
un juego que ofrecerd un aspecto inmejorable y un
desarrollo absorbente. EL préximo mes, en Hobby
Consolas os ofreceremos un amplio despliegue de este
nuevo fenédmeno consolero y cinematografico




LA PASION. LA GLORIA
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VIDEOJUEGO OFICIAL DE LA UEFA CHAMPIONS LEAGUE

LA LIGA DE CAMPEONES UEFA: La Gnica competicién que une la Desafio y la posibilidad de crear tu “Equipo de Ensuefio’.
pasion, el juego y el fervor del mejor fatbol europeo. Vive la emocién
en cada segundo de la temporada 1998/99 del campeonato més
excitante del mundo.

Caracterizado por modelos precisos de los estadios europeos
més famosos.

Comentarios en tiempo real de los comentaristas oficiales de la
LIGA DE CAMPEONES UEFA: José Angel de la Casa, Michel
y la colaboracién especial de Toni Garrido.

® El videojuego oficial de la UEFA de la temporada 1998/99. Incluye
los equipos, los nombres de los jugadores, las camisetas, los
escudos y los patrocinadores reales de la temporada.

e Todos los ganadores de las pasadas ediciones desde los tiempos Anin?at.:iones realistas de los modelos realizados con captura de
de la Copa de Europa hasta los dfas del presente Torneo. movimiento.

® Muiltiples Modos de Juego incluyendo la LIGA DE CAMPEONES Estadfsticas actualizadas de la temporada 1998/99 visualizadas
UEFA, Partidos de Exhibicién, Torneos Personalizados, Modo en magnificos gréficos en alta resolucion.
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€ Dream S Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74

Asistencia al cliente: 91 384 69 70
Www.proein.com
Todos los nombres y logos de los equipos pertenecen a sus respectivos propietarios. UEFA no se hace responsable de la copia no autorizada por terceras partes. Todos los logos de UEFA y
UEFA

CHAMPIONS LEAGUE son marcas registradas. Queda prohibida la reproduccién de estas marcas sin permiso escrito de UEFA. UEFA se reserva todos los derechos. Publicado por
Eidos Interactive Ltd. © y Desarrollado por Silicon Dreams Studio Ltd. 1999, é‘ y PlayStationson marcasregistradas de Sony Computer Entertalnment, Inc.

www.eidos.com




Namco, con
Playstation 2

responsable de
algunos de los
titulos que mds éxito han tenido en
PSX, ademds de haber confirmado ya
su futuro apoyo a Playstation 2,
anuncio recientemente a la prensa
especializada la posibilidad de
producir una mdquina arcade basada
en la tecnologia del nuevo soporte de
Sony.

Tres establecimientos, y un
particular, |mp||cados enla
iltima accidn contra la

plraterla En el dltimo mes, las
actuaciones contra la pirateria en los
videojuegos se han visto
incrementadas. Ademds de la
intervencién en el vehiculo de un
particular de 456 CDs piratas para
Playstation por parte de la Guardia
Civil de Santiponce, la FAP ha
denunciado la actividad ilegal que se
estaba llevando a cabo en los
establecimientos “Quality Games” de
Sta. Coloma, “Zona 3D” de Mollet, y
“Ubrisony " de Ubrique (Cddiz) donde
se requisaron 500 CDs piratas y 81
chips para modificar Playstation.

Primeros datos sobre la
nueva consola de Nintendo

Howard Lincoln, presidente de
Nintendo América, reveld en una
reciente conferencia el proyecto de la
proxima consola de Nintendo. Dicha
consola, que serd disefiada por una
compariia anexa a Silicon Graphics,
podria ser presentada incluso antes
de fin de afio (en Japon, por
supuesto). De momento, sélo se sabe
que Nintendo va a cambiar el formato
cartucho por otro del que atin no se
ha revelado nada. Para que os hagdis
una idea de la seriedad del asunto,
incluso ya existen fuertes rumores
acerca de un nuevo «Turok».

Un emulador oficial de
Saturn para Dreamcast

regocijo de sus usuarios, Sega ha
anunciado el préximo lanzamiento de
un emulador oficial de Saturn para
Dreamcast, con el que se podrd jugar
a los juegos antiguos de la 32 bit en
la nueva consola de Sega. El aparato
en cuestion, de nombre “SatCast”,
aparecerd en Japén durante el
verano, aunque no estd claro si
llegard o no a Europa, debido a la
mala situacion de la consola Sega
Saturn en nuestro continente. Ojald
Sega Europa se acuerde también de
los usuarios de Saturn en estos lares.

compania japonesa,

fie-]

Un ]uego que exigira inteligencia y habilidad a partes iguales

INFOGRAMES PRESENTA
«LoDE RUNNER» PARA N64

- Eldltimo juego de Infogrames, que estard en la calle alrededor del mes
" de Mayo, ofrecerd un planteamiento completamente diferente a lo que
hemos visto hasta ahora. Una extrafia combinacion entre el puzzle y las
plataformas, basado en la destruccién de una serie de bloques, servird
N como argumento a un desarrollo tridimensional de base futurista, lleno
- de colorido y efectos de luz. Un montdn de niveles, perspectivas para
todos los gustos, dificultad a la medida y una terrible adiccién seran

Jugando a la consola en el monitor de tu ordenador

UMD SERA LA ENCARGADA DE DISTRIBUIR
Jam!!™ EN ESPANA

Para aquellos que deseen alcanzar mayor resolucién en la pantalla
de su consola, y también para aquellos que quieran ahorrar espacio,
ha llegado un nuevo periférico llamado “Jam!!”. Se trata de un
pequefio dispositivo, compatible con las mdquinas de Sony, Sega y
Nintendo, que sirve como enlace entre la consola y el monitor del
ordenador, y permite disfrutar de los videojuegos sin la necesidad
de adquirir un televisor, y sin ningtn tipo de complicaciones en su
instalacién. Este producto, que fue galardonado en el pasado E3,
estd ya disponible en las tiendas, y su precio oscila alrededor de las

11.000 pesetas.

Portatil, de 16 bits... jy ahora en color!

Lieca «NEO GEO POCKET CoLOR»

En elinstante en que os encontréis
leyendo estas lineas, seguramente ya
se encuentre a la venta en Espafia la
nueva consola de SNK. La NEO GEO
Pocket Color ofrecerd unas
dimensiones algo mayores que la
version en blanco y negro
(aproximadamente 7mm mds de ancho

y 4 de alto) y contard con una paleta de
colores de 46.000 tonos, de los que podran mostrarse 164 en
pantalla. Ademds, los juegos disefiados para la version
monocroma, se verdn a cuatro colores en la nueva maquina.

Esta consola podra conectarse a Dreamcast, e incluso esta
estudidndose su compatibilidad con Playstation 2. Ya hay unas
40 compafiias, entre las que se encuentra Sega, que han
confirmado que van a empezar a lanzar juegos para esta

portatil, y se espera que en poco tiempo haya un catdlogo de mas
de 100. Los titulos mas emblemdticos de la compafifa, como «King of Fighters R 2», «Samurai Shodown
2» 0 «Metal Slug» estaran disponibles en los préximos meses a un precio que rondard las 7000 pesetas.
El precio de la consola serd de 16.990 pesetas.
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Gex vuelve a la carga en PlayStation

«DEEP COVER GECKO»
ESTARA DISPONIBLE EN ABRIL

Eidos serd la encargada de traernos por tercera vez las
aventuras de este simpatico lagarto alrededor del mundo,
esta vez con intenciones de rescatar a una bella moza de las
garras de su enemigo Rez. De nuevo Gex serd el encargado
de protagonizar un juego de plataformas en tres
dimensiones que esta vez se desarrollara alrededor del
mundo, y en diversos momentos de la historia. EL
protagonista multiplicard sus habilidades, ya que sera
capaz de montar sobre
diferentes animales,
camellos y cocodrilos entre
ellos, pilotar tanques,
nadar, hacer snowboard...
Ademds, en esta ocasion,
tendrd dos nuevos
compafieros en sus
divertidas andaduras.

Rol y accion se dan cita en Playstation

«TRAP GUNNER» Y «KARTIA»

Konami serd la encargada del lanzamiento en nuestro pais
de dos préximas novedades para la consola de Sony. La
primera de ellas es un original arcade de disefio tipo manga
llamado «Trap Gunner», especialmente disefiado para dos
jugadores, y que consistird en moverse por un escenario
tridimensional mientras colocamos trampas a nuestros
adversarios. Después, y también con estética manga, nos
encontramos con «Kartia» un
juego de rol, con opcién
multijugador, que promete
mds de 30 horas de juego, y
que contara con el trabajo de
alguno de los disefiadores de
«Final Fantasy».

i v ) 2 udnh—ni-d -\mw;du-i.

l'mﬁ Gunner

Kartia

| NU-GEN, la pistola mas real
SSIN
AUTOMATIC HANDGUN |

+ FOOT PEDAL FOR DPTIONAL RELOAD

ALGUN DIA TODAS LAS
PISTOLAS SERAN ASI

Centro Mail acaba de incorporar a su catdlogo una nuevo
periférico para PSXy Saturn, la pistola NU-GEN Assasin Automatic.
Bajo este apocaliptico nombre, se esconde una de las pistolas
més reales que os poddis encontrar en el mercado actualmente.
Este arma, que dispone de un disefio mas que convincente, estd
\ e provista de un curioso efecto de retroceso, asi como de
autodlsparo autocarga y un pedal para recargar mds facilmente. Como dato adicional, la
distancia maxima efectiva de juego es de 2 metros.
El precio de este excelente periférico es de 8.990 pts (54'03 Euros), IVA incluido.

Se busca nombre
para consola

(Léase con tonillo de pregén de pueblo) Se hace saber
que en vista de que al sefior Kutaragi no le ha venido a
bien revelar el nombre de la préxima maquina que su
compafifa Sony Computer Entertainment (que con lo
que le debe pagar ya se le podia haber ocurrido algo al
tio) tiene previsto lanzar en el afio del sefior 2000
(todavia silgo XX, por si alguien no se ha enterado) con
permiso de la autoridad competente y si el tiempo no lo
impide, se convoca a los lectores de nuestra afamada y
respetada revista a que se desfoguen proponiendo
aquel que buenamente se les ocurriera.

Habiéndose descartado el de PlayStation 2, para
evitar confusiones a tenderos y mercaderes del reino,
asi como a los despistados padres de familia (y que
aparezcan en casa con dos PlayStation en vez de con
una PlayStation 2), quedan también rechazados de
antemano todos aquellos términos malsonantes,
escatoldgicos o de escaso gusto, asi como aquellos que
hagan alusiones directas o indirectas a personas fisicas
(del estilo de Alicia SanzStation, como ya han
propuesto algunos), y se ruega originalidad e ingenio
(nada de Super Station, Mega Station o Station 128).

Del mismo modo, también se conmina a los lectores a
que envien, junto a su propuesta nominal, un dibujo,
disefio o garabato que indique la forma que les gustaria
que la susodicha maquina tuviera, ya que al sefior
Kutaragi tampoco le ha dado tiempo ha realizar nada al
respecto, ocupado como estd en explicar en japonés, en
inglés y hasta en chino, que la actual PlayStation sigue
y sequird ofreciendo juegos enormes durante mucho
tiempo. También se ruega encarecidamente que estos
dibujos (o como se llame lo que les salga) se hagan
pensando en el bien de todos, y no tengan formas
extrafias porque les quede un pequefio hueco junto al
microondas o tengan una cémoda que no sepan con
qué adornar.

Atodos aquellos cuyas ideas y propuestas demuestren
un coeficiente intelectual aceptable, sean legibles y no
presenten faltas graves de ortografia, se les enviard una
postal con una foto del ama de llaves biilgara del sefior
Kutaragi, con los ojos como platos tras descubrir que el
mando de PlayStation no era un teléfono con unos
simbolos muy raros en vez de nlimeros.

Asi pues, confiando en el salero, el gracejo y buen ojo
que sabemos que os caracterizan, esperamos y
deseamos fervientemente que jamads llegue alguna de
vuestras misivas al excelentisimo sefior Kutaragi, no sea
que el hombre no entienda las guasas hispanas, le pille
cabreadoy decida no sacar la maquinita en nuestro pais
hasta el verano del 2010.

Manuel del Campo
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Los trofeos se entregaron en una gala a la

Aqui tenéis, por fin, la relacion
de ganadores de los premios a
Los Mejores del 98,

los premios que vosotros
mismos habéis otorgado con
vuestras votaciones.

Para entregar los trofeos
Hobby Press organizé una
fiesta que fue presentada por
la pareja de humoristas
Gomaespuma y a la que
asistieron representantes de

PLAYSTATION
todas las companias del sector. 757 de los votos.
Mejor Juego Absoluto

T RNT.
j‘ | i

1k &

' OCARINA OF TIME.
ZELDA: OCARINA OF TIME

587 de los votos.

e W 4
k',“L\ ‘

Recogid el premio: Rafael Martinez,
Director de Marketing de Nintendo Espana.

FINALISTAS:
ResidentEvil2 . ..o vvnii e 14%
Tekken 3 e 8%
Gran TUMISMO v vt et e e e e e e e e e e e e et eens 7%

gue acudio la flor'y nata del sector

Mejor Campaiia Publicitana

\ N N A

Mejor Camparia Publicitaria del 98
ANV £AMDIITED

SONY COMPUTER

727 de los votos.

Recogieron los premios: Jose Carlos Garcia
yAlicia Sanz, de Sony Espana.

aﬁ ’a

COMPUTER
ENTERTAINMENT

lejor Companiaiel

SONY COMPUTER

SONY COMPUTER o
0) ecogio el premio: Maria Jesus Lopez,
48/" de lUS votos. Ger!;nte Cpomercial de Sony Espar'ea
FINALISTAS:
Nintendo ...t 22%
CapCom it e e 6%
ElectronicArts ... vii i e 6%
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10s premiados!

Mﬂlﬂl‘ luego nard PIavStatlon Mejor Juego para Nintendo 64

‘Me;or .Iuego dell98,

RESIDENT EV".;é

RESIDENT EVIL 2 ZELDA: UCARINA OF TIME

) Recogié el premio: Juan Gonzdlez, Recogio el premio: Rafael Martinez,
317 de los votos. : L talfrmin Eemaf 827 de los votos.

Director Comercial de Virgin Espana. Director de Marketing de Nintendo Esparia.

FINALISTAS: ' FINALISTAS:
Tekken 3 ..ttt 22%
GranTUASMO vttt e e e e e e e e eeee e 18%
TombRaider3 .. ..ot 10%

—————
'
o |

Me;or Juego del 96: para Gume Boy

TURK2

. DEEP FEAR '
521 de los votos. S A 421 de los volos. i oo
FINALISTAS: FINALISTAS:
Warioland2 .......oiuiiiiiiiiiiinn... 21%  PanzerDragoonSaga ...............cciun... 23%
V-Rally .oeie 16% The HouseoftheDead ....................... 22%
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La fiesta se celebro en el palacio de Gaviria en Madrid.
En ella, ademas de los premios Hobby Consolas, se entregaron

bientazo!

los premios de otras revistas de Hobby Press, como Nintendo

Accion, MicroMania y PCmania.

NINTENDO ACCION
Mejor Juego:

The Legend of Zelda: Ocarina of Time.

Producto mds Innovador:
Game Boy Color

MICROMANIA

Mejor Aventura/Rol:

The Course of Monkey Island.
Mejor Arcade:

Need for Speed IiL

Mejor simulador:

FIFA 99

Mejor Juego de Accién:

Quake II

Mejor Juego de Estrategia:
Commandos: Behind Enemy Lines
Mejor Compafiia:

Electronic Arts

Mejor Equipo de Programacion:
Pyro Studios

Juego del Afio para PC:
Commandos: Behind Enemy Lines
Mejor Hardware para PC:

3DFX Voodoo Banshee

Mejor Juego para Consola:
Legend of Zelda:Ocarina of Time
Mejor Consola:

PlayStation

Guillermo Fesser y Juan Luis Cano fueron los presentadores del
evento. Estuvieron geniales, como siempre, y su presencia
contribuyd al éxito de la fiesta.

Karsten Otto, Director General de Grupo Axel
Springer, al que pertenece Hobby Press, dirigio
unas palabras a los asistentes.

Al acto asistieron
mds de 500
personas, en
representacion de
unas 100 empresas
del sector de los
videojuegos y la
informdtica
domestica.

Sony, Sega,
Nintendo,
Electronic Arts,
Konami,
Infogrames, GTI,
Centro Mail,
Proein... nadie
quiso perderse el
acontecimiento del
aro.



wol'adoina-uoljnisAnjd:mmm
._ | _ eaibojeue uojouny s a|qnedwod M

SONVW sni Us §3a0d _o o_uc._. i uo2 sjqnedwod BLOJEIQIA UQIDUN| n-umdwm
e

uoneisAe|d
e

= \t_ \J

SINORIYHEN SUNING
115




/'Sony anuncio oﬁcialmente como serd
su nueva consola!

Ha nacido [2

EVAYEY

Se acabaron los

rumores:

PlayStation ya

tiene sucesora.

Sony reunio en

Tokio a periodistas

de todo el mundo

para dar a conocer

las impresionantes

caracteristicas

técnicas de su

nuewva consola,

que estard entre

nosotros en el ario

2.000. Esta es la_

cronica del

nacimiento que

fodos espenibamos.

L objetivo de nuestro viaje
era asistir el 2 de marzo al
“PlayStation Meeting
1999”, una reunion en la
que Sony iba a celebrar el
haber alcanzado los 50 millones
de consolas vendidas en todo el
mundo. Sin embargo, la
“comidilla” del sector era que
en Tokio sabriamos por fin algo
en firme sobre PlayStation 2.
Mil quinientos asistentes,
camaras de television y un
cartel que rezaba “Un vistazo al
futuro”, eran la senal de que,
efectivamente, ibamos a ser
testigos de algo importante.

Kutaragi, presentador de lujo.

Una vez comenzado el acto, lo
interesante vino cuando
aparecio en el escenario Ken
Kutaragi (vicepresidente
ejecutivo y responsable del

baractersticas técnicas: —

El auditorio principal del Tokyo International Forum estaba a reventar cuando Ken
Kutaragi tomd la palabra para presentar la nueva consola de Sony.

desarrollo de software de Sony
Computer), quien fue el
encargado de presentar al
mundo a [a nueva criatura.
Anuncié que Sony ha
completado la fase de
investigacion y desarrollo del

* CPU: 128 bit “Emotion Engine’.

* Velocidad de reloj: 300 Mbhz.

* Decodificador de imagen: MPEG2.

* Mdxima capacidad en el manejo de poligonos:

75 millones por segundo.

* Soporte de disco: DVD-ROM y CD-ROM.

nuevo proyecto, y ya esta en
condiciones de confirmar las
especificaciones técnicas de la
que, a falta de un nombre
definitivo, todo el mundo
conoce como PlayStation 2.

Mas alla de las cifras y datos
técnicos, Sony pretende llegar a
una nueva forma de sentir los
videojuegos. “Emocién” parece
ser la palabra clave de todo el
proyecto, porque la idea es que
el impresionante potencial de la
consola sirva no solo para
ofrecer imagenes casi reales,
sino para reproducir cémo
piensan, actdan y se comportan




los personajes de un juego (un
concepto bautizado como
“Emotion Synthesis”).

La maquina tendra una CPU de

128 bits, que desarrollaran
Sony y Toshiba conjuntamente,
y una capacidad para manejar
75 millones de poligonos por
segundo. Esta asombrosa cifra,

superior a.la que conseguiria un

Pentium III,- ha sido una de las
que mas comentarios ha
suscitado. Se puede decir que

este es el nimero “ideal”, pero

que quedara reducido hasta

unos 20 millones cuando entren

en juego texturas, efectos de

luz, etc. En cualquier caso, esta

capacidad sera mayor que la de

cualquier consola actual.

Cuando todo este poder sea
puesto en practica, nos
permitira disfrutar de juegos
con una calidad grafica como no
se ha visto nunca, hasta el
punto de poder apreciar como
se mueve el pelo o de la ropa de
los personajes, e incluso ver
como cambian los gestos de su
rostro.

DVD y compatibilidad.

Otro de los datos mas
esperados era el tipo de soporte
sobre el que funcionarian los
juegos. Kutaragi confirmé que
PlayStation 2 llevara
incorporado un lector de DVD, lo
que garantiza una mayor

capacidad de almacenamiento
de datos. Sin embargo, también
sera compatible con CD-ROM, no
solo para el caso de que alguno
de los nuevos juegos “quepan”
en un disco normal, sino

Tras los discursos vinieron las
demostraciones, en las que pudimos
apreciar el potencial de PlayStation 2.

también debido a una de las
grandes ventajas de la consola:
. sera plenamente compatible

Teruhisa Tokunaka y Ken Kntaragi

hablaron de su

10eva consola:

Una imagen de la mesa desde la que
controlaban las demos. Curiosamente,
usaban Dual Shock normales para jugar.

con todos los juegos de la actual
PlayStation.

La nueva maquina estara a la
venta en Japon antes de marzo
del 2.000 y la llegada a EEUU y
Europa se retrasara algo mas,
pues esta previsto que sea en
otoio del mismo ano.

Al final, los discursos dejaron
paso a una serie de
demostraciones que dejaron a
todos boquiabiertos. jPasad la
pagina si queréis verlas!

* "L.a noche anterior a la
presentacion, fuimos a
comprobar como iban las
demostraciones, y lo que
wvimos suponia un salto de
calidad tan grande que
nos dejo gratamente

sorprendidos’.

* "Si no hay software
preparado, no habrd
lanzamiento, pero sonos
muy optimistas’.

 "Todawvia no hemos
decidido si en la consola se
podrdn ver peliculas en
DVD, pero técnicamente es
posible’.

* "Mientras continiie el apoyo
de las compaiiias
desarrolladoras, habrd gente

interesada en comprar juegos

para la PlayStation actual”.

Tokunaka (Presidente de SCEI, en el centro) y
.- Kutaragi (Vicepresidente ¢jecutivo, a la derecha)
dieron una rueda de prensa el dia siguiente a la
presentacion de la nueva consola.

« "El proposito de la
demostracion era mostrar la
capacidad técnica de la
consola. Eso no significa que
el software que se vio vaya a
aparecer cuando la mdquina
se ponga a la ventar.

* "Nuestra compaiiia trata de
seguir su propio camino.

Nuestro principal objetivo
es atender a la gente, no
competir con Dreamcast ni
Nintendo 64. Queremos
mejorar el apoyo a los
consumidores, y tratamos
de no actuar pensando en lo
que otras compariias
hacen”.

* "La compatibilidad es
muy interesante. Piensen
que hay 50 millones de
PlayStation y mds de
3.000 juegos’.

* "No decidimos la fecha del
anuncio pensando en
Dreamcast o en otros
motivos, sino en nuestra
propia capacidad’.

* "El nuevo sistema ampliarda

las experiencias de

entrefenimiento”.

* Fue presentada oficialmente el
pasado 2 de marzo, en Tokio.

» Tendrd un ‘corazon” de 128 bits.

* Podrd manejar 70 millones de
poligonos por segundo (unos 20 con
texturas, filtros y efectos de luz).

* Saldrd antes de marzo del 2.000 en
Japon, y en otorio del mismo ano en
EEUU y Europa.

* El soporte de los juegos podrd ser
tanto DVD como CD-ROM.

« Serd totalmente compatible con los
Juegos de la PlayStation actual.

» Sony quiere aprovechar el poder de
la consola para construir un nuevo
concepto de entretenimiento basado
en la reproduccion de las emaciones y
los sentimientos de los personayes.

* Todavia no hay ningin titulo
anunciado. Las demos que se vieron
Jfueron simplemente ejemplos para
mostrar el poder de la consola.

Lo que Sony hizo piiblico fueron las

caracteristicas técnicas del hardware,

pero hubo una serie de interrogantes
basicos que quedaron sin responder.

Estos son los mds importantes:

* ;Cudl serd el nombre definitivo de
la consola? (A falta de bautismo
oficial, todo el mundo la conace como
PlayStation 2).

* ;Qué aspecto tendra? (Sony no
enserid ninguna imagen que diera
una pista de como serd la consola).

* ;Cudnto costara? (Los rumores
extraoficiales hablan de unos 4008,
alrededor de 64.000 pesetas, pero
tampoco hay confirmacion oficial).

« ;Como serd el mando de control?
(Otra  gran  incognita.  Los
encargados de jugar las demos
utilizaban Dual Shock normales).

* ;Cudntos mandos se podrin
conectar a la consola? (No estd
decidido. Nintendo 64 y Dreamcast
utilizan cuatro, asi que se cree que
Sony seguird la misma linea).

o ;Servird  también para ver
peliculas en DVD? (Técnicamente
es posible, pero es un dato que estd
todavia por confirmar).

* ;Llevard un modem que permita
Jugar en red? (Los juegos on-line
son una de las tendencias de futuro,
y Sony estd considerdandola).

* ;Cudles serdn los primeros juegos
que saldran? (Las companias de
desarrollo todavia no tienen los kit
de programacion, asi que es dificil
saber queé juegos acompanardn el
lanzamiento de la consola).
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Sony, por supuesto, fue la

compaiiia que tuvo el honor de
ofrecer las primeras imagenes que se
vieron del funcionamiento de la
nueva maquina. Todo comenzo con
una serie de secuencias disenadas
RCGCE & W]  especialmente para mostrar el tipo

i Y a7y s . de efectos que sera capaz de crear.

& R -

Unos fuegos artificiales (1) en los

que cada chispa saltaba y rebotaba
contra el suelo de forma

independiente sirvieron para
demostrar el manejo de particulas.
. En otra imagen (2), decenas de
(Arriba). La _— — bolas con pelo se movian por la
demo de Gran pantalla, cada una con una
Turismo era . ‘ P e kel
plenamente v =) " g definicion asombrosa. Otras dos
Jugable, y dejo ; 557 ) S secuencias (3 y 4) sirvieron para ver
a la gente p 5 Es p ) 2
i _ E ) 4 los efectos de agua y transparencias.
(Derecha). Al > S e R L v Por altimo, los chicos de Polyphony
gacercarls _ B 2 Digital nos dejaron saborear como
cdmara aun / A - L ) b i 1 i
lago, se podian | Rl , _ » 2 - q quedaria Gran Turismo (5) en la
ver decenas de e ik oA J d PlayStation 2. La calidad de las
peces nadando g~ 3 B - ' Yy . 2 pe
por el fondo. - - - : texturas era casi fotografica.

Nameo

Probablemente la escena del
combate de «Tekken» (1) fue
lo mejor que se pudo ver en la
presentacion de Sony. Y no por
la lucha en si, que usaba el
mismo engine de «Tekken 3»,
sino porque alrededor de los
combatientes habia al menos
20 personajes que se movian
independientemente.

Namco también enseié una
secuencia en la que se veia a la
chica de «Ridge Racer 4» (2).




Estas son las z'ma’genes de las demos que se pudieron ver en

la presentacion de PlayStation 2, una ventana por la que os

podéis asomar al futuro del videgjuego. Sony puso en manos

de estas compariias un kit de desarrollo de la nueva consola, y

les dio apenas diez dias para terminarlas. Si han podido hacer

estas maravillas en tan corto espacio de tiempo... Squé serdn

capaces de ofrecernos cuando tengan meses para trabajar?

FACIAL ANIMATION
[Rea Tme_oemonsTRATION|

Otro de los momentos
espectaculares de la
presentacion nos llevo
hasta un cementerio en el
que comenzaban a
aparecer esqueletos entre
una bruma perfectamente
recreada (1). Después,
para ponernos los dientes
largos, también
ensenaron lo espectacular
y aterrador que quedaria
un jefe final (2).

Square utilizé la cara de un anciano tomada de la pelicula de
animacion de «Final Fantasy» que esta preparando (1 y 2) para
mostrar como el “Emotion Engine” sera capaz de reflejar las
expresiones faciales (alegria, tristeza, etc.) de los personajes.

La secuencia renderizada del baile que sale en «Final Fantasy
VIII» (3 y 4) aparecio también, pero lo asombroso es que ahora se
movia en tiempo real. Por dltimo, Square enseno la escena de una
pelea en la que intervenian varios personajes (5).

En estas imdgenes
comprobamos la
espléndida
ambientacion que
podrdn crear los
programadores.

Por fin se descubrio el pastel. La
nueva PlayStation ha dejado de
ser un rummg)am conwertirse en
realidad, y Somy ha conseguido
poner en ebullicion el mundo del
videojuego. Ahora que se nos viene
encima todo un aluvion de datos y
comentarios, criticas y alabanzas,
es necesario hacer una pausa para
ver como ha quedado el paisaje
defués del acontecimiento que
todos e.ybem’bamos.
La primera conclusion es obvia.
Con Dreamcast ya a la venta en
Japon, y PlayStation 2 asomando
en el horizonte, estamos ante una
nueva generacion de consolas
llamadas a sustituir a las actuales.
El tren del futuro se dirige a una
estacion llamada 128 bits.
Y qué ocurre entonces con la actual
layStation? Seguro que o01réis
voces dispuestas a enterrarla de
inmediato, pero que no tengan
tanta prisa. Quedan muchos meses
hasta que su sucesora esté en la calle,
y frente a palabras necias, el mejor
zgayo son titulos como «Metal
ear», «Gran Turismo 2», «Final
Fantasy VIID> o «Silent Hilb.
Ademas, la compatibilidad entre
las dos PlayStation pone de
manifiesto dque Sony no quiere
dejar de lado a los 50 millones de
personas que han apostado por su
madquina actual.
Por otra parte, la batalla entre
companias también se presenta
apasionante. Sony ha conseguido
llevar la capacidad tecnoldgica de
PlayStation 2 un poco mds alld,
pero Dreamcast tiene un ario por
delante para consolidar su base de
usuarios. Si consiguen mantener el
excelente nivel gue apuntan «Sonic
Adventure», «Blue Stinger», «Sega
Rally 2», 0 «Shenmue», habrd que
contar también con Sega.
Y Nintendo? Ahora todas las
miradas se dirigen hacia ella,
porque debe ser la siguiente en

| mover ficha si no quiere quedarse

atrds. Todo el mundo /Dzenm en
algiin tipo de proyecto llevado en
secreto... hasta ahora.

El panorama, como vets, se
presenta mds que interesante. Los
videojuegos estdan entrando de lleno
en una nueva etapa de su
evolucion, 'y lo mejor es que todo
gira en torno a vosotros, que al final
seréis los grandes beneficiarios de
estos cambios. Sentaos y disfrutad.




La revista de
PlayStation que todo
el mundo quiere tener

Soluciones

..y toda Ia informacion gue necesitas
para disinutar a tope de tu PlayStation.

Y con

PLAYMANIA

l0S juegos te costaran

< Supiemento de 36 pags. con reportajes
sobre los juegos quevan a arrasar este aiio.
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Estuvimos en Lyon viendo el estado actual del juego
y

No es broma. De verdad que nos cuesta
recordar una secuela de un juego de coches
que presentara tal cantidad de novedades con
respecto a la primera parte.

Bien es verdad que hace ya casi dos afios que
salié el original, y que por entonces no habian
aparecido los juegazos de coches que hay
ahora, ni se habia explotado tanto la
capacidad de la consola, pero no hay que
quitarle mérito por ello, pues os podemos
asegurar que el aspecto de «V-Rally 2» es
impresionante.

Lo primero que nos llamé la atencién a todos
los medios alli presentes fue el notable cambio
de filosofia, en cuanto al concepto de
conduccién, que va a experimentar el juego. El

del Rally!?

Tras el formidable éxito de la primera parte,
Infogrames ya se encuentra a punto de concluir la
segunda entrega del juego de rallies que
encandilo a miles de usuarios de PlayStation.

Las mejoras van a ser tan notables, que cualquier
parecido con el original va a ser pura coincidencia.

caracter arcade, la
sensacion liviana de los coches (algo
que no gusté a muchos usuarios), y el escaso
realismo en el manejo de los vehiculos, va a
dar paso a un estilo mucho mds cercano a la
simulacién, con coches realmente “pesados” y
con mejor respuesta en la competicion. Sélo
este importante salto cualitativo ya habla del
radical cambio que experimentara esta
segunda entrega.

Pero hay mds. Para empezar se incluirdn 18
coches con licencia oficial del mundial de
rallies del 99 (mas otros 10 modelos clasicos
que habrd que descubrir) y para seguir,
disfrutaremos de tramos reales de los mas
conocidos recorridos, para lo cual los

* disefiadores
se han pasado
meses tomando

fotos de decenas de
localizaciones, para imitar las texturas propias
de cada zona.

Parece que la bisqueda del realismo es lo que
marca el cardcter de este juego, circunstancia
que se reafirma con la inclusién de un modo de
juego real con tramos cronometrados y con un
s6lo coche en carrera (¢alguien estd pensando
en «Colin McRae»?), o por el impresionante
apartado gréfico, del que os podéis hacer una
idea mirando estas pantallas.

Atentos, porque parece que no sélo de «GT 2»
van a vivir los fans de los juegos de coches.




NOVEDADES V-RALLY 2

del juego.

A la izquierda podeéis ver al
campeon finlandés Ari
Vatanen asesorando a los
programadores del juego con
sus conocimientos sobre rally.
A la derecha, tenéis a uno de
los disefiadores grdficos
retocando algunos aspectos

- Nueva sensacién en la conduccién, con
coches ms pesados.

- Rutina de colisiones: los coches pierden
piezas, se deforman y cualquier dafio
influye en la respuesta del coche.

- Editor de circuitos.

- Modo de juego Rally, iguala la competicién
real con un sélo coche en carrera.

- Espectaculares mejoras gréficas: luces de los

coches, piiblico animado, movimientos de
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Cada coche puede llegar a estar
formado hasta por 1200 poligonos.

Los circuitos son réplicas auténticas de
parajes reales de diferentes lugares.
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El modo para 4 jugadores dividird la pantalla en otras
tantas ventanas. También habrd una opcién para
conectar dos consolas mediante cable link, aunque
no se ha revelado para cudntos jugadores.

Una de las mds esperadas novedades de esta
segunda entrega es la opcién para editar circuitos.
Una vez confeccionados, estos circuitos podrdn
incluirse en cualquier campeonato oficial.

La conduccion ofrecerd una sensacion
muy solida: los coches “pesardn”.

Sin duda, las mejoras de
esta segunda parte
estardn muy centradas en
los aspectos técnicos del
Jjuego. Los programadores
estdn consiguiendo que

pilotos y copilotos, efectos de reflejo...
- 1200 poligonos por coche (en solitario) y
600 si aparecen mds coches en pantalla.
- Modo de juego para 4 jugadores (pantalla
partida) y modo link.
- Tramos tomados de [a realidad (92 tramos,
12 pafses diferentes).
- Nuevas posibilidades de configuracién de los
coches, con explicaciones técnicas.
- Nuevo modo de repeticién, con miltiples
posibilidades.

- Nuevos y espectaculares efectos de sonido.

La opcidn de repeticion pondrd a disposicion del usuario un
puriado de opciones con las que se podran realizar un montén
de virguerias: movimientos de cdmara, ralentizaciones...

Aunque la mayoria
de estas imdgenes
corresponden a las
repeticiones de las

tanto vehiculos como

circuitos ofrezcan un

carreras, ya se puede

aspecto sorprendente.

Destaca sobre todo la

adivinar la calidad

solidez y el tamario de los

vehiculos y las texturas de
los escenarios.

grdfica que mostrard
«V-Rally 2».




Este mes os
hemos preparado
un Big in Japan
muy especial y en
él encontraréis
algunos de los
juegos mas
alucinantes que
hayais visto jamas.
Empezamos por
s«Blue Stingera»,
una de las grandes
maravillas que
Sega nos tiene
preparadas para
Dreamcast y que,
una vez hemos
podido jugar con
él, os podemos
asegurar que se
trata de una de las
experiencias mas
impresionantes
que jamas se han
vivido en una
consola.

Pero también
encontraréis
informacién socbre
dos de los juegos
mas esperados
para PlayStation,
sFinal Fantasy
Vill» y «Silent Hill»
vy sobre el
espectacular
«Smash Brossa»
para Nintendo 64.

Monstruos mutantes

invaden Dreamcast
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EL ARGUMENTO

La isla de los monstruos

La accién transcurre en el 2018, justo después de que un gran terremoto azotara Mexico. El resultado fue la
aparicién de una nueva isla enfrente de la Peninsula de Yucatdn, a la que se bautizé con el nombre de
Dinasoa. Inmediatamente, los gobiernos estadounidense y mejicano enviaron un equipo de investigacion
geoldgica a realizar los estudios pertinentes. Los resultados nunca salieron a la luz. Elafio siguiente fue un
equipo biolégico el que acudid a laisla. Tampoco se publicaron los resultados de sus investigaciones.

Ahora 17 afios después, serd cuando el protagonista de la historia, Elliot G. Ballade, miembro de un
equipo especial de rescate maritimo, y sus comparieros accidentales, Dogs Bower y Janine King, descubran
la horrible verdad de este inquietante lugar: debido a inexplicables sucesos la isla estd poblada de extra-
fias criaturas mutantes que amenazan con extender el terror por todo el planeta si alguien no hace nada
por evitarlo. Ya lo veis, una vez mas, unos héroes solos en medio de una horrible pesadilla.



El aspecto grdfico del juego es, sencillamente,
ALUCINANTE y el nivel de detalle alcanza niveles
ff?mt e, d  nunca vistos en una consola. Fijaos, por

- — ejemplo, en la realista sombra del personaje.

EL JUEGO

Una aventura de mucha accidn

La mecanica del juego continua con la moda implantada por la saga «Resident Evil». A nuestra
disposicion tenemos tres personajes controlables, con los cuales podemos recorrer libremente un
enorme entorno 3D que es la famosa isla Dinasoa habitada por mutantes.

Para ofrecer mayores dosis de realismo, los programadores han logrando que todas las reas de la
isla estén conectadas, de forma que no haya ningtin salto en el espacio: en cualquier momento del
juego podremos volver por el camino que hemos recorrido (por muy lejos que nos encontremos), y
podremos incluso regresar hasta al mismo lugar en el que iniciamos nuestra visita a la isla.

Dentro de este terrorifico mundo, nuestro objetivo sera investigar las causas del suceso e intentar
detener el avance de los mutantes. Esto se traduce en una mezcla de investigacién y accién, es
decir, encontrar tarjetas, claves, armas... mientras eliminamos o esquivamos a todos los monstruos
que salen a nuestro paso. Por supuesto, dentro de este desarrollo caben muchas sorpresas
argumentales y jugables que no os vamos a desvelar ahora. Ya habra tiempo de profundizar en ellas
cuando el juego llegue a nuestro pais junto a la consola.

SN S

En un juego de accion que quiere
parecerse a las peliculas de
Hollywood, la animacién de los
personajes tiene que ser uno de los
aspectos de mayor calidad.

Climax ha recurrido a diferentes
tecnicas de “motion capture” (las
que se realizan tomando como
base modelos reales) para
conseguir que los movimientos de
los protagonistas resulten suaves y
realistas. Después, la capacidad
grafica de Dreamcast se encarga
de proporcionar la velocidad
suficiente a esas imdgenes.

0s podemos asegurar que en el
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apartado de las animaciones,
HEEEnes «Blue Stinger» también resulta
Los escenarios tridimensionales serdn enormemente A lo largo de la aventura no faltardn los personajes con los . s #
espectaculares. Aqui tenéis uno de ellos: una ciudad plagada que conversar. Por cierto, Sega Esparia adn no nos ha podido Impresionante.
de luces de nedn y hasta con una pantalla gigante de video. confirmar si el juego estard traducido al castellano.




Elliot dispondra durante el juego de un buen arsenal para
enfrentarse a los monstruos mutantes. Al principio tendra que

Como podéis
apreciar, los
programadores
no se han cortado
un pelo a la hora
de salpicar (y
nunca mejor
dicho) los
enfrentamientos
con cantidades
industriales de
salsa de tomate.
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conformarse con algunas armas basicas, como la pistola o el

hacha (que podéis ver arriba), pero posteriormente llegara a
poseer hasta un lanzamisiles con el que debera abatir a bichos

de mucho mayor tamario.

En total serdn ocho las armas disponibles durante todo el
juego, eso sin contar el resto de los objetos que pueden recogerse

con muy diferentes utilidades.

El catdlogo de
mutantes es de lo
mds... asqueroso.
El disefio de estos

monstruos ha corrido
a cargo de Robert
Shot, creador de las
criaturas que
aparecen en la
pelicula Beetle Juice.

Dentro de cada zona, siempre interconectadas dentro de la
isla, habrd diferentes lugares que visitar, como es el caso
de este supermercado en el que ahora sélo hay mutantes.

«Blue Stinger» es una
apasionante aventura de accién
que os dejara impactados por su

alucinante apartado grafico.
Sera casi como vivir una
emocionante pelicula de tensién.

LA TECNOLOGIA

Dreamcast
muestra su poderio

Aligual que nos ocurrié con «Sonic Adventure» y «Sega Rally», este juego nos ha dejado
totalmente asombrados por su calidad grafica. Desde las primeras secuencias, «Blue Stinger»
muestra un aspecto impresionante en todos y cada uno de sus apartados.

Como aperitivo, tiene una velocidad de refresco que puede llegar hasta los 60 frames por
segundo (lo normal en PlayStation es 30), unos personajes que se mueven con enorme
suavidad y realismo (gracias a las técnicas de Motion Capture y a los alrededor de 3.000
poligonos utilizados para cada uno de ellos), y unos decorados que no tienen comparacién a
nada de lo que se ha visto en juegos similares (léase «Resident Evil 2»).

Echando un vistazo a estas pantallas os podéis hacer una idea de los infinitos detalles que
ofrece cada decorado, del impecable sentido de la profundidad de los escenarios, de la
resolucién y la nitidez con la que se muestran todos los objetos y, sobre todo, de los
sorprendentes efectos de luz. Ademds, los escenarios no son imagenes estaticas, sino que un
cinematografico sistema de cdmaras en movimiento -nunca visto hasta la fecha en una
consola-, nos ofrecerd siempre la toma mds oportuna y espectacular.

Los efectos radiactivos no sélo afectardn a los mutantes.
Elliot también sufrird algtin percance que, ademds de
chamuscarle un poco, le cambiard el color de su miccion.

Pit Bon Sholey, disefiador artistico de “La Mdscara” ha
logrado crear unos decorados alucinantes, tanto en los
interiores como en espacios abiertos.



Como en una pelicula
de Hollywood

Shinya Nishigaki nos confesaba en la entrevista que publicamos hace
unos meses, que su idea era crear un juego que fuera lo mds parecido
a una pelicula de Hollywood. Ahora sabemos a lo que se referfa.

Eljuego se ajusta a las pautas cldsicas de las peliculas de accién y
terror. No sélo en el desarrollo de la historia, combinando
astutamente momentos de gran tensién, -algunos casi agobiantes-,
con otros mas sosegados que sirven para profundizar en las causas del
extrafio suceso, sino también en los recursos técnicos y escénicos
realizados a base de sorprendentes movimientos de camara (que
incluyen picados, travellings, planos generales, zooms...) y la
constante combinacién de espacios abiertos con estrechos pasillos o
interiores llenos de recovecos.

También ayuda bastante la maestria con la que los programadores de
Climax han conseguido enlazar las escenas pregrabadas con las que
suceden en tiempo real, dejando atrds los molestos parones o las
interrupciones demasiado remarcadas.

Desde luego, el hecho de que en el juego hayan colaborado “gente
del cine” como Robert Shot, responsable de todas las criaturas en
Beetle Juice, y Pit Bon Sholey, disefiador artistico de Mars Attack y
La mascara, ha contribuido a mejorar este apartado.

Una excepcional banda sonora, de esas que embriagan desde el
primer momento, completan este juego que Climax ha querido que
resulte lo mas parecido a una superproduccién hollywoodiense.

Dreamcast quiere demostrar que en esto de las intros también
tiene mucho que decir. La de este jueg't;’en concreto es una
auténtica delicia, que nos muestra con una nitidez y una
resolucion sorprendentes la llegada de los protagonistas a la
misteriosa isla. Por supuesto, las imdgenes pregrabadas de este
estilo no se limitaran solo a la primera parte del juego, sino que

EL SISTEMA DE CANMARAS
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Aungque Elliot es el principal protagonsita,
en el juego podremos controlar también a
otros personajes, como Dogs Bower.

Esta imagen nos demuestra que tenemos
que tener mucho cuidado de dénde
ponemos las manos.
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Por lo que se ve, la isla en

cuestion debio ser un enorme
centro de entretenimiento antes
de la catdstrofe.

Elliot dialoga con
Janine King, otra
de las
protagonistas a la
que también
podremos -y
deberemos-,
controlar durante
la aventura.

Como veis, Elliot y
Janine todavia no
han comenzado
sus clases de
castellano.
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se sucederdn a lo largo de la aventura con el fin de hilvanar con
enorme precision las lineas argumentales. Cabe destacar también
el empeiio que han puesto los programadores para que la
transicion entre este tipo de imdgenes y las del juego apenas se
note. Para ello ayuda, y mucho, la impresionante calidad grafica
de las imdgenes en tiempo real del propio juego.




Square presenta la
aventura definitiva

Lo prometido es deuda.
Hace unos meses nos
comprometimaos a ofreceros
un amplio reportaje sobre
este juego cuando se pusiera
a la venta en Japdn y aqui lo
tenéis. Con los 4 CD’s que
componen esta aventura ya
en nuestras manos, 0s
podemos confirmar que
estamos ante una auténtica
obra maestra, un maravilloso
RPG que superara con
creces la ya genial calidad de
su predeceson.
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Por incre.fble que parezca, la calidad grdfica de esta entrega Esta es una vista exterior de la escuela militar Garden, Dentro del ambiente fantdstico que envuelve al juego,
ha dejado en pafiales a su predecesora. Ver para creer. donde se forman los protagonistas del juego. encontraremos unos escenarios muy realistas y detallados.
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‘ A‘v‘wp(_}'r?//u* & by En la intro del juego (que no es

la que aparecia en la demo que
distribuyo Square), podemos
disfrutar del espectacular
enfrentamiento entre Squall y
Seifer, con una calidad grdfica
impresionante y una misica
absolutamente maravillosa.

EL ARGUMENTO

Escuela de héroes

La historia de «FF VIII» gira en torno a la escuela aparece Squall Leonhart -el protagonista de la historia—-
militar de Garden, el lugar donde comienza la aventura.  un cadete de la escuela militar que quiere llegar a
Alli se forman chicos y chicas de entre 6y 19 afiosen el ~ formar parte de SeeD, como su idolo Seifer Almasy, un
arte de la guerra, con el fin de crear un ejército de élite tipo arrogante y receloso de que alguien pueda

independiente de cualquier gobierno o potencia cuestionar su liderazgo. Es el dificil cardcter de este
mundial. En este lugar los chicos y thicas no sélo personaje el que lleva a ambos, Squally Seifer, a ey
reciben un entrenamiento fisico, sino que también protagonizar un duro enfrentamiento, que es el que se g
aprenden dificiles y complicadas técnicas militares. nos ofrece en la intro del juego.
Dentro de esta escuela se encuentra la fuerza especial Mientras, una poderosa bruja ha decidido acabar con
SeeD, cuyos miembros poseen habilidades y poderes la paz en el mundo, y arrastra consigo a numerosos
especiales. Para llegar a este cuerpo hay que pasar unas  stibditos provenientes de las ciudades de Galbadia y
pruebas extraordinariamente duras. Y es aqui donde Dole... A partir de aqui, empieza la accién.

Guanrdian Force

Seguro que a muchos os suena esta
“invocacion” -ahora Guardian Force- que aqui
realiza Squall. Es el hechizo del Fénix, que ha
multiplicado su espectacularidad hasta
‘convertirse en una secuencia impresionante.
Hay que destacar que, al suprimirse los puntos
de magia, ahora los Guardian Force dependen
de una barra de tiempo.

Una vez invocado el hechizo, empieza una breve
cuenta atrds y, cuando la barra llegue al final,
se producira el demoledor ataque.
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Nada mas acabar la intro,nos
encontramos con Squall tumbado en S v
una cama, herido tras su ; T Ya sabéis lo importantes que son los menis en
enfrentamiento con Seifer. Es el ST =Tean - esta saga. Esta octava entrega no serd la
comienzo del juego. Aqui, con la >0 t excepcion, v deberemos _consultar

llegada de una bella rubia a la ¢ 3 asiduamente estos mends para camp(obar
enfermeria, tenemos la oportunidad de 77 : 73] nuestro estqdo, cargar nuestros I'7€C/1720$,’
comprobar uno de los grandes avances g AR recuperar vida y un sinfin de utilidades mds.
de esta entrega: la fluidez con la que {i Como veis, los textos estdn en japones... claro

se pasa de las imagenes pregrabadas a o ————8 que, para cuando el juego llegue aqu,
las que ocurren en tiempo real. esperamos que estén traducidos al castellano.
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EL JUEGO

Mucho mas que un RPG

Es posible que los limites que marca el género de los RPG quedaran ya
superados con la séptima entrega de «Final Fantasy», pero es que ahora
Square nos regala una joya impagable, que definitivamente salta por
encima de cualquier clasificacion para introducirse en una categoria
reservada sélo para las obras maestras.

«FF VIII» llega a este nivel por su impresionante acabado gréfico, por su
cuidada linea argumental (siempre jugando con la fantasia a la que hace
referencia el titulo), y por una serie de elementos inéditos que le
convierten en un imprescindible para cualquier usuario de PlayStation.

En contra de lo que muchos pensaban, «FF VIII» no serd una
continuacién del «VII». De echo, aunque es cierto que mantienen muchas
similitudes en su desarrollo, tanto la historia como la ambientacién han
cambiado notablemente: ademds de que en el argumento los aspectos
sentimentales cobran una mayor importancia, el aspecto general del juego
también ha cambiado. Los personajes son ahora mds adultos, sus formas
mas estilizadas... son, en definitiva, mds reales. Los decorados, por su
parte, se presentan mas elaborados y mucho mds detallados.

Otra de las grandes novedades del juego serd su compatibilidad con el
PocketStation. Con él podremos jugar a un mini-juego protagonizado por
un chocobo, llamado “Odetake Chocobo”, ademds de organizar duelos con
otros PocketStation o conseguir algunos objetos extra para «FF VIII».

Por cierto, os adelantamos que ya esta previsto el lanzamiento de «FF IX»
para finales de afio en Japén, del que se sabe que serd una continuacién
de esta entrega en la que cobrard mas protagonismo Laguna Loire, uno de
los personajes mds carismdticos del octavo capitulo.

El sistema de combates sigue ofreciendo la misma mecanica de
mendis, y ataques y defensas por turmos, aunque también se presentan
una serie de novedades. Para empezar, graficamente se han mejorado
bastante, ofreciendo un mayor niimero de perspectivas e imagenes
mas espectaculares. Por otro lado, se han eliminado los puntos de
magia y se ha incluido el lamado “Mando Draw” por el cual nuestros
personajes pueden aprender hechizos de los enemigos. Ademas, la
fuerza de los enemigos se ajustara a la que lleven nuestros personajes.

Cada vez que tengamos que trasladarnos de un lugar a otro lo haremos a través
de estos mapas tridimensionales, mds tractivos que los que aparecian en la
séptima entrega. Ademds, en ocasiones haremos uso de vehiculos o barcas para
desplazarnos a las distintas ciudades que aparecen en el juego.

Squall y Seifer acaban de llegar a una nueva ciudad. Es el momento de recorrer sus
calles y estar preparados para cualquier acontecimiento que pueda sorprendernos.
Las perspectivas y los movimientos de cdmara son realmente alucinantes.




Esta es la intro que
aparecia en la famosa
“demo” de Square, y que
en realidad sucede ya
avanzado el juego. En
ella vemos la invasion de
una ciudad por parte de
los miembros de SeeD.

VENT AS

Arrasando en
Japdén desde
el primer dia

La expectacién que se habia creado en
Japon en torno al lanzamiento de «Final
Fantasy VIII» ha sido la mayor en la
historia de los videojuegos.

En la primera semana de su puesta a la
venta, «FF VIII» vendid la friolera de 2

Squall y Seifer mantienen una dura
rivalidad durante todo el juego.

millones de unidades, superando la
acogida que tuvo «FF VII» en ese mismo
periodo.

Todavia es dificil saber si esta entrega
superard dentro de unos meses las cifras
de ventas totales de su predecesor, pero
todo hace augurar que si lo va a
conseguir. Razones no le faltan.

Squall asiste a una de sus clases en
la escuela militar Garden

Otro de los aspectos mds destacados y novedosos de «FF VIII»
es el gran acierto que han tenido los programadores al presentar
un entorno lleno de vida, en el que, al tiempo que nos movemos
con los protagonistas, podremos ver a infinidad de personas
deambulando por los distintos escenarios ajenos a la trama
principal e incluso hablando entre ellos. Un auténtico soplo de

realismo dentro del fantdstico mundo del juego.
3

A poco de
comenzar el juego,
Squall regresa a su
\ habitacién para

1 . cambiar su
indumentaria.

Hay que ponerse el
uniforme de gala
para la ocasion.
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Ni que decir tiene que los didlogos estardn a la
orden del dia durante toda la aventura.
Confiemos en que aqui lleguen en castellano.
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Guardian
Force Ifrit

Otro hechizo que os sonard de la anterior

entrega, aunque aquel parece ahora un
infantil fuego de artificio comparado con el
salvaje ataque incandescente que
protagoniza el monstruo Ifrit. Juzgad
vosotros mismos.




e o | o ciudad fantasma

Sabiamos que  gum—
este juego no nos
iba adefraudar. ) , : | J |

Todos estabamos

tenido el placer de

expectantes por |
conocer cémo
Konami se
adentraba en el
mundo del terror
V; una vez hemos

disfrutar con el
juego terminadao,
el resultado no
podia haber sido
mas impactante.
«Silent Hill» se va
a convertir" sin La crudeza de sus imdgenes hacen de este titulo uno de
duda, enla obra (e he e s oo
mas obsesiva,

sensibilidad del espectador...
'f-
S EL ARGUMENTO

inquietante cque
havaplfl’asadC' por Bajo la influencia
a tation. = - g
e de los clasicos del cine de terror

Ya os adelantamos parte del argumento en nuestro reportaje de hace unos meses. Terry Mason viaja con
su hija por una solitaria carretera, cuando sufre un aparatoso accidente al evitar atropellar a una miste-
riosa figura humana.

Al despertarse tras sufrir un fuerte golpe, su hija ha desaparecido. Es entonces cuando llega al tenebro-
so pueblo de Silent Hill, una zona fantasma donde apenas queda algdn ser vivo...y sT muchos muertos.
A partir de aquf, el protagonista comenzard una desesperada blisqueda y acabard sumergiéndose en una
terrible pesadilla de la que parece imposible despertar.

Mason tendré que recorrer diferentes localizaciones de la ciudad, topdndose con extrafias criaturas,
personajes desesperados y sucesos inexplicables. Una historia de terror con todas las de (a ley.

It, w:ll mak; every AppY...
andiit's for yj;ur town’ go d, too.

Eljuego ofrece secuencias animadas
realmente inquietantes, como la vision que
Mason tiene de estos dos espectros dialogando Statue of an Oid man's hand
entre si. Esperemos que en Espafia podamos 3
disfrutar de una version en castellano.




cPreparados
para pasar miedo?

Seguro que todos vosotros, como nosotros, en lo primero que
pensasteis al conocer las primeras noticias acerca de este juego fue en
«Resident Evily. Evidentemente, «Silent Hill» esta muy influenciado
por la obra maestra de Capcom, aunque su enfoque es algo diferente.

También aqui manejamos a un personaje a través de la aventura,
mezclando momentos de exploracién y resolucién de enigmas con
otros de enfrentamiento directo con las monstruosas criaturas, pero
en este juego la carga emocional es mucho mas fuerte.

Konami ha creado un ambiente agobiante, muchisimo mds terrorifico
que en «RE», combinando escenarios interiores con exteriores, y
apoyandose en recursos como la niebla de las calles o los estrechos

Uno de los elementos mds notables del juego reside en su iluminacion. La oscuridad pasillos para que el jugador jamds sepa lo que puede haber a tan sélo
preside todos los escenarios, por lo que la utilizacion de una linterna serd imprescindible. Unos pasos de su posicién. Ademds, el juego ofrece algunos golpes de

Th,ere‘is pkatehen Knife.
Take it? =

No serd dificil identificar los objetos que
podremos llevar en nuestro equipaje, que
serdn muy numerosos y muy.... dtiles.

«Silent Hill» acaba de ser editado en
EEUU vy lo hara en estos dias en
Japdn. Los nipones ya estan
deseando sentir auténtico pavor
frente a su PlayStation.

Los disefiadores han sabido jugar con la
oscuridad y la atmésfera tenebrosa para
ofrecer un ambiente terrorifico.

efecto magistrales, sorprendentes, a veces estremecedores, ideados por
alguien que desde luego ha visto muchas peliculas de terror.

EL protagonismo de la mdsica, o el brillante aprovechamiento de las
fuentes de luzy las sombras, elevan aiin més las posibilidades de
«Silent Hill» de asustar al mas pintado. Todas estas virtudes
consiguen que apenas reparemos en algunos elementos gréficos que,
todo hay que decirlo, no pasan de aceptables.

En su recorrido por toda la ciudad, Mason
deberd visitar diferentes edificios
habitados por horribles criaturas.

e — AT ST T E Aligual que hemos visto en otras
aventuras de accion, el jugador
podrd acceder a un completo
menti siempre que lo desee para
equiparse con una de las armas,
recuperar algo de vida o utilizar
algun utensilio como llaves,
amuletos o pistas.

Debajo de los objetos
encontraremos una descripcion de

— YT S——CS — S—_ Y P— sus utilidades.

Tampoco la calle es un lugar seguro. La Eljuego no se anda con ningtin tipo de lindezas. Después de abatir a tiros a cualquier
espesa niebla impide que veamos a los monstruo, Mason deberd asegurarse de que ha acabado con él pisotedndole con saria.
monstruos hasta que estdn encima nuestro.  jCualquier cosa es vdlida con tal de no tener que volver a enfrentarnos a esta criatura!
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COMPARIA: NINTENDG, Las estr-ellas
de Nintendo,

:'_')J _[:) E:.I: a bofetadas
SINASF SF0=,

Las relaciones entre los personajes mas conocidos de Nintendo se han
puesto tan tensas que se han liado a mamporros, como si del vestuario
del Real Madrid se tratase. Mario, Link, Donkey Kong y compariia
muestran su cara mas agresiva en este peculiar juego de lucha que ya
esta arrasando en Japdén.

eEL JUEGO

Unas peleas singulares

El planteamiento de «Super Smash Bros» se aleja de lo que es
habitual en el género de la lucha tipo versus. Aqui no existen
barras que midan la energia de los contendientes, y la victoria en
los combates depende de dos factores: por un lado, de que uno de
los personajes se caiga del escenario, lo que ademds de un guanta-
zo morrocotudo es casi una garantia de derrota. Por el otro, depen-
de de un porcentaje que aparece en la parte inferior de la pantalla
para medir el dafio que recibe cada uno. Cuanto mds alto sea ese
porcentaje, mds efectivos son los ataques del rival.

Las peleas se desarrollan en 2D sobre unos escenarios con plata-
formas a distintas alturas, y el sistema de control se concentra prin- e
cipalmente en los botones Ay B, que son los que permiten realizar la s A
gran mayoria de los golpes. Ademds, los luchadores también pueden
utilizar mazos, flores lanzallamas, bombas... los cuales se encon- i 5
traran en forma de ftems que aparecen aleatoriamente.

LA

Mario utiliza uno de los items que aparecen de vez en La perspectiva se aleja cuando los personajes se separan Aunque Luigi aparece en esta pantalla, no estd entre los
cuando sobre el escenario. En este caso se trata de una el uno del otro. Hay tantos zooms en los combates, que ocho personajes elegibles. ;Serd el hermano de Mario uno

pesada caja que se dispone a lanzar contra Kirby. parece que es Valerio Lazarov quien maneja la cdmara. de los cuatro luchadores secretos que hay en el juego?

|
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PELEAS A CUATRO
iLLa locura muiltiplayer!

Una de las cualidades mds sobresalientes de «Super Smash Bros.»
es que tiene capacidad para llenar el escenario de personajes. En el
modo versus se pueden enfrentar hasta cuatro jugadores simulta-
neos, pero incluso algunos combates del modo historia igualan ese
ndmero de contendientes. ;C6mo se resuelve semejante [io? Muy
facil: os enfrentdis a una pareja de rivales con la ayuda inesperada
de un personaje que se une a vosotros en la pelea.

Mario: El inimitable fontanero es

ideal para los jugadores principiantes.

VIR
[ NOTHING )

S TR VAL
[ NOTHING )

Link: Tiene la ventaja de que puede
utilizar su espada en los combates.

Donkey Kong: Tiene una fuerza
brutal, pero es lento de movimientos.

SLouk /1
(NOTHING )

ENEMY: STAND

- i
a 2

Yoshi: Usa la lengua para comerse al
rival y convertirlo en un huevo.

Battle RoyalMode (NEYTRUIEIED (« nack)
| aiio. n.n»;,«.“l' P, | SAMUS
(0 ®
? b gpie
[ voall |¥ U
7 o & |
C
¢l
{0711}
MARIO

YOSHI DONKEYKONG

LOS ESCEN.ARIOS

Recuerdos de otros juegos

Todos los personajes del juego tienen su propia zona de combate en unos lugares muy
reconocibles. El escenario de Link es un castillo tipo Zelda, claro. Fox McCloud pelea sobre

Fox Mc Cloud: Es uno de los mds
rapidos, y ademds lleva pistola ldser.

ENEMY: STRAD SLous 1/ 1
[ NOTHANG )

Samus: Una luchadora muy completa
y también armada hasta los dientes.

Kirby: Tiene la habilidad de imitar los
principales golpes de su oponentes.

%@Nﬁ 10 e W

¥ .nh
M [
e e TR}

Pikachu: El pokemon mds famoso es
capaz de lanzar ataques eléctricos.

su nave espacialy a Yoshi lo encontramos en un libro como los que aparecian en «Yoshi s

Story». Ademds, para que la ambientacion sea perfecta, en casa de cada luchador suenan

la mdsicay los efectos del juego que le hizo famoso.

A pesar de tratarse de un
juego de lucha, la simpatia
y el sentido de humor
estan presentes durante
todos los combates.
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cEstais listos para aplastar zombies con vuestros vehiculos? Hace unos meses ya echamos

Mei = iunio Ul > ¢ i< todas | un primer vistazo a lo que sera
ejor que sea asi, porque en junio liegaran a nuestro pais toaas tas este juego en PlayStation y

versiones del juego mas polémico de la historia. Sam Forrest, Product N64- Ahora, tras haber
G, disfrutado durante unas horas
Manager de SCI, estuvo en nuestra redaccion para mostrarnos el con ambas versiones (sin

. . acabar todavia, eso si), ya
estado actual de los tres juegos y dejarnos comprobar que, en Fi o RS B0

movimiento, «Carmageddon» resulta ain mas... salvaje. lo que nos ofrecera este
controvertido titulo.
P = . o 5 ; aiE : e Para empezar ya esta
: ' : o confirmado que ambas
versiones, ain desarrollando el
mismo concepto de juego,
seran diferentes.

La de N64 estara basada en
las dos entregas aparecidas en
PC, mientras que la de
PlayStation sera una
adaptacion mas libre.

Ambas ofreceran diferentes
vehiculos -en niimero y
caracteristicas-, asi como
misiones distintas e items y
armas especificos para cada

SR M SR una de ellas. De hecho, esto
Aunque todavia estd en un estado bastante prematuro, ya podemos ver a algunos Una de las misiones consistira en

zombies y otras criaturas paseando por el juego. Arriba podéis comprobar el humor aplastar a los zombies que juegan un sera asi porque la version para
negro de los programadores, colocando a zombies arrodillados pidiendo clemencia. partido de football americano. N64 ha sido mas controlada por -

<

~ la propia Nintendo.
Vg Capey e EFr :
h e
A LY il =iy 3" Snj er[lba.rgo, su pr.op‘uef;ta
* P gy - =" sera practicamente idéntica.

— =0
~_; Y | Y Como sabéis, «Carmageddon»
S AN " es un juego de coches muy

especial, donde ademas de
manejar vehiculos e intentar
llegar primero, hay que
machacar a todo bicho viviente
que aparezca en nuestro

S camino, y al mismo tiempo

A los : — iy -gf,.- entorpecer lo mas posible el
programadores no Pl e |l ran 4 & Z-1 recorrido de los otros vehiculos.

les importa Rt A El juego estara dividido en
reconocer que han [ s A «Carmageddon» sera un juego

sacrificado algunos | o 2, en el que los aspectos “gore” o diferentes misiones (que habra

aspectos graficos | . 4 estardn a la orden del dia. que completar para pasar a la
para poder ofrecer Aunque teniendo.en cuenta

mapeados gigantes. |EEESEEEt—- que se trata de zombies, la inmediatamente posterior), y
W cesalquedamibatentgdas podremos conseguir vehiculos
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secretos o comprar armas y »
accesorios para nuestros L il |
coches. , b 0, WL LS
Las misiones pueden ser del
calibre de aplastar a una horda
de zombies en un lugar
determinado o destruir una
serie de coches... con la gracia
de que cada nivel consiste en
un enorme escenario 3D por el
que podremos circular ;
libremente y que estara . b it : ' - erin ‘mntardn v i "
plagado de obstaculos, atajos, ' o AR _ *e €0 que podremos elimi
rampas en las que realizar b s = i | IR 2 os zombies o bien
saltos imposibles, items
explosivos y, por supuesto,
muchas criaturas que
machacar. Todo ello siempre
con la exigencia de hacer gala
de una gran habilidad en la
conduccion.
Ni que decir tiene que la
sangre y las visceras, siempre
desde un punto de vista muy
comico, estaran a la orden del
dia. En cualquier caso, ya esta
confirmado que el juego estara
recomendado para mayores de
15 anos.
También se incluira un modo,
para dos jugadores con " A
diferentes opciones. b . ‘ ‘\\\
Si no sufre retrasos de ultifme

- 3 g s, bt
hora, el juego estara dispo R A Fl ju&ﬁs propondrd mds de 30" Alﬂs de estas misiones deberdn
2 partir del mes de junioRNN : . misiones diferentes por cumplir,@iingue realiz?r_se baj? una intensa lluvia, que
: K : todas tendrdn un denominador édman... nos dificultard un poco mas las cosas.
diferentes versiones. i

i Diversion al estilo gore
U . ymuchas dosis de
\ humor negro.

N

El apartado grdfico
no nos ha parecido
muy brillante.

La versién pamﬂlﬁeﬁigue
la. misma linea de sus
hermanas mayores:

| 20 coches a elegir, 40
Sam Forrest, Product Manager de AR s gir,
SCI, se persond en nuestra % ik circuitos, ftems, armas,
redaccion para mostrarnos el ) | total libertad para recorrer
estado actual de todas las i P e
versiones de «Carmageddon». Bipy i S areas e infinda
Después, posé asi de sonriente con ; i G de zombies por
nuestro nimero dedicado a este AT e
esperado juego. machacar.




v - PlayStation - Infogrames - Velocidad

LA

La carrera mas

Tu corazon se acelera. Sientes un pulso
frenético, y el olor a gasolina invade todo el
: coche. La luz se pone en verde.

famosa del mundo

Mientras te sube la adrenalina, la

brutal aceleracion te pega contra
el asiento. Vas a tomar la
primera curva, cuando la

bestial gravedad parece

querer arrancarte la cabeza.

No te preocupes, solo te

quedan 352 vueltas...

T Okm

Durante los dos lltimos meses os hemos
venido facilitando algunos detalles acerca del
proximo lanzamiento de Infogrames dentro
del género de la velocidad. Ya sabréis, por
tanto, que este juego -que por fin vera la luz
el mes préximo-, tratara de reproducir
fielmente la mitica carrera francesa de Le
Mans, y por lo que hemos visto, parece que
las cosas van por buen camino. '

En principio, el apartado grafico parece
presentar una calidad excelente, con detalles
tan notables como el avance del dia sobre el
circuito. Esto se traduce en que, en la misma

carrera, la conduccion se efectuard tanto bajo
la cegadora luz del sol, como sobre la noche
mds cerrada ya que, como sabréis, esta
competicion consiste en una carrera de 24
horas seguidas de duracion. Por supuesto,
estos efectos de luces jugaran un papel
fundamental, haciendo mas espectacular si
cabe la competicion.

Por otra parte, el juego dispondrd de 5
circuitos, entre los que se contardn, por
supuesto, el famoso circuito de Le Mans, asi
como otros 4 que incluso han sido aprobados
por la A.C.0. (los organizadores de esta

Sy

)

&7

carrera en la realidad).

Otros detalles, como la avanzada
Inteligencia Artificial aplicada®l juego, os
permitirdn pilotar los espectaculares bélidos
con sus caracteristicas reales de
maniobrabilidad, potencia, velocidad punta...

Dicho todo esto, y tras haberos puesto los
dientes largos, sélo queda esperar a que
llegue el mes de mayo, que sera cuando
podamos disfrutar a tope con las evoluciones
en carrera de estos
auténticos monstruos
del asfalto.

I .
e
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Los circuitos

Estas son algunas imdgenes del proceso
de creacion de los cuatro circuitos que
encontraremos en el juego. Se estd
poniendo especial cuidado en el circuito
de Le Mans, del que se estd reproduciendo
hasta el mds minimo detalle para elevar el
realismo hasta su punto maximo.

+0.0km

Cuando llegue la noche, y con ella la oscuridad, los
efectos de luces y demds virguerias grdficas os dejardn
realmente boquiabiertos.

«Le Mans 24 Hours»
nos permitira disfrutar a
tope de las excelencias
de la popular carrera de

resistencia francesa.

Se estd poniendo especial atencion en la reproduccion
de los coches, para que todo se asemeje lo mdximo posible
a la realidad.

Como podéis apreciar,
es logico que la
carrera de Le Mans se
haya hecho famosa en
todo el mundo, sobre
todo gracias a sus
espectaculares...
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La mayoria de vosotros
recordaréis un

aparecio hace dos afios para
PlayStation bajo el nombre de
«lLegacy of Kain» y que proponia
un juego de rol al mds puro estilo
16 bits, y en el que encarndbamos
el papel de un vampiro.

Pues bien, ahora nos llega su
continuacion para demostrar que
las seqgundas partes pueden ser

mucho mejores que la original.

' Ralzeil, uno de los lugartenientes de Kain
. ha desatado (a ira del vampiro al

* adelantdrsele y desarrollar sus alas, por lo

- que ha llegado el momento de recorrer el
mundo de los muertos y enfrentarse a los
ejércitos del mal.

Esta vez la perspectiva cenital dard paso a
una aventura de accién en 3D en la que, de
nuevo, nuestra labor serd la de vagar por un
mundo siniestro, enfrentdndonos a todos
los seres que el malvado Kain envie contra
nosotros y probando nuestras habilidades
de vampiro. Pero los cambios respecto a la
primera parte no terminan aqui.

Aparte de un sorprendente aspecto
visual, que podéis apreciar en las pantallas
que os ofrecemos, este juego presentara un
planteamiento realmente atractivo, ya que
no se ha dividido en niveles, como es
habitual, sino que nuestra odisea se
desarrollard en un tnico mundo de
enormes proporciones. Y ademds, por si

fuera poco, los escenarios
ofreceran un doble

aspecto, gracias a una puerta dimensional
que nos permitird introducirnos en el
mundo de los muertos.

Otra de las novedades mds atractivases
que en lugar del tipico esquema de | ‘
juegos de rol, «Soul Reaver» no se basard
en recopilar objetos, ya que no
dispondremos de inventario, sino que
tendremos que tomar las herramientas y

L Dynamics se han

r una sorprendente IA
para los enemigos, de modo que nos
atacaran de diferentes formas segin su
nimero y su situacion, e incluso recordaran
como nos hemos comportado con ellos
anteriormente para convertirse en nuestros
aliados o atacarnos con mayor agresividad.

Afilad vuestros dientes porque muy

pronto estard aqui lo que promete ser un
auténtico bombazo.

Esta es la puerta que nos trasladard a un inframundo poblado por extraiios
seres. Cada vez que la atravesemos, el mundo que conocemos tomard una

apariencia fantasmal y los escenarios sufrirdn notables variaciones.

Regré‘#,@ 21 mundo

de las tinieblas




La espectacular
secuencia inicial,
muestra como
nuestro
protagonista
desata la ira de

Los vistosos efectos de
luz de nuestras armas
serdn uno de los mayores
atractivos grdficos de
este juego.

: >) 7y | L. ‘
Soul eaveras, g N Sedientos de
Sera, una L G A, Sy sangre
aventura, o 3 ¥ T ‘_ b . dy : Mds de 30 tipos de seres de
' 4 sy BT Yol o ultratumba esperan a Ralzeil para
en la querliosE e A 8 N gl % ponerle las cosas dificiles. Bajo el agua,
¢ #.} desdeel cielo o en el interior de la tierra,
R oen cualquier lugar pueden acechar estas
crigturas que nos atacardn en grupo o de
forma aislada segiin la situacion.
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Este es el aspecto que
ofrecia el primer «Legacy of
Kain». Como veis, era un
tipico juego de rol al estilo
del «Zelda» de Super
Nintendo, que poco tiene que
ver con el espectacular
desarrollo del nuevo «Soul
Reaver». Sin duda alguna,
esta sequnda parte ha
mejorado muchisimo con

respecto a su antecesora. Las animaciones del protagonista también prometen ser
sorprendentes. Aqui le vemos en la dificil tarea de escalar
una calavera gigante.




Preview

PlayStation - Konami - Aventura

|

Hace algunos meses, Namco ya nos ofrecié la posibilidad de
“sumergirnos” de lleno en el apasionante mundo del submarinismo

a través de su «Treasures of the Deep». Sin embargo, ahora es Konami
quien retoma este casi inhdspito género y nos invita a protagonizar
una aventura de exploracion subacudtica. Su nombre: «Diver’s Dream».

Tras el naufragio de un enorme transatléntico,
el “Gigantic Matilda”, empiezan a correr los
rumores de que se encuentra sumergido un
importante tesoro bajo el océano.

Dicha noticia atrae la atencién de numerosos
buscavidas, quienes pretenden hacerse ricos a
costa de aduefiarse de éL. Y tii, por supuesto,
eres-uno de ellos.

Bajo este argumento nace la nueva aventura
de Konami, un-simulador de submarinismo con
algunos tintes de shoot’em up, y que llegard a
PlayStation el mes préximo.

Aunque el objetivo final de este juego sera
encontrar el tesoro hundido, llegar hasta él
requerird-contarcon un equipo de buceo muy
caro,del-que, por supuesto, no disponemos.
Asi, nes.veremos obligadosa-éfectuar algunas

pequefias misiones que nos encargaran diversos
personajes, y conseguir de esta forma algo de
dinero para hacernos con el equipo, si es que no
nos lo proporcionan ellos mismos.

Estas misiones, que irdn desde encontrar una
camara fotografica perdida bajo el mar hasta
acabar con un tiburén come-hombres, nos
llevaran a sumergirnos en un precioso mundo
acudtico lleno de criaturas marinas, amplios

espacios por explorary,

claro esta, peligros. ;

Una aventura que = "
promete hacernos
pasar horas y horas
de sosegado
entretenimientoen . |
el lecho submarino.

La originalidad del
planteamiento es
admirable.

~——  Elmovimiento del
- personaje resulta algo
' torpe.

Ellecho ocednico estd totalmente poblado por llamatias
criaturas, como este curioso pez-araiia. Pero no os engariéis,

es mejor admirarlo sélo de lejos.
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T ~Flippers:Old fins * Weapon

Pizzicato [*¥
€ Wetsuit

Turns
Speed
Detend
Shots
Extra

Attack

100

100

10
104
374
44

Pizzicato

Segtin vayamos adqyjﬁggQg gfner.gkp,ggr,emos ir comprando_ -
objetos que nos ayudardn a sequir cumpliendoconnuestro™

s W
[ Tris is the person I was talking about |
| ‘v grand-daughter, Olivia,
| .
i |
: >

y

Las misiones se irdn enlazando médiante =
" escenas estdticas, a través de didlogos en
pantalla, al estilo de los juegos de rol. Aunque,

‘|*"““pordesgratia, parece que estaran en inglés.

objetivo, como este arpén.
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RIDGE RACER TYPE 4.
Pura velocidad.

are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Ridge Racer Type 4™ & © 1998 NAMCO LTD., All Rights Reserved.

ed trademark of NAMCO LTD. "DUAL SHOCK" is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.

2" and "PlayStation
Namco is a registers

Conducir deprisa, muy deprisa. Sin que nada te detenga. Ni semaforos, ni novato que se pone delante, ni pareja de guardias civiles,

ni nada. Correr y correr. Como un poseso. Conducir esos coches con los que sofiabas o esos otros que te quitaban el suefio. <
Claro, que a tanta velocidad, ademds de tragarte cientos de kilometros, también te tragards moscas, =
mosquitos y fodo insecto viviente que se te ponga delante. En fin, lo que siempre has querido: pura velocidad. . PlayStation
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Asistencio técnica 902 102 102. Informacion sobre juegos (Fowerune 906 333 888 www.playstation-europe.com/ridged
Tarifa Punta para Powerline: 57.84 pts./min + IVA. Solo para moyores de 18 ofios.
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CHAMPIONS

Los aficionados al buen fitbol estdn de enhorabuena. Se
acerca «UEFA Champions Leaguey, el inico juego que cuenta
con la licencia oficial de la UEFA, para traernos a casa hasta
el dltimo detalle de la competicion por clubes mas
importante del mundo: La Liga de Campeones.

Y es que este juego tiene como gran objetivo reproducir el maximo torneo europeo
en todas y cada una de sus facetas, desde la deportiva hasta la histérica, pasando
por la puramente televisiva. Muestra de este Gltimo punto son la cantidad de
detalles procedentes de las retransmisiones de TV que podran observarse en el
juego, como la conocida introduccién (con la musiquilla de turno), el disefio de los .
mends, o los comentarios (realizados por José Angel de la Casa y Michel, los
comentaristas oficiales de la UEFA en Espafia). Vamos, como si lo estuviéramos
viendo en la tele de nuestro salén.

Desde el punto de vista histérico, el juego serd una estupenda base de
datos sobre la Liga de Campeones, ya que, aparte de centrarse en
la competicién que se estd disputando actualmente, se han
incluido todos los equipos que han ganado alguna vez esta
competicién, desde el Madrid de los 60 hasta el Milan de El me ortdOLC]U’gzgto
Sacchi, y todos con sus plantillas reales. So%;em;eo%es

La inclusién de varios modos de juego, el hecho de que se
podré jugar en 21 estadios de verdad, representados con
un gran nivel de detalle, jugadores con caracteristicas
fisicas reales, y un control tipo simulador que nos
obligard a “currarnos” todas las jugadas, redondeardn 5/77’:7flmgauree§r5’ el
un juego que pretende colmar las aspiraciones de los alturg delreztzla i
aficionados al mejor fiitbol europeo eljuego

Preview - Playstation - Eidos - Deportivo




LOCATION
BARCELONA

Otro detalle interesante es que se han
reproducido 21 estadios totalmente .
reales, entre los que se encuentran el Nou
Camp, Wembley, o incluso Anoeta (por
cierto, ;se les ha olvidado el Bernabéu?).

Participar en la
liga de campeones
con los mejores
equipos europeos
sera el mayor
atractivo de este
simulador.

No, no se trata de
imagenes de TV. Estas
pantallas, que
corresponden a la intro
del juego, sirven como
muestra de la fidelidad
con la que se estd
imitando a la maxima
competicion europea.

Los jugadores también presentardn un aspecto muy
fiel a la realidad. Como ejemplo, aqui tenéis a
Seedorf, tras recibir una merecida tarjeta amarilla,
en una imagen que sirve para apreciar su tipico
peinado y el traje oficial del Real Madrid.

s - £ o Al e sy
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Las plantillas de los equipos, por supuesto, serdn las

correspondientes al campeonato que se estd jugando

este ano. Pero ademds, en algunos modos de juego,
también podremos seleccionar a cualquier equipo
historico que haya ganado alguna vez este torneo.
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Durante los dltimos meses, algunos de los mds

famosos shoot “em up de todos los tiempos se

estdn poniendo otra vez de moda. Primero nos

lleg6 «G Darius», después «R-Types», y ahora le
toca el turno a este «R-Type Deltax.

En los préximos meses, tendremos ocasion de recuperar uno de los
grandes clasicos matamarcianos-de siempre, esta vez en una version
técnicamente mejorada, pero con las mismas caracteristicas que le
hicieron famoso en otros soportes. Otra vez nos encontraremos a los
mandos de nuestro caza espacial, y nuestra mision serd la de alejar de
[a Tierra las hordas extraterrestres que amenazan con violar la paz en
nuestro planeta, aunque esta vez el escenario ha cambiado.

El avance seguird siendo lateral, pero en lugar de los feuchos niveles
en 2D que presentaban las versiones anteriores, las batallas se
libraran esta vez en mundos tridimensionales que sorprenderan a
propios y extrafios por su espectacularidad, y que, en algunas
ocasiones, influiran incluso en el desarrollo de la batalla.

Ademds, los chicos de Irem (programadores del juego) se han
esforzado para que veamos frente a nosotros surcando los cielos a los
enemigos mas grandes imaginables, por lo que los fanaticos de las
explosiones, los disparos arrolladores, y los monstruos mecanicos no
podran dormir hasta tener en su consola este nuevo compacto. Asi
que si queréis recuperar toda la adiccion y la dificultad de uno de los
arcades mas cldsicos, con el aspecto de los mas modernos mata-mata,
ya podéis ir haciendo un hueco para «R-Type Delta».

Marcianos en 3D

El nuevo aspecto
tridimensional de los
escenarios.

il Tecnicamente estd

algo atrasadp,
Se ralentizq.

Como ya ocurria en
las anteriores
entregas del juego,
los enemigos de final
de fase presentan un
diserio tan
espectacular como
amenazador. Estos
enormes monstruos
mecdnicos nos
esperardn al final de
cada nivel para
ponernos las cosas
un poco mds dificiles

=
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Si queréis probar lo que se siente cuando te
encierras en un cuadrildtero con una mala bestia
de 1’95 de altura y 120 kilos de musculo, y sobre
todo si queréis contarlo después, «Prince Naseem
Boxing» os va a dar la oportunidad de probar el
auténtico sabor del boxeo.

Bastara que conectéis la consola y disputéis un
combate, para que os deis cuenta del tratamiento
tan serio que Codemasters estd dandole al juego.
La primera reaccion, que seguro que es también
la que habéis tenido vosotros al ver las
pantallas, es de sorpresa ante el aspecto de los
boxeadores. ;Alguien dijo poligonos? No sera
aqui, porque las suavizadas texturas de piely
musculos, y la casi perfecta unién de sus

miembros, hardn que los cuerpos aparezcan

espléndidamente redondeados: Vuestra
opinién mejorara todavia mds cuando los
vedis moverse, porque podréis golpear en

- Codemasters - Deportivo
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El boxeo se estd poniendo de moda en PlayStation. Electronic Arts dio un
magnifico derechazo hace pocos meses con «Knockout Kings», pero ahora
Codemasters responde con un gancho al mentén llamado «Prince Naseem
Boxing». Mirad como pelea el nuevo aspirante al titulo mundial.

AL CARTER

ARLINDO SALOANHA

la cara del rival, castigarle los rifiones o incluso
boxear a la contra aprovechando el botén L del
mando para realizar todo tipo de esquivas.

De los modos de juego sobresaldra uno en el que
podréis elegir un boxeadory comenzar una
carrera hasta conseguir abrocharos el cinturén de
campeon del mundo. Claro, que para eso tendréis
que pasar por el gimnasio, cuidar la alimentacion,
seguir los consejos de vuestro entrenador y elegir
bien los rivales a los que desafidis y en qué
momento lo hacéis. No tendréis una novia rubiay
pechugona, ni podréis dedicaros a la buena vida
con el dinero que ganéis, como suele ocurrir en la
realidad, pero por lo demds serd un modo
manager en toda regla.

Recordad el nombre, «Prince Naseem Boxing», y
comenzad a entrenar duro en el gimnasio, porque
el mes que viene tenéis una cinta con él en el ring
de vuestra PlayStation.
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PRESS START

PRINCE NASEEM HAMED TERMINATOR TIRESEN

¢ Quién es Prince Naseem? Este puigil Durante los combates podréis elegir varias vistas distintas. Los boxeadores se comportardn de una manera muy realista.

britdnico es campedn del mundo del peso Una de ellas mostrard la pelea desde el techo del pabellon. Los mds expertos serdn capaces de esquivar vuestros golpes.

pluma, y ha ganado los 31 combates que
ha disputado (28 de ellos por K.0.). En el
Juego podréis controlarlo para tratar de
continuar su exitosa carrera.

AL CARTER ARLINDD SALDANHA

INCRy HVV!\U
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La carrera de los campeones siempre se ha labrado echdndole horas y horas de sudor en el gimnasio.
Aqui vosotros también tendréis que entrenar, pero contaréis con un preparador de lujo: el mismisimo

El control serd sencillo, pero os permitird realizar todo : ) : ; 5 ¥
A P Prince Naseem, que se pondra al frente de un tutorial para explicaros como se realiza cada golpe.

tipo de golpes. Tendréis incluso la posibilidad de
encadenar combos de varios pufietazos seguidos.

GIACOMD DE GASPER] 5 JIM GROSS La elevada calidad grafica de «Prince
~ 150"  om— | bt oo o
Sl ST Naseem Boxing» os permitird sentir e

sabor de los auténticos combates de boxeo.

Historia de un boxeador

- AL RLO1S LORRA T 6805 S
ks . e .
CHALLENG: - . - p

WANUEY RUBERTD TEDMUND BASHIR

La barra de
energia de cada
boxeador tendrd

una zona
coloreada en
rojo. Cuando la
marca verde se
acerque a ella,
os indicard que : 4 ] 5 ; i £
hay peligro de " / Entre los modos de juego de «Prince Naseem Boxing» habrd uno en plan
K.0. Eneste caso i ; “manager” en el que asumiréis el papel de un boxeador desde sus inicios,
eselrival el que cuando es un desconocido, hasta convertiros en campeones del mundo.
ha terminado
sobre la lona.




Molion Director

So Toyola

Directed by
! Hi Kojima

Es dificil empezar un comentario sobre
un juego del que hemos dichoy
escrito infinidad de cosas, que ya
desde las primeras imagenes
que publicamos partia como
favorito indiscutible para
colocarse como una de las
grandes obras de la historia de
las consolas. A estas alturas, ya
nadie duda de que estamos
ante una produccién clave

un juego que ha sido posible
gracias a la creacién de
decenas de grandes
titulos, que ha bebido
de todos ellos, y al
mismo tiempo ha
sido capaz de proponer
\\ nuevas ideas, nuevos
b= caminos para lograr
" una experiencia
alucinante.
Tras haber disfrutado de
«Metal Gear Solid» en

-
-
A Y
-

La aparicion de los
titulos de crédito una
vez que ha empezado
ya eljuego, es un
detalle que deja bien
claro el homenaje de
Hideo Kojima a las
peliculas de
Hollywood.

toda su extensidn un par de veces, la sensacion es
que estamos ante lo mds parecido a una pelicula que
haya pasado por una consola. Es posible que hayais
leido esta definicién otras veces, pero os aseguramos
que nunca ha sido tan cierta como en ésta.

Ya desde las primeras

Secuenc'as(magistral la aparicion paulatina de

los titulos de crédito, que no concluye hasta ya
comenzado el juego) se adivina que estamos ante
algo grande. Hideo Kojima, un tipo que ha
demostrado tener un talento fuera de lo comdn, tomé
la arriesgada decision de ofrecer todas las secuencias
pregrabadas que aparecen (tanto en la intro como en
los momento claves de la historia) con el mismo
motor gréfico que el resto del juego, en vez de incluir
las cldsicas imdgenes renderizadas que después poco
tienen que ver con las que suceden en tiempo real. En
principio, puede parecer que el juego pierde en
espectacularidad, pero a la larga se demuestra que
gana en unidad, realismo y credibilidad.

Pero ya sabéis que uno de los aspectos que mas
llama la atencidn en «Metal Gear» es su originaly
revolucionaria mecdnica. Lejos de ofrecer el
desarrollo habitual en los juegos de aventurasy »



Snake también lleva una cajetilla de
cigarrillos para relajarse, aunque si fuma
mucho perderd algo de vida.

Si disparamos contra los cristales, se
hardn afiicos. El realismo es absoluto.

El aparato de vision
nocturna es muy
recomendable en los
niveles mds oscuros. Si lo
combinamos con el rifle
de francotirador, serd
mucho mds facil acertar a
los enemigos con
nuestros disparos.

Sin duda alguna, uno de los aspectos clave de este juego es su original propuesta, que nos
obliga a evitar enfrentamientos directos con los enemigos e intentar permanecer siempre
ocultos para no ser descubiertos. Para lograrlo, el radar que aparece en la parte superior de la
pantalla es un elemento clave. En el se mostrard un pequeiio mapeado de nuestra localizacion 1%

podremos ver nuestra situacion y el campo de vision de los guardias (la luz azul). Si queremos
eliminar a algin enemigo, mejor hacerlo por la espalda, en silencio y con rapidez (derecha).

1249719
B

No olvidéis jugar a «Metal Gear»
con el Dual Shock. De otro modo os
perderiais algunos de los mejores
momentos del juego. El uso que
hace del mando de PlayStation
Jjamads se habia visto antes, sobre
todo en determinados momentos,
como con este helicoptero

~——7.'*\¢ 3 /301

ERRARNSIRD

En la estancia de Psycho Mantis podemos Al pasar por un charco, aparte de alucinar con el
apreciar el nivel de detalle que presentan la efecto de reflejo, podemos alertar a los guardias
todos los escenarios del juego. con el sonido del chapoteo en el agua.

b




Las secuencias pregrabadas
se muestran con el mismo
tor grdfico del resto del
no quiere decir que

, ¥ que cuenten con
algunos efectos visuales
realmente formidables.

El juego incluye un modo
entrenamiento, en el que
podemos aprender y practicar la
complicada empresa de
ocultarnos siempre ante los
guardias. Mas que un
entrenamiento en si, en realidad
se trata de un mini juego, en el
que tendremos que ir superando
diferentes pruebas, hasta lograr
concluirlo. Primero lo haremos

sin armas, y después podremos
utilizar la pistola Socom. Una
forma mas de pasarlo en grande
con «Metal Gear».

accién, con disparos, saltos e investigacion,
«Metal Gear» invita al jugador a convertirse en un
espia, un comando solitario dentro de un
ambiente hostil, en el que el objetivo primordial es
no ser descubierto. Este aspecto, que puede
parecer superficial, se torna desde el primer
momento apasionante, por real y novedoso.
Kojima lo ha planteado con mucha astucia,
convirtiendo en un suicidio cualquier
enfrentamiento directo con los guardias, poniendo
a disposicién del jugador un radar que indica el
campo de visién de los enemigos y dotando al
protagonista de unos movimientos -combinados
con alucinantes juegos de cdmaras- que le
permiten ocultarse mientras observa la llegada de
los guardias, engafiarles utilizando diferentes
tretas, e incluso eliminarles en sigiloy por la
espalda. Este “juego del escondite” se mantiene a
lo largo de casi toda la aventura, salvo en
determinadas situaciones en las que los tiroteos o

No progress

" RESTORE LIFE-
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No nos cansamos
de reiterar el nivel
de detalle que
presenta el juego.
Otro ejemplo
reside en la nieve.
Cuando
caminemos por
ella dejaremos
nuestra huellas,
que si son vistas
por los guardias
pueden hacer que
nos descubran.

los duelos contra los miembros de Fox Hound -que
hacen las veces de jefes finales- afiaden accion de
la buena al asunto.

Y es que esa es otra y, 1,¢ grandes

virtudes de «Metal Gear». Con una mentalidad
propia de cualquier realizador cinematografico,
Kojima mantiene un interesante pulso narrativo
durante toda la aventura, mezclando la tensién
que provoca el intentar no ser descubierto, con
situaciones de accién sin freno, largos didlogos
entre los protagonistas y también un pufiado de
secuencias dramdticas capaces de hacernos tragar
saliva en mds de una ocasién. Un desarrollo que
no hubiera sido posible sin la creacion de un
catdlogo de protagonistas perfectamente
identificables, con personalidades muy marcadas,
capaces de odiar, enfadarse, traicionar e incluso
enamorse. Ya os hemos contado que Kojima no
sélo se conformé con colocar unos personajesy »
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Estas son basicamente
las cinco armas con las que
cuenta Snake durante la
aventura. Por supuesto, a
esto hay que anadirle los
diferentes tipos de
granadas, las minas, los
explosivos C4...Todas ellas
deberdn ser utilizadas en
algin momento del juego.




That's the second lime I've been able to
sneak up on the legendary Solid Snake

Es facil acostumbrarse a las vistas que nos ofrece el MY " p— |
Juego, porque casi siempre son las mds adecuadas. Sélo en ‘ - » N (G T 1
determinados momentos y por decision propia (izquierda) j A J
cambiaremos la camara usada por el juego. M _‘ Py e

designer of military technology to be the only way up

&?‘ Foss N

Looks like the elevator in the back is

B Summo

r?.i f:i" 1' ° @v PTT t: \
;R’“ ’j::ﬂla gi’ ‘4 4 Fuoss €0

'm headed your way now Why did you look 50 surprised when

Can't you just relax? you saw my fave?

Son una parte fundamental del
juego. De este modo conoceremos a
todos los personajes, se nos dardn
importantes ordenes y nos
enteraremos del argumento.
Las camaras sequiran la evolucion Recordad que aqui dispondremos

Estas son las dos situaciones basicas vils | e de Snake desde una perspectiva de una version traducida y doblada

en las que cambiamos la cémara de 4 5 ! i . . ¥

S qu 8 e perior, manteniendo siempre el 3
la mdquina a nuestra voluntad. el B> mismo plano-secuencia (para no al caStel.laer fundamental si
Cuando queremos mirar a través de ; " volvernos locos). Sélo cuando vuestro inglés no es muy bueno.

Ios’ojas de Snake (arriba), y , mn o Snake cambié de estancia o la
cudndo nos apoyamos contra una | cdmara no pueda seguirle mds

pared para vigilar quien se acerca T AR (pantallas de abajo), cambiard a
por nuestra espalda. : " otra diferente. De cine.

Controlar a Snake no resulta complicado. Bdsicamente cuenta con unos pocos
movimientos. Aparte de andar y correr, por supuesto, Snake podrd arrastrarse por el
suelo (movimiento fundamental en determinados momentos del juego), agacharse para
poder ocultarse en algunos lugares, y realizar diferentes acciones en la lucha cuerpo a
cuerpo. Pulsando tan solo un boton, Snake realizarg una combinacién de purietazos y
patadas bastante efectiva para deshacerse de los guardias. Pulsando otro botén cerca de
cualquier enemigo, podremos hacerle una llave de judo para derribarle, o bien cogerle
por el cuello hasta conseguir que caiga.




INFRARROJOS

PRISMATICOS

darles un nombre, sino que cred un pasado
para ellos, les doté de personalidad y, durante
eljuego, les hace evolucionar hasta alcanzar
su correspondiente final en la aventura.
Porque este juego destila realismo, algo que
constata el hecho de que no haya un solo salto
espacial ni temporal: todo sucede en tiempo
real, se puede ir de una punta a otra de la base
militar en cualquier momento, recorriendo
todas las estancias de las que consta.

Aunque lo que termina 4.,

de «Metal Gear Solid» algo extraordinario, es
elimpagable catdlogo de detalles, que
sumados le convierten en un juego
impresionante. Detalles que son imposibles de
enumerar aquiy que abarcan a todos y cada
uno de los aspectos, desde el apartado grafico
(el efecto del camuflaje “tipo depredador” es
impagable) hasta el jugable (la inteligencia
artificial de los guardias, que son capaces de

No _there's no need for words,

Snake

Aparte del completo
arsenal de armas con el
que cuenta Snake, también
ira recogiendo a lo largo de
su aventura una serie de
utensilios que le seran
fundamentales para
cumplir todo tipo de
objetivos. De hecho, sera
complicado llegar a
determinados lugares sin
hacer uso de algunos de
ellos. Estos que veis aqui
son tan solo unos pocos,
puesto que ademas hay
otros, como los
tranquilizantes, los
cigarrillos, la armadura o
la camara, que si bien no
son fundamentales, si
resultan realmente
divertidos y practicos.

mosquearse al ver las pisadas en la nieve o
escuchar el chapoteo de un charco), pasando
por los pequefios guifios que contiene el
maravilloso guién (como las referencias al
juego de Konami «Policenauts» o el
inolvidable enfrentamiento con Psycho
Mantis) y que consiguen que una vez acabado,
queden ganas de jugdrselo unay otra vez,
para intentar descubrir todos los secretos.
Porque, no nos vamos a engafar, no estamos
ante un juego interminable, pero tampoco
corto. Los 2 Cd s dan para bastante, y si se
disfruta del juego en toda su magnitud, sin
prisas por llegar hasta el final y dialogando a
menudo con el resto de los personajes para
conocerles mejor, el primer contacto con él
puede dar para muchas horas.

Todo esto hace de «Metal Gear» un juego, no
ya imprescindible, sino de obligada compra
para cualquier poseedor de una PlayStation.

[
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* Manuel del Campo

Wow! They even caplured you!

—

T i En algunos
e momentos serd
ﬁ\ inevitable
§ tener que hacer
uso de las
habilidades en

la lucha cuerpo
a cuerpo para
eliminara
ciertos
enemigos.

If | do this, it doesn’t matter

I just pretend like I'm not here
Then I'm not scared

Strange logic

Uno de los detalles mas
sorprendentes de todo el juego es el
dispositivo de camuflaje, utilizado
por algunos personajes, muy
similar al que aparecia en la
pelicula “Depredador”. Snake
también podrd hacerse con él.



The Guif War Syndrome that they were able to identify
hundreds of thousands of mare than sixty "soldier genes®

«Metal Gear Solid» incluye también algunas secuencias de video real, que
resultan bastante interesantes a la hora de explicar algunos aspectos claves en
el argumento del juego. Como veis, el juego es de lo mds completito.

13573317
e

También habrd ocasiones en las
que no sirva de nada ocultarse y
nos veamos inmersos en algunos
tiroteos de drdago. En esos
momentos, habrd que apuntar
bien y correr rapido.

El enfrentamiento final con Liquid Snake, el gran enemigo del No sélo hay que ocultarse de los guardias de turno. La base estd
protagonista, serd realmente épico. No habrd armas, ni ningdn repleta de cdmaras de vigilancia que también habrd que evitar
otro tipo de ayuda. Solo ellos dos en una lucha mortal. encontrando su punto muerto. Si nos descubren, adids.

SONIDO CELESTIAL

El apartado sonoro de este juego merece una mencién especial, porque ofrece una calidad fuera de
lo comin. Para empezar, la banda sonora esta formada por un puiado de temas sensacionales, con
distintas tonalidades para cada situacion (accion , drama, tensién). Tal es asi, que Konami decidio
editar un CD con toda la miisica del juego que podéis adquirir ya en nuestro pais. Pero no menos
impresionantes resultan los efectos de sonido, que recogen incluso hasta las pisadas de los charcos,
0 que ofrecen el sonido real de las armas que aparecen en el juego. Por dltimo, hay que agradecer a
Konami que finalmente nos ofrezca una version doblada y traducida. El doblaje americano resulta
impecable, pero hace que resulte injugable para cualquiera que no tenga un buen nivel de inglés.
Con el juego doblado, ya no hay excusas para disfrutar a lo grande de «Metal Gear. .

Consola: PLAYSTATION

T AcCION
Compaiiia: KONAMI
Programacion: KONAMI

1 JUGADOR

N2 de jugadores:

Ne de Fases: 2 CD’S

Niveles de diFicu|tad:—4M
Memoria: CD ROM

vaoXiBAL mariokNpE ABVO)

_ METALGEAR

GRAHCUS:_98

Hoy por hoy resulta dificil superar este
nivel grdfico. El realismo que despliega,
los increibles efectos, el acertado tono
azulado...es una obra de arte.

SONIDO:‘99

Ya con la banda sonora, insuperable, los
efectos de sonido, magnificos, y las voces
en inglés habria alcanzado el
sobresaliente. Doblado resulta perfecto.

JUGABILIDAD:——98

El control del personaje es exquisito, y el
Jjuego deja avanzar sin prisa pero sin
pausa, elevando la dificultad en los
momentos adecuados. Genial.

D|VER510N:—98

El entretenimiento que provoca el juego en
la primera experiencia es sublime. Pero
incluso tras acabarlo por primera vez es
capaz de proporcionar grandes ratos.

VALORACION: 98

«Metal Gear» es un juego adulto, en
el que se ha cuidado hasta el mds
minimo detalle, pensado para
sorprender e incluso provocar
diferentes emociones en las
secuencias mds dramdticas.
Descansa en un guion superior al de
cualquier juego anterior, en una
realizacion técnica impresionante, y
en el talento de Hideo Kojima, su
creador. Eso si, os hago una
recomendacion sincera: disfrutad de
élen toda su extension, no
consultéis ninguna guia hasta
acabarlo, hablad todo lo que poddis
con los otros personajes, no perddis
ni un sélo detalle de cada secuencia
de video, meteos de lleno en la
historia. Ast alcanzaréis la gloria.

ALTERNATIVAS:

No hay ninguna. Se trata de un juego
tnico, y ningdn titulo del mercado puede
ofrecer lo que «Metal Gear Solid».




La compafiia japonesa Namco
tiene un gran prestigio bien
ganado abordando géneros muy
diferentes. Gran parte del éxito
de sus juegos se cimienta en dos
elementos claves: su calidad
técnica y su enorme jugabilidad.

Asi pues, bajo la seguridad que
otorga la posesion de estos dos
elementos -fundamentales en
cualquier juego que aspire a lo
mas grande-, Namco nos
presenta la cuarta entrega de su
saga automovilistica, que llega
dispuesta a enfrentarse a los
juegos de coches mds aplaudidos,
aungue se llamen «Gran
Turismo».

Pero cuidado, no os hagdis lios,
porque Namco nos presenta un

juego que propone un estilo
diferente al que hemos visto en el
compacto de Sony. Lejos de
apostar por una simulacién pura,
con un control realista, mil
opciones y coches oficiales, «R4»
se decanta por el lado mds arcade
de la competicién
automovilistica.

Para empezar, .,

nuestra disposicion tan sélo tres
modos de juego (Gran Premio, sin
duda el modo estrellay la base
fundamental de todo el juego,
Time Trialy Modo versus), que
después pueden ampliarse a
cuatro (en un cuadro os
contamos cémo). Suficientes,
aungque se echa totalmente en

falta una opcién para carreras
individuales.

Por otro lado, tampoco
encontraremos aqui un plantel de
coches reales, con marcas
conocidas por todos, pero si se
incluyen decenas de modelos
diferentes, que pueden llegar a la
impresionante cifra de 300
cuando se vayan aplicando a los
vehiculos existentes las pequefias
mejoras (alerones, faldones,
llantas, etc...) que conllevan las
victorias en el modo Gran Premio.

Por dltimo, las carreras
apuestan por el mas cldsico de
los desarrollos arcade, aquel que
pone siempre a nuestra
disposicion el coche mas rapido y
nos sitda en la dltima posicion

El lado

de la

VELOCIDAD

para obligarnos a escalar
posiciones durante la carrera'y
conseguir la posicion exigida
para pasar a la siguiente ronda.
Una empresa que se ve facilitada
por un control suave y exquisito,
que si bien no permite que
vayamos con el dedo puesto en el
acelerador constantemente, si
nos deleita con una conduccién
espectaculary vertiginosa al
mismo tiempo, donde no es dificil
tomar las curvas a gran velocidad
y recorrer los circuitos como
rayos, pero en la que también un
par de fallos pueden dar al traste
con nuestra clasificacion.

Seguro que ya tenéis una idea
clara de la propuesta de Namco,
que como veis se decanta por »
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Eljuego cuenta con dos vistas a elegir, una desde dentro del
vehiculo (arriba), en la que disponemos de un espejo retrovisor, y
otra exterior. Ambas vistas son muy jugables.
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El modo para dos jugadores se presenta mediante la pantalla partida, y aunque la
sensacién de velocidad es casi la misma, en la vista posterior el coche apenas aparece
en la pantalla, lo que resulta en una perspectiva un tanto extrana. Estd claro que ésta

sigue siendo una de las asignaturas pendientes en los grandes juegos de coches.

cada circuito.
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vayamos
consiguiendo
nuevos |
coches los |
podremos ir
guardando en
nuestro
garaje,
aungque solo
podremos
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Las repeticiones de
las carreras
igualan en calidad
grdfica a las de
«Gran Turismoy, .
Ldstima que sélo
se limiten a la
ultima vuelta de
cada recorrido.
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Los efectos de luz en el juego son realmente
impresionantes, tanto en cielo abierto, como dentro de los
tineles. El trabajo grdfico en general es soberbio.

Eljuego pone a nuestra

disposicion una opcion
para crear nuestros
propios logos y dibujos
que podremos colocar
en el capé de todos los
coches que tengamos
en nuestro garaje. Una
buena forma de crear
nuestra propia casa de
vehiculos y airearla por

L4 e |
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“tmanta
Mk mame ; A% sabs [FLA) | Cor s : MECERE

todos los circuitos.

4 » lajugabilidad y la
*  diversién mds salvajes.

Pero queda aun

un elemento por destacar,
que podéis valorar echando
un vistazo a las pantallas
que acompanfan a este
articulo: Namco ha logrado
llevar la capacidad gréfica
de PlayStation hasta limites
asombrosos, y resulta dificil

encontrarse con otro juego de
coches que presente unos
escenarios y unos vehiculos tan
sélidos, unas texturas tan
realistas, unos efectos de luz
tan espectaculares, una
sorprendente ausencia de
“popping”, y una sensacion de
velocidad tan impresionante.
Todo un lujo gréfico que deja a
afios luz a las tres anteriores
entregas de «Ridge Racer».

Este juego estd pensado para
asombrar desde el primer
minuto, y engancharnos
irremediablemente durante
meses gracias a su excelente
realizacion técnicay a su facil
manejo, sin renunciar a una
dificultad elevada en los niveles
mds avanzados. Un
impresionante juego de coches
apto para todos los publicos.

e Mannel del Campo

PLAYSTATION
VELOCIDAD
NAmCO
NAmCO
102

8 CIRCUITOS

3
CD ROM

RIDGE RACER TYPE 4

PRESS START BUTTON

©19928 YAMCOLTD, AL RIGATS A2 SIRVED

94

Impresionantes desde todos los puntos de
vista. Solidos como pocos, con efectos
visuales de lujo y con una excepcional
sensacion de velocidad.

Una banda sonora con varios temas
diferentes se revela como un excelente
acompafiamiento a las carreras.

Los efectos de sonido no desmerecen.

93

Su exquisito control engancha desde el
principio. No es dificil conducir los coches
a gran velocidad por todos los circuitos.

90

La diversion es su carta de presentacion y
las carreras resultan apasionantes. Pero
no entendemos porqué no se ha incluido
un modo arcade con carreras individuales.

Namco nos ha obsequiado con un
auténtico juegazo de coches.

No sé exactamente si su descarada
apuesta por el arcade se debe a un
cierto temor a entrar en el terreno de
la simulacion de «Gran Turismo» o a
la intencion de mantenerse fiel al
espiritu de toda la serie. El caso es
que de cualguier manera nos
encontramos con una alternativa
diferente, mds asequible y jugable
que la de «Gran Turismo» y que
prdcticamente queda a la par en
cuanto a lo que a realizacion técnica
se refiere. Un juego imprescindible
para los amantes de la velocidad.

ALTERNATIVAS:

«Gran Turismo» posee mds opciones,
modos de juego y posibilidades. «Ré4»,
sin embargo, ofrece un control mds
sencillo y una diversion mds directa.
De todas formas, estas dos auténticas
Jjoyas no son incompatibles y, si te
apasionan los coches, no te va a pasar
nada porque tengas las dos.
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El aspecto grdfico de «Hard Edge» es impresionante
v las texturas, brillos y efectos de luz son de lo
mejor que hemos visto en PlayStation.

Aunque los mds entendidos
estariais al tanto de la
trayectoria de este juego en
Japon, la verdad es que
Infogrames nos ha traido a este
sensacional «Hard Edge» casi
por la puerta falsa.

Apenas nos dio tiempo a dar
de él una pequena noticia en el
ndmero anteriory, ahora que
hemos podido jugarlo a fondo,
hemos comprobado que se trata
de uno de los titulos mds
impresionantes de la
temporada.

Resulta inevitable

comprar «Hard Edge» con la
saga «Resident Evily. Este juego
es una aventura de accién que
sigue casi a pies juntillas el
sistema de la serie de Capcom,
aunque, légicamente,
ofreciendo su propio argumento
y afiadiendo nuevos alicientes
que le confieren su propia
personalidad.

La primera diferencia la
encontramos en el desarrollo de
la aventura, que se puede
calificar de cualquier cosa
menos de lineal. Ocurre que no
hay un (nico protagonista, sino
cuatro, quienes serdn los
responsables de dar al traste con
los planes de unos terroristas

que se encuentran en elinterior
de un misterioso edificio. Podéis
alternar el control entre ellos
casi en cualquier momentoyy,
como ademds se encuentran en
distintas plantas del edificio, en
la practica existen varios
desarrollos paralelos que
terminan entrelazdndose. Lo
divertido esta en que a menudo
os quedaréis atascados con un
personaje, y la clave que os
permitira seguir avanzando la
encontraréis con otro
protagonista en otro lugar. De

ALERTA ROYAS
amenqza

ternron

esta forma podemos llegar a un
mismo punto siguiendo caminos
diferentes, lo que le imprime al
desarrollo de «Hard Edge» una
especial variedad.

Pero el apartado grafico de
«Hard Edge» también se merece
una mencién muy especial.
Siguiendo con el sistema de
«Residen Evil», nos
encontramos con una auténtica
exhibicién de
espléndidos
escenarios »




News cutting 2
Internal E-mail
Internal Report 1

Los cuatro protagonistas £} | SR

En eljuego T — | [ < oriis
(3 = 3 ¢ e

. podemos controlar
| a 4 personajes.
& Alex y Michelle
¥ aparecen desde el
| principio, pero el
| fortachon Burns y la
“joven Rachel
¥ aparecerdn a lo
¥4 largo de la historia. |
4 A veces irdn juntos
% v a veces separados,
¥ y podremos alternar |
| el control entre

* ellos casi cuando = = | d
# queramos. . B = : - S | S—T —
y > e D e, Ll ki - :

En el juego hay dos mends. Uno de ellos
nos mostrard los items de vida, objetos y
armas que llevan nuestros personajes.
Igualmente, en él podremos ver como
andamos de energia.

O LAY o RS

L it A LN et LA S P T N El otro menti serd un mapa con las
diferentes plantas del edifico y en él
veremos las salas que hemos visitado.

Esta aventura de accidn de
Sunsoft iguala en calidad
gréfiga a la obra maestra del
gépero, «Resident Evil 2».

B 4

Recelveéd Key Card A,

Las labores de investigacion resultan bdsicas y
debemos explorar cada rincén del edificio en
busca de tarjetas de acceso y otros tipos de items.

En estos ordenadores podremos salvar nuestro
avance. Tranquilos, no necesitaremos cintas de
tinta ni nada parecido...

&

g ~
There's a note stuck to the chair.
"Il be waiting at the park

around 3 Bucky™

” o
AN

Los textos y las voces estdn en inglés, alemdn y
francés. Mds te vale que conozcas alguno de estos
idiomas, pues el castellano brilla por su ausencia. El juego estd salpicado de escenas renderizadas
de una calidad grdfica sobresaliente.




ni muy dificiles de eliminar.
Exceptuando a algtin jefe, no nos
| costard demasiado acabar con
| terroristas, mutantes, robots y

gy g e Sl A

o 1
Who will go via the emergency stairs?

»Michelle Alex

Esta aventura no se resuelve de una manera lineal y,
dependiendo de algunas decisiones o de lo que vayamos
descubriendo, el juego tomard rumbos diferentes.

» prerrenderizados sobre los
que deambulan unos personajes
con una clara estética manga. El
conjunto se convierte en uno de
los juegos de mayor calidad
grafica de cuantos se han visto
en consola alguna.

Sobre esta espléndida base, nos
enfrentaremos a una apasionante
aventura en la que seincluyen los
ingredientes habituales del
género: investigacién, recogida

Enemigos,

algtin que otro escorpion gigante.

de todo tipo de objetos, puzzles a
resolver, enemigos a eliminar...
todo ello combinado en su justa
medida para dar como fruto un

desarrollo enormemente adictivo.

Sin embargo, tres defectos
empafian ligeramente este
auténtico ctimulo de virtudes. El
primero -y mas importante- es
que hay un montdn de didlogos y
textos, y estdn sin traducir; el
segundo es que el control resulta

The medals are already
Iwbt places.

in the rivh

i
There's a note pisned
to the dartbesrd.

= >y

A lo largo de la aventura deberemos
resolver algun que otro puzzle que
nos permita abrir una puerta u
obtener alguna clave en concreto.
En general no son dificiles de
resolver, pero si nos obligardn a
estar muy atentos a todo lo que
veamos a nuestro alrededor.

Cada uno de los protagonistas lleva su propia arma. Michelle
maneja una espada, Alex una pistola y Rachel unos nuchakus.
Burns, por su parte, se bastard con sus propios purios.

poco agil cuando le pedimos a
nuestro personaje que se mueva
con rapidez; y el tercero, la
escasa variedad de los enemigos,
que se repiten constantemente a
lo largo de todo el juego.

En cualquier caso, si se os da
bien el “english”, «Hard Edge» se
convierte en una sensacional
aventura que hard las delicias de
los seguidores del género.

e Javier Abad

PLAYSTATION

Consola: J

Tz AVENTURA DE ACCION

Compaliia INFOGRAMES
SUNSOFT

Programacion:

N2 de jugadores:
NS de Fases:
Niveles de dificultad:

Memoria:

GRAFICOS: 24

Los escenarios prerrenderizados son de lo
mds impresionante que hemos visto.

Los personajes estdn bien animados, pero
su estilo claramente manga contrasta un
poco con los realistas decorados.

Somno:—«————85

Hay un montén de didlogos, pero estdn
todos en inglés. Los efectos y la banda
sonora cumplen sin brillar en exceso.

JUGABILIDAD:——ow9O

El control de los protagonistas no es muy
fiable, pero acabas acostumbrdndote.
Por otra parte el juego resulta bastante
asequible, aunque es muy posible que
acabes atascdndote tarde o temprano.

DIVERSION: 9%

Su excelente combinacion de investigacion
y accién convierten a «Hard Edge» en una
aventura realmente emocionante.

VALORACION: 92

«Hard Edge» es un juego
sensacional. Este titulo une un
aspecto grdfico de lujo, -en el que
destaca sobremanera la belleza de
los escenarios-, con un concepto de
juego muy interesante: el poder
alternar el control entre varios
personajes (manteniendo asf lineas
de avance paralelas), le otroga a
esta aventura un aliciente afiadido
a los muchos otros que ya tiene.

El dnico borrén lo pone el hecho de
que no estd en castellano, lo que te
impedird disfrutar a tope si no
tienes un buen nivel de inglés.

Si el idioma no es un inconveniente
para ti... thazte con este juego!

ALTERNATIVAS:

«Hard Edge» lo situariamos ligeramente
por debajo de «Residen Evil 2» y un poco
por encima del primer «Resident» (que
también estd en inglés, por cierto).

Si te gustan las aventuras, tienes anti ti
un titulo absolutamente imprescindible.
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Ver la
continuacién en
Nintendo 64 de las _
aventuras vampiricas |
de «Castlevania» era
uno de los grandes
objetivos que habjamos %
sefialado con rotulador
rojo en el calendario del
99. La espera se ha hecho larga
desde que Konami anuncié que
lo estaba preparando, pero
ahora por fin os vais a dar el
gustazo de reencontraros con
una de las grandes sagas de la
historia del videojuego.

Esta nueva entrega de
«Castlevania» sera recordada
como la que dio el salto
definitivo a las 3D, olvidandose
asi del scroll lateral que habia
caracterizado a todos los

'h\

]

Rosa:l W B
Why won't you slay me?
Aren’t you

A vampire "klllcr?

mantiene intactos otros muchos
elementos tipicos de la serie. EL
argumento, por supuesto, se
desarrolla en Transilvania,
donde os encontrdis a los dos
protagonistas del juego:
Reinhardt Schneider, heredero
del clan Belmont, y Carrie
Ferndndez, una joven espafiola
que ademas de un nombre de
chiste tiene también poderes
mdgicos.

Al comenzar |, partida, y

una vez que os haydis provisto
de una buena ristra de ajos y de
un crucifijo tamafio familiar,
podéis seleccionar con cual de
ellos vais a intentar “jubilar” al
conde Drdcula. La eleccidn tiene
suimportancia, no sélo poque

capitulos anteriores, aunque

All who oppose /]
the dark lord must' dic.

cada personaje utilice
armas diferentes,
sino también porque
aungue el desarrollo
principal es el mismo para
los dos, existen ciertos
niveles exclusivos de cada
uno que alargan la
duracion del juego.
Altomar el
control de
Reinhardt es
cuando todo se g
ajusta mejor a las lineas
clasicas de la serie. Su
arma principal es el
ldtigo, y utilizadndolo
para acabar con un
ejército de esqueletos o
para destruir antorchas
que liberan items ocultos, los




Intercaladas en el
Jjuego aparecen
W ; secuencias de
Malus: Vampire: iy animacion que
They took all the 1 will kill you herell desarrollan el
children to the castle. argumento de esta
historia de terror.

Este es el primer capitulo de
«Castlevania» que se
desarrolla totalmente en 3D.

Roast chicken
Roast beef
Healing kit
Purifying
Cure ampoule

What do you require?

04 of those.

Este es Renom, un extrafio vendedor de items con el que
podéis negociar en algunos escenarios. Las monedas que
liberan los enemigos al morir os sirven para pagarle.

Firmily
shut iren door,
with

clief of the moon.

Estos mensajes os dan informacion (en  Eljuego se desarrolla en Transilvania,
inglés, claro) cuando os acercdis a yalli os enfrentdis a vampiros,
i \.. V" determinados lugares u objetos. esqueletos y otros muchos monstruos.
'S

P

Reinhardt  Carrie

Una de las principales caracteristicas del nuevo «Castlevania»
es que podéis elegir entre dos protagonistas antes de
comenzar la aventura. El desarrollo es igual en su mayor
parte, pero como existen algunos niveles exclusivos de cada
uno, merece la pena que os lo juguéis con los dos. | i Las fases mds interesantes son las que  El control en las zonas de plataformas
os obligan a entablar didlogos con no es muy preciso, y a veces la cémara
otros personajes, buscar objetos, etc. no encuentra el encuadre adecuado.

Mormal view




& R Py RS i s - NINTENDO 64
Equo antl-vamplros Tos:—— AL OF ACCION
= L PRNTAR P BE Compaiiia: NAMI
& Cuando matdisa &8 Programacidn: Konami
.n: un enemigo o ' e O . N2 de jugadores: 1
, rompéis un objeto  § i L S Y N2 de Fases: 14

Y del escenario, se Niveles de diﬁcultad:—-—2

3 libera un item que Vs 128 MEGAS

, podéis utilizar
"' | después. Sirven

Restores $O0% stremgth.
El tiempo corre durante la partida, y algunos Roast chicken leg.

enemigos son mds débiles cuando es de dia.

Las armas

Los protagonistas del
Jjuego utilizan armas
diferentes. Reinhardt
tiene un ldtigo y una
daga, mientras que
Carrie lanza bolas de
energia y usa también
unos aros. Ademds,
existen cuatro items
de ataque (hacha,
cruz, cuchillo y agua
bendita) que sélo
pueden utilizar si los
han recogido antes.

incondicionales de
«Castlevania» seguro que
revivireis antiguos momentos de
diversion. Lo bueno es que esta
vez la libertad total de
movimientos, la amplitud de los
escenarios y el excelente disefio
de la mayoria de ellos, le dan
mucho mas lustre a la accién.
Sélo lo apagado de los colores 'y
ciertos excesos de niebla
enturbian un panorama gréfico
mas que notable.

La aventura tiene

comienzo trepidante, que os

f p para recuperan la
energia, curar
mordeduras de
ampiro eincluso
adelantar la
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& noche. ;Procurad
J gue no se os

w !

oy agoten nunca!

lleva a luchar contra el primer
gran jefe nada mds poneros en
marcha. Después, la mayor
calidad estd en los niveles que
saben combinar de forma muy
acertada la accion con
elementos de rol (didlogos,
blsqueda de objetos, etc.). Hay
otros mucho mas anodinos en
los que lo tnico que hacéis es
avanzary deshaceros de un
montdén de enemigos que
encima se repiten demasiado,
pero una visién de conjunto
termina por mostrarnos un
panorama muy interesante.

llegada deldiaola &

Cures curse of vampirism.
Crystal cleanses the bleod.

Podéis jugar con dos
personajes distintos, y
el desarrollo cambia
ligeramente segiin a
cual de ellos elijdis.

El control, por dltimo, también
merece que le dediquemos unas
lineas, porque la agilidad y
soltura que demuestran los
personajes en las batallas decae
algo cuando atravesdis sectores
de plataformas, que ademds no
cuentan con el apoyo de un
buen juego de cdmaras.

Defectillos aparte, la
conclusion es que Konami ha
sabido crear un juego en el que
los fans de «Castlevania»
hallardn una digna continuacién
de esta legendaria serie.

N Javier Abad
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GRAFICOS: 88

Supera con nota el siempre dificil paso a
las 3D, sobre todo por la extension y el
diserio de los escenarios. Fallan la niebla y
la falta de un mayor colorido.

SoNiDo:

Excelente en todos los aspectos. La musica
proporciona una ambientancion perfecta,
v los efectos son de lo mejor que hemos
escuchado en Nintendo 64.

JUGABILIDAD: 8]

El control es sencillo, sobre todo cuando
tenéis que pelear. En los saltos de
plataformas, sin embargo, se vuelve
mucho mds impreciso.

DIVERSI[jN:—————gl

Alcanza su mejor nivel cuando introduce
elementos de rol y aventura en la accion.
El poder elegir dos personajes y que haya
fases exclusivas de cada uno de ellos es un

detalle a su favor.

VALORACION:

Esta nueva entrega del mitico
«Castlevania» basa su mayor
atractivo en el paso a las tres
dimensiones, que por primera vez os
permite perseguir a Dracula a lo
largo de amplisimos escenarios.

El desarrollo es algo irregular, pues
alterna niveles de altisimo interés
con otros en los que todo resulta
mucho mds insulso. Pero como al
final predominan los primeros, y
ademds Konami ha conseguido
conservar intacto el carisma de la
saga vampirica, estamos seguros de
que sus seguidores quedardn muy
satisfechos con el resultado.

ALTERNATIVAS:

No existen muchos titulos de Nintendo 64
que combinen accién y aventura de igual
forma a como lo hace «Castlevania».

Se nos ocurren «Bomberman Hero» o
«Starshot», pero creemos que el juego de
Konami es muy superior a ambos.
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W AUXED  ZANGIEF

Seguro que los fanaticos de la
saga de lucha mds famosa de
todos los tiempos no habréan
pegado ojo desde que, en el
pasado mes, anuncidramos el
regreso de Ken, Ryu'y compafifa
al panorama de la lucha en
PlayStation. Pues bien, ya estan
todos aqui dispuestos a
demostrar que alin tienen cuerda
para rato.

Para esta entrega de la serie se

e ¢ |

ha querido mantener el
planteamiento tradicional de
Street Fighter: lucha “uno contra
uno” en 2D, facilidad en el
control, un gran ndmero de
luchadores y golpes especiales y
diversién a prueba de bomba.
Sin embargo, para la ocasién
también se ha recurrido a incluir
algunas novedades que afectan al
desarrollo de los combates. Por
ejemplo, a las ya cldsicas barras
de energfa y magia, se les ha
sumado una tercera que
mide nuestra
capacidad de defensa, lo
cual nos permitira
bloquear un
determinado
ndmero de impactos sin
ser dafiados.
Ademds de esta
innovacion, «Street
o, Fighter Zero 3» incluye
un original modo de
juego con ciertos tintes de
aventura en el que nuestra
labor no serd sélo la de

S TREET
FiIGHTER

vencer a nuestros oponentes,
sino que visitaremos diferentes
paises en los que viviremos
enfrentamientos con condiciones
especiales, tales como
inferioridad numérica o incluso la
invulnerabilidad de algtin
enemigo.

Por otra parte, a medida que
vayamos progresando, ademds de
ir apareciendo nuevos modos de
juego ocultos, iremos ganando
puntos de experiencia, subiendo
de nively consiguiendo nuevos
movimientos.

«SF Alpha 3»
presenta la impresionante

cifra de 35 luchadores (17 mds
que en «SF Alpha 2»), a los
cuales se le ha dotado de un gran
ndmero de magias y golpes
especiales, que pueden variar
dependiendo del modo de lucha
que elijamos: el X-ISM (modo
cldsico con sélo un Stper Combo,
sin habilidades especiales pero
con mayor capacidad de dafio en

cada golpe); el Z- ISM (con casi
todos los Super Combos y las
habilidades especiales y una
capacidad media de dafio); y el
Y-ISM (con todos los golpes,
combos y habilidades, pero con la
capacidad de dafio menor). Serd
labor del jugador descubrir qué
variante se adapta més a su estilo
y al luchador escogido.

Todo esto hace de esta entrega
un «SF» completisimo, que retine
lo mejor de las anteriores
entregas y aporta ideas nuevas y
originales.

Tal vez algunos piensen que
graficamente se muestre muy
parecido a la entrega que vimos
hace mds de dos afos, pero
mucho nos tememos que Capcom
ha tocado techo en la lucha 2Dy
que PlayStation no da para mas
en este sentido (que no es poco).

Sea como fuere, «SF Alpha 3» es
pura diversién y jugabilidad. Una
auténtica delicia para los buenos
aficionados a la lucha.

) David Martine

Lucha CONSOLERA
con solera



Cada uno de los luchadores tiene un
amplisimo catdlogo de golpes muy

espectaculares. En la parte inferior de la
pantalla podemos observar una barra que
nos indicard nuestro poder mdgico y,
dependiendo del nivel de lucha que
hayamos escogido (X, Y 6 Z), podremos
realizar desde los golpes mds
tradicionales hasta los mds devastadores.

En el enorme plantel
de 35 luchadores nos
encontraremos con
viejos conocidos: Ryu,
Ken, Chun Li...
auténticos mitos
vivientes.

(3
iy

5 Binoe

Su tremenda jugabilidad es la mayor baza
de este «SF Alpha 3»

Este espectacular
«SF Alpha 3»
incluye 35
personajes y nuevos

modos de juego.

Dos contra uno...

El modo “world tour” incluye
condiciones especiales en cada
combate. Tiempo reducido;
enemigos con mayor energia u
otros que son sélo vulnerables
ante los combos especiales...
incluso afrontaremos combates en
inferioridad numérica.

A la hora de batimos, podemos escoger
entre el método tradicionaly un original
World Tour, en el que nuestro personaje
ird subiendo de nivel segtin vaya
derrotando a sus oponentes. Un modo
Versus completa las opciones originales,

pero podremos ir descubriendo modos

escondidos segtin progresemos. El modo

Battle s6lo es el principio.

Consola: PLAYSTATION

T LuchA
Compaia: VIRGIN
CApcom

Programacidn:

2

N2 de jugadores:

Ne de Fases: LUCHADORES
Niveles de diFicultad:—~8
Memoria: CD ROM

POESS Srar i @ surisil
OCARCIBI £O.oLTD. 4008 Al RIGHIS ASSENNED.

GRAHCOS:——S3

Dentro de las 2D, el trabajo de Capcom es
impecable. La espectacularidad de los
combates estd fuera de toda duda.

Somno:—86

Ya estamos acostumbrados a que los
Juegos de esta serie tengan un gran
acompafiamiento sonoro, y «Street Fighter
Alpha 3» no es la excepcién. Misica
variada y marchosa para cada escenario.

JUGABILIDAD: 9

Toda la que le ha convertido en un juego
mitico. Controles sencillos y golpes
especiales de una dificultad ajustadisima,
hacen que desde las primeras partidas ya
podamos sacarle todo el jugo a este juego.

D|VERS|0N:—89

Es su sequndo nombre. Tanto por la
cantidad de luchadores como por su
variedad de modos de juego, ajustada
dificultad y equilibrio en los combates,
«SF Alpha 3» te atrapard durante mucho
tiempo.

VALORACION: 89

Capcom ha conseguido dar una
nueva vuelta de tuerca a su saga
mds mitica. Este es el mejor «SF»
que haya pasado jamds por una
consola, y un monumento a la lucha
que cualguier buen aficionado sabrd
apreciar desde el primer minuto.

No os dejéis engafiar por el hecho de
que esté en 2D, pues los que han
programado este juego saben
sacarle a la lucha mds partido que
nadie en lo que a diversién y
Jugabilidad se refiere. Os lo pasaréis
en grande.

ALTERNATIVAS:

En el terreno de las 2D, esta es la mejor
alternativa, a la que sélo se le acerca
«DarkStalkers 3». Dentro de la lucha en
general, no cabe duda de que «Tekken 3»
o «Rival Schools» muestran un apartado
grdfico infinitamente superior.

]




Novedades

PlayStation

Los saltos sobre plataformas también estdn
presentes en algunos niveles del juego.

Como podéis apreciar, el aspecto grdfico del

Jjuego resulta muy atractivo.

Partiendo de las
bases del “beat“em
up”, «T"ai Fu » se muestra
como un juego bastante
entretenido y variado en el que
todos sus aspectos alcanzan un
alto nivel.

Este enorme juego en 3D
protagonizado por un tigrey en el
que nuestro objetivo principal sera
ir repartiendo mamporros a las més
variopinta fauna, esta ambientado
en unos bonitos parajes que
recrean con fidelidad la China
feudal, y que muestran un aspecto,
como veis, enormemente colorista.

El disefio de los animales a los
que tendremos que enfrentarnos
también es muy originaly
atractivo, aunque, a decir verdad,
sus movimientos son un poco

bruscos y contrastan con la
suavidad que demuestran otros
elementos de los decorados, tales
como cascadas de agua o similares.

Uno de los aspectos

mas destacados de «T “ai Fu» es la
variedad, tanto de los escenarios,
como de los enemigos que van a
interponerse en nuestro camino.
Ademds, nuestro tigre cuenta con
la posibilidad de aprender nuevos
golpes y combos que leiran
ensefiando los maestros que vaya
rescatando durante su aventura,
con lo cual los combates iran
creciendo paulatinamente en
intensidad e interés.

Sin embargo, se

echa en falta un
tratamiento un poco
mds intenso del desarrollo general
deljuego, ya que los puzzles que se
han incluido resultan demasiado
sencillos y no complican apenas
nuestro avance. Por otra parte, los
niveles en los que priman las
plataformas -que también los hay-,
han visto mermada su jugabilidad
debido al extrafio movimiento de la
cdmara, que en ocasiones nos
obligard a saltaralvacio o a
enfrentarnos a enemigos
invisibles.

«T"ai Fu» es un buen juego,
divertido y con un aspecto muy
vistoso y con el que, sin duda, no
te aburriras.

o David Martineg
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Las magias del tigre resultan tan espectaculares como eficaces,
especialmente cuando estamos rodeados de enemigos.

“Beat’em up”, plataformas y
elementos de aventura se retnen
en un juego muy colorista y de
divertido desarrollo.

A lo largo de nuestra aventura vamos a ir
rescatando maestros en artes marciales, quienes
gustosamente nos ofrecerdn sus conocimientos para
incrementar nuestro repertorio de golpes y
movimientos. Asi, aprenderemos a nadar, a lanzar
fuego por la boca y muchas otras habilidades mds.

Mas Feroz todavia

Recogiendo los
diferentes pergaminos
que se encuentran por
todo el mapeado,
nuestro tigre podrd
alcanzar nuevos
estados. Asi, podremos
ver aumentado nuestro
Chi al maximo para
realizar nuevas
magias, o incluso
podremos hacernos
invisibles para pasar
inadvertidos junto a
nuestros enemigos.

En algunos momentos del juego el avance se detendrd y
nos tendremos que hacer cargo de un considerable
niimero de enemigos para poder seguir avanzando.

Sobre la cabeza de cada
enemigo aparece una barra
que indica su energia.

Un par de golpes y... ja por
el siguiente, que hay cola!

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: BEAT’EM UP
Companfa: ACTIVISION
Programacion:

N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 25

GRAF|cos:——86

Escenarios largos, variados y coloristas y
un atractivo disefio de los personajes
componen el aspecto mds fuerte del juego.
Es una ldstima que el movimiento resulte
un tanto brusco...

SON|DO:————82

Los efectos recrean perfectamente la
personalidad del juego, y reproducen los
sonidos de cada animal con mucha
fidelidad. La banda sonora se limita a
acompariarnos sin alardes.

JUGABILIDAD:—83

Un control enormemente sencillo, que sélo
se ve empanado por el brusco movimiento
de la cdmara. También nos hard falta
saber un poquito de inglés si queremos
entender las ensefianzas de los maestros.

DIVERSION: ___- B4

En general es un juego algo simple, por lo
que quienes mds disfrutardn con este
titulo serdn los menos expertos o quienes
huyan de las complicaciones. Eso si, la
gran longitud del juego y la variedad de
escenarios y de enemigos aseguran el

entretenimiento durante mucho tiempo.
VALORACION: 84
Un notable apartado técnico
acompaiia a un planteamiento
interesante, en el que destacan la
originalidad de sus personajes, la
belleza de sus escenarios y la
variedad de golpes.

Un juego bastante divertido que, sin
embargo, no alcanza una
puntuacion mayor debido a la
escasez y sencillez de sus puzzles y a
la brusquedad de los movimientos.

ALTERNATIVAS:

«Medievil» es un “beat “em up” mucho
mds variado y con una mejor realizacion
técnica. «Fighting Force» ofrece una
vision mds realista y agresiva del arte de
repartir mamporros, aunque a la hora de
divertirse, «Tai Fu» no le anda a la zaga.

]




iUne;Itee F\/]la FIESTA

La genial imaginacién del maestro
Miyamoto sigue dando alegrias a los
usuarios de Nintendo, exprimiendo
al maximo alincombustible Mario
para deleite de sus seguidores.
Muestra de ello es este «Mario Party», -
el cual, como ya os contamos el mes
pasado, estd basado en el popular
juego de tablero del mismo nombre.

En este juego nos iremos desplazando
mediante tiradas de dados por turnos, .participando
en multitud de mini-juegos (50, para ser exactos),
con el objetivo de conseguir el mayor nimero
posible de monedas y estrellas, y ser asi
proclamado la “Superstar” del mundo de Mario.

EI juego reSU|ta tremendamente

divertido y atractivo (sobre todo cuando
jugamos 4 jugadores a la vez, donde los “piques”
Sélo los mds habiles y rdpidos conseguirdn entre amigos son antoldgicos), pues la dificultad
alcanzar el objetivo final del juego: llegar a ser LR £ ot
la gran Siper-Estrella de Marioland. de lo,s mini-juegos estd ajustada ;
magistralmente. De hecho, habré que
hacer gala de mucha habilidad con el
2’00700 .
@ee"oe | padalahorade, por ejemplo, aporrear
los botones, girar el joystick a toda
velocidad, o efectuar saltos, si

caes en casillas negativas,
como la de Bowser.

sy T AN e

et o | queremos tener posibilidades de éxito. Todos estos factores convierten a «Mario

Para elevar adn mds la diversion, existen en Party» en una gran fuente de diversién, en la
los tableros varios elementos externos que que nadie sabe quién va a ganar hasta la dltima
afectaran (y de qué manera) a nuestro marcador: ~ tirada, y en la que ni la simpleza de los juegos ni
algunas casillas nos favoreceran, por ejemplo, su aire de “juego-para-nifios-pequefios” supone

La imaginaci6n desplegada en los minijuegos  permitiéndonos robar monedas a los demdas un inconveniente para que toda la familia pueda

es asombrosa, pues incluso podremos .. L .

participar en un divertidisimo Scalextric. participantes, pero también puedes perderlas si pasarlo en grande. O R sberto Ajenjo



«Mario Pa
encierra nada
menos que 50

minijuegos a cudl

N

mas diverti
|deal para jugarlo
en compania.

Ba a por! ef $he Bandsiand!
Conduct with & end ploy
instrumente with ©, Keep
fima o corry the june,

En esta pantalla se nos explican las reglas
de cada mini-juego y aunque estdn en
inglés, resultan sencillas de entender.

La mecdnica de algunos juegos
consiste en girar el joystick o presionar

los botones a toda velocidad.

Muchos modos de juego

Otros simplemente ponen a prueba
nuestra habilidad a la hora de efectuar
saltos u otros movimientos.

También existen juegos en los que la
agudeza visual y la rapidez de reaccion
serdn esenciales.

Cada vez que completemos una
vuelta a un tablero, esta tortuga nos
obsequiard 10 monedas.

272,
'9"5.‘&‘“\
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Este fantasma robard para nosotros
estrellas a los demds participantes,
eso si, a cambio de 50 monedas.

En las fastidiosas casillas de Bowser
nuestro nimero de monedas se verd
casi siempre mermado.

A cambio de sélo 20 monedas, Toad
nos dard una valiosa estrella, algo
fundamental para ganar el juego.

No faltan las pruebas de pura accién,
en las que el instinto de supervivencia
es bdsico para conseguir monedas.

Existen varios tableros diferentes y todos tienen
sus casillas de mini-juegos, de fases de bonus,
de avance o retroceso, otras en las que nos dan
unas cuantas monedas...

Consola: N|NTENDO 64
Tipo: P“77[ E
Compann’a:—___NJNIENQU.

Hupson

Programacion:

NG de ;uqadorea:JEJ.AA
N2 de Fases:——SOMleJ_UEQQS
Niveles de cliFicultad:~—3—le£LEs_
96 MEGAS

Memoria:

GRA’FIGOS:-~—84

Pese a su sencillez, siguen la linea
habitual de Mario en cuanto a colorido y
calidad, si bien los escenarios son en su
mayoria estdticos.

SON!DO:~————-—85

La gran cantidad de alegres musiquillas
dan mayor variedad si cabe al juego, y no
resultan en absoluto cargantes. Los
efectos y voces mantienen la media.

JUGABILIDAD: —90

Las pruebas son siempre muy sencillas de
ejecutar (aunque tienen el problema de
que las reglas vienen explicadas en
inglés), por lo que tu éxito depende
tnicamente de tu habilidad con el pad.

DIVERSION: 92

La mano de Miyamoto se deja notar en un
cartucho que rezuma adiccion y diversion
por sus 4 costados. Y si ademds juegas con

4 amigos, te resultard imposible
despegarte de la consola.
VALORACION: 90
Una vez mds, Miyamoto vuelve a
demostrar que la esencia de la
diversion en los videojuegos no
siempre va ligada a un intrincado
argumento o a una espectacular
realizacion técnica.

Unos grdficos sencillos pero muy
atractivos y una mecdnica tan
simple como el mecanismo de un
botijo pero superjugable, le han
servido para crear un cartucho
tremendamente simpdtico y muy
divertido, que ofrece una amplisima
variedad de juegos diferentes.

Sin duda, cualquiera que se ponga
delante de este «Mario Party» se lo
va a pasar en grande, tenga la edad
que tenga.

ALTERNATIVAS:

No existe ningtin juego con un
planteamiento parecido.




Cuando te encuentras frente a
tu enemigo y la furia domina tus
acciones, sientes que algo se
enciende dentro de ti. Algo que
hace arder tus ojos con el fuego
de la victoria, que recorre tus
venas con la fuerza de un
torrente, algo que te convierte en
una bestia capaz de destrozar a
un hombre en cuestién de
segundos y aullar mientras
celebras la victoria.

Eso es algo parecido a lo que
sentirds cuando te cologues
frente a «Bloody Roar 2», ya que
en el dltimo trabajo de Hudson se
ha conseguido recrear de forma
magistral combates entre los mds

Sy

salvajes contendientes.

La mecanica del juego se
mantiene respecto a su antecesor
y estd basada en combates 3D
“uno contra uno” en los que lo
mas destacable es que los
luchadores se pueden
transformar en animales para
aumentar su poder.

Pero EL hay alguna palabra

que pueda definir a este «Bloody
Roar 2», es espectacular. Tanto
por la velocidad de los
movimientos como por los
efectos que acompanan a las
transformaciones de los
personajes, se ha conseguido

Peleas BESTIALES

imprimir una imagen impactante
a cada combate. Y por si eso fuera
poco, cada uno de los luchadores
de esta singular batalla dispone
de un golpe especial de letales
efectos, que transformard el ring
en una explosién de golpes y
luces que quedard grabada en tu
retina durante mucho tiempo.
Ademds, todos los personajes
cuentan con un repertorio de
movimientos y combos de lo més
completo, que, sin llegar por
supuesto a la insuperable oferta
de «Tekken 3», se muestra mas
que suficiente para satisfacer a
los buenos aficionados a la lucha.
Lamentablemente, en «Bloody

Roar 2» encontramos los mismos
defectos que en la primera parte,
ya que su escaso niimero de
luchadores y la poca originalidad
en los modos de juego restan
atractivo a este gran juego.
Ademas, también echamos en
falta la utilizacién del botén
“rave” para acelerar los combos,
que ha sido suprimido para
imprimir una mayor facilidad en
el control.

Pese a todo, nos encontramos
ante un juego que resulta
espectacular por su tratamiento
visualy por su tremenda
velocidad de desarrollo, y que
supone una magnifica aportacién
al terreno de la lucha en

PlayStation.
o David Martineg




Este es el salvaje aspecto que
presentan algunos de los 13
luchadores antes y después de
su transformacion. Yugo, el
lobo o el tigre Long no van a
ser los tinicos personajes de la
primera parte que hagan
nuevamente acto de presencia
en «Bloody Roar 2», aunque
algunos serdn secretos.

Metamorfosis anima

«Bloody Roar 2» apuesta por la
espectacularidad total en sus
combates, y sélo se le puede

reprochar el escaso ndmero de
luchadores y modos de jueqo.

El botén “rave” ha sido sustituido por la presa, que
se hacia con una combinacién de botones. Ahora
resultard bastante mds sencillo hacer las llaves.

Cada luchador
dispone de un
golpe especial §
que transformard
la pantalla en un
espectdculo... ya
nuestro enemigo
en picadillo.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: Lucta 3D
Compania: VIRGIN
Programacidn: HUDSON
N2 de jugadores: 2
N2 de Fases: 13 LUCHADORES
Niveles de diﬁcultad:___—8
Memoria: CD ROM

AR T 5D
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GRAFlcos:——89

Luchadores grandes, que se mueven por la
pantalla con mucha suavidad y gran
velocidad. Los efectos de luz que
acomparian a cada golpe resultan
espectaculares. Sin embargo, los
escenarios resultan algo simples.

SONIDO:———87

Uno de los puntos fuertes del juego, ya
que la banda sonora encaja perfectamente
con sus ritmos fuerte. Los efectos de
sonido estdn muy logrados y afiaden
mayor realismo a los combates.

JUGABILIDAD:——87

Muy alta, los controles se han simplificado
respecto a la primera parte, y todos los
personajes tienen un gran abanico de
golpes de fdcil realizacion. Una ldstima
haber quitado el boton “rave”.

D|VER5|6N:——82

La espectacularidad de los combates y el
carisma de los personajes aseguran la
diversién de este juego. Sin embargo, el
niumero de luchadores se queda algo corto,

y los modos de juego no resultan

innovadores.
VALORACION:

La velocidad de los combates, unida
a su brutal aspecto visual, hace de
«Bloody Roar 2» una de las mejores
opciones del género. Es una ldstima
que pequerios detalles como el
escaso nimero de luchadores o la
falta de variedad en los escenarios,
emborronen el impresionante
aspecto general del juego. A pesar
de ello, estamos ante un CD de una
gran realizacion técnica que hard
las delicias de los fans de la lucha.

ALTERNATIVAS:

El rey de reyes sigue siendo «Tekken 3» y
en segundo lugar situariamos a «Rival
Schools». «Bloody Roar 2» ocuparia

-a cierta distancia, eso si-, el tercer
escaldn en el podio de la lucha 3D en
PlayStation junto con «Dead or Alive».
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Mexico 86. Seguro que a mds de un futbolista se le caerd
una lagrimilla recordando sus tiempos gloriosos...

5  H Bargas

Tras la aparicion de joyas como «FIFA 99» o
«ISS 98», parecia dificil que algdin juego
pudiera aspirar a ofrecer algo realmente
nuevo e interesante. Sin embargo, este «Viva
Football» viene acompafiado de numerosos
alicientes que haran las delicias
especialmente de los mitémanos del fitbol.

Y es que su oferta consiste en ofrecernos la
posibilidad de jugar todos los mundiales de
futbol desde Suecia 58, con los calendarios
reales, pudiendo optar entre cualquiera de las
casi 200 selecciones nacionales que han
participado en este torneo desde entonces
hasta la actualidad. Ademas, cada seleccién
contiene las plantillas reales que jugaron
cada mundial, con unos 30 jugadores entre
los que elegir en cada equipo, segdn el afio
del mundial en que nos encontremos.

De este modo, «Viva Football» se convierte
por si mismo en una impresionante base de
datos con casi {;17.000 jugadores!! de toda la
historia del fatbol.
Ademas de jugar ..
determinado, también podremos optar por el
modo de juego de exhibicidn, en el cual serd
posible enfrentar a dos selecciones de
diferentes épocas. Gracias a este modo serd
posible, por ejemplo, enfrentar a la seleccién

‘(ﬂ . ;
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1 |V Jugovic

espafiola actual con la del mundial del 82. Y
estos son, sin duda, los mayores atractivos de
este juego.

Sin embargo, respecto al simulador en si
hay que decir que, aunque posee una calidad
grafica notable, con gran cantidad de buenos
detalles (los estadios, las celebraciones
“interactivas” de los goles...), «Viva Football»
no proporciona tanta jugabilidad como el
afamado «ISS 98», ni la diversién del genial
«FIFA 99», ya que existen algunos
problemillas con las animaciones de los
jugadores que dificultan en muchas ocasiones
la recepcién de los pases, por lo que resulta
un poco complicado enlazar las jugadas. De
hecho, sudaréis bastante antes de poder
meter un sélo gol.

Con estos pros y estos

CoNtras, i Football» se convierte en

un simulador con un buen nivel de calidad
general, pero que queda por debajo de los
reyes del género. Su mayor aliciente radica,
sin duda, en la posibilidad que nos ofrece de
ver en accién a los mayores genios de fitbol,
desde Pelé a Di Stéfano, o de poder enfrentar
a la mitica seleccién de Cruiff contra el Brasil
actual de Ronaldo y compafiia.

o) Roberto Ajenjo
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nunca mueren



Recuerdos del pasado

E del juego, veremos algunas imdgenes

| renderizadas con las jugadas mds
recordadas de cada mundial. Por
ejemplo, podremos ver al pobre

1

Como curiosidad: en la excelente intro |

i Roberto Baggio fallando aquel penalti |
‘ contra Brasil en EEUU...

Los mitémanos

del futbol |
disfrutardn de | =
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trasteando con | IS
las plantillas EXT 6 Rad
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alineaciones, e

convocatorias...
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Recuerdos del pasado

Eljuego pretende recrear hasta en el mds minimo detalle todos
los aspectos de cada mundial, hasta tal punto que, al jugar los
§ mundiales mds antiguos, veremos los grdficos en ese tono sepia
de las televisiones de los afios cincuenta y sesenta.

La cantidad de

| selecciones
incluidas en este
. juegoes
absolutamente
abrumadora,
estando
disponibles casi
200 equipos de
todo el mundo y
de toda la
historia.

«Viva Football>» nos
permite jugar con
cualquier seleccidn
de la historia del
Futbol mundial.

La jugabilidad y la calidad
grdfica general del juego
son elevadas, pero no

3. | Ronaido . alcanzan la categoria de
S (FIFA 99» o «ISS 98».

¢
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«Viva Football» mostrard numerosos detalles
grdficos, como este estadio con medio aforo.

110 Dogatty

Consola: PLAYSTATION
DeporTIVO
Cﬁmpahr’a: VIRG'N
ogramacion ————ACNMS’ON

N2 de juga f‘lorp5;4.»_M.UAA.._],_D_2
NO de (’a;r—'s: ___]].MUNDJALES
es de dificutad——M —==
Memoria: CD ROM

GRAFICOS: B

Buen nivel en los jugadores, varios
estadios y muchos detalles (como el que
cada seleccién posea un traje diferente en
cada mundial, como en la realidad),
redondean un gran apartado grdfico.

SoNID0: ———

No hay un comentarista, sino sélo unos
extrafios gritos, que se supone que son de
los jugadores diciendo cosas como: ;Hala!,
jPdsamela! o ;Ha sido falta!

Al menos gritan en esparol...

J;JMB!LEDAD:———SO

No es que sea malo, pero después de
probar otras maravillas ya conocidas por
todos, la jugabilidad de «Viva Football»
nos deja algo frios.

DIVERSION: 83

Si te atrae eso de poder controlar los
designios de casi cualquier seleccién de la
historia, este titulo te resultard muy
entretenido. Si no es tu caso, sequramente
te llenardn mds otros juegos.

VALORACION: ~83

Sin ninguna duda, la clave para
valorar este juego estd en el interés
que pueda provocar en ti la historia
de los mundiales. Si eres un
apasionado de ellos, seguro que
puedes hacer un poco la vista gorda
a su no demasiado brillante
simuladory te encandilards jugando
con los mejores futbolistas y las
mejores selecciones de todos los
tiempos. Pero si prefieres
espectdculo, fichajes, regates y
demds virguerias, probablemente
este titulo te cansard pronto.

ALTERNATIVAS:

Ya sabes lo que te vamos a decir:

«FIFA 99» e «ISS Pro», siguen siendo los
reyes del género. Pero si te apetece jugar
con las mayores estrellas de toda la
historia del fatbol, la verdad el que este
Jjuego estd bastante bien.
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Las campafias publicitarias que
acompafian al lanzamiento de
cada nuevo automévil son cada
dia mds espectaculares. Pueden
verse anuncios en TV, en el cine,
en carteles por las calles... e
incluso ahora se estila el usar los
videojuegos como medio para
popularizar una marca.

Este hecho, iniciado en
PlayStation por «Porsche
Challenge», se repite ahora en
N64 con motivo del
relanzamiento del mitico
Escarabajo (Beetle, eninglés).
Sin embargo, al contrario que
ocurria con «Porsche Challenge»,
«Beetle Adventure Racing» no
pretende ser un juego
excesivamente ‘serio” De hecho,
a pesar de que su aspecto es
bastante realista, se trata de un
juego desenfadado con algunos

La vuelta de

No dudéis en romper las cajas que vedis en la carretera,
pues algunas os permitirdn, por ejemplo, convertiros por
unos momentos en auténticas balas con ruedas.

toques puramente arcade.

Asf las cosas, el rasgo que mas
protagonismo cobra en «Beetlex»
son los mltiples atajos que se
encuentran en cada circuito: si
queremos, podemos dedicarnos a
correr convencionalmente,

siguiendo el trazado, adelantando

posiciones, etc. Pero si nuestra
intencién es pasarlo bien de
verdad, no tenemos mds que

La locura de los chicos de EA les ha llevado a incluir su
propia version de Jurassic Park en un circuito, en el que no
faltard el famoso (y amenazante) Tiranosaurio Rex.

lanzarnos contra cualquier puerta,
tdnel (aparentemente) cerrado, o
desviacién que encontremos: nos
sorprenderd ver que, casi siempre,
aparece un nuevo camino
alternativo al “normal”. Sin
embargo, es importante tener en
cuenta que no todos los atajos son
realmente “atajos”, es decir, que
en ocasiones estos caminos
alternativos nos haran perder

Los circuitos
estdn plagados
de rampas que
nos hardn pegar
unos saltos de
vértigo. En esta
pantalla, el salto
nos permitié
encontrar un
camino secreto
por el interior del
castillo del

fondo.

tiempo, con lo cual las carreras se
convierten en auténticas locuras.
0Os aseguro que en este juego
pocas veces daréis dos vueltas
iguales a un circuito en la misma
carrera.

Pero «Beetle» . .
s6lo eso: hay saltos increibles,
alglin que otro ftem, multitud de
trampas (lava, precipicios...), y
algunas sorpresas mas como el
memorable modo multijugador
(mucho més adictivo que el modo
para uno solo jugador).

En definitiva, un arcade muy
divertido, que alcanza sus
mejores momentos en los modos
para varios jugadores y que
agradard a los amantes de la
velocidad que huyan de la
seriedad de otros simuladores.

O Roberto Aljenjo

| ESCARABAJO

Aunque lo [6gico seria continuar por el camino de la
izquierda, ;quién puede resistirse a averiguar qué habrd
en ese callejon tan sugerente de la derecha?



No cambiéis de
B (ireccion si encontrdis §
d un camino cerrado:

B alguna vez os dareéis

8l un buen golpe, pero
@ en muchas otras
i ocasiones 0s
introduciréis en
W alguna clase de tinel
o0 pasadizo que 0s
W [levard por una ruta
alternativa.
Y si no gandis tiempo
con ello, jal menos os
B habréis divertido!

Este titulo huye de los
convencionalismos para
convertirse en uno de los

juegos de coches mas
divertidos -sobre todo si

jugais varios amigos-,
para Nintendo 64.

.

Si sois de 2 a 4 amigos, no dejéis de probar el
modo Beetle Battle. Aqui, el objetivo es encontrar
6 mariquitas de diferentes colores mientras
tratamos de entorpecer a los demds coches
cogiendo items que nos permitiran lanzar misiles,
bombas, etc. ;Esto si que es diversion de la buena!

Bk NINTENDO 64
Tipor—_ VELOCIDAD
Compaiifa:

Programacidn:

N2 de juqadores:—-JlElAA
N2 de Fases: ND

Niveles de diﬁcu|’cad:—3
Memoria: 96 MEGAS

GRAFICOS:———— 6
Muy buena calidad general. Los circuitos
son realistas pero con algunos detalles de
humor (como la zona que imita a la
pelicula «Jurassic Park»). En ocasiones
aparece la ya cldsica niebla.

Somno:——S2

Ni destaca ni desmerece, simplemente
cumple con su labor correctamente.

Si merecen mencion algunos buenos
efectos, como el ruido al golpear una senal
de trdfico.

JUGABILIDAD:-—~——92

Es un arcade total, por lo que la facilidad
de su control no planteard problemas de
ninguna clase.

DIVERSI()N:——~90

Jugando solo te divertirds de lo lindo, pero
el modo multijugador no tiene precio.
Tiene el hdndicap de contar sélo con un
modelo de coche (aunque con diferentes
rasgos técnicos), pero son exigencias

“del guion”.

VALORACION: 88

«Beetle Adventure Racing» es un
emocionante juego de coches que
posee un planteamiento claramente
arcade en la medida en que de lo
tnico que debemos preocuparnos es
de correr a toda velocidad por unos
circuitos plagados de rutas
altemativas, items y saltos
espectaculares.

Técnicamente estd a un gran nivel y
los modos para varios jugadores son
apasionantes, si bien el hecho de
contar con un solo coche puede
convertirse en una ligera limitacion.
En cualguier caso, divertidisimo.

J

ALTERNATIVAS:

El alocado estilo arcade de que hace gala
este juego es bastante parecido al visto en
«Cruis’n World». Sin embargo, «Beetle
Adventure Racing» ofrece unas mayores
posibilidades de diversion.




El hecho de que el juego esté realizado en dos dimensiones, |
permite que podamos ejecutar golpes de efectos tan
espectaculares como este que aqui veis.

Capcom esta empefada en
demostrarnos que la lucha en 2D
todavia tiene mucho que decir. Y
aunque a nuestro pafs suelen
llegar las entregas de «Street
Fighter Alpha», el juego que nos
ocupa es el primero de la serie
«DarkStalkers» que llega
oficialmente a Espania para
PlayStation, y eso que Lleva el
ndmero 3 en su nombre.

Y esto es una buena noticia,
pues «Darkstalkers» es una
alternativa interesante,
desenfadada y muy espectacular
dentro del género de la lucha 2D.

Para los que no conozcdis esta
saga, os diré que el juego

combina con acierto elementos
humoristicos y de terror,
manteniendo el estilo clasico de
combates “uno contra uno”, con
una barra de energia y otra de

poder y las tipicas opciones al uso.

La gracia del jueqo,

aparte de las clasicas virtudes de
los “fighting games” de Capcom
-enorme jugabilidad, variedad de
golpes, sencillez de controly
multitud de personajes- reside en
la extravagancia de los
luchadores, capaces de realizar
golpes espectaculares que
inundan toda la pantalla de
formas y colores, ademds de
; provocar mds de una
sonrisa por sus finas
dosis de humor negro.
Visto asiya es un
excelente juego de lucha,

pero es que ademas los
programadores se han sacado de
la manga algunas novedades que
no aparecian ni en las anteriores
entregas de PlayStation nien la
version que pudimos disfrutar en
Espafa en formato Saturn.

Por divertido y original, destaca
el llamado precisamente
“Original Character”, mediante el
cual podemos escoger a uno de
los 18 luchadores (mas los
secretos, si los descubrimos)
pintarlo a nuestro gusto y
llevarlo a combatir para intentar
ganar puntos de experienciay
convertirlo en una auténtica
bestia corrupia. Al mismo tiempo,
lograremos que en el mend
principal aparezcan nuevas
opciones y golpes.

En cuanto al desarrollo de los

combates, tampoco hay que
olvidar que los luchadores
cuentan ahora con el llamado
Dark Force, un poder que
podremos activar cuando la barra
correspondiente se encuentre al
maximo, y que transforma toda la
pantalla en un cielo inquietante,
momento en el cual nuestros
golpes pueden hacer mds mella
en el rival.

También aparecen tres
diferentes variantes en los
sistemas de lucha (como sucede
en «SF Alpha 3»), un detalle muy
del gusto de los fans de estos
juegos.

Un nivel técnico notable
completa lo que se muestra como
un agradecido estreno de esta
saga para PlayStation en nuestro

pais.
[} Manuel del Campo

y GOLPES tenrorificos



Eljuego
contiene un
catdlogo de
imdgenes que
incluso podréis
abriren un PC.
Para
conseguirlas
todas, tendréis

que ganar
torneos.

El sentido del humor hace acto de
presencia durante todos los combates.

En principio disponemos de 18 luchadores,
pero luego aparecerdn otros ocultos.

A pesar de estar en 2D, el aspecto general
del juego es muy atractivo.

18 monstruosas
criaturas se ponen a
nuestro servicio en
este divertido juego de
lucha 2D.

Una de la gracias del
| juego reside en la
espectacularidad y el
sentido del humor de
algunos de los golpes
especiales de los

| (uchadores. Igual
vemos a la inocente
caperucita utilizando
una ametralladora,
que a un enorme puro
} intentando destrozar
a un rival que triplica
su imagen.

El modo entrenamiento resulta perfecto para
practicar los nimerosos golpes con los que cuenta
cada luchador.

Una de las grandes
novedades de este juego es
el modo “Original
Character” mediante el
cual podemos escoger a un

luchador, colorearlo a
nuestro gusto, y llevarle a
combatir para que gane
experiencia y se convierta
en un luchador invencible.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo Luctia 2D
Compaiia: CAPCOM
Programacion: CAPC,OM
N2 de jugadores:

N2 de Fases:—

Niveles de diFicultad:—8
Memoria: CD ROM

GRAFlcos:——84

Los personajes son enormes, y la
espectacularidad de los golpes no tiene
parangdn dentro de la lucha 2D.

SONIDO:——85

Mds o menos en la linea de otros juegos de
Capcom. Contundentes los efectos de
sonido y potente la banda sonora.

JUGABILlDAD:—90

A pesar de la variedad y cantidad de
golpes, no hay ninguno que sea muy dificil
de ejecutar. Cualquiera puede dominar a
un luchador en pocos combates.

DIVERSION: _ 85

Posee toda la magia de los cldsicos juegos
de lucha de Capcom y ademds le aporta
ciertas dosis de humor muy de agradecer.

VALORACION: ——

Creo que no hace falta que os
explique que este juego no llega
para enfrentarse a los «Tekken» o
«Rival Schools». Su propuesta es
diferente, a pesar de ser también un
gran juego de lucha.

Grdficamente puede resultar incluso
pasado de moda dentro de una era
marcada por los poligonos, pero en
el subgeénero de la lucha en 2D es
todo un juegazo que se sitda a la
altura de «SFA 3». Es mds, si 0s
gusta la lucha y ya tenéis

«Tekken 3», a lo mejor deberiais
probar con este juego. Descubririais
un compacto enormemente
divertido, superjugable y con mucho
sentido del humor. Diversion
garantizada, vamos.

ALTERNATIVAS:

Dentro de las 2D, «SF Alpha 3» le supera
en nimero de luchadores, posibilidades y,
por qué no decirlo, solera. «Darkstalkers 3»
resulta, sin embargo, mds desenfadado y
espectacular. En la lucha en general, ya
sabéis: «Tekken 3» o «Rival Schools.
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Hace unos afios aparecia en PC
un original juego en el que se nos
ofrecia la posibilidad de
colocarnos al frente de un
pueblo, y conducirlo hasta hacer
que se convirtiera en un Imperio.
Por fin, esta obra maestra de la
estrategia llega al mundo de las
consolas de la mano de
Activision, y parece que no ha
perdido ni un dpice de la
jugabilidad que le ha
encumbrado en otras
plataformas.

De esta forma, nuestra labor
serd encarnar a los grandes
lideres de la historia de la
humanidad y controlar mediante
distintos mends las acciones de
nuestros sdbditos. Para ello se ha
escogido un sistema por turnos,
basado en la construccién de
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ciudades y en la conquista de
nuevos territorios, en el que las
batallas pasan a un segundo
plano para dejar un papel mucho
mds importante a los aspectos
politicos y sociales.

Ademas, «Civilization II» toma
en cuenta casi todas las variables
de la historia real: los animos de
los ciudadanos, los impuestos, el
avance tecnolégico o las
vicisitudes de la guerra.Y a todo
esto se unen la enorme cantidad
de unidades que podemos
producir, las acciones de los
imperios rivales, la forma de
gobierno y un largo etcétera de
factores que intervienen en
nuestra toma de decisiones.

Por todo esto, la mayor virtud
de este compacto radica en la
habilidad con que se han

entrelazado todos los elementos
para generar un clima politico
mundial muy realista.

La primera impresién
que ofrece «Civilization II»
resulta un tanto desangelada,
pues los graficos son demasiado
esquematicos y el movimiento,
por casillas, parece pobre. Sin
embargo, cuando fundemos
nuestra capital
-aproximadamente a los diez
segundos de juego-, nos
sumergiremos en una dindmica
muy entretenida, que nos
obligard a mantener toda nuestra
atencion en la partida y hara que
las horas se pasen volando.
«Civilization II» trata la
estrategia de un modo
innovador, en el que lo

fundamental es mantener el
orden en nuestros dominios, pero
sin descuidar los asuntos
exteriores. Y para nada es un
juego excesivamente complicado,
ya que las dificultades surgirdn
con el progreso. Por ejemplo,
hasta que no aparezca la
Repdblica los ciudadanos no se
revelaran contra su lider.

Estamos ante un juego enorme,
un titulo revolucionario en el
mundo de la estrategia para
consola. Sino te gusta este género,
es posible que este titulo te parezca
poco atractivo, pero muchos
cambiardn de opinién al probarlo.
Eso si, se trata de un juego para
adultos, lleno de matices histéricos
y que lamentablemente, estd en
inglés. Una pena.

e David Martineg




| A medida que vaya creciendo nuestra civilizacion,
|y también segin el dinero que destinemos a la

| ciencia y a la investigacion, vamos a ir
descubriendo los instrumentos mds importantes
de la historia de la humanidad, desde la rueda,
hasta el avion a reaccién. Igualmente, fruto de la
evolucién de las sociedades, irdn desarrolldndose
| diferentes modos de politica, de comercio, de

| filosofia, de religion...

Con este juego
controlaremos la evolucidn
de las civilizaciones.

A la hora de expandirse por el
mundo, la diplomacia es tan
importante como la guerra. Cada
vez que nos acerquemos a las
fronteras de otra civilizacion, nos
visitard un emisario para contarnos
las intenciones de su emperador.
Visitaremos numerosos paises en
diferentes épocas de su historia.

The

Banging
“Pardens

| Nuestra metrdpolis
atravesard constantes

W cambios a los largo de

cada partida. No solo

el crecimiento de la

§ poblacion, sino

también sus estados

§ de animo, necesidades

alimenticias o

importancia dentro de

| nuestro imperio, nos

obligardn a modificar

§ su estructura y a

aumentar sus

W edificios.

Ademads, es esencial

B que vayamos creando

B nuevos niicleos de

poblacion para poder

ir ampliando nuestros

B dominios a todos los

® confines del mundo.

o Bty Sereen
¢ Qonl i auz

El final de nuestra
civilizacién llegard
acompariado de un
video en el que se
descubren sus restos
arqueoldgicos.

Inventos que hacen época |- @

PLAYSTATION

Consola:

Tioo: ESTRATEGIA
Compatiia: AcTvISION
Programacian: Microprose
N2 de jugadares: 1 JUGADOR

N2 de Fases: 6020 ANOS

Niveles de dificultad: NIVELES
CD ROM

Memaria:

GRA’FICOS:——70

Las imdgenes estdticas son de impecable
factura, pero durante el juego, los grdficos
no pasan de aceptables.

Somno:———-—s3

Un sélo tema, a escoger entre cuatro, sirve
de teldn a nuestra partida. Todos son de
gran calidad y no llegan a cansar por larga
que sea la partida. Las voces, en inglés.

JUGABILIDAD:-——80

Un juego complejo pero que presenta un
control muy simple. Los movimientos por
casillas, las acciones por turnos y nuestras
decisiones mediante mends, hacen que
podamos controlar todo el imperio de un
modo sencillo. Eso si, hay muchisimos
textos en inglés.

DIVERSIGN:—-89

Resulta apasionante controlar la evolucién
de la humanidad. Te serd muy dificil
dejarlo hasta haber iniciado la carrera

espacial.

VALORACION:

Ante todo hay que decir que este
titulo estd marcado por el hecho de
no estar traducido, por lo que si no
sabes inglés, olvidate del tema.

Si el idioma no es un problema para
ti, descubrirds un juego de
estrategia muy original que te invita
a controlar todos los aspectos que
han influido en la evolucién de la
humanidad, desde la prehistoria
hasta la actualidad: politica,
guerras, religiones, ciencia...

Un juego muy interesante, pero
tienes que tener muy claro con lo
que te vas a encontrar...

ALTERNATIVAS:

La estrategia global no tiene otros
representantes en PlayStation. Quizds
«Sim City 2000» presente un aspecto
similar, pero queda muy por debajo.

La propuesta de «Civilization II» es dnica.




PlayStation

El mes pasado os habldbamos de
«Tribal», un nuevo lanzamiento
de Sony para su consola que nos
proponia un desarrollo
completamente original. Bueno,
pues ya nos ha llegado la versién
definitiva de este compactoy
finalmente no se llamara «Tribaly,
sino «Bloodlines».

En cualquier caso, el desarrollo
de este titulo estard basado en el
popularjuego del “td la llevas”y
nuestro objetivo consistird en
cambiar el color de una serie de
“check points” situados en
diferentes zonas del escenario, al
tiempo que evitamos que nuestro
adversario nos coja. En caso de
que consiga alcanzarnos y tras un
par de guantazos, serd él quien
“coja la bola” e intente alcanzar
esos puntos para tornarlos a su
color particular, y nosotros
seremos los encargados de
atraparle. El que logre cambiar
todos los colores de un
determinado nivel, serd el
vencedor.

Este planteamiento .

sencillo estara aderezado por la
presencia de un buen ndmero de
items que mejoraran nuestras
habilidades (todos los personajes
pueden disparar, realizar saltos
estratosféricos o aumentar su
velocidad), asi como por algunas
baldosas especiales con
resultados sorprendentes, por la
existencia de teleportadores y por

Jugando

un montén de divertidos
obstaculos.

Pero la cosa no acaba ahi, sino
que los 11 personajes tienen la
capacidad de proferir todo tipo de
comentarios, a veces
malsonantes, durante toda la
partida. Eso sf, el doblaje al
castellano no es perfectoy en
ocasiones estas expresiones
resultardn tan ridiculas como
divertidas.

A pesar de esta atractiva

propuesta, estamos ante un juego
que, a la larga, acaba resultando
algo monétono, ya que todos los
escenarios, aunque sonen 3Dy
estdn muy bien realizados,
presentan una disposicién muy
similar de los elementos, y las
diferencias entre las habilidades
los personajes no son suficientes

al CORRE .
que te pl"O

para afiadir una mayor variedad al
planteamiento.

Sony ha apostado por la
originalidad y ha conseguido un
juego distinto, con una notable
realizacion técnica (en la que
destaca la altisima Inteligencia
Artificial de los enemigos), y que
sobre todo explota en la opcién
multijugador. No obstante, a la

larga no termina de enganchary
después de las primeras partidas
la propuesta va perdiendo interés.
«Bloodlines» es un interesante
juego para compartirlo con varios
amigos, pero resulta algo cortoy
repetitivo cuando nos
enfrentamos a la mdquina. Adn
asf, un soplo de aire fresco para tu

consola.
) David Martinez

Esos puntos de
energia de color
verde, se volverdn
del color de
nuestro luchador
cada vez que
pasemos por
ellos, siempre y
cuando tengamos
el aura de
perseguido.

Si nos atrapan,
tendremos que ser
nosotros los
perseguidores.




Grandes, fFuertes y.. Fanfarrones

El aspecto que presentan nuestros luchadores es de lo mds curioso.

Cada uno presenta movimientos diferentes, pero el detalle mds divertido

serdn los comentarios que irdn efectuando en castellano durante el juego.

Se han intentado reproducir las tipicas expresiones malsonantes de los tipos

duros, aunque a veces parecerdn demasiado forzados. Arcade, Versus, y Team Mode. «Bloodlines»

ofrece estas tres posibilidades de juego, aunque
el desarrollo no varia con cada modo.

Una vez que
topemos con
nuestro nival, lo
lanzaremos al
suelo con una
llave,
soltaremos uno
de nuestros
comentarios
sarcdsticos y
“cogeremos la
bola”. Después,
serd él quien
nos perseguird
sin descanso.

El modo multijugador es una de las
opciones sobresalientes, en el cual
dificultad y diversion se pueden
multiplicar hasta por cuatro.

% El desarrollo

del juego
resulta original
y divertido,
pero a la larga
se hace algo
mondtono.

En lugar de haberse
reservado el divertido
8 “modo cabezudo” como
§ un secreto, estard
disponible desde el
principio. Sijugamos en
este modo, el aspecto y la |
8l voz de los personajes
| resultardn mds divertido.

El movimiento de la
cdmara, si bien no es
demasiado suave,
realiza un perfecto
seguimiento de la
accién y mantiene
siempre a todos los
luchadores en
pantalla.

PLAYSTATION

Consola:
Tioe: ARCADE
Compaiiia: SONY

RADICAL ENTERT.
DE1A4
10

Programacion:

N2 de jugadores:

N2 de Fases:
Niveles de dificu|tad:_4_
Memoria: CD ROM

GRAF|005:478

Los escenarios, aunque 0scuros y poco
variados, tienen un buen acabado, pero
los personajes resultan pequerios.

El movimiento de la cdmara es brusco, y
hace que desplazarse resulte complicado.

Somno:—i86

El detalle de los comentarios en espariol
resulta interesante, aunque en algunos
momentos parezcan fuera de lugar.

En cuanto a las mdsicas, cada una se
ajusta perfectamente al nivel al que
corresponde.

JUGABILIDAD:—84

Los controles son muy sencillos, aunque la
brusquedad de los movimientos haga que
mds de un recorrido se nos haga
imposible. Por otro lado, la IA de los
enemigos es sorprendente, y la dificultad
estd muy bien ajustada.

DIVERSION: 478

La idea es muy original, pero la repeticién
en el desarrollo de cada escenario hace
que «Bloodlines» acabe por resultar
mondtono. Eso si, multiplicar los
Jjugadores es multiplicar la diversion.

VALORAC |6N:__.J 9

El dltimo lanzamiento de Sony goza
de un planteamiento realmente
original, sencillo. Ademads, la
inclusion de los comentarios en
espanol, o la cantidad de modos de
Jjuego, son detalles que afiaden
mayor atractivo a este compacto.
Sin embargo, algunos defectos en el
control y un desarrollo repetitivo
hacen que se convierta simplemente
en un buen intento de variar los
pardmetros tradicionales de los
videojuegos. Con una mayor
variedad de escenarios, el juego
habria ganado mucho.

ALTERNATIVAS:

Ninguna, es diferente a todo lo que
hayadis jugado antes.




El regresg
del NINJA
de pelo azul

Nigiendo 64

Goemon y sus amigos ya nos
visitaron hace unos meses en N64
protagonizando un JDR de accién
de brillante factura técnica pero
dudosos resultados jugables.

En aquella primera parte, el
ritmo del juego era muy irregular
y alternaba momentos de
muchisima tensién en arduos
combates con enormes enemigos
finales con otros en los que
debiamos recorrer interminables
escenarios tridimensionales en
busca de algtin objeto o pequefio
enemigo que echarnos a la cara.

Conscientes de este error,
parece que los programadores de
Konami han decidido darle un
pequefio giro al planteamiento
de esta segunda entrega,
ofreciendo ahora un juego en el
que la accién es mas constante.

De esta forma, aunque
«Goemon 2» sigue siendo un JDR
de accion -a saber, personajes
con los que hablar (en inglés),
tiendas en las que comprar
objetos, items que recoger...-, el
planteamiento gréfico del juego

=

St 3 e SNy

W

pasa de ser
totalmente
tridimensional
a pseudo 3D, es
decir, que aunque
personajes y escenarios
tienen un disefo 3D, en

realidad nuestro avance es
mds o menos linealy se realiza

mediante un scroll de la pantalla. "

Eso si, cuando entremos en
alguna casa o cuando nos
enfrentemos a alglin enemigo
final, podremos movernos con
entera libertad.
Pero este cambio .
planteamiento gréfico no ha
venido sélo. Ahora en el juego
cobran mucha mds importancia
las plataformas e incluso el
“beat“em up”, de forma que las
dosis de accion se han visto
notablemente aumentadas. Asf,
nuestras evoluciones se medirdn
tanto por nuestra habilidad como
por nuestra astucia.

Ademds, se hanincluido
muchas otras novedades. La mas

destacable es
que disponemos
de un modo para
dos jugadores
simultdneos que podran
colaborar, pero también
descubriremos que nuestros
personajes pueden cabalgar a
lomos de una caballo e incluso
que seradn capaces de ir
aprendiendo nuevas habilidades.
Igualmente el juego dejard notar
el paso del tiempo, de manera
que, por ejemplo, habra
enemigos diferentes si jugamos
de dfa o de noche.

OOH(H___ D

O

El lado mds aventurero de este
cartucho radica en que, para
pasar de nivel, en muchas
ocasiones tendremos que repetir
una fase con el objetivo principal
cambiado, eincluso con un
protagonista diferente, segtn las
necesidades de los personajes
que nos encontremos.

En definitiva, «Goemon 2» estd
mds equilibrado que la primera
entregay alcanza un gran nivel
en todos los estilos de juego que
plantea.

X Dasid M, artineg

0



Los escenarios totalmente 3D han dado paso a un desarrollo en
2 dimensiones y media, es decir, disefio 3D pero con un sistema
de avance lineal con cierta profundidad.

AT S A TR

Enrélate en el ROL |

)

Por supuesto, a lo largo de

todo el juego deberemos =
§ visitar las consabidas tiendas &
¥ en las que comprar objetos y g

charlar con los personajes que
= nos encontremos. Como veis,
{ [os textos estdn en inglés.

N
I Yomeza: You exterminsted
them ail'? Oh, | cannot

B thank you enough!

S Girl: | felt like | got to look
at something | wasn*t
‘ meant to see.

Goemon

reaparece en
N64 en un JDR en
el que la accidn
cobra una mayor

importancia.

Las plataformas son ahora uno de los
elementos mds importantes del juego.

También podremos controlar a Impacty
enfrentarnos a otros colosales robots en
apasionantes y largos combates.

Los cuatro

! personajes que
aparecieron en
la primera
entrega hardn

" aqui también

| actode

presencia,
aunque
deberemos
seleccionarlos
desde el

Una de las novedades mds interesantes es
que podremos jugar dos amigos a la vez y
colaborar en nuestras acciones.

principio de
Jjuego.

NINTENDO 64

Consola: >
o JDR DE AcCION
Compania: KONAMl

KCEo
102
A4

Programacidn:

N2 de jugadores:
N2 de fases:
Niveles de dificultad:

96 MEGAS

Memoria:

1

GRAHCUS:—-———S3
Escenarios variados y coloristas y
personajes cémicos construidos en 3D,
para un desarrollo en 2D. Los movimientos
suaves, aunque algo lentos.

Somno:———85

Mdsica de estilo japonés para reforzar el
ambiente de todo el juego, acompafiada
por unos efectos de sonido resultones.

JUGABILIDAD:———84

Se pueden apreciar claramente las
diferencias entre las habilidades de los
distintos protagonistas, sin embargo, la
lentitud de algunos movimientos
emborrona un poco este apartado.

DIVERSION: 85

El aspecto mds destacable de este
cartucho es la hdbil combinacién de
géneros: rol, plataformas, beat “em up...

VALORACION: 8 5

«Goemon 2» es un cartucho
plagado de detalles y que ofrece una
enorme variedad de estilos de
juego, encerrando innumerables
sorpresas y arropdndolo todo con un
fino sentido del humor. Los que ya
disfrutaron con la primera parte
estardn encantados con esta version
“mejorada y aumentada”, sin
embargo, los puristas tanto del rol
como de las plataformas quizds lo
encuentren demasiado sencillo.

A nosotros personalmente nos gusta
algo mds que la primera partey, sin
duda, «Goemon 2» ofrece
numerosos alicientes que
garantizan la diversion. Eso si, ya
sabéis que estd en inglés.

ALTERNATIVAS:

«Zelda 64» para los seguidores de los JOR
de accion y «Mario 64» para los fandticos de
las plataformas aventureras. «Goemon 2»
sin embargo, ofrece una mezcla de estos
géneros que resulta muy interesante.

]




La dltima version de las aventuras de los galos mds famosos, llega a
PlayStation con un planteamiento bastante innovador. En la blsqueda
de los elementos necesarios para elaborar la pocién magica, vamos a
tener que enfrentarnos a los romanos en todos los campos: la
estrategia, la habilidad y, por supuesto, los pufietazos.

Y es que lo primero que llama la atencién al cargar el juego es
encontrarnos con un mapa del imperio romano, en lugar de con la
cldsica pantalla de un “beat “em up” tradicional. Desde aqui, debemos
ir conquistando las diferentes regiones que se encuentran bajo el
dominio romano (todas menos nuestra irreductible aldea gala), en un
juego de tablero por turnos en el que deberemos aprovisionar de
pocion mdgica a nuestros guerreros y atacar a las legiones romanas.

Este fuerte componente estratégico sirve como nexo de unién entre
diferentes subjuegos, ya que cada vez que tomemos uno de los puntos
neurdlgicos del imperio, el aspecto del juego cambiara radicalmente
para transformarse en fases en las que se combinan diferentes estilos:
“beat“em up”, plataformas, pequefias pruebas de habilidad...

E| juego ofrece escenarios realizados en pseudo3D pero

que ofrecen un desarrollo linealy en los que Astérix u Obélix se
enfrentardn basicamente al desarrollo cldsico de avanzary machacar
romanos, al tiempo que recogen el mayor ndmero de monedas
posible. EL componente de plataformas se ha potenciado més en
algunos niveles que en otros, de forma que, en algunas ocasiones, nos
vamos a encontrar con zonas de saltos de una gran dificultad.
Ademéds, se han incluido elementos diversos para garantizar la

Fstrategia y beat’em up:
una Férmula poco MAGICA

variedad a lo largo de nuestra aventura. Por ejemplo, segtin se
desarrolle cada nivel, la perspectiva utilizada sera lateral o cenital,
nos encontraremos con divertidos niveles de bonus, y la ambientacién
cambiard de unos escenarios a otros, mostrando, por descontado,
todos los lugares caracteristicos de las aventuras del cémic: Roma, la
campifia francesa, campamentos
romanos...

Todos estos ingredientes sobre el
papel pueden resultar muy
interesantes, pero lo cierto es que,
en nuestra opinién, estas ideas
se han plasmado de una
forma mediocre. Asi, la
parte estratégica
resulta largay no
ofrece excesivos
alicientes, y los niveles
de beat’emupy
plataformas resultan muy
irregulares en su capacidad
de diversién y técnicamente
no muy brillantes.

El conjunto es un juego que
posiblemente defraudard a los
fans de estos geniales personajes.

) David Martineg



Unidos en la lucha

Segdn el territorio que hayamos conquistado, controlaremos al
| ingenioso Astérix o al poderoso Obélix, que se enfrentardn a niveles
de “beat "em up”, plataformas... La verdad es que no notaremos | Lo mds divertido del juego es ver volar a los
diferencias sustanciales entre las habilidades de ambos personajes. romanos igual que lo hacen en el cémic.

Este juego no ha
hecho honor a la
genialidad que Astérix
y Obélix muestran en
el cémic.

Antes de entrar en accion deberemos
recuperar los temitorios dominados por los

romanos. Para ello aprovisionaremos a
nuestros galos con pocion mdgica y
después pelearemos en un sistema por

§ tumos parecido al deljuego de tablero Risk.

Debido a los problemas en el control de los personajes, algunas
fases de plataformas resultan casi imposibles de superar.

Alo largo del juego
vamos a encontrarnos
con dos tipos de fases
de bonus. Astérixva a

divertirse arrojando

barriles sobre los
soldados, mientras
que Obélix practicard
el sano deporte del
lanzamiento de
romano.

PLAYSTATION

Consola:

Tioo: — ESTRATEGIA/BEATEM UP
Compaia: I NFOGRAMES
Programacidn: SOUBCHW
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 10
Niveles de dificultad: S=
Memoria: CD ROM

GRAFICOS: /9
Los escenarios resultan vistosos y fieles a
los comics, pero las animaciones de los
personajes (especialmente las del orondo
Obélix), dejan bastante que desear.

SoNIDo:
Las mdsicas son de gran calidad y
acomparnan perfectamente cada nivel.
Los efectos de sonido cumplen a la
perfeccién, y sobresale especialmente el
doblaje al castellano.

JUGABILIDAD: —74

Bastante irregular, pues esta mezcla de
estrategia y accion resulta extrafia. Por
otra parte, la respuesta de los personajes
es algo brusca,-a veces desesperante-.

DIVERSION: /7

Elmayor interés de este juego radica en
sus protagonistas.

VALORACIO'N:—75

Nos esperdbamos mds de este juego.
Lo cierto es que a pesar de haberlo
cogido con ganas -Astérix es uno de
nuestros personajes del comic
Javoritos-, el denso “juego de tablero”
al que hay que enfrentarse nos ha
cortado bastante el rollo. Después, tras
mantener arduos combates
estratégicos, hemos llegado a los
niveles de “beat “em up”, plataformas
Yy demds y tampoco nos han parecido
ninguna maravilla. Por todo ello
tenemos que decir que el esfuerzo de
Sourcery por realizar un juego variado
se ha quedado tan sélo en eso, en un
Juego variado, pero que no nos ha
parecido brillante ni en su desarrollo ni
en su realizacion técnica.

ALTERNATIVAS:

Tienes muchas alternativas mejores tanto
en juegos de estrategia puros como en
puros “beat “em ups” o plataformas.
Aungue la verdad es que si te atraen Astérix
Y Obélix no tienes otra opcion...

lo7]




‘Ue MONSTRUOS

Tras la aparicién de algunos
titulos muy interesantes, como
«Wild Arms» o el reciente «The
Granstream Saga» (obviando al
todopoderoso «FF VII»), y
teniendo en cuenta lo que se
vislumbra para un futuro no
demasiado lejano (ni mds ni
menos que «FF VIII»), se puede
decir que el género de los juegos
de rol vive una época fructifera.

Pues bien, a partir de ahora,
«Guardian “s Crusade» viene a
engrosar la lista de RPGs para
PlayStation, ofreciendo algunas
innovaciones interesantes para
tratar de hacerse un hueco en
este género.

El argumento de este titulo nos
habla de un joven caballero, al
que se le encomienda la labor de
ayudar a un pequefio bebé de
monstruo que se halla perdido.
Bajo esta premisa, nuestra labor
serd desplazarnos a través de
docenas de localizaciones en 3D,
hablando con multitud de

personas, comprandoy
vendiendo ftems y mejorando
nuestras habilidades para el gran
niimero de peleas (por turnos, al
estilo de «FF VII») que tendremos
que realizar a lo largo de nuestra
aventura.

Quizds el aspecto .

curioso e innovador de este titulo
sea el componente “estratégico”
afiadido a la hora de guiar al
pequefio bebé. Este gracioso
monstruito rosa no se limitard
Ginicamente a seguir nuestros
movimientos alld donde
vayamos,

sino que,

llegado un

determinado

momento, podemos -
utilizarle como ayuda en \

las batallas. Para
ello, debemos criarle
al mds puro estilo
de los famosos

Tamagotchis: si le

mandamos hacer algo y lo cumple
correctamente, le premiaremos,
por ejemplo d@ndole un snack;
pero si no lo hace, le
regafiaremos. De esta crianza
dependerd que el bebé crezca
fuerte y pelee con nosotros o que
se haga egofsta y llegue incluso a
atacarnos a nosotros mismos. Un
detalle que, cuando
menos, resulta
curioso.

(/

Q
* una A
vez puestos a jugar a fondo,
hemos llegado a la

Sin embargo

A

conclusién de que los graficos
tienen una calidad mds bien
regular, las luchas no resultan
muy atractivas y el argumento se
desarrolla de una manera un
tanto forzada.

Teniendo todo esto en cuenta, y
suméndole el desafortunado
hecho de que estd en inglés, sélo
queda decir que «Guardian s
Crusade» se ha quedado un poco

por detras del
pelotén de
cabeza en los
JDR.

L} Roberto Ajenjo



Kpight's Equi

PLAYSTATION

s ody Bar hy Sar o = o Consola:
mﬁ’-houe Hail LOS aIICIE‘ntES que Tipm JUEGO DE ROL
ofrece este JOR no — AcTivision
TAMSOFT

Programacidn:

compensan algunos 1

N2 de jugadores:

Como en todo RPG, los mends son bdsicos a la hora de controlar a los
protagonistas. En ellos podremos ver el equipamiento del caballero, los d e FE‘ ctos , COMO ' d N de Fases: UN MUNDO
items y hasta decidir premiar con un caramelo al bebé de monstruo que : . 7 Miveloc e difeiliad .
nos acompariard durante la aventura. ausencia d e tra d uccion. iveles de dificultad:
Memoria: CD ROM

# GRAFICOS: 79
El moderno look 3D de escenarios y
E l b I l personajes no resulta del todo
n p e n a a t a a convincente, hecho acentuado por la falta
de detalle y por la escasa calidad de las
texturas. Muy colorista, eso si.

Los combates, que serdn por turnos, recuerdan mucho
en su desarrollo a los de «FF VII»: podremos elegir entre SONIDO: “__75
atacar, usar un item, emplear alguna clase de poder No hay voces (los didlogos deben leerse),
magico, o utilizar la inestimable ayuda del bebé. y tas melodias que acompafian Ia accion se

) ¢ S ‘ 5 S hacen un poco pesaditas, ya que no brillan
g I amthestest fur fishi 80Ny Ademds, cada vez que ganemos, se verdn incrementados excesivamente por su variedad.
b
1

tunicimaker but 1 have
JUGABILIDAD:——80

no fur"to work with. : nuestros niveles de experiencia y dinero.
El sistema de mends es muy simple y no

ATRE
Si queréis disfrutar por entero de esta aventura, no os ofrece problemas a los usuarios novatos.
Sin embargo, el no estar traducido

quedard mds remedio que estudiar inglés.
supondrd un serio problema para aquellos

que no dominen el inglés.

DIVERSION: 719

Evidentemente no resulta un juego
aburrido y el tema de criar al monstruito
resulta original, pero el argumento no
engancha todo lo que debiera y se hace un
poco lineal.

VALORACI@N:___78

Este es un juego de Rol que, al
principio, puede levantar buenas
expectativas, pero tras jugarlo un
rato evidencia ciertas deficiencias.
En primer lugar no estd traducido y,
atin ignorando este importante
detalle, el juego tampoco aporta
grandes atractivos e innovaciones
para un género en el que ya habitan
grandes titulos.

Se trata, pues, de una opcién mds
para los amantes del rol puro, pero
que no alcanza el nivel de los
grandes.

s
R

-
1

Name Hp/max PP/tmax
Knight W—— 62/g, 3173

8aby I S!/gy Defend!

Este monstruito rosa serd como un Tamagotchi: si le
cuidamos y educamos correctamente serd un buen
compaiiero, de lo contrario se convertird en un malcriado.

Kellian .
Thank vou for s éLTERNATlVAS'
us. You can stay for iya posees «FF VII», y te apetece tener
free if you 1ike. otro Juego de Rol prueba con el excelente
ST «Wild Arms» o con el mds reciente «The
Granstream Saga», aunque este dltimo

también estd en inglés.

:lii 1o “l -

Las tiendas en las que comprar items y los lugares en los que
descansar no faltardn en este juego de Rol.




De la mano de Sunsoft, llega la segunda
parte de un cartucho que hace ya algunos
meses paso sin pena ni gloria por el
panorama consolero, y que pretende hacerse
un hueco entre los juegos de plataformas de
Nintendo 64

Para los que no recordéis el argumento,
este juego consiste en guiar a un simpético
camaledn -que podemos escoger entre
cuatro-, a través de un mundo tridimensional
lleno de simpdticos enemigos y un montén de
plataformas.

Pero lo fundamental es que nuestro
protagonista podrd valerse de su pegajosa
lengua para superar todos los obstaculos que
se le pongan por delante. De este modo,
podrd utilizar este apéndice como pértiga,
cuerda de escalada o incluso como arma.

Las caracteristicas que le preceden son unas
importantes mejoras gréficas, un enfoque

Una lenqua multiuso

mas cercano a las plataformas que a los
puzzles y unos escenarios mucho mds
grandes y variados que en la primera parte.
Sin embargo, esta secuela no consigue
superar comodamente a su antecesor, ya que
la dificultad de controly el movimiento
confuso de la cdmara restan jugabilidad, y ni
la historia, ni el personaje resultan
suficientemente atractivos como para
enganchar.

Por otro lado, la corta duracion de este
cartucho hace que no se aprovechen todas las
posibilidades que ofrece nuestro camaleén, y
que muchas de sus habilidades queden
relegadas a su
utilizacién en —

cont?dmmas I‘IH;L SI,HJ.O - 6 4
ocasiones. ‘ &£ A2

Bonito pero Sumsoit 69
simplote.
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Este simpdtico camaledn podrd viajar por los enormes
escenarios 3D montado en los vehiculos mds extrarios,
desde una locomotora hasta una taza gigante.

'OWWGGOO
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Bicho con recursos

El mayor atractivo del juego radica en las
habilidades de nuestro personaje. Ya sea
con su pegajosa lengua o ayudado por
algunos instrumentos domésticos, el
camaledn serd capaz de realizar casi
cualquier cosa e interactuar con casi
todos los elementos de los escenarios.

V

i una caida inesperada.

Lo mires por donde Io mires

Entre las notables opciones que nos propone «Chameleon Twist 2» estd la de seguir
las aventuras de nuestro personaje desde varias perspectivas diferentes, que
podremos ir variando durante el juego.

De esta forma, podremos jugar con una vista muy cercana o con otra muy alejada.

Sin embargo, la mayor parte de estas vistas son injugables, y pueden provocar mds de




Kombate Kon Numerosos Danos

Una alucinante intro es la tarjeta de
presentacion de «KKND», la dltima
apuesta de Infogrames en el terreno
de la estrategia en tiempo real.

De nuevo, como ya es habitual en el
género, nos encontramos con el
control de unos microscépicos
soldados a los que asignaremos
misiones mediante un puntero, con la
particularidad, esta vez, de poder
dividirlos en batallones.

De esta manera el control resultara
mds sencillo que de costumbre, ya
que, en lugar de seleccionar a
nuestras tropas una a una,
escogeremos la escuadra completa y

ellos se repartiradn el trabajo. Eso sf,
este sistema de control puede resultar
frustrante debido a que los grupos se
mueven de manera descoordinada, y
ralentizan el desarrollo de la batalla.
A pesar de aportar este curioso
control, y de enfrentar a tres bandos
distintos, «KKND» no contiene
virtudes suficientes como para
alcanzar las cotas de «Command and
Congquer» o «Populous», ya que
técnicamente resulta mediocrey la
dificultad no estd ajustada, por lo que
cumplir o no una misién dependerd
mds de nuestra suerte que de nuestras
habilidades reales como estrategas.

«KKND» tiene varios modos de juego,
incluyendo uno para dos jugadores.

La espectacular intro es uno de los
aspectos mds destacados del juego.

PlayStation
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906 333 888

HOTLINE

902 102 102

Ya esta. Ahora tenemos dos orejas que son todo oidos. Que tienes una duda técnica
o algun problemilla con tu consola, nos lo cuentas por el HotLine. Que quieres informarte ,

de todos los trucos sobre juegos o enterarte de las Gltimas novedades, pues ahi esta

el Powerline, nuestro teléfono informatizado. Por fin se acabaron tus noches en vela.
Llama, llama. Ya veras como por un oido nos entra y por el otro también.

Tarifa Punta para Powerline: 57.84 pts./min + IVA. Servicio las 24 horas del dia. Solo para mayores de 18 afios. Sistema informatizado con opcién a ser atendido por un experto.
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Para jugones “sensibles”
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All& por finales de 1993 apareci6 en la
Megadrive de Sega (snif) un juego llamado
«Sensible Soccer» que, a pesar de su minima
calidad gréfica, y gracias a una extraordinaria
jugabilidad (quizd adn no igualada por ningtn
otro juego), consigui6 rivalizar duramente con
otro titulo que nacia por aquellos entonces,
un tal «EA Fifa Soccer» (snif otra vez).

Pues bien, para regocijo de todos sus fans
(que fueron/son muchos), llega a PlayStation
una nueva version de este cldsico, con el
objetivo de mantener todas las caracteristicas
de su antecesor.

Esto quiere decir que, técnicamente, el juego
es literalmente uno de los més flojos que
poddis encontrar, con unos jugadores
poligonales bastante regulares y de tamafio
muy pequefio, y con unas animaciones de poca
calidad. El sonido tampoco eleva la media,
aunque tenemos que agradecer la inclusién de
un comentarista en castellano. No es Manolo
Lama, pero al menos se le entiende.

(€5PANA O-1 MIGERIA f\g 54)

Sin embargo, todo esto se olvida cuando uno
se pone a jugar: el conseguido desarrollo de
los partidos, unido a su sencillo control (sélo
se usan dos botones), le confieren un gran
realismo a cada accién, mientras que el
abrumante ndmero de opciones de juego (toda
clase de ligas, torneos, campeonatos, clubesy
selecciones, edicion de jugadores, etc., etc.),
dan una larga esperanza de vida al juego.

Aln asi, hay que reconocer que en esta
nueva version se ha cambiado un poco el estilo
de juego de su homénimo de Megadrive, y
resulta un pelin menos conseguido.

Pero no os preocupéis: «Sensible Soccer»
sigue siendo un titulo muy jugable y muy
divertido que no necesita de alardes técnicos
para llevar
hasta vuestra
propia casa la
toda la
emocién del U1
fatbol.

LA ANECDOTA

Como curiosidad, se
pueden elegir algunos
equipos cuyos
Jjugadores tienen
nombre de objetos de
bario, partes de
ordenadores, etc.

COMPUTER PARTS

IN THE BATHROOM 0 - | SENSISLE K
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1 BOLANO
ALDINR
CwrFy
DINILSON

DANG A
ROVAILDO
LAON ARDO
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Eljuego cuenta con varios cientos de equipos
disponibles, tanto clubes como selecciones, aunque los
nombres de los jugadores han sido ligeramente
“retocados”.

MAS JUGABLE QUE VISTOSO

La calidad grdfica del juego estd muy por
debajo de la media: como demostracion, aht
tenéis un par de imdgenes en las que se
evidencia su falta de detalle y resolucion.
Sin duda, la jugabilidad sigue siendo el gran
atractivo de este entretenido juego.

(RE AL MADRID O-0 ATMLFTXC BHBAO(

Las posibilidades de juego son enormes, pues se han
incluido los equipos de las 8 ligas mds importantes del
mundo, asi como 32 selecciones, con los que podremos

Jugar toda clase de torneos y campeonatos reales.
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Virgin, distribuidora de Capcom en
nuestro pais, ha decidido que este es el
mes de la lucha 2D.

A «SF Alpha 3» y «Darkstalkers 3» se les
une este juego, cuyo primer atractivo
reside en enfrentar a los superhéroes de
Marvel -Spiderman, La Masa, Ciclope,
etc...- contra los veteranos luchadores
callejeros encabezados por Ryu y Chun Li.

Mds original resulta el hecho de que los
combates se realizan por parejas, al estilo
del wrestling, es decir, cuando derrotan a
uno, aparece el compariero, lo que le da
un aire innovador a este antiquisimo
subgénero dentro de la lucha.

Este divertido sistema de combates lo
explota al maximo Capcom incluyendo
algunos modos de juego, en los que por
ejemplo, se puede intercambiar a ambos
miembros de la pareja en cualquier
momento del combate, y no sélo cuando
uno de los dos luchadores cae abatido.

Ademads, en la ejecucion de los stper
golpes especiales, (los mds faciles de

96 Pﬁiﬁﬂ START o

ST u

Eljuego incluye
uno modo que
enfrenta a los dos
grandes bandos, y
otro en el que
podemos
intercambiar a los
personajes en
cualquier
momento

B e
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realizar en un juego de Capcom que 3 0 Y *
recordemos), ambos miembros de la
pareja combinan sus fuerzas para darle
una somanta de bofetones a su rival, de
esas que no se olvidan.

Con todo esto, el juego resulta
entretenido, vistoso y muy jugable. Sin
embargo, hay que reconocer que Capcom
ha descuidado mds su realizacién técnica
que en los otros dos juegos de lucha que
comentamos este mes y ademds, no
resulta tan equilibrado y ajustado en su
dificultad como aquellos.

Por la sencillez de su manejo y al carisma
de sus protagonistas, se trata de un juego
de lucha recomendable para los nedfitos o
para quienes busquen pasar buenos ratos
repartiendo
mamporros
sin
problemas.
Y para fans
de la Marvel,
clare.

Uno de los jefes finales presenta este impresionante aspecto.
pesar de contener algunos elementos grdficos discutibles, lo cierto
es que el juego presenta momentos bastante espectaculares.

PlayStation
Capcom

| Sin duda alguna, los
golpes especiales, muy
sencillos de realizar,

| constituyen los

. momentos mds

| brillantes del juego. En
| ellos se combinan las

| fuerzas de los dos

| miembros de la pareja.
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Si eres de los que piensan que todos los
juegos de puzzle tienen que ser juegos
tranquilos y sosegados, estds muy
equivocado. Para probarlo, aqui estd «Live
Wire!», la nueva obra de SCi.

El objetivo de este ajetreado puzzle es el
siguiente: usando a un curioso personajillo,
hay que tratar de colorear todos los cuadros
de las 50 fases en 3D (5 escenarios con 10
fases cada uno) de que consta este juego.
;Que a qué cuadros nos referimos? Bueno,
el suelo de cada fase se encuentra modelado
como si se tratara de una malla poligonal,
de forma que estd compuesto por multitud
de cuadrados (u otros poligonos,
dependiendo de la fase). Lo que tendremos
que hacer serd movernos por entre estos
cuadrados y, cuando hayamos pasado por
los 4 lados de uno de ellos, éste adquirird el
color de nuestro personaje.
Cuando se acabe el tiempo,
o no queden mds cuadrados
libres, quien tenga mas
cuadrados de su color gana.
¢Sencillo, verdad?

Pues todo esto se

SCI

Como suele suceder, el modo para 2 jugadores a
pantalla partida es sin duda el que mds posibilidades de
diversion ofrece.

El juego de los cuadritos

PlaysStation
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complicara cuando los numerosos enemigos
traten de entorpecer nuestro avance, o
cuando nos tropecemos con cualquiera de
los otros 3 jugadores con quienes nos
enfrentaremos siempre (también se puede
jugar en equipos de 2), lo cual dificultara
bastante nuestra tarea. Ademds, hay que
contar con la posibilidad de que, al colorear
un cuadro, éste nos regale alguna clase de
objeto, como pistolas, bombas u otros items
que nos permitirdn hacer cosas como
cambiar el color de los cuadros, borrarlos,
etc.

«Live Wire!» es, en resumen, un juego muy
adictivo y emocionante (sobre todo con 2
jugadores pantalla partida), que sélo
cuenta con un pero: que la mecénica de
juego puede terminar haciéndose
repetitiva, debido sobre todo al excesivo
parecido entre las fases.

De cualquier forma, esto no
quita que estemos ante uno
de los puzzles mas
originales, coloristasy
divertidos para PlayStation.

Este titulo se puede considerar como la version consolera del
viejo juego de “los cuadritos”, en el que tenemos que pintar de
nuestro color los lados de todos los cuadros que podamos.

7R
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Cada cierto nimero de pantallas, entraremos en fases de
bonus como ésta, en las que podremos conseguir
algunos puntos extra para nuestro marcador.
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El Fatbol sale a la calle

Los partidos enfrentan a dos equipos
formados por cinco jugadores cada uno.

Los escenarios son parques,
aparcamientos, campos de cemento...

Un nuevo titulo deportivo llega a
PlayStation con la pretension de
reflejar el estilo de juego y el
ambiente de los populares torneos
de “fatbol callejero”, que cada vez
van cobrando mas y mas
aficionados entre el pdblico
aficionado al deporte rey.

Las caracteristicas de este tipo de
fatbol se resumen en que los
partidos se desarrollan en campos
callejeros, como aparcamientos o
parques, y sobre césped, parqué o
cemento, y con vallas en los
laterales en lugar de lineas.

Sin embargo, a la hora de jugar, el
resultado no ha sido muy
satisfactorio. Y es que a un control
un tanto deficiente y extrafio, se le
ha de afiadir un desarrollo confuso y
poco realista de los partidos, lo cual
va en detrimento de la jugabilidad.

Por otra parte, centrdndonos en el

apartado técnico, los graficos
tampoco mejoran el conjunto, pues
pueden apreciarse unos jugadores
regularmente animados, y que
ademds resultan muy parecidos
entre si, ya que en realidad sélo
hay 4 6 5 diferentes a los que se les
cambia la indumentaria en funcién
del equipo.

«Puma Street Soccer», debido a
varias deficiencias técnicas y
jugables, no serd un rival para los
grandes del género, aunque
siempre podrd servir como
alternativa a los locos del fiithol.

PlayStation
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El primer juego de billar que llega a Nintendo 64 lo hace
arropado por una tremenda jugabilidad y una diversién sin precedentes en el
deporte del tapete. El realismo con que se han reflejado los movimientos, sonidos,
y efectos de las bolas, no enlentece en absoluto el desarrollo de las partidas, por

lo que se mantiene un alto nivel de emocién en todo momento.

Pero ademds de divertido, el cartucho presenta una gran variedad de modos de
juego, cada uno con sus diferentes reglas, que permiten realizar torneos

diferentes, hasta con cuatro jugadores de modo alternativo.

Sin embargo, en este «Virtual Pool 64» se han descuidado algunos aspectos
importantes, ya que no contamos con un modo historia ni podemos jugar las
partidas en locales diferentes, y tampoco se nos permite introducir obstdculos
(monedas, vasos o tacos) que afiadan mayor variedad a las partidas. Todo esto
contribuye a que, en poco tiempo, seamos capaces de sacarle todo el partido al

juego y agotemos sus posibilidades.

En cualquier caso, la realizacién técnica es excelente, y se ha conseguido
transmitir un logrado aspecto de simulacién sin
descuidar la sencillez y diversion del billar
americano. Para los amantes de este deporte es
una opcion imprescindible, ademds de ser el
tnico exponente del género. El resto se
encontraran con un juego de billar enormemente

divertido, pero nada mds que billar.
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El grado de simulacion alcanzado
resulta sensacional.

Este cartucho propone varios tipos
de juegos diferentes.

Alo largo de
la partida se
nos permitird
variar la
perspectiva de
la mesa, tanto
en el dngulo
de visidn,
comoen la
distancia a las
bolas.
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Ponte las pilas ante la proxima...

Avalancha

de juegos para
GAME BOYCOLOR

Este mes los usuarios de la nueva portétil de Nintendo
estdn de enhorabuena: las compafiias parecen haberse
puesto de acuerdo para hacer estallar el panorama de
Game Boy Color con un montén de originales y potentes
lanzamientos. Plataformas, puzzle, aventura y deporte
0s esperan en este reportaje que recoge todas las
novedades que verdn la luz durante este mes de Abril.

NBA Jam 99

El baloncesto convertido en espectéculo

Baloncesto rdpido, plagado de
jugadas vistosas, mates, saltos
estratosféricos y balones
ardiendo es lo que nos ofrece
«NBA Jam 99» para Game Boy
Color. En esta entrega, que sigue
fiel al planteamiento inicial de la
serie, se retoman los partidos
entre equipos de la NBA con dos
jugadores cada uno,
seleccionables desde las
plantillas reales, y en los que

Tendremos a nuestra disposicion todos los
equipos de la NBA, con las plantillas de
sus jugadores reales.

prima la diversién por encima de
todo.

Ademads, esta version presenta
un aspecto visual cuidado al
méximo, que resulta
sorprendente tanto en Game Boy
Color, como en la GB normal.
Sélo hace falta echarle un vistazo
a las fotos de los jugadores para
observar con qué detalle se ha
tratado este apartado.

Pero lo fundamental es que se

En el juego no faltardn los mates
estratosféricos ni las jugadas mds
espectaculares.

ha simplificado de tal manera el

control de los jugadores, que Tipo: Di:%ﬂm
resultard todo un placer jugar Compania: S|
partido tras partido, mientras Compatible con 6B: —— 91

notamos nuestras evoluciones
COmo equipo.

En definitiva, nos encontramos
ante el baloncesto portatil mas
divertido, aunque lo cierto es que
este cartucho huye de la
simulacién y ofrece de todo
menos realismo.

Los partidos consistirdn en un duelo de
dos contra dos. Evidentemente, meter a
diez jugadores hubiera sido una locura...




Lucky Luke

Mas rapido que
su sombra

Infogrames ha elegido las
plataformas para que el pistolero
mads audaz del salvaje Oeste se dé
su primer paseo por Game Boy
Color, y lo ha hecho de un modo
absolutamente inmejorable.

Aparte del imponente aspecto
visual que presenta, con una
espectacular utilizacion de la
paleta de colores de la nueva
portatil, este cartucho ofrece
todos los elementos que ya
tuvimos la oportunidad de
disfrutar en su versién a cuatro
colores, y que lo convierten en un
titulo imprescindible.

A saber, el control de nuestro -
personaje es muy sencillo, con un

b b
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Esta es una muestra de
las numerosas
habilidades de Luke:
trepar, descolgarse por las
cuerdas, colgarse de

ldmparas y balancearse
son s6lo una pequefia
parte de todo lo que este
cowboy es capaz de hacer.

i

monton de posibilidades y
acciones diferentes, con las que
seremos capaces de interactuar
con el escenario de miltiples
maneras.

Ademds la variedad de
situaciones es sorprendente, ya
que alterna los tipicos niveles
donde predominan los saltos, con
otros donde montamos a caballo,
disparamos con una mira, o
viajamos en la diligencia, por
poner algunos ejemplos.

Pero ahf no acaba todo, porque
el resto de los aspectos de este
cartucho también han sido
cuidados al milimetro: melodias
graciosas, dificultad ajustada a la

4“* » Y,
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perfeccién y un disefio de los
personajes acorde con el cémic,
redondean esta maravilla
portatil.

Estamos ante un juego que ya
nos entusiasmé en su version
para Game Boy, y por el que no
ha pasado el tiempo. Es largo,
variado y muy divertido, y
ademds ahora podemos disfrutar
de las aventuras de este cowboy
en colorines. Todo un lujo.

Tipo: ._PLATAFORMAS
Compaﬁfa: INFOGRAMES
Compatible con GB: IGTI N, .
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Valoracion:
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La interactividad con el
escenario es total, desde
poner una herradura
para que un caballo
destroce los barriles, a
soltar un yunque para
potenciar el salto, todos
los detalles estdn
sumamente cuidados.

N

Los niveles de bonus,
repartidos entre las fases
lineales, nos darén la
oportunidad de probar
nuestra punteria gracias a
un punto de mira que se
mueve de manera
automdtica, y en el que
elegimos cudndo disparar.
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Tine de azul tu Game

Las aventuras de las famosas
criaturitas azules siguen dando
buena muestra de su gran estado
de forma en Game Boy, a través
de esta reedicién de “La Pesadilla
de los Pitufos” convenientemente
adaptada para las posibilidades
de la Game Boy Color.

Como algunos ya sabréis, el
juego cuenta con unos gréficos
muy detallados, con un scroll
absolutamente exquisito y unos
escenarios supervariados (de
hecho, tan pronto nos

encontraremos en una biblioteca
encantada como huyendo de una
ola gigante).

El desarrollo del juego, que
pudiera parecer algo simplén, se
termina haciendo muy
interesante, pues la muy bien
ajustada dificultad de las fases
provoca que, el mas
insignificante fallo, nos haga dar
con nuestros azules huesecillos
en el principio de la fase (ya que
no hay puntos en los que salvar
durante la misma).

ik

Pitufabilidades
Estos simpdticos personajes
hardn gala de un montén de
habilidades diferentes a la hora
de desplazarse, de forma que
podremos verlos a lomos de una
liebre, volando sobre una
burbuja, y sobre algunos otros
aparatos bastante curiosos.
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Pesadilla de
Los Pitufos

Los textos del juego estdn totalmente
traducidos al castellano.

Boy Color

«La Pesadilla de los Pitufos»
sigue siendo un juego muy
recomendable para todos
aquellos que disfruten con las
plataformas sencillas, y que
ademds cuenta con el aliciente de
su remozado aspecto grafico. Sin
duda, una excelente opcién.

Cada vez que pasemos un nivel,

Tipo: PLATAFORMAS accederemos a una fase de bonus.
Compaﬁl’a: INFOGRAMES
Compatible con GB:—NO

8

Valoracion:

Los Pitufos han vuelto a ponerse de moda,
gracias a la adaptacion a 56 colores de
este excelente plataformas.

La variedad de escenarios y enemigos es total:
nos enfrentaremos a temibles libros
come-enanitos-azules, Pitufo-Drdculas, y hasta
con una salchicha con patas bastante incordiante.
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Dropzone

El regreso
de un clasico

Los consoleros mas veteranos
recordardn un juego de la época
del Spectrum, cuyo protagonista
era un astronauta que volaba a lo
largo de la superficie lunar
equipado con un Jet Packy una
pistola ldser, con el objetivo de
acabar con todos los marcianitos
que encontrara por el camino.

Pues bien, este auténtico
clésico, que a la postre se
convertiria en uno de los
principales precursores del actual
género de los “matamarcianos”,
ha sido recuperado por los chicos
de Acclaim para efectuar la

Shadowgate CI

Una aventura poco grafica

Nintendo continda su linea de
reedicién de clasicos en GB Color
con el lanzamiento de este titulo,
originario de NES.

«Shadowgate» es una aventura
conversacional pura, lo cual quiere
decir que el juego transcurre por
medio de pantallas estéticas, que
tendremos que explorar con la
ayuda de un puntero. La diferencia
con otras aventuras graficas es que
aqui, las acciones (como mirar,

HMOMER
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correspondiente versién para
Game Boy Color.

Sin embargo, el peso de los
afios es una gran carga, hecho

que se deja notar con fuerza en el

pobre aspecto grafico que este
juego presenta.

Los personajes son verdaderas
miniaturas (sobre todo los

enemigos, formados por apenas 5

6 6 pixels), y ademds, todas las
fases se desarrollan siempre
sobre el mismo escenario, lo cual
redunda en que el juego termine
por pecar de un planteamiento
excesivamente repetitivo.

hablar, coger, etc) se realizan
mediante un mend en la parte
inferior de la pantalla.

El problema que presenta este
juego es su absoluta lentitud y su
ausencia total de dinamismo, a lo
que se le ha de afiadir una
considerable dificultad.

De cualquier manera, los
amantes de este tipo de clasicos
encontraran en «Shadowgate»
una aventura larga, con un

HOVER
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Este juego estd basado en un antiquisimo
“shoot “em up” para Spectrum. Sélo los
mds carrozas sabrdn sacarle el juguillo.

S EDME

Por lo tanto, este juego queda
reservado para aquellos
mitémanos y sentimentales que
quieran recordar viejos (y
buenos) tiempos, y ademds,
hacerlo en color.

argumento correctamente
elaborado, y ademas, en
castellano (aunque la traduccién
no sea todo lo correcta que nos

No. No es que hayamos repetido las
pantallas, es que son todas asi. Y es que
los afios no pasan en balde...

hubiera gustado).
Tho: AVENTURA GRAFICA
Compaiia: KEMCQ
Compatible con GB:_—SL

Tt SHOOTEM UP
Compaiiia: ACCLAIM
Compatible con GB:___S_|

Debido a la dificultad del juego, no serdn
pocas las veces en que vedis en pantalla
esta imagen (la de vuestra muerte).

La traduccion al castellano es un gran
detalle a favor de «Shadowgate», aunque
presente numerosos... falletes.
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V-RALL

Hace ya algln tiempo os
anuncidbamos el regreso de uno
de los mejores juegos de coches,
esta vez en su version para Game
Boy Color. Pues bien, acaba de
llegar el pendltimo «V-Rally», y
los muchachos de Infogrames se
han esforzado para que
mantenga todas las
caracteristicas que le han
convertido en una leyenda sobre
sus hermanas mayores.

Y es que, al probar este juego,
nos damos cuenta de que se han
aprovechado al mdximo las

)
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caracteristicas de la consola,
consiguiendo una sensacion de
velocidad sin precedentes, una
gran definicion en los gréficos y
una sabia utilizacion del color.
Ademads los diez diferentes rallies
que se pueden correr en este
cartucho, con dos circuitos cada
uno, encierran diferencias
suficientes como para que no nos
cansemos de correr unay otra
vez.

Tanto los decorados, como el
firme, los cambios de rasante o
las condiciones climatoldgicas,

mostraran variaciones a lo largo
del campeonato, lo que da un
mayor realismo a la competicion.
Y ademds, los cuatro vehiculos
reales de que disponemos estan
recreados a la perfeccién, y
muestran distintas caracteristicas
apreciables sobre el terreno.

El aspecto mds interesante de
este cartucho es, sin duda, el
control, ya que la respuesta de
todos los vehiculos es excelente,
y resulta muy sencillo esquivar
coches, sortear obstdculos o
tomar las curvas. Y ademads, esta

La mejor velocidad,
por fin es portatil

version, no sélo incorpora el
color, sino que se ha duplicado el
nimero de circuitos, hasta 20,
sobre la version a cuatro colores.
«V-Rally» sigue siendo el mejor
en su género, y ademds ahora es
visualmente mucho mds
espectacular, y el doble de largo.

Tipo: VELOCIDAD
Compaiia: INFOGRAMES
Compatible con 68— NO
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Valoracion:

Estos son los
cuatro vehiculos,
sacados del
campeonato de
rallies, de que
disponemos para
correren «V
Rally». Cada uno

mostrard unas

cardcter;isticas
diferentes, que se
podrdn apreciar
en la conduccion
sobre el terreno.

Cada circuito cuenta con
unas caracteristicas
especiales. Ademds del
trazado, cambiardn la
climatologia o el




La brigada especial encargada de mantener a raya
la amenaza extraterrestre, patrulla esta vez por
Game Boy Color de la mano de Interplay.

Seis ambientes diferentes, desde las cloacas a las
azoteas, pasando por la central de los hombres de
negro, sirven de marco a un nuevo juego de
plataformas cuyas principales bazas son el atractivo

de sus protagonistas, y la variedad de los escenarios.

El argumento es divertido pero de lo mds simple, y
se reduce a destruir los alienigenas que se han
camuflado como personas u objetos por las calles de
la ciudad, y como es habitual, en esta tarea
tendremos la inestimable colaboracién del resto de
nuestro equipo, asi como de algunos objetos
repartidos por el mapeado.

Pero a la hora de ponernos a jugar, descubrimos
que los personajes son pequefios, (dificiles de
distinguir en la version a cuatro colores), y que se
mueven de manera artificial, lo que, unido a su
impreciso control, hace que superar las fases sea
una casualidad mds que una muestra de destreza.

Eso sf, aunque el aspecto jugable no sea brillante,
en este juego destacan tanto la intro como la
cantidad de escenas que sirven de enlace entre los
diferentes niveles, ya que muestran el mismo disefio
que la serie de animacién y mantienen
perfectamente la trama.

Por otra parte, el ndmero de fases se queda
demasiado corto, tanto que nos dara la impresién de
haber terminado el juego cuando comenzédbamos a
cogerle el gustillo, y para colmo, no resulta
especialmente dificil, con lo que esta
particularmente recomendado para los menos
habiles con el pad.
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muestran este
simpdtico
aspecto.
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Todos los
misteriosos
personajes
que
protagonizan
la serie de
television
hardn acto de
presencia en
esta version
de sus
aventuras.
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Tipo:

Compaiiia:
Compatible con GB:

extraterrestres
aparecen
camuflados
como objetos
cotidianos.
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Bugs Bunn
Crazy Castle

El conejo de la suerte
vuelve a las “andadas

Lo primero que llama la
atencion aljugar con «Crazy
Castle 3», es que nuestro amigo
Bugs, aparte de contar con un
apartado técnico un poco pobre,
asi como con una animacién algo
extrafia (al estilo Robocop), no
puede realizar saltos. “sUn
plataformas en el que no se
puede saltar?”, preguntaréis.
Pues si, asi es.

El objetivo de este juego es
entrar en todas las puertas que
vayamos encontrando a lo largo
de los escenarios, recogiendo un
ndmero determinado de llaves en
cada una. Para acceder a dichas

puertas deberemos trepar
multitud de cuerdas, deslizarnos
por tuberias, usar
teletransportadores, escaleras,
etc. Pero no podemos saltar.

De esta manera, si queremos
evitar a los enemigos que
encontraremos en las fases, como
el Coyote, Silvestre o Piolin, sélo
podremos huir (a no ser que
hayamos cogido algtin arma, pero
son bastantes escasas), con lo
que el juego se convierte en un
auténtico correcalles, en el que
nuestra habilidad para escapar de
las habiles emboscadas que nos
prepararan nuestros enemigos

sera fundamental para pasar las
60 fases de que consta este largo
y dificil cartucho.

Se trata, por tanto, de un juego
cuyo complicado y, a la larga,
monétono planteamiento,
termina por ver sensiblemente
reducidas sus posibilidades de
entretenimiento, especialmente
entre los menos pacientes.

Sin embargo, a pesar de todo
ello, quizds aquellos aficionados
a los personajes de la Warner que
gusten de los retos dificiles,
puedan disfrutar algo mds con
este titulo que también es
compatible con la BG normal.

Bugs y companiia se estrenan en GB Color
en un juego entretenido, pero algo
mondtono.

Nuestros enemigos, procedentes de la Warner, nos perseguirdn
ferozmente por todo el mapeado. Y os aseguramos que esquivarlos serd
una auténtica labor de estrategia militar, pues la inteligencia con que se

mueven, incluso tendiendo emboscadas, es absolutamente pasmosa.

Pl O TR TRV 2 T B

Para lograr acceder a todas las puertas,
tendréis que hacer uso de todos los objetos
que encontréis, como esta tuberia.

Tipo:  PUZZLE/PLATAFORMAS

Compania: KEMCQ
Compatible con GB:_S_I.

Valoracion:




Pitfall
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Indiana Jones se quita el sombrero

Tras aparecer en las consolas de
16y 32 bits, ahora le toca el
turno a GB Color de servir como
escenario a las dltimas aventuras
de un Harry Pitfall Jr dispuesto a
demostrar que por él no pasan
los afios desde que llegase al
mundo de los videojuegos, alla
por los primeros 80.

Quince dificilisimos niveles
repletos de enemigos y trampas
esperan a nuestro héroe en un
plataformas convencional, en el
que por encima de todo
sorprende la calidad de las
animaciones y los movimientos
de nuestro héroe. Sin descuidar
un apartado grafico
especialmente atractivo por los
fondos en movimiento, que ha

sabido aprovechar la recién
estrenada paleta de Game Boy.

Sin embargo, en esta version se
ha descuidado la jugabilidad,
hasta el punto de hacer que
algunos saltos resulten
practicamente imposibles, por lo
que sera facil desanimarse en los
primeros intentos. Aunque
nuestra tenacidad se verd
recompensada, y tras unas
cuantas partidas, nos haremos
con el control del salto y seremos
capaces de atravesar unos
cuantos niveles, no muchos, la
verdad.

Por otro lado, la atmdsfera que
rodea el cartucho refleja
perfectamente el espiritu
aventurero de la saga, esta vez

en una grieta mdgica de la selva
amazonica, y todos los enemigos
son animales salvajes o seres
mitoldgicos. Sin embargo, las
posibilidades de actuacion son
minimas, ya que nuestro
protagonista sélo dispone de las
acciones basicas, salto y disparo,
para moverse por la jungla.

La version de Game Boy Color de
«Pitfall» resulta entretenida,
aunque sélo la podran disfrutar
los auténticos expertos.

Tipo: PLATAFORMAS
Companfa: INTERPLAY
Compatible con GB: sl

/6

Valoracidn:

Los enemigos que pueblan la jungla
son de lo mds variopinto.
Escorpiones, gorilas o vampiros,
que han adquirido habilidades
mdgicas, y que hardn que superar
cada nivel se convierta en un
auténtico suplicio. Eso si, con un
sélo golpe podremos dar buena
cuenta de ellos.

I |
Hexc,te El puzzle mas “hexcitante”
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A pesar de su fea apariencia, lo cierto es
que el juego resulta bastante divertido y
enormemente adictivo.
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Estd demostrado que jugar a
encajar piezas es una de las
férmulas con mayor éxito en el
mundo de los videojuegos, asi
que en Ubi soft han decidido dar
otra vuelta de tuerca al género de
los puzzles geométricos con este
«Hexcite».

Esta vez, se trata de encajar
piezas geométricas de diferentes
formas y tamafios, mas o menos
como las de un tangram, en un
tablero formado por seis
hexagonos. Pero lo que en un
principio parece sencillo, no lo es
tanto al enfrentarnos con unas
reglas complicadas y, sobre todo,
con una computadora de un nivel
altisimo. Eso sin olvidar que
jugamos contra el reloj.

Eljuego estd disefiado para
enfrentarse entre dos jugadores

o contra la propia consola, por lo
que serd tan importante
planificar nuestra estrategia
como anular la del contrario, ya
que el que mds piezas coloque en
los lugares que mas puntdan,
esto es, con mayor niimero de
piezas colindantes, gana.

Todo este planteamiento resulta
algo complicado, pero una vez
que comienza el juego y nos
habituamos a las reglas, seguro

que nos tendran que quitar la
consola de las manos, porque
“picarse” contra la maquina o
contra un amigo, y comenzar a
jugar, seran todo uno.

Tipo: PUZZLE
Compaiia: UBI SOFT
Compatible con GB: —SI

Valoracion:
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El lagarto se hace
estrella de la TV

Casi todos los personajes que se
han hecho famosos en otras
consolas, se han decidido a hacer
su aparicion en la nueva Game
Boy Color. Y Gex no estaba
dispuesto a ser menos, asi que su
Gltima aventura es también
portatil.

Esta vez, las cosas se han
puesto dificiles para nuestro
héroe, y su nueva mision serd la
de introducirse en el televisory
recorrer la programacién en
busca de su archienemigo Rez,
para lo cual deberd cumplir una
serie de objetivos en cada canal.

Pero no todo es tan sencillo, ya
que los tipicos personajes de las
series de terror, espias o dibujos
animados, se han convertido en
nuestros enemigos, y las
misiones que debemos cumplir
para superar cada nivel han sido
cuidadosamente disefiadas para
traernos alglin que otro
quebradero de cabeza. Eso sf,
para afrontar este desafio,
nuestro lagarto ha aprendido
algunos trucos que le facilitardn
las cosas: no sélo es capaz de
golpear con su cola y saltar, sino

Las peliculas de Kung Fu también tienen
un hueco en este cartucho, esta vez
debemos derrotar a un dragon.

N

2

que ademds puede correr, trepar,
eincluso comer moscas, para
conseguir recuperar el preciado
mando a distancia que arregle
este desbarajuste televisivo.

Como podéis comprobar en las
pantallas, lo mds destacable de
este cartucho es la variedad,
tanto en los personajes como en
los 26 niveles, ya que se
aprovecha cada programa para
disefiar un entorno diferente.
Pero ademds, el tamafio de los
escenarios es considerable, por
lo que nos encontramos ante un
juego muy largo, en el que es
necesario investigar cada fase al
milimetro para cumplir todos los
objetivos.

«GEX Enter the Gecko» es un
cartucho capaz de atrapar, que
basa su atractivo en la
originalidad de los niveles, y
cuyos guifios a las series clasicas
provocardn mds de una sonrisa.
Ademés, el cambio en las
misiones de cada nivel consigue
que no se haga repetitivo, y el
argumento invita a seguir
avanzando para ver qué serie es
la proxima que se ha versionado.
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¢ Quién no querria darse una vuelta por la
casa de los supersonicos? Gex no ha
dudado en aceptar esta oferta.

Como podéis comprobar, este cartucho
desprende ambiente televisivo por todos lados:
terror, dibujos animados, ciencia ficcion...

Los enemigos de Gex son de los mds
variado, nos podremos encontrar hasta 20
tipos diferentes, segtin el escenario.

Tipo: PLATAFORMAS
Compania: INTERPLAY
Compatible con GB:__.—SI

82

Valoracidn:
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(R) - The Legend of Zelda DX
(3) - Wario Land 2 (Color)
(2) - Turok 2

1
2
3
4 (R) - Piolin y Silvestre
5 (N) - V-Rally (Color)

Mario ha vuelto, y no ha tardado ni un sequndo
en instalarse en nuestro top-15. Su fiesta particular en
compaiiia de otras estrellas Nintendo ya pega fuerte.

1(R) Zelda 64

2 (R) Mario 64

3(R) Turok?2

4 (R)  Banjo-Kazooie
5(R)  F-1World Grand Prix
6 (R)  Goldeneye
7(R)  FIFA’99

8 (R)  Rogue Squadron
9(R) NBAJam 99

10 (N) Mario Party

11 (R) ISS'98

12 (10) V-Rally “99

13 (14) WWF/NWO

14 (12) F-ZeroX

15 (N) Castlevania

8 bits ]

El esperadisimo «Metal Gear Solid» ya
estd con nosotros, y no ha tardado en

escalar hasta lo mds alto de nuestra

lista. Paraddjicamente, el ruido que ha

causado su aparicion ha conseguido

eclipsar la de esa joya de la velocidad
que es «Ridge Racer Type 4», que
también es nuevo en el ranking.

En el lado de Nintendo, la vuelta del

inigualable Mario y la entrada del mito

de «Castlevania» consiguen darle

movimiento a la clasificacion.

1(2) Tomb RaiderII

2 (1)  Resident Evil
3(R) ISSPro

4 (R)  Abe”s Oddysee
5(R)  V-Rally

6 (R)  TocaTouring Car
7(R)  Time Crisis

8 (R)  Jungla de Cristal
9(11) Formula1 "97

10 (14) Soul Blade

11 (N) Crash Bandicoot 2
12 (14) G-Police

13 (R) Tekken 2

14 (N) Cool Boarders 2
15 (R) Bust A Move 2

[ 32 bits X" 32 bits

1 (R)

2 (R)  Panzer Dragoon Saga
3(R)  Resident Evil

4 (R)  Tomb Raider

5(R)  Quake

6 (R)  Burning Rangers

7 (R)  Shining Force III

8 (R)  House of the Dead

9 (R)  BustAMove3

10 (R) Fighters MegaMix

11 (R) Sega Touring Car

12 (R) World League Soccer
13 (R) Duke Nukem 3D

14 (R) SonicR

15 (R)  Street Fighter Collection

1(N) Metal Gear Solid

2 (1)  Resident Evil 2
3(2)  GranTurismo

4(3)  Tekken 3

5(R)  Bichos

6 (4) FIFA‘99

7 (N)  Ridge Racer Type 4

8 (6 Tomb Raider ITI

)
9(8) TocaTouring Car2
10 (R) Monaco GP2
11(7) Crash Bandicoot 3
12 (11) NBA Live ‘99
13 (R) Rival Schools
14 (15) Colin McRae Rally
15 (N) Hard Edge
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los mapas y TODAS las claves para complicados enigmas

escapar de los zomhies ALUNDRA :

GRAN TURISMO Descubre en 28 paginas TODOS los pasos
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Te contamos en 31 paginas TODO lo que luchadores, reunidos en 7 intensas

hay que hacer para llegar hasta el final paginas

de este apasionante “shoot’em up”
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Si queréis que Yen
resuelva vuestras
dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS.
HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
28700
S.S. De los Reyes.
(Madrid)
TELEFONO ROJO.

Todos los géneros.

Hola, me llamo Nando, tengo 12
afos, una PlayStation, tres
juegos de deportes, uno de
carreras y otro de estrategia.

¢Que tal es «Jungla de
Cristal»?

Pues estd muy bien, combina
tres géneros diferentes y lo hace
con gran calidad. Y es barato.

¢Me gustara el «Broken Sword
2? Creo que prefiero el «Last
Report.

Pues tu verds. Para mi «Broken
Sword 2» es la mejor aventura
grdfica que hay para PlayStation y
te va a gustar seguro. «Last
Report» es bastante mds...
espesa.

No me gustan muchos los
juegos de matar, ;Me gustaran
los «Tomb Raider»? En caso de
comprarme uno ¢El mejor seria
el 2»? ;Cuando entrara en
Platinum?

Pues te puedo asegurar que mi
amiga Lara se carga a unos
cuantos malos en cada aventura,
pero no es un juego “de matar”.
«Tomb Raider 2» es una obra
maestra, y ya la tienes en
Platinum. Yo, desde luego, te
aconsejaria que no la dejaras
pasar.

Teniendo el primer «Command
& Conquery, ;Cual me
recomiendas «C & C Retaliation»
0 «Theme Hospital»?

Yo lo tendria clarisimo: «Theme

Hospital». Es muy buenoy
ademds aborda un tema diferente
dentro de la estrategia.
¢«Dragon Ball FB», «Mortal
Kombat Trilogy» o «X- Men vs
«Street Fighter»? ;No es
demasiado facil el «Tekken 3»?
Un amigo mio me lo dejo y en
dos dias me lo pase 5 veces.

Hombre, es que no todo consiste
en ponerle en el modo fdcil del
modo arcade y derrotar a todos los
luchadores. Hay que descubrir las
inmensas posibilidades que
atesora, todos sus modos de
Jjuego, los infinitos golpes de cada
luchador... No es un juego para
“pasdrselo”. Entre esos tres
Jjuegos de lucha, a mi el «Dragon
Ball» es el que menos me gusta.
De los otros dos, vale cualquiera.
Pero no son precisamente obras
maestras de la lucha.

Ordéname estos juegos segiin
el mejor: «Colin Mcrae Rally»,
«Moto Racer 2», «Need for
Speed 3», «Road Rash 3D» y
«V-Rally».

El primero y a gran distancia
«Colin McRae». Después
«V-Rally», juego «Moto Racer 2»,
«Need for Speed 3» y «Road Rash
3D».

Cuando salgan estos dos
juegos, cual sera mejor,
«Carmageddon» o «Metal Gear
Solid».

No tienen nada que ver entre
ellos, pero yo personalmente
elegiria «MGS».

Nando.

Coches y Accion.

Hola, espero que me resolvdis
estas grandisimas dudas:

¢Es verdad que el «Metal Gear
Solid» es muy corto?

Hombre, no es el juego
interminable, pero te puedo
asegurar que da bastante de si.
Ademds, cuando te lo consigas
acabar, estoy seguro de que
querrds jugdrtelo una y otra vez.

Ordéname: «Tenchuy, «Duke
Nukem time to kill» y «Duke
Nukem».

David Soto Brown. Palma de Mallorca.

El primero no tiene mucho que
ver con los otros dos, y yo me
quedo con él porque su propuesta
es mds original. Después «DN Time
to Kill»

El «Silent Hill» tiene una
pinta increible, ¢Va a estar
traducido?;Crees que superara
todo lo visto hasta la fecha en
PlayStation?

Es verdad, tiene una pinta
increible, aunque no tanto como
para superar a todo lo visto en
PlayStation. Echa un ojo a nuestro
Big in Japan de este mes y te
haces una idea mds clara. No creo
que esté traducido.

Si esta confirmado que va a
salir «Resident Evil 3» para
PlayStation ;Para cuando habra
imagenes?;Qué se sabe de la
pelicula?

Para cuando a Capcom le
apetezca soltarlas, aunque
también se rumorea que saldra
para PlayStation 2. De la pelicula
no hay mucha informacién de
momento. Cuando haya algo
seréis los primeros en saberlo.

¢Qué juego crees que va a ser
mejor : «Ridge Racer Type 4»,
«Gran Turismo 2», «V-Rally 2»,
0 «Colin Mcrae 2» ?

Por los precedentes de todos
ellos, yo creo que «Gran Turismo
2», pero habrd que esperar a que
lleguen todos para juzgarlo.

Arturo Gobernator.

Juegos para
Dreamcast.

Hola, me llamo Javier, tengo
una N64, una PSX, una Saturn,
una Neo Geo Pocket y demads
consolas en el trastero. Alld voy.

¢Saldra para Dreamcast el
fabulosisimo «House of the
Dead 2?

Oye, con tanta consola ;tenéis
espacio para vivir en vuestra casa?
En fin... pues puedes apostar a
que ese juego estard para la
consola de Sega.

Si la consola es tan buena
como dicen ;las conversiones
de las recreativas seran
iguales?




Esa es la idea. Por ejemplo, en
«Sega Rally 2» se puede afirmar
que ya casi han alcanzado la
calidad de la recreativa.

¢Saldra algin «Metal Slug»
para Neo Geo Pocket?

Es muy posible que si.

¢Saldra «Time Crisis 2» y «Die
Hard Arcade 2» para
Dreamcast?

Namco estd haciendo juegos
para Dreamcast, pero dudo que
uno de ellos sea «Time Crisis 2». El
segundo es mds que probable.

Una dltima pregunta ;Qué
conversiones estan confirmadas
de recreativa a «Dreamcast»?

La idea va a ser sacar buena
parte de las recreativas para esta
consola. Por ejemplo, «Virtua
Striker» serd una de ellas.

Javier Lépez Ronco (Salamanca).

Emocionado con
Dreamcast.

Hola Yen, me llamo Antonio
;Podrias contestarme a estas
preguntas?

¢Podrias decirme si han

sacado o van a sacar el
«Daytona USA2» para
Dreamcast?

Nadie ha hablado de este juego
todavia, aunque yo no lo
descartaria para una posible
conversion.

:Me puedes aconsejar un
juego de coches bueno para la
Dreamcast?

Pues claro, déjame pensar... ;Ya
lo sé! «Sega Rally 2». Es el unico
que hay por el momento.

¢Cuales son los tres mejores
juegos de Dreamcast?

Pues de todos los que yo he
visto, me quedo con «Sega Rally
2», «Blue Stinger» y «Sonic
Adventure». Impresionantes.

¢Sabes si van a sacar algiin
juego de «Tomb Raider» para
Dreamcast o alguno por el
estilo»?

Casi seguro. De hecho Core es
una de las compafiias mds
involucradas con la consola de
Sega. No sé si serd Lara en
concreto, pero un juego por el
estilo seguro que habra.

¢El «Redisent Evil 4» es un

/ ° Qe
(Opinidn )|
Vivir de la ilusion ajena

Tantos recuerdos que fluyen por culpa de esa musica,
ese escenario, o ese personagje que fue credo en un
estudido por unos cuantos artistas con ilusién por
crear algo bueno, algo francamente hermoso. Algo que
a fin de cuentas supone el sueldo con el que llevar el
pan a su casa. Ellos, a fin de cuentas, se merecen que
les mantengamos, sobradamente se lo merecen. No es
justo que aquél cuyo Unico mérito es haber comprado
una copiadora de CD’s se enriquezca con la ilusion y el
esfuerzo de los que hacen el videojuego. No es justo que
en Espafia se vendan muchos mas juegos piratas que
originales. A veces me siento estipido, todos mis
amigos ponen el ‘chip’ a su Play, y tienen novedades de
tltima hornada por mil pesetas, o0 incluso menos. Es
muy tentador. Pero, por principios, me parece una
traicién miserable comprar juegos piratas. Cuando miro
una intro de cualquier gran obra maestra, pienso en
esa extrafna gente que lucha por sacar adelante su
obra, y de la que yo algin dia formaré parte, y vuelvo
a recordar a la persona que no comprende lo que hay
detras de un videojuego, y se limita a ganar dinero
vendiendo ilusién y trabajo ajeno.

César Gomez Castellanos (Madrid)

Jeclis Gonzalez Gonzalez. Madrid.

juego realmente bueno para la
Dreamcast? es que no escucho
mucho de éL.

Oye, me da en la nariz que tienes
una Dreamcast ya en tu casa ;no?
Bueno, del «RE Code Verdnica»,
que es como se llamard el juego
en Dreamcast, no “escuchas”
nada, porque Capcom apenas ha
mostrado unas pocas imdgenes
del juego. Si serd realmente bueno
no lo sabré hasta que llegue a mis
manos, pero la cosa promete.

Antonio Gémez de Barreda (Madrid).

Periféricos para N64.
¢Qué tiene de especial el
mando del Trilogy 64?

De especial tiene que por menos
de 5.000 pelas te haces con un
mando, un Memory Pak y un
Rumble Pak. Lo malo es que el
mando en cuestion es un poco
“fistro”.

¢Para qué sirve el Memory
Expansion Pak? ;Para ponerlo
hay que quitar la pegatina que
pone “no quitar”?

EL Memory Expansion Pak es un

accesorio con el que algunos
juegos mejoran en su capacidad
Puedes ver por ejemplo grdficos en
alta resolucion a mayor velocidad
en «Turok 2» o «Rogue Squadrony
Y si, hay que quitar esa pegatina.
Y no te hagas el bueno ahora, que
seguro que no es la primera vez
que desobedeces a alguien.

¢Qué juego de coches me
recomendarias?

«F-1 Gran Prix», y después
«V-Rally 99». Este mes sale
«Beetle Adventure Racing», que es
otro concepto pero también estd
muy bien.

¢Qué es el Jolt Pak?

Pues es un accesorio que
combina Rumble Pak y Memory
Pak, pero también es un poco
“fistro”.

Dani (Madrid).

Dudas Game Boy.
Estimado Yen, soy un chico de
Benidorm que tiene unas dudillas

sobre Game Boy.
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¢Podrias ordenarme en tu
orden de preferencia «Reservoir
Rat».,«Montezuma’s
Revenge», «Bugs & Lola
Bunny» y «0ddworld
Adventure»?

«Bugs Bunny», «M. Revenge,
«Reservoir Rats» y «Oddworld».

¢Cual es mejor, «ISS» o «KoF
Heat of Battle»?

Yo me quedo con el segundo.

¢Funcionaria «Quest For
Camelot» en una Game Boy
normal?

Si no lo metes al revés, si.

¢Qué juegos decentes hay en
la coleccion Nintendo Classics?

Toda la serie «Super Mario Land»
(1,2y3), «DK Land», «SF 2»,
«Tetris», «Metroid 2»...

Miguel Sanchis (Benidorm)

Un nuevo usuario de
PlayStation.

Hola Yen (qué guay), tengo
unas cuantas dudas y espero que

me las resuelvas.

Tengo algo de pasta y me
pensaba comprar la Play. EL
primer juego que me voy a
comprar es el «Gran Turismo».
De segundo queria uno de rol.
Ordéname estos: «Final Fantasy
VII», «Wild Arms», «Tenchu».
¢Vale la pena que me compre
«FF VII» cuando le falta tan
poco al VIII?;Cuando salga el
VIII, el VII saldra en Platinum?

Si que tienes dudas, si. Vamos a
ver si no me hago un lio con los
palotes. Si te gusta el rol comprate
«FF VII» sin dudarlo (por cierto
«Tenchuy no es un juego de rol).
Eso de que le queda poco al VIII
no sé donde lo has sacado. Acaba
de salir en Japon, y todavia tienen
que pasar mucho meses hasta que
llegue a Espafia. En cuanto a si el
VII saldrd en Platinum, yo espero
que si, y efectivamente, supongo
que lo hard cuando llegue el VIII a
nuestro pais. Pero como digo, la
cosa va para largo.

Soraya Recio Coll. Barcelona.

de los mangas

posible.

o ° ° »
Sobre la “lista negra” &Oplnlon )

Queria dar mi opinién respecto a la “lista negra” del
concurso de mangas: Si, es verdad que hay nombres
que se repiten de un afo a otro, entre ellos el mio, y
puedo aseguraros que no conozco a nadie de Hobby
Consolas. Y sois libres de crerlo o no.

Como bien dijo Pablo, “a la hora de elegir los ganadores
no sélo hay que tener en cuenta la calidad, sino
también la originalidad, el esfuerzo, el argumento...”, 1o
cual es totalmente sensato y justo para todos. Ahora
bien, “y si uno gand la edicion pasada no cogerlo de
nuevo como ganador y dejar que algun otro que no
haya ganado nunca gane” me parece discriminatorio e
infantil, ya que, al igual que tu y el resto de gente que
nos gusta dibujar, siempre intentamos hacerlo lo mejor

Elegir 30 ganadores entre unos 2.000
aproximadamente es una ardua tarea, la cual implica
imponer un criterio de “calidad” y “contenido”
determinados. Por lo que, por muchas veces que
participe cualquier persona, no quiere decir que tenga
que ganar algo necesariamente.

David Soto Brown

También me gustaria
comprarme un juego de lucha,
pero barato. En un principio
pensé en «Soul Blade» que esta
en Platinum ¢Hay alguno mejor
de Platinum?

Creo que «Soul Blade» es la
mejor opcion. También tienes
«Tekken 2», pero grdficamente no
es tan bueno.

También me gustaria
comprarme el «Time Crisis»,
pero se dice que es algo
mondtono porque una vez
acabado ya se sabe donde estan
los enemigos y siempre hacen lo
mismo. ¢Para usar el «Time
Crisis» se necesita pistola o
vale con el pad de control?

No te falta razén, pero el juego
tiene la suficiente durabilidad
como para entretenerte durante
bastante tiempo. Desde luego, si
decides hacerte con él, la pistola
se torna casi imprescindible si le
quieres sacar todo el partido al
Jjuego, aunque si, también puedes
usar el pad.

Me gustaria también un
plataformas en 3D, largo, a
poder ser en Platinum y tenia
pensado estos. Ordénamelos:
«Crash Bandicoot», «Croc»,

«Hércules» de Platinum, y
luego «Crash Bandicoot 3» y
«Tombi». ;Hay alguno mas y
mas divertido que no sea
«Heart of Darkness»?

A sus “ordenes”. De todos los
que me nombras, el mejor sin
duda es «Crash 3». Si lo que
quieres es Platinum, la primera
parte de este juego no estd mal,
aunque queda bastante lejos de la
tercera. También en Platinum estd
«Abe s Oddysee», un juego muy
parecido a «Heart of Darkness»
que combina plataformas e
inteligencia, y es realmente largo
v muy dificil.

Otro juego que me ha llamado
la atencion es «Gran Thef Auto»
¢Qué me puedes decir sobre él?
¢Es divertido?

Técnicamente es un poco flojo,
pero hay gente que lo encuentra
muy divertido. A mi
personalmente no me gusta, pero
reconozco que tiene su morbo.
Ademds estd en Platinum.

Me gustaria una aventura
grafica ¢qué tal esta «Abe’s
Oddysee» ;hay alguna otra en
Platinum?

Me parece que no tienes muy
claro esto de los géneros.
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«Abe “s», como ya te he dicho
antes, es mds bien un plataformas
que exige gran inteligencia para
resolver las complicadas
situaciones que se suceden ;Lo
coges? Bueno. Si buscas una
aventura grdfica, (de esas en las
que hay que hablar mucho con
otros personajes y encontrar
objetos para luego utilizarlos en el
lugar oportuno), la mejor es
«Broken Sword II» y no estd mal
de precio.

Pablo (Ourense).

Una nueva Nintendo.
Hola Yen. Me llamo Daniel, te
hablo desde Portugal, soy un fiel
seguidor de HC, tengo una N64y

unas cuantas dudillas.

He oido rumores de una nueva
Nintendo. Si es verdad, ¢cuando
saldra?

Vas a tener suerte. Por primera
vez, puedo confirmar que
Nintendo si que estd trabajando
en una nueva consola. No sé por
que lo hago, porque me veo el mes
que viene nadando entre miles de
cartas preguntdndome cudnto
costard, si serd compatible, si la
cufiada de Miyamoto estudia
empresariales... En fin. De
momento sélo puedo deciros que
es verdad, aunque no se sabe
ningdn detalle mds al respecto, y
mucho menos la fecha de
lanzamiento.

¢Saldra algin juego tipo
Zelda? Si es asi ;Cuando saldra?

Tipo «Zelda» sélo estd «Zeldax,
asi que como no sea «Zelda 2»...
si es que a Miyamoto le da por
hacerlo, claro.

¢Es que no saldra a la venta el
64DD? Si es asi ¢por qué?

¢ Es que no vais a dejar de
preguntdrmelo? Si, es asi ; Por qué
no os leéis las docenas de
respuestas en las que os he dicho
que Nintendo desechd la idea ya
hace tiempo por no considerarlo
un producto interesante?

¢Saldra a la venta algiin juego
tipo «Theme Hospital»?

Bueno, de estrategia va a salir
«Command & Conquer» en

Septiembre, aunque no es lo
mismo.

Dime dos buenos juegos de los
mas recientes sin ser «Zelda» o
«Turok 2», y dos buenos juegos
que vayan a salir sin ser
«Hybrid Heaven», «Perfect
Dark» o Castlevania 64».

Recientitos que ahora queman
«FIFA 99» y «Rogue Squadron»,
por ejemplo, y como éxitos futuros
«Shadowmany y «Monaco GP 2»,
ya que solo me pides dos.

Yo como soy portugués ;Puedo
participar en vuestros
concursos?

Lo siento, pero no. Los
portugueses y los nacidos en
Cogolludo de Arriba son los dnicos
habitantes del planeta que no
pueden participar en los concursos
de Hobby Consolas segtin la
normativa interna... Es broma, si
que puedes. Si cumples las fechas,
claro.

Daniel Rodrigues (Portugal).

Mas cuestiones N64.

Hola Yen. Tengo la N64 y quiero
hacerte unas preguntas sobre
ella.

¢Sabes cuantas se han vendido
en Espafa y en Japon desde su
lanzamiento?

En Esparia debe haber cerca del
medio millén y en Japén varios
millones (lo siento pero no tengo
los datos después de la salida de
Zelda y no quiero darte una cifra
equivocada).

¢Sabes si se esta haciendo la
segunda parte de «Mario 64»?

Pues parece que Miyamoto ha
dicho que lo reserva para la
proxima mdquina de Nintendo.

Cuando se lanz6 la consola se
dijo que saldria el juego
«Donkey Kong Country 64»
éSabes algo sobre esto?

Si, que quien lo dijo sabia lo que
decia, porque lo tendremos aqui
en Diciembre.

Tengo el «Mario 64», el «ISS
64», el «Zelda» y el «F-1 GP».
¢Qué juego me recomiendas sin
ser «Turok 2»?

Sergio Navarro Navarro.

cQué pasa? ;Que les tienes
mania a los dinosaurios? En fin,
viendo los juegos que tienes, yo
me haria con «Goldeneye 007»,
«Mission Impossible» o «Rogue
Squadron».

¢Cual es el nuevo proyecto
serio de Nintendo después de
«Zelda» y para cuando saldra?

El mds serio creo que es pintar
las paredes de la oficina de
Miyamoto, porque al parecer ya no
le gusta el color . En cuanto a
Jjuegos, ya lo hemos hablado, el
proyecto mds fuerte es «Donkey
Kong 64».

¢Qué juego es mejor, «Metal
Gear» 0 «Zelda»?

No son dos juegos comparables,
pero si te puedo decir que ambos
son dos obras maestras.

¢Por qué no triunfa la N64 en
Japon? ;Se han vendido muchas
consolas desde la salida de
«Zelda 64»?

Ya te he dicho que no tengo los
datos precisos, aunque si se que el
Jjuego ha conseguido aumentar el
parque de N64 en Japén. Yo no
estoy de acuerdo en que no haya
tenido éxito, lo que pasa es que
no ha tenido tanto éxito como
PlayStation. Es una cuestion de
mercados. En USA, por ejemplo,
las cosas le han ido muy bien a
N64.

Jacobo Alvarez (Orense).

Juegos PlayStation.

Hola Yen, espero que estés bien
y te voy a preguntar unas cuantas
cosas que para ti son casi todas
faciles porque lo sabes todo.

¢Cuanto valdra el terrorifico
«Armageddon»?

Yla “C” para quien la dejas
“olega”. Pues sale en Junio y
valdrd unas 8.000 pts.

¢Cual te comprarias «Metal
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*Teléfono Rojo

Gear», «Silent Hill» o «Parasite
Eve» en PAL?

Pues si dispongo de dinero, me
compraria los tres, si no puede
que lo hiciera segin el orden que
tu mismo has realizado.

Tengo 11 juegos, 2 de fiitbol, 1
de terror, 2 de lucha, 1 de
coches, 1 de estrategia, 1 de
rol, 2 de plataformas y 1 de
baloncesto. ;Qué crees, cual me
falta?

Te faltan 3 de risa, 2 del Oeste y
1 de pesca. Bueno, en serio, si tu
idea es abordar todos los géneros
habidos y por haber, tal vez se
echan de menos en tu lista las
aventuras, la accion, los
shoot “em ups y los puzzles. Pero
sobre todo, se echa de menos un
«Tomb Raider». Eso suponiendo
que el que dices que es de terror
sea «Resident Evil 2.

Estoy harto de esperar,
¢Cuando saldra el «PC Fatbol»
para PlayStation?

Pues te vas a hartar mds, porque
no parece que la cosa se concrete.

Se ha hablado muchas veces de
ello, pero Dinamic no termina de
ponerse de acuerdo con Sony por
cuestiones econémicas. Tal vez
puedas conformarte con el
«Premier Manager» que es algo
parecido.

¢Cuando saldra «Colin McRae»
en Platinum?

Es posible que lo haga si aparece
la segunda parte, que tampoco
estd confirmada. Si te apetece
comprdrtelo, no esperes mas. Te
puedes hartar.

Me he comprado «Command &
Conquer» y me gustaba, pero he
descubierto que no puedes
grabarlo ;Como puede ser eso?

Lo mismo me pregunto yo,
porque yo si que puedo salvar. Lo
que no puedes es hacerlo en
cualquier momento, como pasaba
en PC, sino sélo al final de cada
nivel.

¢De los Platinum, cual de
todos te comprarias?

Uf, dificil de decir es (parezco
Yoda). Teniendo en cuenta los

La dichosa traduccion

Soy poseedor de una N64 y estoy algo defraudado
debido al tema de la dichosa traduccion.

Resulta frustrante ver como en la consola de la
competencia son traducidos la mayoria de los juegos, ¥
ademads muchos de ellos doblados. Mientras tanto en la
gran N ni tan solo un juego de la importancia y la
envergadura de ZELDA esté traducido.

El hecho de que los poquisimos juegos de N64 que
contienen textos en castellano estén producidos y
programados por compaiias independientes y ninguno
por parte de NINTENDO no deja de ser algo
preocupante e incluso alarmante.

Y yo me pregunto: ;Es que NINTENDO pasa totalmente
del mercado espaiiol? Yo realmente no lo creo asi, pero
deberian demostrarlo de otra forma. No tienen excusa,
que las intros no sean muy buenas y que las voces no
estén dobladas es comprensible debido a la capacidad

[van Primo. Barcelona

del cartucho, pero lo de los textos es imperdonable.
Lo unico que pretendo es advertir a NINTENDO que
corren peligro de perder a clientes como yo,
NINTENDEROS de toda la vida, si contintan con la
misma politica respecto al idioma de los textos.

Ramon Coca (Barcelona)

Jjuegos que tienes.. yo te
recomendaria «Tomb Raider II»,
«Soul Blade», «Resident Evil»,
«Abe “s Oddysee», «TOCA»...
incluso «Bust A Move 2».

Juan Vicente Garcia (Alicante).

La capacidad de los
cartuchos.

Hola Yen. Veras tengo unas
dudas sobre la capacidad de los
cartuchos de N64.

¢Es «Zelda 64» el caso
maximo de capacidad de un
cartucho? ¢No es cierto que
«Super Mario 2» y «DKC 64»
iran en placas de 496 y 512
megas?

Tienes razon... en parte. Ya he
comentado que es muy posible
que «Mario 2» no salga para esta
consola, en cuanto a «DKC 64» si
es posible que aparezca con 512
megas, y puede que no sea el
unico.

&Y el 64DD, es cierto que sera
diferente al que se ha visto en
ferias y fotos?

Y tan diferente, va a tener forma
de batidora y serd desmontable
por piezas y adaptable a la bateria
del coche. No sé qué fotos habrds

visto tu, pero como ya he dicho en
unas 3.500 ocasiones, el 64DD no
saldrd nunca, es un proyecto
acabado, finiquitado, obsoleto,
desechado, muerto, RIP...;0s ha
quedado claro?

i«Goldeneye» o «Turok 2»?
¢Es corto «Turok 2»? ;Para
cuando «Perfect Dark»? ;Sobre
las 10.000 o mas?

Cualquiera de los dos es una
buena compra, aunque «Turok 2»
es mds espectacular grdficamente.
¢ Corto Turok? Pero si mide casi
2 metros el tio... te puedo
asegurar que el juego es largo de
narices. «Perfect Dark» saldrd en
verano y espero que cueste menos
de 10.000.

Jesiis (Valencia).

Broken Sword III.

Hola Yen, tengo una PlayStation
y soy un apasionado de las
aventuras gréficas.

¢Sabes si va a salir «Broken
Sword 3» para mi consola, y
para cuando?

No eres el tinico que me lo ha
preguntado. Por lo que sé, los
programadores estdn trabajando
en la version para PC, aunque no
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hay nada confirmado. Si
finalmente sale en PC, lo que
desde luego no parece que sea a
corto plazo, es muy posible que
llegue hasta PlayStation.

¢Podrias decirme las mejores
aventuras graficas de PSX en tu
opinidn, aparte de «BS 2»?

Apunta: «Discworld IT», «Last
Report» , «Atlantis» y «Egipto
1156 A.C.», por este orden. No
s6lo son las mejores, sino casi las
tnicas que puedes encontrar en
estos momentos.

Fernando Antiinez (Almendralejo).

Neo Geo Pocket.

Hola Yen, préximamente voy a
adquirir una Neo geo Pocket.

El «Pocket Tennis», ;es bueno?

Le he visto muy poco, pero tiene
buena pinta.

¢Para cuando un juego de
plataformas? ;Y de rol?

Pues no lo sé.

¢Cual es mejor NG Pocket o GB
Pocket? ;Apoyara SNK a su
portatil hasta las dltimas
consecuencias?

Cada una tiene sus ventajas. NG
Pocket tiene una muy ligera
ventaja en calidad de imagen, el
Joystick es muy bueno y los juegos
de lucha de gran calidad. GB
Pocket es mds pequerfia, algo mds
barata y su catdlogo de juegos es
muchisimo mds amplio. Me
imagino que SNK apoyara a su
consola con toda su fuerza. Ahora
mismo es su opcion doméstica
principal. Ademds, por lo que sé
estd funcionando bastante bien.

Para finalizar, la pregunta mas
dificil de todas: ;Por qué Laura
- mi vecina la de Santoia- esta
tan buena? A mi se me ocurren
un par de... razones, pero
espero que td me des la
respuesta definitiva.

\

Jonathan Pone Merino .Barcelona.

Este tipo de preguntas enviaselas
a otra revista del sector. Seguro
que ellos te dan una respuesta
muy ocurrente.

Jaitor “cajones” (Santoiia)

Un juego de cada.

Hola Yen, me llamo Ivan tengo
12 afios, una PlayStation y unas
preguntillas.

Dime un juego de plataformas,
otro de lucha (que no sea ni el
«Tekken 2» ni el 3, ni «Final
Bout» y una aventura grafica.

«Crash Bandicoot 3», «Rival
Schools» y «Discworld II».

¢Qué juego te comprarias:
«Asterix», «Crash 3», «Spyro
The Dragon» o «Moto Racer II»?
¢Cual es mejor?

Me compraria «Crash 3». Aunque
el mejores... «Crash 3».

¢En qué tienda puedo
encontrar «El Mundo Perdido»,
que hace meses que lo busco?

Pero, jcomo lo vas a encontrar si
estd perdido! (lo siento tio, me lo
has puesto a huevo). Yo que td
dejaria de buscarlo; si se ha
perdido, mejor para ti. Pero si
insistes, en Centro Mail, por
ejemplo, y acaba de salir en la
serie Platinum.

Ivdn Martinez (Barcelona).

Opinion
Si hay algo sobre el sector
que quieras contarnos, una
queja o una felicitacién que
transmitir, envia tus cartas

al Teléfono Rojo, indicando
en el sobre: Opinién.

¢ Qué consola
me compro?

Ultimamente muchos me
preguntdis sobre el tema de
adquirir una nueva consola.
Que si cudl me compro, que
si tenéis una PlayStation y
queréis saber si os merece la
pena comprar una N64 (o la
inversa), que si es mejor
esperar a Dreamcast...

Evidentemente no voy a
haceros ninguna
recomendacion en concreto,
porque este tema se reduce a
una sola cosa: el vil metal.

Si tenéis dinero para
compraros varias consolas,
hacedlo, pues vuestras
posibilidades de diversion se
van a multiplicar. De lo
contrario, si tenéis que mirar
la pela para sacarle el
mdximo partido a vuestra
inversién, lo dnico que os
puedo decir es que ya estdis
en condiciones de saber cudl
es la consola que mejor se
adpata a vuestros gustos,
pues el catdlogo disponible
para PlayStation y N64 es
mds que considerable.

En cuanto a lo de esperar a
que salga Dreamcast... chicos,
la consola tiene una pinta
excelente, pero todavia hay que
esperar a ver cudnto va a
costar, qué precio van a tener
los juegos... vosotros mismos.

Envia tus dibujos a:
Hobby Press S.A.
Hobby Consolas

C/ De Los Ciruelos N°4

28700 San Sebastidn de los Reyes.

Madrid.
Indicando en el sobre: El Corcho.

Si tu dibujo sale publicado, te
enviaremos un regalo. Podrds elegir
una bolsa de PlayStation, o un reloj
de Nintendo.
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No te pierdas la mejor coleccion

¢ peliculas anime g

conseguirds con los siguientes numeros:

N° 66: ESTALLA EL DUELO. DB 11
N° 68: LOS GUERREROS DE PLATA. DB 12
Ne 70: EL ULTIMO COMBATE. DB 13
‘ / ; 1B ) 7 : Ne 72: UN FUTURO DIFERENTE. DB 14

b e e R Y LI N~ \ ¢y ) N°73:RANMA 1/2, NIHAO MI CONCUBINA

na ol g "’:’,, L 15 i - \ ; Ne 74: STREET FIGHTER. EPISODIOS 1Y 2
Ne° 75: STREET FIGHTER. EPISODIOS 3 Y 4
Ne 76: STREET FIGHTER. EPISODIOS 5 Y 6
Ne 84: FUSION.DB 15
Ne 85: EL ATAQUE DEL DRAGON. DB 16
N° 86: EL REGRESO DE BROLY. DB 17
N° 87: EL COMBATE DEFINITIVO. DB 18
N° 88: TEKKEN
N° 89: TEKKEN 2

Y si quieres tener todas las
revistas archivadas,

ipide unas tapas!

sistema
mas
practico!

Si quieres alguno de nuestros numeros atrasados, puedes solicitarlo por
correo enviandonos el cupén que aparece en la Gltima pagina de la revista
o por teléfono, llamando a los nimeros (91) 654 84 19 6 (91) 65472 18.




Trucos

Apocalypse

PLAYSTATIO

- Check point:

Activar este cddigo te
permitird avanzar con mds
rapidez, ya que con él pondrds
en marcha el puntos de salvar
que estdn dentro de los
distintos niveles. Con ellos
conseguirds no tener que volver
a comenzar desde el principio
cuando te maten. Para
introducirlo comienza una
partida y pausa; ahora, sin dejar
de presionar L1, pulsa
CUADRADO, CIRCULO, Xy suelta
el botén superior.

APOCALXFSE

g

- Vidas infinitas:

Este truco no necesita
aclaracion de ningln tipo,
;verdad?. Para activarlo entra
igual que antes en la pantalla
de pausa y presiona TRIANGULO,
CIRCULO, X, CUADRADO sin dejar
de pulsar L1.

Top Gear Overdrive

e = e ) - Dos nuevos coches:

Los dos trucos que te
proponemos a continuacién se
introducen en la pantalla del
mend principal. Para ponerlos en
marcha deberds presionar Z en
las distintas opciones del mend
siguiendo la siguiente
numeracion:

1- Championship, 2- Versus,

3- Set-Up y 4- Credits.

Por ejemplo, si el codigo es 1, 2,
4, deberds pulsar primero Z con
la palabra Championship
iluminada, después con Versusy
por Gltimo Credits. Sabras que el
truco ha funcionado si ves una
pequefa cara en la parte inferior
de la pantalla.

-Un perrito caliente:
4,2,3,1,2,2

-El “cochazo” de Nintendo:
1,4,2,3,2,1,3,4

2¢ Chinpion iy
Lariifs
rH

Star Wars: F?ozue S:uadron
NINTENDO 64

L S PN
AR. WARS

g ROGUE SQUADRDP’,“

- Nuevos cédigos:

Aqui tienes una larga lista de passwords a los que estamos seguros
que sacards el maximo partido. Ya sabes, introddcelos y vuelve a la
pantalla de presentacidn utilizando el botdn A sobre la opcién Back.

KOELSCH. Con éste tendrds acceso a una “nave” realmente extrana:
un Cadillac imponente. Sélo podrds manejarlo en algunos nive:es.

FARMBOY. Podrds volar con la mejor nave de la galaxia: EL Halcon
Milenario.

TIEDUP. También podrds manejar las conocidas naves del Imperio.
Para ello primero tendras que introducir el cddigo anterior. Luego usa
este password y ve a la pantalla de seleccidn de nave. Cuando estés
situado en el Halcén milenario presiona ARRIBA y la cdmara dard la
vuelta para dejarte escoger esta otra.

DEADDACK. Si el anterior cédigo te ha gustado, éste te entusiasmara
porgue con él podrds escoger el nivel que mas te apetezca.

HARDROCK. Es una simple curiosidad. Td introduce el c6digo, vuelve
a la pantalla del mend principaly mira bien la cara de Luke.

IGIVEUP. Uno de los trucos mds codiciados. Con él no agotaras las
vidas por mucho que te empefies en suicidarte.

CREDITS. No necesitas aclaraciones, ;verdad?

RADAR. Y con éste pasa tres cuartos de lo mismo.

SELECT YOUR CRAFT

TIE JATERGELTOR

N 20

PLAYSTATIO

- ;Passwords?:

Ni si, ni no, ni blanco ni negro. Se pueden considerar passwords
ya que se introducen de la misma manera y en la misma pantalla,
pero lo que estas claves conseguiran no lo hard ningtn otro.

Armas extra: C, X, 0,C, X, C, 0, C

Bonus de nave: X, X, X, C,T,0, X, T

Bonus de nivel: C,C,C,T,0,T,C,C

Modo agua: 0, X,C,T,T,0,T, 0

Firewalls: X, X, C, X, X, X, T, T

Sin bonus:C, T,X,T,0,C, T, X

Desactivar los cdédigos: C, C, X, 0,0,0,0, T

Recuerda que X=Cruz, C(=Cuadrado, 0=Circulo, T=Tridngulo.




Spyro the Dra gon .

a la carta

Sitienes un juego que se te regalaron para navidad...)
resiste y ya no sabes qué hacer ~ AYUDA!!!!!! Se despide
con él, envianos una carta e Para poder seleccionar nivel
intentaremos ayudarte. Dirige  presionaA, B, C, B, C, A, C, A,
tus peticiones a B en la pantalla que hay

HOBBYCONSOLAS después del logo de Sega.

“Trucos a la carta” Hazlo rapido para que

C/ Ciruelos, 4 funcione sin problema.

San Sebastidn de los Reyes,
28700 (Madrid). Nuestros
expertos te resolveran el

- 99 vidas:

EL mes pasado os pusimos al alcance de la mano el secreto para
poder seleccionar nivel. Para completarlo ahora te diremos cémo
conseguir 99 vidas de golpe, para que no puedas decir que nosotros
no hemos puesto todo de nuestra parte para que te acabes el juego.
Para activar el truco presiona CUADRADO (x6), CIRCULO, ARRIBA,

2 Israel Pérez Burgos

(Tenerife)

CIRCULO, 1ZQ., CIRCULO, DCHA., CIRCULO en el mendi del inventario y problema. iHola!, me llamo Israel y

notards enseguida su efecto. tengo tres dudas sobre el
P juego The Legend of Zelda de
RS Enrigque Game Boy. ;Qué tengo que

Hola. Me llamo Enrique y me
gustaria que me dierais unos
trucos para el juego de Super
Nintendo Turtles IV. Muchas
Gracias.

Para conseguir 10 vidas extra
ve al pantalla del titulo y
presiona Arriba, Arriba,
Abajo,Abajo, Izq., Dcha., BY
A. Ahora entra en la pantalla
de opciones y cambia tu
ndmero de vidas hasta 10.

hacer para conseguir la llave
que me permite la entrada al
séptimo castillo cuyo nombre
es Eagle Tower? ;Para qué sirve
la tercera melodia de la
ocarina? ;Qué tengo que hacer
con el gancho de pescar que
me da una anciana en Animal
Village al yo darle una escoba?
Si sois capaces de resolver mis
dudas os estaré eternamente
agradecido. Gracias

1.- Resucita al pajaro que
encontraras en el subterraneo
que hay bajo el molino del
pueblo con la balada de Marin.
Después visita la cueva donde
encontraste una zona
demasiado larga para saltary
con su ayuda entra en el
siguiente nivel.

2.- La tercera melodia te
ayudard a entrar en el
siguiente nivel (y dltimo).

3.- No sé muy bien a qué

Turok 2: Seeds of Evil

NINTENDO 64

ENTER CHEAT

acvmncoa;.:m')goﬂlSATHAN‘CS,",
A Y oY

- Masy mds:

El mes pasado te
avisamos de que la
lista de trucos de este
juego prometia ser al
menos tan larga coma P - el b

r vre OIPPIR S T U
la de su primera y VWXY Z -
entrega. De todas 4
maneras este c6digo
te facilitard mucho las
cosas ya que con él
conseguiras acceder a
todas las ventajas al mismo tiempo. Recuerda que debes introducirlo
en la pantalla “Cheats” del mend principal.

BEWAREOBLIVIONISATHAND

A B,C.D’E F @

Y Paula Moreno Cruz

Quiero saber los trucos de
Crash Bandicoot, por favor,
que soy muy malo jugando.

Ve a la pantalla de passwords
e introduce el que ves aqui
para hacerte con todas las
gemas y abrirte todos los
caminos:

TRIANGULO (x4), X,
CUADRADO, TRIANGULO (x4),
CUADRADO, X, TRIANGULO,

GO BACK

Devil Dice

PLAYSTATION

- Més répido:

is ficensed 1o THQ.Inc

. Inc. for North America.

CIRCULO, TRIANGULO (x3),
CIRCULO, CUADRADO
TRIANGULO, X, X, X, X.

Streets of rage, Gunstar
Heroes, Indiana Jones and the
Last Crusade. Todos en la

gancho te refieres. A lo mejor
es el anzuelo que le hace falta
a un pescador que esta con su
barca debajo de un puente...

- Alvaro. .
Quisiera que me dieran los 5 Tomds Martinez
©1988 Sony trucos que pudieran para: (Murcia)

Hola, me llamo Tomas , tengo
una Sega Saturn y el Tomb
Raider, ademds de unos

En el modo de juego Wars, tan pronto como tu vida se haya acabado,
presiona TRIANGULO para que los personajes de la computadora
trabajen més répido y asf poder volver a jugar antes. No estd muy
claro si es cuestion de ahorro de tiempo o, simplemente, puro vicio.

consola SEGA Genesis. Ojala
manden lo mayor posible de
trucos por que no me llego ni
al 2° nivel de ninguno (me los

problemillas. Estoy en la
pantalla “El palacio de Midas”
y no sé subir a la parte de
arriba, ademds no encuentro




Darkstalkers 3

PLAYSTATION|

- Jugar con Shadow:

Ve a la pantalla de seleccién
de personaje, sitda el cursor
sobre la interrogacion (que
hace que la seleccion sea
aleatoria) y presiona cinco
veces SELECT. Ahora presiona
cualquier botén para
confirmarlo. Con este personaje
cada vez que ganes a un
contrincante la sombra se
apoderard de su cuerpo. De esta
manera, en la siguiente ronda,
veras como juegas con la
apariencia del luchador que
acabas de vencer.

-Jugar con Marionette:

Ve a la pantalla de seleccién
de personaje. Igual que antes
ilumina la interrogacion y
presiona siete veces SELECT.
Ahora presiona cualquier botén
para confirmarlo. Con este otro
personaje conseguirds que siempre luches contra el mismo luchador
que td empleas en ese momento. Una buena manera de medir tu
habilidad real.

Tenchu

- Debug Mode:

Pausa en cualquier
momento del juego,
presiona L1+R2 y pulsa
ARRIBA, TRIANGULO,
ABAJO, X, IZQ., CUADRADO,
DCHA., CIRCULO. Suelta
ahora los botones L1y R2y
pulsa lentamente L1, R1, L2
y R2. Si lo estds haciendo
bien verds que la palabra
“Pause” desaparece pero sin
volver al juego. No te
preocupes si no te sale a la
primera, por una vez no es
cuestion de rapidez, sino
todo lo contrario. Ahora
pulsa Start para volver a la
partida y presiona L2+R2 para hacer que el nuevo men( aparezca en
pantalla. La cantidad de cosas que podras seleccionar en él te
asombrard.

Formula 1 '98

PLAYSTATION|

- Dos nuevos circuitos:

Ve a la pantalla de seleccién
“Piloto/Equipo” y presiona
CIRCULO para entrar en las
opciones. Ahora escoge la
opcién “Editar Nombre” e
introduce cualquiera de estos
dos.

Cheesy_Poofs: Pista de
acrobacias. Un circuito
realmente rdpido, con curvas
muy cerradas y numerosos
cambios de rasante que haran
que tu coche vuele.

Go_Cows: Forum Romano. Una
pista sencilla, con la que los
principiantes no tendrdn
problemas. Pero lo mejor, sin duda, lo bonita que es.

Wipeout 64

NINTENDO 64

- Una buena lista:

Con todos los trucos que te
damos ahora seguro que te
facilitaremos las cosas con
este clasico de Nintendo. Para
activar los dos primeros debes
comenzar una partida en modo
“Single Race” y pulsar Start
para pausar el juego. Ahora introduce el cdigo que prefieras pero sin
olvidarte de que debes mantener pulsados los botones L, Ry Z
mientras tanto. Los otros tres se introducen en la pantalla del mend
principal manteniendo pulsados también los botones L, Ry Z. Sabrés
que los trucos han funcionado cuando veas fogonazo verde en la
pantalla. Ademds, todas las direcciones que ves en los cédigos se
realizan utilizando los botones amarillos.

Energia infinita: ARRIBA, ABAJO, IZQ., DCHA., ARRIBA, ABAJO, IZQ.,
DCHA.

Todo el tiempo del mundo: ARRIBA, DCHA., 1ZQ., ABAJO, ARRIBA,
DCHA., 1zQ., ABAJO.

Nuevo circuito: IZQ., DCHA., ARRIBA, DCHA., 1ZQ.

Piranha 2: ABAJO (X4), DCHA., ARRIBA, IZQ.

Tecnologia Cyclone: 1ZQ., DCHA., ABAJO., 1ZQ., DCHA., ABAJO,
ARRIBA.




Glover

- {Menuda lista!:

El mes pasado dimos un pequefio
anticipo que, aunque os pareciera
interesante, al lado de esta lista
no tiene nada que hacer. Algunos
de los trucos son como magias,
para utilizarlos debéis pulsar el
botén R ;Estdis preparados?
Recordad que los trucos se
introducen con el juego pausadoy
con los botones de direccién
amarillos.

Vidas infinitas: ARRIBA, ARRIBA,
ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA, DCHA.,
ABAJO, DCHA.

Velocidad: 1ZQ., IZQ., DCHA.,
ARRIBA, DCHA., 1ZQ., ABAJO,
ABAJO.

Truco secreto: ABAJO, ARRIBA,
DCHA., DCHA., ABAJO, IZQ.,
DCHA., DCHA.

Magia “Sapos”: ABAJO, IZQ.,
ABAJO, ABAJO, IZQ., ABAJO,
ARRIBA, 1ZQ.

Mas grande: ABAJO, ABAJO, ABAJO, 1ZQ., 1ZQ., ABAJO, DCHA., IZQ.

Cdmara torcida: DCHA., ABAJO, DCHA., ABAJO, ARRIBA, ARRIBA,
DCHA., IZQ.

Ligeros: 1ZQ., IZQ., ARRIBA, IZQ., DCHA., ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA.

Magia “Muerte”: ARRIBA, 1ZQ., IZQ., IZQ., IZQ., ARRIBA, DCHA.,
ARRIBA.

Checkpoints: ABAJO, ABAJO, DCHA., IZQ., ARRIBA, ARRIBA, ABAJO,
1zQ.

Desactivar todos los trucos: ABAJO, ABAJO, ABAJO, ABAJO, ABAJO,
ABAJO, ABAJO, ABAJO.

RO

Psybadeck

- Los dos que faltaban:

Seguro que los poseedores de
este juego estan la mar de
contentos ya que parece que sus
programadores se han esmerado
a la hora de introducir buenos,
variados y divertidos trucos. Para
que todos los recorridos sean
bastante mds resbaladizos, y con
ello hacer que sea mas
complicado manejar a tu
personaje, introduce
GREASEDDEK. Creemos que este
es el que cierra la lista pero...
quién sabe.

NINTENDO 64

PLAYSTATION

ninguna pista para abrir las
puertas, ;tiene algo que ver
con las 5 palancas que hay en
estd misma sala? ;C6mo podria
coger la vida que hay en uno
de los muros esos altos? Mil
gracias.

Las dos primeras preguntas
se conectan. Sélo hay una
manera de llegar a la parte de
arriba: entrando por las
puertas.

Para abrir las puertas hay que
colocar las cinco palancas de la
sala principal de maneras muy
concretas. Las pistas que
necesitas para mover las
palancas estédn en la parte
superior de las puertas de la
sala, son dos simbolos. Uno de
ellos significa que la palanca
queda hacia abajo y el otro,
como es normal, que queda
hacia arriba. Sélo te queda
probar.

Lo de la vida es mas
complicado, son una serie de
saltos de unos muros a otros
muy complicados.

Y5 Matthew E. Challoner
(Elche)

Hola, me llamo Matthe.
Tengo una PlayStation y
Command & Conquer Red
Alert. Me podiais decir el
Gltimo password para cada CD.
Gracias. Un saludo.

No lo dudes, aqui los tienes.

CD 1: 15EYWGZRY

CD 2: XN3PXHT3Y

Y5 José Marcos Reino
(Orense)

Hola, me llamo Marcos y
tengo una N64. Tengo un
problema con el GoldenEye
que no me deja conciliar el
suefio. En la fase de Egiptian
no sé qué tengo que hacer
para coger la Pistola de Oro,
porque cada vez que entro en
la habitacion donde esta se
cierra la puerta y aparecen las
“Dronge Guns” que me dejan
frito a tiros. Gracias.

3 /a carta

Pues los cierto es que te
queda toda una aventura por
delante. Te habrds dado
cuenta de que el suelo de la
habitacién estd hecho a base
de baldosas. La manera de
llegar a la ansiada pistola es
utilizando un camino especial.
En el momento que pises una
baldosa que no pertenece al
camino la puerta se cerrara. No
podemos marcarte la secuencia
asf que tu deberds probar poco
a pocoy, sobre todo, con
mucha paciencia.

25 Ferrdn Alvaro Saperas
(Tarragona)

Hola, me llamo Ferran. Tengo
la consola MegaDrive de Sega y
eljuego ELRey Ledn. Pero
también tengo un pequefio
problema, en la octava
pantalla hay un sitio donde
hay una pared y no puedo
pasar. ;Qué puedo hacer? Si
me lo responden estaré muy
agradecido.

Creo que lo mejor en estos
casos es utilizar un buen truco.
Entra en la pantalla de
opciones del juego y presiona
Derecha, A, A, By Start.
Aparecera el nuevo menu
donde, entre otras cosas,
podrds elegir nivel.

DN
"R Nelson Nicola

Hola me llamo Nelson. Me
gustaria saber el truco de
todas las armas de Tomb
Raider 2 para PlayStation.
Gracias.

Es algo complicado de hacer.
Comienza la partida. Da un
paso a la Izq., otro a la Dcha. y
de nuevo a la Izq. Después da
uno Atrds y otro Adelante y haz
que Lara gire tres veces sobre
si misma. Por Gltimo debes
hacer que, mientras realiza un
salto hacia Atrds ruede (se
consigue pulsando Circulo en
el aire. No es broma. Ya te
avisamos de que era
complicado.




Asteérix

- Mend de seleccion de
nivel:

En la pantalla de eleccidn
de lenguaje presiona
TRIANGULO y, sin soltarlo
pulsa repetidamente
ARRIBA, DCHA., ABAJO,
1ZQ., 1ZQ., ABAJO, DCHA.,
ARRIBA hasta que veas que
aparecen las palabras
“Cheat Menu Accept” en la
pantalla. Continday
comienza una nueva
partida. Después de la
escena de Panoramix
aparecera un men( sobre
una pantalla negra en el
que podras seleccionar
cualquier nivel, incluida la
estrategia (los escogerds pulsando X).

No nos des las gracias, estamos aqui para esto.

SELECT A LEVEL T
FOREST

ROMAN FORT
FRENCH ALPS
CARNAC

PIRATE SHIP
AQCA

NARBOA

rROME

PIRATE 0T
BARREL BREAK
THROW A ROMAN
STRATES®

Loap

Akuji the Heartless

PLAYSTATION|

- Debug Mode:

Para activar este truco
comienza una partiday
pausa el juego. Ahora pulsa
L2 o R2y, sin soltarlo,
presiona IZQ., ARRIBA,
ARRIBA, TRIANGULO,
DCHA., CUADRADO, 1ZQ.,
TRIANGULO, ARRIBA,
ABAJO, DCHA., DCHA.
Sabras que el truco ha funcionado porque asi aparecerd en la pantalla
de pausa. En él, entre otras cosas, podrds seleccionar nivel.

- Invencibilidad:

Junto con el truco anterior, este es de los mas codiciados. Para
poder contar con esta ventaja pausa el juego y, pulsa L2 o R2 igual
que antes, presiona DCHA., DCHA., IZQ., TRIANGULO, X, ARRIBA,
CIRCULO, IZQ. Si el truco funciona escuchards un sonido (ademds de
notarlo casi al momento.

- “Spirit Spells” ilimitados:

Tienes que repetir los mismos pasos que en los dos trucos anteriores
solo que esta vez la combinacién de teclas es 1ZQ., TRIANGULO, 1ZQ.,
1ZQ., CIRCULO, IZQ., TRIANGULO, DCHA., CIRCULO, ARRIBA, ARRIBA,
ABAJO. Solamente funcionard el truco una vez hayas encontrado tus
primeros “Spirit Spells”. Para ayudarte te diremos que estan justo
debajo de la cascada nada mas comenzar el primer nivel.

Triple P/az 99

- Los mejores estadios:

En la pantalla de seleccion de
estadio pulsa L2, L1, R1, R2, L1,
R1, R2. Si el cddigo es correcto
oirds un sonido. Siempre esta
bien poder disfrutar de un buen
espectaculo en un estadio casi
majestuoso.

single game

[T — P TN
/e e
-
'l 4 TURNER AELD »
S e
T 3

ATUANTA
BRAVES CENTER 4001
RGHT 3301t

GRASS
49831

Virtual Pool 64

PLAYSTATIO

- Una pequefia trampa:

Lo que ahora te proponemos no
es un truco exactamente, sino
mds bien una trampa en toda
regla. Si estds en plena partida, la
CPU estd a un sélo tiro de ganary
tl no estds por la labor de dejarte
vencer, puedes poner en marcha
esta tdctica. Espera que la
maquina esté preparando el tiroy
presiona Ry el mando direccional
para hacer que su disparo cambie
por completo de trayectoria. No
parece nada glorioso ganar asi
pero en caso de apuro... bueno es
saberlo.

Coolboarders 3

PLAYSTATION|

- Tres nombres:

Dirds que somos demasiado
atrevidos al proponerte los
nombres que debes ponerles a
tus personajes, pero te
aseguramos que sinos haces
caso, te llevards gratas
sorpresas.

Para introducirlos escoge la
opcién “Tournament”.

WONITALL: Acceso a todos los
recorridos

OPEN_EM: Todos los personajes
y tablas

BIGHEADS: El clasico. Para
activarlo pausa en cualquier
momento.

Clhoose Mountain

POWDER HILL
DEVILS BUTT
MT. Kol

ALPS
S EVEREST
US OPEN
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PLAYSTATION

- Al completo de mana:
~ Sabemos que hemos

tardado un poco en
hacerte llegar este truco,
pero la espera merece la
pena porque, activandolo,
no tendrds que volvera
preocuparte, derrochando
todo el poder que quieras.
Para ponerlo en marcha
pausa durante el juego y presiona IZQ., DCHA., IZQ., DCHA., CIRCULO.

Frenzy!

PLAYSTATIO

- Todos los niveles:

Para poder seleccionar
cualquier nivel desde el principio
ve a la pantalla de passwords e
introduce PICKLE. Stard

. Options

Al aceptar, la consola te dird Jatmword
que el cédigo es incorrecto pero
no hagas caso y presiona
TRIANGULO y regresa a la
pantalla del mend principal.

Ahora verds que ha aparecido
una nueva opcién “Cheat Menu”
desde donde podras acceder a
cualquier nivel.

Marvel Heroes vs S. F/':hz‘er

PLAYSTATION

- Jugar con Armored
Spiderman:

Si quieres que
Spiderman luzca una
llamativa “armadura” gris
solo tendras que
seleccionarleen la y . W 2
pantalla de seleccién de B - ekt =l
personajes, y después,
con el boton SELECT

PRESS STERT o

- o c
& M-JU___-"‘A

pulsado, presionar T -
cualquier botén. e
Este truco también 3 N

funciona con algunos de
los demas personajes, asi
que prueba con todos
ellos a ver qué pasa.

. £ o

CENTRDO

9027 18 19

Si ya
tienes tu
video-
consola...

...y quieres
conectarla a tu

PC para jugar
con la maxima
resolucion y
sonido digital...

mas corto.

4

SAMY/ 6P

CENTRD
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La pasion que tienen los japoneses por el mundo de los Ninjas ha incidido
notablemente en el desarrollo de «Metal Gear Solid», porque, como sabréis a
estas alturas, aqui de poco sirve entrar en una habitacion y disparar como un

loco. Serd necesario ocultarse, evitar ser visto y atacar por la espalda
silenciosamente. Una vez que hayais aprendido las técnicas que conforman la
base de este juego, serd el momento de utilizar estas paginas que, basicamente,
recogen todas las curiosidades, secretos y estrategias para exprimir al maximo
uno de los mejores juegos de toda la historia.

Revolver Ocelot Tanque

La Ginica manera de
hacer frente al tanque
pilotado por Vulcan
Raveny es “encestando”
las granadas por la
escotilla del carro de
combate. Sin embargo,
podréis conseguir que
este desigual
enfrentamiento sea un poco mds facil si utilizdis las granadas Chaff
para desactivar el radar del tanque.

Sélo existe una forma de acabar
con él, y es a balazos con la
pistola Socom. Tenéis dos
posibles variantes. La primera es
esperar a que dispare todas las
balas (ojo alindicador amarillo
que aparece en la parte superior
de la pantalla), momento que
tendréis que aprovechar para
acercaros a ély dispararle
mientras carga. La otra forma es
perseguirle constantemente,
aunque en direccién contraria. Es

You'ie pretty good

decir, si Revolver esta rodeando al Presidente Baker en el Psycho Mantis

sentido de las agujas del reloj, Snake tendra que hacerlo en

sentido contrario. Esto nos permitira acercarnos a ély -Modo dificil: usad las gafas infrarrojas y
dispararle a bocajarro. Procurad no tocar las cuerdas que sequid los movimientos de Psycho. No uséis
rodean a Baker, porque de lo contrario ambos moriréis. armas de fuego, sélo los pufios. Uno de los
Pasando por debajo de ellas, podéis coger municion. mejores momentos para atizarle es cuando

acabe de mover los tres sillones.

-Modo intermedio: si os ha matado una vez,
Campbell os comunicara su punto débil. Basta
con cambiar el mando con el que estdis jugando
al puerto del segundo jugador, para que Mantis
no pueda “leer” en vuestro cerebro. Aprovechad
su desconcierto para golpearle a placer.

-Modo paraindtiles: si alin con todo no habéis
conseguido vencer a Psycho Mantis y continuais
la partida, Campbell os comunicard que ha
descubierto otro punto débil. Si dispardis a las dos estatuas que estan
colocadas a ambos lados de la mesa (pegadas a la pared), Mantis
perderd la concentracion y podréis sacudirle a placer.

Hind D

Para derribar a este helicoptero
hay que usar los misiles Stinger.
Procurad tenerle localizado en
todo momento, ya sea con la
ayuda del mapa, con la vista
subjetiva o apoyandoos en las
paredes. Utilizad a menudo el
botén R1 (para activar/desactivar
el lanzamisiles) y usad los
contenedores para protegeros.




Cyborg Ninja

Contra este singular
personaje no sirven las
armas. Sélo podréis
vencerle con la ayuda
de las patadasy
pufietazos y haciendo
uso de las Gafas
Termales para
descubrir donde se
esconde cuando utilice
su Dispositivo de
Camuflaje. Cuando esté a punto de ser
derrotado, comenzard a irradiar una poderosa
energia que tumbard a Snake si se acerca
demasiado. Serd el momento de utilizar la
ametralladora Famas para acabar con su
sufrimiento.

Sniper Wolf en |a torre de comunicaciones

Sélo podréis vencer a esta
“sexy” francotiradora utilizando
el rifle PSG1 Sniper. La forma mas
sencilla de vencerla es
apostandose cerca de cualquiera
de las dos esquinas que dan lugar
al pasillo que conduce a la torre
de comunicaciones (no os
coloquéis en medio, porque
estaréis muertos antes de
empezar a disparar). Para que
este enfrentamiento sea un poco
mas sencillo os recomendamos
utilizar el Diazepan, sustancia quimica que relajard las
constantes vitales de Snake y que conseguira que no
tiemble su pulso. Esta sustancia la podéis encontrar en
uno de los tineles de la zona de los lobos.

Sniper Wolf en Ia nieve

El esquema es el mismo que en
la torre de comunicaciones (es
decir utiliza el Diazepan y el rifle
PSG1 Sniper). EL mejor consejo
que os podemos dar es que os
fijéis bien en el vaho que produce
la respiracién de Wolf, y en
Gltimo caso, que utilicéis las
gafas termales para detectarla
con mayor facilidad. EL lugar
idéneo para situar a Snake es
debajo de uno de los pinos mds
cercanos a la entrada.

Metal Gear

Liquid Snake

El enfrentamiento mds
esperado de todo el juego ha
llegado. Liquid y Solid tendrdn
que demostrar cual de los dos
domina mejor sus artes en la
lucha cuerpo a cuerpo, porque
aqui no hay arma que valga.
Tendréis que esquivar la
envestidas de Liquid y atacar
con cuidado, porque él evitara
algunos de nuestros ataques y
contraatacara sin compasion.

No obstante, una vez que
hayais aprendido su rutina de
ataque, sera pan comido
machacarle.

Para convertir en
chatarra a este
tanque tendréis
que utilizar los
misiles Stinger.
Este descomunal
robot tiene dos
puntos débiles que
debéis destruir por
orden: en primer
lugar, los misiles tienen que concentrarse en uno de los hombros de
Metal Gear, mds exactamente en el que tiene un radar cilindrico. Lo mds
inteligente es usar las granadas Chaff y esperar a que realice su ataque
para después dispararle. Disparad una vez y moveos con rapidez. Cuando
haydis destruido el radar, vuestro siguiente objetivo sera la parte inferior
de la cabina del piloto. Es el momento de utilizar de nuevo las granadas
Chaff para desorientarle y moveos por entre sus piernas para que le sea
dificil acertaros. Cuando ganéis su espalda, lanzad un misil, y volved a
jugar al escondite. Asi hasta que reviente.

Vulcan Raven

Hay varias maneras de acabar con él: una es
recoger minas Claymore (del campo de batalla
con el tanque), sembrarlas en los cruces y
esperar a que caiga en nuestra trampa.
También podéis colocar C4 en lugares
estratégicos, y explotarlos cuando pase,
siguiendo sus movimientos con el radar. Usar
los Stingery los Nikita es menos aconsejable,
porque su contraataque puede ser mortal.
Mejor que no os “pille por banda” nunca.
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Guia rapida de curiosidades

J(Lgando al escondite

La forma mas barata de transportarse

Snake puede utilizar
cualquiera de las tres
cajas que se recogen a lo
largo del juego para
desplazarse, sin ser visto,
por la base militar. Tened
cuidado, porque algunos
soldados son muy
avispados y pueden darse
cuenta de que las cajas
no andan...si empiezan a
sospechar, os pueden
pillar “in fraganti”.

Si os habéis fijado, cada
una de las cajas lleva un
letrero que indica su
lugar de destino. Lo
(inico que tenéis que
hacer es subiros en un
camidn y esconderos
dentro de la caja que mas
os interese para llegar a
esa zona en menos
tiempo. Asi de sencillo,
asi de prdctico.

Como pillar a Meryl en panos menores

Agresiones sin maldad

En algdn momento del juego os encontraréis con la nieta de
Campbell disfrazada de soldado dirigiéndose al cuarto de
bafio. Si llegdis al final del cuarto de bafio en menos de cinco
segundos, es decir, sin pararos un s6lo instante, encontraréis
a Meryl a
medio
vestir.
Portaos bien f
;eh?

Si queréis reiros a costa de Meryl, os recomendamos que hagdis lo
siguiente: En cualquier momento del juego arreadla un guantazoy
esperad a ver su reaccién. La chica, que no es tonta, os devolvera el
saludo con un cordial sopapo.

Cémo poner nerviosa a Meryl

Meryl controlada

Si queréis que demostrar que no tienes ni
remota idea de como tratar a las mujeres, mirad
detenidamente a Meryl, pulsando el botén
tridngulo, para sacarle los colores. Podéis
incluso utilizar los prismaticos para descubrir
otra de sus reacciones.
Y si lo que realmente
queréis es sacarla de
sus casillas, perded el
tiempo restregando
vuestra espalda por las
paredes.

on't/ it at me like U

hat

Cuando Psycho Mantis
controle a Meryl, podréis
pegarla sin temer consecuencia
alguna. Otra curiosidad de este
peculiar momento es utilizar la
vista subjetiva. La perspectiva
que nos ofrece esta vista en
esta ocasion corresponde al
campo de vision de Meryl en
vez de al de Snake.

ElI mejor amigo de la mujer

Incontinencia canina

Si os habéis quedado con ganas de devolverle a Meryl el
guantazo os dio antes, probad a golpearla cuando se

encuentre en la
zona de los lobos.
El mas pequefio de
todos los lobos se
envalentonardy la
defenderd a lo
“bestia”.

Si ya os habéis repuesto de los mordiscos del
lobo pequefio pero seguis empefiados en que
Meryl se quede con el dltimo golpe, prueba lo
siguiente. Tened preparada cualquiera de las
famosas cajas de las que os hemos hablando y a continuacién golpead
a Meryl. Inmediatamente después del golpe, activad la caja (pulsando
el botén R1), de forma que Snake se esconda dentro de ella. Ahora el
pequefio lobo no os podra atacar, aunque os dejara un recuerdo que
nunca olvidaréis.




iSi hasta es util!

Si has pensado que la
“meadita” del lobo no
servia para nada, estds
equivocado. Cuando vuelvas
a pasar por la zona de los
lobos equipa la caja para
andar entre ellos sin que te
ataquen. Si todo es
cuestion de olfato ...

El viejo truco del Ketchup

(Ketchup)
italian-tomato-based

interrogatorio, sera conducido a una
celda. Para salir de ella hay dos
posibilidades. La primera es esperar a
que el soldado se dirija al bafioy
aprovechar este momento para
escondernos debajo de la cama.
Cuando vuelva no nos verd y abrird la
celda para buscarnos. Ya sabéis lo que

Vamos de caza 1

Si os habéis dado cuenta,
en la torre de
comunicaciones (donde
tiene lugar el primer
enfrentamiento con Sniper
Wolf) hay una viga por la
que pasan unos pequefios
roedores. Disparad contra
ellos y recibiréis una bronca
en toda regla de Campbell.

hay que hacer. La otra forma es mas divertida. Llamad a Otacon, quien os
llevard comida a la celda. Equipad el Ketchup en vuestro inventario, tumbaos
en el suelo y pulsad Circulo. La salsa de tomate se derramard simulando que os
habéis desangrado. El soldado entrard, y podréis despacharle a gusto.

Cuando Snake complete la prueba del b ”':i - 7

Vamos de caza 2

En el montacargas del
segundo CD que lleva al
enfrentamiento con Vulcan
Raven, veréis que unos molestos
cuervos se sobrevuelan la zona.
Probad a golpearlos cuando se

El tabaco pérjudica seriamente la salud

posen en la barandilla del
montacargas o cuando lleguéis

Snake, we're not paying you to be

Si Snake consume tabaco durante mucho tiempo,
su vida ird decreciendo progresivamente. Ah{
queda el mensaje anti-tabaco de Konami.

a scarecrow yknow.

abajoy Campbell volverd a
llamaros la atencién.

Fotos fantasmales

Una vez que hayais encontrado
la cdmara de fotos, podréis
ejercer de parapsicélogosy
fotografiar a unos cuantos

fantasmas que se encuentran dispersos por todo el mapeado. Cuando hagadis la

Snake vestido de gala

Después de completar el
juego por segunda vez, se
nos permitird guardar la
partida. Al salvarla, las
letras cambiaran de color.
Comenzad una nueva
partida, y al llegar al
ascensor veréis a Snake
vestido con smoking

Am 1 too late?

fotografia no veréis al fantasma, para verlo es necesario salir del juego eira la
opcion Album. Estos son los lugares donde encontraréis a los fantasmas:

-el guarda que estd durmiendo en el helipuerto

-cuando el jefe DARPA muera de un ataque al corazén, fotografiad su cuerpo
inerte

-antes de enfrentaros al Ninja, pasaréis por un pasillo plagado de cadaveres.
Fijaos en el mapa, pues hay un punto parpadeando que nos esta pidiendo a
gritos una foto.

-uno de los dos posters que hay en el laboratorio de Otacon. Exactamente es
el poster de los robots de Policenauts.

- tomad una foto de vuestro reflejo en el espejo del cuarto de bafio donde
descubristeis a Meryl cambidndose de ropa.

- la sala que hay enfrente de Metal Gear Rex. Si tomdis una foto del mapa del
mundo que hay en esta sala, obtendréis un nuevo fantasma.

A lo Spiderman

Para poder ver al Cybrog
Ninja con un look muy
parecido al de Spiderman,
tenéis que seguir los pasos
que os hemos explicado
para ver a Snake con el
smoking. Cuando os
encontréis con él lo veréis
con un nuevo uniforme.

-fotografiad al guarda que se dirige al cuarto de bafio en la planta donde se
encuentra Psycho Mantis.

- la pequefia cascada que hay en el almacén donde tiene lugar el
enfrentamiento con Vulcan Raven.

La consola de Otacon

Cuando os encontréis en el laboratorio donde os
habéis enfrentado al ninja, echad un vistazo a una
de las mesas. Veréis como el bueno de Otakon tiene
preparada su PlayStation para echar una partida.
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Situaciones especiales

d j RESTORE LIFE

—— SUBMIT
s

Elinterrogatorio: este
minijuego es decisivo para ver
uno de los dos finales que tiene
el juego.Su mecdnica es bien
sencilla: consiste en pulsar
repetidamente el botdn Circulo
para superar las descargas
eléctricas con las que Revolver
Ocelot pretende hacernos
“cantar” todo lo que sepamos
sobre Metal Gear. Si superdis la
prueba, podréis ver el final bueno
deljuego. Si queréis ver el final
malo, tan sélo tendréis que
pulsar el botdn Select para

rendiros. Asi de simple.

Rappel: este subjuego no
encierra ningdn tipo de secreto
detrds de él, pero resulta
sumamente divertido. Para

acceder a él, tendréis que recoger

la cuerda que se encuentra a la
entrada de la segunda torre de
comunicaciones. Sélo podréis
usarla en la azotea, después de
que Liguid destruya el radar. En
este minijuego sélo se utilizan
dos botones: el botén Circulo
sirve para alejarse de la pared

mediante un salto (podréis dirigir
la direccién en la que queréis
caer) y el botdn X, que sirve para
poder correr por la pared. La
forma mas sencilla de pasar este
minijuego es bajar (pulsando
abajo) mientras saltamos, sin
parar nunca de saltar.

La escalera: no es ningtin
evento especial ni nada parecido,
pero es el Gnico momento del
juego en el que tendremos que
disparar indiscriminadamente.
Los soldados nunca dejan de
aparecer, por lo que os
recomendamos que subais a lo
alto de la escalera lo mas rdpido
que poddis, disparando sélo
cuando os acorralen.

Persecucién: en algdn momento
deljuego, Liquid os perseguird
subido en un todoterreno y os

1837311
Lo

disparard sin descanso. Snake,
que huye en un Jeep, podra hacer
uso de la ametralladora de su
vehiculo para acabar con Liquid.
Como ya os hemos dicho
anteriormente, resulta mucho
mas sencillo apuntar desde la
vista subjetiva. Esta situacion
tampoco esconde ninguna
sorpresa ni variacion en el resto
deljuego.

Snake. You golta clear a pa!‘h‘!‘;\

La variada utilidad de algunos movimientos

Muchos de estos movimientos
vienen recogidos en el manual de
instrucciones, pero
probablemente no sabréis alguna
de sus utilidades extra.

Espalda contra la pared: Desde
esta posicién podéis llamar la
atencion de los guardias, dando
unos pequefios golpes contra la

pared, si pulsdis el botén Circulo.
Con ello conseguiréis atraer la
atencion de ese molesto guardia
que no os deja pasar por la zona
que os interesa.

Coger/romper el cuello de los

Tire

soldados: estos dos movimientos
se ejecutan de la misma manera,
es decir, pulsando el botén
Cuadrado cerca de un enemigo.
La diferencia entre ambos
movimientos reside en que, en el
caso de coger por el cuello, si
mantenemos el botén pulsado,
nos permitird pulsar cualquier
direccién para arrastrar al
soldado que hemos cogido
sirviéndonos de escudo si nos
disparan. Para romper el cuello lo
que tendréis que hacer es pulsar
repetidamente (unas 11 veces) el
botén cuadrado.

La vista subjetiva: A veces esta

vista se nos olvida, y tiene mas
utilidades de las que parece en
un principio.

Si durante la tortura pulsais el
botén triangulo podréis ver a
Ocelot toqueteando los botones
de su infernal maquinita. En
otros casos, como a la hora de
dirigir los misiles Nikita o cuando
disparamos la ametralladora del
Jeep, la vista subjetiva nos
permitird apuntar muchisimo
mejor.

Colocar C4 en la espalda de los
soldados: equipa los explosivos
C4 y espera a que algdn soldado
te de la espalda. Dirigios hacia él

———
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y sin dejar de presionar la

direccién pulsa el botén

Cuadrado. El soldado dard la

alarma, pero poco podrd hacer ;
por él mismo. El resultado
es...divertido

Disparar mientras corréis: como
sucede en la vida real, disparar
resulta mucho mas dificil
mientras estamos corriendo.
Snake podra hacerlo, sélo con la
pistola Socom o la ametralladora
Famas, si presiondis Cuadrado
(para que Snake prepare el
gatillo) y después presiondis X
para que corra.
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Objetos ocultos

ajugar. Para activarla sélo tienes

queiral mend de

tengas equipada.

Bandana: acaba el juego viendo
el final bueno. Cuando termine la
secuencia de video aparecerd la
opcion para salvar. Al guardar la
partida, el titulo de la partida
cambiard de color. Si comienzas
una nueva partida con la que
acabas de guardar, dispondras de
la Bandana desde que comiences

ella nunca tendrds problemas de
municién, siempre y cuando la

Camara: para obtener la cdmara
debes poseer la tarjeta de acceso
n 6. Se encuentra en la segunda

pared falsa que hay cerca de la
entrada al recinto donde tuvo
lugar el enfrentamiento con
Revolver Ocelot.Podréis salvar
vuestras instantaneas en la
tarjeta de memoria (2 bloques
por foto).

objetos. Con

Stealth: acaba el juego viendo
el final malo. Aligual que sucede
con la Bandana, tras terminar la
secuencia se os dard una opcion
para salvar la partida. Al guardar
los datos, el nombre de la partida
cambiard de color. Si comienzas
una nueva partida con ésta que
acabas de guardar dispondrds del
dispositivo de camuflaje desde el
principio de la aventura. Si
activais este dispositivo podréis

pasar desapercibido entre la
inmensa mayoria de los soldados,
pero no ante los perros y los jefes
finales. Es de gran utilidad si
queréis acabaros el juego en
tiempo record.

Como conseguir el dltimo nivel
de dificultad

Completa el juego por tercera
vez. Cuando la hayas hecho,
apareceran las palabras Modo
Extremo debajo de la seleccién de
nivel de dificultad.

El Ranking

Si os habéis dado cuenta, al finalizar el juego se
nos asigna un rango (o mds bien el nombre de un
animal) que varia dependiendo de seis factores:

1) nivel de dificultad en el que habéis acabado el juego

2) los soldados que hemos eliminado (cuantos menos
mejor)

3) las veces que nos han descubierto (cuantas menos
mejor) |

4) el ndmero de veces que hemos guardado la partida

5) el ntimero de veces que hemos continuado

6) el tiempo que hemos tardado en completar el juego.

Ultimos consejos

-Localiza a los soldados y las camaras, y
ten presente su campo de visién antes de
realizar un movimiento.

-Vigila los campos de visién de los
soldados y de las cimaras.

-Todas las cdmaras tienen una “zona
ciega”, utilizala para evitar que te
descubran.

--Cuando consigas una nueva tarjeta de

compafieros siempre te ayudaran

- Vigila los rastros que vas dejando: el
aliento, las pisadas o tus estornudos
alertardn a los soldados. Si tienes que
pisar un charco o pasar por la nieve, es
preferible que lo hagas tumbado, porque
asi evitards dejar huellas.

-Procura no acercarte demasiado a los

acceso es recomendable revisar todas las

puertas cerradas que has dejado atras.
-Cuando no sepas que hacer o estés

ligeramente perdido recurre al Codec. Tus

soldados que estornudan, porque Snake
se constipard y estornudara como un loco
cuando menos te interese. Si ain asi caes
victima de la “gripe” de Alaska, busca por
la base una medicina.

~ —

Este es el listado de Rankings:

RANKING FACIL NORMAL DIFICIL EXTREMA Descubierto por el enemigo menos de cuatro veces. Menos de 25
soldados eliminados. Utiliza como mucho una racion. Sin
1 Hound Doberman Fox BigBoss continuar. Completa el juego en menos de 3 horas.
2 Pigeon Falcon Hawk Eagle Completa el juego en menos de tres horas
3 Piranha Shark Jaws Orca Elimina a mds de 250 enemigos
4 Pig Elephant Mammoth Whale Utiliza mds de 130 raciones
5 Cat Deer Zebra Hippopotamus Salva la partida mds de 80 veces
6 Koala Capibara Sloth Giant Panda Kompleta el juegn e ras dé 18 Horas
7 Chicken Mouse Rabbit Ostrich Completa el juego combinado las condiciones de los rankings 4, 5y 6
nther aquar Estos cinco tltimos rankings siguen esta formula:
8 uma eopar anthe g
3 ; X=numero de veces que hemos sido detectados
9 Komodo Dragon Iguana Alligator Cocodrile Y= (10) X (nimero de soldados que hemos matado - 25)
] ; Nota: si el paréntesis (n. de soldados que hemos matado - 25) es
10 Mongoose Hyena Jackal Tasmanian Devil igual a cero, Y tendrd un valor igual a 100.
2 3 5 0VY4 8Y16 8VY16 16Y20 20Y
11 Spider Tarnatula Centipede Scorpion 0X30 Rango8 Rango8 Rango10 Rango11 Rango 11
s 5 A s 30 X 55 Rango9 Rango 10 Rango 10 Rango 10 Rango 12
12 Flying Squirrel  Bat Flying Fox Night Owl 55X  Rango9 Rango9 Rango10 Rango12 Rango 12
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Tu pedido .
de forma sencilla

"~ /PINTOR BENEDITO, 5
TEL: 963 804 237

 C.C. EL SALER, LOCAL 32A
C/EL SALER, 16
TEL: 963 339 619

-Ltﬁmn realizar tu pedidnll

Por Teléfono

llama ol 902 17 18 19 de Lunes a Viernes de 10.30h a 20h. y los Sabados de 10.30h
a 14h. Nuestro personal del Servicio de Atencién al Cliente fe facilitard la realizacion

detu
cliesposmpl:iﬂdad de los productos.

Por Fax

Disponible a cualquier hora todos los dias de la semana. Rellena el cupén y enviclo con todos i

tus datos al nomero de fox: 913 803 449

Por Internet

Tombién puedes realizar tu pedido a Iravés de Internet. Conéctate con nosofros y realiza
b ) te tus Ped JTTpgr-Y il ac

idos: p

idos y te resolverd cualquier duda que tengas sobre precios, caracteristicas o

I} :Como recibir tu pedido? ||

Por Transporte Urgente
Nuestro deseo es que disfrufes o antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a u disposicién

un servicio de Transporte U

seguro- es:

o Baleares

te gracios al cudl podras recibir
de 48/72 horas. El coste:de este servicio —en el que estd ind
eEspaiia peninsular 750 plas.

1.000 ptas.
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 25.000 ptas. EL PORTE ES GRATUITO. (Sélo Peninsula y Baleares) ‘

v

Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolso. No envies dinero
ahora. El pago, en metélico, deberds redlizarlo al recibir el producto.

pedido en un plazo aproximado
Juido también el embalae, y el

C.C. PLAZA MAYOR, LOCAL 9-10
PARQ. DE ACTIVIDADES
TEL: 962 950 851

C.C. AVENIDA
P* DE ZORRILLA 54-56
TEL: 963 221 828

PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
TEL: 944 103 473

CUPON DE PEDIDO

Deseo recibir los articulos que detallo a continuacién,

C/ ANTONIO SANGENIS, 6
TEL: 976 536 156

TEL: 976 218271

TRO,

Camino de Hormigueras, 124,

con la forma de pago y envio que también seialo. Poriol 3, 5 F » 28031 Madrid
4 D RIP @ ) PR U JIA
Los datos personales de este cupén seran incluidos en un registro de la Envio por Transporte Urgente i N
Agencia de Profeccién de Datos. Para la rectificacién de algon dato, Espafia peninsular 750 ptas. Baleares 1.000 ptas
deberas llamar a nuestro Servicio-de Atencién al Cliente, teléfono 902
17 18 19, o escribir una carta a la direccién arriba indicada. Sefiala DESCUENTO SOClOS
si no quieres recibir informacion adicional de Centro MAIL (). MPORTE TOTA ————————
. - | RTE T L
Pedido realizado por: —
Nombre: Apellidos
Calle/Plaza: N° Piso Letra
[ |Ciudad: C.P
| |Provincia:__ TR | e
Tarjeta Cliente SIT] NO[] Nomero _ E-mail

Precios I.V.A. incluido. Vélidos hasta 30-04-99

HBC




En Japon empiezan a convencerse de que los
simuladores de coches clasicos - «Sega Rally», .
«Daytona»- empiezan a tocar techo, y es mas ya
una cuestion de ver quién logra el nivel grafico
mas alucinante, que de aportar ideas nuevas al
género.

_Por eso en Sega empiezan a apostar por otros
juegos que, manteniendo como base la
conduccién, proponen nuevos retos y diferentes
objetivos. Vimos hace bien poco un buen
ejemplo con el divertido «L.A Riders» (el de la
Harley Davidson) y ahora acaba de

- presentarse en el AOU de Tokyo este «Crazy
Taxi» .

La mecdnica del juego es tan sencilla como
alocada. Eljugador, al volante de un taxi
manejado por uno de los cuatro conductores
disponibles, deberd recoger a un cliente y
llevarlo a sus destino antes de que se cumpla el
tiempo limite. Una propuesta muy realista, que
no ofreceria ninglin inconveniente, de no ser

porque con el tiempo marcado es imposible de

cumplir a menos que se vaya conduciendo
como un loco, abriendo caminos donde no los

hay y esquivando los ilimitados obstaculos que
pueden aparecer en una ciudad como San
Francisco en plena hora punta.

Por supuesto, todo este caos estd enfocado
desde un punto de vista comico y también
espectacular, de modo que no sera dificil ver
cémo nuestro taxi realiza saltos imposibles
sobre rampas improvisadas.

La idea de los programadores - los chicos de
AM#3 de Sega- es exigirle al jugador un alto
nivel de pericia en la conduccién, no sélo a la
hora de manejar el volante, sino también
frenando con decision o realizando “trompos” y
“derrapes” al mas puro estilo de las peliculas
americanas.

Por otro lado, la placa Naomi se encarga de
ofrecer una calidad que salta a la vista en estas
imdgenes,y que, como ya habia avisado Sega,
permitird una rapida conversion para Dreamcast.

Por cierto, la banda sonora corre a cargo de los
noteramericanos OffSpring y Bad Religion, todo
un lujo y una eleccién muy adecuada teniendo
en cuenta el cardcter totalmente andrquico y
alocado del juego.
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select with wheel /decide !h footpedal

Eljugador puede escoger entre cuatro personajes, que cuentan con cuatro
modelos de taxi diferentes y también con estilos distintos a la hora de
conducir. Cada uno se adapta mejor a determinados recorridos.

iIIi 88 E ]

LOS ESCENARIOS

Durante el juego no serd
dificil ver algunos
decorados de sobra
conocidos en todo el
mundo, como un local de
Pizza Hut, otro
establecimiento de
Kentucky Fried Chiken y una
tienda de Levi ’s. Mayor
realismo parece dificil de
conseguir.




A finales de este mes Canal Plus empieza la emisién de una
nueva serie de anime, su nombre: “Rurouni Kenshin”,
(“Fennec” en Espaifia), un éxito del manga y el anime en Japon
que aun no ha pisado nuestras tierras en ninguna de sus distintas
adaptaciones y entre las cuales se incluyen también dos
videojuegos para PlayStation.

SRR
0F T

Kenshin es un vagabundo de la era Mejin, experto en el manejo
del sable. En un incidente conoce a Kaoru, quien le confunde con
Battosai, un peligroso asesino. Tras una serie de acontecimientos,
Kenshin vence a Battosai y es obsequiado con el dojo de Kaoru.

Algo después, Kenshin conoce a dos personajes mas que se le
unen al grupo. Yahiko Myojin (un pequeiio ladronzuelo) y

Sanosuke, poseedor de la espada de Zambato (que en principio
fue contratado para matar a Kenshin).

La historia se complica cada vez que aparecen nuevos enemigos

(a cual mas poderoso, para no variar), descubriéndose el caracter
escondido de Kenshin.

El manga:
un éxito sorprendente

De calidad gréfica sorprendente, Rurouni Kenshin comenz6 a publicarse en el archiconocidisimo
“Shonen Jump” (semanario japonés de Kodansha en el que se han dado cita obras tan importantes
como Dragon Ball, Dragon Quest, y Video Girl Ai... entre otras). En poco tiempo, la nueva serie de

samurais alcanzé un éxito sorprendente, ocupando, segtin las encuestas entre los lectores
nipones, uno de los indices mds altos de

aceptacion.

Podriamos decir que su creador,
Nobuhiro Watsuki ha sido maestro y
fuente de inspiracién de nuevas series de
samurais y de algin que otro videojuego
de temdtica medieval (podemos
encontrar personajes similares a

algunos de Rurouni Kenshin en juegos

como «Samurai Shodown» o «Gekka no
Keshin/Last Blade»).
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Cualquier manga con un éxito
medianamente decente tiene su
versién animada, y Rurouni
Kenshin no iba a ser menos.
Cuenta con una serie televisiva de
62 episodios, de la que debemos
destacar la gran calidad del
dibujo y muy especialmente de las
animaciones, que resultan
enormemente fluidas.

Esta es una de las series que,
como ya he dicho, Canal + Esparia
ha incluido en su nueva
programacion, y que empezard a
emitirse unos dias después de la
aparicion de este niimero de
Hobby Consolas, es decir, a partir
del 29 de Marzo

Su emisi6n serd diaria, en
programacion codificada y llevara
el nombre de “Fennec”.

CDs con la banda sonora

istencia de, al menos, 8 CDs con la banda

sonora de “Rurouni Kenshin”: 4 con la BGM completa de la serie,

n BGMs inéditas, y 3 de canciones. Eso, sin mencionar los
za aprovechando que

Tengo noticia de la e

1co ‘
singles que cada grupo de Pop japonés lan

una de sus canciones aparece en la serie.

Tarjetas, posters,
maquetas... ;qué
podemos encontrar
basado en esta serie?
Pues, como siempre,
de todo, y mas...

El material editado es s
de excelente calidad, \
pero, como siempre
también, los problemas de
distribucion hacen que sea
muy dificil encontrar algo
de esto en Esparia.
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Los Videojuegos: Lucha y Rol
Existen dos adaptaciones de Rurouni Kenshin para PlaySstation. Ambas estdn destinadas a
un publico fanatico de la serie, como podréis deducir tras los siguientes datos...

Un Juego de Rol de calidad.

Esta vez con forma de RPG, nuestros amigos se
mueven en un mundo hecho a su medida. Los
graficos son excelentes, y la forma de combatir
entre los personajes es una maravilla visyal, sin
llegar a requerir efectos en 3D ni cdmaras extrafias.

» s . |  También esta repleto de gran cantidad de
Lucha mds bien mala. ] .. N » § animaciones visualmente espectaculares con

EL primer juego es un simulador de 4 iz 5 : | decorados llenos de bellos arboles japoneses.
lucha en entornos 3D. Este intento de 2 : f
plasmar la serie en un juego de lucha
result6 un fracaso, topandonos con un
apartado grafico que, de tan flojo,
pasa a ser cutre. Pocos personajes, con

~ pocos movimientos y muy bruscos...
“vamos, lo habitual en los juegos -
basados en mangas (muy similar al

«Ranmay que vimos en PlayStation’

hace ya unos afios).

Eljuego contiene los modos
habituales en los “pegatortas”, y-de
entre ellos hay que destacar el modo
historia, repleto de videos extraidos
del anime originaly que incluye
animaciones nuevas para los
momentos en que se pierden combates
contra quien no se deberian perder.
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Los combates de este JDR, a pesar de no recurrir a técnicas grdficas
complejas, resultan bastante espectaculares.

Este juego sélo utiliza un boton de defensa, por
lo que resulta fundamental esquivar los ataques
principales de nuestros enemigos.

Tanto el juego de lucha (especialmente en el
modo historia), como el RPG, incluyen escenas de
video que muestran los momentos mds .
importantes de la serie de animacién. Matta Raigetsu!!!

Por El Gran Maestro de las Artes Parciales




SI TIENES UNA TIENDA DE
VIDEOJUEGOS, Y QUIERES
ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO,
SOLICITA INFORMACION EN LOS
TELEFONOS:

91 654 61 86 0
91 654 81 99

+72 DREAM GAMES
-a?

Plz. del Callao, 1. 1? planta. 28013 Madrid
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30.

VENTA y ALQUILER
ESPECIALISTAS EN IMPORTACION
Videojuegos y Accesorio

SERVICIO TECNICO

= - JJ.IOr:J-.' FLrZ

QFERTAS CONSOLAS PORTATILES

Neo Geo Pocket | Wonderswan +
Color + Kof R-2 | juego de regalo
por 19.990 pts. | por 16.990 pts.

De lunes a sabados.

Teléfono de pedidos : 91 523 20 87 /929 118151

DREAMGAMES MACHINE |
HOUSE OF THE DEAD 2 1

BLUE STINGER
GEEEASS FISHING

'D&D COLLECTION
OFERTAESPECIAL: STREET FIGHTER ZE
CONSOLA + 2 JUEGOS Y |

+ MANDOS POR 75.000 PTS. @ €O

PONZANO, 72. MADRID
| Telf.: 91 553 81 89 Zona N. Ministerios

HIBRID HEAVEN "2
RO3 WING BACK

05 MdS 4> PERFECT DARK
tar RESIDENT EVIL

ENVIOS A TODA ESPAFIA EN 24 HORAS
DISTRIBUIMOS A TIENDAS

C/ Princesa n° 47
_ C.C*“Laurel de Princesa “

Blue Stinger

House of Dead -2

Marvel Vs Capcom

Monaco Grand Prix-2
Dreamcast. 2012 Physics Force

Power Stone

(ET
NEO GEQ POCKET COLOR

Gran Turismo-2
King of Fighter 98
Silent Hill USA
Py Final Fantasy Vil
Last Blade
Bloody Roar - 2
Alquiler -Compra - Venta - Cambio 2° Mano
MRW | Envios a Toda Espafia 24 H

DESCUENTOS A TIENDAS

ESPECIALISTAS EN IMPORTACION:
JAPON / USA/ EUROPA
PSX /NINTENDO 64 / SATURN / NEO
GEO CD-Z /NEO GEO CARTUCHO /
NEO GEO POCKET/PC ENGINE/
TURBO DUO / DREAMCAST /3D0 /

JAGUAR 64
COMPRA, VENTA Y CAMBIO DE
JUEGOS DE 32 Y 64 BITS.

GAME SOFT

VIDEO JUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS
COMPRA - VENTA -
S

COMPRAMOS
PSX, N64, GA

CENTRO
C/TRES CRUCES, 6.
TELF.: (91) 5223244
METRO GRAN VIA

VALLECAS

TELF.: (91) 477 59 81
METRO PORTAZGO

C/SIERRA DEL CADI, 3. C/ALCALDE SAINZ DE BARANDA, 7.
TELF.: (91) 409 68 97
METRO IBIZA

INTERCAMBIO - ALQUILER

FODOS TUS JUEGOS
E BOY, GB COLOR,

NVIOS URGENTES A I‘()I)A ILSPA’QA EN 24 HORAS

PROXIMA
APER'
PROSPERIDAD AEnA
C/EUGENIO SALAZAR, 47.

METRO PROSPERIDAD O

CRUZ DEL RAYO

PRESENTANDO ESTE I\NUN' |o TE HACEMOS UN DESC u[mn DE 300 PTS, EN COMPRAS INFERIORES A 5.000 P

Y DESCUENTO DE 600 PTS. EN COMPRAS SUPERIORI

Te aseguramos el mejor precio en
videojuegos o te devolvemos tu
dinero. Nadie te da mas. ¥
J COMPRUEBALO HOY MISMO.

INFORMATE
EN EL TLF.: 913813367
0 EN NUESTRA TIENDA:

C. C. Colombia.

Avd. Bucaramanga,z Local 218. %As DE
Madrid 28033 000
Metro: Linea 4, Mar de Cristal. D'spos:cfoku

SERVICIO A DOMICI
<3<

ENVIOS EN 24 HORA
httpj/www.empresas.mundlwa.es/megajuegos

E-mail: megajuegos@mundivia.es

COMPRA- VENTA ALQUlLEH
PLAYSTATION, NINTENDO 64, PC, GAME BOY

OFERTAS INAUGURACION |

C/ Nuremberg, 19.

Esquina Sanchez Pacho (Zona Prosperidad) Madrid
Metro Prosperidad

Telf. /Fax: 91 5100141

Envio 24/48 horas toda Espaia

C/ ARENAL 8.1° (DOS LOCALES)
28013.MADRID.
TLF:91 523 23 93
TLF:91 531 55 01

-TODO EN IMPORTACION PARA TU CONSOLA
-CAMBIO DE JUEGOS TODOS LOS SISTEMAS
~COMPRA Y VENTA DE JUEBOS USADOS

- ENTREGA EN 24 - 48 HORAS

GAM

ACCESORIOS:
PAL BOOSTER
VGA BOX
VISUAL MEMORY
CONTROLLER
RUMBLE PACK
VIRTUAL GUN
MANDO POP’N MUSIC

PSX- PC- N64
105 MEJORES PRECIOS DEL. MERCADO

FORMA PARTE DE
NUESTRO GRAN CLUB

Pza. Ventura Rodriguez, 5 local.
Teléfono: 91 6932441/ Fax: 91 6894486
28911 Leganés (Madrid)

ITER

FAX.-91 548 42 21

GAME OVER

 (93) 4185960

MERCAJOCS

COMPRA. VENTA Y CAMBIA
Calle San Pere. 35. Sabadell- Tel. 93 725 91 78
VEN A CONOCER MERCAJOCS, LA PRIMERA TIENDA
ESPECIALIZADA EN VIDEOJUEGOS DE 2* MANO

|uegos en stock

*las me;ores ofertas en juegos de PlayStation,
Satumn y Nintendo 64.

« Grandes descuentos en juegos de Megadrive y
Super Nintendo.

« Ademas ofertas especiales en juegos de Neo Geo,
Game Boy, Game Gear, Nintendo, Master System,
Mega CD, 32 X, Pc... etc.

CAMBIO DE JUEGOS
S. Nintendo, Game Boy y Game Gear: 500
nd Geo: 1

GRAN OPERACION CAMBIO - COMPRA - VENTA
VIDEOCONSOLAS JUEGOS

TODOS A
750 PTAS.

pireccion: Club MV

C.C. DENDARABA B-16

01004 VITORIA

Horario: De 11 a2 13,30 Y De 17 a 20,30

TELF: (945) 14 83 19

§ A 5.000 PTS. EN CUALQUIERA DE NUESTRAS 7|ENDA5

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA
LLAMANDO AL TELF: (91) 554 50 47

Ultimas novedades, todo en juegos 24 mano
PSX, N6, SAT, N.GEO, NEO GEO POCKET,
G.BOY COLOR, SN, M
TIENDA COCONUT
C/ CARNICER, 13
28039 MADRID
ETRO ALVARADO

OPERACION CAMBIO
PSX X N64

Cmmu. VENTA
PLAYSTATIO!

INSOLAG

NinTenno BFiGuRas: D.BALL Z,

FINAL FaNTASY VII, "
RESIDENT EVIL 2, TEKKEN;’
CRasH BanDICOOT,

® Venta de Juegos, consolas y
accesorios

® Ofertas en juegos nuevos y
usados

® Alquiler y venta de juegos

# ULTIMAS NOVEDADES :

C/San Vicente de Paul, 11.
28340 Valdemoro. Madrid
Teléfono: 918955395

pgARELARE

—=IMPORTACION USA/JAPON

—CLUB DE CAMBIO

—~TELEGAME (alquiler a domicilio)
telegame®@iponet.es

—ENVIOS URGENTES A TODA
ESPANA

C/ Fernando el Catélico 50

28015 MADRID Tlfffax: 91 549 4403
| www.usuarios.iponet.es/gameland
| <> MONCLOA gameland@iponet.es




PlayStation

ALQUILER, COMPRA
DE VIDEOJUEGOS Y CONS
CLUB DE €AMBIO

ENVIOS A TODA.ESPANA
Entrega en 24 qua& \

TENEMOS TODA CLAJE DE ACCESOR 0! \ \
EGURAMOS EL MEJOR F
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Playstation-, Playstation. Playstation.|  PlayStation. |

TRL. 966 67 37 29
CHernan Cortés, 15

TEL. 96 608 07 26

ELDA

Préxima Apertura

SAT JUAN (PURBILO)
CASTELLON

C/ Sam Bermardo 10
Junto plaza Espaiia |
ONDA i
CIVDAD REAL

C/ Pedrera baja 23
Junto a Comandamcia
TEL. 926 25 3006
CUERCA

C/Avda Castillz la Mancha 26
TEL. 969 21 40 64

MALAGA
C/ de Ia Cruz 19 Bis
TEL. 952 B2 66 77
NERJA
VALENCIA
C/Matias Perellé 64
Paralela Peris y Valero
Tel. 963 74 39 62
910 38 81 07
C/Azcarrega B
Tel 907 68 56 13
C/Gil Orozco 9
Requena (VALENCIA)
TEL.962 30 52 45
ZAMORA
Avda.Portugal 28
TEL. 980 63 77 14

flll

L 'zm‘
PlayStation. PlayStanon,




VIDESUR, S.L. MICRO GAMES 1 MICRO GAMES 2
IICRO

|/ C/. Don Lope de Avda. Parque
= los Rios, 28 esquina Felipe II

@Am C 5 (Valdeolleros/StaRosa) (Ciudad Jardin)
14006 - CORDOBA " 14005 - CORDOBA

Pisate por cualquier MICRO GAMES o haz tu pedido

por correo _seue) [lamando al 957 401 003

~ PROFESIONAL

¢ Tiene usted un VIDEOCLUB o
VIDEOJUEGOS al ALQUILER ?

sk Todo en NUEVO y 22 MANO.

XK Le ensenamos a CAMBIAR
y a vender de 22 MANO.

%k Catalogo personalizado para

& Quieres ser socio y recibir n ro catalogo?
Tienes dos opciones para conseguirilo.

1| jiEscribenos!! 2 iLLAamanos!!
Manda una carta con y pide cualquier videojuego.

todos tus datos a : Te h 5 b
MICRO GAMES e haremos socio sobre
cl. Don Lope de los Rios, 28 lamarchay cuando te
14006 - CORDO 5

| it NINTENDOS®

{7 900) e

Playsta[IU||

- N‘ 0
PIayStano.h-

Videoclubs y tiendas
MICRO GAMES.

Almeria (Capital)

VC CYBERVIDEO 950 281 169
Badajoz Don Benito
MICRO GAMES

Cadiz La Linea
VC MINE 956 761 941
Cadiz Ubrique
UBRI-SONI 956 464 630

Castellén (Capital)
ESTACION DE JUEGOS 964 222 292

Castellon Alcora
VC CINEMANIA 630 627 576
Ciudad real Almadén

PC@3 Servicios Informat. 926 712 311

Coérdoba (Capital)

VC ALUCINE 957 479 557
VC EL OSCAR 957 253 454
VC ESTRENOS(Fatima) 957 264 716
VC ESTRENOS(Margarit.) 957 281 954
VC ESTRENOS(S.Sur) 957 421 981
VC SCREEN VIDEO 957 237 408

Cordoba Baena
VC PASAJE 630 670 089
VC ALUCINE 957 670 799

Cordoba Lucena
VC ELECTRONIC(Kanal Ocio) 957 500 957

Cordoba La Rambla
VC MERCACINE 957 684 797

Cérdoba Pefaroya
VC HALLOWEEN 689 637 413 Ext. 2

Cordoba Puente Genil
GAMES & GAMES 957 607 163
Huelva Isla Cristina
ISLA JUEGOS 630 517 673
Murcia Cieza
VC JOAQUIN 968 455 047

Sevilla Ecija
VC SALA1 954 831 574

Zamora Benavente
VIRTUAL 20 980 637 714

tribuldor Camisetas
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“COMPITE CON'LOS MEJORES DEL MUNDO

VOLANTE
‘ POWER-PRO,

COMPATIBLE CON PSX-SS-N64 , “ by = 1 EL NUEVO MANDO DE N
. ) ; 8

CON VIBRACION, CAMBIO DE MARCHAS ¥ = NAMCO, EXCLUSIVO PARA
ACELERADOR, EMBRAGUE, FRENO \.‘ e R s RIDGE RACER TYPE 41,
Y FRENO DE MANO! : § e~ w

Y NO TE QUEDES
SIN TU
VISITE NUESTRA

TARJETA SOCIO MGK TIENDA VIRTUAL




Plaza Miguel lierrgrdez,

- Apariddo de Correos 590;
80 TORREVIEJAAlicanie)
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 JOYSTTCK .
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nttp://www.mgk.es

CERMSGETION

v

p ESLd en toaas partes.

. BUSCANOS!

- ROQUETé» DE MAR: Av. Roquetas, 245 Tel. 950%2 3§ 20

- OVIEDO: ﬁ Foncaldda, 13 bajo-D ~ Tel. 985 20 78404

BADAJOZ z

= MERIDA:Woreno. [de Vargas, 24 Tel. 924 30j40¥Y 2
BALE ARES

- IBIZA: C/% Via Pantica, 5 ~ Tel. 971 39 91 O

- C¥. Nicardgua, 57-59 ~ Tel. 934 10 55 95
“ = C/.\Begur, B8 -~ Tel. 934 37 62 34
. “szg:- t’a 087 — [Tel. 932 78 23 87,
; 2 ><85;-71 d N ge, 6-8 1€ -
- Pla de¥orn, =23
- TERRASSA:AV. Ja
\s7a. m

\a,«mg SANTUT, <
/. Part. de A ~Tel.
./f]c:A\scorwsJ%. e stikalle, 18

NUEVO JOYSTICK CON
FUNCION DE 'SLOW’ Y
‘TURBO’ ADEMAS DE
POTENTE VIBRACION _

5-7 Centro ~ Tel
DE LEMOS

erto Baamon.de, 54 -~ Tely 982 47 00 69

ADO VILLALBA:
Icazar de Toledo, 35-1 ~

MAZAR -

= Avda. COpstitucion, 79 ~ Tel.

SAN SEBASTIAN

= Paseo de Errondbp<d ~ Tel. 943.46 23 63
SAN TANDER
- Centro Com. Valle Real = 2

- CI. Castilla, 69 ~ Tel. 942 21 51 8. A
- EL ALISAL: C/. Los Encinares, 13 -~ Tel. 942 33 78 87

VALENCIA

= C/. Maestro Gozalbo, 11
Tel. 963 74 37 92 / 963 55 24 68
- ALMUSAFES: C/. Pinar, s/n ~ Tel. 961 79 5222 >k

VIZCAYA

« SANTURCE: C/. de la Portalada, 2
Tel. 944 83 27 16

iRAPIDO! Unete a nuestra Red y aprovéchate de
Muchisimas ventajas.
Lldmanos y te informaremos de todos nuestros servicios.

4




SEECIANISTASIEN WIDEGSUED S

CORRE A TU TIENDA GameSHOP
ACOMPRAR TU VIDEOJUEGO 0 Si
1O PREFIERES LLAMA AL TELEFONO ..

07 507 2b4

Te lo euviames o casa.
Servicio wormel - K00 pias.

Servicio un dia - 85€ plas,

ASTERIX

PIaySrarmn

490

- PlayStation..

J

ABE'S ODDYSEE

volante rece leader 32 volante mad catz
shock 2 duo shock volante dual force

Wcion + dual shock playstation + dual shock +
+ disco demo duo shock plus + memory card lMb
+ disco demo

22:990 .

dual shock dual shock joystick control pad memory card pack maletin juegos
blaze devastator periféricos cd case
. METAL
playstation + dual shock + METAL GEAR SOLID PREMIUM PACK  GEAR SOun

1 mando + memory card 1 Mb-
+ disco demo

RIDGE RACER TYPE 4

RIDGE RACER TYPE4

DUO SHOCK PLUS

GRATIS ESTA FANTASTICA
PEGATINA PARA TU CONSQLA
- ALCOMPRAR METAL GEAR

ABE'S EXODDUS ACTUA POOL
. - -

> BAY |

@ .0 vSration. |

o
e~ |

D|~vEration

MARVELVS. S. FIGHTER PRO BOARDERS

iy.’

o ;urez uunss

;fféff ‘r‘frffR iy

- Plav c\Nnon

STREET FIGHTER COLLEC.2 WARZONE 2100

o~ o
PlavStation PlavStation.

o 1.990 0

HERCULES

COOL BOARDERS 2

3.990

RESIDENT EVIL SKULLMONKEYS

___Playstation. |

e 3.990




BUSCA ESTOS SIMBOLOS

EN NUESTRAS TIENDAS
o ) ! 7 \ ESPEGIAL M |
(’ 0 . : ) .;'-... % ESEEGHIATISIASIENNWIDEOIUEGOS! —7 ] ENVIO A DOMICILIO
E . U < SR SI TIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA,
§ INFORMATE SOBRE NUESTRA RED CLUE DE CAMEIO
\J v DE FRANQUICIAS EN EL TELEFONO

/‘ *A ’W\ mA - m
- DE SJUEGOS USADOS

ALBACETE
Pérez Galdés, 36 - Bajo " ﬁ
02003 - Albacete o |
Tf.: 967505226

ALICANTE l'
Pardo Gimeno, 8

03007 - ALICANTE o
Tlf.: 965227050 '

ALICANTE
Avdo. de la Libertad, 28 " ”‘
ELCHE i1
03206 - Alicante

Tif.: 966660553
12:990) BADAJOZ ) .‘,
CONTROL PAD CONTROL PAD COLORES EXPANSION MEMORY CARD CABLERF Avda. Antonio Chucén, 4
PACK COLORES ZAFRA

06300 - Badajoz
ALLSTAR TENNIS '93 BANJO KAZOOIE BUCK BUST A MOVE 3 DX CHAMELEON TWIST
s vigs , 5 BN O Ti.: 924555222

oliSELONA gy %

SITGES
08870 - Barcelona
TIf.: 938942001

BARCELONA
Boulevard Diana " ”’
Escolapis, 12 - Local 1B an
VILANOVA | LA GELTRU 1
08800 - Barcelona
Tl.: 938143899

CADIZ 4
! - [ | Benjumeda, 18 " y

Vs e ik, . 37 11003 - Cédiz a1e
mmm{, 7% X g ‘ : - Ti.: 956220400 i

infurgsm
GIRONA
Rutlla, 43 "
17007 - Girona a0
Tif.: 972410934 :

967 505 226

consola N64 mario pack

FIFA '99

RUMBLE PACK  VOLANTE ASCIIWHEEL VOLANTE RACE LEADER SHOCK 2

HUELVA "
Villanueva de los Castillejos, 1
21700 - Huelva ‘

Tif.: 959229680

LLEIDA

Unio, 16 "
25002 - Lleida ajs

Tif.: 973264077

MADRID "
La del Manojo de Rosas, 95
Ciudad de los Angeles an
28021 - Madrid i

O S S E W W E S W S W W I S S M W S W W W WO m om oW Tif.: 917237428
BUGS BUNNY __ DONKEY KONG LAND D. KONG LAND 2 D. KONG LAND 3 DUCK TALES - MADRID
o m "o 5l —ren .?]vnu ; " - 2 N1L)

NUEVA APERTURA
consola game boy pocket COLORES

HERD
CARABANCHEL

177 o
"q 28 HpETAM
S| 1033
LA LAGUNA
ER  JAMES BOND 007 KILLER INSTINCT _MARIO&YOSHI  MIC
' wandisy MALAGA
§ V’ A Trapiche, Local 5 ‘, J’.
> 4 MARBELLA o |
29600 - Méloga
Ti.: 952822501
MURCIA
PEQUENOS GUERREROS ~ STREET FIGHTER I Avda. Juan Carlos 1, 41 " “’
) 7 2 . sl = Residencial San Mateo g
LORCA

30600 - Murcia
Tif.: 968407146

TARRAGONA (Reus) t’
Mare Molas, 25 - Bajo

REUS e
43202 - Torragona ¢
Tif.: 977338342

Y
light Iayer

L= GAME BOY CO,JR

G. & W. GALLERY 2
s PIAROE

on Via Maquécdo Turio, “" “’.
46005 - Valencia a s
Tif.: 963334390

ViGo
PROXIMA APERTURA

General Eraso, 8 " “’

48014 - Deusto - BILBAO afs
Tif.: 944478775

MORTAL KOMBAT 4 POCKET BOMBERMAN QUEST FOR CAMELOT RAMPAGE SILVESTER & TWEEI'Y V-RALLY

game boy COLCR




Ganadores concurso “MANDOS N64”

PREMIO: Mando Turbo 64 PREMIO: Memory Card edicion Especial Plateada | PREMIO: Game Boy Color + Turok 2 ‘
José J. Monllor Roman ~ Alicante Fco. J. Moreno Zacarias ~ Cédiz José Manuel Beltran Lozano Badajoz ’1 Rosa Garcia Pérez Baleares f
Albert Moya Arrayas Barcelona  Rauil Vilches Fernandez ~ Cadiz Serafin Pérez Lirtamen Barcelona | Alberto Aijon Lopez Granada f
Pedro Martinez Galvan Alicante Javier Lépez-Marin Granada José Maria Sierra Sanchez Madrid ) Javier Gonzdlez Ormazabal Vizcaya |
J. R. Sotomayor de la Mata Toledo Jorge Valero Milldn Madrid Sergio Gonzalez Cucurull Asturias | José Maria Lopez Pestana Jaen ‘
Angel Navarro Mafiogil Murcia Victor Buitrago Lozano Madrid Juan José Porras Muriel Malaga | Juan Antonio Serrano Navarro  Cdrdoba \
Andrés Mateos Hernandez Murcia Arturo Herranz Gutiérrez ~ Madrid Pablo Nogueira Rilo La Coruna | 3 . . . |
Sergio Pinto Jiménez Palencia Pablo Ponce Manso Guipuzcoa Miguel Angel Garcia Pérez Madrid q PREMIO: N64 + Zelda:Ocarina of Time |
Manuel Rosillo Velasco Mélaga Ivan M. Estévez Hernandez Tenerife Miguel Martin Romero Barcelona | Carlos Lara Palomo Barcelona |
Emilio José Dellado Algarra Huelva Jorge Organero Trillo Madrid Tomas Garcia Aguilar Madrid | Jestis Haya Izquierdo Guadalajara |
Miguel Perera Martin Madrid Daniel Alvarez Piquero Ledn Melchor Palmero Arqueros ALmeria Miguel Angel Romero Peral Toledo |
Oscar Taholes Olano Leon Javier Romero Gomez Malaga Juan Manuel Pastor Méndez Barcelona | José Damian Poveda Burillo Ciudad Real 1
Carlos Serrano Padilla Barcelona  Josep Luis Miravet Caballé Tarragona Jorge Reyes Garcia Las Palmas 1 Carlos Hermoso de Mendoza Baleares
‘}J:esus galguhero 'Gerea gléxdiz éntonio Martin :I_Jimeno Hedo Carlos Montoya Lablanca Soria |
aqui Sanchez Martinez icante ixto J. Lopez-Trivifio Lopez Toledo Pedro Salas Cameo Zaragoza | . i i i
Ramon Aaron Soler Bajona Alicante M. Garcia-Serrano Glez.  Toledo Luis Miguel Gonzélez Pérez Cédig | PR_EMIO' PlayStation + ReSIde'nt el |
Sergio Piazuelo Espinosa  Barcelona  Ferran Lépez Aiblinger Valencia Julian Morera Claro Lérida | David Parra del Olmo Madrid |
Miguel Padilla Navarrete ~ Baleares Eugenio Malmierca Lépez  Salamanca Ratil Pérez Cordoba Barcelona | Francisco José Alvarez Araujo Salamanca |
José M. Paya Cremades  Alicante Fernando Garcia Matarrubia Cantabria Antonio Manzano Garcia Salamanca | Alvaro Diaz Nevado Madrid |
Gregorio Peralta de Pro  Cérdoba Ifaki Osma Chacharo Navarra Tony Lora Rodriguez Barcelona | Antonio Centenera Mayoral Guadalajara |
Manuel Larrosa Diaz Alicante Pablo Vega Vallina Asturias Ivan Castanon Garcia Asturias | Daniel Duefias Arias Asturias
Montse Arévalo Cortés Barcelona  E. M. Gonzélez Morales  Tenerife Simon Cruz Gallego Barcelona |
Crispin Navarro Giralt Alicante Oscar Marquina Anadén  Zaragoza José Antonio Gonzalez Mayor Alicante
Sergio Ruiz Vicario Alicante Ivan Bordonaba Avalos Zaragoza Borja Pereiro Salgado Lugo anadore D 50
Christian Bermudez Lopez  Jaén Eduardo Gomez Carmona  Valencia Fernando Viera Melchor Badajoz 0 N PO
Diego Louzan Martinez La Coruna  Javier Puente Gonzalez Ledn Francisco Robles Martinez Valencia
PREMIO: .
Ganadores ca : Neo Geo Pocket + Juego King of Fighters
:'_ " NEC " 20 GANADORES POR SORTEO, PREMIADOS José Antonio Avila Parra Barcelona
| CON: CONSOLA N64 + JUEGO MARIO 64 Pablo Bellas Lopez La Coruna
o . Juan Andrés Saez Gomez La Rioja Fco. Javier Gamboa Andrades Malaga
12 Premio, ganador de 1.000.000 Pts Lorenzo Lara Rodriguez Jaén Salvador Espin Bernabé Murcia
Javier Herrero Lopez Madrid RIS Clties J tinee Shes. Juan Carlos Fernandez Padial Malaga
22 Premio, ganador de: 250.000 Pts+ Demo Display +Juego N64 Sergio Fernandez Anzuola Guiptizcoa duan @rios RemisaiGhsean  Gorduae
Abraham Ortega Hernéndez Albacete fotanio Sardls Hoe Hlcante David Amader I o o]
g C )C<av||er ’B:ergug c’gnada Ea’ff'{,’”a José Luis Fernandez Contreras Almeria
3° Premio, ganador de: 100.000 Pts+ Demo Display+ Juego N64 T el agu R B Carlos Nieto Lopez Madrid
Marco Antonio Moreno Fernandez Toledo Luis Dominguez Lopez Asturias Laura. Perez Seguer 4aregeza
Sergio Blazquez Galan Guadalajara
10 MEJORES CLASIFICADOS, PREMIO T o s e PREMIO: :
. S| Z on eon - ’
- ) ’ 10;/CONSOLA 64 +ILIEGONMARIO'S% Juan Bautista Serrano Ruiz Granada Neo Geo Pocket + Juego Neo Geo Cup'98
Javier Lpez Pérez Barcelona  Carlos Giménez German  Zaragoza Juan Manuel Neri Garcia Sevilla Pol Guardia Pujol . Gercna
Sagrario Majano Soto Toledo Gabriel Méndez Grana ~ La Corufa Emilio Garcia Usero Almeria Ariel Fernando Recoba Terron  Valencia
Juan Huertas Valhondo ~ Madrid Carlos Martin Estévez ~ Granada Daniel Nieto Laborda Murcia Sergio Gadea Carretero Madrid
J. A, Lubary Navarro Tenerife ~ G.dela Torre Escoto  Huelva e Ll . M. Alberto Machause Barroso  Valencia
JesUs Ruiz Castro Barcelona  Radl Jiménez Parra Madrid Alex Soler Serracarbasa Barcelona Javier Diez del Corral Gutiérrez Madrid
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o Recorta y rellena los datos de este cupon.
o Ven a visitamos a u Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra

de fus juegos favoritos.
o Y sino hay un Centro MAI

L en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a: |

Centro MAIL ¢ C° de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F ¢ 28031 Mndrid.l

Te lo haremos legar por fransporte urgenfe

(Espafia Peninsulor + 750

— —

NOMBRE

/

— — —

ptas, Baleares 1.000 ptas)

—_—— —

APELLIDOS

DIRECCION

POBLACIDN
CODIGO POSTAL

PROVINCIA

TELEFONO

MODELO DE CONSOLA

TARJETA CLIENTE
Direccion e-mail

S0 M0 NOMERo

llamando al teléfono 902

16430

datos personales obteni
de Datos. Para la recvificu?i;n o anulacién de a

www.centromail.es

anrano0™
(@) “ SOUTH PARK

[e) ASTERIX

O cameBoy, QUEST FOR CAMELOT
(5208
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S~

—_—— ——

%420 699

HEBaY-
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—

dos con este cupon serén introducidos en un fichero que esta registrado en la Agencia de Profecci

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.

Marca a continuacién si no quieres recibir informacién adicional

‘lg‘m dato, deberas ponerte en contacto con nuestro Servicio
18 19 o escribiendo una carta cerfificada a Centro Mail:

I de Contro Mail (]

on
de Atencién al Cliente 8
Caduca el 30/04/99




RECIBE EN CASA LA REVISTA MAS VENDIDA DE VIDEOJUEGOS

G#'atis (al suscribirte)

ur

il Hobhy Consolas

POR EL PRECIO DE 12 NUMEROS NORMALES (450 PTAS
X 12 = 5.400 PTAS) LLEVATE EL REGALO QUE PREFIERAS

¥ MEMORY CARD SONY -

Envianos tu
solicitud de suscripcion
ePor correo: la tarjeta de la
derecha no necesita sello.

e Por teléfono: Ildmanos de 9n.
a 14,30n. 6 de 16h. a 18,30n.
a los nimeros
91 654 84 196654 72 18.

e Por fax: Envianos el cupén al
ndmero 91 654 58 72
e Por correo electrénico: en la
direccion e-mail
suscripcion@hobbypress.es

PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACION DE OFERTA SUSTITUTIVA.

12 numeros * regalo por solo 5.400 pesetas

Y ademas

oLos niimeros extras que te tenemos preparados no te costaran mas
caros. Aprovéchate de los niimeros especiales sin pagar mas.

’ ’ ’ j Si no quieres tu regalo,
« Aunque se agote algiin mes, t tendrés tu ejemplar reservado. e o 0 ‘
suscribirte €on un 25\ Jo
de descuento (mira as
ofertas en la tarjeta
de la derechd)

eLa recibirds comodamente. Para que estés siempre informado.

HOBBY PRESS, S.A. SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN'PREVIO AVISO
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