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Codemasters

Hemos viajado hasta las
oficinas de Codemasters
para ensenaros sus

proximos lanzamientos.

Faltan tres meses para que 4%
el juego se ponga a la venta, &
pero un titulo tan

impresionante merece un
tratamiento muy especial...

Ridge Racer 4

La préxima joya de Namco ya se ha puesto a
la venta en Japon, aqui os damos un avance
de como sera el mds duro rival de «GT».

Alien vs Predator

Dos monstruos del cine se
van a ver muy pronto
las caras en nuestras

Piolin y Silvestre
Streak

Test Drive 4x4

The Unholy Wars
Zero Divide 2

WY Listas de Exitos

108 Teléfono Rojo

Arcade Show

«Spike Out»: la ultima generacion beat’em up

multijugador llega a Espana.
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PlayStation. P 144 Otaku Manga

los contenidos de esta publicacion, en todo o en parte, sin
permiso del editor.

Publicacién
controlada por

Esta revista se imprime en Papel Ecoldgico
Blanqueado sin Cloro.

Hobby Press es una empresa de
Grupo Axel Springer
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%4 Previews

A Bug’s life
Kensei
Runnig Wild
South Park

X Proboarders

Un especial naviderio para
ayudaros a elegir los mejores
regalos otakus del momento.

Ocasion
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Soiar
es gratis.

£ 98 ha sido posiblemente el mejor afio en la
historia de las consolas en Espaiia. Pero el 99 se
presenta aln mejor.

El parque de PlayStation sequiré creciendo y
muy posiblemente se superara el millén y medio
de consolas vendidas; Nintendo 64 ha
experimentado un notable crecimiento gracias,
en especial, a la Uftima hornada de grandes
titulos y se presenta como una plataforma muy
activa que recibira bastantes juegos a lo largo del
ano; y Sega pondrd a la venta en Septiembre su
esperada Dreamcast...

Ademés, los precios de todas las consolas en
estos momentos son realmente asequibles... ;se
puede pedir més?

Si, se puede pedir que los juegos
-especialmente las novedades-, bajen un poco
SUS precios.

De acuerdo que hasta ahora podia resultar
bastante arriesgado para las grandes compariias
“lanzarse” a reducir el precio de sus juegos sin
tener garantias de que las ventas iban a subir,
pero creemos que el enorme parque de consolas
instalado en la actualidad permite convertir
definitivamente a los videojuegos en un
producto de consumo masivo.

Siete mil quinientas pesetas para la novedad
més barata (no hablamos ya de los titulos que
valen cerca de diez mil), son muchas pesetas y
€50 provoca que los usuarios tengamos que
pensarnoslo mucho a la hora de elegir qué juego
comprar. Aunque luego veamos recuperada con
Creces nuestra inversion...

Pero, en nuestra opinion, si los juegos fueran
més baratos, las ventas subirian notablemente. Y
alas pruebas nos remitimos: en las listas de los
juegos més vendidos en Europa, siempre
aparecen varios titulos de la serie Platinum para
PlayStation, que, como sabéis, vienen a costar
alrededor de las cuatro mil pesetas.

Somos conscientes de que quizas pedimos una
utopia, pues los responsables de las sedes en
Espafia de las grandes compaiias no tienen en
su mano esta decision -en esto siempre manda
Japdn-, pero como sofiar es gratis, seguiremos
esperando a que llegue un dia en el que
podamos comprar un juego por menos de cinco
mil pesetas. Ahora lo podemos hacer, pero sélo
si es de la serie Platinum... jOjald algun dia todos
los juegos sean Platinum! Se lo pediremos
encarecidamente en nuestra carta de este afio a
nuestros adorados Reyes Magos de Oriente.

Amalio Gomez.

El eslabon entre
el PC yla consola

Internet es una fuente inagotable de informacién, un medio de
comunicacién del que, por el momento, los usuarios de consola no
podemos beneficiarnos a la hora de jugar. Sin embargo, las cosas
pueden cambiar gracias a este aparatito llamado DexDriver.

EL DexDriver va a permitir que volquemos informacién a una tarjeta de
memoria de PlayStation o Nintendo 64, de manera que después puede
ser utilizada en la consola. De momento parece que la idea va a ser
aprovechada por Electronic Arts para actualizar sus simuladores
deportivos. Asf, podremos conectarnos a la Web de Electronic Arts
mediante un PC, bajar ese fichaje de dltima hora y grabarlo en la tarjeta
de memoria para jugar con él en nuestra consola. EL dnico problema es
que no sabemos si el DexDriver va a ser comercializado en Espania...

Tekken 3 Iron Fist World Tournament

Anun l’lb l

El ganador del concurso nacional de «Tekken 3» ya tiene
nombre. Es el valenciano Juan Caballé Talavera que, con sus
24 afios y sus 268.170 puntos, ha conseguido superar a otros
983 participantes en el modo Tekken Force. Pero adn no ha
pasado lo peor, porque ahora le toca ira Londres el dia 27 de
Enero a representar a todos los jugones espafioles en el
“Tekken 3 Iron Fist World Tournament” -torneo mundial
organizado por Namco y SCEE-, donde tendrd que
enfrentarse, en un increible local llamado Namco Station, a
los ;31 mejores jugadores del mundo!

Suponemos que los premios, una maquina arcade de
«Tekken 3» valorada en 9.000$ y 5.000% en premios en forma

de PlayStations, articulos de «Tekken» y cazadoras de cuero igualitas a la de Paul Phoenix, ayudardn a
disipar el supuesto “amedrentamiento” de nuestro representante. Si queréis conocer mas detalles de esta
competicién, podéis visitar la direccion “www.playstation-europe.com/tekken3/allcomers.

Querido Juan, fbamos a decirte “valor y al toro”, pero seguro que te viene mejor: Prepare to fight!

o Y mucho, la Nintendo 64, que
con sus ultimos lanzamientos como
«Zeldan y «Turok 2» demuestra lo
de "tecnolégicamente superior”.

Dos juegazos, i sefor.

« Molan los anuncios de Sony.
Sobre todo ese de "yo si que puedo

decir que he vivido...”
« Mola mucho, no, muchisimo,

que al fin tengais una pagina Web,

aunque su contenido es muy
pobre, pero por algo se empieza.

Ya la iremos mejorando...

« «Metal Gear Solid», que sera
incluso mejor que «RE 2».

Y adems estard en cristiano!

o La publicidad que ponéis en
Navidades, asi la recorto y la pongo
de posters.

La verdad es que hay algunas que
merecen la pena.

o Las Navidades: «Zelda 64»,
«FIFA "99», «V-Rally "99», «Mortal

Kombat 4»...

Sobre todo molan si hay dinero para
comprarlos todos.

+ Los juegos con “salsa roja”.

Vale, Draculin.

« Que vayan a abrir un Centro

Mail en mi ciudad.

¢Es que todavia no habia?
« Todo lo referente a «Resident

.. MOLA

No te obsesiones mucho no vaya a
ser que te pierdas otras gozadas...

¢ Que regaléis el video de
animacion de «TEKKEN».

Y en exclusiva: ese no se puede
comprar en las tiendas...

+ Que podamos disfrutar de
«Zelda 64», a la vez que el resto del
mundo.

Pues yo casi hubiera preferido
disfrutarlo més tarde y en castellano.

o Los nuevos paks y los nuevos
precios de todas las consolas.

En estas fechas da gusto pasarse por
las tiendas a mirar, ;verdad?
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iQue vuelva

game 40!

La desaparicién del programa
radiofénico Game 40 ha indignado
a los oyentes habituales, quienes
han intentado por todos los
medios convencer a los directivos
de la cadena de que repongan el
programa. Seguramente ninguna
carta, dibujo o comentario ha sido
tan original como éste que un
oyente indignado e imaginativo
ha enviado, via e-mail, a los
jefazos de la Cadena 40. ;Lograra
convercerles? Ojald que asi sea.

No hay dos sin
tres... ni tres sin

Todavia no hemos
acabado de saborear
las excelencias del
genial «Tekken 3»
cuando ya han
aparecido las
primeras filtraciones y
rumores sobre la
cuarta parte.

Se comenta que en
este nuevo capitulo
habran pasado otros
18 afios, que Heihachi
habrd muerto, que
Paul tiene un
accidentey le
incorporan implantes
mecdnicos, que Nina
se lia con Eddy Gordo
y tienen una hija... jjjvivan los culebrones
japoneses al estilo venezolano!!!.

También se rumorea que Namco estd
desarrollando una nueva placa, llamada
System 35, que revolucionara el mercado
por su extraordinaria e innovadora calidad
gréfica, y que ademads podria ser un avance
de lo que supondrd PSX2.

Si todo sale como lo tienen previsto en
Namco, la maquina recreativa saldria en
abril, fecha en la que se haran también
plblicos los primeros datos acerca de la
esperada PlayStation 2.

{Pegatinas? NO gracias

0 por lo menos eso es lo que debe
haber pensado nuestro amigo
Vicente Pueyo Godino, de Valencia,
que un buen dfa se levantd, cogié
sus pinceles y se li6 a pintar sobre su
Playstation.

Como podéis observar, el resultado
es impresionante, con numerosos
detalles -como-los dos mandos
pintados a la inversa- que
demuestran su buen hacer artistico.
Eso si, como alglin dia te arrepientas
y quieras que tu consola vuelva a su
inmaculado color gris, te vas a dejar
un paston en aguarrds...
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poligonos.
' menos a algunos les gusta
i : gustan...
(Los del juego o los de Lara? Por que no es lo 51 no les qustaran a nadie no las dari
i arfamos.

* Algunos Platinum; mejor que se quedaran en
el limbo. ;No dicen que solo llegan los mejores?
¢y «The Lost World»?

Lo malo, si barato, menos malo.

* I viendo montones de cosas de DreamCast
que no podremos jugar hasta dentro de

* ¢De verdad creéis que la Lara “versign
poligonal” esta tan buena?

Yo 1o sé lo que opinaran los demds, pero es verdad
que donde esté la Lara de carne y hueso...

* Que no sea mas facil introducirse al mundo

de la programacion de video juegos... in Spain.

Yo més bien dirfa que no mola nada. Es una pena,
pero la verdad es que est un poco dificil. De todas
formas, si te crees un buen programador, dinoslo.

* Que otra vez los peces gordos de los
videojuegos nos la vayan a jugar: Nueva
Generacion de Consolas... in Spain and in “tos
laos”,

Tranquilo, que queda mucho para que podamos
hablar de una “nueva generacion” en toda regla.

muuucho tiempo.
S no te interesa, pasa las paginas.

* «Spyro the Dragon, parece un poquito
infantil.

Un poquito bastante.

* Podrian haber hecho el SIMO en Girona,
Madrid queda un poco lejos de mi casa.

Ya tienes el INFORMAT, que es como el SIMO pero
en Barcelona, que te pilla un POCo mas cerca.

* Los juegos de boxeo, les falta gancho.

Una consola no es una generacion entera. Una excelente definicign

Una PlayStation
especial para HC

No, no es ninguna PlayStation nueva, ni tiene
ninguna caracteristica técnica que la haga
diferente a las que se venden en las tiendas. Esta
PlayStation de color azul marino con Dual Shock a
juego y tarjeta de memoria plateada es una edicién
especial que Sony Espafia nos ha regalado a Hobby
Consolas para agradecernos el haber colaborado, por la
parte que nos toca, a que PlayStation haya superado la cifra de 1
millén de consola vendidas en nuestro pais. Un millon de gracias,
Sony. Esperamos seguir contribuyendo por mucho tiempo al éxito de
PlayStation y, en definitiva, al éxito de las consolas en Espafia.




La publi del mes

No es que sea excesivamente impactante esta
publicidad, pero con el frio que estamos pasando, no
viene mal recordar eso de la playita, el mar, la arena,
los bikinis...

TurboProp Racing, -Rapid Racer para los amigos- nos
advierte de los “peligros” de la velocidad y, al tiempo,
nos hace recordar que las navidades, los turronesy las
cenas en familia, afortunadamente, no son eternas.

de

Nuevo
dibujos
~a Desde el dia 4 de Diciembre,
los poseedores de Canal
Satélite Digital pueden
disfrutar de un nuevo canal
de dibujos animados. Su nombre
es Fox Kids y, obviamente, esta
destinado a los mds pequefios de la
casa. Su oferta se basa en series de
animacién y entre ellas podremos
encontrar algunas protagonizadas
por viejos conocidos de las
consolas como “SuperMario
Bross”, “X-Men”, o “Spidermany
sus amigos”. Este canal se incluye en
el paquete bdsico, por lo que no habra
que pagar ninguna cuota extra por
sus 15 horas de emisién diarias.

Los + vEWdid08 (Gean brersic
FIFA “99 (psx, PC)
TOMB RAIDER III (psx, PC)
SPYRO THE DRAGON (psx)
ABE’S EXODDUS (sx)
TEKKEN 3 (Psx)
TOCA TOURING CAR (Plat., PC)
TOCA TOURING CAR 2 (PsX)
FORMULA 1 98 (Psx)
GRAND THEFT AUTO (pat., FO)
SMALL SOLDIERS (s, GB)

No MoLA

* Que mi madre no me deje jugar ni al
«Tekken 3» ni al «Resident Evil 2.

Hombre, si eres muy jovencillo, quizas
puedas esperar un poco...

* Que los juegos de Nintendo 64 estén
en inglés.

Lo de «Zelda 64» en concreto ha sido un
golpe muy duro.

* Que los grandes juegos para
PlayStation y Nintendo 64 que salen en
Japén tarden por lo menos un afio en
llegar a Espaiia o no lleguen nunca.

No tardan tanto, pero si es verdad que
tardan. Piensa que hay que hacer un largo
trabajo de traduccién (aunque sea al inglés)
y de conversion de sistemas de TV.

* Que sedis tan sarcasticos en los
comentarios de “el sensor”,

Con lo serios que somos... por unas
paginillas en las que nos riamos de todo
tampoco pasa nada. :

* Que no salga ni un solo y triste truco
para SNES.

Es que i saliera algtn solo y triste juego...

* Que no vayan a sacar «Metal Gear
Solid» ni «Silent Hill» estas Navidades.

Por lo menos lo de «Metal Gear» va a
servir para que el juego salga doblado al
castellano.

* Que haya juegos con mucha
publicidad y que luego sean malisimos.

Para esos estan nuestros comentarios, para

ayudarte a elegir bien.

* Podrian haber quitado el alemén y
poner el espafiol en el «Zelday.

Desgraciadamente en Alemania se vende
mucho més que en Espafia y la pela es Ia
pela...

® Que no regaléis los videos de
Evangelion en vez de los de
“BasuraBall” .

Hemos pasado a “BasuraTekken” y luego
ya veremos.

* Las grapas de la revista: no has
terminado de pasar las paginas yyase
han caido las de en medio.

i15e lo hemos dicho mil millones de veces
a laimprental! ;A ver si asf se dan por
aludidos!!

* Que saquen tantos juegos para
Navidades: jNo puedo comprarme
todos!

Peor serfa que tuvieras dinero y los juegos
fueran malos.

* ¢No habréis alcanzado tantas
paginas por la publicidad? La de Sony es
maja pero otras...

Si quieres que te seamos sinceros, para
nogotros todas las paginas de publicidad son
majas, muy majas.

* Que Sony tenga muchos juegos
buenos para esta Navidad, pero ningtin
titulo de la calidad de «Zeldan.

Es que «Zelda» no hay més que uno.

Gran Turismo ha alcanzado la cifra de ventas
de dos millones de unidades en los territorios
PAL, es decir los que corresponden a Sony
Computer Entertainment Europe. Hasta ahora
se trata del juego de PlayStation mas vendido
en Europa. Todo un récord!

Alicia Sanz. Departamento de marketing de Sony Espafia.

< wFIFA 99» en N64, pues tendremos que
esperar hasta marzo para disfrutar de él.
< la calidad y cantidad de lanzamientos
previstos para los dos primeros meses del ao.
& Quienes dicen que los videojuegos en
general son violentos por un juego en
particular y, ademés, para PC:«Carmageddon».
< Las revistas de consolas que son
traducciones literales de revistas inglesas y
que demuestran un total desconocimiento del
mercado espafol.

> SISCOMP que vuelve al mercado de las
consolas al distribuir la portétil de SNK, Neo
Geo Pocket.

© Dreamcast que ya se ha puesto a la venta
en Japon con un importante éxito.

Han colaborado en este Sensor:
Ricardo Ingelmo, Francis Harper, Curro Talavera, Alberto Gutié-
ez Pascual, Pedro Radl de la Fuente Ramos, Xavier Moreno Gar-
cia, Manitas de plata, Carlos, Bomby de Malaga, Roberto Beneit,
Amau Gonzalez (Barcelona), Tanis, el semielfo, Mercedes Parra-
do, Miguel Murat, Alejandro Cadenas, Pablo de Carlos (Madrid),
FrancescAlbé Navarro (Gerona), Javier Carrera Negro (Alicante),
Juan Kar (Barcelona).
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Ante la masiva participacién en el campeonato, hemos decidido no solo
premiar a los tres primeros sino a los cien mejores pilotos de Espana.

Los CIEN primeros GANARAN
cOmo minimo un juego.

NINTENDOS*

GAMESTER ===
N i_iVlE") /.

-

www.nintendo.es



ANMPLIAMOS EL NUMERO DE GANADORES
LOS 100 PRIMEROS TIENEN REGALO SEGURO
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i. ‘ Regalamos mas 1 .000.000 de pesetas en premios
- JUEGA

Haz el mejor tiempo posible en el siguiente modo de juego:
S e __— * Modo Time Trial
B ~iiy o o Circuito de Jerez (Grand Prix de Europa)
' * Elige el nivel de dificultad, el equipo, el coche y los

parametros que quieras.

Comprueba que el tiempo de tu mejor vuelta esté guardado en la memoria de tu
cartucho y llama al Club Nintendo.

Comunicales tu nimero de registro, tu mejor tiempo en el circuito de Jerez (Grand
Prix de Europa) y te diran al instante tu clasificacion...

GANA Aqui figuraran los tiempos que debes comunicarnos.

PRIMIER PREMIO: El mejor piloto de Espaia podré elegir entre recibir 300.000 Ptas. en efectivo o recibir un lote compuesto de:

» Un equipamiento completo para poder empezar a hacer Karting (un kart de competicion con garaje gratuito durante un afo en
el circuito de Karting mas cercano a su casa, 3 juegos de neumaticos, un mono, unos guantes, Unas hotas y un casco personalizado)

o Un volante modelo LX4 de Gamester para tu Nintendo 64 :

» 100.000 Ptas. (valor PVP recomendado) en productos de Nintendo Espafia

SEGUNDO PREMIO: El segundo mejor piloto de Espafia podré elegir entre recibir 150.000 Ptas. en efectivo o recibir un lote

compuesto de:

e Un dia para probar el Karting con tres amigos en el circuito mas cercano a su casa.

» Un volante modelo LX4 de Gamester para tu Nintendo 64

» 100.000 Ptas. (valor PVP recomendado) en productos de Nintendo Espafia

TERCER PREMIO: El tercer mejor piloto de Esparia podré elegir entre recibir 64.000 Ptas. en efectivo o recibir un lote compuesto de:

* Un volante modelo LX4 de Gamester para tu Nintendo 64

+ 100.000 Ptas. (valor PVP recomendado) en productos de Nintendo Espaiia

DEL CUARTO AL 100: Un juego de Nintendo 64 a elegir en el catalogo de Nintendo Espana, SA.

Si tienes cualquier duda sobre este campeonato puedes llamar al teléfono del Servicio de Atencion al Consumidor del Club Nintendo

(902 11 70 45 6 91 659 74 47 para los usuarios de Madrid) donde responderan a todas tus dudas.

IMPORTANTE : para registrate y participar en el campeonato sdlo podras llamar al teléfono que aparece en la Tarjeta de Registro

que encontraras dentro de la caja de F-1 World Grand Prix. Bases depositadas ante Notario.
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Es de Guillemot, es analégico... y vibra

ANALOG STATION SHOCK 2:
VIBRA CON PLAYSTATION

Cuesta 4.290 pesetas y es la particular versién de

. Guillemot del Dual Shock de Sony.

"\ Elmando cuenta con dos sticks analégicos y dos
. motores que vibran de manera independiente. Su
disefio es ergondmico y estd recubierto (incluso
los sticks) por una nueva textura kevler
antideslizante que ademds resulta muy agradable

al tacto. Es compatible con la
funcion Dual Shock y tiene
funciones analdgicay
digital, lo que te permite
disfrutar con él de todos
- los juegos existentes en
el mercado.

La originalidad tiene nuevo nombre: «Tribal»

UN JUEGO NADA “TRIBIAL”

A finales de febrero, Sony
Espafia pondra a la venta
«Tribaly, uno de los
primeros titulos de la
compafia norteamericana
Radical Entertainment.

Bajo este criptico titulo se
esconderd un innovadory
original arcade que
consistira en cambiar el
color de una serie de luces
que apareceran en unos
escenarios tridimensionales
repletos de plataformas.

Asi visto, parece sencillo,
pero nuestro rival -o rivales
en el modo multijugador-
intentard evitarlo por todos
los medios, haciendo uso de
una larga lista de items y
habilidades especiales.

Lo mds curiosos es que
«Tribal» llegard traducido al
castellano, incorporando
todos los insultos y frases
malsonantes que se
intercambiaran los

personajes durante el juego. Todas estas expresiones han sido
seleccionadas a partir de encuestas que se han elaborado en los
paises en los que se va a distribuir este compacto.

Bienvenido al pais de los suefos

VIRGIN PRESENTA:
«DREAMS TO REALITY»

Virgin va a editar «Dreams to
Reality», titulo que estard
ambientado en el siempre atractivo
mundo de los suefios.

Bajo la estructura de una
aventura 3D, tendremos que
enfrentarnos a nuestras peores
pesadillas para derrotar al malo de
turno, que pretende desorganizar
el mundo confundiendo los suefios
con la realidad. Para lograrlo nos
veremos obligados a escoger a uno
de los tres personajes existentes,
dotados con variadas habilidades, -
como, por ejemplo, volar-, con los
cuales recorreremos los surrealistas
escenarios que nos conducirdn al
enfrentamiento final.

Apartad los pies, que llega...

«BRUNSwWIcK CIRCUIT
PRO BOWLING»

THQy Adrenalin van a sacar
al mercado un simulador de
bolos de alto copete para
PlayStation. Si otras
experiencias “boleristicas”
nos dejaron un poco frios, la
nueva apuesta de THQ hard
que la emocion inunde la
pantalla con suincreible
recreacién de la dindmica de
choque de este deporte.

Un perfecto realismo en la
caida de los bolos y el rodar
de la bola, os hara dudar
sobre el canal que habéis
sintonizado en el televisor.
Ademas de esto, trece
profesionales de los bolos,
reales y con un disefio
poligonal muy humanizado, nos instruiran en el arte de los
lanzamientos, posturas y efectos, en quince boleras reales repartidas
por EEUU, Alemania, Japén, Korea del Sury México. Varios tipos de
torneo, opcién para crear jugadores, y un control del lanzamiento por
medio de barras (al estilo de los juegos de golf) seran los puntos mds
interesantes de «Brunswick Circuit Pro Bowling», titulo que saldrd en
Espafia durante el primer trimestre del 99.




Juan Montes, vicepresidente de Sony Computer Entertainment Europa, visité nuestra redaccién

“EL MERCADO DE PLAYSTATION VA A SEGUIR
CRECIENDO AL MENOS DURANTE DOS ANOS

La pregunta obligada... ;qué pasa
con PlayStation 2?

Todavia no tenemos nada que anun-
ciar sobre PlayStation 2. Van a pasar
bastantes meses antes de que tenga-
mos algo que decir. PlayStation toda-
via tiene mucha vida.

Para que os hagdis una idea de cémo
se ve esto dentro de la comunidad de
desarrolladores, os diré que se han em-
pezado proyectos para PlayStation que
durardn 18 meses o dos afios... Las
comparniias estdn invirtiendo en la ac-
tual plataforma. Habrd una nueva con-
sola, pero no a corto plazo. No vamos a
reaccionar al anuncio de Dreamcast,
mientras nuestra consola funcione.

¢Qué conoces de Dreamcast?

He leido mucho sobre Dreamcast, he
hablado con gente sobre Dreamcast,
he visto los videos que tenian en las
tiendas de Tokio hace un par de sema-
nas... Me parece interesante.

¢Solo te parece interesante, nada
mas?

Creo que la mdquina, su arquitectu-
ra, es interesante. Es una mdquina en-
tre el PCy la consola y habrd que ver
coémo funciona eso.

Yo creo que Sega piensa que a la gen-
te familiarizada con PC les resultard fa-
cil programar para Dreamcast, pero
esa gente va a disefiar para PC, va a
haber muchos juegos iguales en PCy
en Dreamcast. No sé si eso es bueno.

Los comentarios que he oido es que
los juegos no sorprenden a la gente, no
se ha notado el cambio de Generacién.
Puede que sea porque no han tenido
mucho tiempo... Ya veremos.

Por otra parte, en Sony nos gusta que
haya competencia entre consolas.

¢Puede Dreamcast hacerle dafio a
PlayStation?

Yo creo que poco. Va a haber gente
que compre Dreamcast, quizd la mis-
ma gente que compré PlayStation o
Nintendo 64 en los primeros seis me-
ses. Su éxito depende de muchas co-
sas: la variedad de juegos o cémo se la
presenten al piblico para hacer olvidar
el historial de Sega. Va a haber muchos
aspectos que pueden influir, pero no
creo que haga dafio a PlayStation.

Se empieza a comentar que Play-

Station ha tocado techo y ya no nos
va a sorprender.

No estoy de acuerdo. En los mejores
Jjuegos de este afio se ha empleado en-
tre un 80y un 90% del potencial de la
tecnologia de PlayStation. Va a haber
aumento de tecnologia, pero también
nuevas ideas. El afio que viene los de-
sarrolladores van a unir la Pocket Sta-
tion al desarrollo para afiadir una nue-

grama que ird en el juego de PlaySta-
tion. Ese programa serd una especie de
mini-juego al que podrds jugar sin ne-
cesidad de usar la PlayStation.

En un RPG, por ejemplo, podrds jugar
con tu personaje y hacer cosas para
que gane fuerza, magia, etc.... Al en-
chufar el Pocket Station en la PlaySta-
tion esas cosas que tu has hecho pasa-
rdn al juego, de manera que puedas

zar el futuro de PlayStation.

Estamos afadiendo dimensiones
nuevas a los juegos y a la consola con
un elemento que forma parte de la pro-
pia mdquina. Eso no se hace para una
consola que no tenga futuro.

También puedes usar el infrarrojo de
la Pocket Station como mando a dis-
tancia de la TV, es una de las aplicacio-
nes en las que trabajamos. Es un paso
mads alld en la vida de PlayStation.

Habra cuatro juegos muy impor-
tantes para el aio que viene y que
estan cantados: «Ridge Racer 4,
«Metal Gear», «GT 2» y «FF VIII»,
pero ;qué otros juegos nos van a
sorprender?

Para la sequnda mitad del 99 hay
previstos juegos muy buenos, pero
pueden retrasarse bastante. Desde el
verano a finales de afio veremos mu-
chas cosas, pero falta tanto tiempo
que no se pueden dar demasiados de-
talles. Sony tiene en mente juegos muy
interesantes: uno de plataformas en el
que los desarrolladores han trabajo un
ario entero para optimizar el movi-

«En los mejores juegos de este aiio se ha empleado entre un 80 y un
90% del potencial de la tecnologia de PlayStation.»

va dimensicn a sus juegos. No sélo en
tecnologia vamos a ver sorpresas, sino
también en el tratamiento para ofrecer
cosas diferentes a lo que se ha hecho
antes. Si los desarrolladores piensan
solo en tecnologia al final tenemos
Jjuegos con mds poligonos, pero dema-
siado semejantes a los anteriores. Los
proximos dos afios nos traerdn varie-
dad de estilos y otras aportaciones a la
hora de jugar.

Cuéntanos algo mas del Pocket
Station, antes conocido como PDA.

Es una tarjeta de memoria, pero que
puede tener dos tipos de aplicaciones.
Por un lado aplicaciones sencillas. Tie-
ne un reloj y un calendario y podrds
usarlo de despertador o agenda: la md-
quina es tan pequefia que la puedes
llevar a cualguier sitio. Pero para lo
que estd disefiada es para que cuando
guardes los datos de un juego, el
Pocket Station cargue un pequerio pro-

progresar por sitos que de otro modo
permanecerian cerrados y tendrds un
personaje mds desarrollado que antes.

En un juego de deportes puedes tener
un equipo de fiitbol y guardarlo en la
PS y ahi entrenarlos para que corran
mads rdpido o tiren mejor. Lo bueno es
que puedes seguir jugando cuando no
estds delante de la TV.

La otra cosa buena que tiene el
Pocket Station es que posee un infra-
rrojo desde el que puedes transmitir
datos a otra Pocket Station. Por ejem-
plo, s tienes un juego de carreras don-
de ganas coches puedes cambiar co-
ches con otros amigos, como se hard
en «Ridge Racer 4».

¢Cuéndo se lanzara en Europa?

Adn no lo sabemos, pero mds o me-
nos hacia el proximo verano. Tampoco
hemos fijado precio, pero va a ser in-
Sferior al de los juegos.

EL Pocket Station parece garanti-

miento del personaje con el Dual
Shock... «Expediente X», en el que se
estd haciendo un gran trabajo en los
grdficos que va a permitir que la cali-
dad del video sea mayor que la deljue-
go de PC... Square tiene varios juegos
muy buenos... Por cierto, «FF VIII» va
a usar también Pocket Station.

Hay mucha gente que nos pregunta
si comprarse ahora PlayStation o es-
perar a PlayStation 2... ;qué les
dirias?

jQue se compren la PlayStation! Noso-
tros en nuestros estudios y otras muchas
empresas estamos empezando a desarro-
llarjuegos con un presupuesto minimo de
200 millones de pesetas y estamos desa-
rrolldndolos para PlayStation. No lo hari-
amos si pensdramos que, al acabareljue-
go dentro de 18 meses, no habria
mercado... Estamos seguros de que, al
menos durante dos afios el mercado de
PlayStation va a seguir creciendo.
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Guia completa de 39 paginas
con TODOS los luchadores
y TODOS sus goipes.

i) Y ¥

17 nagmas con Tﬂﬂﬂs |08 nasos que
tienes que dar para liegar al final de
esta complicada aventura.

|- ‘
|
|

Te comamos‘en 12 paginas TODOS los
secretos del “heat’'em up” mas
divertido de los ultimos tiempos.

REREE R \
j,““;'w' e ™ n‘ u |'1 i @

15 mtensas naymas nara recorrer sin
problemas TODOS los niveles de este
genial juego de nlatamrmas.

Descubre en 16 paginas TODOS los
sigilosos movimientos que tienes que
realizar para no ser descubierto.

Una comnleusma gula de 30 naginas
para liberar a Ahe y a TODOS sus
amigos.

 SPYRO THE DRAGON o
TODOS los secrelos te este tivertido
titulo explicatos en 24 paginas.

crodavia
no Ias tienes...?

BROKEN SWORD / BROKEN SWORD Il
12 paginas con TODAS las claves para resolver esta
misteriosa aventura grafica

STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA
TODOS los goipes, TODOS los luchadores,
TODOS los trucos

RESIDENT EUIL
Descubre en 6 paginas TODOS los pasos para
resolver esta terrorifica aventura

DRAGON BALL FINAL BOUT
T0DOS los goipes para conseguir siempre la
victoria

ABE'S ODDYSEE
36 completisimas paginas que te ayudaran a
recorrer TODA Ia aventura hasta el final

FINAL FANTASY VIl
Descubre en 24 paginas TODAS las claves del Juego
de Rol mas aclamato de la historia

TOMB RAIDER | Y TOMB RAIDER I
Te contamos en 36 paginas TODAS Ias claves para
ayudar a Lara a cumplir Su mision

RESIDENT EVIL 2

Guia completa de 45 paginas con TODOS
los mapas y TODAS las claves para escapar
de los zombies

GRAN TURISMO

20 paginas con TODOS los circuitos y
con los mejores trucos para vencer
en las carreras

FORSAKEN

Te contamos en 31 paginas TODO lo nue
hay que hacer para llegar hasta el final
de este apasionante “shoot’em up”

MIEN IN BLAGK
8 naginas con la solucion a TODOS sus complicados
enigmas

ALUNDRA
Descubre en 28 paginas TODOS los pasos que
S 0 iy tienes que seguir para resolver este genial Juego
: . de Rol

DEAD OR ALIVE
TODOS los golpes especiales de TODOS los
luchatores, reunitos en 7 intensas paginas

[J Si, deseo recibir en mi domicilio la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 1)

[] Si, deseo recibir en mi domicilio la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 2)
Al precio de 695 PTAS. cada una (sin gastos de envio)

Nombress et Apellidos
(@2 e SRR
Localidad ... .. / R Provincia ...........

Edad ... ... ot C.iPostal. T O O ol o o e e Anie 3 tss i ahess mad y

(] Giro Postal a nombre de Hobby Press, S. A.n® ..........

[J Contra Reembolso (s6lo para Espafia)

Fecha y Firma

Haz tu pedido por correo enviandonos este cupén (o una fotocopia) o llamanos de 9 a 14,30 h. o de 16
a 18,30 h. a los teléfonos 91 654 84 19 6 91 654 7218. Si te es mas comodo también puedes enviar tu

cupén de pedido por fax al nimero 91 654 58 72

ES UNA PUBLICACION DE

HOBBY PRESS
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Llegara en marzo a Nintendo 64

«Duke NukeM ZERO HOUR»

No DIGA ACCION, DIGA...

Un cartucho en muy temprana fase de desarrollo ha cafdo en
nuestras manos y, por lo que hemos podido comprobar, «Duke
Nukem Zero Hour» puede convertirse en uno de los bombazos
para Nintendo 64 del afio que viene.

La versién beta nos ha mostrado un juego de amplias
capacidades gréficas que, ademds, serd compatible con la
Tarjeta de Expansion de memoria de Nintendo 64. La
caracteristicas mds destacable de este titulo de GTI sera la
perfecta combinacién de accién y aventura que nos arrastrard a
lo largo y ancho de diferentes épocas histéricas.

El sentido del humor de toda la saga «Duke» quedard patente
desde el primer momento y podremos reconocer alusiones a
grandes de juegos como «Resident Evil» o «Turok». Por
supuesto, habra una opcién para multi-jugadory, como es
habitual, bastante de “salsa de tomate”. Eso si, despachurrando
monstruos, aliens y zombies...

Se espera que el juego se ponga a la venta en nuestro pais en
marzo, asf que ya os iremos dando mds datos al respecto.

En Enero llegaré el héroe mas Una nueva lluvia de meteoritos

“mono” de PlayStation

«MoNKEY HERO»

EL primer juego de las mdquinas arcade, el primero
La compafifa Take 2, que pudimos jugar en el bar de la esquina -los

Tres mundos con
mds de 2.500
pantallas repletas
de puzzles que
resolver, poderosos
enemigos a eliminar
-con 16 jefes finales de lo mds original-, y color,
mucho color,dentro de un apartado grafico que
mezclaré el manga japones con cuidadas animaciones
al estilo Disney, serdn los estandartes de este titulo.
Nuestro protagonista, Monkey, se movera por un
entorno 3D con focos de luz y una vista superior
alejada, debiendo utilizar su fuerza, magia e ingenio
para encontrar las puertas entre los diferentes
mundos, items reforzadores y zonas secretas.

LEVEL WARP
CUKEMATH)
M TGN ON

«ASTEROIDS»

- que normalmente vejetes de veintitantos afos-, el primer juego de
ha desarrollado Atari... jya ha salido para PlayStation! Lo trae * SELECE SHIP
- titulos para N64, y Activision, pero no con esos graficos monocromos 3 (¥
el grupo de que pudimos ver entonces, sino con un despliegue g
programacion de medios digno de la produccién més afamada.
Blam!, se Desde los coloristas graficos, hasta el atronador
adentraran en el sonido, «Asteroids» volvera a sorprender como lo
mundo de hizo en su época. Como novedades incluird la
PlayStation con una eleccién de nave entre cuatro posibles, un montén de enemigos y de reforzadores
aventura de accién con sorprendentes efectos, y la participacion de dos jugadores en un modo
de grandes cooperativo. El sistema de juego permanece intacto, de forma que cualquier jugador
proporciones. podré disfrutar de lo lindo. EL mes préximo os ofreceremos un amplio comentario.

T-Leader 3D para Nintendo 64
CONTROLALO COMO QUIERAS

Este mando analdgico compatible con Nintendo 64
nos ofrece como caracteristicas mds destacada la

=l funcion de disparo rdpido. Por lo demds, su disefio es
§ muy semejante a los mandos de Nintendo, aunque

| con los botones amarillos del mismo tamafio que los
de accién, lo que puede facilitar la jugabilidad en

'~ aquellos juegos que empleen estos botones con la
misma frecuencia que el Ay B. Elinterior del stick es
de metal, lo que garantiza su resistencia. Su precio es
de 5.990 pesetas y lo distribuye Guillemot.
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Javier Herrero Lépez ya tiene su millén.

EsTE ES EL MAYOR EXPERTO
EN VIDEOJUEGOS DE ESPANA.

En las oficinas de Nintendo Espafia, nuestro
flamante Experto recibié de manos de Rafael
Martinez, Director de mérketing de Nintendo,
un talén por valor de un millon de pesetas.
Un talén que se ha ganado con todo
merecimiento al ser el participante que mds
respuestas contesté en el concurso
organizado por Nintendo.

Javier Herrero tiene 27 afios y lleva con esto
de los videojuegos desde su mds tierna
infancia. Ha tenido casi todas las maquinas
que se os puedan ocurrir aunque reconoce
que tiene predileccién por Nintendo'y,
especialmente, por «Zelda. Lo que mas le
gustan son los juegos de fiitboly de coches,
aunque todos los géneros le enganchan.
Trabaja el Corte Inglés de Goya (Madrid) en la
seccion de videojuegos, donde hasta ahora
estaba sélo los fines de semana. Y decimos
hasta ahora, porque su triunfo en el concurso
le ha valido algo mds que un millén de
pesetas: sus jefes le han empezado a mirar
con otros ojos y le han ofrecido trabajo a
jornada completa. Como él mismo dice:
“ahora parece que sé mds que antes”. Su
experiencia con los videojuegos garantiza la
calidad de las recomendaciones a sus

reto que suponia, le llamé especialmente la
atencién. Hablé con varios amigos para
responder el cuestionario juntos, pero al final
le dejaron sélo, y éL solito (consultando
revistas de la edad de piedra) consiguié
responder todo el cuestionario: “Habfa dias
que me tiraba hasta las 4 de la mafiana
repasando las respuestas”. Sus amigos deben
estar tirdndose de los pelos....

Javier lee todas las revistas de videojuegos
que caen sus manos, incluso las extranjeras,
aungque (y dice que no es peloteo) la que mas

le gusta es Hobby Consolas y
los comentarios de Sonia
Herranz, “y esto quiero que lo
pongdis”, dice muy serio.

La larga charla que tuvimos
con él en Nintendo,
acompafiados de Rafael
Martinez, nos ha servido para
comprobar por la experienciay
excelente criterio de este
consagrado Experto.

Desde aqui queremos
aprovechar para felicitar al
segundo y tercer clasificado,
que también lo han hecho

magistralmente. Hablamos de
Abraham Ortega Hernandez
(Toledo) y Marco Antonio
Ferndndez (Mélaga).

clientes. ;Y antes le tenian en el
departamento de tejidos!

Javier no habia participado antes en ningtn
concurso de Hobby Consolas, pero éste, por el

Asi de sonriente pos6 Javier al recibir de manos de Rafael Martinez, director de
marketing de Nintendo Espafia, el taldn por valor de un milldn de pesetas.

EL primer show-room itinerante de la gran N

NINTENDO SE MUEVE

Desde hace unos afios, Nintendo ha estado ofreciendo a sus usuarios la

| posibilidad de visitar su “Show Room” y jugar con los dltimos lanzamientos
para sus consolas. Pues bien, este afio Nintendo ha decidido hacer un Show
Room mévil. Constara de varias actividades localizadas en diferentes ciudades
del territorio espafiol, las cudles os resumimos brevemente: “Snow Tour
Nintendo”, con un total de 240 fiestas organizadas en bares y discotecas.

. “Futbolmanfa”, organizada por el grupo PRISA, que durante 13 meses
ofrecerd 52 N64. “Nadal del Centenary”, la celebracién del centenario del

! F.C. Barcelona donde se expondrdn 25 consolas en el Nou Camp.
“Expojuventud”, fiesta para la juventud de Andalucia. Las exposiciones para
nifios “Siglo XXI”, “Navival 98" y “Fira Infantil” . Y por dltimo dos
exposiciones, en “FNAC”y en “EL Corte Inglés” de Valencia Si queréis
enteraros con més detalle de fechas y lugares, podéis llamar al Club
Nintendo, 91 659 74 47 para Madrid, y 902 11 70 45 para el resto de Espafia.

Este es el aspecto que tendrd “Futbolmania”, el parque temdtico dedicado al
fiitbol. Mes a mes os informaremos de su ubicacion para que poddis visitarlo.
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Jungla de Cristal: La Trilogia
Tres increibles juegos en un solo disco.
Revive la accion de las peliculas mas
espectaculares.

CROC

Siente las plataformas mas realistas en
3D con el cocodrilo mas movido de
PlayStation. Mas de 50 niveles de
accion completa en 3D.

Soviet Strike
La antigua URSS amenaza con romper
la paz mundial mediante un ataque
nuclear. Pilota y
conduce diferentes
aparatos en este
completo juego de
accion en 3D que
incluye también
elementos de estrategia.

Command and

Conquer

La guerra llega al mundo
de la PlayStation de la
mano del juego de
estrategia en tiempo real
por excelencia:
Command&Conquer.

Road Rash

Llego la hora de invadir las

calles y dar gas a tope con

todo tipo de motos. Compite

en calles y carreteras llenas

de motoristas con cadenas,
palos, barras, etc. Aunque sea a

palos, has de llegar el primero
para ganar.

Distribbye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Edificio Arcade Rufino Gonzalez 23 bis Planta 1.* Local 2 28037 Madrid, Tel. 91 304 70 91 Fax. 91 754 52 65

ruérono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91 754 55 40 ) Ee———p——
<= P
PlayStation

ELECTRONIC ARTS’

lectronc Art, el ogetip de Elactonic Ars, Rood Rash y Sovie Srike son marces o mascasregisiadas de Elocronic Ans on os Estodos Unidos y/u oios pses. Todos fos deraches reservados. Jungla de ol Lo Trlogi: 1996 Twenfeth Conury Fex i Corporation Reservodos todos s dereches “DIE HARD © 1998 Twentith Century Fox, "DIE
HARD WITH A VENGH 31995 Twentisth Contury Fox Flm Cotporation . “DIE HARD 2: DIE HARDER' 1990 Twentieth Century Fox. Ginergl Fitures Entertainment, Inc. y Grergl Productions WV fnc. Reservodeos todos les derachos, Twentleth Contory Fax’, *Fox” y los logas asociados son propiedod do Twentieth Contuty Fox il Corporation. Todas

s derachas resai¥odes. Croc: Croc € Argonaut Softwar Ltd. 1997. Reservudos todas s derechos. Croc y Crox: Legend of the Gobbos son motces de Argonaut Softwara Lid. 1997, (€) 199 Twestleth Century Fox Film Corporation, Resaevedos fodos os derechos. Flactronic Ars y el logolipo de Eletronic Arts son marcar o marcos registrodas de Electronic
At on los Estados Unidos y/u otros poises, Todos los derwchos reservodas. Command & Conquar s una marca tegistiada do Westwood Stodlios, Inc. € Westwood Studios, Inc. Todos les decachos ressrvodos PoyStation y 3. son morcas do'Sony Computer Entertuinment Inc. Reservados fodos os derochos
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Estrategia, aventura & juego de Rol
para PlayStation.

| «MASTER OF MONSTER»
consecutivo, las 1

tiendas Iguana Games y Kame de 5 : ol Increibles combates por turnos, fuerte componente de

Granollers, han organizado un Stiper estrategia y peleas de gran espectacularidad. Estos tres

Campeonato de PlayStation. El evento ? 5 5 :

tuvo lugar el pasado domingo 6, duré atractivos factores se dardn la mano en el nuevo juego de

todo el dia, y conté con la asistencia ASCII que New Software Center va a distribuir en breve en

de mds de 2.000 personas, de los nuestro pafs: «Master of Monster: Disciples of Gaia»

Ees e (secuela de la saga iniciada en Mega Drive)

campeonato y disfrutaron como , g R 9 R

enanos. El afio que viene no os lo Este titulo consistird basicamente un juego de
estrategia, que se verd aderezada con combates que
recordaran a «FF VII» tanto en el sistema de turnos como

Fiesta
PlayStation en
Granollers: Por

tercer ano

podéis perder.
Los reptiles estdn de moda:
BELHEF—.

Crystal Dynamics estd desarrollando RBELEAL<h. T EAR. en la espectacularidad de los mismos. Quiza lo mds
la tercera parte de las aventuras de [lamativo sea una interesantisima opcién que permitira

Gex para PlayStation. Nuestro amigo participar hasta a cuatro jugadores simultaneos en la
el Gecko se enfrentard a un nuevo : b Beiand : e e
plataformas 3D en el que se misma aventura, eligiendo personaje entre seis de diversa
mejorardn los sistemas de camaras, maestria, tales como un mago, un unicornio, un
habrd nuevos personajes, mds de 60 guerrero...
enemigos y un monton de c ; : .
PR ik A | e |- . Adenjas, unas ’bellas animaciones de marcado estilo
Se espera que el titulo esté listo para japonés ayudaran a desarrollar el argumento de este
esta primavera. prometedor titulo. Sélo falta por saber si podremos
jugarlo en castellano. Para alld para el mes de Febrero
podremos echarle el guante a esta auténtica perita en
dulce y comprobarlo.

Game Boy arrasa: Boy

Color ha arrasado en las tiendas
Jjaponesas nada mds ponerse a la
venta. Algunos comercios se
quedaban sin stock 20 minutos
después de abrir sus puertas y una

hora desplués de empezar su <Ho ‘ &y (@3 5 e Ak &% @ f
comercializacion yano quedabg una Back Forward Home Reload Images Open Print Find Stop | ]
Game Boy Color a la venta en todo welcome | What’s New? | What’s Coo12 | _ Questions | _Met Search | Met Directory|

Japén. No hay duda de que Nintendo PeS

ha subestimado las posibilidades de

su nueva portdtil y las cadenas de

produccion van a tener que trabajar n e r n e

24 horas al dia para reaprovisionar !

los comercios. 0 y‘ l nc

Acclaim apuesta por Game

%Y Acclaim va a poner a la venta en PlayStation arrasa en toda Europa.
muy pronto las versiones pap Game Al igual que en Espana, donde como sabéis ya se ha superado el millon de PlayStations, en el resto de
Boy de dos de sus juegos e Nintendo Europa la situacion es inmejorable para la consola de Sony. En el Reino Unido, se acaba de batir el
64, se trata de «Iggy’s Recking Ball» record de ventas en una sola semana, al vender durante los dias 23 y 29 de Noviembre 110.000
y «NBA Jam™995. unidades. Y en Francia ocurre algo parecido, ya que se estin batiendo records de ventas en cuanto a
El 64DD cada dia mas lejos unidades de juegos vendidos. El éxito de PlayStation parece no tener fin.

Segtin declaraciones realizadas a la
revista Edge por Howard Lincoln, ‘
presidente de Nintendo América, no
hay planes para poner a la venta el
64DD en los mercados americano y
europeo. El lanzamiento si podria
realizarse en Japdn en junio del 99.

Square sigue en su linea.

La compafia japonesa Square sigue aumentando su prestigio en Japon a pasos agigantados. Por un
lado, el prometedor titulo «Ehrgeiz, una curiosa mezcla de lucha y RPG, ha conseguido un “Gold
Award” en la prestigiosa revista Weekly Famitsu, un galardon al que optan muy pocos juegos al ao.
Mientras, en ese mismo nimero de la revista, esta compania anunciaba un original juego de coches =
llamado «Racing Lagoon» que ellos mismos definen como un “RPG de conduccion de alta velocidad”.
El regreso del hombre araiia Ahi es nada.

Activision ha llegado a un acuerdo
con Marvel para realizar un juego de
accién y aventura 3D para PlayStation
y Nintendo 64 basado en el famoso
superhéroe Spiderman. Aunque no se
han desvelado detalles del juego si se
ha asegurado que contard con todos
los elementos que han hecho famoso
al hombre-arafia.

TDK se lanza al mercado de los videojuegos.
La multinacional TDK, a la que todos conoceréis por su produccion de cintas virgenes para audio y
video, ha decido entrar de lleno en el mundo de los videojuegos con el lanzamiento de un catdlogo de
titulos para el proximo ano 99. La idea es crear una nueva division, con base en Luxemburgo, desde la
que se realizarian y distribuirian juegos para PC, Mac y consolas.
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CONCENTRADOS DE DEPORTES

(Para diluir en PlayStation™)

ACTUA GOLF 3

Combina los fres ingredientes esenciales que
se necesitan para una sesion de golf en
casa: estilo, punteria y realismo. Ofrece la
experiencia mas completa en PlayStation en

el mundo del golf hasta la fecha.

L
<
PlayStation

T

actua -7}

‘ TENNIS
—~

<z

Al

ACTUA TENNIS

Contiene todas la caracteristicas que han
hecho de los ofros titulos Actua un éxito
asegurado. Los jugadores se veran
recompensados con las Gltimas técnicas de
captura de movimientos, consiguiendo el
completo y fluido movimiento ge los
profesionales del tenis. También disponible
en PC.

CANAL+
MULTIMEDIA

—l
B actua)
o 2 SoCCER

e | %.,
e
- ystation

Pla

ACTUA SOCCER 3

Recrea perfectamente el fascinante juego
del fotbol combinando gréficos de alta
definicién con un sonido espléndido.
Supera por goleada a cualquier ofro
juego de FﬁrEol. También disponible en
EE

~

o

LI issETey |
[ 2e, ﬁ“

RUSHDOWN

Escalofrios, aceleracién, velocidad en su
pura esencia..., RUSHDOWN es el Gnico
arcade 3D en tiempo real para esta
campaiia de Navidad dedicado a EXTREME
SPORTS. RUSHDOWN te permitird competir
en una carrera por los cinco continentes,
desafiando los maestros en cada disciplina:
SNOWBOARD, MOUNTAIN BIKE y

KAYAK. &Lpﬁb

INFOGRAMES
ESPARNA
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Q = OZ O Apocalypse

o @ 3 O Colin McRae Rally

c8 0. T O Crash Bandicoot 3 l
o e S OO RS Y .

9 OF-198

ol O Gran Turismo

g O ISS Pro "98

O Resident Evil 2
O Rival Schools

O Medievil i
O Spyro The Dragon E

O Tekken 3
O Toca 2
O Tomb Raider lll
O I — : 2
= I — Como cada afio, os
B! ININTENDO 64} e
é' = O 1080° Snowboarding E proponemos queé nos dlgGlS
= O Banjo-Kazooie ! H
O |o-Razo 1
a e i los juegos, consolas y
5 OFFARumbod Mindicl98 1 companias que, en vuestra
9 O Forsaken ' bl i
O F-1 WGP i opinién, han sido los
O 1SS *98 : 3 3
O Mission: Impossible 1 mejores del ano 98.
O Mortal Kombat 4 i
s h . Para ello os rogamos que S .I.
TS Bty 7y orteamos
£ O Quake ; mcrquelz SOIO Unl|uego
o) O Turok 2 i ara ¢ n 5 N' d 64
2 | Ovedy 99 | « porg Sdog Eons i Infendo ]
g; 8 Zelda: Ocarina of Time ! Como vels, hemos 5 P | G Si‘ t-
= i efectuado una seleccién, Y arion,
SATURN B . h 5 G B
O Burning Rangers E previa, pero os emos O m e Oy
O Deep Fear ! . sz .
i e S dejado también un espacio CO'OF
o O Shmgifoicas i en blanco por si desedis .
S O The House of the Dead 1 : ‘I 5 U e o S
o R e e :  poner ofro |uego. Y | 9 »
ol i
T ey |
O Bust a Move 2 '
O KOF Heat of Battle : l;ll‘l\ll'll\lbﬂ
O Turok 2 :
O V-Rally i
O Warioland 2 E
O :
MEJOR JUEGO ABSOLUTOHR
' A E d 4
MEIOR CONSOLANINE Bases de la votacion
E 12 Podrén participar en esta votacién todos los lectores 3 Los resultados de esta votacion serén publicados en un
! de Hobby Consolas Iquefenvien el )cupén de préximo numero de Hobby Consolas.
; e Sl
" E OR CO V PAN IA ; ﬂ%bﬁ;’pg:el:: S?Z.v el S 4° Entre todas las cartas recibidas se elegiran 15, 5 de
: Hobby Consolas las cuales serén premiadas con una T’?cyStoﬁon, 5 con
] C/ Ciruelos, 4. una Nintendo 64 y 5 con una Game Boy Color, més
! 28d700 c?c:n Selfostéén de los Reyes. Madrid. el iue?o que haya resultado ganador para cada
g 1 Indi : LOS MEJORES DEL 98 :
MEJOR CAMPANA PUBLICITARI AN
\ ';/ 2° Sélo podran participar en la votacién los sobres 5° Cualquier supuesto que se produjese no especificado
, recibidos con fecha de matasellos entre el 28 de en estas bases serd resuelfo inapelablemente por el
\ diciembre de 1998 y el 29 de enero de 1999. organizador: Hobby Press, S.A.
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El simulador de UBI también llega a Nintendo 64
«ALL STAR TENNIS 99»

Hace pocos meses os presentdbamos una completa
preview de este mismo titulo de UbiSoft para
PlayStation. Ahora le toca a Nintendo 64 disfrutar de
este arcade tenistico.

La caracteristica mas deslumbrante e innovadora de
«All Star Tennis 99» era, y serd, la inclusién de
tenistas reales, recreados poligonalmente para
disfrute de los mds puristas.

Sin embargo, aunque podremos disputar partidos
individuales o a dobles “serios”, también se incluird
un modo de juego de lo mds divertido: el modo
bomba. Este consistird en jugar al tenis con el
aliciente de que cada bote de la pelota hara aparecer
una bomba, la cual estallard a los pocos segundos,
con lo que, ademds de tener que responder los
raquetazos de nuestro adversario, deberemos
esquivar las explosiones. La repera.

Doce tenistas (5 femeninas y 7 masculinos), ocho
pistas de diferentes terrenos y localizaciones, y una
jugabilidad a prueba de bomba (nunca mejor dicho),
0s esperan en este cartucho que podréis encontrar en
las tiendas a finales de Enero.

La tarjeta de Centro Mail
jCONSIGUE UN MONTON DE VENTAJAS!

Corre a tu Centro Mail mas préximo, rellena el formulario que te entregaran, espera unos
dias y recibirds en tu casa la flamante tarjeta de Centro Mail. No, no es una tarjeta de crédito,
pero gracias a ella puedes conseguir mas ventajas que con
~una Visa. La Tarjeta de Centro Mail te garantiza
¢ espectaculares descuentos, promociones exclusivas y un
montén de actividades reservadas sélo a los socios. Si
quieres mds informacion puedes llamar al teléfono 902 17
- 18 19y hablar con Centro Mail.
Mirad, hasta la mismisima Lara Croft ya tiene su tarjeta...

[ARA CROE
W 1487 632914

El perfecto 3 en 1 para Nintendo 64
TrRILOGY 64, TODO A LA VEZ

Guillemot ha puesto a la venta un paquete para Nintendo 64 que
os permitird, en una sola compra, haceros con los periféricos
imprescindibles para vuestra consola.

Asi, por el precio de 4.990 pesetas podéis conseguir un segundo
« Mmando de control, un cartucho de memoria

_ - de 1 Mega (Memory Pak) y un kit de
. - )

. vibracién (Rumble Pak). En estas
 aiind W ;
0 ® épocas de regalos, el Trilogy Pak se
L d - destapa como una interesante
" opcion para usuarios de N64.

| La Quinta |

Ya vienen los Reyes

Llegados a estas alturas del afio, es facil caeren la
tentacion de realizar todo tipo de resiimenes,
valoraciones o analisis acerca de lo que hemos visto
durante los (ltimos doce meses. Yo no voy a ser menos
(siempre me ha costado resistirme a cualquier tipo de
tentacion), pero lo haré desde un punto de vista
diferente. Imaginaos por un momento que Sus
Majestades los Reyes Magos tuvieran que premiar con
sus regalos el comportamiento durante el pasado afio de
todos los que formamos este sector en nuestro pas. A
saber, compafifas, usuarios, Hobby Consolas...

Vamos a empezar con las compafiias. Seguro que
Melchor no tendria ningdn inconveniente en llevarles un
buen cargamento de huchas a Sony. Después de vender
mas de un millén de consolas, es el momento de
administrar bien el dinero para que el afio que viene
sigan ofreciéndonos esos juegazos, esos anuncios y esos
viaj..., ejem, quiero decir, esas magnificas oportunidades
para realizar nuestros reportajes. De Nintendo no hay
ninguna queja. Se ha portado muy bien durante todo el
afio, ha hecho siempre sus deberes y al final ha sacado
nota con sus dltimos lanzamientos. Para ellos, un
traductor de inglés/espafiol. El afio que viene a por
matricula, chicos. En cuanto a Sega, apenas ha acudido a
clase durante todo el afio, asi que habra que decirle a
Gaspar que le lleve uno de esos “Vacaciones Santillana”,
para que cuando tenga que examinarse en Septiembre
del afio que viene, se sepa la leccién de memoria. Para el
resto de las compaiiias, ya que casi todas han sacado
muy buenas notas en “mates” (todas saben contar hasta
3), le diremos a Baltasar que les traiga un buen puiado
de libros de todo tipo, por aquello de las nuevas ideas...

¢Y qué pedimos para vosotros? Pues la mayoria os
habéis portado fenomenal, habéis conseguido que las
consolas estén en el mejor momento de su historia en
nuestro pais, asi que lo Reyes Magos os deberian traer
unas rebajas sustanciales en los precios de los juegos
para el afio que viene. Oye, por pedir que no quede. Y
para aquellos que todavia siguen empefiados en jugara
los piratas, en vez de ser buenos chicos como los demds,
los Reyes les tendrian que llevar una copia del Cédigo
Penal. Que se lo lean, por si acaso.

¢Y nosotros?, en fin, que os vamos a dedir, que nos
podrian traer mas horas al dia, ordenadores que
escribieran los reportajes por si solos, todas las azafatas
del E3 y el ECTS para que nos sirvieran el café por las
mafanas... pero como veo que va a ser algo dificil, y
aunque suene algo cursi, os diré que nuestro mejor
regalo es que sigais leyéndonos para mantenernos como
a revista de consolas N° 1 de nuestro pafs.

iFeliz Navidad a todos!

Manuel del Campo
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Llegara a Espafia en diciembre de la mano de Siscomp.

YA ESTA AQUI
NEO-GEO PocCKET

No pensdbamos que fuera a llegar a Espana, y menos
tan pronto, pero la nueva consola portatil de SNK
estd a punto de ponerse a la venta. Sera Siscomp
quien nuevamente se encargard de la distribucion
de los productos SNK.
En cuanto a hardware, ya sabéis que Neo Geo
Pocket tiene una CPU de 16 bits, un joystick
como el de Neo-Geo (D, es decir, con
microinterruptores que aseguran un
perfecto controly una larga vida, una
autonomia de 20 horas (con dos pilas
alcalinas AAA), y una pantalla de 160 X
152 puntos, monocroma con 8 tonos de
gris. Ademds, en el men( de la propia
consola podemos encontrar funciones como
calendario, reloj con alarma, e incluso el horéscopo
de cada dfa, y todo en un cuerpo mas pequefio que el de
GameBoy, con unas dimensiones-de122 X 74 X 24 mm y una
pantalla mds grande.

Saldré al mercado con el competitivo precio de 12.990 ptas
a finales de Diciembre, a la vez que sus dos primeros
cartuchos: «The King Of Fighters R-1», un paso mas de la
famosa serie de SNK con una endiablada velocidad, y «Neo
Geo Cup 98», el primer titulo deportivo de esta portdtil. Para
mds tarde (finales de Enero) saldran al mercado otros tres
titulos: «Baseball Stars», «Pocket Tennis» -el titulo lo dice
todo-, y un puzzle del que adn no sabemos gran cosa. Estan
preparados otros 15 titulos que atin no tienen fecha de
lanzamiento, todos a un precio de 7.500 ptas., excepto los
juegos de lucha, que por su mayor requerimiento de memoria
saldran a 7.900 ptas.

En los préximos dos meses, también se podran adquirir
accesorios como el adaptador de corriente, unos auriculares
para disfrutar el sonido estéreo a tope, y un cable Link, para
conectar dos consolas. Ademds, también estd previsto un
cable de conexién con DreamCast (aunque habré que esperar
a que alguien tenga una Dreamcast), y una conexion Link que
no utilizara el cable como transmisor, sino los infrarrojos, lo
que permitira intercambiar
datos entre varias NEO-GEQ
Pocket. Como veis, su
llegada a Espafia ha sido
preparada
concienzudamente, y su
. lanzamiento no ha podido
- ocurrir en mejor fecha, con

lo que sélo podemos esperar

que tenga una buena La maquina se pondra a la venta con estos
. #re log y diferentes disefios de carcasa para que
acogida entre (os jugones. fa cualquier tipo de usuario encuentre la Neo

NEO GEO CUP NEO GEO CUP 0s contaremos mas cosas. Geo Pocket mds cercana a su estilo.
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Haz el mejor tiempo posible en el siguiente modo de juego:
e Modo TIME ATTACK. | -
o Copa QUEEN CUP. yr =
e Gircuito BIG BLUE 2.

e Elige CUALQUIER vehicule.

TIME ATTACK
BIG BLUE 2°

BEST TIME ’
01'01"858 OSC =\

s

Comprueba que el tiempo de tu mejor vuelta [BEST LAP) esté guardado
en la memoria de tu cartucho y llama al Glub Nintendo.

Comunicales tu nimero de registro, tu mejor tiempo en el circuito Big
Blue 2 y te diran al instante tu clasificacion.

< BIGBLUE 2

\  01'021948 V
01°037634 & MSILAR
AAA 00'19"234

» 01°04"872 &

AAA g

«J | IREG AHOR

Aqui figurara el tiempo que debes comunicarnos.
El primero:

o Un televisor Schneider Sound 70-DPS de 29" con un sistema de altavoces para
disfrutar del sonido Dolby Surround en casa.
« 100.000 Ptas. [valor PV.P. recomendado) en productos de Nintendo Espana, S.A.
El segundo:
o Una Cadena HI-FI Schneider Manhattan 2000 con Spatializer (Sonido 3D
periférico).
- 100.000 Ptas. [valor P.V.P. recomendado) en productos de Nintendo Espana, S.A.
El tercero: ’
- 100.000 Ptas. [valor P.V.P. recomendado) en productos de Nintendo Espaia, S.A.

Del cuarto al nimero 100:
o Un juego de Nintendo 64 a elegir en el catalogo de Nintendo Espana, S.A.

Cuando finalice el concurso, el Club Nintendo llamara a los cien jugadores que encabecen la clasificacion a
quienes pediremos que nos envien sus cartuchos (a portes debidos] para que podamos comprobar que sus
tiempos estin efectivamente grabados en la memoria del juego. En caso de que el tiempo grabado en el cartucho
sea diferente al tiempo que se haya comunicado al Club Nintendo, quedara automaticamente descalificado.
Si tienes cualquier duda sobre este campeonato puedes llamar al teléfono del Servicio de Atencion al
Consumider del Club Nintendo (902 11 70 45 & 91 659 74 47 para los usuarios de Madrid) donde responderan
a todas tus dudas. 7

IMPORTANTE: Para registrarte y participar en el campeonato sdlo podrds llamar al teléfono que aparece en la
tarjeta de registro que encontrards dentro de la caja de F-ZERO X.
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La aventura...
jamas jugada

Apenas quedan unas semanas para que
«FF Vill» salga en Japdn, y los usuarios de o
todo el mundo estamos Avidos de conocer
cualquier nuevo detalle,; por pequeno que

sea. Tal es asi que Square, ademas de

la demo que distribuyé recientemente, T
se ha visto obligada a revelar méas aspectos
del juego. En estas paginas conoceréis la
ultimisima hora de «FF Vill», pero también
descubriréis un sorprendente titulo paré
Nintendo 64: «Smash Brothersa».

Durante los tltimos dias, Square
ha presentado a otros cinco
personajes que apareceran en el
juego, que se suman a los cuatro
ya conocidos, entre los que se
encontraban el protagonista de la
historia, Squall Leonheart, y la
bella Rinoa.

Estos cinco personajes son
Irvian Kinnears, un chico de 17
afios con apariencia de cowboy;
Kistic Tulip, un misterioso
individuo del que apenas se han
revelado datos; Selphie Tilmit,
estudiante de Garden, (la escuela
militar donde se desarrolla parte
de la historia); Cid, maestro en
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COMPANIA: SBUARE.

FORMATO: PLAYSTATION.

esta escuela, y Moonba, una
criatura que habita en el
desierto.

En cuanto a sistema de juego
también se han empezado a
filtrar algunos aspectos
interesantes. Por ejemplo, ahora
los enemigos seran mas 0 menos
poderosos dependiendo de la
capacidad con la que hayan
llegado los protagonistas al
enfrentamiento, es decir, que
ajustaran su dificultad a la fuerza

del personaje, una astuta manera
de equilibrar los combates y una
excelente noticia para los
jugadores menos expertos.

No menos importante serd el
ltamado “draw system”, que
viene a sustituir a los “puntos de
magia” de «FF VII», por el cual
los jugadores podran “robar”
hechizos del enemigo después de
la batalla.

Por dltimo cabe destacar los
“Guardians Force” que haran las

veces de otro de los elementos
claves de la anterior entrega, las
invocaciones.

Estas son las dltimas noticias
que han aparecido en Japén
acerca del juego. Cuando
finalmente salga a la venta en
aquel pafs -lo cual esta previsto
para enero-, os ofreceremos un
amplio reportaje sobre esta obra
maestra que a Espafia no llegara
hasta después del verano.
Traducida, suponemos.
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 un apasionado aile con Lmoa nnentras son observados poruna
: smrestm bruja. Al parecer Square estd empefiada en remarcar la carga romdntica de
todo el juego. Se habla hasta de un trigngulo amoroso...
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Los héros de Nintendo
parece que andan a la
gresca: Mario, Yoshi,
Link, Donkey Kong y
algunos mds han
decidido limar sus
diferencia a base de
mamporros.

FORMATO: NE4.
CONMPANIA: NINTENDO.

Solo Iz propia Nintendo seria
capaz de hacer un juego como el
gue esta desarrollando en estos
momentos en su sede en Tokio:
«Smash Brothers».

;0ue de qué ird esto? Pues nada
mas y nada menos gue de un juego
de lucha en el que se enfrentardn
los ocho personzjes més populares
de la familia de 3 Gran N: Mario,
Link, Yoshi, Donkey Kong, Fox
(Star Wing), Kirby, Picachuy
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Samus (Metroid). Un plantel de
estrellas dificil de igualar.

Por supuesto, estando estos
personajes de por medio, el juego
ird orientado hacia los fans de
Nintendo mds jévenes y su
desarrollo serd muy sencillo y
tremendamente jugable.

Para empezar, en cada combate
podran participar hasta cuatro
jugadores simultdneamente, y el
reparto de mamporros podra
alargarse considerablemente, pues
si uno de los personajes es echado
del ring podréa volver a la gresca,

aungue con algo menos de
energia, claro. Cada personaje
comenzara con una puntuacion de
300%, que ird bajando a medida
que vaya recibiendo golpes.

Por supuesto, el cartucho incluird
varios modos de juego y en
algunos de ellos los personajes
podran incluso interactuar con los
escenarios gue, por cierto, estaran
relacionados con cada uno de los
protagonistas del juego.

Una divertida sorpresa que todavia
no tiene fecha de salida definitiva
en Japon.

Aqui tenéis a los & personajes
que participardn en este
particular torneo de lucha.
Cada uno de ellos mostrard
habilidades diferentes: Link
usard una espada y un
boomerang, Yoshi saltard...

Uno de los numerosos modos de juego
permitird que en los combates participen
hasta cuatro jugadores simultdneamente.

a2 ‘*""!’!“\1);‘,,;

El castillo de la princesa o la selva de Donkey
serdn algunos de los escenarios en los que
transcurrird este simpdtico juego de lucha.

Los escenarios se irdn desplozando
suavemente de izquierda a derecha, por lo
que los decorados irén cambiando.

)8.57

Battie Roya! Mode
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PlayStation

Mas interactividad.
Los Mudokons tienen
ahora emociones

CHRMADADO (€5 UM BAZRIL
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DE POLVORAL
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Mas argumento. Total e integramente

iHa sido preseleccionado traducido al castellano.

para los Oscars!
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1\ Software Corp.
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Mas elementos de juego.
Nuevas situaciones, mas
poder de posesion...




Dreamcast
i su dia D.

Dreamcast ya ha pasado su primera prueba de
fuego. Los japoneses, fieles -como siempre- a sus
tradiciones, esperaron pacientemente a que las
tiendas abrieran sus puertas el dia 27 de
noviembre... y agotaron las existencias de la
consola en apenas unas horas. Hobby Consolas
estuvo en Tokio el dia del lanzamiento de
Dreamcast y hemos podido conseguir una

méquina y dos de los primeros juegos que han
sido editados: «Virtua Fighter 3 TB» y «Pen Pen».

—
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La costumbre japonesa de hacer cola hasta para coger el teléfono, se puso de manifiesto
también en el lanzamiento de Dreamcast: a muchos de estos jovenes no les import
permanecer toda la noche a la intemperie para ser los primeros en adquirir la nueva
consola de Sega. Como podéis ver, las colas alcanzaron unas dimensiones importantes.

El dfa 27 de noviembre se cerré
para los japoneses -por
desgracia, sélo para ellos- un
largo periodo de espera:
Dreamcast se ponia a la venta.
Los mas madrugadores
consiguieron su nueva y flamante
consola al médico precio de
29.8000 yenes (unas 35.000
pesetas). Como estaba
anunciado. Sin embargo, la
sorpresa fue que de los diez
jugosos titulos que estaban
previstos para este dia, s6lo
cuatro vieron la luz: «July», «Pen
Pen», «Godzilla» y ..j;tachan!! el
esperadisimo «Virtua Fighter 3».
Los mas deseados, como «Sonic
Adventures» o «Sega Rally 2» han
sido retrasados para principios de
diciembre y de enero
respectivamente.

Las cifras r—

circulacién un total de 150.000
consolas, de las cuales no quedé
ni una sola al finalizar el dfa.

En principio, Sega habia
establecido un periodo de reserva
de la consola de un mes (desde el
dial5 de octubre), pero los
problemas de NEC con el
suministro de los componentes
de la consola redujeron este
periodo a dos dias. Aln asf, el
niimero de maquinas reservadas
en este escaso lapso de tiempo
ascendi6 a 80.000.

Cuando las colas se disiparon, los
dependientes se echaron a la calle para
atraer a los compradores de otras tiendas.

Irimajiri -el Director de Sega-,
declaré, muy contento él, que
esperaban agotar durante el
primer fin de semana, y no en el
primer dfa. Mds tajante y
sorprendente atin fue su segunda
declaracién, en la que anuncié
que para marzo de 1999
esperaban haber vendido un
millén de consolas... y asi, de
paso, le echd un érdago a Sony.

Lo cierto es que habian corrido
rumores de que existian
problemas de distribucién, lo que
provoco, por un lado, que la
gente se echara a la calle para no
quedarse sin su consola, y por
otro, que no se alcanzara una
cifra de ventas mds alta.

Cabe destacar, como curiosidad,
que durante los tres primeros
dias del lanzamiento de
PlayStation y Saturn en Japén
alcanzaron, en conjunto, las
300.000 unidades.

Es, sin duda, un buen comienzo
para la nueva consola de Sega.

Las comercios del popular barrio de Akihabara tienen como norma abrir sus puertas al
publico a las 10:30 de la mafiana, costumbre que se saltaron a la torera tres de las tiendas
mds grandes de Tokio -LAOX, Messe Sanno y Softmap- para empezar a atender a los mds
ansiosos dos horas antes de lo normal. Hobby Consolas estuvo alli, observdndolo todo...

Arriba: estos dos nipones fueron las
primeras personas en el mundo en adquirir
el nuevo soporte de Sega.

Todo un privilegio.

Derecha: un peculiar individuo portaba
una PlayStation de cartén y una pancarta
proclamando “PSX es un fracaso”.

Los dos mdximos responsables de Sega
Japon (Hidekazu Yukawa -Managing
Director- y Soichiro Irimajiri -Director-)
no quisieron perderse la reaccion de los
primeros compradores de su consola.




|a consola

EL mismo dfa 27 de noviembre, Sega Espafia hizo llegar a nuestra redaccién una flamante Dreamcast. Con
las manos temblorosas nos apresuramos a abrir la caja que la protegia. Tras rasgar varias capas de
cartén, nos encontramos con una mindscula maravilla de aspecto imponentey, sobre todo, muy
compacto. Como podéis apreciar en la fotografia en la que aparece Dreamcast con un CD en
su interior, el tamafio de la consola es muy reducido, si bien llama la atencién su elevado
peso para lo pequefia que es. Igualmente hemos podido comprobar “in situ” que el médem
extraible es también de pequefias dimensiones, al contrario que el pad, que tiene un
tamafio importante debido principalmente al hueco que tiene reservado para conectar el VMS.

Penténcos

Elpad que
viene con la
consola es de
un tamano
mds que
considerable.

Para agilizar el proceso de conexion a Internet -ya que resulta un poco ELVMS -Visual Memory System- vendrd a
incémodo con el pad-, Sega pondrd a la venta un teclado muy parecido al de ser como una tarjeta de memoria, pero con
cualquier ordenador personal. De momento no sabemos si llegard a Espafia. la posibilidad de jugar con él.

Este robusto y compacto joystick hard las delicias de
los seguidores de los juegos de lucha que busquen un
mando casi idéntico al de las recreativas.

Dream Passport y Modem

oD |
e |

El médem viene

En su afdn por ofrecer unas posibilidades superiores a las de cualquier otra
incorporado en la

consola, Sega ha incluido un médem que permitird disfrutar de un completo

; . ) B Dreamcasty
sistema de comunicaciones via Internet -el Dream Passport-. Con él podremos podremos
desde localizar a otros poseedores de Dreamcast para echarnos unas partiditas en conectarlo

directamente a la

red, hasta buscar informacién sobre las dltimas novedades de Sega visitando
alguna de las numerosas pdginas creadas para este sistema, pasando por obtener
juegos para el VMS. De momento, como los menis estdn en japonés, no hemos
podido descubrir todas sus posibilidades, pero ya os iremos informando.

linea telefénica.
Arriba podéis ver
el médem extraido
de la consola.




Virua Fighter 3 TB

- La conversion mas esperada

Todos y cada uno de los bellos escenarios
de la recreativa estdn presentes en esta
version para Dreamcast.

N IRIS [ (=00 (1
Hame : LionRafale
Country:France
Birthtay : 19781224
Sen: Male

El nuevo modo de juego -Team Battle- nos
permitird crear equipos, de nimero variable,
para afrontar los intensos combates.
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Otra de las novedades de esta conversion es la posibilidad de
cambiar la cdmara en cualquier momento del combate,
pudiendo seguir la accién incluso desde una vista subjetiva.

EMDIEN | UIN gy
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Junto con la consola llegé a nuestra redaccién uno de los
primeros juegos que han sido editados, «Virtua Fighter 3 TR».

Tras haber jugado varias dfas con él, os podemos asegurar que
Dreamcast es una consola que tiene asegurado un futuro muy
brillante .

Presentando un “look” bastante fiel a la recreativa -aunque su
calidad grafica queda sensiblemente por debajo de ella-, cabe
destacar el alucinante tamafio de los luchadores de «VF3 TB» y
la fluidez con la que ejecutan todos y cada uno de sus
movimientos. A su vez, la utilizacién de las texturas y la solidez
de los personajes alcanza un nivel realmente sorprendente, sin
percibir en ningtin momento temblor alguno.

Ademds, todos los escenarios de la recreativa estan presentes
en eljuego, incluyendo -cémo no- los numerosos obstaculos y
diferentes alturas que los han hecho famosos.

Las novedades que hemos encontrado en esta versién con
respecto a la coin op, son la posibilidad de formar equipos al
estilo «King of Fighters» -de ahf lo de TB (Team Battle)- y la
existencia de varias cdmaras que nos permitiran seqguir el
desarrollo de los combates desde perspectivas muy diferentes.
Y lo mejor de todo es que, ademds de estas novedades, todos
los elementos del arcade -como el botén de escape, los dos
nuevos personajes o los escenarios- permanecen intactos.

‘; “ﬁ‘ ] S DS,
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Las suaves y fluidas animaciones de los luchadores, junto con
el gigantesco tamario de los mismos,son sélo una pequefia
parte de las maravillas que encierra «VF3 TB».

CHALLEHTEN! CHOLLENEEN
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TARASHI

El boton de escape fue otra de las novedades que:
incorpord la recreativa respecto a sus antecesores y
que, por supuesto, no falta en esta conversion. Sirve
para desplazarse lateralmente y asi esquivar al rival.

Dentro del pack de «VF3 TB»
encontramos un segundo CD que,
bajo el nombre de Project Berkley,
esconde las primeras primeras
imagenes de la intro de «Shenmuy,
uno de los proyectos mas
ambiciosos de Sega capitaneado
por Yu Suzuki , creador, entre otros
arcades, del mitico «Afterburner» o
de la saga «Virtua Fighter».

Sobre este titulo se guarda un
gran hermetismo pero se dice que
serd un inmenso Juego de Rol en el

que intervendran mas de 500
personajes y que ofrecera un
innovador sistema de juego
llamado FREE (Full Reactive Eye
Entertainment).

Sega afirma que serd una de las
mayores bazas de Dreamcast.




Sonic Adventures
Mas rapido, mas espectacular.. mas Sonic

N

La velocidad de vértigo serd la protagonista de un juego en el
que recorreremos escenarios tan escalofriantes como éste.

Algunos efectos grdficos han conseguido sorprendernos. ; Veis el
reflejo de las luces de la ciudad en los cristales del helicdptero?

Por primera vez en la historia de la saga «Sonic», todos los
personajes hablardn, aunque de momento, sélo en japonés.

El reencuentro del puercoespin azul con los
usuarios japoneses se ha retrasado hasta el
préximo dia 23 de diciembre, por lo que adn no
hemos podido jugar con este compacto.

Para remediarlo en parte, Sega Espafia nos ha
facilitado una rolling demo en la que hemos
podido apreciar algunas de las excelencias que va a
mostrar la “rentrée” de este popular personaje.

Por lo que hemos visto, «Sonic Adventures»
promete ser el juego mas vertiginoso de la historia
y, aunque parte del concepto de los anteriores
«Sonic» (al menos el nivel que seincluye en la
demo), ofrecerd un desarrollo mucho més variado.

Por ejemplo, ademds de recorrer a toda velocidad
escenarios formados por los mas descomunales
loopings, el componente de aventura quedara
plasmado por medio de las conversaciones que

Tan sélo hemos podido ver un nivel, pero lo que no podemos
contaros qué suerte de sorpresas nos aguardan en el juego...

mantendran los seis personajes que
protagonizaran eljuego: Sonic, Knucles, Amy, Big,
Dr. Eggmany E-102 “GAMMA”. Ademds podremos
disfrutar de la aventura desde los respectivos
puntos de vista de cada personaje.

Y poco mds os podemos contar. Tendremos que
esperar a que la version definitiva llegue dentro de
un mes a la redaccién. Pero lo que si os podemos
decir es que la primera impresién que nos ha
causado «Sonic Adventures» ha sido excelente,
pues graficamente nos ha sorprendido incluso mas
que «Virtua Fighter 3», ya que el grado de
resolucién de los escenarios y la velocidad a la que
éstos se mueven resulta realmente impactante.

Estamos deseando jugar a «Sonic Adventuresy»
para comprobar si resulta tan divertido de jugar
como espectacular de ver.

Pen Pen

«Pen Pen» es el juego mds flojillo
de cuantos se han puesto a la
venta. Hemos jugado con ély
hemos comprobado que se trata de
un divertido juego de velocidad
pero que no ofrece nada
verdaderamente impactante.

En esencia es un arcade que
combina pruebas de diversa indole
~correr, deslizarse por una colina,
nadar...- y que presenta opciones
multijugador, unos cuantos
personajes que parecen sacados de
una serie de dibujos animados y
unos coloristas escenarios bajo un
engine de excelente manufactura.

Aceptable, pero no es un juego
que aproveche al maximo las
posibilidades de Dreamcast.

T
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El marcado aire japonés de este juego nos
hace presagiar que no serd editado en
Europa. Resulta divertido, pero no ofrece
nada realmente revolucionario.
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Asistimos a la presentacion de sus

N
|

Después de sorprendernos con el
primer editor de misica y video
para una consola, los ingleses de
Codemasters vuelven a escena con
tres refrescantes titulos con los
que iniciaran su andadura en el 99.

PLAYSTATION. Marzo 99

Las bicicletas no solo
son para el verano

«No Fear: Downhill
Mountain» sera el primer
titulo para PlayStation que
esté dedicado
exclusivamente a las
competiciones de
bicicletas de montana. Por
supuesto, Codemasters
quiere sacar todo el
partido posible a esta
modalidad deportiva, y
esta preparando un juego
que ofrecera diferentes
tipos de competicion y
opciones para todos los
gustos, todo ello bajo una
calidad grafica de lujo y
ofreciendo una sensacion
muy realista en el manejo
de las bicicletas.

El juego estara planteado
como un simulador de
velocidad, pero con un
estilo tan original como
diferente.

Ademas, tratandose de
Codemasters, la
jugabilidad esta mas que
garantizada.

Dentro de las diferentes vistas que
ofrecera el juego, la vista subjetiva
destacard por su realismo y por su

conseguida sensacion de velocidad.

PLAYSTATION.

PRINCE NAS

Este simulador promete
emocion a raudales. Y es que,
lejos de sequir una linea
realista, su apuesta estara mas
enfocada hacia el espectaculo, y
la diversion parece asegurada
gracias a un peculiar concepto
pugilistico que se basara en
alucinantes intercambios de
golpes, rapidos movimientos y
K.O0.s impactantes.

EL campeon britanico de pesos
pluma, Prince Naseem, sera el
abanderado de este titulo, que
ademas incluira un buen catalogo
de opciones y boxeadores.

Cuestion
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tres primeros titulos para el 99.

asters: -
| e .
por bandera .

La variedad de estilos parece NINTENDO 64. Enero 99

asegurada, y podremos disfrutar vehitulos DE(IIIEﬁOS
| J

de un simulador de mountain bike diVEI’SiéI’I 2 IO grande
y de otro de boxeo en PlayStation ' o

asi como de la esperada version de
«Micromachines» para N64.

[

- :
E E M BOXIng Se han hecho de rogar,
R pero por fin N64 acogera

o~ - : T - la Gltima version de los
de punos ofE

vehiculos en miniatura
o : que mas diversion han
- - : ' : 2 proporcionado en el
e —— ' mundo de las consolas.

El juego estara basado

en «Micromachines V3»,
la version lanzada por
Codemasters para
PlayStation, lo que
significa la apasionante
jugabilidad de siempre
aderezada con la
tecnologia que, en este
caso, pone a disposicion
N64: enormes objetos en
3D, velocidad salvaje,
movimientos suaves...
Ademas, para esta version
los programadores
aumentaran ain mas el
AT DO ver 7 §% _a . nivel de detalle grafico,
el gimnasio de >~ e ' B Mg incluiran 5 niveles de
;Ztl’oes”;l';’;;g:_" - : % g e s velocidad, 10 fo.rmas de
= Esta nueva version de «Micromachines» competicion y un

promete ser la mds atractiva apasionante modo para 8

graficamente de cuantas han aparecido Y 3 =
hasta el momento. jugadores simultaneos.
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el momento de empezar a hablar de «Metal Gear Solid», el juego mds
esperado por los usuarios de PlayStation. Es tal la complejidad de esta
aventura, tan incontables sus detalles, que hemos decidido iniciar
una serie en la que os iremos descubriendo poco a poco todas

las cualidades que atesora esta extraordinaria experiencia en
forma de videojuego realizada por Konami.

Al igual que hicimos con «Super Mario 64» en su dia,
nuestra intencién es dar un paseo por todos los
escenarios del juego, que concluird alld por el
mes de Marzo, cuando «Metal Gear Solid»
esté listo para llegar a nuestro pais
completamente doblado y traducido al
castellano. Y no os preocupéis, que no

os vamos a desvelar todas
las sorpresas que os

esperan...

1 juego
revolucionaro
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The nuclear weapons disposal
facifity on Shadow Moses Istand

- Sohd Snake
\{David Hayter)

\ . ol ks
. have two mission objectives.

The nuclear weapons disposal facility
covers the whele istand.

As usual, this is 2 one-man
infiltralion mission.

Empieza
la pelicula...

Hideo Kojima -el maximo responsable
de «MGS»- ha querido que las escenas
pregrabadas que aparecen tanto en la
intro como a lo largo del juego
presenten el mismo aspecto grafico que
el resto de la aventura. No esperéis, por
tanto, una de esas intros de personajes
renderizados que luego nada tienen
que ver con las imagenes reales del
juego: la dnica diferencia entre las
escenas pregrabadas y las partes
jugables seran los efectistas
movimientos de las camaras, tales
como primeros planos, travellings...
aunque tanto unas como otras
ofreceran una enorme calidad.

La intencion de Kojima es usar esas
secuencias como soporte argumentaly
en ellas viviremos algunos de los
momentos mas dramaticos de [a historia.

En la emocionante intro, veremos
cémo Snake -el protagonista- se
introduce en una base militar mientras
el Coronel Cambell le explica a grandes
rasgos cual serd su mision.

El curioso detalle de los titulos de
crédito intercaldndose a lo largo de
estas imdgenes es el primero de los
numerosos homenajes que Kojima
rinde en este juego a las peliculas de
Hollywood. De hecho, la intro parece
totalmente el comienzo de una
apasionante pelicula de intriga...

Una
aventura total

Definir el estilo de juego que ofrecera «Metal
Gear Solid » no es tarea facil, pues hasta el
momento no hay ningtin titulo que pueda
siquiera compardrsele.

Kojima ha creado la aventura total, una
estremecedora experiencia influida por las
mejores aventuras que han pasado por una
consola, como «Tomb Raider», «Resident Evil»,
«Final Fantasy VII» e incluso «Zelda», pero que
se presenta desde
una visién
absolutamente
cinematografica.

En «Metal Gear
Solid» primard
ante todo un
sorprendente
realismo, que
obligardaun
héroe solitario a
desemlotverse con  Hideo Kojima es el genio gue se
astuciaporun  ondetras cMetal Gear Solids.

‘medio hqsﬁi; ocultdndose constantemente para
no ser descubierto y atacando a sus enemigos
s6lo cuando sea absolutamente necesario.

Ademds, por primera vez en un videojuego,
nos encontraremos con unos personajes llenos

‘de matices, con personalidades perfectamente
finidas, y entre los que se crearan relaciones
"d" ‘dé odid e incluso de amor.

Aungque todas las pantallas que aparecen en este
reportaje estdn en inglés, recordad que el juego
estard traducido y doblado al castellano.

&

George Byrd
Patric L?fine
Doug Stone

gobierno decide enviar a Solid Snake -a ti-, con fttrarse en la base,
rescatar a los rehenes, comprobar si es cierto que los terronstas estan capacitados para
realizar un ataque nucleary, si es asf, detenerlos a toda costa.

Una misién que se presenta tan complicada como apasionante.




Dual Shock:
énacido para esta
aventura?

Quizas haydis oido decir
en alguna ocasién que el
Dual Shock fue creado
pensando en «Metal Gear
Solid». Nosotros no
dirfamos tanto, pero s
que es verdad que
ningtin juego le ha
sacado tanto partido
como lo hard este titulo
de Konami. Aqui no
vibrara uniformemente,
g sino que ofrecerd
amsn:: d:‘ifeu?-l"ﬁitv‘as‘intens_z}dades
elemento imprescindible dependiendo de la
para disfrutar de este  situacién que

Juego alcien porcen.  sgrontemos, y asi, por
ejemplo, vibrara ms cuando se acerque un
helicoptero que cuando recibamos un golpe.
Incluso en algunas ocasiones -que no os vamos
a desvelar para no estropearos la sorpresa- se
convertira en un elemento con el que
interactuaremos con el juego. Ya veréis, ya...

B b e minimo detalle. Ca
textos estardn en castellano . que aparecen en el juego
tiene una personalidad propia que seira
niendo poco a poco, pero también podremos

chas en las que se nos narran sus
' 1 completo
politicas e incluso
e comprobar los

entregas antenores e «Me
aparecieron en MSXy NES.

que saldrd en Espafia, los UNO de los 20 personaJes

Entrenamiento
virtual

Antes de entrar en accion se nos ofrecera la
posibilidad de conocer y practicar el novedoso
sistema de juego de «Metal Gear Solid» en el
Modo Entrenamiento, el cual, a la postre, casi
se convierte en un sub-juego dentro del CD. |

La mecanica es muy sencilla: moviéndonos a = ::,w : _1
lo largo de unos pequefios escenarios virtuales LT
como los que veis en estas imdgenes,
deberemos llegar al objetivo que se nos
marque sin ser descubiertos.

Para ello, haciendo uso de las numerosas
habilidades de Snake, deberemos ocultarnos,
engafiar a los guardias y burlar las cdmaras de
seguridad. Si completamos las 10 pruebas de
este entrenamiento pasaremos al modo Time
Attack, en el que los objetivos deben lograrse
por debajo del tiempo limite, y donde incluso
podremos guardar nuestros records.

Por dltimo, al concluir el “Time Attack”, llega
el entrenamiento con la pistola automdtica,
donde tendremos que eliminar previamente a
los guardias para después alcanzar el objetivo. e
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eclion won't hurt a bit

Tell me the real reason



Los protagonistas principales

C I.ID SNAKE
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pasado lan

prototipo (
tradictorio, noble... un he
enas se conocen dato

0 por su pasado.
. tes de que entrara a formar
parte de las Fuerzas Espe 0 que también fue miembro del
grupo Fox Hound. E aracaidismo, submarini |
libre, lucha cue y en el manejo_g
Domina.a ; '

misién. Ahora es un hon
que no sea lades

miembros de e
la doctora |

wé/

o>

LN




» |a muerte de Big Boss
fueron reclutados por el
gobierno para confeccionar
las Fuerzas Especiales de
Ultima Generacion.

Aunque la mayoria de ellos
apenas tienen experiencia
real en combate, han sido
adiestrados por el método
Force XXI, unos disefios
virtuales de combates
simulados que intentan
transmitir lo que se suponen
seran las batallas del siglo
XXI. Muchos de ellos son los
que acompafian a los
miembros escindidos de Fox
Hound en este acto
terrorista.

Big Boss: Elsoldado
mas legendario del siglo XX.
Trabaj6 como mercenario
para diversos paises durante
los afios 60, donde se labré
su inigualable reputacion.
En los 90 creo secretamente
el estado militar de Outer
Heaven mientras ejercia
como comandante de la
unidad Fox Hound, aunque
sus planes fueron ‘
desbaratados por Solid
Snake. :
Después intento algo
parecido con Zanzibar, pero
nuevamente su antiguo
soldado acabé con éL.
Ahora sus restos son
guardados por el
departamento de defensa
como el ejemplo genético
del “mejor soldado que ha
existido nunca”.

Gene Therapy:
Proceso por el cual la
informacion genética de una
persona es analizada y
después escogidos sus genes
mas (tiles para insertarlos
en una célula determinada.
Mediante este sistema
fueron creados los Genome
Soldiers, que pasaron a
formar las Fuerzas Especiales
de Ultima Generacion.

El inico amigo de Snake

CORONEL
DY CAMPBELL

en multitud de operaciones,

Hound y ahora coronel retirado, Roy
amado por el Gobierno por ser la tinica persona
Snake para realizar esta mision.
mbre integro, hecho a si mismo, un militara la

Campbell h
capazdec T
Setratadeu
antigua usanza.

Sabe que Snake confia en éL,y poreso: 'se siente comprometido... pero tiene la sospecha
de ser una simple marioneta del'gobierno. Ademds, su nieta Meryl es uno de los rehénes
de los terroristas. Campbell'sera el contacto de Snake durante toda la aventura.

1er escenario
EL MUELLE

Snake llega buceando por las frias aguas de Alaska hasta el i 7
Primeras ordenes

muelle de la base nuclear en la que se encuentran los
terroristas.

Pasando desapercibido entre los primeros guardias deberd P “‘
llegar hasta un ascensor que se encuentra al fondo del muelle "'4 'HU 85 Ls
y que le llevard directamente hasta el helipuerto. i A

You'll have lo take the elevator to
the surface

Nada mds comenzar nos daremos cues

de la importancia que tendrd el
intercomunicador. Snake empieza a recib;
ordenes (en castellano) del comandante. S

Los titulos de
crédito
siguen
apareciendo
incluso con el

€6 Artists Juegoya

Takashi Mizutani~
Hideki Sasaki comenzado.

Dos detalles
grdficos: el vaho
que provoca la
respiracion de
Snake y el reflejo
en un charco.

squiio. |
se deshrmi desu traje de buzo.



7 2ctos del D

ual Shock.

but first, let me explain about your

Soliton radar system.

=
Para salir dei

escurrirse por
acondicion

En el siguiente
namero...

here o save you

El mes préximo
seguiremos avanzando en
nuestra aventura.

Entre muchas otras cosas,
veremos como Snake
conoce a nuevos
personajes, entre los que se
encuentran uno de los
rehénes de los terroristas
-la bella y misteriosa Meryl-
y el peligroso Psycho
Mantis. No os lo perdds...




En desarrollo -

PlayStation - Namco

Namco prepara una nueva entrega de su mitica saga de coches h

.

R4

RIDGE RAGER TYPE 4

En diciembre se ha puesto a la venta en Japon
la cuarta entrega de la serie «Ridge Racer»
que posiblemente llegard a Espafia en Abril.
Sin embargo, los datos, las imdgenes y las
promesas de velocidad que nos han llegado
nos han obligado a indagar un poco mds en
las posibilidades de un titulo que tiene como

— reto desbancar al mismisimo «Gran Turismo».

Ya os contamos algunos datos de «R4» en el
Big in Japan de hace dos meses, sin embargo, a
la vista de las nuevas informaciones que hemos
recibido, no hemos podido resistir la tentacién
de descubriros algunas de las virtudes que
mostrara esta genial creacion de Namco.

Uno de los aspectos que mds han llamado
nuestra atencién a primera vista -dejando, de
momento, a un lado al apartado grafico-, es la
inclusién del llamado Grand Prix Mode, un
modo de juego que nos invitard a unirnos a
uno de los cuatro equipos existentes para
embarcarnos en un larguisimo campeonato.
Cada uno de los cuatro equipos contara con 12
vehiculos distintos, lo que nos colocard en la
nada desdefable cifra de 48 coches que,

-eso si-, aunque recordaran a modelos
famosos, son todos producto de la inventiva
de los disefiadores. Y si a estos coches les
aplicamos combinaciones de colores y
distintos recambios que podremos adquirir en
las tiendas, obtendremos una cifra total de
300 vehiculos.;No estd mal, verdad?

Ademads del modo Grand Prix, podremos
disfrutar de las siempre
apasionantes competiciones
para dos jugadores
simultaneos en pantalla
partida donde podremos
cargar los coches que
hayamos configurado en
el Grand Prix.

Completaran los
modos de juegos dos
variedades de Time Trial

(contrarreloj) en las que podremos podremos
correr, al derecho y al revés, cualquiera de los
ocho dircuitos que incluird el juego.

Pero Namco no sélo nos depara sorpresas en
cuanto a opciones, también quiere dejarnos
pasmados con una novedosa concepcién
gréfica en la que se incluirdn unos increibles
efectos de luz que afectardn tanto a los
circuitos como a los vehiculos y que dotardn
de un mayor realismo a los coches y a las
pistas. Y para que se os vayan poniendo los
dientes largos, os diremos que el juego
correrd a 30 frames por segundo, por lo que la
sensacion de velocidad vertiginosa también
estd mas que asegurada.

Por dltimo, debéis saber que «R4» sera
compatible con Dual Shock y con el
PocketStation (PDA), periférico que serd
lanzado en Espaifia en las mismas fechas que
eljuego, es decir, hacia el mes de Abril.
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Namco ha
recurrido a una
atractiva mujer
para protagonizar
la intro. ;Serd
para atraer a las
chicas o a los
chicos?
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En los circuitos encontraremos un montén de Como es habitual en todo gran simulador que se
“ d = ' = d d elementos ajenos a la carrera, como estos vistosos precie, después de cada carrera disfrutaremos de una
n |Sen0 muy cl" a 0 fuegos artificiales. Por otra parte, el trabajo grdfico impresionante repeticion que nos mostrard nuestra
N o vciiends i b / estd siendo especialmente cuidado para evitar el actuacion desde los mds variados dngulos tomados
aimico:esta, portiendo mas:esmero gue nuncaer guscar.e molesto efecto “popping”. desde un gran ndmero de camaras.
realismo grdfico. Lo podremos apreciar en los efectos de luces
dindmicos, en la construccion 3D de los sélidos
escenarios y en otros pequerios detalles que ya os
contaremos en su momento. Una buena muestra de todo

esto pueden ser estas dos imdgenes en las que podemos
ver el interior de los boxes.

Coches y mas coches.

Habrd 48 vehiculos que podrdn convertirse en
300 a medida que vayamos realizando
cambios en su color y estructura.

Como podeéis apreciar, los coches se parecen a
modelos reales, aunque en realidad no lo
serdn, ya que no hay licencias de por medio.

\ JogGon

Ademds ser compatible
con el Dual Shock y el
NegCon, el juego estard
preparado para ser usado con el nuevo periférico de
Namco, el pad JogCon. Este pad tendrd la
particularidad de contar con un mini-volante
totalmente configurable. Seguro que resulta genial.

1,
‘\11 !’;

Tendremos la
posibilidad de
enfrascamosen g
carreras para
dos jugadores
simultdneos a
pantalla partida
1 ysin mds
- competidores en
el circuito.




En desarrollo - PlayStation - Fox Interactive

L

MMMMM

Ensalada de extraterrestres

Titulos cinematogrdficos de contrastado éxito, peligrosos alienigenas
de inquietante aspecto y un sistema de juego que desborda accion.
Si, es «Alien versus Predator», la maravilla que Rebellion y

Fox Interactive estdn desarrollando conjuntamente para PlayStation

y que llegard a Espana de la mano de Electronic Arts.

El pasado 3 de Diciembre estuvimos en una conocida sala de cine situada en pleno centro de Londres,
para presenciar los avances en la préxima produccién de Fox Interactive. No credis que la cosa fue
placentera del todo, ya que la ambientacién con la que habian “adornado” el lugar, nos hizo temer por

nuestra mtegndad fisica (por la mental hace t1empo que no nos preocupamos) Marines armados

olor verde ahen con la que flipamos... y una gran pantalla para ver las

genes del juego. ;Y qué imdgenes!

el equipo de desarrollo que, junto con Atari, realiz6 la versién para Jaguar

la consola de Atari que no tuvo el éxito esperado- ha dado rienda suelta a su
inacic Ny a su valia en la programacion para realizar esta version PlayStation.

.i:j unos escenarios basados en el Nostromus, pero mezclados con

0s propios de «Predator», podremos elegir entre ser un marine, un

0 un baboso alien. Los 36 niveles de claustrofébico ambiente para

idremos eliminar con las armas que cada personaje puede utilizar.
' El marine con multitud de armas de fuego, sera
dotado en este campo, deb1do asu

dos speaes extraterrestres Si escogemos un predator, podremos utilizar
arias armas de punzante aspecto y desgarradores efectos, ademds de sus
98 tipos de invisibilidad, una virtud que tendrd un alucinante efecto
Storsionante en pantalla. La ventaja de escoger un alien estribara en su
increible movilidad, pudiendo trepar por paredes y techos hasta marearnos.
“La versatilidad de los personajes, los impactantes efectos graficosy la
envolvente banda sonora (que si bien no es la original, estara basada en
lla), nos hacen apostar a priori por un desmesurado éxito para este «Alien
fersus Predator», una maravilla que tardard adn bastante en llegar (de
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En este aterrador
“shoot “em up” subjetivo
podremos representar el
papel de un alien, de un
predator o de un marine.

Los pasillos estardn iluminados por luces rojas, (arriba) pero si las disparamos
ylas rompemos (abajo), nos quedaremos a oscuras y en clara desventaja
frente a predators y aliens, ambos con excelente vision en la oscuridad.

() Lt

Entre las armas del marine encontraremos ...aunque los predators se defenderdn con sus
una smart gun, con 50 disparos por sequndo... cuchillas de mufieca y con sus lanza-misiles.

SCOREUZ S S UL

et - o El primer «Alien Versus Predator» que aterrizé
3 :

v 4
1iQUE
MIEDO!!
R b 3 = en el mundo de las consolas lo hizo en la 16

= 7 (4L 2 bits de Nintendo y era un “beat’em up” (en = lalsala dle ane entla %ue
N Rl (K= 2D y con sélo 8 megas de memoria) en el que tu‘;/o u_qba( apresentaa 7’
TR | Fe | ; los grdficos hacian casi todo el trabajo, ya que EScle dc"" tel;vr a

' e = el desarrollo era algo monétono. presenciaiaeun aiiend
Manejdbamos a un Predator que iba tamaio naturalen una

machacando aliens con sus avanzadas armas. ez verdaderarpente

Tuvo un moderado éxito que precedié al del acongojante.

buenisimo y dificilisimo «Alien 3» para la N"s‘zti’:: Z"Z ;2’;?:205
misma consola. /1]
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Menos mal que en

: y ; la puerta habia dos
La ultima version de «Alien Versus Predator» A 2 duros marines para

que pudimos disfrutar fue en la malograda salvamos de
Jaguar, la consola de Atari que no llegé a cualgquier peligro.
cuajar en el mercado. Al igual que en la La sensacién de
proxima version para PlayStation, podiamos y estar metidos en el
escoger el papel a interpretary lo cierto es que 4 - juego fue casi

se trataba de un gran juego que hizo gala de ‘ constante durante
unos espectaculares efectos visuales y una | uestra estancia en
cuidada ambientacién grdfica y sonora. p ; Londres. Una gran
Un precursor de lujo para el que serd uno de e ' presentacion para
los “shoot “em up” mds impactantes del afio. @l un gran juego.

jaguar




Primero fueron mufiecos en Toy Story, ahora
son insectos en “A bug s Life” (“Bichos” en
Espafia). Pixar ha vuelto a utilizar toda la
magia de la animacién por ordenador para
conseguir que seres no humanos parezcan
criaturas de nuestra propia condicién.

De hecho, “A Bug's Live”, nos va a narrar una
historia muy humana protagonizada por la
hormiga Flick y secundada por un montén de
diminutos amigos entre los que encontramos
a la oruga Heimlich o la mariquita Francis.
Una historia llena de aventuras, de amigos y
enemigos y de magia, mucha magia,
conseguida a base de mezclar el talento tanto
de guionistas como de animadores. Sin duda,
esta serd una de las peliculas mas importantes
de cara al afio préximo.

Este anio la pelicula navideria

de Disney no pasea por las
consolas como es habitual:
“Mulan” se queda en la gran
pantalla. Sin embargo, en
febrero se estrenard en los

cines de toda Espana otra
produccion de Disney que si

tendrd en PlayStation su
contrapartida jugable.

Pero lo que a nosotros de verdad nos
interesa es el videojuego que en torno a esta
historia se estd desarrollando.

Disney Interactive lleva sus buenos meses
trabajando en la versién para PlayStation de
la pelicula. Sin embargo, el trabajo ha sido en
todo momento supervisado por Pixar y muy
especialmente por su fundador, John
Lasseter.

Este seguimiento garantiza la fidelidad de
ambientes, situaciones y personajes del juego
con respecto al film.

De este modo «A Bug's Live» se convierte en
una aventura 3D con una valiente hormiga
como principal protagonista. El juego tendrd
mucho de plataformas aunque nos
sorprendera con variados niveles en los que

Hablamos de “Bichos”, el film
de animacion con el que Pixary
Disney quieren seguir el exitoso

camino que ya abrieron hace

En algunas fases podremos manejar a otros personajes que
no sean Flick. Aqui podéis ver a la princesa Atta en accion.

La variedad serd una de las caracteristicas mds destacables
del juego: incluso manejaremos hormigas voladoras.
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un par de afios con “Toy Story”.




El juego serd una aventura de plataformas
que, como veis, ofrecerd una calidad

El dia 20 de noviembre se estrend
“A Bugs Life” en EEUU. Serd el dia 5 de
febrero cuando, bajo el titulo de
“Bichos”, lo haga en nuestro pais.

ELfilm narra la aventura de la hormiga
Flick, quien deberd buscar la ayuda de
otros insectos -entre los que
encontraremos a las estrellas de un
circo-, para salvar a Isla Hormiga de una
invasion de saltamontes. La pinta de las
imdgenes no puede ser mds prometedora
v hay quien dice que supera a la primera
v genial produccion de Pixar, Toy Story.

grdfica excepcional.

tendremos que demostrar otras habilidades
tales como planear en una brizna de polen o
volar a lomos de una hormiga reina.

Por supuesto la variedad también estara
presente en los escenarios y viajaremos por
tantos lugares como los que habrd en la
pelicula. Desde los alrededores de nuestro
hormiguero a dridos valles, planicies
desiertas, vergeles de flores, nidos de otros
insectos... hasta una ciudad en miniatura
habitada porinsectos libres.

El disefio tridimensional de escenarios y
personajes ofrecerd una libertad absoluta de
movimientos que nos permitira explorar los
amplios mapeados recogiendo todo tipo de
items y enfrentdndonos a terribles insectos
de aviesas intenciones.

Nuestra hormiga estard animada a las mil
maravillas y con ella podremos saltar, correr,
disparar, utilizar curiosos vehiculos,
transportar enormes objetos... En fin, un
bicho preparado para la vida moderna.

Eljuego tiene una pinta realmente
prometedoray, por lo que hemos podido
jugar, se presenta como un duro rival para
juegos del calibre de «Spyro the Dragon».

Si todo sigue su curso normal, el juego
estard a la venta en febrero, coincidiendo con
el estreno de la pelicula en nuestro pais. Sony
sera quien se encargue de que asi sea.

los personajes

Flick, el héroe de la historia, tiene un punto de
vista muy particular de la vida, lo que le lleva a
dejar el hormiguero y buscar una solucién a los
ataques de Hoppery su familia de saltamontes.
Obviamente, Hopper es el malo y estd
empefiado en hacer la vida imposible a la
princesa Atta, heredera al trono. Flea ayudard
a Flick desde sy puesto de director de circo, al




Para animar cada escena se necesitan cuatro equipos de
animadores: uno para los escenarios, otro para los
personajes, otro que integre ambos trabajos y, por dltimo,
otro que efectie el montaje final. El sistema seguido para
realizar la pelicula es muy similar al que se emplea en los
videojuegos: se parte de un modelo tridimensional que se
convierte en una malla en el ordenador a la que después se
anima y se la dota de colory de texturas.

«Bichos»
promefe
convertirse
en uno de
los juegos
mas
inferesantes

Flick necesitard recoger numerosos objetos que después de, 99 P ara
deberd utilizar con astucia para resolver algunos puzzles.
PlayStation.

Para el desarrollo de la pelicula se han disefiado cientos de
storyboards que se han aprovechado después para
conseguir el mismo ambiente en el juego.

El apartado grdfico
resulta brillante y no
parece que la
Jugalghda y levayaa En este primer contacto
SLERI e no hemos encontrado
nada negativo. Quizds Nos enfrentaremos con numeroso enemigos finales que A
las camaras sean un tienen su propio escenario, aunque acabar con ellos no
poco bruscas... serd mds que una de nuestras muchas preocupaciones.

g Como todas las peliculas de Disney,

] “A Bug s Life” se ha convertido ya en un

-E auténtico fenomeno en EEUU y todo tipo

‘Q, de productos de merchandising se han

S encargado de reforzar la fiebre por los

Q bichos. Aqui podéis ver desde juegos de
! cama completos a munecos, ropa,

% bolsos, kits para criar hormigas...

’s Pronto “sufrieremos” esta divertida

e En muchas fases deberemos usar la cabeza ademds de Los saltamontes serdn una constante a lo largo de todo el Qlag a también en Espafia. J

o. nuestra fuerza de hormiga, que es mayor de lo que parece. Jjuego, lo que no significa que no haya mds enemigos...




‘:_ffi."'Toda la magia de Dlsney en esta gran
: ;aventura en la que Hercules superara

515t & © 1995 1996 NAWMGO.LTD, All Rights Reseo
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Un juego de plataformas con canciones yf
muchas aventuras a traves de siete historias
con QI,_rgton mas,fgm_pso del mundo, Mickey.
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Preview - Nintendo 64 - Acclaim - “Shoot’em up” subjetivo

99150

Estos cuatro candidos “angelitos” son los protagonistas de la
serie de TVy, como no, del juego. Cada uno de ellos tendrd sus

propias armas y su particular forma de insultar a los rivales.

Tras conquistar medio mundo con sus barbaridades, los
protagonistas de la serie televisiva “South Park” estdn
preparados para dar el salto a las consolas de la mano de
Iguana, que ha ideado para ellos un peculiar y atipico

“shoot “em up” subjetivo.

Después de desarrollar juegos del calibre
de «Turok 2», los chicos de Iguana han
decidido dar unas largas vacaciones a la
seriedad para plasmar en un cartucho la
locura y el desparpajo que caracteriza a los
cuatro nifios que protagonizan «South
Park», titulo que estard inspirado en
algunos capitulos de la exitosa (y polémica)
serie de dibujos animados estadounidense
que bajo el mismo nombre esta arrasando
en medio mundo.

Basicamente, su mecanica serd la de un
“shoot“em up” subjetivo, con la
particularidad de que los elementos mds
caracteristicos de este género, como las
armas o los enemigos, resultaran
sumamente curiosos.

Asi, por ejemplo, los enemigos de los
primeros niveles serdn pavos de navidad o
vacas con un marcado sintoma de locura.
Igual suerte van a sufrir las armas, que poco
o nada tendran que envidiar a la mds
disparatada de «Turok 2», como el

7 svertida
rcdsticay dive
uj‘gfma de plantear 41
“shoot “em -

taladrador de cerebros. De esta forma,
artefactos tan extravagantes como un
mufieco de goma explosivo o una gallina
francotiradora que dispara huevos frescos
se encargaran de acentuar alin mas ese tono
alocado y provocador que distinguird a este
cartucho de los representantes mds “serios”
de este género.

Ademas, la fidelidad que guardara con
respecto a la serie de animacién original no
se quedard en una mera representacion de
los personajes vy lugares que dan vida a su
homénimo televisivo, ya que incluso la
circunstancia que da el pistoletazo de salida
a la serie -una invasion alienigena-, la
secuencia de apertura de los episodios o
incluso su banda sonora se van a ver
reflejadas de alguna manera en el juego,
pero siempre respetando la idea original.

A la vista de todas estas caracteristicas.
parece que «South Park» va a contar con los
elementos suficientes como para hacerse un
hueco en este competitivo género.

EL motor g,
Pre ezs‘enta a
de Uendas

{juego
@Uﬂas
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El estilo grdfico del juego serd muy peculiar, y guardard
mucha relacién con la irreverente serie de TV
estadounidense.

e

Los enemigos a abatir serdn de lo mds pintoresco. Aqui
tenemos a una pandilla de pavos mds mosqueados que
unos idem en Nochebuena.

Iguana nos ofrecera un nuevo "shoot’em up” que
poco o nada tendra que ver con su ultimo gran
éxito para Nintendo 64, «Turok 2».

GRe©

Hoy en dia casi todos los shoot “em ups
subjetivos presentan, al menos, un modo multi-
Jjugador. Elideado por Iguana contard con el
aliciente de poder seleccionar a cualquier
personaje de la serie para enfrentamos en un
duelo a muerte con un amiguete.

PED - TELL JONNY :18283413:
PPED - TELL JONNY i18293460:
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"South Park’:
la serie de T.V.

“South Park” es una serie de animacién
para adultos que, por la temdtica de sus
episodios y por el lenguaje gue en ellos se
emplea, haria palidecer de vergiienza a los
mismisimos Simpsons. Sus protagonistas
-cuatro nifios de ocho arios- reflejan desde
un punto de vista ironico la descomposicién
que sufre la sociedad americana. De entre
los cuatro destaca Kenny, el chico que va
abrigado hasta las cejas y que en todos los
episodios “palma” de una manera diferente.
Actualmente esta serie la estd emitiendo el
canal de pago Via Digital.




Corre cuanto puedas,jjso

Muchos arcades de velocidad han tenido como protagonistas a
calidos y tiernos animalitos que han paseado su palmito por las
pantallas de medio mundo montados en un Kart o en un vehiculo
de semejantes prestaciones. Los ejemplos mas representativos de
esta variante del género los tenemos en «Diddy Kong Racing» o
«Super Mario Kart» -en el cual también habia, por llamarlos de
alguna manera, “humanos”-.

Otros, por el contrario, y ya entramos en «Sonic R», afrontaban
las carreras sin ning(n tipo de vehiculo, dejéndose la planta de
los pies en los sinuosos y alocados recorridos. En todos estos
casos, los animalitos presentaban un aspecto muy dulce que casi
despertaba nuestro instinto protector.

Para romper con todo lo visto hasta ahora, «Running Wild» nos
va a presentar una competicion de auténticas bestias pardas que
no dudardn en empujarte con sus descomunales cuerpos para
dejarte en la cuneta y alzarse asi con la victoria.

Basicamente, «Running Wild» nos propondra una competicion
por el mundo, recorriendo lugares tan tipicos dentro de este tipo
de juegos como desiertos, montafias heladas o ciudades, todos
ellos plagados de obstaculos y saltos que, a primera vista,
pareceran infranqueables. Para afrontar este reto dispondremos
de 12 animales diferentes, entre los que encontraremos versiones
bipedas de elefantes, toros y cebras. Cada uno de ellos presentara
unos parametros de distinta naturaleza, como puedan ser la
velocidad o la agilidad, que estaran acordes con su
comportamiento verdadero en el reino animal -asi, por ejemplo,
el elefante serd el mas lento de todos-.

La idea, como veis, es original, aunque habra que esperar un
mes mas para descubrir todo lo que puede llegar a dar de si.

AP {1 18
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Varias razas de animales han decidido ponerse sobre dos
patas y liarse a correr como los humanos. ;Por qué? sélo lo
saben ellos y sus creadores de Universal Studios.

Pero lo que si os podemos decir es que serdn los
protagonistas indiscutibles de «Running Wi

mugido en arcades de velocidad para lo consola de Sony.

Awd v,
e v

RUNNING WilD

VaRv 890»7
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animal!!

ld», el dltimo

: Los atipicos y “bestiales”
protagonistas de las

{”j}l carreras.
T R ]|

ha parecido un poco
impreciso.

«Running Wild» serd uno de los pocos arcades de velocidad de PlayStation que
permitird, via Multi Tap, participar a cuatro personas en una competicion
disefiada a vuestro gusto. Lo mds curioso de todo es que no apreciaréis ninguna
disminucion en la velocidad o en la resolucion de los grdficos. Los “piques”
prometen ser épicos ...
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Kensel

Tras haber alcanzado la gloﬁa con sus La extremada compétencia que existe dentro del género de los arcades de lucha

. . . obliga a las compafitas a introducir elementos innovadores que diferencien a su
Juegos deportlvos, Konami parece titulo del resto. Asi, por ejemplo, en «Tekken» se opté por un sistema de control

empeﬁada en arrasar dentro del que utilizara 4 botones -Uno por extremidad- por oposicién al esquema fijado en

HE - d [ imulad «Virtua Fighter». Del mismo modo, también deben decidir si su juego adoptara
competiiivo genero de los simuladores una mecanica realista o si por el contrario abusara de los artificios magicos.

de lucha. Su apuesta, llamada En el caso de «Kensei», Konami ha optado por recoger lo mejor de todos los
' o irl irtud juegos de lucha “realistas” para crear con estas piezas su propio sistema de juego.
«Kensel»r parece reunir las virtudes Y aunque hasta cierto punto-pueda parecer carente de mérito, lo cierto es que la

necesarias al menos como para ser mezcla se nos antoja muy sugerente.
: Por un lado, el sistema de control tomara como base el empleado en la saga

tenida en cons1deraaon. «Virtua Fighter» (dos botones de ataque y uno de defensa), al que se le ha
; anadido un cuarto botdn para las llaves. Ademas, contard con otro tipo de

En los combates NS T R T detalles ya vistos en otros titulos, como los agarres de «Dead or Alive» o la
pa'?;’,’,ﬁ:,fj Bigcw o= 45— ~uesl  posibilidad de desplazarnos hacia dentro o hacia fuera del escenario -como
cada uno de los | - f & 3 pudimos ver en «Tekken 3»-. Por otra parte, los luchadores de «Kensei» guardaran
disponzgglj: 4 e 2o, cierto parecido fisico con los personajes mas carismaticos del género, como
una media de - S Kazuya (de la saga «Tekken») o Sarah («Virtua Fighter»). Ademas, cada uno de los
espe;:[egs"fgz = S < 4' , : 22 personajes seleccionables contara con una media de 49 golpes especiales y un
combosy [ e NCIINEL i buen pufiado de llaves, combos y juggles.

A la vista de estos elementos, mds los que os desvelaremos el mes que viene,
«Kensei» promete convertirse en uno de los mejores exponentes del género.

La contundencia de

algunos golpes ALz s Graficamente ?
especiales A b e puede‘llegaf a
propiciard -como ya e ” . mds alto-
hemos podido ver ~— ¥

en otros titulos- un

cambio de

perspectiva,

mostréndonos con

todo lujo de

detalles los efectos

de luzy las

aparatosas caidas

de nuestros rivales.

Lo mismo sucederd

con algunas llaves.

~ DOUCLAS
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Este titulo se acercard bastante a la dltima version de
«CoolBoarders», en el sentido de que nos ofrecera un buen pufiado
de pruebas que iran desde la velocidad pura al protagonismo
absoluto de la acrobacia en una sucesion de retos electrizantes.
Podremos seleccionar ocho personajes y tres tipos de tablas para
cada uno de ellos y, por supuesto, competir dos jugadores
simultaneos, incluso en las pruebas de acrobacia.

Las posibilidades de «Pro Boarder» se presentan muy atractivas y
la verdad es que, por lo que hemos podido jugar, tiene pinta de ser
uno de esos juegos que “pican”. Sin embargo, no existira un torneo
como tal, sino pruebas aisladas.

En lo que respecta al tema gréfico «ProBoarder» mostrard un
atractivo aspecto en el que serdn protagonistas los obstaculos de la
pista y las animaciones de los competidores, aunque la versién beta
de la que hemos disfrutado parece que no llegard a la solidez de
«CoolBoardersy». Habrd que esperar a la version final.

Merece la pena destacar el aspecto sonoro, protagonizado por una
banda musical que seguird el ritmo trepidante
de la accién eincluso llegard a meter 4w
més cafia que las aclamaciones de un ™
pliblico enfervorecido. p

Por lo demas, deciros que serd
distribuido a mediados de febrero por
Sony, compafia a la que parece
haberle dado bastante fuerte por
esto del snowboard.

pulleL:
Endless Jouraey

€103

Mas deporte helado

Elsnowboard ha pasado a convertirse en un
subgénero dentro de los juegos deportivos,
como ya lo son el fitbol o el basket.
Cada vez aparecen mds titulos con esta
temadtica y cada vez se aprecia mds
imaginacion y una busqueda descarada del
espectdculo combinado con el realismo.

TR
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1000 PLAYEAZ

Su primo «CoolBoarders 3»

El mds duro competidor para este «Proboarder» serd, sin duda, otro simula
propia Sony: «CoolBoarders 3». En las pantallas podéis apreciar que «CoolBoard
puede ganar a «Proboarder» en calidad técnica y, ademds, muchas opciones de ji
serdn comunes a los dos titulos, aunque «Proboarder» apuesta mds por el espectdculo
facilita el control de las acrobacias. A ver quién gana cuando terminen de darle forma...

Eg. leanr ler: Ligag
A2 PIS o7y \2TEEAD IS
J5BImearitienpe 2"40&-‘:‘3 20 Ee Hwnui’mef"m

Subirse a los mds variopintos objetos para Encontraremos modos de juego dedicados
realizar acrobacias no serd complicado. casi en exclusiva a las acrobacias que, en
Lo dificil serd bajarse con estilo y no contra de lo que suele ocurrir, permitirdn la
terminar con nuestros huesos en la nieve. participacion de dos jugadores a la vez.

1 PETERLINE

3 PLR "}

3 SHEDNON punn
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Baloncesto de
Acclaim
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Se acabaron los partidos de 2 contra 2 con saltos imposibles y ’AM

canastas estratosféricas. Acclaim ha abandonado

definitivamente el estilo puramente arcade que le llevé a vender millones de
copias en diferentes formatos para apostar ahora por un sistema clasico de 5
contra 5. Es mds, puede decirse que la serie «<NBA JAM» ha pasado de ofrecer el ;
basket mas alocado e inverosimil del mundo consolero a decantarse por el a ’
realismo mads totaly la simulacion mds pura de este deporte.

Este repentino e inesperado cambic:seapoya en prindipio en

una realizacion técnica de esas que quitan el hipo. Las animaciones de los
jugadores son, probablemente, las mejores que hemos visto en un juego
de baloncesto de cualquier consola, no sélo por calidad, sino también
por cantidad. Los jugadores fintan, se saludan, celebran las buenas
jugadas, sufren las faltas y, en definitiva, se mueven casi igual que los
de verdad.

No menos importante en todo simulador que se precie son sus
opciones. Y para eso el juego de Acclaim se las pinta solo. Aqui estan i
todos los equipos de la NBA con sus plantillas actualizadas, un 4
completo men( para configurar el juego en todos sus apartados,
opciones para traspasar jugadores, venderlos o crear algunos nuevos,
temporadas enteras, playoffs, y hasta concurso de triples. Vamos, que
no se les ha olvidado ni el mds minimo detalle.

Y queda lo mds importante: los partidos. Como os decia al principio,
su apuesta por la simulacion es incuestionable y en este sentido el
juego se presenta de forma tan real que puede que os asuste en los §
primeros minutos. Quiero decir que si en los compases iniciales os
ponen un tapén de esos que te dejan con cara de tonto, os roban un par
de balones sin que os deis ni cuenta y os clavan un par de triples en un »
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La busqueda de realismo en el juego queda
perfectamente reflejada en las jugadas
ensayadas disponibles para cada equipo.

~w

WA T T T

Si queremos pasar a disputar directamente los
playoffs, podremos configurar todas las
opciones a nuestro antojo.

Stationsry

@ 0O 9 e ® ®
ode Seap Move Move Zoom Look Zoom Move Mowe Cl 4
t2Bsl Left Up Owt Ascund I Down Right Mod

Un juego que es puro espectdculo y que
ofrece unas animaciones de lujo, no podria
dejar pasar la oportunidad de ofrecer una
repeticiones alucinantes, en las que el
usuario puede manejar las camaras a su
entera voluntad y dispone de todo tipo de
opciones para ver cada jugada con detalle.
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Acclaim le imprime un
giro de 180° a su saga
de baloncesto y nos
presenta un titulo que

propone una simulacidn

muy realista de este
deporte.

Antes de empezar : v
cualquier
§ competicion el
8l juego nos ofrece la
posibilidad de
W participar en el
§ Draft real (el

B mercado de

¥ jugadores de la
NBA) 0 bien B i+ mound 3

| seleccionar a los : il DT
mejores jugadores

B del mundo y
B recluirlos en un

solo equipo. Es el
Fantasy Draft.

La calidad grdfica
que presenta el
Jjuego es
impresionante en
todos sus
aspectos.

Este simulador ha
sabido captar a la
perfeccion toda
la
espectacularidad
que desprende el
basket real.

El modo “Skill” nos

permite mejorar nuestras

fj prestaciones en los tiros
libres (izquierda) y
participar en un
emocionante concurso

8 e triples (derecha).

§ Esel momento de

B demostrar quienes son
los mejores jugadores.

En un simulador total
como éste no podian faltar
las correspondientes
opciones de traspasos,
ventas y edicion de
jugadores. Es el modo
ideal de actualizar las
plantillas y evitar que el
Jjuego se pase de moda.

W Create A Plager




Acclaim se ha
inventado este
curioso sistema
para los tiros
libres. Original
es, aunque las
cldsicas barras
de fuerza y
direccion.
parecian mds
adecuadas

ﬂ'j "_-:.
de campeo
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Para disfrutar de este

* juego a tope hay que

disputar una temporada

completa, como mandan

los cdanones.
Dispondremos de todo tipo

de opciones de

configuracion y podrdn

participar tantos usuarios

&8 como equipos hay en la NBA.

1B
™

L

Standings

El sistema de juego
es un tanto
complejo, por lo que
requerird de ti una
gran pericia y un
habil manejo de los
botones del pad.

NBA JAM v

(@88 Acclaim no ha

W querido dejarde I8
& homenajear a los
8 anteriores «NBA
JAM» con este
modo de juego en
el que todo vale:

f clesde zurrar a los
B jugadores rivales
(arriba) hasta
disfrutar de una

B racha “on fire”

8 (abajo) o realizar
ll mates
estratosféricos.

Acclaim nos ofrece un sistema de pases
muy real, pero también algo complicado.
Cuando llevemos el balén sélo podremos
pasar al jugador sefialado (arriba) que no
siempre es la mejor opcion. Si queremos
pasar a cualquier otro jugador habrd que
pulsar Ry después el boton que
corresponda a cada receptor (abajo), lo
cual requiere bastante prdctica y no poca
concentracion.

» abriry cerrar de ojos, no tiréis el juego por la ventana. Esto
es baloncesto de bueno, basket del de verdad y aqui habrd que
luchar como demonios para buscar una buena posicién de tiro,
amagar casi siempre para quitarnos al defensor de encima y
afinar bien los lanzamientos. Y lo mismo se puede decir en los
apartados de rebote y defensa. Por eso este juego es tan
alucinantey real... y también tan dificil.

El control pone a nuestra disposicién infinitas posibilidades
para que podamos atacar y defender con solvencia, pero resulta
tan completo en este apartado que lleva bastante tiempo
dominarlo con soltura.

Estd claro que Acclaim ha querido completar el juego de
baloncesto mas real, y a fe que lo ha conseguido. Ahora eres td
quien debes decidir si este es el estilo que te gusta.

e Manuel del Campo

Consoli: NINTENDO 64
Tipo: DEPORTIVO
Compania: ACCLA|M
Programacian: ACCLAlM
N2 de jugadores: DE 1A4
Ne de Fases: TEMPORADA
Niveles de diﬁcultad:g
Memoria: 128 MEGAS

GRAHCOS:—94

Las animaciones son, simplemente,
alucinantes, y las canchas estdn
perfectamente disefiadas. Sélo el publico
inerte “canta” un poco.

SoNIDo:

Ni un sélo pero que ponerle, salvo que las
voces de los comentaristas estdn en inglés.

JUGABILIDAD:——89

El control ofrece tantas posibilidades que
no es nada fdcil dominar todos sus
aspectos desde el principio. Después,
puede llegar a deleitar.

DIVERSION: 94

Una vez dominado el control, nos
encontramos ante el baloncesto mds real,
que ofrece infinitas posibilidades y que se
convierte en una experiencia alucinante.

VALORACION: _9 3

Este «NBA JAM» propone un
baloncesto absolutamente real
tanto en su realizacion técnica y
su catdlogo de opciones como en
su concepto de juego. Por eso
entusiasmard a los verdaderos
amantes de este deporte, aunque
quizds resulte demasiado duro
para aquellos que no gusten de
las complicaciones y busquen un
Juego de baloncesto sencillito y
divertido sin mds.

Su dnico aspecto discutible es el
extrafio sistema de pases, que
quizds sufra de la obsesion de
Acclaim por alcanzar el méximo
realismo posible.

ALTERNATIVAS:

«NBA Courtside» es también un gran
Jjuego de baloncesto, aunque se ve
superado por «NBA Jam 99» en cuanto a
catdlogo de opciones, grdficos y realismo.
Eso si, aquel ofrece un control mds sencillo
v por tanto resulta algo mds jugable.




| LOS EXPERTOS ESTARIAN DE ACUERDO

SI TE GUSTA TEESES NOWBOARD,
MEJOR PRACTICALO EN CASA.

COMPATIBLE CON RUM
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Playbtation

Los habitantes del planeta
Xsarra, los Arcanes -una
amalgama de razas bastante
primitivas en cuanto a estructura
corporal, pero avanzados en
* conocimientos de magiay
esoterismo-, vivian en paz en sus
terrenos sembrados de
hexdgonos.

Esta paz se vio un dfa truncada
por la aparicién de los Teknos,
mdquinas que invadian todo
cuerpo celeste que encontraban.
La invasion de Xsarra estaba
dentro de los planes de estos
tiranos mecdnicos como un facil
triunfo, pero infravaloraron a los
aborigenes de Xsarra.

Estos se agruparon en un
ejército igual de poderoso que el
contrario, con lo cual la

___ Dynax

estrategia se erigié como el Gnico
medio para conseguir la victoria.

Ahora ambos bandos sélo estan
esperando tu decisién sobre
manejar a invasores o a
invadidos.

El juego se presenta

como una serie de batallas entre
grupos de personajes
antagonistas especializados en
tareas especificas, como la
recogida de Aur (un metal
combustible muy preciado por
ambos bandos), el teletransporte
o el ataque a distancia.

La division en hexdgonos del
terreno marcard las estrategias a
seguir con nuestro grupito de
guerreros, estrategias que
tenderdn a complicarse con el

avance de nivel y tras la
experiencia de fracasos
anteriores.

Esta modalidad de estrategia al
estilo de juego de tablero que
muestra «The Unholy War» es
s6lo una parte del titulo, ya que,
llegado el momento del
enfrentamiento entre dos
criaturas enemigas, entraremos
-y aqui viene a parte original del
asunto-, en una lucha tipo versus
dentro de un escenario
tridimensional.

Es dificil de asimilar en un
principio que, después del
esfuerzo mental que supone la
colocacién de nuestros efectivos
en lugares clave, la batalla se
reduzca a un combate entre dos
adversarios con disparos de por
medio e items reforzadores de
aparicion esporadica. Pero una
vez jugados unos cuantos

“versus”, empezaremos a darnos
cuenta de que estas peleas
también tienen su “intringulis”,
pues las enemigos que se
enfrentardn pueden resultar muy
diferentes entre siy mostraran
habilidades muy peculiares. Asf,
lo que parecia descabellado en
un juego de estrategia pasa a ser
un componente original,
decisivo, y lleno de buenos
detalles graficos y jugables.
Teniendo en cuenta todo lo
anterior, «The Unholy War» debe
tomarse como una propuesta
novedosa dentro del género de la
estrategia, pues el apartado de las
luchas no ofrece la calidad de los
grandes del género. Es decir, que
este titulo puede ser considerado
como una buena introduccién
para los que aln le tengan algo de
respeto al complicado género de
la estrategia.

o Javier Domingueg




Tanto los habitantes de
Xsarra como los invasores
Tekno, tienen sus cualidades
especificas y son muy
diferentes entre si.
Encontraremos desde
humanoides hasta auténticas
bestias cibernéticas.

Estrategia hexagonal

El apartado estratégico de este titulo (el mds importante), se basa en la
division del terreno en hexdgonos. Cada bando tiene su turno, en el que
podrd mover a un solo guerrero y realizar una sola accién (atacar,
hechizar....) Para conseguir la victoria deberemos eliminar a todos los
enemigos o bien conquistar la torre en la que se refugia el otro bando.

Los hexdgonos con destellos dorados son las fuentes
de Aur, el metal por el que deberemos combatir.
Cuanto mds Aur poseamos, mds guerreros podremos
comprar para incorporarlos a nuestro ejército.

Este titulo propone un original sistema
de juego que combina estrategia de
tablero con combates “uno contra uno”.

TEKNOS VICTORIA!

Guertercs
Teknos B20
Arcozve [~¥ans

Teknos 2330, D20
Arcone

Teknos | <3

Ar comve L]
MANESTUOSA UKCTORIA

 Continuar

Al finalizar cada batalla, se nos dardn (en castellano)
las estadisticas de guerreros sacados al campo de
batalla, Aur conseguido, y bajas efectuadas, factores
que influirdn en la calificacion global de la victoria.

Consola:—mﬂN
Tivo:— ESTRATEGIA / LUCHA
Compar‘u’a:—Eﬂ:]—O—S
Proqramaci6n:—Qm—-'-.AL—muAtll-!—c—S
N2 de juqadoresz‘]—o—2

N2 de Fases: 12
Niveles de diFicu|tad:——3
Memoria: CD ROM

GRAHCOS:—SIS

Aunque nada llega a sorprender, el nivel
general es bastante alto, especialmente en
la parte estratégica.

SONIDO:——84

La banda sonora puede llegar a cansar,
pero la buena calidad de los gritos y
disparos en los enfrentamientos versus la
hacen mds soportable.

JUGABILIDAD:—86

Los personajes son un poco incontrolables
en las luchas versus debido al cambio de
perspectiva. La parte estratégica se
controla perfectamente.

DIVERSION: 85

La utilizacion del cerebro y de la habilidad en
un mismo se convierte en una propuesta,
cuanto menos, original. A mi personalmente,

me ha gustado la combinacién.

VALORACION:

La estrategia de tablero nunca ha
sido uno de mis géneros preferidos.
Sin embrago, este titulo ha
conseguido engancharme gracias a
la inclusion de los combates versus
en las batallas, que da la
oportunidad de dejar la cabeza a un
lado durante un rato para dar paso
a la refrescante habilidad dactilar.
Cada uno de los combates resulta
bastante espectacular, aunque,
logicamente, sin llegar a la calidad
de los granes del género.

Esta peculiar mezcla de estilos a mi
me ha resultado bastante atractiva,
pero también es verdad que este titulo
puede que no satisfaga plenamente ni
a los fans de la estrategia ni a los de
los juegos de lucha.

ALTERNATIVAS:

Por su exclusividad, no podemos comparar
este titulo con ningdn otro. Si te va la
estretegia pura, lo mejor es la saga
«Command & Conquer». Si te va la lucha...




Que se haga elsilencio en la
pista central, que con Hudson
llega la diversidn del tenis a N64.
Una diversion que sabra
satisfacer a todo tipo de publicoy
que hara disfrutar tanto a los
amantes de este deporte como a
quienes s6lo busquen echarse
unas risas con su dltima inversion
para su consola.

Y es que este «Centre Court
Tennis» ofrece opciones y
posibilidades para todos los
gustos, muchas mds de las que se
adivinan en la primera partida.

Para empezar, el juego nos
ofrece la posibilidad de jugar a
un tenis “serio” o enfrascarnos
en arcades mucho mas alocados.

Si preferimos la primera
modalidad, podemos empezar
por entrenary, con los misculos
ya calientes, entrar en uno de los
cuatro torneos disponibles (con
distintos tipos de superficie) o en
encuentros amistosos de uno a
cuatro jugadores simultdneos.
Hay doce tenistas a elegir, pero si
nos parecen pocos, podremos
generar otros cuatro teniendo en
cuenta todas y cada una de sus
caracteristicas, tanto fisicas
como de juego.

El control es tan sencillo como
efectivo y sélo dos botones, el
stick direccionaly un poco de
practica nos permitiran realizar
todo tipo de espectaculares

jugadas, desde poderosos remates
a suaves dejadas al borde de la
red. Como auténticos campeones.

Pero si, llegado

momento, os cansais del tenis
serio, podéis probar con otras
divertidas modalidades.
Previamente debéis crear un
tenista, el cual podrd competir en
cuatro minijuegos que le
permitirdn, ademds de aprender
mucho sobre sus posibilidades, ir
ganado distintos artilugios para
su adorno personal, desde un
gorro de Santa Claus a un rabito
de conejo, pasando por unas
psicodélicas gafas de sol. Y
nuevas raquetas, que no todo es

NA OPEN

‘«

Gracias al entrenamiento podremos probar a mejorar
nuestro saque, nuestro remate o nuestras boleas gracias a
un profesor que nos indica las posiciones correctas.

NA OPEN

En los mini-juegos ganaremos objetos de lo mds diverso
con los que podemos vestir a nuestro tenista: pueden ser
un rabito de conejo, unos guantes, unas gafas de sol...

de broma... Ademas es posible
jugar partidos presididos por
peculiares circunstancias:
escorpiones que recorren la
pista, superficies heladas, un
suelo volcanico a punto de entrar
en erupcion...

Gréficamente el juego ofrece
una estética muy mangay
personajes infantiloides, asi como
fondos de escenarios irreales a
veces. Esta linea simple de disefio
no impide, sin embargo, que los
personajes rebosen buenas
animaciones y hagan gala de una
agilidad envidiable. Asi que ya
sabéis: tenis del bueno y arcade
del divertido en un sélo cartucho.

X i Herrang
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Existe una opcion que al ser activada indica donde va a
botar la pelota. Otra opcién, un poco mds confusa,
muestra con una linea vertical la altura que lleva la bola.



Ghallenge

Este‘modo de juego nos
permite jugar en terrenos de
lo mds curioso donde es tan

importante manejar bien la
raqueta como estar al tanto
de si se acerca un escorpion o
de si explota un pequerio
volcdn. Por muy arcade que
parezca, deberemos ajustar
muy mucho nuestros golpes.
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Podemos crear nuestro propio jugadory
dotarle de las caracteristicas que
prefiramos, tanto de juego como fisicas.

Después de los golpes mds espectaculares
podemos disfrutar de una divertida
repeticién desde varios dngulos.

Por Fin el tenis se
estrena en N64 y lo
hace con este cartucho
que, por su variado
planteamiento, gustara
a todo tipo de usuarios.

Ademds de la vista normal existen
otras dos muy espectaculares pero
poco jugables, con las que
podemos experimentar. Arriba 0s
mostramos el punto de vista de la
propia bola y abajo el del jugador.
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En el juego no faltan los partidos a dobles
en los que podrdn participar hasta cuatro
Jjugadores simultdneamente.

Podemos optar entre seis pistas para jugar
con distintas superficies: hierba, arena,
cemento, tierra batida, ceniza y moqueta.

Bivertides mini=jueges

Estos mini-juegos nos van a servir tanto para reirnos un rato como
para aprender algunas técnicas nuevas que nos resultaran muy
dtiles en la competicién real. Podemos jugar en ellos tantas veces
como queramos para intentar pulverizar todos los records.

:O,"oooo 1000 : Q
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Mediante globos debemos atinar a los
paneles del suelo para girarlos todos
antes de que se acabe el tiempo.

Hay que devolver bolas y hacer explotar
unas bombas. Cuantos mds aciertos
encadenemos, mds puntos ganaremos.

) ooo37500

Hay que acertar a meter bolas en los
bidones a base de levantarlas con
precisos globos. Bastante complicado.

Tenemos que realizar explosivos servicios
~ contra esa murieca del fondo. Debemos
destruirla en el menor tiempo posible.

Consola: NINTENDO 64
Tipo: DEPUR"VQ
Compaia: Hupson SoFt
Programacidn: GM l
N2 de jugadores: DE ] A 4
N2 de Fases:

Niveles de dlhcultad__—_3_
Memoria: 92 MEGAS

Y 7)1 .
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GRAFICOS: 8]

Simpdticos y coloristas, pero un poco
simplones. Llama la atencion la buena
animacién de los personajes.

SoNIDO:

Como todo en el juego, el sonido es una
mezcla de toques de raqueta super
realistas con sonidillos de feria y melodias

muy pegadizas.
90

JUGABILIDAD:———

El control es soberbio en su sencillez,
aunque para sacarle todo el partido a
nuestro tenista deberemos practicar todas
las jugadas tipicas de este deporte.

D|VERS|6N:———92

Competir en serio, entrar en los
minijuegos, juntar a cuatro amigos, crear
nuestro tenista, su estilo de juego... todo
esto hace de este cartucho una divertida y
entretenida opcion para toda la familia.

VALORACION; __9]

Este cartucho combina simulacion y
arcade, control sencillo con realistas
movimientos y jugadas, un
apartado grdfico simpaticon con
una animacion y una velocidad de
juego digna del mejor simulador.
Ademds, ofrece un buen plantel de
tenistas, pistas variadas, la
posibilidad de participar en distintos
tipos de campeonatos y en alocados
mini-juegos y permite la
participacion de hasta cuatro
Jjugadores simultdneos...

«Centre Court Tennis» es un
sensacional cartucho que por su
variedad de opciones resulta apto y
divertido para cualquier tipo de
usuario.

ALTERNATIVAS:

En este momento no hay alternativas.
El mes préximo serd editado «All Star
Tennis "99» de Ubi, que en PlayStation
ha causado una muy buena impresion.

le]




Ninkendo 64

Con
esta

MANITA..

De la mano (y nunca mejor
dicho) de Hasbro Interactive llega
a Nintendo 64 un juego
verdaderamente original.

La caracteristica mds destacable
de esta aventura de plataformas
radica en que el protagonista es
un guante que camina sobre dos
de sus dedos y que debe ir
cumpliendo una serie de objetivos
que consisten, basicamente, en
guiar a las pelotas que encontrard
en su camino hacia puntos
determinados de los mapeados.

De esta forma el juego se
convierte en un auténtico reto a la
habilidad del jugador, quien
deberd controlar al guante a la
perfeccion para desplazar a las

pelotas, hacerlas botar, moverlas
sobre el agua, lanzarlas hacia
ciertas plataformas o hacia los
enemigos... todo ello con el fin de
avanzar en unos escenarios
plagados de obstdculos para
sorteary de numerosos puzzles
para resolver.

El desarrollo de

«G'OVEI’» se divide en varios

mundos -al estilo «Super Mario
64»- en los que las diferentes
ambientaciones nos iran
mostrando unos escenarios
tridimensionales bien disefiados y
muy coloristas. En ellos
encontraremos, ademas de
numerosas plataformas, algunos

enemigos a eliminar, ftems que
nos otorgaran diferentes poderes
y un buen ndmero de
interruptores que provocaran
distintos efectos en los decorados
(plataformas que suben a bajan,
compuertas que se abren para que
pase el agua o caiga arena...) los
cuales le imprimen un cierto tinte
estratégico al juego

Este titulo de Hasbro resulta, en
su conjunto, un cartucho con una
calidad técnica notable y bastante
jugable, pero es en la velocidad de
la accién en lo que puede fallar. A
pesar de que el desarrollo del
juego resulta muy adictivo, las
grandes distancias que separan
cada lugar clave hacen algo

pesados los desplazamientos, y el
juego puede resultarle algo denso
a quienes no gusten de
complicarse excesivamente la vida.

Quienes, sin embargo, disfruten
poniendo a prueba su destreza, su
astuciay tengan unas
considerables dosis de paciencia,
encontraran en este «Glover» un
cartucho muy entretenido que, al
menos, puede presumir de algo:
de proponer un sistema de juego
verdaderamente novedoso.

La cantidad de diversion que
provoque dependerd totalmente
del tipo de usuario que se siente
ante él, pero su elevada calidad
no puede ser puesta en duda.

* Javier Domingnes;
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Un quante que maneja una pe|ota se
convierte en el protagonista de un juego
tremendamente original que nos propondra
un auténtico reto a nuestra habilidad.

Glover debe
controlar pelotas
como ésta.
Normalmente
debemos
desplazarlas
simplemente
empujandolas,
pero en muchas
ocasiones
tendremos que
hacerlas rebotar,
moverlas sobre el
agua, o dejarlas
sobre algiin
interruptor para
alcanzar zonas
alejadas.

Nuestro amigo Glover no siempre debe ir pegado a una pelota. En cualquier
momento del juego podremos separarnos de ellas para movernos libremente y
realizar alguna accion en concreto como, por ejemplo, enfrentarnos a algdn
peligroso enemigo como éste, al que podremos coger e incluso utilizar para
eliminar a otros enemigos.

A lo largo del juego nos encontraremos con
estos bichitos azules que nos informardn
-eso si, en inglés-, sobre la situacion.

Tampoco faltardn los enemigos que
tratardn de impedir nuestro avance.

Entre las numerosas habilidades de nuestro

guante se encuentra la capacidad de bucear.

En cualquier momento podremos
convertir la pelota de goma en una
bola de bolos para ir lentos pero
seguros, en una bolita de hierro para
correr mds, o en un diamante que da
puntos como churros.

L)
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NINTENDO 64

Consola:

Tipo: ABQADE
Compaiiia:

Programacidn: A'TEAM
N2 de jugadores: 1
NO de Fases: 5 MUNDOS
Niveles de diFicuItad:____2
Memoria: 64 MEGAS

GRAFICOS: 86

Muy al estilo «Mario 64», con coloristas
escenarios tridimensionales plagados de
plataformas. Los movimientos del guante
y de las pelotas son sensacionales.

SOoNIDO:

La mdsica, por su efecto tranquilizante, es
lo dnico destacable del apartado sonoro,
ya que los efectos, ademds de escasos, son

normalitos.
85

JUGABILIDAD:

Requiere algo de tiempo hacerse con todos
los movimientos del guante, pero después
el control no plantea problema alguno.
Los problemas estdn tnicamente en la
dificultad de avanzar por los escenarios.

DIVERSION: 83

Es un juego extraiio y, por tanto, puede
levantar odios o pasiones. A pesar de su
inocente apariencia es un juego
complicadillo, pero sin duda resulta muy
original en su desarrollo y exige de
bastante habilidad y cierta astucia.

VALORACION; ___8 5

Elinusual sistema de llevar una
pelotita y la magistral animacion
del original personaje protagonista
hacen diferente a este cartucho.
Su mezcla de habilidad para
controlar a la pelota y de destreza
cerebral para resolver las cada vez
mds complicadas situaciones, le
otorgan a este juego el calificativo
de, cuanto menos, interesante.
«Glover» es un juego que puede
llegar a enganchar, y mucho, pero
también es cierto que por su
dificultad intrinseca puede hacerse
algo lento para quienes gusten de
los juegos sencillos y directos.

ALTERNATIVAS:

Es un cartucho diferente y aunque su
base son las plataformas, su original
sistema de juego le convierten en un
titulo dificilmente comparable a otros.




PlayStation

_‘_____

+1888 ?‘:

Mira mam4... isin ruedas!

Definitivamente, GTI no nos ha
hecho caso en lo de las tortillas
de patata con cebolla de la
preview del mes pasado, y ha
lanzado al mercado este peculiar
simulador de patinaje
antigravitatorio, de nombre
«Streak».

Eljuego consiste en unas
carreras a lomos de tablas
autopropulsadas con
colchén de aire que dejan
estelas de luz a su paso,
las cuales discurren por

escenarios de insatisfactoria
iluminacién, buen disefio, pero
que pecan de ser algo angulosos
y muestran una clara vocacion
poligonal.

Las carreras,

dependiendo del modo de juego
escogido, pueden tener como fin
ir a toda pastilla para llegar el
primero (Modo Campeonato), o
conseguir, realizando acrobacias,
un nimero determinado de
puntos antes
que

cualquiera de los otros tres
participantes (Modo Libre).

En las carreras puras, lo normal
serd dejar las acrobacias aparte,
ya que la pérdida de tiempo (y
puestos) que conlleva,
dificilmente nos ayudard a
conseguir la victoria. El otro
modo, el libre, es un espectdculo
acrobdtico que se desarrolla en
los mismo circuitos que el
anterior, y en el cual la norma es
encontrar un lugar adecuado
para dar saltos estratosféricos y
quedarse en él hasta conseguir
los puntos necesarios, siendo el
modo mds complaciente a la
larga, ya que las posibilidades en
las acrobacias dependen
exclusivamente de la creatividad

deljugador.

El control de los peculiares
personajes (peculiares, sobre
todo, por su aspecto)
permite saltar en cualquier
lugar, tanto para
esquivar obstdculos
como para ir sumando
puntos con alguna
pequefia pirueta,

agacharse, girar en cualquier
sentido en pleno salto... Y,
cuanto mds se juega, mds se
dominan todas estas
posibilidades, pudiendo dar
saltos complicadisimos ademds
de increiblemente altos en los
lugares que nos incitan a ello
(como rampas y barrancos, que a
veces nos evitaran tener que
pasar por zonas llenitas de
obstaculos).

Asi, apoyando adiccién en
facilidad de manejoy en una
sobresaliente velocidad -algo
estropeada por la brusquedad en
las curvas- «Streak» se muestra
como una opcién valida para
cualquier tipo de usuario, el cual,
si busca unas carreras de calidad
pero diferentes en ambientes y
vehiculos, quedard plenamente
satisfecho.

No es ninguna maravilla de la
técnica, pero puede ser que
descubrédis vuestro lado artistico
y creativo con este extrafio,
algo-dificil-al-principio, y muy
visual titulo.

) Javier Dominguez




La velocidad que alcanzan las tablas es impresionante, pero
adn mds si pulsamos el botdn turbo, que nos lanza a una
colision casi sequra si no conocemos bien el circuito.

GTI nos ofrece un alocado
juego de velocidad y
acrobacias en el que se
nos invita a subir sobre
monopatines Flotantes.

Los decorados son, en general, algo
oscuros, pero las estelas de las tablas
flotantes ponen la nota de color.

El modo multijugador nos permite
conectar dos consolas y jugar cuatro a la
vez en un feroz campeonato de velocidad.

Los ocho circuitos comparten una cualidad

@ comin: la inclusion de desniveles increiblemente
aptos para los saltos con pirueta. Si los corredores
manejados por la consola los aprovechan para
lucirse, ;por qué no intentarlo nosotros?

Si‘el grupo va muy apretado, como suele
ocurrir, puede que un corredor nos tape la
vision. En este caso no importa, ;verdad?

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: VELOCIDAD
Compaiiia: GTl
Programacion: S|NGLE TRAC
N de jugadores:— DE 1A 4 (LINK)
N2 de Fases: 8 CIRCUITOS + OCULTOS
Niveles de diFicultad:—_S.
Memoria: CD ROM

GRAFICOS:———83

Los escenarios sufren algo de brusquedad
Y a veces son demasiado oscuros y
poligonales. La sensacién de velocidad y
de flotar estdn muy bien conseguidas.

SonIpo: 86

Temas cantados nos acomparian durante
las carreras. Las tablas suenan a motores
de nave espacial, lo que, junto con los
gritos de los participantes, ofrece un
ambiente muy alocado.

JUGABILIDAD:—87

Manejar las tablas parece complicado al
principio, pero se termina cogiéndole el
gustillo a la cosa. Los diferentes recorridos
instan a dominar todos los controles.

DIVERSION: 84

Su madximo nivel lo alcanza en la
modalidad de varios jugadores. Jugando
uno solo, y una vez sacados todos los
circuitos, atraen mds los retos acrobaticos
que las carreras en si. Le faltan modos.

VALORACION: 84

«Streak» es como hacer snowboard
en lugares insélitos en los que se
Jjuega con la iluminacién para
despistar al usuario. Entre sus
puntos fuertes se encuentra su
ambientacion, una mezcla de
apremio, locura y algo de
descontrol. Pero una vez
acostumbrados, se empiezan a
apreciar sus defectos, entre los que
se encuentran la brusquedad en el
desplazamiento de los decorados y
la falta de modos de juego. Adin as,
es una propuesta fresca y atrayente
dentro del género de la velocidad.

ALTERNATIVAS:

En comparacion con «Cool Boarders 3»,
sale perdiendo si lo que de verdad te
interesa es “surfear” a gusto y para rato.
Si buscas algo con mds alicientes, -aunque
algo insulso-, prueba «Psybadek», que es
casi una aventura en monopatin.




BEACE BIATIONBILICUN VALLEY

SELECCIONAR ZONA

La Granje De Baterias
Zona Asegurada
® 15

»

Salir con vida de una zona significa por regla general
poder jugar en la siguiente, pero algunas de ellas no se
abrirdn hasta que no consigamos recoger el 100% de las

esferas que hay en cada nivel.

El control es diferente para cada uno de los animales que
podremos manejar: perros, ovejas, ratones, peces,
elefantes... Su tamario, peso y naturaleza repercutird en
su manera de desplazarse y de atacar.

La profundidad de los escenarios no es gratuita. Se puede
alcanzar cualquier punto del panorama, aunque para ello
tengamos que alternar el control de varios animales.

Entre los numerosos logros del género
humano, llaman la atencidn la creacion de
mundos virtuales a través de la informdticay la
manipulacién genética de cualquier ser
viviente. En «Silicon Valley» encontramos la
suma de ambas capacidades, es decir: la
recreacion virtual de habitats naturales
mediante la manipulacién genética de su fauna.

Esto da lugar a una inusual aventura en la que
el protagonista, un chip con una sorprendente
capacidad locomotora pero escasos recursos,
cambia de cuerpo como quien cambia de
camisa, y puede introducirse en todos los
animales que pululan por los escenarios para
aprovecharse de sus cualidades.

Cada una de las secciones de la

estacion espacial en la que se desarrolla el
juego es una parcela de terreno con un clima
determinado, pudiendo encontrar bosques,
selvas e incluso climas polares. Asi, la aventura
se presenta como una divertida exploracién de
cada escenario en cuestion en la que deberemos
alternar las habilidades de diferentes animales,
lo cual nos permitira saltar ciertas plataformas,
resolver determinados puzzles y cumplir
sucesivos objetivos que nuestro jefe y
compafiero de viaje nos ird imponiendo.
Encontrar un ratdn, encerrar cuatro

ovejas en un redil o desactivar una valla',,‘“,
electrificada serdn algunas de las innumerables
y variadas misiones que deberemos cumplir. -

En un principio, resulta bastante facil
satisfacer los deseos de nuestro superior, con lo
que eljuego puede parecer algo insulso, pero,
tras completar unas cuantas fases, la cosa se
complica con ftems ocultos, enemigos
aparentemente invencibles y zonas secretas.

La realizacion técnica estd a la altura de lo
exigible, es decir, presenta un juego de cdmaras
automatico y manual, un control perfectamente
adaptado al desplazamiento de cada animal (da
gusto ver los inseguros andares de los
pingiiinos), y unos intrincados recorridos en un
entorno totalmente tridimensional, todo ello
acompaiiado con unos plausibles efectos
sonoros y juguetonas melodias.

Pero atin asi, no podemos decir que «Silicon
Valley» sea un gran juego, ya que el desarrollo
de las fases resulta lento -puedes tardar media
hora en completar solamente una de ellas-, se
repiten los objetivos y acaba por desquiciar al
mas pintado al tener que repetir la fase
completa cuando eres eliminado, teniendo que
volver a cumplir cada uno de los objetivos.

En resumen, «Silicon Valley» resulta curioso,
originaly entretenido, pero su dificultad puede
llegar a espantar a mds de un usuario que no
tenga la suficiente perseverancia.

A,

ier Domingneg




NINTENDO 64

Consola:
o AVENTURA DE PLATAFORIAS
Compania: TAKE 2

DMA

N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 30
Niveles de dificultad:

Programacidn:

96 MEGAS

Memoria:

El aspecto general del juego es aceptable, pero el disefio de
los animales y de la mayoria de los elementos de los
decorados resulta excesivamente poligonal.

', W8T ik e ,!;1 P v.*, V,
Cada uno de los animales que controlemos nos ofrecerd su
| peculiar forma de desplazamiento y de ataque. Por ejemplo, el

8 clefante lanza piedras, el raton suelta descargas con el rabo, la
B tortuga dispara unos bombazos de miedo... Luchar contra otros

GRAFICOS:-————BO

Poligonales con ganas, pero el simpdtico
disefio de las criaturas y los amplios
escenarios 3D, mejoran el aspecto general.

| animales para conseguir su control es la base de este juego.

Cuando nos metemos en un nuevo
animal, la pantalla nos muestra todas las
caracteristicas relevantes del mismo.

La fauna se corresponde con el clima. En
la selva, nos encontraremos con elefantes,
hienas... y, en el agua, hasta con piranas.

|
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Este titulo de
apariencia infantil

nos propone una
complicada
aventura de
plataformas en la
que deberemos
alternar el control

de diferentes
animales.

sulve...

Cuando la situacién lo requiera,
aparecerdn textos en perfecto castellano
mostrando un objetivo cumplido o un
pequerio didlogo entre cultas bestias.

i€liminaste la

SoNIDO:

Buena ambientacion sonora en cuanto a
los efectos de los animales. La misica
puede llegar a cansar, ya que es muy
infantil y no se adapta para nada al
desarrollo.

JUGABILIDAD:———————SS

El control es muy fiable, pudiendo apurar
con toda confianza en los saltos mds
comprometidos, pero la dificultad general
del juego es mds que considerable.

DIVERSI@N:482

En cuanto aparecen las grandes
dificultades se pierde algo de la euforia
inicial. La progresiva extension de las
fases y la repeticion obligada de todos los
objetivos conseguidos al morir, puede
tornar la diversion en desesperacion.

VALORACION: 82

iNo!, ;otra vez no! -seguido de un
llanto-, es el comentario que este
Jjuego incita a proferir cada vez que
somos eliminados. Os parecerd que
habla un patoso crénico, pero os
puedo asegurar que repetir una fase
unas veinte veces sin poder
concluirla, es bastante molesto.

Sin embargo, si te consideras muy
habilidoso, este cartucho te gustard
gracias a sus correctos aspectos
técnicos y al novedoso cambio de
protagonista cada dos por tres.
Originaly entretenido, pero dificilillo
a pesar de su aspecto infantil.

ALTERNATIVAS:

Sin tener en cuenta la enorme versatilidad
del protagonista de «Silicon Valley»,
«Super Mario 64» y «Banjo-Kazooie»
siguen siendo los titulos mds
recomendables en lo que se refiere a
aventuras plataformeras.

]
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BALONCESTO

La archiconocida saga
baloncestistica de EA Sports se
estrena por fin en N64 después
de haber cosechado éxitos en
todos los formatos de 16 bitsy
alcanzar cotas de calidad
impagables en PlayStation.

Tal vez por lainmaculada
trayectoria de la serie, esta
version para N64 apenas presenta
variaciones en cuanto a la
habitual propuesta de Electronic
Arts en esta modalidad.

Una vez mas, nos encontramos
con un simulador de baloncesto
total, que incluye a todas las
plantillas de la NBA, opcionesy
modos de juego para parar un
tren, y un sistema de juego que
apuesta por el realismo sin

olvidar el espectéculo.

El objetivo es que el usuario se
meta en la piel de los mejores
jugadores de la NBA y disfrute del
baloncesto en todo su esplendor.
Por supuesto, con todos sus
derechos y obligaciones: no sélo
hay que limitarse a tirary esperar
a que la bola entre por el aro,
sino que hay que buscar buenas
posiciones de lanzamiento,
driblar si es necesario, defender
con ufias y dientes y jugar
siempre en equipo. Las amplias
posibilidades en el control
permiten que el usuario ejecute
todas estas acciones sin mayores
problemas. Ademds, los cuatro
niveles de dificultad conceden
oportunidades de diversion tanto

a los malabaristas del balén y el
pad como a los que vean por
primera vez una cancha de basket
en una consola.

Con todas estas

vurtudes, habituales en la

saga «NBA Live», nos
encontramos ante una gran
version para N64, pero que no
llega a excelente por un par de
aspectos discutibles.

Por un lado, su concepto de la
simulacién no es todo lo realista
que cabria esperar: los rivales
manejados por la mdquina
apenas cometen faltas y fallan
muy pocos tiros libres,
mientras que el
turbo incorporado

Tras cada cuarto esta pantalla nos mostrard desde donde
hemos tirado y nos indicard si hemos encestado o no.

oeN ]
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Aunque grdficamente ofrece un muy buen
nivel, nos gustd mds la version para PSX.
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TANRST.

a nuestros jugadores se antoja
demasiado exagerado. Y en
segundo lugar, aunque su nivel
técnico es mds que notable, de
una saga tan prestigiosa se podia
esperar un trabajo mas brillante,
sobre todo después de ver lo que
han hecho otras compafifas con
en esta misma consola.

Tal vez estas cuestiones 0s
parezcan algo puntillosas, pues
es cierto que estamos ante un
excelente juego de baloncesto.
Pero viendo el nivel que ha
alcanzado esta serie en otros
formatos, y la dura competencia
que se avecina en N64 dentro del
baloncesto, no estd de
mds puntualizar hasta
el mds minimo
detalle.

e} Mannel del Canpo



EA ha simplificado bastante el apartado estratégico con
respecto a las versiones para PlayStation. Atin asi, las
posibilidades en este sentido son mds que suficientes.

Como podéis comprobar, los mentis estdn en castellano.

La saga «NBA Live» se
estrena en Nintendo 64
con una version de gran
calidad pero que podria
haber dado algo mas de si.

Una de las
8 grandes

| novedades de
esta version es el
| modo arcade,

8 una especie de

8 «<NBA Jamy de 5
d contra 5 que
ofrece mates

| estratosféricos,

8 juego sucioy

l jugadores “on

B fire”. Ademads,
incluye unos ;
| efectos de sonido [
@ idénticos a los de
8 [os dibujos

} animados.

[Javores Y

T AONC A CERTE
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Como es habitual, el juego nos ofrece la posibilidad de
disputar temporadas completas o participar
directamente en unos playoffs configurados a nuestro
gusto. Puede haber tantos usuarios como equipos.

El concurso de triples es siempre un atractivo dentro de
un juego de baloncesto. Podemos competir contra la
mdquina o contra otro amigo. Una gozada.

Disponemos de diferentes cémaras para elegir, en las que ademds se
puede ajustar el zoom a gusto del usuario. Casi todas son jugables.

Aungque el juego incluye a
¢ la plantillas actualizadas de
la NBA, también
disponemos de un completo
catdlogo de opciones para
crear jugadores o realizar

| traspasos entre los equipos.

TP ELC A RATIG R | PP STV R AT

Consola: NINTENDO 64
Tipo: DEPURT'VO
Compania:_ELECTRONIC ARTS
Programacion: EA SPURTS
N2 de jugadores: DETA4
N2 de Fases: 29 EQUIPOS
Niveles de diﬁcultad:__—4
Memoria: 128 MEGAS

GRAF|008:——89

En general presentan un nivel muy bueno,
aunque el disefio de los jugadores y
algunas animaciones quedan un poco por
debajo de lo esperado.

SONIDO:’go

Como ocurre con otros juegos deportivos
en N64, el sonido es excelente, pero seria
genial si los comentaristas hablaran en
cristiano.

JUGABILIDAD:—89

El control ofrece muchas posibilidades y no
resulta dificil hacerse con él.

DIVERSIdN:———gl

Sus numerosas opciones, modos de juego
y la posibilidad de jugar en modo arcade
son toda una garantia de diversion.

VALORACION: 89
Esta entrega de «NBA Live 99» ha
salido mejor parada en PlayStation
que en Nintendo 64. Esto no quiere
decir que esta version sea mala, ni
muchisimo menos -de hecho se
trata de un gran juego de
baloncesto-, pero viendo hasta
dénde ha llegado EA Sports en la
consola de Sony y conociendo las
posibilidades de N64, creo que el
juego podria haber dado mds de sf,
sobre todo en el aspecto grdfico.

En cualquier caso, se trata de un
simulador de basket de primera, con
enormes posibilidades de diversion y
que dejard mds que satisfecho a
cualquier usuario de N64.

ALTERNATIVAS:

Para mi, hoy por hoy el mejor simulador
de basket para N64 es «NBA Jam 99» que
ofrece un nivel de calidad sensacional
apostando por el baloncesto mds real.
«NBA Live 99» entraria en liza con «NBA
Courtside» , juego que se decanta por una
mayor jugabilidad pero que ofrece menos
opciones y posibilidades.

]




A pesar del prestigio y el éxito
de esta saga fuera de nuestro
pais, sobre todo en Inglaterra,
ninguno de los “Actuas”
anteriores habia terminado de
convencernos del todo, ya que ni
ofrecian las suficientes opciones
y posibilidades, ni su jugabilidad
era apasionante. Se trataba de
buenos juegos de fltbol, pero
que se encontraban bastante
lejos de competir con los grandes
del género.

Por eso en esta ocasién Gremlin
ha decidido apostar mas fuerte
que nunca para ofrecer un
simulador capaz de hacerle frente
a los consagrados «FIFA» e
«ISS».

Para ello ha empezado por
incluir un repertorio de opciones

y equipos digno del mejor
simulador. Asi nos encontramos
con todo tipo de posibilidades
para configurar los partidos,
editar equipos y jugadores y,
ademas, con un catdlogo que
incluye las 12 ligas mds
importantes del mundo, con
equipos y jugadores reales y con
plantillas actualizadas.

Y ahora os
preguntareis ;qué tipo de
fltbol nos ofrece este «Actua
Soccer 3»? Pues bien. Competir
con la jugabilidad de «ISS» o con
el espectdculo de «FIFA» no era
tarea facil, asi que los
programadores de Gremlin han
optado por proponer una tercera
via: recuperar el estilo cldsico de

los «Sensible Soccer» o «Kick
Off». Esto significa por un lado
una simplificacién en el control
-un botoén para cada accién, pase
largo, pase corto, tiro y
aceleracién-, y, por otro, que se
deja un margen mayor para las
habilidades del usuario, de forma
que deberemos ajustar la fuerza,
direccién y efecto de cada
disparo o pase largo.

Esto provoca diversas
consecuencias: el movimiento del
balén no es demasiado realista,
pero siempre ird al sitio exacto
que la combinacion de las tres
variables -fuerza, direcciény
efecto- haya determinado; jugar
en corto resulta sencillo, pero
ajustar los disparos, centrar al
dreay rematar a puerta o correr

con el balén controlado requerira
de cierta prdctica.

La sensacion final es que
dominar las acciones resulta mas
dificil en este juego que en el
resto, pero al mismo tiempo las
habilidades del usuario quedan
mds claramente reflejadas.

El grado de diversion que se
alcanza en los partidos puede ser
tan alto como el que muestran
los dos grandes monstruos del
género, aunque también es cierto
que el apartado grafico ha
quedado notablemente por
debajo de ellos.

En cualquier caso, Gremlin ha
dado, por fin, con un juego de
fatbol de categoria.

N Mol del Campo

Siempre que
nuestro jugador
vaya a disparar o
a realizar un pase
largo, aparecerd
una barra con la
que calibraremos
la potencia,
direccion y efecto
del
lanzamiento.

FUTBOL clésico, Fitbol mQ_demO
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Los Torneos. Ademds de las 12 ligas mds importantes del mundo, podemos 2% : TORNEOS
organizar diferentes torneos, que nos permitiran enfrentar a las mejores N2 de Fases:

selecciones o lo mejores clubs con diferentes sistemas de competicion. - = . 2 ; 4

Niveles de dificultad——+F

CD ROM

Consola:

Tipo:

Compania:

foooecoe
0000000 AE |«
opoeconon

8
-
1
3
1
o
1
8

Programacidn:

N2 de jugadores:

Memoria:

- ; —_— Los “friquis” pueden
B ol 2 = convertirse en una buena
; opcién de gol si se ajustan
bien todas las variables que
intervienen en el disparo.

%

GRAFICOS:———86 :

En general rayan a buen nivel, aunque no
llegan a ser espectaculares. Lo mejor,
algunas animaciones de los jugadores.

Sonipo: 8]

Ninguna pega que poner a los efectos de
sonido, y los comentarios son excelentes...
aunque en inglés.

JUGABILIDAD: 8]

Por su particular propuesta, no es un juego
fdcil. Se deja jugar desde el principio, pero
para dominar todas las facetas del juego
deberds practicar bastante.

D|VERS|6N:—90

Si se comulga con su estilo y se alcanza un
dominio aceptable del juego, puede
resultar tan divertido como el que mds.

VALORACION; 88

Gremlin quiere que su juego se
convierta en una alternativa al
tandem de simuladores que domina

Préctica. Hfectuaruna sesion de
entrenamiento es algo casi obligado, debido al
particulary complejo sistema de juego. Allf
podremos ver a los jugadores con sus petos
practicando remates tan espectaculares como éste.

Gremlin nos
ofrece un
simulador de
gran calidad,
pero que ofrece
un sistema de

. l Edicidn de jugadores y equipos. Siempre es interesante contar con este egl:lstbo}[, deSdZ hace GRS «HZA[;)I q
J ue q 0od (] 0o tipo de opciones para poder personalizar las plantillas creando nuevos jugadores. «oo». arae 0 efa AnpresEngIoce
. Igualmente tenemos la opcion de editar un equipo propio, al que podemos dar un nombre cumplir dos objetivos: ofrecer tantas
com P I e)o. y elegir el color de la vestimenta, para participar en cualquiera de las competiciones opciones, equipos y posibilidades

como el que mds y mostrar un estilo
de juego diferente y atractivo.

La primera condicién se ha cumplido
con creces. Después hay que
reconocer la valentia de apostar por
un estilo que exige una notable
habilidad aljugador, lo cual le
convierte en un simulador al que
s6lo los mds expertos le sacardn
todo eljugo. El resultado es un gran
Jjuego de fiitbol y, sin duda, una
opcion que merece la pena sopesar.

e
[Sroosa

ALTERNATIVAS:
Ya sabéis lo que hay: «FIFA 99» e «ISS 98»
Antes de empezar cada partido o durante Las opciones de configuracién son muy El juego cuenta con los equipos de las ofrecen una mayor calidad técnica y un estilo
el transcurso del mismo podremos elegir completas, tanto para las condiciones mejores ligas del mundo, incluida la de juego '_770'5 espectac_ular yen cierto modo
la tdctica de juego, el tipo de defensa o del partido como para ajustar la espaiiola, ademds de las selecciones mds sencillo. A otros simuladores que
la disposicion de los jugadores. dificultad y las ayudas de la mdquina. nacionales mds importantes. apuestan por su misma formula, como
«Super Match Soccer», les supera con creces.

]




Las peliculas de terror de serie
B de los afios sesenta -en las que
en gran medida se inspira este

juego- contaban con unos medios

de produccién muy reducidos,
alcanzando unos resultados
visuales realmente pobres que
ahora nos producen mas risa que
miedo. Algo similar ha ocurrido
con este titulo de Gremlin que, a
pesar de haber sufrido infinidad
de retrasos -fue uno de los
primeros titulos anunciados para
N64-, parece no haber
aprovechado estos tres afios para
exprimir las posibilidades
gréficas de la consola.

En esencia, 5,4,

Harvest» es un “shoot “em up” 3D
en tercera persona con algunas
pinceladas de aventura que toma
como punto de partida una
invasion alienigena.

De este modo, las cinco fases
que componen eljuego tendran
lugar en distintas etapas del
transcurso del siglo XX, de
manera que las localizaciones,
vehiculos y demds elementos del

entorno estardn acorde con el
momento histérico en que nos
encontremos. Cinco escenarios
puede parece una cifra escasa,
pero su descomunal tamafio ha
propiciado un juego bastante
amplio que se basa en la divisién
de los mapeados en niveles mas
pequefios con objetivos
especificos a cumplir -por
ejemplo, conseguir un avién para
acceder a otra zona-.

Lo mejor de todo no es cémo se
organiza el juego, sino que nos

99
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permite conducir una gran
variedad de vehiculos (60 para
ser exactos), y que en nuestro
camino encontraremos 70 formas
de vida extraterrestre que
cuentan con un “look” muy
elaborado al estilo de los afios 60
-por ejemplo, hormigas y
libélulas gigantes-.

Sin embargo, y entramos en el
capitulo de los contras, el
protagonista presenta un control
y una movilidad muy limitadas,
dejandose entrever en sus

animaciones -y en las de los
alienigenas- ciertas

P brusquedades que resultan
' inexplicables para los tres afios

que lleva DMA trabajando en este
titulo. Ademds, otro aspecto
negativo que llama la atencién es
el abuso, no ya de la niebla -que
incluso seria mds realista-, sino
de un “telén” blanco que oculta
la formacidn de los escenarios y
que empobrece notablemente los
decorados y la espectacularidad
de la accién.

De forma global, «Body
Harvest» es un cartucho divertido
que se aleja ligeramente de la
mecanica habitual de los
“shooter” por la inclusién
de elementos ajenos a
este género, tales
como vehiculos para
conducir u
ohjetos para recoger,
pero cuyo pobre
apartado
grafico le
impide brillar a
gran altura.

e Alberto Lloret
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Como podéis Concola N|NTENDO 64
observar en esta Lonsola:
imagen, el campo Tino: SHUUT,F_M UP/ AVENTURA
de vision queda " ‘ ) GREMUN
reducido -en Lompania: -
tres vistas ; ~|
disponibles- por N2 de jugadores:—m ———=
una molesta y NO de Fases: 5 MUNDOS
palpable neblina SR T 2
blanca que Niveles de dificultad——— £
Pres'de g Memoria:— M —— ,96MEG,A§
formacién de los
escenarios.

e

URAFICOS: ——

Las pobres animaciones de los personajes

yelabuso de la “niebla” echan por tierra

s toda la espectacularidad que podrian

b s e s s e SSBERRESS ofrecer sus inmensos escenarios.
Conducir un vehiculo no implica dejar de disparar; es mds, =z 8 3
los tanques y otros transportes blindados aumentardn de SONIDO: S =

manera desorbitada nuestra potencia de disparo.

La espeluznante banda sonora parece

sacada de una pelicula de terror. Por su

parte, los alaridos de los extraterrestres, las

explosiones y los disparos completan ese

ambiente de pelicula de ciencia ficcion.
ABILID

JUUADIL e '7";

El sistema de control presenta ciertas
brusquedades derivadas de las mediocres
animaciones. Ademds, su dificultad exigia
una opcion para salvar la partida en
cualquier momento que no ha sido incluida.

AL}
AU.

Aungque bdsicamente es un “shoot “em
up”, sus pinceladas de aventura y la
posibilidad de conducir un sinfin de
vehiculos le confieren bastantes
posibilidades.

VALORAC 3@-?«&:___7 9

Pese a las deficiencias técnicas que
presenta, «Body Harvest» es un
Jjuego capaz de manteneros pegados
al televisor durante bastante
tiempo, principalmente por los
alicientes que amplian el desarrollo
de simple “shoot "em up”, como son
la posibilidad de subimos a
cualguier vehiculo que encontremos
‘ en el camino o sus pinceladas de
aventura (en inglés, eso si).

Sus ligeras dosis de violencia le
convierte en un titulo recomendado
para los adultos con ganas de
accion y que no sean muy exigentes
con los aspectos grdficos.

..MisSINg rune piece.
all I pound was the
crank in that chest.

Por tierra, mar y aire

Dentro de los 60 tipos de vehiculos
encontraremos barcos, avionetas,
turismos, tanques, camiones...
vamos, cualquier modelo que se ¢s
ocurra. En algunas ocasiones

estaremos obligados a pilotar un : ALTERNATIVAS:
modelo concreto, aunque en la | «Bloody Harvest» es una extraiia mezcla
S o inmensa mayoria de los casos serd | entre el explosivo «Blast Corps» y ‘
En algunos‘detalles alga violentos Los alienigenas suelen atacar en grupo, eleccién nuestra conducir o rio. | | cualguier “shoot "em up” puro. Se sitia |
(escasos, eso si), se aprecia que DMA es el por lo que no resultard extrafio vernos 1 | en terra de nadie. |
equipo que programé «Gran Theft Autox. rodeados por los cuatro costados. L — —
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Desde que el equipo de Fox
McCloud limpiara la galaxia en
«Lylat Wars», los usuarios de
Nintendo 64 no habian tenido
ocasion de enfrentarse a una
invasion alienigena en toda
regla, con sus naves, sus
enemigos finales y su frenético
disparar.

Por eso, seguro que la noticia
de que unos marcianos han
llevado a cabo un ataque a las
colonias terrestres es buena
noticia para los seguidores del
“shoot’em up”. Sobre todo
porque seremos nosotros los
encargados de meter en vereda a
los pocos hospitalarios
habitantes de Marte
hostigdndolos en su propio

- o

planeta.

Nuestra mision es
sencilla: acabar con
cualquier nave, monstruo o robot
que se nos ponga a tiro.
Viajaremos a bordo de una
moderna nave-espacial, pero no
tendremos que ocuparnos de
pilotar, bastard con que
apuntemos con precisién a los
enemigos. Es decir, el juego nos
conducird automdticamente por
la pantalla -con cautela unas
veces, a velocidad de vértigo
otras-, y nuestra Unica
preocupacion serd mover la
mirilla, seleccionar el arma,
apuntary disparar.

Eso si, gracias a los botones
direccionales del pad podremos

La GUERRA de los

la nave en cualquier direccién y
tratar asi de esquivar algunos
ataques. Algo que se volverd del
todo imprescindible cuando
arrecien los enfrentamientos y no
demos a basto para disparar
contra todo.

Deberemos culminar

cuatro fases, cada una de ellas
con un guardidn a la mitad y el
inevitable jefe final.

Cada una de estas fases nos
llevard por distintos escenarios y
nos obligard a enfrentarnos a
muy diversas situaciones, desde
accion frenética a apuntar casi
como un juego de pistola o
deslizarnos entre estrechos
tineles empleando nuestra
escasa libertad de maniobra.

Asi, a primera vista, cuatro
fases pueden parecer casi una

[FE ED(

forzar un poco el movilien! de ' MMd@: ca’

una de ellas tiene cerca de diez
caminos diferentes para
recorrerla, de modo que la cosa
se amplia, aunque tampoco de
una manera apabullante.

Antes de empezar a jugar en un
nivel podemos elegir la via a
seguir, pero hay que tener en
cuenta que los decorados y tipos
de enemigos son muy similares.

El mayor aliciente que ofrece el
juego es que pueden participar
hasta 4 jugadores manejando
distintas miras y cooperando en
acabar con las hordas enemigas.

El atractivo aspecto griéfico, sin
excesivos alardes pero atractivo,
y la suavidad de los movimientos
completan un juego que si bien
no se puede calificar de genial, st
que resulta divertido y bastante
emocionante. Y algo corto.

* Sonia Herrang

4




En cualquier
momento GEORE
podremos pausar
eljuegoy
cambiar el arma
secundaria. Hay
bombas, misiles, r a ;
ldsers... La RIT 234 [ 4B5/1853)
buena eleccion GPECIAL HEAPON : HOMING MISSTLE
de este arma
tendrd mucha
culpa de nuestro
éxito o nuestro
fracaso.

90 PHING

ENEMY DEFEAT 552 [ 66711313
VULCAN LEVEL 3

Nintendo 64 recibe un nuevo

exponente de un género poco

explotado hasta ahora en esta
consola: el “shoot’em up” especial.

la opcién mds interesante es la que permite

que hasta cuatro jugadores (representados

por su correspondiente punto de mira) unan
sus fuerzas contra los enemigos.

STAGE 1

Cada una de las 4 fases tiene hasta diez  En este juego nosotros no controlamos a
caminos posibles para recorrerlas, lo que nuestra nave, que se mueve
supone distintos obstdculos y dificultades. automdticamente, sino al punto de mira.

Al estilo de los juegos de pistola, los impactos
de los enemigos quedardn reflejados en la
ventanilla de nuestra nave.

Grandes y peligrosos

Cada uno de los enemigos finales serd vulnerable a un tipo
f de ataque diferente. Normalmente, los enemigos intermedios
suelen ser enormes robots, mientras que los de final de fase
representan enormes construcciones muy bien protegidas.

Algunas fases nos obligardn a coordinar el
disparo con los botones de direccién para evitar
ciertos obstdculos, como estos monolitos.

Consola: NINTENDO 64
Foie SHOOTEM UP
Compaiiia: Kewmco
Programacion: Kewmco
N2 de jugadores: DETA4
N2 de Fases: 4
Niveles de diﬁcultadz————i
Mesnonia 92 MEGAS

GR/&FICOS:-——BI5

Movimientos muy suaves y rapidos y
espectaculares enemigos, aungue un poco
pobre en los escenarios.

SON|DO:————8 0

Correcto, pero los efectos sonoros resultan
escasos y con poca contundencia.
Las melodias acompanan la accion.

JUGABILIDAD:——84

El sistema de control es sencillo, aunque a
veces se hace complicado manejar a la vez
la mira, los botones amarillos para los
movimientos y los dos tipos de disparo.

DIVERSI0N: ———84

Resulta divertido, sobre todo en su opcion
multijugador, y seguro que engancha a los
seguidores del “matamarcianos”. Su fallo
principal es que resulta corto.

VALORACION: 8 3

«Knife Edge» es un “shoot "em up”
rdpido, vibrante, lleno de
alternativas, pero que presenta el
inconveniente de su corta duracion.
Cuatro fases, pese a los mltiples
caminos altemativos, saben a poco
vy, ademds, la dificultad del juego no
es excesiva. Intentar visitar todas las
rutas puede llevarte bastante
tiempo, pero es evidente que las
sucesivas partidas no enganchan de
igual forma que la primera ya que
resultan muy parecidas.
Evidentemente con este juego no te
vas a aburrir, (sobre todo porque los
“matamarcianos” escasean en
Nintendo 64, pero tampoco es el
cartucho definitivo que esperamos
los seguidores de este género.

ALTERNATIVAS:

A espera de la llegada de «Rouge
Squadron, la mejor opcion en este género
es «Lylat Wars» que supera en variedad y
originalidad a este «Knife Edge», pese a
que tampoco es demasiado largo.




Las tortas inherentes a cualquier titulo de carreras son
diferentes en «Test Drive 4X4»: los coches no cogen mucha
velocidad, pero pueden volcar en un mal bache.

Las dnicas secuencias que muestran una cdmara fija y
exterior son las de la demo. Resulta extrafio que Accolade
no haya incluido una opcion para ver repetidas las carreras.

-Preparados, listos, jya!... jjya!l... ;;YA!!
-Si, si, espera un poquito, que me parece que
el coche no puede con esta cuesta...

Y es que el nuevo arcade de conduccién que
nos traen Accolade y EA, si por algo se
caracteriza, es por lo increfblemente abrupto de
sus trazados. Pero no os preocupéis, los coches
son un dechado de potenciay no os dejaran
tirados en cualquier repecho cual monociclo de
rueda cuadrada.

Tenemos dos modos dejueqo a elegtr,

el Arcade y el Vuelta al mundo. Si escogemos el
primero podremos acceder a cualquiera de los
coches disponibles, del mas flojete al mas
potente, pudiendo correr en un principio en los
cuatro primeros trazados y después en los que
hayamos sacado ganando en el otro modo.
Habra que llegar a tiempo a los checkpoints, y la
emocion se basara en no pegdrsela demasiadas
veces para no perder mucho tiempo.

Este modo resulta muy entretenido porque el
juego esta bien hecho, los coches son grandes y
pesados (aunque no se deforman con los
choques), los escenarios estdn muy bien
representados, hay ocho cdmaras para conducir
con la vista que mds se adecte a nuestro gusto y
el control es bastante fiable (aunque eso de
girar en los saltos queda algo irreal)... pero es
mds divertido el otro modo.

¢Recorddis el modo Gran Turismo del idem?
Pues es mds o menos (mds bien menos) lo

venden los 21 coches del juego- y nos
compramos uno de los dos modelos a los que
podemos acceder con nuestro corto nivel
monetario. Elegimos el estilo correspondiente al
tipo de vehiculo que poseemos y empezamos a
correr...

Si dentro del menti de opciones no hemos
desactivado el tiempo, deberemos seguir
cumpliendo los checkpoints, ademas de tener
que llegar entre las tres primeras posiciones a la
meta para clasificarnos. Pero es mas
recomendable desactivarlo y pelear por los
primeros puestos, porque asi podremos darnos
el gran lechugazo e intentar remontar sin que
nos pueda eliminar el tiempo.

Si concluimos las tres carreras con la maxima
puntuacién del campeonato, ademds de abrir un
nuevo circuito para el modo arcade, tendremos
en el bolsillo una desacostumbrada suma de
dinero, que nos permitird comprar un nuevo
cochey participar en nuevas categorias.

Y hasta aqui llega este juego. No tiene
opciones de mecanica, ni coches ocultos, ni
opcién para dos jugadores... una pena, porque
tanto técnicamente como en jugabilidad (y en
acompafiamiento musical también), es, sin
duda, lo mejor que hemos visto en off-road.

Si hubiera ofrecido mds opciones y posibilidades
estarfamos ante uno de los mejores juegos de
coches para PlayStation. Lastima, de verdad.

) Javier Dominguez
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realmente divertidas, pero S gf’:" x P
el conjunto se presenta T

Coches con “clase”
Cada clase de vehiculo nos invita a participar en una de las 6
modalidades disponibles: safari, truck... Cuando ganemos un
campeonato podremos vender el anterior vehiculo y hacernos
con uno nuevo de diferente clase. Hay un total de 21 coches.

escaso en cuanto a
opciones y modos de juego.
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dircuitos escondidos, que son los 6 originales invertidos.

Consola: PLAYSTAT'UN
Tipe: VELOCIDAD
Compania: ELECTRONIC ARTS

ACCOLADE

Programacidn:

N2 de yuqadores——-———.|
0 de Facee..6 CIRCUITDS + ESPE0

Niveles de diFicu|tad:————3

Memoria:

GRAHCOS:——BI5

Los vehiculos estdn muy conseguidos, y su
movimiento, sobre todo la amortiguacion,
es bastante real. Los escenarios no estdn
muy cargados, por lo que la velocidad
conseguida también da la talla.

Somno:————90

Motores rugientes dentro de un
acompafamiento musical de lujo, sobre
todo si os gustan grupos carneros como
Fear Factory, de quienes se pueden
escuchar varios temas.

JUGABILIDAD:782

Coches con respuesta rapida al control,
con un aire muy arcade dado por los
numerosos obstdculos de los recorridos.

DIVERSION: ——83

Las carreras resultan tremendamente
divertidas, pero falla en la corta duracion
por la falta de modos y opciones y en otro
detalle importantisimo para este género:

no tiene opcion para dos Jugadore8
VALORACION: 3
La llegada de «Test Drive 4x4»
refresca el género de la velocidad.
La busqueda de los trazados mds
rdpidos, tener que esquivar charcos,
poner el coche en primera para
correr por un riachuelo o
simplemente intentar “aterrizar”
con cierta gallardia le imprimen a
este juego una emocién de la que
pocos titulos pueden presumir.
Desgraciadamente, falla en dos
aspectos importantes: en los pocos
circuitos y modos de juego y en que
tendrds que jugar tu solito.

ALTERNATIVAS:

«Monsters Truck» es lo mds parecido a
«Test Drive 4x4» en cuanto al tipo de
coches y estilo de los circuitos, pero queda
bastante por debajo de este juego de
Accolade. En cuanto a simuladores de
coches en general, ya conoces a los
grandes monstruos: «Gran Turismo»,

«F-1 "99», «Toca 2»...




Mas real,
imposible

Empire vuelve a demostrar que
son los mejores en lo que a
simulaciones de pinball se refiere.
Saben como nadie dotar de peso a
la bola, cargar de fuerza los
petacos y construir mesas tan
completas que podrian estar sin
ningln problema en un salén
arcade. La Unica pega es que
-como es habitual en esta saga-,
sélo haya una mesa para jugar,
aunque hay que reconocer que
ésta esta plagada de loopings,
dianas y rebotadores que pueden
resultar mds que suficientes. Pero
no nos adelantemos demasiado.

El objetivo del juego consiste en
consequir iluminar en el mapa
central de la mesa las principales
ciudades de EEUU. Para
conseguirlo primero tenemos que
abrir el camino que nos lleve a la
siguiente city y luego completar
cada reto que se nos vaya
planteando. Este puede ser subir
todas las rampas en un tiempo

HRLNLY

[imite, echar una carrera jugando
en el propio marcador electrénico
o castigar a alguna diana en
concreto. Obviamente, la
dificultad de las pruebas
aumenta, y con ella los puntos
conseguidos. Os aseguramos que
no serd facil llegar a dominar
todos los secretos y posibilidades
de la mesa, por lo que la
durabilidad deljuego esta
garantizada (si bien no tanto su
variedad).

Ademads, el juego estd pensado
para que participen hasta cuatro
jugadores sucesivamente, lo que
sin duda alguna aumenta
notablemente la diversion.

En lo que respecta a opciones
podemos elegir entre tres vistas,
tres niveles de dificultad y varios
angulos de inclinacién que
influirdn en la velocidad de la
bola. También podemos jugar en
alta o baja resolucidn, sin que la
accion se ralentice y disfrutando
de bonitos efectos de luz que
afectan a todos los elementos de
la mesa, especialmente a la bola.

En definitiva, un juego muy
divertido y mds que recomendable
para los aficionados al pinball.

Tendremos a
nuestra
disposicion tres
vistas diferentes
de la mesa, asi
como varios
dngulos de
inclinacién.

VISTA DE LA MESA

volver wl Muml Priocioe]

Una opcién de juego nos permite
realizar ampliaciones para observar
con detenimiento todos y cada uno
de los numerosos elementos que
que configuran la mesa.

PlayStation
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Hasta ahora, en todos los simuladores de futhol, 10, jugando de lateral derecho, le pasabas al central
que curiosamente también eras to. Luego avanzabas y, despues de hacer una pared contigo mismo, te i B
centrabas o ti mismo, esta vez jugando de delantero y luego.... jBasta ya! Lo que tienes que hacer es ] 3
 ocupar una sola posicion, ser to mismo durante todo el partido: un solo jugador. El libero, el cerebro | Q
del equipo. Ya verds como empiezas a sentir lo que siente un jugador de fotbol. ‘ =
Para bien y para mal. Claro. |

= |
”>/
PlayStation '

LiberoGrande. "El fothol es asi."
Todo el PODER en tus MANOS

|| Jugadores 1 blogue i compatiia el T S S www.plny,\lunon europe.com

Consulta cualquier duda que tengas sobre "PlayStation" en el teléfono 902 102 102

"PLAYSTATION" elegida CONSOLA DEL ANO
por los lectores de HOBBY CONSOLAS y SUPERJUEGOS y por los oyentes de GAME 40 (CADENA SER).




Novedades

PlayStation

No se prodigan los juegos de boxeo en

las consolas, y tiene una explicacién muy
facil: se trata de un deporte técnicoy
complejo (si, no me miréis asi) y si se
busca un marcado realismo, se pierde en
espectacularidad.

A pesar de tratarse en el fondo de un
juego de lucha, aqui los pgiles deben
seguir unas normas: no pueden dar saltos
de 2 metros, giros en el aire, patadas
multiples o pufietazos explosivos. Hay una
serie de golpes y movimientos
establecidos y no se puede salir de ellos si
se persigue una fidelidad al boxeo real.
Por eso, los simuladores aparecidos hasta
la fecha han resultado dificiles, de control
desesperante o incluso muy aburridos.

EA llega con la leccidn ;-

aprendida en este sentido, al menos como
para superar con creces todos los intentos
anteriores. En este juego se nos ofrece un
control bastante l6gico: un botén para la
mano derecha, otro para la izquierda, y
los otros dos corresponden a los golpes en
el cuerpo del rivaly para lanzar
“upercuts”. Estos pufietazos pueden variar
en fuerza y direccién usando los botones
R, mientras que los L combinan diferentes
formas de proteccién y “fintas”. Con este
sistema podemos decir que se mantiene
un alto nivel de realismo ofreciendo un
control nada complicado y una variedad
de golpes relativamente aceptable.

En cuanto al desarrollo de los combates,
la apuesta por el maximo realismo sigue
intacta.

debajo de la de energia, marca en gran
parte las acciones de nuestro pigil. No se
puede estar continuamente lanzando los
pufios, o el boxeador acabard desfondado.
Hay que protegerse bien, moverse por el
ring, castigar al rival con golpes rdpidos y
buscar el momento oportuno para
conectar un buen gancho, una suerte
nada facil, por cierto. Claro que todo
depende de las condiciones del rival:
puede que éste se mueva con enorme
agilidad sobre el ring y seamos nosotros
quienes tengamos que defendernosy
buscar un golpe definitivo. La estrategia a
seguir dependerd, por tanto, por un lado
de las habilidades de nuestro pugily por
otro de las de nuestro rival.

Este acertado planteamiento lo ha
completado Electronic Arts incluyendo a
mas de 30 de los mejores boxeadores de
todos los tiempos de tres categorias
diferentes, tres modos de juego y un nivel
técnico notable.

Lastima que el catdlogo de opciones se
haya quedado bastante cortoy la
espectacularidad no sea uno de los puntos
fuertes de este juego.

Tal vez la pr6xima vez
habra que hablar con
el mismisimo Don
King para se
encargue en
persona de organizar
estos combates en la
PlayStation.

e} Manuel del Campo




Eljuego cuenta con diferentes cdmaras a elegir, aunque
algunas son mds jugables que otras. Desde esta vista
podremos ver cémo sangra la ceja del rival.

Para poder vencer a los puntos en cualquier combate los
Jjueces mirardn los golpes conectados. Tras cada asalto
dispondremos de una completa estadistica.

Derrotar al rival por
“la via del cloroformo”
es muy espectacular,
aunque habrd que
conectar unos cuantos
golpes buenos para
conseguirlo.

o A
SUGAR RAY MoLYPIRLD

El juego incluye a mds de 30 de los mejores
pugiles de todos los tiempos en peso ligero, medio
Y pesado. Estos son algunos de ellos. i

En el modo
¥ “Carrera” podremos
_ { crear a nuestro
B8 propio boxeador,
configurando todas
sus caracteristicas,
B8 para después
d enfrentarnos a los
mejores plgiles de
la categoria e
§l intentar subiren el
‘ ranking.
| Tras cada combate
dispondremos de un
| entrenamiento
| “pasivo” (el usuario
‘ sélo mira) que
s mejorard
| ligeramente el

boxeador.

El modo “Slugfest” es una especie de modo arcade en el que podremos enfrentar a
boxeadores de diferentes categorias, y donde el objetivo es acabar con el rival por la via
rdpida en menos de tres asaltos. Después nos esperard otro pugil, y asi sucesivamente.

potencial de nuestro |

La gran esperanza blanca

SASPORTS

FACIAL
HAIR

[P Ep—p— mu....—vnmua

TRAIMING

Los Fans del
boxeo encontraran
en «K.0. Kings»
un simulador de
calidad, pero no
excesivamente
espectacular.

SASPORTS

PLAYSTATION

Consola:
Tipo: DEPORTWO
Compania: ELECTRONIC ARTS

EA SporTs
102

Programacidn:

N2 de jugadores:

N2 de Fases:

CD ROM

Niveles de dificultad:

Memoria:

ol SLUGFEST

EXHIBITION
CAREER
OPTIONS

GRAFICOS:

El disefio y las animaciones de los
luchadores alcanzan un buen nivel,
aungque el resto no pase de discreto.

SoNIDO: 8l

Se echa en falta mds variedad en los
efectos de sonido, aunque los que hay son

bastante realistas.
Las voces estdn en inglés.
JUGABILIDAD: __ 86
Dentro de que el baxeo resulta un deporte
un tanto dificil de adaptar, el control es
bastante adecuado y no ofrece

complicaciones.
DIVERSION:

Légicamente, depende de lo que te atraiga
este “deporte”. Lo que s es cierto es que
el boxeo queda dignamente representado
en este juego y la inclusion de los mejores
pugiles del mundo es todo un acierto.

VALORACION: 84

EA Sports ha hecho un buen trabajo,
completando un juego de boxeo muy
realista pero con un control
accesible, aunque quizds se ha
quedado corto en cuanto a opciones,
sobre todo en el modo “carrera”.

En cuanto al desarrollo de los
combates, a pesar de alcanzar un
nivel digno, la verdad es que podia
haberse aumentado su
espectacularidad y mejorado los
movimientos de los pugiles.

Pese a todo, se trata de un juego
competente, pero que sélo
interesard a los incondicionales de
este deporte.

ALTERNATIVAS:

En el catdlogo de PlayStation nos
encontramos con las dos partes de
«Victory Boxing» a las que el juego de EA
supera en todos los aspectos. Si os gusta
el boxeo, «K.0. Kings» es vuestro juego a
falta de otras alternativas mejores.

;

|

|
l
|
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Multiplayer

_b1:37:52

Una animalada
de carreras

17%

"D01:37:52
4 Hace unos meses 0s
‘comentdbamos la version
gPLayStation de este arcade de
Econduccién de Vivid Image y si la
Eversién para la 32 bits nos
\fsorprendié por su calidad, otro
%’canto podemos decir ahora de
B este cartucho para Nintendo 64.
. La mejor manera de definir
' «SCARS» es hablar de un espiritu
‘arcade salvaje que se manifiesta
‘en los coches protagonistas
(ocho feroces vehiculos basados
en fuerzas de la naturaleza como
leones, mantis o tiburones) y en
'sus retorcidos circuitos plagados
" de ftems y aderezados por atajos
|y rutas alternativas. Los items
nos serviran para martirizar al
rival a base de misilazos,
‘bombazos y demds lindezas, los
sinuosos circuitos nos obligaran
‘a demostrar que somos los mds
habiles conductores. Por que si la

Una de las opciones mas
atractivas del juego es la
que nos permite competir
hasta cuatro jugadores
simultdneos. Asi, si competir
contra la maquina os parece
demasiado dificil podéis ir
desfogandoos entre vostros.
Y probando punteria...

definicién de arcade le viene
como aceite al motor, lo cierto es
que su dificultad casi raya con la
simulacion, lo que le convierte en
un divertidisimo reto que puede
costarnos horas dominar. No es
un juego largo en ndmero de
circuitos, pero como para abrir
las pistas te obliga a ganary
siempre parece que los otros
corren mas td...

A esta eficaz combinacién de
arcade y simulacion hay que
afiadirle un sorprendente
entorno gréfico en el que
destacan impresionantes juegos
de luz, perfectas texturas, coches
de tamafio mds que respetable y
una gran amplitud de horizonte.
En definitiva, un juego muy bien
equilibrado entre el lado técnico
y eljugabley que, peseal

engancha como pocos.

Después de la carrera disfrutaremos de una repeticion
de nuestro recorrido desde todos los dngulos. Durante
la competicién podemos optar entre tres camaras.

Los “regalitos” de nuestros rivales son
tan originales como este imdn que nos
deja unos segundos suspendidos del aire.
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El tinico modo de abrir circuitos y dar con
nuevos coches es ganar los campeonatos.
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£l intenso olor de la palvora.
' Los misculos tensos.
2 El dedoen el qatillo, preparado
. para reaccionar al mas minimo
" movimiento.
Los rugidos de fondo que delatan
la cercania del enemigo.

No sabes cuantos aliens vas
aencontrar... si doblas la esquina.

Piensas que salvar a la humanidad
~/ esunbuen rollo.
- Piensas que viajar en el tiempo
L / / y liquidar aliens no esté mal.
| Piensas que tienes el mayor
arsenal que nadie haya
imaginado jams.

-

Piensas. Pero es hora de
ponerse manos a la obra.
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Estas avisado. Vigila tu nivel de adrenalina. Controla tu ritmo cardiaco. Y... DOBLA LA ESQUINA.
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iDaditos del demonio!

iHola! ;Es usted el Diablo? Llamaba porque
tengo aqui un dado que se resiste a desaparecer
de la pantallay... jah!, que aunque usted
aparece en el nombre deljuego no tiene niidea
de esto... Bueno, pues ya pregunto por aqui, a
ver si alguien me ayuda. Con Dios... digo, jhasta
otra! (jclang!).

Bueno, sefiores, pues ya que ni el mismisimo
diablo me ha podido ayudar, recurro a ustedes
para la resolucién de mis problemas,
aprovechando esta primera reunién de la
honorable “Hermandad de los Ratones
Coloraos”. Piquen un poco de queso mientras
les explico.

Tengo un juego, de nombre «Devil Dice», en el
que el objetivo es colocar un nimero
determinado de dados en contacto para que
desaparezcan de a pantalla. Pero la cosa no es
tan sencilla como pueda parecer, ya que la cara

“superior de los dados debe coincidir con el
ndmero de cubos a eliminary ademds dispongo
de un determinado nlimero de pasos para
conseguirlo.

El movimiento de los dados, por si les interesa,
se realiza mediante un personajillo enfundado
en un disfraz de demonio que puede subirse a
ellos para hacerlos rodar, o bien empujarlos
desde el suelo para deslizarlos.

PULSAR

En «Devil Dice», ganar una batalla contra otros cuatro
jugadores exigird una mezcla de destreza con el pad y con
la cabeza, ya que la rapidez de la accién es vertiginosa.

Pues bien, a pesar de triunfar con mds o menos
gallardia en los primeros puzzles, la consecucién
de los no solucionados inunda mi cabeza
durante todo el da. Tal es la adiccion que me ha
provocado «Devil Dice», que cuando cierro los
ojos veo al diablillo moviendo dados dentro de
es0s negros escenarios, con una musica ritmica
de fondo completada con contundentes efectos
de sonido, y una voz que va contando el niimero
de pasos que me quedan.

Dentro de los cuatro modos de juego tengo
problemas con el modo Puzzle, ya que en el
modo Trial aguanto bastante tiempo -por
muchos cubos que salgan del suelo intentando
llenar la pantalla y eliminarme-, he derrotado a
un segundo jugador en el modo Batalla, e
incluso a otros cuatro amigos a la vez en el
modo Guerra, una verdadera locura.

Y ahi es donde quiero que me ayuden, ya que
si no resuelvo todos los niveles de este
entretenidisimo aunque poco sofisticado juego,
no podré dormir.

Concluida mi
exposicion,
€Spero sus
sugerencias
con sincera
impaciencia.

PlayStation

SCENAR1LO
ESCEMARIO

03
13
23
33
53
53

PULSAR

Cuando conseguimos superar diez niveles en el modo
puzzle, aparecen otros diez totalmente nuevos y ain mds
dificiles. Tenemos total libertad en el orden de resolucion.

RECORD
010000

Si te gusta poner a prueba tu inteligencia, con este juego
te lo pasards realmente en grande.

Dependiendo de la materia de la que estén hechos los dados,
girarlos o empujarlos conllevard distintos resultados.

ESCENARLIC
055

ESCENARLIO
050
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\'/ unpe}sonalizado para cada jugador.

3 Modos de juego: Smash Tenis, Arcade y tenis bomba.
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"ALL STAR TENNIS 99 3 ' Un simulador muy
Tiene todos los !'eallsta pero sumamente
‘ingredientes necesarios jugable a la vez, lo que
para lograr un gran éxito le comvierte en una
entre los aficionados”. el 7 oferta ineludible para los

: amantes del deporte de
" Nota de la Version PlayStation ". s la raqueta.
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Todas las otras marcas pertenecen a sus respectivos propietarios,

A " Nota de la Version PlayStation .

UBI SOFT S.A.
Edificio Horizon - Ctra. de Rubi, 72-74

Disponible tambicn en 08190 Sant Cugat del Vallés (Barcelona) °
W /8 = Tel. 93 544 15 00 - Fax 93 589 56 60 Ubl SOft

http://www.ubisoft.es
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Un “zero” a la izquierda

Cuando PlayStation irrumpié en el mercado, uno de los primeros juegos de lucha
tridimensionales que vio la luz fue «Zero Divide». Su principal aportacién al género fue la
sustitucion de los luchadores con apariencia mds o menos humana por “mechas”, robots de
disefio japonés de imponente aspecto y grandes poderes destructivos.

Por aquel entonces la consola de Sony no habia mostrado atin todo su potencial, por lo que se
puede explicar la calida acogida que en su dia tuvo la primera parte de este juego. Pero ahora,
que podemos disfrutar de joyas como «Tekken 3» o «Rival Schools» (por citar dos ejemplos), los
usuarios exigimos a un juego de lucha muchas mas virtudes de las que nos ofrece «Zero Divide 2».

A pesar de contar con algunos detalles de calidad, como los desplazamientos de los robots hacia
dentro o hacia fuera de la pantalla, o la pérdida de los componentes de nuestra armadura al ser
golpeados, lo cierto es que se echa en falta algin modo de juego innovador que aproveche el
potencial de estos atipicos personajes, asi como un elenco de luchadores mds amplio y variado.
Ademas, la pobreza de los escenarios y el simplemente correcto disefio de los mechas no acaba de
convencer en ningln momento.

Por otra parte, el sistema de control -idéntico al
de «Virtua Fighter»- peca de no contar con
demasiados movimientos por luchadory de no
responder a nuestras 6rdenes con la celeridad
debida.

En fin, «Zero Divide 2» es un titulo de lucha
aceptable pero poco brillante, que se hace
recomendable exclusivamente a los incondicionales
de este tipo de personajes.

SELECCION DE JUGADOR %

g(\ Pfsqn ba.

PlayStation

7oom @a -
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Un total de 12 “mechas” componen el escueto elenco Los robots perderdn algunos componentes de su
de luchadores, adoptando todos ellos formas armadura al ser golpeados, siendo este uno de los
humanoides o de animales, como el escorpion. efectos visuales mds elaborados del juego.
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Analog Station Shock 2
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Siente el mundo envolvente [
del stéreoshock con este I
mando ergonomico. |

Playstation™

Race 32/64 COMPACT

Toma en tus manos este volantg;
deportivo y deja espacio al vértigo de ,AI
la velocidad. |
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GUILLEMOT, S.A. - Edificio Horizon
Carretera de Rubi 72-74. Atico
08190 Sant Cugat del Valles-Barcelona.
Tel 93 544 15 00 - Fax 93 590 62 14

www.guillemot.com
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El perfecto 3 en 1. Pad ergonémico en forma de "T",
kit de vibracion y memory card de 1 Mb, a un precio

V 4 muy especial. 1 P 4 L Guillemot




En cada pantalla deberemos solucionarun o5 decorados lucen un alto nivel de detalle A pesar de su reducido tamaio, los personajes
problema, }veces de habilidad, a veces de astucia.  estdn plagados de elementos méviles. demuestran unas animaciones sorprendentes.

Me PARECIO

¢ It

Este nuevo cartucho de Infogrames para
Game Boy ha sido programado por los
archiconocidos Bit Managers, grupo
catalan responsable de numerosos éxitos
para la portdtil de Nintendo, tales como
«Tintin en el Tibet», «Los Pitufosy,
«Obelix» 0 el mas reciente «Turok».

Su experiencia les ha permitido crear un
juego que, alin teniendo por protagonistas
a la alocada pareja de la Warner, destaca
por la utilizacién de la inteligencia como
motor de nuestras acciones.
El disefio del juego .. ..
escenarios de vista isométrica y la trama
nos mete en el sedoso pellejo de Silvestre,
ese malvado y, al parecer, gafado gato que
nunca consigue zamparse al amanerado
canarito. Tenemos las capacidades de
saltar, empujar objetos méviles y recoger
artefactos -imprescindibles para pasar las
nantallzs en apariencia imposibles-, de
manera que cada una de las pantallas nos
pone en un aprieto solamente solucionable
mediante la conjuncién delintelectoy la
habilidad en el salto y la lidia de enemigos.

Cada uno de estos enemigos tiene un
comportamiento determinado, pudiendo
recorrer una ruta prefijada por la

La vista isométrica del juego
nos recuerda a la de algunos
cldsicos del mitico Spectrum.

¢Se acuerda alguien de
«Knight Lore» o «Alien 8» de
los genios de Ultimate?

habitacion o perseguir al
protagonista incansablemente,
siendo todos personajes de la
Warner representados con una
calidad dificil de ver en GB.

Al finalizar cada una de
estas fases 3D, nos vemos
introducidos en una loca
persecucion de scroll horizontal
en pos del pajarillo, en la que
volveran a aparecer los
enemigos de la fase
correspondiente, mucho mds
grandes y con deslumbrantes
animaciones, aligual que
nuestro protagonista. Asi,el
interés del desarrollo de las
fases 3D se ve aumentado con
unos minutos de maxima
pureza en la utilizacion de
nuestros reflejos, dando como
resultado un titulo dificil de igualar
tanto en jugabilidad como
graficamente.

En definitiva, un cartucho muy
recomendable para cualquier tipo de
jugador, e imprescindible para quien
guste de utilizar la cabeza.

) Javier Domingueg




En este juego
se combinan
magistralmente
las plataformas y
los puzzles, todo
ello arropado por
unos graficos
sensacionales.

Las minifases de persecucién son de lo mds rdpido que hemos
en Game Boy, y ademds con una animacién sublime.
estro mostachudo felino corre, salta, se pincha y se da

pazos que da gusto verlo, y todos los enemigos disfrutan de £n esta pantalla podéis ver la resolucion de
uno de los numerosos puzzles que
encontraréis en el juego. El pobre perro solo
queria un hueso...

Ademds de los
enemigos,
también
encontraremos
carteles que
muestran
personajes de
la Warner. Aqui
podéis ver al
coyote, pero
también
aparecen

;Qué es esto? Pues es el pobre
Silvestre en una de las
habitaciones que necesitan
encenderse con un interruptor.

maldito pajarillo siempre se las arregla para salir
5ir, con el canario en las zarpas, asistiremos  indemne de la amenaza gatuna. Unas secuencias
] - - .
undos de animacion en los que el muy simpdticas y, sobre todo, de mucha calidad.

Consola: GAME Boy
Tipo: PLATAFORMAS
Compania: I NFOGRAMES
Programacion: BIT MANAGERS
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: g
Niveles de dificultad——— £
Memoria: ND

SOGEALT

GRAFlcos:———g3

Personajes increiblemente reconocibles,
animaciones de alta escuela y escenarios
llenos de detalles.

SUNIDU:———88

Melodias alegres y conseguidas
acompariadas de efectos tipicos pero de
buena calidad, entre los que destacan los
maullidos y ladridos de algunos enemigos.

JUGABILIDAD:——90

Respuesta correcta de los controles, a los
que te acostumbras a la primera partida y
en la primera pantalla.

DIVERSION: 8]

Sélo podemos ponerle un pero: se hace
demasiado corto, lo que quiere decir que
engancha pero bien. ;Qué pena no poder
disfrutar con dos o tres fases mds!

VALORACION: _9 1

El sello catatdn Bit Managers se ha
consolidado como uno de los
mejores y mds prolificos grupos de
programacion para Game Boy del
mundo.

Tras su lista interminable de éxitos,
nos presentan ahora este «Silvester
& Tweety», un cartucho impecable
técnicamente, con el que nos las
veremos y nos las desearemos para
resolver todos sus retos
intelectuales, y en el que también
habrd que demostrar ser hdbil a la
hora de dar saltos y esquivar
enemigos.

Un juego muy completo en todos los
sentidos al que sélo podemos
ponerle una pega: que es algo corto.

ALTERNATIVAS:

Hubo un cartucho llamado «Monster
Max», alld por el afio 95, que resultaba
similar a este «Silvester & Tweety»,
aunque este ultimo le gana en grdficos y,
sobre todo, en disponibilidad, ya que debe
ser dificil encontrar a Max a estas alturas.

]




Atlantis

Una misteriosa (y lenta) aventura

Hace algo mds de un afio que «Atlantis» fue
editado para Saturn. Ahora Cryo nos ofrece la
version para PlayStation de esta interesante
aventura grafica que conserva intactas todas las
caracteristicas del juego que vimos en la consola
de Sega.

Lo primero que llama la atencién son los
gréficos, que aunque son estdticos como en
todas las aventuras de este tipo -léase «Myst» o
«Riven»-, por su gran detalle y realismo
provocardn que te quedes unos instantes
admirando la belleza de los escenarios.

Pero lo mds interesante es que el sistema
“Omni 3D” empleado nos permite que podamos
girar nuestra vista 360 grados e incluso mirar
hacia arriba y hacia abajo, de forma que
podremos observar cada rincén de los
misteriosos parajes que iremos visitando:
palacios, playas idilicas, frondosos bosques...

Pero este placer inicial empieza a decaer
cuando comenzamos realmente a jugary

A la hora de hablar (con subtitulos en castellano) con los
personajes tenemos diferentes temas de conversacién para
elegir, que saldrdn en una barra de iconos.

descubrimos que los tiempos de carga para cada
pantalla se hacen excesivamente lentos. El
argumento del juego nos va cautivando poco a
poco y, cuando la historia comienza a tomar
cuerpo y nos disponemos a resolver los primeros
objetivos y puzzles que se nos van presentando,
nos damos cuanta que elir de un sitio a otro se
hace, literalmente, muy pesado.

Y esto es una verdadera ldstima, puesto que
«Atlantis» es un titulo que se muestra
absorvente por su ambientacién y que plantea
interesantes retos a nuestra astucia (y ademas,
los textos estan traducidos al castellano), pero
su excesiva lentitud de desarrollo le hace perder
mucho interés.

Adn asi, como la aventura grafica es un género
que no se prodiga mucho en PlayStation,
quienes gusten de este estilo de juegos
encontraran aqui una buena excusa para poner
a prueba suinteligencia. Eso sf, que sevayan 7 » 7 v
armando de paciendia... TP A FSE©) .

I

N

Grdficamente el juego es espectacular, sobre todo para
tratarse de una aventura grdfica. Lamentablemente, esta
calidad influye palpablemente en los tiempos de carga.

Virgin 79 N

El juego estd dividido en capitulos, entre los cuales podremos disfrutar de bellas escenas animadas. Tanto si
avanzamos por un soleado patio en compaiiia de unos antipdticos soldados que nos acaban de detener, como
si hemos dado con un pasaje secreto en una oscura sala, la increible calidad de las imdgenes nos deslumbrard.
Por cierto, el juego viene en 3 CDs.
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Una poderosa androide
defendera al Dr. Kyu y a su hijo de
la peligrosa Corporacién Mishima...

Y en Febrero... PERFECT BLUE,
la Gltima obra de KATSUHIRO OTOMO

El misterio que rodea
a los ocho perros

_ guerreros comienza
a desvelarse...

Yardisponibles
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DE LOS CREADORES DE

"AKIRA" v "MEMORIES"

Al ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS
ANIME PIONEER es una marca distribuida por MANGA FILMS

MANGA FILMS S.L. « Balmes, 243 atico + 08006 BARCELONA ¢ Tel. 93 238 40 30 * Fax 93 238 40 33 ¢ E-mail: manga@mangafilms.es




Durante el vigésimo noveno
afo del reinado en Egipto del
faradn Ramsés II, un hombre es
acusado injustamente de
saquear una tumba. Tras haber
sido condenado a muerte, su
hijo Ramosé -el protagonista del
juego- suplica que se suspenda
la ejecucidn, ya que puede
probar la inocencia de su padre.
A tal efecto, Ramsés le concede
tres dfas para que investigue los
acontecimientos que rodean
este oscuro suceso.

Como podéis ver, los chicos de
Cryo se haninspirado en el
siempre cautivador Egipto para
presentarnos una aventura
gréfica con un argumento muy
profundo y repleto de elementos
propios de esta ancestral
cultura, como las pirdmides, los
faraones o las deidades.

Este planteamiento da piea un
juego que posee un esquema
general practicamente idéntico

—-@— Sethi |

Son of Hamses | and father of
Ramses § Seth | (1294 fo 1279
BC) s the second King of the
Wth dynasty Hs famdy took @B
power mat after a period whuch ¥
saw Egypt lose its sirong

mtermational posmtion m the Near

East Sethi |
boostng s
bulder, he enlarges Kamak Emoire
beautifies numerous temples of the ek

ovinces, s3e3ses one of the St
pr , po ) Ragho

B «»

contrbutes o

El juego ofrece también una completa e interesante base
de datos en la que podremos descubrir detalles muy
interesantes sobre la antigua cultura egipcia.

EGIPTO.

1156 A. C.

LA TUMBA DEL FARAON

TR,

N ]
A i

El secreto de la pirdmide

al de la otra aventura grafica de
Cryo que hemos comentado un
par de paginas atrds, «Atlantis»,
y que, por tanto, presenta las
mismas virtudes y los mismos
defectos.

En el apartado de las virtudes
nos encontraremos con unos
excelentes graficos que se
mueven mediante el sistema
“Omni 3D» y que nos meten de
lleno en el enigmdtico universo
del antiguo Egipto. Interesantes
puzzles por resolver, muchos
objetos que recogery dialogos

it pd foeat Mummy of the pharach Sethi | New
Bth dynasty

80 BC,

Las conversaciones y las escenas en FMV hilvanan el
complejo y denso argumento de esta magistralmente
ambientada aventura grdfica.

subtitulados en castellano con
los diferentes personajes que
aparecen en la aventura
complementan este apartado.

Pero «Egipto» presenta el
también elimportante
inconveniente de la lentitud de
sus cargas. Una pena.

Lo Gnico destacabley
diferenciador con respecto a
«Atlantis» es que este compacto
incluye ademds del juego una
amplia base de datos sobre la
cultura egipcia, ordenada por
distintas categorias como dioses

o caracteristicas geograficas.

En resumen, que si estds
sediento de aventuras gréficasy
te atrae la cultura egipcia,
tienes ante ti un juego que, con
lentitud y calma, te
proporcionard momentos de
misteriosa diversion.

Aunque los textos que aparecen en estas pantallas estdn
en inglés, la version que Virgin va a poner a la venta en

Esparia estard traducida al castellano.
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NHL

Preakaway 9

Para quedarte helado

El hockey, un deporte no muy popular por estos lares, estd recibiendo
bastantes titulos en Nintendo 64. Este en concreto se decanta por la
simulacién, manteniendo todas las reglas (desactivables en el ment de
opciones) del hockey sobre hielo, pero mostrando cierta inclinacién por
la espectacularidad de los arcades.

Esto se puede apreciar en el apartado gréfico, con una coloreada estela
para el puck y algunas cdmaras no muy jugables, pero siimpactantes.
También apoya este aspecto la configuracién inicial del juego, que
elimina el cansancio de los jugadores y la mayoria de las infracciones.

Pero una vez puestos a los mandos de la consola, la emocién que en un
principio podria invadirnos gracias a la televisiva presentacion de los
equipos y el ambientazo del estadio, se ve eclipsada por la dificultad a la
hora de realizar alguna jugada mds o menos brillante. Esto lo provocan los
inadecuados controles y el embarullado movimiento de los adversarios y
nuestros propios compafieros, que tan pronto se hacen los suecos cuando
les pasamos el puck, como van a por el contrario de cuatro en cuatro.

Si lo intentamos arreglar cambiando las escasas estrategias de las que
disponemos, tampoco veremos una mejora palpable, lo cual nos confirma
que lainteligencia artificial de los
jugadores estd relegada a un segundo
plano dentro de este programa.

Los 28 equipos de la NHL, las 9
selecciones nacionales, la opcion de
crear jugadores, sus 5 modos de juego o
el espectacular sonido con

—
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comentarista incluido, no
consiguen que este «NHL
Breakaway 99» se acerque al
excelente «NHL 99» de EA
Sports y, lo que es peor, ni
siquiera supera a su
antecesor, «NHL Breakaway
98», ya que resulta

Para actualizar
las plantillas
tenemos la
opcion de
cambiar
Jjugadores de
un equipo a
otro, e incluso
de crearlos a
nuestro gusto,
aunque de
todas formas,
siempre se
parecen mucho
entre si.

S NS N S S S S

BGINTS REMAINING: 65

__TAHPA BAY D
FLORIDA 0

8 Ffor Cross Checlang
Hay Whilney 3t O-31

prdcticamente idéntico a éL.

GAME BRE AKDOYN
D P @ S
©

SPEARING PENALTY
A

TRIPPING PENALTY

277 ADABA CATET

Las faltas en el hockey siempre son castigadas con la expulsion temporal del infractor.
La escena que recrea este momento nos deja ver como se abre la puerta, entra el
Jjugador y maldice al drbitro con gestos. Muy bonito, pero... jes IGUAL a la del anterior!

Una vez concluido el
encuentro, tendremos
acceso a todo tipo de
informacion referente
a éste, eincluso a la
de los partidos
simulados por la
consola. Ademds
podremos admirar los
serios rostros de
cualquier jugador.

WWASHINGTON CTAP
PETER BONDEA
e W
BT enmews
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1

(R) - Turok 2
2 (R) - V-Rally

3 (R) - Wario Land 2
4 (R) - King of Fighters'96
5 (N) - Piolin y Silvestre

8 bits ]}

Va a ser muy dificil elegir juego estas Navidades
porque Ni64 estd acumulando joyas imprescindibles,
juegos de esos que nunca pasan de moda.

1(R)
2(3)
3(2)
4 (5)
5 (4)
6 (R)
7 (R)
8 (N)
9
10(7

(8)
)
9)
11
2
)

R

Zelda 64

Turok 2

Mario 64
Banjo-Kazooie

F-1 World Grand Prix
Goldeneye

ISS 98

NBA Jam'99

V-Rally 99

Mission: Impossible
1080° Snowboarding

11(
12 (11) F-ZeroX

13 (12) Mortal Kombat 4
14 (

Mario Kart 64

15 (13) NBA Courtside

Como el mes pasado, nuestras listas de

enero son una referencia de compra de

cara a estos dias navidenios.

Dejando un poco de lado el tema de la

actualidad hemos incluido los mejores

juegos que -seglin nuestra opinion-,
podéis encontrar en las tiendas para
cada formato. Estudiad estas listas

detenidamentey... ;felizcompra!

jAh!, y no hagdis demasiado caso de la

posicion que ocupan los juegos,

lo importante es que aparezcan...

[ 4
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1(R)  Resident Evil

2 (R)  Abe’s Oddysee
3(R) ISSPro

4 (5)  V-Rally

5(4)  Tomb Raider

6 (R)  Toca Touring Car
7(R)  TimeC(risis

8 (R)  Jungla de Cristal

9 (R) Command & Conquers
10 (R) Micromachines V3
11 (R) Formula 197

12 (N) Mickey’s Wild Adv.
13 (R) Tekken 2

14 (R) Soul Blade

15 (N) Bust A Move 2
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Deep Fear
Panzer Dragoon Saga

Resident Evil

Tomb Raider

Quake

Burning Rangers
Shining Force III
House of the Dead
Bust A Move 3
Fighters MegaMix
Sega Touring Car
World League Soccer
Duke Nukem 3D
SonicR

Street Fighter Collection

Gran Turismo
Resident Evil 2
Tekken 3

Tomb Raider III
Crash Bandicoot 3
F-198

Abe’s Exoddus
FIFA'99

Toca Toring Car 2
Spyro the Dragon
Colin McRae Rally
Rival School
Cool Boarders 3
Apocalypse
Medievil
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CONCURSO

THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME / *

La aventura mds grande jamds jugada llega a
Nintendo 64 para hacerte disfrutar de todo su
misterio y su magia.

REGALAMOS

50 JUEGOS DE
«<LEGEND
OF ZELDA»!

1. Podrén participar en el concurso todos los lectores de la revista Hobby Consolas que envien el cupén de participacion con

las respuestas correctas, a la siguiente direccién: HOBBY PRESS, Hobby Consolas. Apartado de correos 400 Alcobendas, Madrid.
Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO «Legend of Zelda: Ocarina of Time»

2. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran CINCUENTA, y sus remitentes serdn premiados .
con un cartucho de «Legend of Zelda: Ocarina of Time» para Nintendo 64. El premio no serd, en ningln caso, canjeable por dinero.
3. Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén entre el 28 de Diciembre de 1998 y el 30 de Enero de 1999. |
4. La eleccién de los ganadores se realizara el 4 de Febrero de 1999 y los nombres de los ganadores se publicaran en el nimero
de Marzo de la revista Hobby Consolas.

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.

6. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores del
concurso: NINTENDO ESPANA y HOBBY PRESS.




Hobby Consolas os ha preparado este
sensacional concurso para que disfruteis
de uno de los 50 cartuchos de «Zelda»
que regalamos entre todos aquellos que

nos contestéis correctamente las siguien-
tes preguntas:

1- ;Cudl es el nombre del caballo de Link?
a- Rocinante

b- Epona

c- Resona

2- ;Como se llama el maléfico personaje que
pretende gobernar el mundo de Zelda?-
a- Canon
b- Ganon
_ WAk

3- ;Cudl de estas armas pertenece a la
etapa joven de Link?

a- Arco

b- Cimitarra

c- Tirachinas

4- ;Qué nombre recibe el fantdstico
mundo de Zelda?

a- Hyrule

b- Cuenca

c- Midgar

5- ; Cwdntas megas de memoria ocupa el
cartucho de Zelda?

a- 64

b- 128

c- 256

iCONSIGUE EL JUEGO
MAS DESEADO DEL

Apellidos _’__ _
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Si queréis que Yen
resuelva vuestras
dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS.
HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
28700
S.S. De los Reyes.
(Madrid)
TELEFONO ROJO.

éSpyro o Abe?

Hola Yen, tengo unas
preguntas.

Tengo una PlayStation y no se
qué juego seria mejor que me
comprase, si «Spyro the
Dragon» o «Abe’s Exoddus».

Depende de lo que busques, pues
son dos juegos muy diferentes.
«Abe’s Exoddus» es un
plataformas 2D que requiere
mucha habilidad y no menos
inteligencia. Es un juego muy
completo, dificil y espectacular.
«Spyrox es un plataformas 3D mds
infantil y aunque requiere algo de
habilidad es mds de investigary
recorrer amplisimos mundos. A mi
personalmente me gusta mds
«Abe’s Exoddus».

¢Me podrias decir un juego
bueno de aventura gréfica que
no esté pasado de moda?

«Broken Sword», 1y 2, son las
mejores aventuras grdficas que
hay para PlayStation.

¢Qué juego de estrategia me
recomendarias?

La serie «Command &
Conquers», ademds el primero ya
estd en Platinum. Una cosa: si te
gustan los juegos de estrategia y
las aventuras grdfica te
recomiendo que te compres un
raton.

¢Crees que hago bien a pesar

de que no me gusten mucho los

juegos de pelea, en comprarme
el «Tekken 3»?

WUNER®
‘E‘ét NAVIOADY
\\H° Queo

Yoco” por Hobby Consolas. .

Luis Pastor Gonzalvo, de Alicante,nos ha enviado el
prlmer christmas navideno. Ademas, parece que esta
. inormal!

Hombre, si no te gusta la lucha,
no tiene mucho sentido que te
compres un juego de lucha. ;No?
Lo que si te puedo decir es que
«Tekken 3» es el mejor en su
género y a lo mejor te hace
cambiar de opinion.

Ramaon Rodriguez Tomds

Volante vibrante

Hola, me llamo Javier y tengo
una PlayStation. Querria haceros
unas preguntas.

¢Existe algin volante con el
eje que vibre a lo Dual Shock?

Si, tienes el Race Station Shock 2
que tiene dos motores como el
Dual Shock. Cuesta unas 13.000
pesetas y no estd nada mal.

¢Qué me recomendais, «Wild
Arms» o «Breath of Fire 3»?
- «Wild Arms» estd en castellano y
es menos lento que «BoF3».

¢En qué se diferencian
«Medievil» y «Spyro the
Dragon»?

«Medievil» es un “beat “em
up“de esos de cargarte a todos los
enemigos a mandoble de espada.
«Spyro» es una aventura de
plataformas en la que prima la
investigacion, la simpatia y le
color. «Spyro» es mds infantil,

«Medievily mds de accion.

¢Vale la pena comprar «Tomb
Raider 3» teniendo «Tomb
Raider 2»?

Si te quedaste con ganas de mds
aventuras, desde luego que si.
Aungque no esperes encontrar nada
radicalmente nuevo, salvo los
escenarios, claro.

¢Es cierto que PSX 2 saldra una
semana antes que Dreamcast?

¢Quién te ha tomado el pelo de
semejante forma?

Javier.

Versiones mundiales

Querido Yen:

¢Por qué los juegos
americanos, japoneses y
europeos son tan diferentes
(por ejemplo el «Lylat Wars», el
europeo es compatible con el
Controler Pak mientras que las
otras 2 versiones no y ademas la
japonesa tiene 128 megas en
vez de 96)?

Pues porque al hacer la
conversion influyen muchas cosas.
Lo primero es el propio cambio de
formato. El sistema de TV NTSC (el
americano y japonés) tiene menos
lineas de definicion que el PAL (el
europeo), por lo que hace falta
ampliar el campo de imagen,
anadir mds informacién. De ahi
que algunos juegos sean mds
rdpidos en versiones americanas o
Japonesas. La reduccién del

Guillermo Rueda Rodriguez, de Almeria, ya le ha
encontrado novia a Goku. Pues que coman perdices.




nimero de megas depende
fundamentalmente del dinero. No
cuesta lo mismo un cartucho con
256 megas que con 96...

¢Me recomiendas el
«BomberMan Hero» teniendo el
«Bomberman 64»?

Pues la verdad es que no, pero
no porque tengas otro
«Bombermany sino porque el
«Hero» es un pelin aburrido.

¢Me recomiendas que me
compre el «Final Fantasy VII»
sabiendo que va a salir el VIII?

El «FFV III» va a tardar todavia
mucho en saliry, ademds, serd
diferente a «FF VIL». Si te gusta el
RPG, mi respuesta es si.

Federico Linn, Montevideo, Uruguay

Calidad y tecnologia
Hola Yen, me llamo David y vivo
en Barcelona, me gustaria
hacerte unas preguntillas sobre
Nintendo 64.
¢Por qué al ser una consola

superior a PlayStation las
compaiiias no se interesan
tanto en Nintendo 64?

Porque la superioridad en
algunos aspectos puede no ser tal
en otros. Trabajar en cartucho es
mds caro y arriesgado que hacerlo
en CD. Se han vendido muchas
mds PlayStation y, por lo tanto, se
venden mds juegos. En el CD cabe
mds informacion y permite
programar mds cosas. Bueno, esas
pueden ser algunas razones.

¢Dreamcast sera tan
revolucionaria como parece?

Es revolucionaria en su
capacidad técnica. Ahora lo que
queda por ver es si los juegos van
a ser revolucionarios.

¢Tiene algo que ver la
tecnologia de la consola con la
calidad de los juegos?

Pues claro, tiene muchisimo que
ver. Un juego como «Mario 64»
era imposible en Super Nintendo, .
Ahora que si el juego no es

(Opinién )
Para los impacientes.

o Pero alguien me puede explicar el por qué de
tanto nerviosismo con la llegada de Dreamcast?
Mirad bien el calendario por que me parece que
aun no os habéis dado cuenta de que para el
lanzamiento de Dreamcast falta un afo.

A mi también me gustan las consolas pero no
pongo de los nervios a los miembros de Hobby
Press haciendo preguntas que ni siquiera los
japonesitos saben. Mientras tanto, en vez de
hacer preguntas estipidas, ¢por qué no os poneéis
a jugar y “sus” callais de una vez? No tienen que
saberlo todo los ya consagrados (para no decir
consagrado) Manuel del Campo & Company.

Mr.X

adictivo, absorbente,
sorprendente, divertido, da igual
toda la tecnologia que uses para
adornarlo. Un ejemplo, el «Zelda»
de Game Boy es alucinante por si
mismo, pero el «Zelda 64» lo es
adn mds porque, ademds de
mantener un desarrollo envolvente
ariade una espectacularidad
técnica fabulosa.

¢Crees que Nintendo 64 se
pondra delante de PlayStation
en el futuro?

Si a lo que te refieres es que si
Nintendo 64 superard en ventas a
PlayStation, lo veo casi imposible,
ya que la mdquina de Sony le lleva
mucha ventaja. En cuanto a
juegos, N64 tiene maravillas que
no han sido superadas en

en fistribucion
esta con el fie

e
LAMEE ..

hwane

&JL, Paseo Imperial, 85 Local 15 y 16 28005 Madrid Tel. 81 364 5751" Fax 91 364 5753
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PlayStation, pero PlayStation
tiene también juegos
insuperables.

David (Barcelona)

Zelda ;y...?

Hola Yen, ;Qué tal? Supongo
que recibiendo cartas. Llevo 3
afios siguiendo vuestra revista.
Bueno, al grano.

Tengo una N64 y pienso
comprarme dos juegos estas
Navidades. Uno de ellos es
«Zelda 64», pero ;podrias
recomendarme otro que sea
muy bueno y no sea «Turok 2»?

Pues el «Turok 2» es una
pasada... En fin, depende mucho
del género que prefieras. Puedes
elegir un plataformas como
«Banjo-Kazooie», uno de fitbol
como «ISS», un juego de coches
como «F-1 WGP» o una aventura
como «Mission: Impossiblex.

¢Qué juegos, aparte de
«Rogue Squadron» y «Turok 2»
van a utilizar el pak de
expansion de memoria?

El mds proximo es «NBA Jam
99», después «Vigilante 8» y
«Duke Nukem: Zero Hour».

¢Cual es el controller pak con
mas capacidad? ;Cuanto
cuesta? ;Dénde lo puedo
encontrar?

Yo te recomiendo el oficial de

Nintendo, que es el que menos
problemas da. En nuestra revista
se anuncian muchas tiendas que
lo venden.

El Super Game Boy tiene una
paleta de 10 colores... ;Qué
ventajas tiene el Game Booster
con respecto a la Game Boy
normal?

Bdsicamente una: puedes jugar
en Nintendo 64 con los juegos de
Game Boy.

Fernando de Santiago (La Coruiia)

Juegos para Saturn
:Qué debo hacer, Yen? Estoy
viendo los dltimos coletazos de
mi consola Sega Saturn y varias
preguntas surgen en mi cabeza:

¢Qué pasa, ;por qué me
resulta imposible encontrar el
«Deep Fear»? En todos lados
me dicen que esta agotado y
que el distribuidor no traera
mas unidades ;es esto cierto?

Es bastante posible ya que Sega
Espana ha dado por cerrada la
etapa de Saturn. Sequramente no
repondrd juegos.

¢éSi es asi, recomiendas que
me compre todos los dltimos
éxitos de Sega antes que no los
pueda encontrar en ningiin lado
aprovechando ahora que tengo
pelas?

El mejor juego de la historia
Sinceramente creo que os habéis pasado de la
raya con el «Metal Gear Solid», es un gran juego,
pero se ve aplastado por el «Zelda 64».
En todas las direcciones de Internet que entro
puedo observar que al «Zelda» le dan siempre el
maximo, mientras que el «Metal Gear» siempre
queda dos puntos por debajo. Por ejemplo, la
revista japonesa Famitsu le ha dado al «Zelda» un
40 de 40, mientras que al «Metal Gear» un 37, y
al «Final Fantasy» y a «Mario 64» les dio un 39.
En Iugar de decir “La aventura maéas maravillosa
Jjamaéas jugada” podiais decir “el mejor juego de la
historia” que es lo que es sin duda alguna. Os
aconsejo que digais siempre la verdad, no lo que a
VOSOtros 0s parezca mejor.

M. Amparo Garcia Fernandez.

(Opinién y—

Augusto Rodriguez, nos envia desde Barcelona este
bonito dibujo. Tiene toda la pinta de ser Sephirot de
Final Fantasy VII.

No es mala idea. Puedes
encontrar auténticas joyas.

Yo estaba pensando en
«Burning Rangers» ;Qué tal es?
éSupera al «NiGHTS» en
duracion y calidad?

Es un gran juego y, sobre todo,
muy original. Te lo vas a pasar
muy bien con él. Es un estilo a
«NiGHTS», aunque mds largo y
completo.

¢Por qué Sega ha dejado sus
mejores titulos en Japon?

Lo que alli son sus mejores
Jjuegos puede que aqui no
acabaran de cuajar. Ya sabes que
los japoneses tienen unos gustos
muy especiales...’

Alejandro Capella (Barcelona)

Zelda en inglés

Hola Yen, (;Qué original!) Me
llamo Julio y soy un chaval de 15
afios que tiene una N64 con el
«GoldenEye», «Diddy Kong
Racing», «Banjo-Kazooie». Estoy
preocupado por las siguientes
cosas:

Llevo tiempo esperando por

«Zelda 64» y en la preview lei
que iba a estar en inglés.
Aunque entiendo algo de inglés
me preocupa perder ambiente y
trama, ;crees que Nintendo
pondra a la venta mas adelante
el juego traducido al castellano?

Nintendo Espafia nos ha
asegurado que no.
Afortunadamente el juego viene
con una guia de textos que incluye
todos los que aparecen en
pantalla traducidos al castellano.

Acabar «Banjo-Kazooie» me
llevo 45 horas, ¢crees que
«Zelda 64» tendra tanta o mas
duracion? ;Sera mas dificil?

Pues mira, sabiendo todo lo que
tienes que hacer en cada
momento, yendo directamente al
grano, «Zelda 64 » tiene una
duracion de 40 horas. Calctilale
por lo menos el doble para ir
descubriendo lo que tienes que
hacer. La dificultad de este juego
es muy diferente a la de «Banjo-
Kazooie» ya que aqui prima la
astucia sobre la habilidad.

Julio Alberto Ferndndez (Asturias)
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Zelda en color

Hola Yen, ;qué tal? Trabajando,
supongo. Tengo una PlayStation
y unas dudas que espero que me
resuelvas.

Estoy pensando en comprar
una Game Boy Color, pero
¢saldra «Zelda» en castellano?
¢Cual es el mejor plataformas?

El «Zelda» que va a salir en
Game Boy (Color es exactamente le
mismo que ya salié en su
momento, pero con colores. Es
decir... sequiremos jugando en
inglés.

En cuanto a buenos plataformas,
la verdad es que Game Boy estd
mds que servida. Ya que te vas a
comprar la Color te voy a
recomendar dos con colorines: el
genial «Bugs y Lola Bunny» y el
no menos bueno «Turok 2».

é«Colin McRae», «C3 Racing»
0 «Toca Touring Car 2»?

Son diferentes, pero yo te
recomendaria el «Toca 2» que es
mds variado que «Colin McRae».
El dltimo de mi lista seria «(C3».

Entre «Rival School», «Soul
Blade» y «Bloody Roar», ;por
cual apuestas ta?

«Soul Blade» estd muy bien y es
un Platinum, pero tampoco
descartes «Rival School», un
Jjuego en la tipica linea Capcom
lleno de sorpresas y con dos CD’s
cargados de curiosos y
espectaculares modos de juego. Yo

“apostaria” por «Rival School».
Ordéname: «Spyro», «Crash3»
y «Gex 3D»?
«Crash 3», «Gex 3D» y «Spyrox.
Los tres son muy buenos.
Alvaro Nuiio Lopez (Mdlaga)

Coches en PlayStation

Hola Yen, soy un seguidor de
Hobby Consolas desde el ndmero
71. Tengo una Super Nintendo y
he pensado comprar otra
consola, aunque no sési la
PlayStation o la N64.

No me gustan los juegos de
RPG, ni de plataformas, mas
bien los de accion. ;Cual me
recomiendas?

Supongo (por el resto de
preguntas) que hablas de
PlayStation. Tienes muchos juegos
de accion para elegir. Desde los
que tienen su aventurilla ademds
de tiros como «Resident Evil 2», a
los de accion pura y reflejos
salvajes como «Apocalypse»,
pasando por arcades con un poco
de todo tipo «Medievil».
Cualguiera de los tres son
geniales, aunque los dos dltimos
tienen un poco de plataformas.

¢Cual es el mejor juego para
PlayStation de coches? Tengo
entendido que el «Gran
Turismo» se ha quedado viejo...

Para juegos como «GT» no pasa
el tiempo. De hecho, para mi
sigue siendo el mejor. Pero

Antonio Salas Casares, de Cadiz, también ha encontrado
en Final Fantasy VIl su Fuente de inspiracién para hacer
este simpatico y divertido dibujo.

SoNIC

DEDICADO A~
TCECAP, DoRi
EDU, CHELO,
ARTURO, ZiNVA

Y AL ...
SONi¢c TEAM

Eva Richarte Prieto, de Barcelona, ha reunido en este
Fantastico dibujo a todos los personajes del mundo de
Sonic. No estd nada mal <verdad?

tampoco descartaria «Toca
Touring Car 2» o «V-Rally», este
ultimo en serie Platinum.

Tengo pensado comprarme
cinco juegos y solo tengo claro
el «Tekken 3». Dime uno de
coches, otro de fiithol, otro de
F-1y otro de plataformas.

De coches, «Gran Turismo». De
fatbol, «FIFA '99», de F-1
«Formula 1°98» y de plataformas
«Crash Bandicoot 3».

éMerece la pena comprarse la
PlayStation sabiendo que
dentro de dos o tres aios saldra
la PSX 2? ;Cuantos afios le
quedan a PlayStation?

Pero tio... ;vas a estar dos o tres
arios esperando a comprarte una
nueva consola? Pues te aviso que
dentro de dos o tres arios te
asaltard la misma duda porque
habrd otra consola en ciernes y asi
sucesivamente. (6mprate una
consola ya -la que sea-, y no te
comas mds el coco.

Pablo Molero (Madrid)

; Te comprarias una
fV'nten 0 64?

Hola Yen! Tengo la PlayStation y
unos cuantos juegos. Y estoy
pensando si comprarme la
Nintendo 64 porque esta sacando
buenos juegos.

&Ti qué harias? ;Te la
comprarias o no?

Si no tienes problemas de dinero
Y quieres disfrutar de maravillas
como «Zelda 64», «Turok 2» o
«Mario 64»... ;hazte con ella!

Luis Herndndez de Loma (Santander)

Quake 2 en PSX

Hola Yen, ;c6mo estds? Tengo
unas dudillas acerca de mi
PlayStation que espero que me
puedas resolver:

He leido que van a sacar
«Quake II» para PlayStation ;es
cierto? ;como sera? ;para
cuando?

Si es cierto, aunque se ha
retrasado un poquito y a lo mejor
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hasta marzo no aparece. Tiene
una pinta soberbia, pero atin no
he podido jugar a nada decente.
Ya te contare.

¢Es posible que saquen la
primera parte para PlayStation?
¢Hay algiin otro buen juego?
¢Son buenos «Duke Nukemy,
«Doom»...?

No, no es posible, pero los dos
que mencionas no estdan nada mal
v ademds son ediciones Platinum,
va sabes, sobre las 4.000 pesetas.
También en Platinum tienes
«Alien Trilogy».

Rubén (La Coruiia)

Mas dudas sobre Nin-
tendo 64

Hola Yen: Soy un admirador
tuyo y de la revista. Te he escrito
varias cartas pero no me has
respondido ninguna. Espero que
me respondas aunque sé6lo sea

ésta vez porque ;;{ESTOY
DESESPERADOj;;. Mi problema es
el siguiente:

Tengo una PlayStation y tengo
muchas ganas de comprarme la
Nintendo 64. Pienso
comprdrmela con el Mario Pack,
pero tengo algunas dudas:

¢Crees que hago bien?, ;tiene
futuro la Nintendo 64?

Si, creo que haces bien porque
si, como dices, tienes muchisimas
ganas de tenerla... no te prives.
En cuanto a si tiene futuro, sequro
que estardn sacando novedades al
menos durante un par de afitos.
Ademds, con los juegos que ya hay
disponibles tienes para
“entretenerte” un buen rato...

Me pienso comprar el «Zelda
64» y el «Turok 2», ;me
recomiendas otros?

Esos me parecen perfectos. Para
mi son -junto con «Mario 64x»- los

Carlos Martinez Rodenas, de Barcelona, se encarga de
mantener en Hobby Consolas la tradicion de que lleguen
todos los meses los imprescindibles dibujos de Goku.

9.000.

( Opinién —

A favor de Nintendo 64

Hola, escribo para detener las criticas que la
gente lanza a Nintendo 64.

Nintendo 64, es la consola con el mejor catdlogo
de lanzamientos para Navidad, las mejores
campanas publicitarias, y esta bajando, y mucho,
los anteriores y desorbitados precios que tenian
sus cartuchos. Se acabaron juegos por 15.000
pelas. Y empieza la nueva era de 256 megas por

iYa era hora! Y por dltimo quiero felicitar a todo
el mundo que tiene pensado comprar una 64 y
decir que PlayStation no tiene demasiado buen
catalogo, comparado con mi consola favorita.
jAdids y felicitaciones por la revista!

Agusti Quer

mejores que hay para N64 y,
ademds, los que mds se
diferencian de lo que puedes
encontrar para tu PlayStation
(no te olvides de ella...)

Una vez jugué con el
«Goldeneye» y me apasioné.
¢Crees que es un gran juego o
me compro otro?

Es un juego genial, a mi también
me apasiona. Ademds es uno de
esos juegos que no pasa de moda,
asi que, adelante.

¢Cual es el procedimiento para
guardar la partida en los juegos
anteriores? ;Me compro el
Controller Pak?

Me temo que te va a hacer falta
para muchos juegos, asi que
tendrds que comprarlo. Aunque de
los tres de los que hemos hablado
sélo «Turok 2» la necesita de
manera casi obligada.

Sabiendo que voy a comprar
bastantes juegos, ;me
recomendarias el Cartucho de
expansion de memoria?

Por el momento puedes esperar,
va que de los juegos de los que
hemos hablado sélo «Turok 2» es
compatible con este Pack y
tampoco resulta imprescindible.
Ahora si, como parece, te sobra la
“pasta”...

Sabiendo que me encantan los
juegos de Rol y en especial los
de horror-survival (tipo
«Resident Evil»), ;cuales me
recomendarias que vayan a
salir?

Pues la verdad es que para N64
no hay mucho de este género.

«Hybrid Heaven» puede ser lo mds
parecido, pero sin terror. Si
quieres terror tienes que irte a
«Castlevania 64», pero que es mds
tirando a plataformas.

Me apasiona que los juegos
que estén traducidos al
castellano. Crees que lo hara asi
Nintendo y las demas
compaiiias de Nintendo 64.

El tema del idioma es uno de los
mayores problemas para Nintendo
64. La verdad, la cosa estd dificil,
aunque algunas companias -como
Infogrames-, estdn traduciendo
algunos juegos.

Sergio Pozo Vegas

Velocidad en
PlayStation

Hola Yen, que tal?, Hace unos
cuantos afnos que leo tu revista,
pero nunca te he escrito ninguna
carta y creo que ya tocaba. Por
cierto tengo una PlayStation.

¢«C3 Racing» es mas o menos
tan bueno como «GT»?

Es menos bueno que «Gran
Turismoy, pero es un gran juego,
tanto por el nimero de coches y
circuitos como por su presentacion
grdfica. No llega a las cotas de
realismo ni al de opciones de «GT»
Y no es tan bonito, pero te aseguro
que no te vas a aburrir con él.

¢Sera «Ridge Racer 4» quien
desbanque a «GT»?

Pues a lo mejor. La pinta del
Juego de Namco es soberbia, y en
cuanto a ndmero de coches no le
va a andar a la zaga.

Grdficamente también tiene una
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espectacular apariencia. En lo
unico que puede rezagarse es en el
hecho de no tener coches reales.
Habrd que esperar.

¢Va a salir «Carmageddon» en
PlayStation?

Se dijo que saldria
«Carmageddon 2», pero yo no he
visto nada todavia. Ademds, con
el revuelo que ha levantado ese

juego no sé si alguien seva a
atrever... Pero, vamos, tampoco
pasaria nada si no saliera.

Dime los tres juegos con que
puedo divertirme con el
multitap (no cuentes los de
fatbol)

Si el resto de deportivos te valen
cuenta con «NBA Live 99» y «All
Star Tennis 99». «Micromachines
V3», que ademds es Platinum,
podria ser el tercero.

Dime tres buenos juegos de
Platinum (si es posible que
sean compatibles con el
multitap, y si no puede ser
dimelos igualmente).

La verdad es que no se hacen
demasiados juegos para Multitap
descontando los deportivos. Ya te
he mencionado «Micro Machines
V3» y no se me ocurren mds. Para
al menos dos jugadores te
recomiendo «Loaded» (un juego
de accion trepidante), y «Bust A
Move 2» (un apasionante puzzle).
Para un sélo jugador la lista seria
tan larga que mejor consulta en
cualquier tienda especializada.

Manuel Ubeda Gallart.

Dreamcast en Eurapa

Hola Yen, ésta es la segunda vez
que escribo a ver si esta vez me
respondes...

éSabes el precio de la
Dreamcast en Europa?

Pues se baraja un precio entre
las 30 y las 35.000 pesetas. Yo
personalmente creo que estard un
poco por encima de las 35.000.
Veremos... En cualguier caso, lo
que parece seguro es que no serd
tan cara como lo fueron en su dia
PlayStation y Saturn.

¢Por qué va ha tardar tanto en
salir aqui?

Carlos Casado, de Pontevedra,nos envia una auténtica
obra de arte dedicada a estos menudos personajes de
la saga Street Fighter. Muy bonito.

Lo mismo que han tarado todas
en salir con respecto a Japon. Ten
en cuenta que primero se
producen mdquinas NTSC para
abastecer a los mercados japonés
Yy americano que son los que
mandan. Mds que nada, por que el
volumen de ventas es mucho mds
alto. Tras esta produccion inicial,
cuando ya tienen menos demanda
NTSC, es cuando empiezan a
fabricar las consolas PAL. Ademds,
hay que dar tiempo para realizar
las conversiones de los juegos.

¢Traeréis mas videos que no se
hayan editado en Espaiia?

De momento conférmate con los
de «Tekkeny, luego ya veremos...

Miguel Lopez Romero de (Cadiz)

Teléfono 15

Hola Yen, tengo ciertas dudas y
espero que me ayudes a
responderlas. Gracias.

Tengo un N64 y me he fijado
en los juegos «Zelda» y«Turok
2» y quisiera saber cual me
recomiendas. Y en cualquier
caso, ;me recomendarias hacer

un esfuerzo y comprarme los
dos o te declinas mas por uno
que por otro?

Yo personalmente, si pudiera,
me compraria los dos. Si sélo
tuviera que elegir uno... me
quedaria con «Zelda 64».

¢Cual es la diferencia entre un
memory card y un memory pak?
Y ¢merece la pena comprarse un
rumble pak?

Son la misma cosas aunque con
diferente nombre. Son cartuchos
para salvar partidas en aquellos

Jjuegos que no incluyen pila. Es
importante que te lo compres.

El Rumble Pak es un accesorio
que no es imprescindible, pero si
divertido. Casi todos los juegos
son compatibles con ély tiene su
gracia eso de que te vibren las
manos cuando te sacuden. Pero
bueno, no deja de ser un lujo un
tanto superficial.

¢Se nota la diferencia en un
juego como el «Turok 2» del uso
de la tarjeta de expansion de
memoria para N64? Porque yo
las imagenes que he visto aqui
en la HC no dan a ver una gran
diferencia.

Se nota, pero es dificil que lo
aprecies en una pantalla estdtica
como las que nosotros sacamos.
Sin embargo, tampoco es una
diferencia abismal, de hecho, hay
Jjuegos en los que casi es
inapreciable. Se nota mds en la
velocidad de juego. No me parece
un periférico imprescindible, al
menos por el momento.

Ordéname: «V-Rally», «ISS
98», «Turok 2», «Mission
Impossible» y «Zelda»?

«Zelda», «Turok 2», «Mission
Impossible», «V-Rally» y «ISS 98»

Javier (Madrid)

Opinion
Si hay algo sobre el sector
que quieras contarnos, una
queja o una felicitacién que
transmitir, envia tus cartas

al Teléfono Rojo, indicando
en el sobre: Opinién.

Envia tus dibujos a:

Hobby Press S.A.

Hobby Consolas

C/ De Los Ciruelos N°4

28700 San Sebastidn de los Reyes.
Madrid.

Indicando en el sobre: El Corcho.

Si tu dibujo sale
publicado, te
enviaremos un
regalo. Podrds
elegir entre una
prdctica agenda
de Dragon Ball,
una bolsa de
PlayStation, o un
reloj de Nintendo.
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Pack Perifericos
4.995

Sony Playstation RS ER NViando Dual Shock
Dual Shock 19.900 4.190

Nintendo 64/ Gameboy

[
ol

“@7@ Nintegda &<
o Super Mario 64

19.900

Sega Saturn /Juegos

Consola
Sega Saturn

14.900

Juegos Sony Playstation

MEDIEUIL
TOMB AAIDER I
TOURMGCAR?
MOTORACER 2

fBE"5 ERODOUS
BUST A GROOUE

PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO. PODRAN VARIAR SIN PREVIO AVISO
RETALIATION
FORMULA198

Ei SYSTEMV COVIPUTER SUPERSTORES

MADRID ZARAGOZA VALENCIA
C/FRAY LUIS DELEON 11 C.C EQUINOCIO C/GELABERT 4 c/ C/CUENCA 62
C/ GAZTAMIBIDE 4 LOCAL 11 SAIZ DE OTERO 14
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ESTE MES, CON NINTENDO ACCION
VAS A VER LO QUE ES BUENO.

ZELDA, TUROK 2, F-ZEROX, .  "iseriaioe gRioiueco: wnmmneo
MISSION: IMPOSSIBLE, 1080° |
SNOWBOARDING, V-RALLY... . “S=S===sAZooon:
TODOS LOS GRANDES e AR
JUEGOS PARAN64 @/ | i/ B\ Tt
ESTANENELVIDEO = 4 ' Simm
QUETEREGALA ¢

NINTENDO ACCION.

ENCONTRAR ADEMAS:
e Guia rapida para llegar al final

de Zelda.

® Los uegos més explostos que [ mfaﬁ::f:t“ﬁ | iiDISFRUTA DE LAS
vienen: Smash Brothers, ar o
Tennis 99, South Park, ‘ PRlMERAS
Duke Nukem: Zero Hour... B IMAGENES

® Todos los nuevos juegos

comentados: NBA Live 99, q e EN MOVIMIENTO DE

Glover, NBA Jam 99, Holy Magic : e

Century, Piolin y Silvestre... : ROGUE SQUADRON
* Reportaje atomico con los : PER DARK!

nuevos lanzamientos que i

prepara Konami: Castlevania, [
Hybrid Heaven, Goemon 2...

liParticipa en el sorteo fe 20 cartuchos e Zelda

EN TU REVISTA FAVORITA PODRAS - I .RETOS DE ZELDA’
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FORMULA1
WORLD

CHAMPIONSHIP

Si te apasiona la velocidad, no puedes perderte esta
emocionante competicion automovilistica.
Disfruta de la espectacularidad de la Formula 1 en tu

PlayStation con este genial simulador de Psygnosis.

LA J 95 f JJ WANDDS »DUAL f"JJjK»

o l-!'l Y

Descubre cudl de estas cuatro pantallas ha sido
modificada y no aparece en el juego «Férmula 1 "98»

2 (b= oo
>

PlayStation PSYGNOSIS

Psygnosis Ltd. An official product of the FIA Formula One World Championship. Licenced by Formula
One Administration Ltd. All rights reserved. PlayStation is a trademarks of Sony Comp. Entertainment.

© Psygnosis Limited.Developed by Visual Sciences. Psygnosis & the Psygnosis logo are ™ or ® of

1. - Podrén participar en el concurso todos los lectores de la revista Hobby
Consolas que envien el cup6n de participacién con la respuesta correcta, a la
siguiente direcci6n: HOBBY PRESS, revista Hobby Consolas. Apartado de cormreos 400
Alcobendas, Madrid. Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO «F6mula 1 °98»
2.- De entre todas las cartas recibidas que indiquen cuél es la pantalla retocada
se extraeran DIEZ, que serén premiadas con un juego de «Férmula 1 "98» y un
mando Dual Shock para PlayStation cada uno . A continuacién se seleccionaran
CINCO premiados més que recibiran un juego «Férmula 1 "98» cada uno.

2]

B . b . - NOMIDIO : - 5 e s s 5 e & 60 6o 8 6 60 a0 o 0w e i
premio no serd, en ninglin caso, canjeable por dinero. .

3.- S6lo podrén entrar en el concurso los lectores que envien su cupén desde el APOINCOS 1. v 55 v v o 5 5 s o w5 0 6000 6 4 58 7 0
28 de Diciembre de 1998 hasta el 30 de Enero de 1999. 0 (= oo Lo T
4.- La elecci6n de los ganadores se realizard el 4 de Febrero de 1999 ylos ... ... ... ... iiiiiceaaaaaa e
nombres de los ganadores se publicarén en el niimero de Marzo de la revista Hobby Consolas. .

5- El hecho de fomar parte en este sorteo implica la incita total d6 5us | ] Loca_lldr_-.\d .................. Teléfono. .................
6- Cualquier supuesto que ss produjese no especificado en estas bases, ser4 resuelto ProVINCIAs « s s 5 & e e s 5 6 16w C.Postal . s ccvuwmmumunsani

inapelablemente por los organizadores del concurso: PSYGNOSIS y HOBBY PRESS. RESPUESTA: la pantallatrucadaeslan®............
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Trucos

Everybody’s Golf

ELEGIR JUGADORES

- Acceso a todos los personajes:

Enciende la consola,
asegurandote antes de que no *:‘w; i -
tienes ninguna tarjeta de 'Z;" =
memoria en ella. Antes de llegar a
la pantalla de titulos, presiona
L1, R1, L2 y R2 en el segundo Pad.

PLAYSTATIO

Cuando la pantalla parpadeey el
titulo se mueva (del fondo hacia
adelante) presiona rapidamente
ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ARRIBA,
1ZQ., DCHA., DCHA., 1ZQ.,
ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ARRIBA,
1ZQ., DCHA., DCHA. e 1ZQ
(también del segundo pad) sin
dejar de soltar los cuatro superiores. Debes terminar de introducir el
codigo antes de que el movimiento del titulo cese. Si lo haces bien se
oird un sonido: el truco se ha puesto en marcha. Podras seleccionar
cualquier jugadory circuito ademds de acceder al modo “Challenge”.

Nascar 99

- Comentarista:

Escoge “Single Race” en la
pantalla del mend principal, y
después “Select Track”. Elige
el circuito Richmond e
ilumina la opcién “Select
Car”. Con estas palabras
iluminadas introduce el
siguiente codigo muy
rapidamente: ARRIBA-C,
DCHA.-C, ABAJO-C, 1Z0.-C,Z, [ _
Z,Z,1,7, 7. Verds como A =
aparece el coche de Benny L TiE o
Parson.

o~

msmgf Tl

cmm |m(l¢:m‘m AR Fughts Reserved
‘ SLICENSED BY NINTENDO
. W N

00:17:693
BEST LAP
00:20:218

X NINTENDO 64

Jeremy MacGrath’s Supercross’98

PLAYSTATION!
- Menudo truco:
Para poner este truco en marcha )
debes tener salvado un motociclista : . EA”t:uo..’:.,”o”s

SCREEN

en una tarjeta de memoria, con el
nombre www.atod.se. (aseglrate
que las pones en mindscula). Ahora
comienza ajugary pausa. En el
menU de opciones aparecerd una

nueva: “Cheat”. Después de activarla, podrds realizar atin mds cosas si

pulsas X mientras mantienes presionado CUADRADO con la opcién
“Single Race” iluminada. De esta manera activaras el modo espejoy
dejards a la vista todos los circuitos de la opcién 1 jugador.

Iggy’s E’eck/n= Balls

- Mds bolas y circuitos: on sids
ENIER NOEA

Para poder introducir estos
c6digos necesitas primero llegar a
la pantalla “Enter Cheat”. Para
ello enciende la consola y,
cuando aparezca la pantalla de
del titulo, pulsa R mientras
mantienes presionado Z. Una vez que estés en la pantalla de trucos

FLREFY TV 2

introddcelos uno por uno (cada vez que termines con uno pulsa START

y luego vuelve a entrar en la pantalla).

THEUNIVERSE - Abrir todos los circuitos

HAPPYHEADS - Nuevas bolas (a excepcion de la novia de Iggy)
JUMPAROUND- seleccién de nivel
SWOSHOP- personajes especiales
ROLFHARRIS- Escenarios con ldpiz
TOOMUCHPIE- Enormes
MICROBALLS- Pequenitos
ICEPRINCESS- Circuitos de hielo
GOOEYGOOGOO- Mas velocidad

BOMBERBALL- Sdper saltos

Cuando comiences a jugar pausa un momento el juego y entra en la
opcién “Cheat Menu”. En esta pantalla podras comprobar que todos
los trucos se han puesto en marcha, y activarlos y ¢ =sactivarlos a tu
antojo. jQué disfrutes!

O.D.T.

- Una simple curiosidad:

En la pantalla de seleccion de
personaje, puedes hacer que
éstos roten sobre si mismos para
verlos mejor, utilizando los
botones L2 y R2 de la parte
superior del mando.

- Recargar tu vida y las armas:

Este truco podras repetirlo todas
las veces que quieras, y aumenta
tu vida y tus armas alinstante.
Para ponerlo en marcha presiona:
L1+L2+R1+R2+CIRCULO en
cualquier momento del juego (sin
pausarlo). Seguro que a este
truco le encuentras mas utilidad que al anterior.




Sitienes un juego que se te
resiste y ya no sabes qué hacer
con él, envianos una carta e
intentaremos ayudarte. Dirige
tus peticiones a

“Trucos a la carta”

C/ de los Ciruelos, 4

San Sebastidn de los Reyes,
28700 (Madrid). Nuestros
expertos te resolverdn el
problema.

25 Domingo Chacon.

Estimados consoleros,
agradeceria que me mandarais
trucos para «Marvel Super
Heroes». Aprovecho para
felicitaros por el trabajo que
estdis haciendo

Hay una manera de llegar a
luchar con Thanos. Completa el
juego y salva los datos. Luego

a la carta

entra en la pantalla de
opciones y aseglrate de que
“Short Cut” esta en OFF, ve a la
pantalla de seleccién de
personajey presiona
(manteniéndolos presionados)

Arriba, L1, Tridngulo, Cuadrado.

2% Marck Klane

Por favor quiero algtn truco
para el juego de «Bomberman
64». Muchas gracias.

Con este truco tendras cuatro
nuevos escenarios en el modo
“Battle”. En la pantalla de
seleccién de modo de juego
elige “Battle” y presiona Start
tantas veces como puedasy
rapidamente hasta que
escuches un sonido. Ahora
entra y encontrards los nuevos
escenarios.

A Dani

Hola, quisiera saber como se
puede matar al monstruo Arma
que se encuentra en el mar en
«Final Fantasy VII».

Vencer a Arma no es sencillo.
Primero busca un buen sitio en
la playa, asegtirate de que el
sanador del grupo lleva cintay
baja de Viento Fuerte. Empieza
la batalla utilizando
Regeneradory prisa. Ahora
emplea los hechizos mas
poderosos (Neo Bahamut,
Bahamut, Rahmu,...) ademds
de Cometa y Ultima. Cuando
Arma termine la cuenta atrasy
os lance su hechizo, utiliza la
Cinta del sanadory continua
con tu lucha hasta que Arma
dispare contra Midgar. En ese
momento serd atacado por el
potente cafidn de Rufus.

Y5 José Manuel Bringas
(Madrid)

Tengo una NES y me gustaria
encontrar el anillo rojoy la

octava mazmorra del «Zelda».

Para llegar al nivel 8 debes
coger el mismo camino del
séptimo y veras un arbol en el
centro de un camino. Quémalo
con la vela roja (que has
conseguido en el nivel 7). EL
anillo estd en un pasadizo de
La Montafia de la Muerte.

5 Javier Morello.

Tengo el «Tomb Raider» y en
la pantalla de la mina hay que
coger tres cartuchos y un
cartucho, el de la cinta
transportadora, que no logro
cogerlo. Sin mds, se despide
un seguidor Hobby Consolas.

Para activar la cinta debes
pulsar elinterruptor que hay
en la habitacién de al lado. La
puerta de la habitacién estara
cerrada hasta que pulses una
palanca que hay donde has
encontrado el primer fusible
(porgue son fusibles, no
cartuchos). No es complicado
si has seguido previamente
todos los pasos que debfas.

El mejor
jue

de"wrestling

Nintendo 64 es una mar
ductos. Wrestling. A Tim:

PAL VERSION

*hos reservados.© 1998 Konami es una marca registrada de Konami Co. Ltd. Queda prohibida la co
r registradas del Campeonato del mundo de Wresling,Inc. All Softwares. 1998 THQ Inc, THQ & THG

omputer Entertainment.
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mejores
oraffitis

PlayStation

i, alguiler o rey
go son mard

alquiera de estos pro-
as de THQ Inc. Todos




Trucos

Spice World

PLAYSTATIO

- Nueva pantalla del titulo:
Después de escoger a una de las
chicas en la pantalla del titulo, ve
donde las chicas esperan en la
esfera. Ahora pulsa STARTy, sin
soltarlo, presiona CIRCULO,
TRIANGULO, TRIANGULO,
CIRCULO. Cuando escuches un
sonido presiona los botones L1, R e L
R1, L2, R2, START y SELECT al @
mismo tiempo. Esto hara que el
juego se reinicie
automdticamente. Al volver

descubrirds el cambio (mds S AL . é\

seductoras que nunca).

20y e
& 2 Y \T :“/ ~

“Spuce’ oo sad materisis ™ sgh © Spice Cils |imasd. Game © 1998 Somy
Crmyastng e tamriment Cimie All s remaree
Crroioped and putiiatied by S0my ComouAB: £ nurtainment (11000

merclador

o sunug

- Super “Spice Girls":

Después de escoger a una chica
en la pantalla del titulo, ve donde
las chicas esperan en la esfera (de
la misma manera que en le truco
anterior). Ahora pulsa STARTy,
sin soltarlo, presiona CIRCULO,
CUADRADO, CIRCULO, CUADRADO.

- Nuevos movimientos:

Sigue las mismas indicaciones que en los dos trucos anteriores y
pulsa CUADRADO, TRIANGULO, CIRCULO, TRIANGULO sin dejar de
presionar START.

Shadow Gunner

PLAYSTATION|

- Los cuatro mejores trucos:
Para poder poner en marcha
estos trucos primero debes entrar
en la pantalla “Enter Cheat” que
estd escondida en la pantalla del
mend principal: presiona SELECT
v, sin soltarlo, pulsa rapidamente
tres veces TRIANGULO. Ahora
presiona el cddigo que prefieras.
Invencibilidad: TRIANGULO,
CIRCULO, CIRCULO, TRIANGULO,
CIRCULO, CUADRADO, X, X.
Invisible: CUADRADO,
TRIANGULO, X, CUADRADO,
TRIANGULO, CIRCULO, X,
TRIANGULO.
Super arma: X, CIRCULO,
TRIANGULO, X, X, CIRCULO, X, CUADRADO.
Seleccién de nivel: CUADRADO, X, CUADRADO, TRIANGULO, X,
TRIANGULO, CIRCULO, CUADRADO.

N s TP
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- NINTENDO 64

- Todas las pistas, coches y niveles
de dificultad:

En la pantalla de seleccién de
modo de juego pulsa L, Z, R,
ARRIBA-C, ABAJO-C, 1ZQ.-C, DCHA.- Fry
C, START. En la pantalla “Course A priNe. AT AueiE
Select” encontraras mas tramos bajo M x Y\‘;‘"LHM
el nombre “X Cup” y todos los
coches en la pantalla “Machine
Select”.

¥

f_,‘

- Hacer los coches pequeios:
En la pantalla de seleccién de
vehiculo pulsa 1ZQ.-C, ABAJO-C
mientras presionas Ly R. Estos
coches serdn muy manejables en los circuitos peligrosos.

Spyro the Dra= on
PLAYSTATIO
- Nivel secreto:

Este es uno de esos trucos
A ?‘Vy/ Ene
TA AR

que no esperas encontrar
AESH

nunca. Un nivel secreto es
habitual pero esto es mucho
mas. En la pantalla de “Press
Start” presiona L1+ L2 + R1 +
R2 + CUADRADO + TRIANGULO
+ CIRCULO (todos al mismo
tiempo) y aparecera un nuevo
nivel, que en realidad es una
demo de otro juego. Te
sorprendera seguro, porque
iquién esperaria encontrar a
Crash Bandicoot en «Spyro the
Dragon»?

Rival Schools

- Vestuarios alternativos:

Cada uno de los personajes de este juego oculta distintos colores en
su vestuario. Para cambiarlos cuando te apetezcan pulsa CUADRADO,
TRIANGULO, X, CIRCULO, L1, L2, R1, o R2 para seleccionara tu
personajey sus distintos colores.

PLAYSTATION|




iYA ESTA AQUI!

PAN:['ALLA Y JUEGOS PRECARGADOS
| / EN CASTELLANO
o 120 KB; SIETE VECES MAS PEITENTE
/qlu LO cONOCIDO HASTA LA FECHA.

.. Dot el e e iR T S
Py Efectos especiales
: Vidas infinitas

JCHO EXPLORER Municidén ilimitada

6.995 PTAS

Niveles ocultos
) oFTWARE + CONEXION PC
> ‘ 2/a0% pras Caracteres secretos
 CARTUCHO + SFOTWARE Armas especiales
8.995 PTAS

Energia sin fin

YADEW..

M - 1MB 15 BLOQUES

A W- 2 MB 30 BLOQUES

3:5 R 4 MB 60 BLOQUES
....._..--..--;__ *SIN-COMPRESION DE DATOS

PISTOLA SCORPION

HYPER CONTROLLER

| JARDISTEL, S.L.

C/ Julio Garcia Condoy, 40
50015 - ZARAGOZA

Tel: 976 73 49 44

Fax: 976 74 25 33

E-mail: ardistel@ctv.es De venfta en fiendas especializadas y
Pégina web: ardistel.com Gran des Almacenes



Trucos

Vv 2000
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- Cédigos varios:

Para introducir todos estos
trucos lo primero que debes hacer
es comenzar una partida. SIN
PAUSAR presiona R1vy, sin
soltarlo, pulsa la combinacion.
Sabrds que lo haces bien si
escuchas un sonido. Para
activarlos pausa eljuego y busca
la opcion “Cheat Menu”.

Todas las armas: CUADRADO,

CUADRADO, TRIANGULO, L1, L2,

X, CIRCULO, X :

Completar el nivel: CUADRADO,

DCHA., TRTIANGULO, CUADRADO,

R2, L1, TRIANGULO, DCHA.

Un truco muy completo: 1ZQ.,

1zQ., CUADRADO, CIRCULO, R2,

DCHA., TRIANGULO, L2 (entre

otras cosas este truco recargard

tu escudo y el combustible y te
dard Turbo)

Acceso a todos los trucos: 1ZQ.,

CUADRADO, DCHA., CIRCULO, X,

R2, DCHA., L2.

Para desactivarlos todos lo tnico que debes hacer es entrar en la
pantalla de trucos y escoger la opcidon correspondiente. Mds ayuda
imposible.

Forsaken 64

NINTENDO 64

CRNOCRVELEN
ﬂ“S?ﬂga qFEn

- Dos de los mejores:

Es cierto, si tuviéramos que hacer una encuesta sobre cuales son
los dos trucos mas deseados, sin duda éstos se llevarian el
premio. Porque ;hay algo mejor que ser invencible y poder elegir
en el nivel que mds nos apetezca jugar? Bueno pues tomad buena
nota de estos trucos:

Invencibilidad: en la pantalla “Press Start” pulsa A, Z, Z,
ARRIBA, 17Q., 1ZQ.-C, 1ZQ.-C, ABAJO-C. Si lo has hecho bien saldra
un mesaje en la pantalla.

Seleccién de nivel: en la pantalla “Press Start” presiona A, R, Z,
ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA-C, ABAJO-C, ABAJO-C.

NFL Biitz

PLAYSTATIO

- Codigos:
Todos estos cddigos se introducen en la pantalla VS. utilizando los
botones Turbo, Salto y Pase, de
una manera similar a los famosos
trucos del «Mortal Kombat». EL
ndmero indica el ndmero de veces
que debes pulsar cada botdn en el
orden mencionado. Algunos de
ellos requieren que se
introduzcan en el segundo pad.
Cabeza gigante: 0-4-0-Arriba.
Torneo: 1-1-1- Abajo (2° Pad).
Sin cabezas: 3-2-1- Izq.
Super FG: 1-2-3- Izq.
Pelota grande: 0-5-0- Dcha.
Cabezas grandes: 2-0-0- Dcha.
Sin estadio: 5-0-0- Izq.
Sin marcador: 1-5-1- Arriba
Invisible: 4-3-3- Arriba
Buen tiempo: 2-1-2- Izq.
Nieve: 5-2-5- Abajo
Turbo: 0-3-2- Izq.
No CPU: 0-1-2- Abajo (2° Pad)
Jugadores grandes: 1-4-1- Dcha.
De noche: 2-2-2- Dcha.
Lluvia: 5-5-5- Dcha.
Sin interceptar: 3-4-4- Arriba.

psr @ [

FLATEREZ

Cool Boarders 3

PLAYSTATION|

- Pistas y personajes:

Utilizando en el modo
torneo los tres codigos que
te damos ahora podras
jugar en cualquiera de los
circuitos del juego y utilizar
cualquiera de los
esquiadores. Ademas, con
el tercero podras ponerles
la cabeza gigante.
Introduce estos cédigos
como nombre del jugador.

WONITALL- Todas las
pistas.

OPEN_EM- Todos los
personajes.

BIGHEADS- Modo
cabezén. (Para activar éste
debes, ademas de
introducir el cédigo, pausar
eljuego.)

CﬂﬂlBﬂABgfﬂs
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Trucos

Tomb Raider |l

PLAYSTATION|

Todos estos trucos que os “regalamos” estas navidades de la tercera
parte de la serie de Lara se introducen con el juego si pausar. Seguro
que sus seguidores nos lo agradecerdn eternamente porque pueden
solucionar cualquier problema.

- Energia:

Recargar tu energia serd tan
sencillo como pulsar esta
combinacién sin pausar el
juego: R2 (X2 veces), L2, R2,
L2 (X6), R2, L2 (X3), R2, L2
(X5). Si lo haces

TOMB
RAIDER

e LARA CIROFY

correctamente Lara gritara.
Con este truco puedes
recuperarte al instante de cualquier mala caida o del ataque del T-Rex
asi que te aconsejamos que te lo aprendas de memoria para porder
utilizarlo rdpidamente en cualquier momento.

- Avanzar de nivel: :

Pulsa rdpidamente L2, R2, L2
(X2),R2, L2, R2, L2, R2, L2
(X4), R2, L2, R2 (X4), L2. EL
juego saltara directamente al
siguiente nivel. Sabras que ha
funcionado si escuchas a Lara
decir “Nope”. Seguro que si
eres un incondicional de Lara
te habrds propuesto no
utilizarlo nunca pero la
curiosidad hace milagros.

INVENTORY

- Todas las armas:
Desde el principio poder
contar con todos los

“juguetitos” de esta sefiorita
es de lo mas (til, sdcales el
mayor partido. De la misma manera que antes presiona L2, R2 (X2), L2
(X4), R2, L2, R2 (X2), L2, R2 (X2), L2 (X2), R2, L2 (X2), R2. Lara
gritard al hacerlo correctamente.

- Todos los secretos:

Esta si que es una de esas trampas que hacen época porque sin
necesidar de pisar una sola sala secreta al terminar el nivel se
contabilizardn todas. Presiona L2 (X5), R2, L2 (X3), R2, L2, R2, L2
(X2), R2, L2 (X2), R2, L2 (X2). Aunque creas haber encontrado todas
las que habia en un nivel te aconsejamos que utilices este truco
seguido del de avanzar de nivel para comprobarlo.

- Una pequefia sorpresa:

Para hacer funcionar este truco debes entrar en casa de Lara (antes
de comenzar a jugar) y presionar rdpidamente R2, L2 (X3), R2, L2
(X6), R2, L2 (X5), R2, L2 (X2). Si lo haces correctamente Lara dira
“Nope” y sabras que el truco estd en marcha; luego, descrubrir su
resultado sera cosa tuya.

Psybadek

' PLAYSTATION|

- Passwords:

Como suele ocurrir muy a
menudo en el mundillo de los
trucos nada es lo que parece; en
este caso los passwords ocultan
unos cuantos trucos
imprescindibles. Pruébalos.

Empezar con nueve vidas:

D,O,N,T,D,I,O,N,M,E

Acceso a todos los niveles: G, 0, A, N, Y, W, H, E, R, E

Invencibilidad: D, 0, N, D, A,C,H,A,0,S

Infinitos Jelly: J, E, L, L,Y,J,E, L LY

Xako de pequefio: S,1,Z,0,F, A, N,A N, T

Xako algo mds crecidito: I, N, L, I, L, L, I, P, U, T

Reducir la velocidad de tu tabla: C, L, A, P, P, E, D, O, U,

Aumentar la velocidad de tu tabla: D, E, K, P, O, W, E, R,

Poca gravedad para tutabla: W, A, L, K, 0, N, M, 0,0, N

Assault

PLAYSTATION|

:Recuerdas los trucos del mes pasado? pues estos se introducen de
la misma manera, en la pantalla “Press Start” uitlizando un mdximo de
3 segundos. Sabras que han funcionada si la pantalla parpadea.

- Cambio en los personajes:

Presiona ARRIBA, ARRIBA,
ABAJO, ABAJO, 1ZQ., DCHA., IZQ.,
DCHA. Seguro que notas cambios
en todos los personajes menos en
los grandes enemigos. La tnica
pega es que para que este truco
funcione debes completar el
juego en el nivel de dificultad COMMANDO.

- De todo:

Se trata de uno de esos trucos
completitos que todo el mundo
querria utilizar lo que ocurre es
que queda reservado para los que
hayan completado el juego en el
nivel de dificultad PSYCHO. SI es
asi presiona TRIANGULO,
CUADRADO, CIRCULO, IZQ., CUADRADO, TRIANGULO, CUADRADO,
CIRCULO, IZQ., CUADRADO.
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Trucos

.Rouge Tri:
PLAYSTATION

- Trucos para todos los gustos:
Cada uno de los passwords
que te proponemos ahora
esconden un buen truco. A
unos les gustaran las sorpresas,
otros preferirdn jugar con
nuevos personajes y otros... el
caso es que en esta lista
encontrards de todo.
Duke Nukem: CUADRADO,
CUADRADO, CIRCULO, CIRCULO,
TRIANGULO, TRAINGULO.
Jugar con Nightshade: R1, R2,
L1, L1, X, CIRCULO.
Jugar con Helicopter: L1,
TRIANGULO, R2, TRIANGULO,
TRIANGULO, R1.
Jugar con Alien: R1,
CUADRADO, X, CUADRADO, L2,
CIRCULO.
Jugar con Goliath: TRIANGULO,
L1,R1, X, L2, L2
Nivel Funtopia: X, CIRCULO,
L2, X, CUADRADO, L1 ( este
nivel sélo aparecerd en la opcién “Challange”).
Nivel Gulch: X, CUADRADO, CIRCULO, L1, L2, CUADRADO (también
CUADRADO, CUADRADO, TRIANGULO, R1, L2, CIRCULO
Gran combate: CIRCULO, R2, R1, CUAQDRADO, L1, R2
Escudo: R1, TRIANGULO, R1, TRIANGULO, L1, CUADRADO

" Turbos: CUADRADO, X, CIRCULO, TRIANGULO, R1, R2

130

Picks-Ups: L1, L2, CIRCULO, L1, R1, CUADRADO

All Star Baseball 99

NINTENDO 64

- Mas “Pitchers”:

Para tener mds variedad de lanzamientos lo mejor es contar con
los mejores pitchers que haya por eso te proponemos este truco.
Pulsa Z cuando vayas a escoger uno y veras.

- De papel:

Para hacer que los jugadores del juego aparezcan “delgaditos”
entra en la pantalla “Cheat Menu” e introduce este cédigo:
PRPPAPLYR. Si es correcto al pulsar Start apareceran las palabras
Paper Players.

Red Alert Retaliation

PLAYSTATION|

- Muchos codigos:

Durante el juego pulsa
TRIANGULO para hacer que el
cursor vaya a la barra de
herramientas. Ahora muévelo
por los simbolos adecuados (X,
Circulo, Tridngulo o Cuadrado) SN i
utilizando el botén CIRCULO R W ST
para marcar cada uno de ellos
siguiendo el orden de cualquiera de los trucos que te damos a
continuacién:

Vencer misién: CIRCULO, CIRCULO, TRIANGULO, X, X, CUADRADO.
Acabards el nivel automdticamente.

Perder misién: CIRCULO, X, CIRCULO, CUADRADO, CUADRADO, X.
Igual de automatico que el anterior.

Todo visible: TRIANGULO, TRIANGULO, X, CIRCULO, TRIANGULO,
CUADRADO. Te permitira ver cualquier cosa que haya en el nivel.

Dinerito: X, X, CUADRADO, CIRCULO, CIRCULO, CIRCULO.
Incrementarad tu nivel econémico alinstante.

Chronoshift: CUADRADO, CIRCULO, TRIANGULO, X, CIRCULO,
CIRCULO.

Parabomb: X, X, X, CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO.

Iron Curtain: CUADRADO, X, CIRCULO, X, TRIANGULO, TRIANGULO.

Ataque nuclear: CIRCULO, X, CIRCULO, CIRCULO, X, CUADRADO.

Invencibilidad: CUADRADO, X, CIRCULO, X, TRIANGULO, TRIANGULO

El pueblo lucha: CUADRADO, X, CUADRRADO, X, CUADRADO, X

Como verds tienes de todo un poco. Utilizalos bien pero no te
preocupes si los gastas pronto porque podrds repetirlos tantas veces
como quieras dentro de una misma partida.

Ya estdis preparados para ir a la batalla.

| oPTIONS

WWF \Warzone

NINTENDO 64

- Provocacién:

Para hacer que tu contrincante se enfade mds de lo normal pulsa en
la mitad del combate A +1ZQ.-C. Si lo que quieres es que ambos
luchadores se provoquen presiona B + ABAJO-C.

- Eleccién de personaje aleatoria:

Si prefieres no tener que pensar que luchador escoger presiona
BLOQUEO mientras pulsas ARRIBA en la pantalla de seeccién de
jugadory serd el azar el que decida por ti.
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Nosotros también jugamos..
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ABE'S EXODUS
ACTUAHSOGGER

ALUNDRA
APOCALYPSIS
ASSAULT

VIE

BOMBERMAN
BUSHIDE BLADE
BUST & GROOVE
BUST'A MOVE
C3 RACING
CIRCUIT BREAKERS
COLD BOARDERS
COLLIN MC RAE RALLY
COLONY WARS: VENGANCE

COMMBSCON. R.A. RETALIATION
CONSTRUCTOR
COPA DEL M. FRANCIA98
CRASH BANDICOOT (PLA
CRASH BANDICUDT WARPED
DARK LIGHT CONFLICT
DEATH TRAP DUNGEON
DISCWORLD 2
E|).“9UINTO ELEMENTO
EXTREME SNUWBOARDING
F198

FIFA 99
FINAL FANTASY VIl
FIST
FORMULA 1
GT AUTO
G-DARI
EART
HEHCULES g TL
INT. SUPER TAR DCC PRO (PLAT)

INT. SUPER ST
INT. TRAK

UGOUD

.| JETRAIDER Il
JOLY MAGIC CENTURY

KENSEY SACRET
KLONOA
KNOCKOUT 99
LEMMINGS
LIBERO GRANDE
LITTLE BIG ADVENTURE
MASTER OF TERAS KASI
MEDIEVIL

MEGA MAN BATTLE CHESS
METAL GEAR SO

MICHAEL OWEN'S W. L. SOCCER
MICKEY WILD ADV. (PLAT)
WORTAL KOBAT 4

MOTOR

NBA LIVE 86

NEED FOR SPEED 3

0DD WORLD (PLATINUM)

PACK 4: OVERBOARD / INDEPEN-
DENGE DAY / ACTUA SOCGER CLUB
/ THUNDERHAWIK

PEQUENOS GUERREROS

PITFALL 3D

POCKET FIGHTER

POINT BLANK + PISTOLA

PRO PINBALL RACE USA
RESIDENT EVIL 2

RESIDENT EVIL (PLAT)

RIVAL SCHOOLS

ROCK&ROLL RACING 2
ROGUE TRIP

RUSYDOWN

SAN FRANCISCO RUSH
SCARS

SHADOW GUNNER

SMALL SOLDIERS

SNOW RACER 98

SOVIET STRIKE (PLAT)
SPECIAL UPS

SPYRO THE DRAGON

STREET FIGHTER COLLECTIUN

ANDRETTI RACING
AMOK
BATTLE MONSTER

T CHAMBE
BLAZING DRAGONSCROC
CHAOS CONTROL
CRUSADER NO REMORSE
DARIUS I
DARK LIGHT CONFLICT
DUKE NUKEM 3D
EURO SOCCER 96
FIFA 87
FORMULA KARTS
HEXEN
HI-OCTANE
IN THE HUNT
INDEPENDENCE DAY
INTERN. VICTORY GOAL
LAST BRONX

PRO PINBALL

QUAKE

RESIDENT EVIL

RISE OF THE ROBOTS 2
ROBO PIT

SEGA TOURING CAR
SHOCK WAVE ASSAULT
SLAN JAM 96

SPACE HULK

TEMPEST 2000

THEME PARK
THOSINDEN URA

TRUE PINBALL

VIRTUA RACING:

UA RACIN
WORLD WIDE SOCCER 97
WORLD WIDE SOCCER 98
WARCRAFT 2

K -

ASTERIX & OBELIX
BATMAN 2

BATMAN 3
BUBBLE BUBBLE 2
BUST&MOVE 2
CONTRA: THE ALIEN
DONKEY KONG LAND 3
DUCK TALES 2

FIFA 98

FLINSTONES 2

GAME WATH 2 éGOLOR)

INDIANA JONE!

INT SUPER ST. SOCCER
UNGLE BOOK

JUEASSIC PARK

MONOPOLY

MORTAL KOMBAT 2
MORTAL KOMBAT 3
NBA ALL STAR 2
NBA J

AM
NIGEL MANSELL
NINJA TURTLES 3
POCKET BOMBERMAN (COLOR)
PEYE

PO|
SOCCERMANIA
ROGER RABBIT
SPIDERMAN 3

STREET FIGHTER 2
TALESPIN

TARZAN

TETRIS DELUXE (COLOR)
TINY TOON'2

TINY TOON 3
TOM&JERRY

TOP GUN

V-RALLY

WARIO LAND 2
WINTER OLYMPIC

1080 SNOWBOARD
S

AREOGAUGE

ALL START BASEBALL 99

ALL START TENNIS99 .
ANJO KAZOOI

TLEV)
CHARLY BLAST 'S TERRIT.
CLAY FIGHTI
COPA DEL M FRANCIAQB
(DIRUISIN WORLD
DIDDY KONG RACING
DUAL HEROES
DUKE ZERO HOUR
EXTREME G2
FIFA 98
FIGHTER DESTINY
F1 WORLD GRAND PRIX
GASP
GOEMON
GOLDEN EYE 007
GT AUTO
HEXEN
HOLY MAGIC CENTURY
YBRID HEAVES
INT.SUPER ST SDGGER 98
KILLER INSTIN(
NINF EDGE
LAMBORGHINI CHALLENGE
LET'S SMASH
LYLAT WARS+RUMBLE
MORTAL KOMBAT MITOL.
MORTAL KOMBAT 4
MARI
MISCHI
MISSIDN IMPUSSIBLE
NASCAR 99

NBA COURT SIDE
NBA LIVE 99
NBA JAM 99
NFL QUARTERBACK 99
NFL BLITZ
OFF ROAD CHALLENGE
RAKUGA KIDS
SCARS
SNOWBOARD KIDS
SPACE STATION SILICDN
STARHOT SPACE CIRCUS
STAR WARS ROGUE SQUADRON
SU ER MARIO 64

IS SPHERE
TDNIG TROUBLE

TOP GEAR OVERDRIVE

TUROK 2
TWEL. TALES SONKUER 64
VIRTUA CHESS

V-RALLY
WAIALAE C. CLUB GOLF
WAYNE GREZKY'S 3D HOC.

WAR ZONE
YOSHI STORY
ZELDA

iS4

ARCADE CLASSIC
VBATTLE FRENZY
GAUNTLED IV
HARD DRIVIN®

HEADON SOCCER
INTERNA. SOCCER DELUXE
KAWASAKI

NFL 96

NHL 97
PINOCHO

GANME GEAR

CASINO FUN PACK
PGA GOLF
SOLITAIRE FUN PACK
SUPER COLUMNS
TEMPO JUNIOR

1990
2990
1990

990
2690

N64 TRA
N64 NEG!

DUA

WNDOGAMES

Avda. Mediterraneo 4
(91551 00 04)

Mayor 4, 212
(91 522 32 99)

EEEE“L

Sor Valentina Miron 5
(927 41 11 41)

Ronda del Salvador

D‘M

@

Marques de Quintana 8
986 35 62 61

Aptns de S. Antén

PSX JOY PAD E‘)J(TQEME

UAL SHOCK EXTREME
S GA SATURN 19
SUPER NINTENDO 6 BOTONES 1990

: — o

Vi NI D

ARCADE JOYSTICK SN/MD
MEGADRIVE 6 BOTONES
NSPARENTE EXTREME
RO EXTREME

Marques de Viana 57
eI

Lozano Monzon 9
976 25 60 81

e
Lozano Monzon

( OTROS SISTEMAS

| MEGA CD
MEGA 32X

‘ MASTER SYSTEM

— e = g p 3
Ml ER S =S

ALIMENTADOR GB/GB POCKET 1290
ALIMENT. + BAT. GB/GB POCKET 2990
IMPRESORA GAMEBOY 8990
LUPA LUZ GAMEBOY/POCKET

GAMEBOY CAMERA

PAPEL IMPRESORA GAMEBOY

LINK CABLE GAMEBOY/POCKET

POWER BAG LBOLSA GAMEBOY)

RFU EXTREME N64/PSX

EXTENSION CABLE NINTENDO64

RGB NINTENDOG4 EXTREME

RUMBLE P. N64+MEM. 1MB EXTREME

MEMORY CARD 1MB N64 EXTREME
EXTENSION CABLE PSXE/)%A;EEXTR

| MEMORY C. 1MB PSX

MEMDRV GARD 8MB PSX EXTREME

RGB PSX EXTREME

LINK CABLE EXTREME PSX

MULTI TAP EXTREME PSX
PISTOLA NANCO EAS‘Y PSX

‘ PISTOLA RECGIL GU
BAMEGEA

LUPA

MEMORY CARD SAT 16MB
RFU CABLE SATURN
VOLANTE PEDALES/MARCHAS PC

VOLANTE N64 + RUMBLE PACK 12990

C.C.LaRotonda 2 pl
91 804 63 88)

G. Nuevo Ardn;uez 3

(91 891 22 89

GLORIETA DE ARANJUEZ

Barraca 39 Av. Malaga (Edi. Redondo)

95219 00 64

Av. de Malaga

Sant Josep 15

» DESCUENTOS A TIENDAS

FERTA MEGASTICK!!

== v e T/ _/A/Qj_/
STREME SNOW B §9 PRIMAL RAGE =Tl PLAYSTAIT
T}\IIPFEJR PANG COLLECTIUN & QUAKESHOT 4990 2 ’ ) J/ J = &7 4 e

= SEERR —— - SOLEIL (INGLES

* Jungla
* Resident Evil 2
* X-Men

,ﬂf’

TENCHU

TEKKEN 2 (PLAT)
TEKKEN S

TEST DRIV

TAZMANIA IN SCAPE i y
TOURTLES TOURNAMENT 990 . ; Fl'ltbol Madrid
W. CHAMPION SOCCER - > { i * Futbol Barcelona

* Jurassic

FIFA 98
oo KIRBYS DAEAM COURSE
Sl KIRBY'S GHOST TRAP
TIE CHIGS N( T& MARIO ALL STAR
TOCA TOURING GAR 2 MARIO KART
LT A MORTAL KOMBAT 3
TOCA TOURING CAR S
SUPER STREET FIGHTER 2
TOMMY MAKINEN RALLY
VICTORY BOXING 2 8 TETRIS ATTACK

TETRIS & DOCTOR MARIO
LD AR o TIVON Y PUMBA

WINTER GOLD
ZELDA

= - em | —
e b \_; G, 4R )

GAME BOY POCKET + JUEGO

10990
12990
NINTENDO 64 + 2°MANDO

PLAY+2”MANDD+MEMORY
PLAYSTATION

Precios validos salvo error tipografico

WW WARZONE
X-MEN vs STREET FIGHTER

PEDIDOS TELEFONICOS: (Pago Contrareembolso). URGENTE: 750pts.; NORMAL: 450pts.
Para pedidos de menos de 3,000 pts. &l coste del envxo sera de 1.000 pts.

Alta rentabilidad
| Baja inversion
Local 50m*
" Exclusividad territorial
Los mejores precios
~ Apoyo constante
Productos exclusivos
7 Sector en constante crecimiento

Recorta el cupén y envialo a MUNDOGAMES: Av. Mediterréneo 4, 28007 (Madrid)
NOMBRE Y APELLIDOS:

DIRECCION: POBLACION:

PROVINCIA: =GP

CONSOLA:

Titulo 1: AE e e G o(Ee A BEC SpteslaeTitulo 2 ( ptas)
Titulod: ——( ptas) [] CORREO [CJAGENCIA

Solicite
folleto de
informacion




-

',n para hacerte
Ppidante de la historia.

1- En una de estas tres peliculas ‘ guevesa 3 ;Quécompania de programa-
no aparece Bruce Willis ' ieion ha realizado este juego?
¢, sabes en cual? ’ :
. a- Neversoft
a- El Quinto Eleme o b- Sony

ie _ gamp— ' - c- Metro Goldwin Mayer
Nombre........ .o i h- Cohetes

c- Granadas E@ AL AMOS:

P NA CONSBLA PLAYSTATION

ocaliyse 1S a e

C. Postal

Teléfono
SR )

APOGCALYPSE

&.1 ".m o
PlayStation.

\\“__)

e engEn

e S BASES pEL CONGIRSO

1.- Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista Hobby Consolas que envien el cupén de participacion con las respuestas correctas, S
a la siguiente direccién: HOBBY PRESS, revista Hobby Consolas. Apartado de correos 400 Alcobendas, Madrid. Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO i
«Apocalypse» 2.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraera UNA, y su remitente sera premiado con una consola Sony PlayStation i
decorada, un juego y un cuadro de «Apocalypse». A continuacion se seleccionaran QUINCE premiados mas que recibiran un juego de «Apocalypse» para
PlayStation. El premio no sera, en ninguin caso, canjeable por dinero. 3.- Solo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupon entre el 28 de
Diciembre de 1998 y el 30 de Enero de 1999. 4.- La eleccion de los ganadores se realizara el 4 de Febrero de 1999 y los nombres de los ganadores se publicaran
en el nimero de Marzo de la revista Hobby Consolas. 5.~ El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. 6.- Cualquier supuesto que se
produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso: PROEIN, S.A.y HOBBY PRESS.




CONTROLLER

CABLE EURO-AV (RGB) DUAL SHOCK

JOYSTICK ARCADE

MALETIN JUEGOS
STICK ASCIIWARE D CASE

PISTOLA OLA

PIST
G-CON 45 LIGHTBLASTER RFU ADAPTOR

PLAYSTATION

+

PACK PERIFERICOS

PACK PERIFERICOS

MOUSE MULTI TAP (CONSOLE CASE BUNDLE)

I 210
H.20

VOLANTE ACCESS LINE VOLANTE INTERACTV3 VOLANTE MAD CATZ
RACE 32/64 SHOCK 2 RACING WHEEL DUAL FORCE R. WHEEL

Llyj'i tB8laster

= afof2




www.centromail.es

ABE’'S ODYSEE

PUP-3990

ALIEN TRILOGY
= N

PVP 3990

BABY UNIVERSE

! BY UNIVERSE

*

PUP - 6990

BUST- A-MOVE 2

PUP - 3930

COOL
BOARDERS 3
3 N

VEN A CONOCER LOS CENTROS MAIL

PUR - 17430

DUKE NUKEM:
TIME TO KILL

PUP - 8430

_G-DARIUS

PlayStation.

PUP - 63990

INTER, SUPERSTAR
SOCCER PRO'

~ PUP-3890

MADDEN
NFL "99
£

F 2 ﬁ *
PlayStation
PUR - 7430

! Vil

ACTUA GOLF 3

PUP - 7450

MAN
& ROBIN

PUR - 8430

C3 RACING

PUR - 1430

CRA:
BANDICOOT

PUP - 3430

FINAL {
éANTAS.Y VII%
Ly

PlayStation

PUP - 1950

GLOBAL
DOMINATION

g =
PlayStation.
PUR - 7490

INTER. SUPERSTAR
SOCCER PRO 98

!,‘\uﬂ

o =

Ly e

PlaySlanon
PUP - 8490

MASTER OF
MONSTERS

PlayStation.
PUR - CONS.

ACTUA SOCCER ACTUA SOCCER 3 ACTUA TENNIS
J@ !actum !\_, ,” i
—-&l‘/i/ e N o,
PlayStation
PUR - 3430 PUP - 7430 PUPR - 7430
APOCALYPSE _ASSAULT

APOCALYPSE !

oz i
PlayStation
PUR - 8430

T
PlayStation

PUP -850 PUP - 539390

BATTLESHIP BIO FREAKS BLASTO

s e
PlayStation PlayStation
PUR - CONS. PUPR - 8430 PUPR - 6930
COLIN McRAE COLONY WARS: COMMAND
RALLY VENGEANCE & CONQUER

HRaviv D

PVP 1490
DESTRUCTION

PUR -3930
DODGEM
NA

: PlaysStation.. PlayStation

PUR - 8990

Playsigtion.

FORMULA 1 ‘97

PlayStation..
PUP - 6390 PUP - 3490 PUP - 49390
GRAND HEART OF X
THEFT AUTO DARKNESS “~

GRAN TURISMO

Pl PlayStation -
RUR - 7430 PUR -4330 PUP - 7430
INTER. TRACK & KNOCKOUT
FIELD KINGS ‘99 LEMMINGS

9 Seinins
2 AR

Playstation-

PUP - 3890 PUP - 1490 PUP - 4390
MEGAMAN MEGAMAN
MEGAMAN 8 “LEGENDS

BATTLE & CHASE

ki)
PlayStation

PUR - 1990 PR - 1990 PUP - 7430

ADIDAS POWER

PUR -1739390

BREATH OF
FIRE Ill

PUR - 1430

COMMAND & CONQUER
RETALIATION

RETALIATION

- :"
)

PIayStatior}
PUR - 7430

> Playstation-
PUP - 3990

FORSAKEN

PUR -39390

HERCULES
e

e A
Playﬁ[a_r_xo
PUR -3430

LIBERO GRANDE

[

= "L’J}.‘.‘.ﬂ&’{t’

PUR - 7430

MEGAMAN X4

" PUP - 1490

AIR COMBAT

®
PlayStation.
PUPR - 3430

B-MOVIE

;s
PlayStation

PUP - 8430

BUST-A-GROOVE

i PlayStation.
PUP - 1430

CONSTRUCTOR

PlayStation
PUR - 1480

DRAGON BALL
FINAL BOUT

i
PUR - 8930
FUTURE COP
LAPD 2100

PlayStation

PUR - 1990

LOADED

PUPR - 3490

MICHAEL OWEN'S WORLD
LEAGUE SOCCER "99




MICKEY'S WILD
ADVENTURE

o o [
£ Playstation
PUA - 3430

_NASCAR 99

=

PlayStation..
PUP - 1430

PEQUENOS
GUERREROS

| /\

N
C‘ QUENDS
i Guzgn_nsnns

PlayStation..
PUR - 7430

=6 Ravaal.

" Playstation-
PUR - 3290

R-TYPES

ReTYPES

-

PlayStation
PUR - 7430

STREET FIGHTER
COLLECTION _

g

Pla%lallon
PUR - 7450

TEST DRIVE 4x4

PUR - 7450

TOMB RAIDER

— R AL

PlayStation..
PUR - 8430

X

MORTAL
KOMBAT 4

MICRO
MACHINES V3

PUPR - 8430

NFL XTREME

4w 3
#: PlayStation.
PUR - CONS. PR - 7430
POCKET
FIGHTER

PET IN

PUR - 6,930

RESIDENT EVIL
L

PUP - 3990 PUP - 8.390
SAN FRANCISCO
RUSHDOWN RUSH

. —hizsTiEY=
gt

PUR - 1930

PUR - T430

SUPER PANG

SUPER
CROSS 98 COLLECTION

—

—~ < ¢
PlayStation

AUR - 74550 PUR - 17490
THE FIFTH ELEMENT

TEST DRIVE 5 (EL QUINTO ELEMENTO)

PUR - 7430

TOSHIDEN
R i 7

PUR - 7490

WILD ARMS

WD

N

MORTAL KOMBAT ~_~
TRILOGY 0y

jon.

 PYR-3390

NHL ‘99

PUR -T450

POINT BLANKﬂ

e o

O

n

PIayStatio
PUR - 6930

RIDGE RACER
REVOLUTION
-

RS

PUR - T450

TEKKEN

" Playstation-
PUP - 3480
THE UNHOLY
WAR

MOTO RACER 2 MR. DOMINO
A LS
i, R
PlayStation. ~ PlayStation
PUR - 7430 PUR - 8430
0O.D.T.
OrT
hd EACAPE . OR DI IRYING.
PlayStation
PUR - 8430 PUR - 6,990
POINT BLANK PORSCHE
+ PISTOLA) CHALLENGE

 AUP-3430

ROAD RASH

PlayStation -
PYP - 3990

PUP - 7430

SHADOW

SNOW
GUNNER RACER 98

PlayStation

PUR -17990
& TENCHU STEALTH
) ASSASSIN
|
9
AUR -17950 PUR - 8430
TIGER
WOODS 99

TIME CRISIS
S

[remet ) g\
PlayStation
PUR - 7430 AUR - 3430
VICTORY
V2000

BOXING 2

PUR - 59390

PUR - 8430

X-MEN VS
XENOCRACY STREET FIGHTER

E =S

PUR - 8430

SOVIET STRIKE

Playstation.
RUR - 3850
TEI R

RUR - 4930

TOCA TOURING CAR

PUR - 4950

WARGAMES
. \ v

PUR - 1450

ZERO DIVIDE 2

O1I7110IW0Q NL v 3ILNI9EN ILEHOLSNVHL 3Id VION3IOV HOd 0A1d3d NL SOWVIANI 3L

L S3dv3alve

‘Svld 0GO°




GAME BOY

GAME BOY POCKET

ADAP. CORRIENTE  BATERIA POWERPACK LUPA + LUZ
GAMESTER GAMESTER GAME BOY GAME BOY GAMESTER
GB POCKET GB POCKET AMARA PRINTER PRINTER PAPEL (LIGHT MAGNIFIER)

MAG IFIER

FOR GAME DOY POCKET

ASTERIX BUGS BUNNY BUGS BUNNY
& OBELIX C?Dp . & I.OI.A BUNNY CRAZY CASTLE

. PN I = al > Vi gy J ¢ :
PUP - 2930 PUP -390 PUP - 3430 PUP- 4390 PVP 3.990 PUP - 4990
CASTLEVANIA DONKEY KONG  GAME & WATCH GARGOYLE'S MON INTER. SUPERSTAR
QUEST SOCCER

LEGENDS LAND 2 GALLERY 2 (MYS'_I'ICAL NINJA)
q ; o Z\n

-
33,

F?HP -5.790 PUP -3, 991] PYP - 4990 PIJP 3490 PUP - 5430 RUP - 5890

KING OF FIGHTERS: MICKEY’S PEQUENOS
HEAT OF BATTLE LA SIRENITA DANGEROUS CHASE MONOPOLY NBA JAM ‘99 GUERREROS

Vl'uul’
wGucnnrnnSh

= ‘ = =%
PUP - 5890 PUP - 4430 PUP - 44390 PUP - 5.897] PUP - 5.830 PUP - 5.990
POCKET QUEST FOR STREET SUPER
BOMBERMAN CAMELOT ROGER RABBI'I' SEA BATTLE FIGHTER Il MARIO LAND 3
o : : 3o >

PYP - 4990 PUP - 5930 PUP - LI '-IQU PUP - 3990 PUP -3 990
SUPER RC SYLVESTER

& TWEETY TETRIS DX

WARIOLAND 2 WORLD CUP’98

u\mstEn %
L VEET AT g §
» ~ G !
’f’n*‘” §
2 oy
.,_.,.‘.‘!." ~ § = i ‘ i -
PYP -3990 PL’P 4330 PUP -4.330 PYP -4.930 P.l«.’P - 5.990 PUP - 5430

DONKEY KONG MICKEY & MINNIE:
COUNTRY 3 CIRCUS MYSTERY

MICKEY MOUSE
MAGICAL QUEST
M

SPACE ACE

AUP - .991.7 PUP - 5990 PUP - 6,990 PUP - 49390

SUPER MARIO

WORLD 2 SUPER SOCCER T2 THE ARCADE GAME TETRIS ATTACK

PUP - 49390

PUP -5 990 PUP - 5930



NINTENDO 64 MANDO DE

ACTION MEMORY
REPLAY DATEL CABLE RF TROLLER COLORES PAN!
MARIO PAK _REPLAY ) CONTRO EXPANSION PAK
)

9

PUP-9990 PUP - 2990 PUP-4990  PUP-8.990 PUP - 11900 PUP-4990  PYP-4930

MEMORY PAK ULTRA RACER  VOLANTE ACC| SS VOLA TE VOLANTE
(CONTROLLER MINI WHEEL _ LINE RACE 32/64 TERACT V3 CATZ S‘I‘EERING
PAK| RUMBLE PAK TRILOGY 64 PERFORMANCE ~  SHOCK 2 RACING WH EL

' NINTENDO®

PUP - 3490 PUP - 4930 PUP - 6,990 PUP-1990  PYP-12990  PUP-12990

THE LEGEND OF ZELDA

§¢ NINTENDOS"

TUROK 2: SEEDS OF EVIL V- RALLY 99 EDITION

IINNINLL, ILIRAKNINIT.

MIOOIUN- IMFUDOIDLL

]
|
|
|

EXPECT
THEIMPDSSIBLE

GOLDEN EYE 007 HOLY MAGIC CENTURY
! NINTENDO®* e .

B ?

10

IGGY’S RECKIN® BALLS  INTER.

N
[S]y p=




COURIER

ATARI ARCADE’S BLAM!
CONSOLA SATURN AREA 51 G. HITS V.1 MACHINEHEAD CRISIS

PP - 5.930

DRAGON
FORCE

AUR - 19590 PUPR -1930

CRUSADER- DARKLIGHT
NO REMORSE CYBERIA CONFLICT

SUPER
PRECIO

™ B % Jﬂu
PUP - 2990 PUP - 3390 PUP - 5,930 PUP - 3#90
CONTROL PAD FIGHTING IRON MAN X-
CABLE RF (8 BOTONES) VIPERS GHEN WAR O MANOWAR BRONX MADDEN'97

e

YR - 1990
NHL ALL-STAR
HOCKEY ‘98 PANDEMONIUM

lll Slll

CONTROL PAD  JOYSTICK ARCADE

INFRARED SATURN STICK
& E
PUR -5, 990 PUR - 5950 PUR - 5950 RUR -3 990
SHINING THE LOST
WISDOM SKY TARGET WORLD TUNNEL B-1

FIFA RUMBO AL TOUGHMAN
MUNDIAL ‘98 CONTEST

Y o &7 s | - y -
PUP -2, 990 RUR - 5990 RYR - 5990 PL’P 4. 990

WIPEOUT  WORLD LEAGUE WORLDWIDE
WIPE OUT 2097 SOCCER ‘98 SOCCER 97

VDL 01-1785
EL HAKKENDEN
VOL.3

o AN A ¥ 1) avie, | AR\ Ll % 8 Y bg )
VULUE"“Q;S VULUJ 7795 UULU"! 7795 VULUS 7795 YOL 06 - 1795 VoL ot - 7795 YOL 08 - 1795 YOL 03 - 17395 VoL 10 - 1795

KIMAGURE  PACK DRAGON PACK DRAGON PACK DRAGON PACK DRAGON PACK DRAGON PACK DRAGON PACK DRAGON  PHANTOM
EVANGELION 8 EYANGELION 9 ORANGE ROAD ~ BALL 4

BALLZN2  BALZN3  BALLZNA  BALLZ NS BALLZ N6 QUEST I
BT "L %

PUP - 1995 ‘ PP,-I.ESS P.l«.’-ZEIQS PUR-2835 PRUR-2835 PUP-2995  PUP-2.935 PUP 1995 AUP - 1995



CREACION NUEVOS CENTROS MAIL EX s

y quieres formar parte de nuestra red de franquicias,

llamaal: 913 802 892

A CORUNA
] ey

/ Rt S

C/ RODRIGUEZ CARRACIDO, 13
TEL: 981 599 200

ALICANTE Benid

T
C/ PADRE MARIANA, 24 AV. DE LOS LIMONES, 2
. ED. FUSTER JUPITER
TEL: 965 143 996 TEL 966 813 100

BARCELONA Badal BARCELONA Badal

rm

%’/g Vi

ALAVA Vitoria

C/ MANUEL IRADIER, 9
TEL: 945 137 624

ALICANTE Elche

PAANA, 504. TEL: 371 13 16
CODIGO POSTAL C.P (1017)

ALMERIA BALEARES Palma BALEARES Palma

£ ?“w-""‘ s ﬁv 1]

oo i ij‘w »y
V: B’ % ®

<!
ot o C

C/ CAISTOBAL SANZ, 20
TEL: 965 467 959

AV. DE LA ESTACION, 28

AV, DE LA CONSTITUCION, 8
TEL: 950 260 643 TEL: 985 343 719

BARCELONA Matard BARCELONA Sabadell

c/

g i / s
; e\ SO 8 : .
1T RS Vo~ == 1
! =
= =5 =&y hess LiEc
C/ SOLEDAT, 12 C.C. MONTIGALA C.C. OLIMPIA, LOCAL 10 C/SAN CRISTOFOR, 13 ©/ FILADORS, 24 0
TEL: 834 644 607 C/OLOF PALME, S/N C/ ANGEL GUIMERA, 21 TEL: 937 960 716 TEL: 937 136 116
TEL: 934 656 676 TEL: 038 721 094

GIRONA Palamés

GRANADA

i

T iiproa paet—|

GUIPUZCOA S. Sebastian

C.C. LA PLATA, LOCAL 7
AV, CASTILLA Y LEON
TEL: 947222 117

GUIPUZCOA Irin HUESCA LAS PALMAS
3@ :

2 coca
ey
0y

Z N
g

C/ RECOGIDAS, 39
TEL: 950 266 954

= €
A DU_UA KUSIIACION

==

ul
4 MO O D L

C.C. LAVAGUADA, LOCAL T-030 C.C. LAS ROSAS, LOCAL 19
AV. MONFORTE DE LEMOS, SN ot f
TEL: 013 702 222 AV. GUADALAJARA SN

TEL: 917 750 882
MADRID Torrejon

AR

2
£JJ
& o

Eonson

AV. DE ISABEL I, 23
TEL: 943 445 660

@ MADRID
|, ShAviA

a\ £
&\ S
\A%Z

Fn oL SOL

MADRID Alcala de H.

C/ ARGENSOLA, 2

C/LUIS MARIAND, 7 i
TEL: 943 635 293 TEL: 974 230 404 PASME MAZA, 7

5 C. C. LA BALLENA, LOCAL 1.5.2
TEL: 953 256 210 2

CRA. GENERAL NORTE, 1
TEL: 920 418 218
MADRID Las Rozas

MADRID Alcobendas MADRID Alcorcén

L

o™ i

1, <

Al

3
00 08 ARTUMAT

A2
i e

il

C/ MONTERA, 32, 2"
TEL: 915 224 679

C.C. BURGOCENTRO II, LOCAL 25
/AV. COMUNIDAD DE MADRID, 37
TEL: 916 374 703

C.C. PICASSO, LOCAL 11 C/CISNERDS, 47 C/MADRID, 27 POSTERIOR
©/ MAYOR, 09, . )

ok ©/ CONSTITUCION, 15 TEL 916 436 220 TEL: 916 813 538
TeL: 910 832662 TEL: 916 570 387 t
MURCIA PONTEVEDRA Vi

MALAGA Fuengirol
4/&

NAVARRA Pampl

=

C/ PRESIDENTE ALVEAR, 3
TEL: 928 234 651

MADRID Méstoles

€.C. PORTO Pl €.C. GLORIES LOCAL A-112 C/PAUCLARIS, 97 -
AV.1. GABRIEL ROCA, 54 AV, DIAGONAL 260 TEL: 834 126 310 TEL: 932 966 523
TEL: 971 405 573 TEL: 934 060 064
CADIZ Jerez CORDOBA GIRONA
T 5
| " fl o] []
|
ezl ) E\a
—» _\: OF PIMLADA AJ
s || D‘f\:&D
][R F=—t—1
C/ MARIA CRISTINA, 3 C/RUTLLA, 147. ESQ. JOAN REGLA, 6 C/MORERIA, 10
by TEL: 957 486 600 TEL: 072224 720 TEL: 972675 256

P* STA. MARIA DE LA CABEZA, 1
TEL: 915 278 225

MADRID Pozuelo Alarcon

B

] [

]

\ge

AV. PORTUGAL, 8
TEL: 916171115

Crna DE HUMERA, 87, PORTAL 11 LOCAL §
TEL: 017990 165

)
onati

]

i

“AVTHOA OF HAVATIA

C.C. PARQUE CORREDOR, LOCALS3
R, Km §

C. PAI C/ ALMANSA, 14
CRA. TORREJON-ALJAVII TEL: 952 615 202

AV, JESUS SANTOS REIN, 4
1

C/ PASOS DE SANTIAGO SN C/ PINTOR ASARTA, 7 C/ ELDUAYEN, 8
I, TEL: 948 271 606

C.C. PLAZA MAYOR, LOCAL 9-10
PARQ. DE ACTIVIDADES
TEL: 962 950 951

C.C. AVENIDA
P DE 20ARILLA 54-56
TEL: 983 221 620

Tu pedido

TEL: 944103 473

de forma sencilla

C/DEL CLUB, 1 C/ ANTONIO SANGENIS, 6
TEL: 944 649 703

g
g
5
2

tvon

i
8
3

TEL: 916 562 411 T[E;nﬁsu{‘gg‘iun w'l‘[i:c&':%?l?ﬂa}f TE R h
SALAMANCA Sta. Cruz TENERIF SEGOVIA VALENCIA Z ooV AV NEmAVCTONA
S ik ; 4\ o
& w C.C. GRAN VIA, Local B-12 AV. J. MARTINEZ
% s R ] AV. GRAN VIA SN GONZALEZ, 16-18 B
= i W TEL: 965 246 951 TEL: 965 397 997
ON v o -
foson o) = GIRONA LEON Ponferrada
C/TORO, 84 C/RAMON Y CAJAL, 62 C.C. ALMUZARA, LOC. 21 C. C. LOS ARCOS, LOC, B4 a
TEL: 923 261 681 TEL: 922 293 083 AV, ANDAU.IK'A‘ SN "
TEL: 921 463 462 TEL: 954 675 223 TEL: 963 339 619
VALENCIA Gandia VALLADOLID VIZCAYA Bilbao VIZCAYA Las Arenas ZARAGOZA >
| i) ‘ 3\ ) w
&i‘}mi" Z C/DOCTOR FLEMMING, 13 C/ PRECIADOS, 34

ALICANTE Elda

TEL: 917 011 480

TEL: 976 536 156

CUPON DE PEDIDO

_ sComo realizar tu pedido? I

Por Teléfono

Llama of 902 17 18 19 de Lunes a Viernes de 10.30h a 20h. y los Sabados de 10.30h
a 14h. Nuestro personal del Servicio de Atencion al Cliente te facilitard la realizacion |
dos y te resolverd cualquier duda que tengas sobre precios, caracterisficas o i

de fus
disponibilidad de los productos.

Por Fax

Disponible a cualquier hora todos los dias de la semana. Rellena el cupsn y envialo con fodos |

sus datos al nimero de fox: 913 803 449

Por Internet

También puedes realizar tu pedido a través de Internet. Conéctate con nosofros y realiza

comodamente tus pedidos: pedidos@centromail.es

_;-_Eﬁmn recibir tu pediﬁu? I

Por Transporte Urgente

de 48/72 horas.
seguro- es:

coste

© Baleares

1.000 ptas.

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 25,000 plas. EL PORTE ES GRATUITO..

Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolso. No envies dinero

ahora. El pago, en metdlico, deberas realizarlo ol recibir el producto.

Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de fu pedido. Para ello ponemos a tu disposician
un servicio de Transporte Urgente gracias ol cudl podras recibir tu i
go e este servicio ~en el que estd incluido también el embalae, y el

*Espaiia peninsulor 750 pfas.

do en un plazo aproximado

| con la forma de pago y envio que también sefialo.
SISTEMA

Los datos personales de este cupén seran incluidos en un registro de la
Agencia de Proteccién de Datos. Para la rectificacion de algin dato,

Deseo recibir los articulos que detallo a continuacion,

UDS.

Portal 5, 57 F © 2

PRECIO

Envio por Transporte Urgente

Camino de Hormigueras, 124

31 Madrid

TOTAL

I A At gl el i Lo A N —
| si no quieres recibir informacion adicional de Centro MAIL (). IMPORTE TOTAL |
o Pedido realizado por:

Cx Nombre: o
Apellidos: -
Calle/Plaza: N> Piso: __ Letra:

Ciudad: ______ Provincia: CP:. Th:( ) o
N.ILF: Fecha de Nacimiento: E-mail: .

Tarjeta Cliente st No[ Nomero

HBC

Precios |.V.A. incluido. Vélidos hasta 31-01-99
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GOLPE POR
GOLPE

Hace algunos afos este tipo de juegos
reinaban en los salones de nuestro pais, con
titulos como «Double Dragon» o «Final
Fight». Después, la irrupcién de los
monstruos de la velocidad y la lucha les dejé
en un segundo plano.

Sega ya recuperd el estilo cldsico de
aquellos beat “em ups con «Die Hard

Arcade», en el que por primera vez se

demostraba que aqui también las 3D y los

poligonos podian funcionar a las mil

maravillas. Ahora, también desde esta

compafia, el productor Toshiro Nagoshi
nos alegra la vida con este «Spikeout»,
sin duda alguna el mejor beat “em up de
todos los tiempos.

Estamos ante una auténtica stper
produccion por parte de AM#2: un afioy

medio de programacion, utilizacion de la

tltima version de Model 3, 20 niveles (mds
de 45 minutos de juego real para un
experto) y la posibilidad de
participar hasta cuatro jugadores
simultaneamente (con cuatro
maquinas “linkadas”). Todo esto,
ademas de la garantia que supone un
staff en el que estdn los creadores de

«Virtua Fighter 3» y «Scud Race». De

hecho, muchas de las rutinas de

programacion que se utilizaron para «VF 3»

se han pasado a «Spikeout», sobre todo
en lo referente a las animaciones y el

BN

-7

disefio de los personajes. Es decir, que en el
juego aparecen unos individuos de una
calidad similar a los de «VF3», sélo que esta
vez podremos ver hasta ;12 personajes en
pantalla al mismo tiempo! Eso sin contar el
impresionante aspecto de los escenarios, de
una solidez increible, y mostrando unas
texturas alucinantes. Creednos, es todo un
espectaculo.

&Y el juego? Pues os lo podéis imaginar. No
hay mas que elegir a uno de los cuatro
personajes -0 a los cuatro, si vais a competir
en equipo- y recorrer las peligrosas calles de
la ciudad repartiendo golpes a diestro y
siniestro. Todo ello con la utilizacién de
espectaculares ataques, combos de todo
tipo, golpes especiales, llaves, en fin, con las
mismas posibilidades que el mejor juego de
lucha, pero con libertad total de
movimientos en todas direcciones. Por
supuesto, no falta la siempre eficaz
interaccion con el escenario, para que los
protagonistas puedan atizar a sus enemigos
con barras de hierro, bidones, martillos y
cualquier objeto que encuentren tirado por
el suelo.

«Spikeout» es uno de los mejores juegos
que han aparecido en los dltimos tiempos,
un extraordinario espectaculo que no debéis
dejar de probar.




Los

luchadores pueden
utilizar como armas un
montan de objetos que
estdn tirados por el suelo
o0 que portan algunos de
los enemigos.

WHITE ; 4 7 s — . :
£ s b S— 7™ e - = *  Eljuego consta
3 L. s - v -

de tres enormes
escenarios que
a su vez estan
divididos en un
total de 20 sub-
fases, cada una
de ellas con sus
respectivos
Jjefes finales.
También hay
puertas
secretos y

| diferentes
itinerarios a
elegir.

La calidad grdfica del "=
juego es impresionante. |- st
En ocasiones podremos -
ver hasta 12 personajes a
la vez en pantalla, de un
tamario y definicion
increibles [

ESTOS TRES MUCHACHOTES Y LA SENORITA
PROTAGONIZAN EL OLTIMO ARCADE DE SEGA,

UN BEATEM UP A LA ANTIGUA USANZA, CON
TODO EL POTENCIAL QUE OFRECE EL IMIODEL 3.

Eljuego incluye cuatro botones, mds el joystick direccional, para controlar a los
luchadores. Cada uno tiene una funcion especifica, y combinados ejecutan
infinidad de golpes especiales y combos. Las posibilidades son muy numerosas.

J




cTe falta alguno?

Guias completas:
UMK3 Broken Sword
Tekken2  StreetFighter Alpha 2

Ganodorrs de
Los Mejores dpl 97

Todojot iy b’

ll-eﬂ]
Meiers of e K.

{Para m/onrrf 'd& miedo!

RESIDENT

HC 79

Guias completas:
Bushido Blade Bloody Roar
Masters of Téras Kasi

\.‘ \‘- & G

A Praximos bombazo:
Guio de Gvﬂfm MISSION: IMPOSSIBLE
Anolizgimes 10DOS MORTAL KOMBAT 4
los fopgds para £L 5" ELEMENTO
Ploystation, TEKKEN 3
Nintendo 4
¥ Soturn

86 o;soﬁv

Suplemento especial:
Analizamos todos los juegos para todas las
consolas

L6 |1qY

86 |1qV

Guias completas:
Mundo Disco Tobal N°1
Jungla de cristal Dragon Ball 222

Pt e,
SONY JAPON NOS
ABRIO SUS PURRTAS
Doscobro sus futudds
éxitos para PlaySation

H
LSa B

COLIN McRAE
MENIN BLACK

GOFMONT
TOMMY HAYINEN

a @\
Copo dal Homdefromtia IE° o

155, Kick O... y todos los nvwvos FORSAKEN
lﬁMv-x ded dagorte QUAKE 64

iiVIVA . <
HFUWOU’ ‘

ONDut'fLOS SINGARNE

REGALAMOS 5 COCHES RIVOLTA 15166
HC 80

Reportajes:

Resident Evil 2 Quake
Forsaken cardinal SYN

Reportajes:
Tomb Raider + pster gigante
BanjoKazooie Mortal kombat 4

L6 olunf

OINVELAS

- X 4
<

Guias completas:
Resident Evil Dark Savior
La ciudad de los nifios perdidos

ANAUZAMOSTD
105 SIMULADD)
DE FuTBOL

'AD OR AUVE
GHOST IN THE SHELL
X-MEN Vs, STREET
FIGHTER ’

Heart Of Darkness, una avenfurc

LA MAGIA =
A PLAYSTA

HC 81

Guia completa:
Resident Evil 2
Guia completa 4 escenarios

Reportajes:
Todo sobre la Dreamcast

Feria ECTS 98 EA Sports

86 olunr

uunu-r.

el
®

Novodads
Yoo T qoor

HC 78

Reportajes:
Fighters Destiny
Rascal

Theme Hospital

-

cotvsous <=

QTN

“©

s
* TOHBRADER 1)
Lard proppra
su rugfeso

ESPECIAL E3,

b poginas con,
stl Jonzomiothos
par'est ol

[SAS A
BN o i brtkorolly V. - A%

Sortearnos 5,000 mandos de <o apum
PlayStation y 1.000 para Nintendo 64

HC 82
Reportajes:

Especial B3 Colin McRae Rally
Presentacidn Dream Cast

The Legend of Zedo: Ocarina of Time. Lo nueva joya de Ninfendo

HC 86

Reportajes:
The Legend of Zelda: Ocarina of Time
Apocalypse Formula-1 ‘98

95 SACWISIAON




No te pierdas la mejor coleccion

s peliculas anime que

conseguirds con los siguientes numeros:

HC 66 HC 70
PRAGOM BALL IM@QQ@ML

iesml,m K J ) 7

i NS=3\LUUI7
| NS=SIVLUIZ

HC 85
» Ne° 66: ESTALLA EL DUELO. DB 11 N 75: STREET FIGHTER. EPISODIOS 3 Y 4
FEWE . (o . N°68:LOS GUERREROS DEPLATA. DB 12 N° 76: STREET FIGHTER. EPISODIOS 5Y 6
Ne 70: EL ULTIMO COMBATE. DB 13 Ne 84: FUSION. DB 15
N 72: UN FUTURO DIFERENTE. DB 14 Ne 85: EL ATAQUE DEL DRAGON. DB 16

N° 73: RANMA 1/2, NIHAO MI CONCUBINA N° 86: EL REGRESO DE BROLY. DB 17

Ne° 74: STREET FIGHTER. EPISODIOS 1Y 2

Y si quieres tener todas las
revistas archivadas,

ipide unas tapas!

iNuevo
sistema
mas
practico!

Si quieres alguno de nuestros numeros atrasados, puedes solicitarlo por
correo enviandonos el cupdon que aparece en la ultima pagina de la revista
o por teléfono, llamando a los nimeros (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18.




Fijaos como pasa el tiempo, ya nos encontramos de
nuevo en épocas navideiias, y como todos los aios nos
vamos a acercar hasta las librerias especializadas para

saber a que nos enfrentamos y por cuanto nos puede
salir la broma. Este mes, especial compras navidenas.

TARKU
NAVIDENO

t5abes vya "

D gue guleres7g

_
/’A

LIBROS DE ILUSTRACIONES

Lo mds buscado en estas fechas son los libros de
ilustraciones, ya que son productos caros y es un buen
momento para sacar algo positivo de los bolsillos
familiares (recordad, este mes pagas extra...). No voy a
hablaros de cosas imposibles, tan sélo de unos pocos
libros que estdn en la mayoria de las librerias y que son
de interés general para todos:

o NEON GENESIS EVANGELION 100% NEWTYPE: Es el
mejor libro de ilustraciones de la serie Evangelion, y
aunque Norma Editorial lo ha editado, la mayoria de las
tiendas lo tienen original japonés, ya que su precio
ronda las 4.000/4.500, y este es el que va a mantener en

su edicion espafiola. No importa
elidioma en el que lo compréis,
las ilustraciones son las que
cuentan. 178 paginas en total,
de las que 98 son a color. En
ellas tenemos un resumen de los
episodios (aqui el idioma ya
empieza a molestar), ademas de
ilustraciones a toda pagina,
mientras que en las de blanco y
negro encontramos bocetos de
personajes y escenarios de
desarrollo de la historia.
Evangelion 100% Newtype
contiene la mayoria de las

imdgenes a todo color que se ven en los posters que
pueblan los stands de los salones, y ésta es la
principal razén por la que se esta convirtiendo en un //
éxito de ventas sin precedentes. '

I N

/
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o THE KING OF FIGHTERS ILLUST COLLECTION: Libro
recopilatorio con todas las ilustraciones oficiales de
la saga «King of Fighters» desde los afios 94 al 97
(salié un par de meses antes de que se pusiese a la
venta la version recreativa del «KOF'98»). Muy
recomendado para los fans de SNK, y es la tnica
nueva aparicion de libros de ilustraciones basados

HIERS
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en videojuegos. 116 paginas forman este libro,
de las que 93 son a todo color. EL precio ronda
las 4.500 pts, y he de avisar que ya quedan en
pocas librerias.

e LEGEND OF LANGRISSER: Primero de dos
libros de ilustraciones del conocido autor
Satoshi Urushihara. Este tiene como tema
principal la saga de juegos de rol «Langrisser»,
que ha pasado por Mega Drive, Super Nintendo,
PlayStation, SegaSaturn, PC Engine, y PC FX
(una trayectoria envidiable sin duda). 104
paginas con preciosas ilustraciones de corte
medieval de uno de los mejores ilustradores del
mundillo manga/videojuego. Debe tener un
precio aproximado a las 4.500 pts.




CDs MUSICALES:

ados actualmente sean los que contifenen la BGM de lla se:izn
lade Boy), mientras no se decidan a importarlos en ptan

a ifici caro, porque
lo vamos a tener bastante diffcil (bueno, mas que dificil, lo tenElrichr;ocson & \;ocos -
- dan las 6.000 pelas...). Lo que tendremos que hacer es apafia 2 il
g :stén ba.sados en juegos que superan la media, al menos en et ca p
que

Aungque los CDs mas busc
#| 3 Familia Crece” (Marma

a BGM de «Final Fantasy VII» la podemos

La cardtula de
este CD no es muy
atractiva, pero es
fdcilmente
reconocible,
ademds todo lo
que escuchareéis
dentro merecerd
la pena, en
especial para los
amantes de este
enial
FINAL FANTASY Vi1 / Reunion Tracks 7 nla[]Uego_

Composed, Aran;
, Arranged & Produced by . :
Orchestrationed by Shff“ull’:“:‘::*:::’:‘enm.u

o FINAL FANTASY VII REU NION TRACKS: L
encontrar en una caja de 4 CDs que ronda !as ?.O SEa
este otro CD simple, que como su nombre indica, con e
pegadizas misicas deljuego (16 en.total). Lo que 20 e

Gsicas en version orquestal (incluido el ten}a de ep . e
"} lo ni el listado de canciones (por que estd escond1da3) es qu Dy Lo
32[1 (?D (para activarla debemos retroceder la pista 1 aliniciar el CD).

00 pts. Si os parece Caro tenemos

TIND TRAX: b
o KING OF FIGHTERS ‘98 ARRANGE SOUND TRAX: Acaba de ({l&Sﬁ;\ma ey
n mérchandising ol CD con las versiones remezcladas de .a u’
co : ‘ :
Fighters». En total tiene 10 temas, y cOmMo no podia fa.ua:: ningd
este incluye una pista cantada por uno de los personajes:

para los seqguidores del «KOF».

o INTRON DEPOT 2: No os
puedo poner ninguna
ilustracion porque todavia
no ha pisado Espaiia , pero
para cuando ledis estas
lineas ya debe llevar un par
de semanas a la venta. La
tan ansiada secuela del
“Intron Depot”, de uno de
los considerados “dioses del
manga”, Masamune Shirow
(autor de “Ghost in the
Shell”, “Appleseed”,
“Dominion Tank Police”...),
contiene el trabajo en el terreno de la ilustracién de
casi 5 afios de este mangaka. Os aconsejo que si lo
veis no lo perdais de vista, porque va a ser un suplicio
pillarlo. Avisados queddis. Os ensefio unas imagenes
de Intron Depot 1 que os serviran para haceros una
idea aunque las chicas del 2 son mds grandes, mas
nitidas y mds sexis (si se puede).

< corresponden a Intron
para ilustrar los que
segunda parte-

Estas imdgene.
Depot, pero sirven
vais a encontraren la

e VENUS: Segundo libro de Satoshi Urushihara. Esta
vez recopila las ilustraciones a todo color que ha
aportado para sus obras mas famosas (Plastic Little,
Legend of Lemnear, Nora, Chirality...), nuevos
trabajos, proyectos, y un compendio de imagenes
de Street Fighter (la mayoria de Chun-Li)
realizadas en su mayoria para portadas de CDs. En
“Venus” podremos ver que Urushihara se decanta
un poco por el estilo “hentai”, lo cual puede
resultar para algunos incluso mds atractivo. 98
paginas de ilustraciones a todo color. “Cell

n de las mejores 0 EY

ta con otras 3 pistas de

oco dice, pero ni el
sta oculta al comienzo

arcar en las tiendas espafiolas
a «King of

CD con BGM de un juego de SNK,

Athena Asamiya. Muy recomendado

4¢,, 

Works” es otro libro de Urushihara con ilustraciones
sueltas de trabajos varios y que podréis encontrarlo
sin dificultad. Estos otros dos libros de Satoshi deben
rondar también las 4.500/5.000 pts.

e C4: Mientras que unos defienden con ufias y
dientes la obra y vida de Masamune Shirow, cargada
de términos ciber-tecno-futuristicos adornados con
chicas exuberantes envueltas en maquinas de guerra
apotedsicas, otra buena parte de
los Otakus prefiere los guiones
amorosos con protagonistas
adolescentes que emergen de la
mente y pufio de Masakazu
Katsura, otro de los grandes.

“C4" son 3 libros de
ilustraciones, agrupados en
una caja de plastico
protectora, en los que
encontramos los trabajos .
a color de todas las obras
de Katsura (Wingman,
Video Girl Ai, DNA, Y¥s...).
Hay dos libros muy

buenos, pero el tercero
contiene un manga de
Shadow Lady que, la
verdad, no merece la pena.
Cuesta sobre 7.000 pts, y al
ser la tinica recopilacion de
Katsura no debe faltar en
las estanterias de los mas
Otakus.




NINTENDOS*

MANGAS:

Estas son las dos mejores colecciones mangas, diferentes de las que normalmente se ven por el
mercado: nada de Gokus lanzando Kames.

e IKKYU: Es una obra de increible calidad narrativa en la que su autor, Hisashi Sakaguchi, nos
transporta hasta la época feudal japonesa enfocando la accion en el personaje que da nombre al
manga, un hijo ilegitimo del emperador Gokomatsu. Podremos ver como desde muy pequefio lucha por
sobrevivir al duro camino del culto al budismo. La gran importancia que en el siglo XV toma la religion,
hace que cruce su vida con diferentes hechos importantes de la historia del Japon medieval.

Muy bien relatado y enfocado. Han aparecido 3 volimenes, y os aseguro que no tienen desperdicio.

Eso si, no esperéis espeluznantes enfrentamientos entre super hombres...

e BLACK JACK, EL CIRUJANO DE LO IMPOSIBLE: Este es el nombre en clave que recibe
el protagonista de uno de los mas curiosos mangas editados en nuestro pais. Alguien
me dijo una vez que Black Jack era “como City Hunter, pero en lugar de llevar pistola,
maneja bisturi”, y no es de extrafar, porque el prota tiene la capacidad de arreglar
cualquier situacion quirdrgica, por imposible que parezca.

Dibujado por el dios/padre del manga, Osamu Tezuka, os aviso de que el dibujo es algo
antiguo, pero el guién muy ameno. Dadle una oportunidad y os aseguro que no dejaréis
que otro doctor vuelva a poneros las manos encima en la vida...

Y estas son las recomendaciones de esta Navidad, no son muchas, pero son
selectas, asi si queréis hacer (o recibir) un regalo Otaku ya sabéis lo que os conv1ene

i1iA pasar buenas vacaciones navidefas!!!

Shinnen Omedet!!

Gran Maestro de las Artes Parciales.

ENVIOS A TODA ESPANA
Entrega en 24 Horas

C/Avda la Libertad 8¢
ELCHE
TEL. 966 67 37 99

C/Avda Castilla la Mancha 26
TEL. 969 21 40 64

TEL. 969 21 40 64
909 19 29 29
962 30 52 45

C/Matias Perello 64
Paralela Peris y Valero
Tel. 963 74 39 62

910 38 81 07
») C/Azcarrega 5
Tel 907 68 56 13

L5= REPN T B C/Gil Orozco 9
asmanrvars oo LARA > & r I 4 Requena (VALENCIA)
. TEL.962 30 52 45

L C/Avda Portugal 28
PlayStation. PIayStatlon PIayS[ation._ TEL. 980 63 77 14

C/De la Cruz 19 Bis

TENEMOS TODA CLAJE DE ACCE/ORIOS i

TE ASEGURAMOS EL MEJOR PRECIO




PUBLICIDAD NO
ESCANEABLE



KAISER-77
Sello


Material no
escaneable
(La Gran Ocasion)



KAISER-77
Sello


SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJUEGOS,
Y QUIERES ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO,

SOLICITA INFORMACION EN LOS TELEFONOS:

91 654 61 86
691 654 81 99

COMPRA
VENTA

JUEGOS Y

NDES OFERTAS
S MEJORES PRECIOS EN CONSOLAS Y

T
' * VENTA DE JUEGOS DE PC NUEVOS Y USADOS

C/SANTA TERESA, 10
11.010 CADIZ. T{: (956)251462

S GONSOLAS

— e

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA
LLAMANDO AL TELF: (91) 554 50 47
Ultimas novedades, todo en juegos 2* mano
PSX, N64, SAT, N.GEO, NEO GEO POCKET,
G.BOY COLOR, SN, MD.

OPERACION CAMBIO
PSX X N64

®0 ‘”

COMPRA VENTA CONSOLAS
PLAYSTATION, NINTENDO
64 v GAME Boy POCKET

COMPRA- VENTA Y CAMBIO
JUEGOS DE 2% MANO
TODOS LOS SISTEMAS

TienbA CoconuT
C/ CARNICER, 13
28039 MADRID

Horario: 10,30-2y5-8

FiGuRas: D.BALL Z,

FINAL FANTASY VII, -
RESIDENT EVIL 2, TEKKEN,
CRasH Banpicoor,

CARDS, ETC...

-{LLAMANOS!

GAME MASTER

GRAN VIA 80, 2 PLANTA MTR-PLZ ESPANA
TLF/FAX: (91) 548 4221 CP 28013
LUNES A SABADO 10:30 - 2:00 4:30 - 8:30

#ToNsoia

GRAN OPERACION CAMBIO -
VIDEOCONSOLAS

COMPRA - VENTA
JUEGOS

TODOS A
750 PTAS.

e

'/ GRATIS
%)/ GASTOS DE ENVIO

pireccion: Club MV

C.C. DENDARABA B-16
01004 VITORIA

Horario: De 11 a2 13,30 Y De 17 a 20,30
TELF: (945) 14 83 19

MERCAJOCS

Especialistas en juegos de 2" m

BARACALDO

VIDEOJUEGOS
ALQUILER- VENTA
EL CASINILLO

C/ SAN JUAN, 19.
TFNO. 94 438 78 18

ano

Compramos, vendemos y cambiamos
N-64
DRAGULA X 3D
TUROK? - DREAMGAST
EXTREMEG2  WYADISPONIBLE
SAN FRANGISCO 2

T0P GEAR OVERDR

TEOFRECEMOS LIQI.#DACION
- Mis de 1,500 juegos de 2" mano SSATURN,
- Las mejores ofertas de juegos para N64, PlayStation, Nes
Saturn, Megadrive y Super Nintendo.

- Grandes descuentos para juegos de Neo-Geo, Game-Boy, HEAMGAST

NED GEO IIG A

LAST BLADE Il
¥ ORUTION
PERS 11 SRANDIA 1|

Game Gear, Master System, Mega Cd, 32X, Pe...efc.

CAMBIO DE JUEGOS DE TODAS LAS CONSOLAS A
500 pts. MD, SN, G. BOY, G. GEAR, 8 BITS.
1.000 PTS. PSX, SATURN, N64 Y NEO GEO.

MERCAJOCS. C/ S. PERE, 35. SABADELL.
BARCELONA. Teléfono: 937259178

Si prefieres pagar mas por tus videojuegos
preferidos, no es nuestro problema...
NOSOTROS TE ASEGURAMOS EL MEJOR PRECIO EN
COMPRA - VENTA- CAMBIO Y ALQUILER O TE
DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA pe

SOLICITA INFORMACION O CATALOGO GRATUITO A
EN EL TLF 913813367
SOLO EN:

- GAME OVER

Sony - Nintendo - Sega Pc
Compra - Venta - Intercambio y Alquiler

TENEMOS LAS ULTIMAS NOVEDADES
Gran Stock en juegos de sequnda mano

C/Tres Cruces, 6. Telf.: (91) 522 32 44
Zona Centro. Metro Gran Via

C/Sierra del Cadi, 3. Telf.: (91) 477 59 81
Zona Vallecas. Metro Portazgo
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS
MADRID; Envio a domicilio

ncio y presentandolo en cualquiera de
s, obtendras un descuento de 600 pesatas
en tus compras.

C. C_Colombia.

Avd. Bucaramanga, 2. Loca

Madrid 28033

http:/Avww.empresas.mundivia.es/megajuegos|

E-mail: megajuegos@mundivia.es
COMPRUEBALO HOY MISMO

SERVICIO A DOMICILIO

de Enero !!!

I BRI NINTENDOH e
NE T‘@' - = wN'NTENDiA necercPocket.
D Haystahon Dual sheck || Importacion 28 19.900 Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30.
#lable 18 + Nemory | | SacSokder o) § j HAZTE 80CIO ! De lunes a sabados. Teléfono de pedidos : 91 523 20 87 / 929 118151

C/ Princesan® 47 T::: ;"c;:t“u:lo'n Saebesin 64 I ey Jeac et ’
e e Rl an2ras Ganbare Goeman | Y MEtOMGS ... ACE COMBAT 3 SONIC ADVENTURE  TUROK 2 7 Lhsteue2
o e | Vit Fighter3th [ Vempie Sawiorex SPAL ’jL; MERCHANDISING EHRGEIZ SEGA RALLY 2 WING BACK pr—
Lowd ceDinecse” | ougaraty2 | sreat Pigner w03 N7ukia b1 O N sapowes AW SAMBARE GOEMON BLUE STINGER ROGUE SQUADRON  gijg SRA0RAI SHODOWN
Lalrioa = | Sdcnms foem bission Inposcie 3 JudasSonan Jego: STRECT FIGHTER ZEHO' D2 mase o conatay CASTLEVANIA 64 (N. GEO POCKET)
= EEOEN A (TR b otk poter: ESPECIALISTAS EN IMPORTACION: JAPON / USA/ EUROPA
11954920 | o he Bl Tl PSX/ NINTENDO 64/ SATURN / NEO GEO CD- Z /NEO GEO CARTUCHO / NEO GEO POCKET/

3 lnsas) _ : PC ENGINE/ TURBO DUO / DREAMCAST /300 / JAGUAR 64

: - - COMPRA, VENTA Y CAMBIO DE JUEGOS DE 32 Y 64 BITS.
FAX - 91 -541 66 27 e — "
L ]

PONZANO, 72. MADRID

‘ * SIERRA TOLEDANA N? 23. MADRID |
TELF.: 915538189 Zona N. Ministeri

CONIEL SRR TELF.: 91 437 49 79 Zona Vallecas / Mol

Si quiereg ser socio y recibir el catdlogo. Tienes dos opciones:

en Cardoba 4
L ENVIiOS A
¢ microO TODA ESPARNA

GAMNES 957- 401 003

C/Don Lope de los Rios, 28.  Avda. Gran Via Parque

Para todas las consolas y PC CD-ROM

1- jjEscribenos!!
anda una carta con 300 pts.
en sellos en su interior junto
con todos tus datos a:
MICRO GAMES
C/ Don Lope de los Rios, 28.
14006 Cordoba
y recjbiréds este estupendo
CATALOGO N° 6 de’20 p é%
con NOVEDADES; CAMBIO, Y

CATALOGO

Si eres profesional
del sector, ésta es
tu distribuidora
para toda Espariia

.R . Felipe Il (Ciudad Jardi 2 i - = y on
(Valdeolleros/Sta.Rosa)  esq. Felipe Il (Ciudad Jardin) 2! MzA-'\I?-uamanosn Imelda Bueno En Vlde01uegos e Informatica
*NOVEDADES con descuentos de hasta de 1.000 pts. y y pide' anbia cualquier % I
SRS T e TS |l T | | S il

= . i . inmediatamente y cuando te as T}
*VENTA 2° MANO. Los dltimos titulos ya los tenemos. Ilegue el palclzuetel Tel: 91 382 50 40 iiLO TENEMOS TODO!!
REGIEIe (= ey ENTREGA EN 24 HORAS

Fax: 91 381 14 87




CONATLICONSOLAS .
NINTENDOS: ~ ~v2 “ns
i B 2 REGALO!

=5 =

AR WARS - ROGLEE SQUADRON

por fin Tlega Link a tu N64 con un

nuevo Took en 3D con nuevos mundos, (’**
nuevas armas, nuevos puzzles

y un viejo enemigo |

=" GUIA DE JUEGO

Si eres un apasionado de la saga

@D c1nematogréf1:a “La Guerra de las Gala-
xias”, estard disponible en ENERO esta

gran maravilla de Lucas Arts. En este juego
tendrds a tu d1spos1c16n Tlas miticas X-wing
y,Y-Wing entre otras en un gran

‘shoot’em up’con toques de aventura.

TOP GEAR OVERDRIVE

7 NINTENDOS?

——"/'\"—N

7 e nrfm'

vuelve Turok en una nueva

aventura plagada de nuevos enemigos,
armas y nuevas fases con mucha,
mucha accién. En esta nueva entrega de la saga de KEMCO

odremos encontrar desde nuevos vehiculos
asta la posibilidad de mejorar y comprar
coches, también_encontrards en los circuitos
atajos, rivales mas competitivos, nitros,
etc.

Preparate para 1a lucha de tu vida. E La conversion mas esgerada para tu

pe Ahora Mortal Kombat en 3D con_nuevos | - consola por fin legado con
personajes, nuevos Fatalities, “Af 8 circuitos con numerosos tramos en

nuevos movimientos y nuevas armas. cada uno de ellos, 15 coches,
Increible! nuevos modos de juego...Insuperable!

G’ROFEIIONAL / PROYECTO DE APERTURA) s RAPID é
UINET!ANHESTRA REMAPROVE(HATE E AN VoTA llAMANos 1 ¢ DFERAARENOL O TOA NLETRO iEkVI(IOi.




PLAZA MIGUEL HERNANDEZ, 2] ® APARTADO) CORREOS 390)

03180 TORREVIEJA' (ALICANTE)

ok

(TeL, 965 718079 Faxt 96570 38 35

TLCONSOLA'

PlayStation.

Regresa de nuevo nuestra
querida Lara con nuevas misiones,

nuevas armas, nuevos enemigos,
nuevas vestimientas y mucho mds.
No te lo pierdas!

movimientos, mejores graf

castel

Regresa nuestro amigo Crash.
En esta aventura contard con
nuevos vehiculos, nuevas fases y
una nueva compafiera.

Capcom vuelve con un gran juego
de Tucha en 3D con 26 personaqes.
gran cantidad de golpes especiales,
increibles movimientos y muchos
modos de juego.

Nuestro amigo Abe y sus compaferos
; estan en peligro otra vez,
s6lo tu puedes ayudarles a ganar a su
nuevo enemigo. 6 nuevas fases y nuevos
movimientos. Totalmente en castellano.

LIETIMAS NOVEDADEY A PRECIOS INCR
PISTOLA +PEDAL -,

CON VIBRACION
COMPATIBLE ¢ON PSX=ffNAM(O

»
’

(ONPATIBL CON PYX:41:N64

(ON VIBRACION; CAMBIO DE MARCHAL;
ACELERADQR; EMBRAGLIE FRENO ¥

iMANDOIDE

vuelve el deporte rey con meqores
cos,
240 equipos, mas ligas, y Super
Liga Euro?ea. todo esto en perfecto
ano (traducido y dob1ado)¢’}
-
\ //

Sony pone a la venta este sensacional
RPG que nada tiene que envidiar al
fabuloso Final Fantasy VII, muchas migias,
mundos inexplorados, una gran aventura.
Totalmente en castellano.

BALEARES!
» Mahén Menorca: C/. Obispo Severo, 15
Tel. 971 36 63 72
« Ibiza: C/. Via Punica, 5 ~ Tel. 971 39 91 01
Mallorca
» Manacor: C/. Baix des Cos, 39 ~ Tel. 971 84 50 11

BARCELONA
¢ C/. Nicaragua, 57-59 ~ Tel. 934 10 55 95
¢ C/. Begur, 38 ~ Tel. 934 31 62 34
¢ Gran Via, 1087 ~ Tel. 932 78 23 87
¢ Bernard Metge, 6-8 ~ Tel. 932 78 07 69
¢ Terrassa: Avda. Jacquard, 35
Tel. 937 85 37 54
Sta. M2 de Palautordera:
¢ C/. Mayor, 31 - 12 ~ Tel. 938 48 03 54
BILBAO
Barrio Santutxu
¢ C/. Particular de Allende, 10
Tel. 944 73 31 41
¢ Casco Viejo: C/. Belostikalle, 18
Tel. 944 15 56 42

BLANES
* C/. Horta D’en Creus, 40 ~ Tel. 972 35 24 84

CASTELLON
¢ Villa Real: C/. L'Alguer, 3 ~ Tel. 964 50 60 89

GRANADA
¢ Concha Espina, 16 ~ Tel. 958 12 80 21

ISLAS CANARIAS
LAS PALMAS
¢ Arguineguin: C/. Angel Guimeral, 3
Tel. 928 15 14 35

SANTA CRUZ DE TENERIFE
¢ Granadilla: C/. San Francisco, 3
Tel. 922 77 19 04
» La Laguna: C/. Las Nieves, 18 Finca Esparia
Tel. 922 65 76 05

FUERTEVENTURA
¢ Puerto de Rosario: C/. 23 de Mayo, 89
Tel. 928 53 00 56

LA CORUNA
¢ C/. Méndez Pidal, 8 ~ Tel. 981 23 30 42
LLEIDA
¢ Corregidor Escofet, 16 ~ Tel. 973 22 10 64
LUGO

¢ C/. Guardias, 5-7 Centro ~ Tel. 982 20 32 83
» Foz: C/. Curros Enriquez, 10 ~ Tel. 982 13 35 01
Monforte de Lemos:
¢ C/. Roberto Baamonde, 54 ~ Tel. 909 69 22 03

MADRID
» C/. Carlos Hernandez, 14 ~ Tel. 913 77 15 62
Collado Villalba:
* Alcézar de Toledo, 35-1 ~ Tel. 918 49 18 05

MURCIA
« Caravaca de la Cruz: Cbliro. de Navarra, s/n

SAN SEBASTIAN

r Paseo de Errondo, 4 ~ Tel. 943 46 23 63

/ SANTANDER

* Centro Comercial Valle Real
e C/. Los Encinares, 13 ~ Tel. 942 33 78 87
e C/. Castilla, 69

SEVILLA
* C/. Salineros, s/n ~ Tel. 954 95 00 33
» C/. Feria, 141 ~ Tel 939 94 92 09
Las Cabezas:

¢ Plaza de los Martirios ~ Tel. 907 11 85 43
s Utrera: Juan XXlIll ~ Tel. 907 11 85 43

VALENCIA




GameSHOP

ESPECIATISTASIENRVIDEOJUEGOS

CORREA TU TIENDA GameSHOP
ACOMPRAR TU VIDEOJUEGO 0 SI
10 PREFIERES LLAMA AL TELEFONO .,
consola playstation consola playstation + dual shock consola playstac{Enw+ pack
‘ ! g dual shock + disco demo + 1 mando + memory card 1 Mb-. periféricos + disco demo
So 2 + disco demo
—r
4 S E
’ e A ., = >
TO 'O CHVIGMIOS & CLsh.
Servicio uormal - 4GC ptas, "
Servicio uu dia - 85@ pless 4.500) 3.990 2.100 1-4908  11.4490 4+990 2.500
dual JOySthk control pad memcry “card volante race leader volante gamester pack maletin juegos

devastator shock @2 periféricos cd case
JAEESIEXRDOUSE ___APOCALYPSE ___ ALLSTAR TENNIS'99  ALUNDRA __ B-MOVEE _ BLASTO BREATH OF FIRE lll
| 4 | d . ‘

R

 MEDIEVIL

.ﬂ‘\’;?ﬁ',? 1]

-‘-'

smnﬂ nssnssms |
PlayStation. |




P BUSCA ESTOS SIMBOLOS

EN NUESTRAS TIENDAS
ESPECIANSTASIENNIDECSUECOS I o BTV 7 g P 1irs
SI TIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA,
INFORMATE SOBRE NUESTRA RED CLUB DE CAMBIO
DE FRANQUICIAS EN EL TELEFONO s
967 505 226 & L&) COMPRA - VENTA
Lf\"L 7 DE JUEGQS USADQS

aeacere 1%

Pérez Galdés, 36 - Bajo [

- 02003 - Albacete i

g TIf.: 967505226

 siraainu. nanainiy 4.990 4990 3.490 4.990 2,940 10.9490 11.490 aucante )

MigeiuRJImrGoaIbLLy CONTROLPAD ~ CONTROL PAD COLORES RUMBLE  _MEMORY MORYCARD  VOLANTE RACELEADER  VOLANTE GAMESTER Pardo Gimeno, 8 an
ot BEER™ ealone 03007 - ALICANTE
_BOMBERMAN HERO TIf.: 965227050

ALICANTE :
Avda. de la Libertad, 28 L1
ELCHE FEd
03206 - Alicante |
TIf.: 966660553

BADAJOZ | ,
Avda. Antonio Chacén, 4 1)
ZAFRA I
06300 - Badajoz
TIf.: 924555222

FRANC[A-s_s,: ‘ BARCELONA l’ﬂ'
‘: GEX e Santiago Rusifiol, 31 - Bajos 1 [
= ey SITGES
[t ' 08870 - Barcelona
. FRANCIA Tif.: 938942001
—L{»-,ﬁ,:ln

sarcetona
AR KAREES Boulevard Diana an
Escolapis, 12 - Local 1B~
VILANOVA | LA GELTRU
08800 - Barcelona
Tl.: 938143899

CADIZ !
Benjumeda, 18 2]
11003 - Cédiz :

TIf.: 956220400

GIRONA

Rutlla, 43 qp0
17007 - Girana ?
TIf.: 972410934

HUELVA
Villanueva de los Castillejos, 1 & 1)
21700 - Huelva
Tif.: 959229680

LLEIDA

' m _BUGSBUNNY DONKEYKONGLAND ~ D.KONGLANDZ  D.KONGLAND3 DUCK TALES . Unio, 16
[BuCs BUNNY SN - TR, A 25002 - LLeida
A ' = -
(~ :

"“"P”ssm" 1080 SNOWBOARDING ALLSTAR TENNIS '39 BANJO KAZOOIE

-l]. -,.‘HEI

__LAMBORGHINI

OFF ROAD CHALLENGE

e
o

consola game boy pocket COLORES TIf.: 973264077
MADRID
ladelManopdeRosus 95 Q0
Ciudad de los A
28021 - Mudnd
Tif.: 917237428

maraca @07
Trapiche, Local 5 a0
MARBELLA i
29600 - Mélaga
Tif.: 952822501

MURCIA
Avda. Juan Carlos |, 41 41
Residencial San Mateo
LORCA
30600 - Murcia
TIf.: 968407146

PONTEVEDRA (Vigo)

PEQUEﬂOS GUERREROS  STREET FIGHTER Il WARIO LAND I

8.990

bo qu lupa
g:??:ter ¥ 5 l=| 90 light player PROXIMA APERTURA
game boy TARRAGONA (Reus)
camera PROXIMA APERTURA

VALENCIA l’
Gran Via Marqués de Turio, 64 0 [}
‘ 46005 - Valencia

TIf.: 963334390

. vizcava @)
consola game boy COLOR General Eraso, 8 aje
].l E . Ll q D 48014 - Deusto -:BILBAO

TIf.: 944478775

GAME& WATCH GALLERY 2 POCKET BOMBERMAN BUGS BUNNY QUEST FOR CAMELOT
%, T




GANADORES concurso HEART OF DARKNESS

Estos son los quince ganadores de:

CAMISETA+GORRA+JUEGO PSX

Edgar Marmaneu Gimeno

Pedro Jiménez Gallera

Jesus Dominguez Sabin
Alejandro Labrador Mansilla
José Manuel Cifuentes Cortegaza
Omar Daniel Fernandez Ballester
Oscar Garcia Gonzélez

Miguel Martinez Barbero

Carlos Gordillo Diaz

Radul Albero Mufioz

José Antonio Ruiz Ruiz

Manuel Urbano Luque

Rodrigo Andrés Puebla

Miguel Fernandez Cortés
Francisco Martinez Nache

Estos son los cinco ganadores de:

Jon Osoro Gonzélez
Christian de la Calle Otero
Francisco Piqueras Gémez
Luis Miguel Diaz Blanco
Jesus Soriano Domingo

Barcelona
Murcia
MAdrid
BAdajoz
Madrid
Castelldn
Barcelona
Almeria
Madrid
Valencia
Jaén
Cordoba
Madrid
Malaga
Barcelona

MONOPATIN+CAMISETA+GORRA+JUEGO PSX

Madrid
Madrid
Albacete
Madrid
Valencia

GANADORES concurso SPYRO THE DRAGON

Estos son los veinte ganadores de un

JUEGO PARA PSX

Oscar Daniel Lorente Cruz
Ignacio Mier Gonzalez
Alvaro Barrientos Martin
Josep Medina Cuevas

Juan José Martinez Cérdoba
Victor Vargas Llano

Quim Civit Sabaté

Maria del Mar Rubira Escoriza
Joaquim Bacardit Garcia
Miguel Padilla Navarrete
Carlos Repiso Amigo
Virginia Rosa Duran

Angel Rubio Vega

Cristébal Garcia Cenjor
Daniel Arranz Olmedillas
Lucas Munoz Delgado
Rubén Bresmes Alonso
Carolina Garéfano Luque

Francisco Javier Sanchez Castellar

Pedro Torralba Hualda

Granada
Sevilla
Salamanca
Valericia
Navarra
Madrid
Barcelona
Almeria
Barcelona
Baleares
Barcelona
Mélaga
Madrid
Cantabria
Malaga
Ciudad Real
Madrid
Almeria
Almeria
MAdrid

® Recorfa y rellena los datos de esfe cupon.

de tus juegos favoritos.

m _
en cualquiera_de estos 00S juegos en tu centro mail //

o Ven avisitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupn al redlizar la compra

" ® Y si no hay un Ceniro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a: |
: Centro MAIL  C° de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5°F ¢ 28031 Madrid

o~ J =
N Te lo haremos llegar por fransporte urgente / %
“SRe¥  _(Fspciia Peninsar + 750 plos, Boleores 1,000 pis| T
= o =

— — —

|
\

APELLIDOS

DIRECCION

POBLACION

CODIGO POSTAL ..o PROVINCIA
TELEFOND MODELO DE CONSOLA
TARJETACLINE ~ SIC N0 I NOMERo

Direccion e-mail

-

—_——
~

— ——

5400 BYD 7490 6950

wanerEn00*

ﬂ EXTREME G2

(e) PEQUENOS GUERREROS

una carla cerficada a Centro Mail:
- Madrid.

—_————

R

. —(PEQUENDS
\GUERREROS)

i

9455~ 8.990
7.4%5- 6.990

Los datos personales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fichero que esté registrado en la Agencia de Proteccion
de Datos. Para la rectificacién o anulacién de utligixn dato, deberas ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031

Marca a confinuacién si no quieres recibir informacién adicional de Centro Mail |

Caduca el 31/01/99




Esteimes ponemos, el miygndo =2ntus manes

/—““_—'——\

pemion PRO

e
Gratis <1
un afio solas

Los pads de Fun Soft, Nintendo 64 y Competition Pro te permiten realizar
cualquier Funcién de una forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

¢Tienes ya tu Pad?
nnro\lecnme de 1as
ofertas de suscrincion
con des G“BI\W

rias pescuento abalo)

B NINTENDO 64: 4 Botones de

disparo, supercontrolador de 8
direcciones y joystick analégico.

B SATURN: Autodisparo, Disparo

Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

M PLAYSTATION: Autodisparo,

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos y para Audio CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A HOBBY
CONSOLAS POR UN ANO:

(Wira las dos 010

M Te regalamos uno de estos

estupendos control pads que-en las
tiendas cuestan 3.500 pts. y en el
caso de N64 cuesta 5.500 pts.

B Recibirds cémodamente en casa los

proximos 12 ndmeros de Hobby
Consolas.

M Te asequras que aunque el ejemplar
se agote, o suba de precio (extras.con
video) td tienes tu revista reservada y
al precio de siempre.

Aprovéchate de esta oferta. Envianos tu solicitud
de suscripcién o renovacién por correo (la tarjeta
de la derecha no necesita sello) o lldmanos de 9h
{ a 14,30h o de 16h a 18,30h a los teléfonos
’ (91) 654 8419 6 (91) 654 72 18.
! Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el
cupdn por fax al ndmero (91) 654 58 72.

PROMOCIGN VALIDA HASTA PUBLICACION DE
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A.

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO

OFERTA MANDOS
12 ndimeros + mandoNé4 - 6.000 Pts.
12 nlimeros + otro mando- 5.400 Pts.

‘ OFERTAS DESCUENIO

20 % descuento (5.400 Pts.- 1.080Pts. - 4.320 Pts.)
Paga 12 (5.400 Pts.) y recibeT5 + las tapas

P
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Incluye

demo de ,.
~ «Metal Gear». f
Version en ‘\

castellano
disponible a partir »

de la primavera

de 1999 by
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PlayStation

Nintendo 64 es una marca registrada de Nintendo Co., Ltd. © :*l*

KONAML. Orer{‘s"e*vsA{zo. 28020 MADRID Teléf. 91 556 28 02 Fax: 91 556 28 35






