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El Sensor
Noticias

Big in Japan

Llega la cuarta entrega para PlayStation del

arcade de velocidad mas emblematico de Namco.

«Ridge Racer 4» solo para vuestros 0jos.

Game Masters

AM Anex trabaja en un arcade que alucinara a los
amantes de los shoot’em up y a los seguidores de
Lucas: nada menos que «Star Wars Trilogy».

Asi sera
Game Boy Color

La nueva portat'll de Nintendo esta &
cada dia mas acerca, en estas paginas ﬂv
os contamos todo acerca de ella.

Dreamcast en Japon

La 128 bits de Sega se ha
puesto a la venta en
Japén despejando
muchas dudas.

Previews

Apocalypse
C3 Racing
Coolboarders 3
Crash Bandicoot 3
Delphine Dreams
F-Zero X
FIFA’99
NBA Live'99
Rival School
Tai-Fu
The Legend of Zelda
Toca Touring Car 2
Turok 2
V-Rally'99

I

l‘l

yk:! Novedades

Abe’s Exoddus
Bomberman Hero
Bust a Groove
Bust a Move 3/ Actua Tennis.
Chopper Attack
Colony Wars Vengance....
Extreme G 2
F-1’ 98
G-Daryus / R-Types
Gex 3D
0.D.T.
Red Alert Retaliation
Rushdown
Spyro the Dragon
Starshot Space Circus
Tenchu
Test Drive 5
Victory Boxing
Wild Arms
Wild Nine
1080° Snowboarding

kY4 Listas de Exitos
Teléfono Rojo

Ganador Manga

Aqui tenéis el manga que ocupa el sequndo
puesto en el concurso Mangas & Videogames.

Trucos

Otaku Manga

Television Espariola emite dos nuevas series
anime que nuestro experto os va a comentar.

- Arcade Show

Un avance de las maquinas que muy pronto
llegardn a nuestros salones. Encontraréis
maravillas como «Daytona 2» y «Pike Out».
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Te desafiamos a ser el piloto mas rapido de Espafia en dar una vuelta en el circuito de Jerez
(Grand Prix de Europa).
Para realizar tu mejor tiempo, podras elegir el piloto y coche que quieras, podras hacer
todos los ajustes que desees también, y podras jugar en el nivel de dificultad que prefieras
(Rookie, Champion o Professional). Lo tnico que te pedimos para que tu tiempo sea valido
es que este grabado en la memoria del cartucho. (no tendras que hacer nada para que esto
ase puesto que el juego guarda automaticamente el mejor tiempo realizado en una vuelta.)
ara comprobar que tu tiempo esta grabado en el cartucho, elige el modo "Time Trial",
luego elige la opcion "Courses" y una vez que tengas en pantalla el circuito de Jerez (Grand
Prix de Europa), pulsa el boton Z para ver los mejores tiempos que has realizado en los tres
modos de dificultad del juego.

LLAMA

Dentro de todos los juegos F-1 World Grand Prix encontraras una tarjeta de
®\ registro con un codigo secreto como ves aqui a la izquierda. Con esta tarjeta y tu
0 codigo secreto podras registrate como usuario de F-1 World Grand Prix lo que
entre otras cosas te permitira participar en este campeonato.

- —— Una vez hayas realizado tu mejor tiempo en dar una vuelta en el circuito de Jerez
eauro que st pus i, rice s 0675 (Grand Prix de Europa) y hayas comprobado que este tiempo ha sido guardado en la
PSRRI RTISZ | memoria de tu cartucho, coge tu tarjeta de registro y llama al Club Nintendo al nimero de
et e v ot 1 | telefono que te viene indicado en la tarjeta. Alli te respondera una persona del Club Nintendo
que te dara de alta inmediatamente como usuario de F-1 World Grand Prix y que te pedira
que le comuniques tu tiempo. Al instante, te indicara tu posicion en el campeonato y te indicara
cual es hasta el momento el mejor tiempo realizado. Es importante que tengas claro, que
si no estuvieras dentro de los tres mejores, puedes seguir practicando y volver a llamar al

Club Nintendo mas adelante para comprobar como va evolucionando en la clasificacion.
Ponte el casco y empieza a practicar porque lo que puedes ganar es simplemente alucinante.

Cuando finalice el concurso, el Club Nintendo llamara a los tres jugadores que encabecen la clasificacion a quienes pediremas que nos

envien sus cartuchos (a portes debidos) para que podamos comprobar que sus tiempos estan efectivamente grabados en la EEN

juego. En caso, de que el tiempo grabado en el cartucho sea diferente al tiempo que se haya comunicado al Club Nintendo, quedara

automaticamente descalificado.

PRIMER PREMIO: El mejor piloto de Espafia podra elegir entre recibir 300.000 Ptas. en efectivo o recibir un lote compuesto de:

» Un equipamiento completo para poder empezar a hacer Karting (un kart de competicion con garaje gratuito durante un afio en el circuito
de Karting mas cercano a su casa, 3 juegos de neumaticos, un mono, unos guantes, unas botas y un casco personalizado)

¢ Un volante modelo LX4 de Gamester para tu Nintendo 64

* 100.000 Ptas. [valor PVP recomendado) en productos de Nintendo Espana

SEGUNIDO PREMIO: El segundo mejor piloto de Espaiia podra elegir entre recibir 150.000 Ptas. en efectivo o recibir un lote compuesto de:

* Un dia para probar el Karting con tres amigos en el circuito mas cercano a su casa.

¢ Un volante modelo LX4 de Gamester para tu Nintendo 64

* 100.000 Ptas. [valor PVP recomendado) en productos de Nintendo Espana

TERCER PREMIO: El tercer mejor piloto de Espafia podré elegir entre recibir 64.000 Ptas. en efectivo o recibir un lote compuesto de:

¢ Un volante modelo LX4 de Gamester para tu Nintendo 64

» 100.000 Ptas. [valor PVP recomendado) en productos de Nintendo Espana

Si tienes cualquier duda sobre este campeonato puedes llamar al teléfono de servicio de Atencion al Consumidor del Club Nintendo

(902 11 70 45 6 91 659 74 47 para los usuarios de Madrid) donde responderan a todas tus dudas.

IMPORTANITE : para registrate y participar en el campeonato solo podras llamar al teléfono que aparece en la tarjeta de registro que

encontraras dentro de la caja de F-1 World Grand Prix.

BASES DEL CAMPEQONATO
o Promacion valida desde el 19 de octubre de 1998 hasta el 29 de enero de 1998.

+ Para poder participar en el campeonato Sera necesario ser sacio del Club Nintendo y estar registrado como usuario de F-1 World Grand Prix. Si aun no lo eres, te daremos de alta
gratuitamente en el momento gue nos comuniques el nimero de registro que se encuentra en la tarjeta que incluye el juego F1 World Grand Prix. Ser socio es totalmente gratuito
y permite obtener mayores ventajas que otres usuarios de Nintendo.

Cuando finalice el concurso, el Club Nintendo llamara a los tres jugadores que encabecen la clasificacion a quienes pediremos que nos envien sus cartuchos (a portes debidos) para
que podamos comprabar Ic\:}ue sus tiempos estan efectivamente grabados en la memoria del juego. En caso, de que el tiempo grabado en el cartucho sea diferente al tiempo que se
haya comunicado al Club Nintendo, quedara automaticamente descalificado.

En caso de empate entre los tres primeros tiempos, se mirara el tiempo realizado sobre el circuito de Barcelona (Montmelo).

Esta promocion esta dirigida al consumidor final, quedan, partanto excluidos los empleados de Nintendo Espaia, proveedores directos e indirectos y cualquier persona que comercialice
productos Nintendo, asi como sus empleados: ;

Los datos facilitados a Nintendo Espana; SAsarénm rporados a un fichero automatizado y destinado a ofrecerte productos de tu interes. Si deseas acceder, rectificar o cancelar
tus datos, comunicanoslo mediante carta certificada a Nintendo Espafia, S.A - Calle Azalea, 1 Edificio D MINIPARC 1 - El Soto de la Moraleja - 28109 Alcobendas (MADRID).

La participacion en esta promocion significa’la aceptsmﬁnm& de sus bases.
Cualquier supuesto no especificado en estas bases, Sera resuelto inapelablemente por Nintendo Espana, S.A.
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1, 2, 3..
juégalo otra vez.

Hacemos un repaso a algunos de
los juegos que van a ser las estrellas
de estas navidades: Tekken 3,

Turok 2, Abe ’s 2, Crash Bandicoot 3,
FIFA 99, NBA Live 99, F-1 98, Toca
Touring Car 2, Cool Boarders 3,
ExtremeG 2, Moto Racer 2, Tomb
Raider 3... Sin duda, estamos
viviendo un tiempo de secuelas.

Cierto es que he omitido
deliberadamente algunos titulos de
interés que van a resultar realmente
originales, como el esperado Metal
Gear o el propio Zelda 64 (que
aunque también es la continuacion
de una saga, podemos considerarlo
como un juego novedoso), pero
nadie puede dudar a estas alturas
que las compafias de software estdn
explotando al mdximo sus formulas
de siempre.

Los programadores se estan
haciendo mds “programadores” que
nuncay, al parecer, basan todos sus
esfuerzos en mejorar (aunque a
veces sea de una manera casi
imperceptible) los apartados
meramente técnicos de sus juegos.

Pero... ;donde queda la
imaginacién? ¢donde la creatividad?
¢Es que estamos “condenados” a, en
el futuro, jugar a Tekken 7, a Tomb
Raider 14 o a FIFA 20027 Pues, sila
cosa no cambia radicalmente,
mucho nos tememos que si.

Quizas resulte que ya estd todo
inventadoy que, en el fondo, la
diversion se basa en cuatro
esquemas con ligeras variaciones. 0
quizds estamos atravesando una
pequea crisis de creatividad.

No lo sé. En cualquier caso lo que si
es derto es que quienes vivimos
intensamente esto de los
videojuegos estamos seguros de que
se nos puede sorprender mds a
menudo, que no es necesario que as
mismas formulas se nos repitan una
y otra vez. Quienes realmente
consideramos a las consolas como
un medio de entretenimiento con
infinitas posibilidades estamos
deseando que los programadores
vuelvan a preocuparse mds de la
fantasia que de las texturas, de la
creatividad que de los megabytes y
esperamos que los préximos
videojuegos hagan volar nuestra
imaginacién a una velocidad mucho
mayor que a la que hacen volar sus
poligonos.

6]

Amalio Gémez.

EL SENSOR

Presentacion en un
pueblo “Zelda”

El pasado dia 14 de octubre

Hobby Consolas asistié a la
presentacion oficial para Europa
de «The Legend of Zelda:
Ocarina of Time», que tuvo
lugar en el Freilichtmuseum
Hessen Park, una villa medieval
cercana a la ciudad alemana de
Frankfurt.

Lo mas curioso del acto no
fueron las “brevisimas” ocho
horas que pasamos jugando con

la obra maestra de Miyamoto, [ Ll
. . . i L
sino la espectacular villa en sf,
que recordaba el ambiente que |-
) L. ilEs " Jemfun
se respira en las aldeas tipicas L L
de los juegos de «Zelda». _—
Nuestro enviado especial a la LUL
presentacion se sinti6 alli como
una auténtico Link, aunque sin & i

orejas puntiagudas...

4l
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La villa en la que tuvo lugar la presentacion es
idéntica a las aldeas en las que transcurre el

magistral «Zelda». Abajo podéis ver el lugar en
el que la prensa europea tuvimos la oportunidad
de jugar con el cartucho durante unas horas.

MoLA

+ La “inminente” llegada de
Dreamcast, aunque aun quede un
ano.

Molaria més que solo quedara un
mes, vamos, digo yo.

« Nell McAndrew, casi igual que
Lara Croft, aunque le falta algo
mas de... ya sabes.

Pues mas bien creo que no le falta
nada de nada. Mas bien creo que le
sobran “ya sabes”.

o El “curro” de Nell McAndrew
jy encima la pagan!, estando aqui
nosotras...

;Sois igual de guapas? Pues
rmandadnos una foto...

+ Los graficos de «Sonic
Adventures» para Dreamcast: json
la leche! .

Si los hubieras visto en movimiento...
alucinarias.

o El «F-1 World Grand Prix», un
juego a la altura de N64

Efectivamente, es el juego de coches

que necesitaba Nintendo 64.
o «lSS 98» de N64, el juego que
deja mal a todos los FIFA. :
Lastima que no tenga ligas y equipos
reales, aunque entonces seria
inmejorable.
s Que por fin los juegos de N64
no lleven detras el 64.
S, pero me parece que ahora van a
empezar a llevar el 2, el3.0el99.
o «Deep Fear», un gran titulo...

para, por desgracia, una despedida.

Efectivamente. Mucho me femo que
no vamos a tener que comentar ya
ningun juego mas para Saturn.

« «Mortal Kombat 4» para N64.
Viva el Goro! ... digo iiiel Gore!!!
Por fin un buen juego de lucha en

Nintendo 64... aunque bastante

"goroso”, eso si..

« £l anuncio de «Tekken 3» en la
TV: simplemente genial.

i, Sony se estd saliendo con sus
publicidades.

+ Que yo tenga una foto con la
preciosa Lara Croft. Manolo jya no
eres el Unico!

{Enhorabuena!, seguro que te osto
lo tuyo. Pero ya tienes algo que
ensefarle a tus nietos...

+ La proxima avalancha de juegos
para Navidades

Nos van a poner muy difici elegir qué
juego comprar.

o Lo (til que resulta el cuadro de
alternativas en la puntuacion de los
juegos.

No creas, si de vez en cuando hasta
se nos ocurre alguna que otra osa
interesante y todo.

¢ La revista, os mejorais mes a
mes.

Pa’ eso nos pagan.

« Muchas gracias por el libro de
guias: estaba desesperado.

Tranquilo. No serd el uttimo. Estdte
atento porque pronto vamos a editar
otro con juegos superinteresantes.
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Para bailar,
las manos

son lo mas importante.

Bust a Groove. El primer videojuego de baile.

Esta vez, para llevarte a la chica, no tendras que matar al malo. Sélo tienes que pedirle un haile.
A la chica, no al malo. Porque malos, lo que se dice malos, aqui no hay, sélo te encontraras con
algunos individuos que se creen que son capaces de superarte bailando. Qué ilusos.

Bust a Groove. Pies ¢cpara qué os quiero?

Todo el PODER en fus MANOS
m Jugadores 1 bloque

www.playstation-europe.com
Consulta cualquier duda que tengas sobre "PlayStation” en el teléfono 902 102 102

"PLAYSTATION" elegida CONSOLA DEL ANO : ?

por los lectores de HOBBY CONSOLAS y SUPERJUEGOS y por los oyentes de GAME 40 (cnnm SER).

e ‘




EL SENSOKR

La publicidad

Taly como muestra esta pagina de
publicidad aparecida en la revista gala
Consoles +, volver del mundo de los
muertos puede resultar més... inoportuno
de lo que parece. Y si no que se lo digan a
Sir Dan Fortesque que, tras levantarse de la
tumba, encuentra a su “viuda” en tan
comprometida situacién.

Légico. Ante su prolongada ausencia, la
chica tenia que buscar algtin tipo de
divertimento, aunque para algo estan
también las consolas... ;no?

Bizak va a
sacar al
mercado un
original juego de
inteligencia
llamado
Girozak
que tendra
este
aspecto tan
curioso.

Se trata de un
artefacto que tiene unos sensores
de movimiento incorporados y que, de viva voz,
nos pedird que vayamos realizando diferentes

tareas, tales como que coloquemos cierto color,
ndmero o simbolo en una posicién concreta
mediante rotaciones de los “brazos” del Girozak,
que hagamos una secuencia estilo “Simén”, que
sigamos una secuencia de nimeros... y todo ello
siempre bajo un ritmo rap de fondo para que
podamos memorizar mejor cada orden.

Ya lo hemos probado y, aunque nuestro
psiquiatra nos habia prevenido, ya sabemos lo
que significa la palabra obsesion.

Su precio aproximado serd de 7.000 pesetas,
aunque algunos nos tendremos que gastar algo
mds, porque la camisa de fuerza parece que no
vendra incluida.

| Los + V&“A;é" (Gram Bretawa)
TEKKEN 3 (psx)
F-1 WORLD GRAND PRIX (n64)
MISSION: IMPOSSIBLE (n64)
TOCA TOURING CAR (PLATINUM,PC)
ISS ‘98 (psx, N64)
C&C: RETALIATION (psx)
ABE’S ODDYSEE (PLATINUM,PC)
DUNE 2000 (rc)
COLLIN McRAE RALLY (sx)
GRAN TURISMO (psx)

Turok 2 un

juego muy negro

Ademads de ser un juego genial, «Turok
2» contard con una peculiaridad que le
hard diferente de los demds: el cazador
de dinosaurios ird encerrado dentro de
un cartucho totalmente negro.

Una distincion muy especial para un
juego muy especial.
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W * «Atsumete Godzilla» para VMS: es como un
wAR

Tamagotchi pero con el nombre cambiado.

La verdad es que, aunque lo parece, no tiene
mucho que ver con los Tamagotchi: te aseguro que
los monstruos no dan tanto Ia plasta.

* Los que dicen que es mejor el PC que las
consolas. No saben lo que se pierden porque no
todos los juegos de consola aparecen en PC.

Los PCs estan muy bien para Juegos de estrategia,
simuladores de vuelo, aventuras graficas... si
consigues cargarlos, claro.

* La pirateria: mas fu que fa

Mas No Mola que ninguna otra cosa.

* Las alusiones de las féminas contra Lara: su
fisico no le quita a «Tomb Raider» ser un gran
juego.

No s6lo no le quita, sino que le pone. Y mucho.

* «El Quinto Elementon, tanto la pelicula como
el juego.

Si, la verdad es que ninguno de los dos pasa de
aceptable. Una pena en ambos casos.

* Tantos Megaman... aunque tampoco me

hacen dafio. Si los venden...

El héroe de Capcom también tiene sus seguidores
de toda la vida, aunque con los Gltimas Juegos no
Creo que haya ganado muchos nuevos,

* Los simuladores de baile («Spice World»,
«Bust a Groove...)

¢Has probado el «Bust A Groove? Nosotros nos lo
pasamos pipa con él.

N Que “regaléis” el video de Fusion... iSiyalo
tiene media Espana!
Pues asf lo tiene Esparia entera.
* La salida de un juego como «lggy’s Reckin
Balls»
Creo entender que no te ha gustado mucho. Pues
ya somos catorce.
* La situacion actual de Saturn.
Mas que Ni Fu Ni Fa, esta Ful Mi Na Da.
* Los continuos retrasos de «Zelda 64». ¢Saldra
aunque sea en diciembre?
Que si hombre, que si, tranquilo. Que va a salir 2
finales de Noviembre. Pero por desgracia, tengo que
decirte que estara en inglés. Mal rollo,

“Tenemos mucho respeto al
poder de Nintendo en e;
mercado, a Su experiencia
en este campo y a la
especial sintonia que tiene
con sus usuarios. Por eso
esperamos gle ellos una
campana mas agresivd de”

lo que ha sido hasta ahora™.

Declaracién de Chris Deering, Presidente de SCEE,
al semanario CTW.




A Mi NO ME ASUSTAN SUS
DOS CABEZAS, SOLO SIGNIFICAN
DOBLE DIVERSION.
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EL SENSO
Especulaciones con
PlayStation 2

A medida que se
acerca el
lanzamiento de
Dreamcast, mdsy
mads crecen los
rumores sobre una
PlayStation 2.
Obviamente
Internet es el mejor
mentidero del
sectory es alli
donde hemos encontrado esta imagen de PlayStation 2.
Como os podéis imaginar se trata simplemente de la
impresién de un artista, de como alguien cree que serd
la nueva consola de Sony. Esta ilustracion, y todas las
que haydis visto o poddis ver por ahi no son mds que
disefios “fantasmas” que muy probablemente no tengan
nada que ver con el disefio oficial y definitivo. Pero
como sabemos que os gustan estas curiosidades...

Lara, estrella de la

NO MoLA

* Que me pase un mes haciendo un
comic a mano y que venga otro que

mezdla fotos con dibujos y me lo chafe.

No me negards que era, por lo menos,
muy original.

* La directiva de los 40 Principales que

son unos !Y##*!! por cortar la emision
de Game 40.

Ya sabes, es que muchos deben pensar
que esto de los videojuegos debe ser para
gente muy rarita.

* Que hayéis quitado la seccién del
“todos contra todos” (contrapunto).
iViva el «Thrill Kill»!.

Pues malas noticias para ti: seguramente el

«Thrill Kill» no se pondré a la venta.

* Que no habléis nunca de «Zelda 64».

(it

* Que no hagais un programa de
television,

Es que somos demasiado guapos yno
queremos que nos pidan autdgrafos por la
calle.

* Que a mi hermana le dé vergiienza
admitir que le gustan los videojuegos
porque es una chica.

Con todo lo que ha hecho por este

mundillo deberian darle el premio Nobel

del videojuego. Junto a Shigeru
Miyamoto, es el hombre que mas ha
tenido que ver con el “boom” del
mundo de las consolas.

Tienes toda la razén, (un poco de peloteo

al “dire” nunca viene mal). Pero... ¢quién te

ha dicho que cobra poco?

* Que no regaléis demos como otras
revistas

Todo se andara.

* Que tarde tanto en salir el magnifico
«Turok 2»

Que no, hombre, que no, que cuando te
quieras dar cuenta ya esta en la calle.

* Los concursos en los que tienes que
adivinar cual es la pantalla correcta son
muy dificiles.

¢Dificiles? Pero si ponemos los concursos
mas facilones de Furopa.

* El precio de Game Boy Color i15.000
pelas!

50n 13.000 y ¢de verdad te parece caro?
* Que casi todas las novedades de la
revista sean de PlayStation ¢y los que

Peor para ella.

* Que no salgan “Simulation Games”
para chicas.

Debe ser que como a las chicas no les
gusta reconocer que juegan...

* Lo poco que cobra Amalio Gémez.

tienen Saturn u otras consolas?

¢Como, por ejemplo, NES o Master System?

* Que Lara Croft vaya a Madrid yyo
viva tan lejos.

Pues haberte venido “a dedo”, como
hicieron muchos...

television

Como sabéis, Lara Croft estuvo hace unos dias en
Espafia. Su visita le permitié pasearse también por
algunos canales de TV, apareciendo en los programas
con mayor audiencia de cada cadena.

De entre todas sus apariciones destacé la “peculiar”
entrevista a la que fue sometida por parte de Xavier
Sardd, presentador de Crénicas
Marcianas, quien, dicho sea de
paso, demostré que su equipo de
guionistas tenfan los mismos
conocimientos sobre «Tomb
Raider» que nosotros sobre fisica
quéntica.

Pero no importé. El caso es que
disfrutamos viendo a Lara por
unos instantes y, al tiempo, nos
ofreci6 la excusa perfecta para
deciros que, aunque Proein no
nos ha facilitado atn la versién
final del juego, se mantiene su
fecha de salida para el mes de
noviembre. Los textos estardn en
castellano y es posible que las
voces estén dobladas.

En el préximo nimero o0s

ofreceremos un amplio reportaje
sobre tan ansiado titulo.

El tiempo es de
Nintendo 64

Ardistel va a distribuir en Espafa estos originales
llaveros con forma de pad de N64 que, ademds de ser muy
reales (estan cuidados hasta el menor de los detalles) son relojes digitales.
El producto, licenciado por Nintendo, tiene un precio aproximados de 995 pesetas.

& Nintendo Japan: pese a los grandes esfuerzos 2 Los juegos para Game Boy en color: casi
por parte de Nintendo Espafia, Nintendo Japon se ponen a la venta antes que la consola...
no ha podido afrontar la produccion de «Zelda < Las noficias en torno a Dreamcast que
64» en castellano para este afo. Parece que cada dia se van haciendo mas prometedoras.
-ademas de norteamericanos y britanicos-,
alemanes y franceses también contaran con la
correspondiente version en su idioma.

< La desaparicion de Game 40: E| prestigioso
programa de radio dedicado exclusivamente a los
videojuegos ha sido apartado de la programacion
por parte de los responsables de Cadena 40. Una
decision que no nos parece en absoluto acertada.

Han colaborado en este Sensor:
Joan Martinez (Valencia), Ivdn Vilela Gonzalez (Asturias), Antonio
Miguel Chilet (Valencia), Chun Li y Cammy (Madrid), Javier Valdivia
(Barcelona), Julio Sinchez (Alicante), Jonathan Hemdndezy
Nuria Garcia (Tarragona), Daniel Burgos (Madrid), Playstation Fan
(Mdlaga), José Manuel Corpas (Gerona), Rita Gémez (Ciudad
Real), Ivdn Mories (Madrid), Ioritz Etxabe (Bilbao), Carlos Cabrera
(Las Palmas de Gran Canaria), Carlos Solanillos (Madrid), Francesc
Alb (Gerona), Antonio Serra (Mallorca), Perla y Dino (Mdlaga).
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Mas velocidad para Nintendo 64

AIRBOARDER 64

Este nuevo cartucho de Human que ya
"_ estd a la venta nos propondrd una
competicion de velocidad y destreza
|| con tablas flotantes como vehiculos.

| Esta flotabilidad nos dard oportunidad
. de surfear en novedosos escenarios,
como una mansion, una isla costera, o
un himedo bosque.

| Contendra varios modos de juego para
uno o dos jugadores, entre los que

. podremos encontrar una carrera contra
- el tiempo, desafios de habilidad con la
'~ tabla, recoleccion de monedas
colocadas a lo largo del circuito, o un
il simple versus contra otro jugador para
~ ver quién es mds rapido. Ademds de su
facil manejo, destacard la posibilidad de ver repetida cualquiera de
nuestras actuaciones con un espectacular juego de camaras

Estallido de burbujas para PlayStation

«BUST A MOVE 4»

la enésima entrega de este incombustible arcade llegara a mediados
de noviembre con diez simpdticos personajes como protagonistas,
nuevas burbujas con propiedades sorprendentes (como las de
reaccion en cadena, que pueden limpiar la pantalla en pocos
segundos), sistemas de poleas que hardn que baje o suba el racimo de
burbujas segtn el peso, y cientos de niveles nuevos y mds desafiantes
que los de ediciones pasadas.

Ademas sera compatible con Dual Shock, con lo que cada explosion
serd registrada con vibraciones de diferentes intensidades.

Para utilizar la cabeza y afinar la punteria por cortesia de Acclaim.

Game Boy ya tiene competencia... en Japon

SNK PONE A LA VENTA
NEo GEo PoCKET

. Afinales del mes de octubre los japoneses podran adquirir la nueva consola de
SNK, una portdtil de 16 bits monocroma con ocho degradados de gris que

. presentard diversas funciones internas, tales como reloj, horéscopoy
calendario. Contard ademds con una autonomia cercana a las 20 horas, una pila
' interna para salvar partidas y conexién a Dreamcast via adaptador o cable
-todavia no estd confirmado-. Lo que si es sequro es el desarrollo de 15 titulos
que verdn la luz del sol naciente antes de la primavera de 1999, entre los que se
encuentran adaptaciones de los grandes éxitos de SNK -«King of Fighters R-1», «Neo Geo Cup
98» y «Baseball Stars»- y otros completamente nuevos, como «Pocket Tennis», el RPG «Melon Chan no
sechonikki» y unos cuantos juegos de puzzles -entre los que no faltara un Mah-Jong-.
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KING OF
FIGHTERS R-1:
La saga de lucha
mds famosa de
SNK también
tendrd su
correspondiente
version, aunque

. eso si, con el

tipico “look”

| superdeformed.

POCKET TENNIS:
Otro deporte que
acompanard al
estreno de la
consola serd este
Jjuego de tenis
que recuerda

. mucho al que en
. su dia paso por

Game Boy.

En principio es muy dificil es esta portatil llegue a Espafia, aunque no hay nada imposible... ;0 si?

NEO GEO

- CUP 98:

-~ Elfitbol se
estrenard con
. este completoy
divertido
simulador que
nos ofrecerd
simpdticas

- secuencias al
estilo manga.

| STAR

- BASEBALL: Otra
| adaptacion de

| uncldsico de
SNK serd este
titulo de béisbol
que a pequena
escala reproduci-
~ rd las posibilida-
des del juego de
Neo Geo.
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Nueva cadena
de videojuegos:

La cadena francesa
Difintel-Micro ha
abierto cinco
establecimientos en
nuestro pais, dos en Barcelona, dos en
Madrid y uno en Valencia y tienen previsto
abrir 50 tiendas a lo largo del 99. Esta
cadena se caracteriza por un trato
especializado al usuario y por ofrecer
locales amplios donde es posible probar el
producto. Un nuevo modo de comprar.

Despertarse jugando:

programa Game 40 de la Cadena 40 ha
dejado de emitirse y para tratar de cubrir
este hueco de informacion el programa
;Anda Ya! de la misma cadena emite
reportajes sobre videojuegos todos los
Jueves a las ocho de la mafiana.

El mayor experto: . e e

publicaremos los resultados del concurso
del mayor Experto en Videojuegos.
Perdonad que lo hayamos hecho antes,
pero es que ha sido necesario realizar
varios recuentes, las correcciones han
sido largas y jha habido empates!

En cuanto terminemos las pruebas de
desempate publicaremos los ganadores.

Otro golpe a la pirateria: £l mes

de octubre ha empezado torcido para los
piratas que ya se han llevado dos reveses
gracias a la colaboracion de la Guardia
Civil, la policia judicial, la FAPy la ADESE.

Por un lado, la Policia Judicial de
Barcelona y la de la Unidad Central de
Madrid incautaron en ambas ciudades
1.500 CDs con aplicaciones y juegos de un
valor estimado de 140 millones de pts.

Por otro lado, la Patrulla Fiscal de la
Guardia Civil de Gavd (Barcelona) ha
intervenido material pirata para
PlayStation en la tienda “Hong Kong” de
Gavd, lo que ha motivado el ingreso en
prision de J.M.P.S. y A.M.M.L.

También se ha producido el registro de
cuatro establecimientos mds de Barcelona
y Mataro: I-MAN y MATARO-LINE donde se
han incautado diverso material que estd
siendo examinado por los técnicos.

| Feria Sabadell: Los dias 28y 29

de noviembre se celebrard la primera Feria
del Videojuego de Sabadell que ird
acompanada de un Torneo donde los
participantes tendrdn que demostrar su
habilidad jugando a «Tekken 3», «X-Men
Vs SF» y «F-1 WP». Se repartirdn 500.000
pesetas en premios y se realizardn
presentaciones de juego como «Zelda 64»
0 «FIFA’99». Para mds informacion
podéis llamar al teléfono 93 7275131 de
10 a 14 horas y de 17 a 21 horas.

El guante sin manos

«GLOVER»

Las aventuras
estilo «Mario 64»
siguen inundando
el mercado de
Nintendo 64, pero
ninguno tiene un
argumento tan
extravagante
como este
«Glover».

La cosa va de
que un guante
tomaviday se
vale de una pelota
de pléstico para
avanzar a través
de escenarios en
3D en busca de su duefio que es mago y que estd
secuestrado por... jsu otro guante!

Pero el juego de Hasbro, programado por
Interactive Studios, no se valdrd sélamente de su
original argumento y sentido del humor para buscar
el éxito, ya que sus treinta extensos niveles, de
cuidados graficos y efectos de luz, supondran un
reto a la habilidad e inteligencia del mas experto
jugador. Saldrd a la venta para finales de afio.

Las bestias de la carretera

«SCARS» EN NINTENDO 64

Si este mes hojedis un poquito la revista, veréis un comentario sobre
este mismo juego en su version PlayStation. Pues toda la conduccién
desenfrenada, los disparos a distancia y los increibles saltos se pasaran
a Nintendo 64. Ademas, los graficos estaran mejorados respecto a la
version PlayStation, habra tres camaras para seqguir la accién, opcion

Platillos volantes en PlayStation

«B-MoVIE»

Nuevas
emociones se
preparan en
PlayStation
gracias a King of
the Jungle,
grupo que estd
desarrollando un
nuevo juego de
accion frenética
enelquela
simulacion de
combate aéreo
llevara la voz
cantante.

En un entorno
3D formado por
chalets unifamiliares y fabricas, sembrado con
montones de efectos graficos como estelas de luz
y humeantes explosiones, nuestra nave se
enfrentard a miles de enemigos a la vez que va
resolviendo diferentes misiones recibidas por
radio. A ver si hay suerte y se traduce...

La version PlayStation llegard a Espaiia de la
mano de GTIy New Software Center comenzado el
mes de diciembre.

para cuatro jugadores, y la famosa funcién de encender o apagar los faros en cualquier momento de la
carrera. Ubisoft nos traerd su cartucho a finales de Noviembre, asi que id calentando motores.

Te estaremos esperando

HoBBy CONSOLAS
ESTARA EN EL SIMO

La feria de informatica y electrénica SIMO que se celebra todos
los afios en el recinto ferial Juan Carlos I de Madrid, va a tener
este afio un nuevo stand dedicado a los videojuegos: un stand

de Hobby Press en el que, como es ldgico, estara presente

Hobby Consolas. Concretamente podréis venir a vernos al stand

6023 en el Pabellén 6, donde encontraréis consolas, videojuegos, revistas y un montén de sorpresas que
hemos preparado expresamente para todos aquellos que vengdis a visitarnos. La feria se celebra entre los dias
3y 8 de noviembre, aunque sélo estara abierta al piblico general los dias 7 y 8. No faltéis.
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Nuevos periféricos para la
gris de Sony

CONTROLA TU
PrLAYSTATION

Llegan nuevos modelos de controlador para manejar a
conciencia los titulos mas rebeldes. EL
primero, de nombre Hyper Controller,
incluye las funciones de auto-disparoy
camara lenta, ademds de unos
indicadores luminosos para ambas
funciones. Podremos elegir entre una gama de diez
colores al precio de 1.495 ptas.

También tendremos pronto a nuestra disposicién
la Scorpion, una pistola con recarga manual, auto recarga, auto disparo, cachas color
madera, disefio compacto y reducido, y un precio de 4.995 ptas.

Los interesados en cualquiera de estos dos articulos, podradn conseguirlo llamando al tif.
976 73 49 44, nimero de Ardistel, su distribuidor.

Un completo estudio de grabacion

«Music»

El titulo musical que Codemasters estd preparando se sale
de la norma. Y es que no habra que bailar con los dedos ni
nada parecido. De hecho, «Music» no serd un juego: serd un
estudio de audio y video para PlayStation, asf como suena.

En cuanto al apartado de composicién, tendrd 16 pistasy
miltiples patrones para combinar dentro de diferentes
estilos musicales. Podremos escoger percusion, linea de
bajos, melodia y voces -entre otros apartados-, para crear
una verdadera obra de la que sentirnos orgullosos.

Ademds, una vez completado el apartado musical,
podremos adornar el trabajo con un espectéculo visual ,
basado también en innumerables patrones de fondos, iluminaciones, figuras, textos y
animaciones. Ademds, contara con una opcién que nos permitird escuchar nuestros compacts
discs favoritos acompafiados por un despliegue de efectos graficos a cargo de la consola.

Llegara en Noviembre y sera distribuido en nuestro pafs por Proein. En el préximo ndmero lo
examinaremos a conciencia, para placer de “bethdvenes” y “mozarts” en potencia.

Te comprendo perfectamente, “Amigo”

 «HEART OF DARKNESS»
POR FIN EN CASTELLANO

Tras poner a la venta la versién en inglés de este juego de

. Infogrames, los sefiores de Amazing Studios, sus
desarrolladores, se dispusieron a doblarlo al castellano...
y llegaron los problemas.

Sabréis que uno de los personajes -"Amigo”- habla un
dialecto en el que se entremezclan palabras en inglés con
otras en castellano, con lo que el doblaje ha requerido
mas tiempo del habitual para hacer ese dialecto
comprensible. Ya se ha concluido esta drdua tareay por fin
sale a la venta, por segunda vez, «Heart of Darkness», uno
de los juegos mds bellos de PlayStation.

La Quinta
Columna

Piratas

No. No voy a volver a repetiros lo que ya
hemos dicho mil veces acerca de la pirateria, no
voy a hablar sobre el dafio que nos esta
haciendo a todos, compafiias, usuarios y
medios de comunicacién. Si quiero, sin
embargo, comentar dos aspectos concretos que
yo personalmente desconocia antes de hablar
con el presidente de la FAP, -cuya
interesantisima entrevista os ofrecemos mas
adelante en esta misma seccién-, y que me
parecen sumamente importantes a la hora de
saber contra qué estamos luchando.

EL primero hace referencia a nuestras propias
leyes. Resulta que cualquier persona que tenga
instalado uno de esos chips en su PlayStation o,
adn mds, que esté en posesion de una copia no
autorizada, ya estd cometiendo un delito. Seguro
que la mayoria de los que se encuentran en esa
situacién pensaban que ellos simplemente se
aprovechaban de un acto ilegal cometido por
otras personas. Pues no. También estan
infringiendo la ley. Asi pues, que nadie se lave las
manos pensando que a cosa no va con éL.

Aungue la segunda cuestion resulta adn mds
inquietante. Al parecer, se ha demostrado que
en algunos paises parte del dinero'que se
consigue por medio de la pirateria se utiliza
para financiar delitos alin mas graves, como
narcotrafico, terrorismo o blanqueo de dinero.
Si, como lo ofs. Ya sélo esta circunstancia
deberia hacer reflexionar muy seriamente a
todos aquellos que piensan que adquiriendo
copias piratas simplemente se van a ahorrar
unas pesetillas: pensar que su dinero pueden
servir para tales fines, tendria que ponerle los
pelos de punta a mds de uno.

No quiero ponerme drdstico. A mi me gustaria
que los usuarios espafioles rechazdsemos con
fuerza la pirateria por el simple hecho de ser
una actividad ilegal. Pero si tenemos en cuenta
que, ademds, nuestro dinero puede ser
utilizado para el enriquecimiento personal de
auténticos delincuentes, el hecho de comprar
software pirata ya no admite excusa posible.

Acabemos con la pirateria de una vez por
todas y para siempre. Porque esto, amigos, ya
no es ningun juego.

Manuel del Campo
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Con la presentacién de sus titulos mas potentes de cara a la proxima

temporada encabezados por «F-1 "98».

PSYGNOSIS SE LANZA A TODA VELOCIDAD

Psygnosis vuelve, y lo hace con mds fuerza
que nunca. Ese parece ser el mensaje que esta
compafiia quiere transmitir a todos los
usuarios tras las presentaciones efectuadas en
Madrid y Edimburgo.

El espectacular Cine Imax de Madrid fue el
lugar elegido por Psygnosis Espafa para
convocar a todos los profesionales del sectory
mostrar sus nuevos lanzamientos de cara a los
proximos meses para PlayStation y N64.

Con la presencia de los responsables de
Psygnosis en Espafia y de otros “hombres
fuertes” del sector, como James Armstrong,
-Presidente de Sony Computer Entertainment
Espafia-, los asistentes pudimos disfrutar de un

¥ P
 Fothmans

0. 5

primer avance de juegos tan prometedores
como «G-Police 2», «Rollcage» o «The
Contract», titulos que pronto empezaran a
sonar con fuerza en nuestra revista y en todos
los medios especializados.

Ademds, esta reunion sirvio para acabar con
los rumores que se habian venido produciendo
en relacion a la venta de Psygnosis y se
confirmé definitivamente que esta compafia
seguird a ligada a Sony en los préximos afios.

Justo una semana antes, Psygnosis nos invitd
a visitar el cuartel general de Visual Sciences
-los programadores de «F-1 ~98»-, situado en
la preciosa ciudad escocesa de Edimburgo.

Tras comprobar cémo daban los dltimos

retoques a este juegazo, asistimos a una
emocionante competicién de karts con lo mas
granado de la prensa europea, de la que por
fortuna pudimos salir sanos y salvos, aunque
no precisamente por nuestra prudencia en la
conduccion...

El viaje se completd con una interesante
visita a la factoria Williams, donde nos
acercamos al apasionante mundo de la
Férmula 1 eincluso pudimos posar junto a
algunos de los miticos monoplazas que han
alcanzado la gloria por los circuitos de todo el
mundo. Como sabéis, Psygnosis es la compafiia
que tiene en exclusiva los derechos del
campeonato mundial de Féormula 1.

Nuestro enviado, Manuel del Campo, dejo bien
claro que resulta menos peligroso retratdndose
Jjunto al Férmula de Damon Hill que

demostrando sus habilidades dentro de un kart.

| £n las oficinas de
Visual Sciences en
Edimburgo, los
periodistas
europeos tuvimos
la oportunidad de
conocer a los
programadores y
disefiadores de esta
compaiia y, al
tiempo, de
comprobar los
dltimos retoques
que se estan

| efectuando en

| «F-1 "98».

e PR T

Psygnosis realizo la prese

el Cine Imax de Madrid. Ademds de «F-1 “99», los
asistentes pudimos conocer otros titulos tan interesantes
como «G Police 2», «Rollcage» o «The Contract».

ntacion de sus futuros juegos en
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Se estrecha el cerco contra la pirateria.

“LA POSESION DE UNA SOLA COPIA _PIRATA,
ES CONSTITUTIVA DE DELITO”

Desde hace un afio, la FAP -Federacién Antipirateria-
estd trabajando para reducir estd lacra en el sector de
los videojuegos. Los resultados hasta el momento han
sido espectaculares. José Manuel Tourné, director de la
FAP, nos cuenta todo lo que estd ocurriendo en esta
lucha que nos atafie a todos.

:Qué es en realidad la FAP?

La FAP es una federacion que se creo hace 14 arios
con la intencion de luchar contra la pirateria que se
estaba produciendo con la aparicion del video. Los
objetivos eran crear una legislacion adecuada al
respecto, conseguir que ésta se aplicara con rigor e
intentar la mayor difusion posible en los medios de
comunicacion de estas dos cuestiones, de modo que
sirvieran como advertencia para quienes estuvieran o
tuvieran la intencion de realizar actividades ilegales en
este sentido. Con el tiempo, conseguimos reducir la
pirateria en el video por debajo del 6%.

Y entonces llegaron los videojuegos...

Efectivamente. Hace poco mds de un afio Sony se
puso en contacto con nosotros para intentar que esa
excelente labor que se habia realizado en el video se
realizara en el sector de los videojuegos, donde la
pirateria habia alcanzado unos niveles lamentables: el
70% de los juegos que se venden en nuestro pais eran
piratas. Fue entonces cuando 11 de las distribuidoras
mads importantes de nuestro pais -Sony, Electronic Arts,
Proein, Ubi Soft...- se reunieron para crear ADESE
(Asociacion de Distribuidores Esparioles de Software de
Entretenimiento) para entre todas luchar contra la
pirateria por medio de nuestra Federacion.

Seamos claros, ;qué le puede pasar a cualquier
persona que se dedique a realizar copias piratas o
colocar los famosos chips en las consolas?

Nuestro Codigo Penal prevé penas muy fuertes para
estos delitos, que van desde fuertes multas hasta la
privacion de libertad, es decir, [a cdrcel. Ademds, en
caso de que no se pueda pagar la multa, el juez puede
decretar el inmediato ingreso en prision. Las multas
pueden ir desde 175.000 pts. hasta los 6 millones
-ademds de pagar el precio real del juego en cada copia
pirata incautada-, y de 1 a 4 arios de cdrcel. En los casos
mads graves pueden ir unidas ambas condenas. La
reincidencia en este delito conlleva pena de prision
automdticamente.

Pero cuidado, porque no es necesario que se pille a un
individuo “in fraganti” con un moton de copias piratas
o colocando los chips. La Ley es bien clara al advertir
que cualquier persona que tenga instalado uno de estos
chips en su PlayStation ya estd cometiendo un delito
contra la Propiedad intelectual. Y eso incluye también a
los usuarios. Es mds, la ley ni siquiera permite realizar
copias de juegos para uso propio, al contrario que en el
video o en la misica. Por tanto la posesion de una sola
copia pirata, es constitutiva de delito.

Hay gente que piensa que la pirateria es buena

José Manuel Tourné nos recibid en las oficinas de la FAPy
nos explico todos los aspectos relacionados con la lucha
contra la venta ilegal de software.

porque les permite comprar juegos mas baratos. Desde
tu punto de vista, ;por qué crees que estos usuarios
estan equivocados?

Por varias razones, y todas ellas bastante
contundentes. Nosotros siempre decimos que la
pirateria es como un pardsito que va chupando la
sangre al sector hasta que al final acaba con él. Es una
cuestion de pura logica: si [as compariias no consiguen
los suficientes beneficios les serd dificil invertir en
nuevos proyectos, y al vender cantidades menores
tampoco pueden bajar los precios. Todo esto impide
que un sector se desarrolle y puede acabar ahogandolo.
Sila pirateria no se reduce, cada vez serd mds dificil ver
un «final Fantasy VII» o un «Gran Turismoy y verlos a
precios asequibles. Quien compra una copia pirata
puede ahorrarse un dinerillo, pero a la larga se estd
cargando su entreteniniento favorito.

El ejemplo claro estd en el video. Hace unos arios las
peliculas eran bastante mds caras, pero ahora cualquier
estreno vale 2.000 pts y las peliculas llegan al video
solo unos meses después de estrenarse. Esto se ha
producido por el impresionante descenso de la

EL TELEFONO “ANTIPIRATAS".

Si conocéis a alguna persona o tienda que
venda copias piratas, denunciadlo. Es tan
sencillo como marcar el 91 522 46 45, el
teléfono de la FAP. No tenéis que dar vuestro
nombre, ni poner una denuncia, nada.
Simplemente llamary poner en conocimiento
de la FAP cualquier sospecha razonable.
Ademas, en este teléfono también se os
ofrecerd informacién y asesoramiento sobre
cualquier aspecto relacionado con este tema.

pirateria. Lo mismo ocurriria con los videojuegos.

Pero hay més...

Si, claro. Para empezar se ha comprobado que en
multitud de ocasiones el dinero conseguido a través de
este delito ha servido en muchos paises para financiar
delitos adin mayores, como terrorismo, narcotrafico o
blanqueo de dinero. En Espaiia hemos descubierto
dinero de (a pirateria ligado al trafico de drogas. Ast
que hay que pensarse que esas 2.000 pesetillas que te
ahorras pueden estar siendo empleadas en algo
realmente grave.

Por otra parte, estd el dario que se causa el propio
usuario. El chip que se instala en [a PlayStation puede
llegar a calentar la placa e inutilizar la consola, algo
que ha pasado muchisimas veces. Y Sony desde luego
no va a arreglar esas consolas.

No hay que olvidarse del dafio a la propiedad
intelectual.

Efectivamente. Hay que tener en cuenta que el tnico
beneficiario de la pirateria es un tipo que se estd
aprovechando del trabajo de los demds, y no me refiero
a las grandes companias y distribuidoras, sino a los
programadores, que son gente normal que trabaja
muchas horas para sacar su trabajo adelante y después
ven como su extraordinario esfuerzo sirve para que un
individuo que no ha hecho absolutamente nada se haga
rico a su costa.

¢Cémo estd funcionando todo hasta ahora?

My bien. Desde que empezamos hace un afio se han
realizado 70 intervenciones y se han incautado mds de
100.000 videojuegos piratas, no sélo en tiendas, sino
también en casas particulares.

Las denuncias que recibimos en nuestra oficina por
parte de otras tiendas y de los propios usuarios son
fundamentales. Nosotros esperamos que en el plazo de
dos arios la pirateria se reduzca a la mitad, y después
vaya disminuyendo paulatinamente.

0 sea, que la colaboracién de los usuarios es una de
las claves de esta lucha.

ST, de los usuarios y de otras tiendas. Gracias a
nosotros lo tienen muy facil. Solo tienen que llamarnos
Y nosotros nos encargamos de actuar contra los piratas.
No hace falta que nos den sus nombres ni ningtin tipo
de informacion personal. Sélo que nos cuenten donde y
quién estd cometiendo ese delito. Cada vez recibimos
mads llamadas.

Bueno, pues que se vayan preparando los piratas...

Si, pero quiero dejar clara una cosa. Nosotros estamos
aqui para ayudar a que este sector crezca y vaya a
mejor. No queremos que nos vean como el “coco” ni
nada parecido. Haremos todo lo posible para que en el
mundo de los videojuegos todo se desarrolle
correctamente, pero si conocemos que se estd
produciendo algdin delito, actuaremos con todo el peso
de la ley, que nadie lo dude.
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La nueva sensacién de los volantes

Race 32/64 SHock 2

Los pilotos de PlayStation y Nintendo 64 estan de
enhorabuena, pues este mes sale a la venta el nuevo volante
con pedales de Guillemot, compatible con ambas consolas.

Su disefio permite situar este periférico sobre cualquier
superficie gracias a sus ventosas, ademds de contar con
palanca de cambios tipo F1, diez botones delanteros y dos
traseros, y un pad para moverse con facilidad por los mends.
Pero su caracteristica mas impactante es la vibracién que
podremos sentir mediante dos motores situados en la base.
Esta cualidad, denominada “stereoshock”, nos introducird atin
mds en los titulos compatibles con Dual Shock y Rumble Pak,
haciéndonos sentir los choques y derrapes de cada lado del
vehiculo con una increfble precisién. Podréis conseguirlo por
12.990 pesetas. También
existe una version
exclusiva para PSX con
las mismas cualidades
[lamada Race Station
Shock 2, al precio de

11.990 pesetas.

Los interesados
pueden informarse en los teléfonos
935 44 1500y 943 15 70 00.

EL préximo capitulo de «Star Wars» para Nintendo 64

«ROGUE SQUADRON»

La compafiia Lucas Arts estd
preparando un nuevo titulo para
Nintendo 64 basado en la exitosa
serie «Star Wars».

Después de «Shadows of the
Empire», volveran a meternos en el
papel de rebeldes contra el Imperio,
dentro de un simulador de combate
espacial con unas caracteristicas
técnicas envidiables: gréficos de
alta calidad, sonido Dolbyy,
atencidn, hard uso de la famosa
expansion de memoria de 4 megas,
que se pondria a la venta dfas antes
que el propio juego -en la primera
semana de Diciembre-, a un precio
aproximado de 4.990 pesetas.

Si la pinta que tiene ya es
extraordinaria, imaginadlo
corriendo a una velocidad de vértigo por el desierto de Tatooine o los bosques
de Endoor, y derribando todas las naves del imperio a base de lasers... jen
alta resolucién! Ademds, «Turok 2» y «Extreme G2» también aprovecharan
estos 8 megas de memoria total. Paciencia, que todo llega.

La mejor manera de comprar los productos de

PlayStation, para tu tienda.

Lamee Software, S.L.
Paseo Imperial, 85 local 15 y 16
28005 Madrid

Teléfono: 91 364 57 51 (4 Lineas)
Fax: 91 364 57 63
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Una historia medieval terrorifica. Unos graficos espeluznantes. Una banda sonora que pone
® los pelos de punta. Y un héroe que estd mas muerto que vivo.Resucita a Sir Dan Fortesque , J

=\ y ayidale a vencer o Zarok, el brujo que ha sumido ol mundo en una noche eterna. Resuelve <7

v _xoN\e A enigmas, invoca a las brujas y enfréntate a todo tipo de demonios en un sinfin de misteriosos, PlavStation
5\3‘}2// funtdsticos y laberinticos mundos. Medievil. Un juego de muerte. y

CEESR O oo suoac, Todo ¢l PODER en fus MANOS

Consulta cualquier duda que tengas sobre "PlayStation” en el teléfono 902 102 102 www.playstation.europe. com/medievi

"PLAYSTATION" elegida CONSOLA DEL ANO

por los lectores de HOBBY CONSOLAS y SUPERJUEGOS y por los oyentes de GAME 40 (CADENA SER).
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Vuelve el clasico

COMPANIA: NAMCO.

entre los clasico

Si ha habido un juego de coches
representativo de PlayStation,
ese ha sido «Ridge Racer».

Con tres entregas lanzadas
desde el nacimiento de
PlayStation y con la primera de
ellas convertida en un auténtico
mito, en el juego que dio a
conocer antes que ninguno las
inmensas posibilidades de esta
consola, la serie de Namco ya se
ha ganado un lugar de honor en
la historia de los videojuegos

A pesar de que posteriores
lanzamientos dentro del género
han superado la calidad de
aquellos miticos programas,
Namco no estd dispuesta a
dejarse arrebatar su trono tan
facilmente, y por eso ya esta

apunto de lanzar en Japon la
cuarta parte de su saga, un juego
que tiene la intencién de
enfrentarse al mismisimo «Gran
Turismo». De hecho, para esta
ocasién, Namco abandonara el
colorido chillén de sus coches por
una mas realista mezcla de luces
y sombras, en la linea del juego
de Sony.

Ademas, los programadores
estan trabajando a conciencia en
la confeccién de los decorados,
intentando eliminar cualquier
molesto efecto de “popping”y
tratando de reflejar los efectos de
luz que pueda causar el sol sobre
los coches y el asfalto.

Y si nos ponemos a hablar de
cifras, «RR 4» no parece que vaya

a amedrentarse con respecto a su
mds directo rival: 300 coches a
elegir, ocho circuitos originales
y, como los anteriores,
compatibilidad con el Negcon
analdgico de Namco.

Alin asf, Namco estd llevando el
proyecto con bastante cautela, y
apenas ha revelado datos acerca
del control o la jugabilidad que
ofrecera el juego. Si se sabe que
contard con un interesante modo
de juego denominado Grand Prix
Mode para un sélo jugador en el

A

A.’Aj_‘
_

que el objetivo serd conseguir
varias victorias consecutivas y en
el que influirdn una serie de
factores, como el equipo elegido
o el tipo de coche.

En fin, todo parece indicar que
esta cuarta parte de «Ridge
Racer» cuenta con los elementos
necesarios como para hacerle
frente al juego de Sony. De todos
modos, la respuesta definitiva
nos llegard en Diciembre, cuando
eljuego llegue a las tiendas
japonesas.




Esta imagen de
la izquierda
corresponde a
una especie de
“replay mode”
en el que se
puede apreciar
con claridad el
impresionante
trabajo que
Namco esta
realizando con
decorados y
circuitos. En
esta ocasion el
juego contard
con al menos
ocho recorridos
originales.

Para esta cuarta
entrega Namco
abandonard el
colorido chillon
que ofrecia sus
coches en
anteriores
ocasiones para
ofrecer un
aspecto mucho
mads realista,
que se
conseguird
Jugando con
diferentes
efectos de luces
ysombras. Las
mejoras son
evidentes.

Namco editara a finales de este arfo en Japén
s«Ridge Racer 4», un simulador de coches que
pretende desbancar al mismisimo «Gran Turismon.
Cualidades no parecen faltarle para conseguirlo.
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Hyrule, Octubre de 1998

Sefior Shigeru Miyamoto:

¢Por qué? Diganos ¢ por qué nos hace esto?

Usted no se imagina el sufrimiento que representa para nosotros ser los malos.
Todos los condenados chavales te insultan, todos quieren matarte.

¢Le parece justo tener que aguantar tan desmedida falta de respeto?

Nosotros también tenemos una vida, y que seamos tios duros no significa que no
tengamos corazon.

¢ Sabe lo que es tener un trabajo en el que sabes que algun dia llegara un
aventurerillo vestido de verde y acabara con tu vida? No es facil, no sefior, no es
nada facil.

Si, lo sabemos, somos increiblemente feos, pero eso no le da derecho a
condenarnos a una muerte tan cruda. Claro, usted lanza el juego y ZAS,
nuevamente la gloria, pero ¢y con nosotros qué? ¢y nuestras familias?

Ya finalizando le pido en nombre mio y de todos mis companeros que recapacite y
que se comunique con nosotros.

AN,

Atte.
Ganon, Jefe General de los Malvados.

PD.: Sabemos que tiene buen corazén. Por favor, recapacite
y no deje que Zelda sea lanzado en Diciembre.

NINTENDOS%4

www.nintendo.es
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La Guerra de las Galaxias) Vs

STAR WARS TII

titulo que m

posrblemen

serd llevado#roximamente.
la nueva corf%la de Sega. |

Eljuego todavia estd al 20% pero ya
apunta una calidad impresionante y sus
creadores pretenden presentar una
primera versién en el préximo Jamma
Show japonés.

Kenji Saski, productor del juego,
Tkahiro Kakizawa, programador jefe, y
Motoshi Takabe, disefiador, nos
hablaron en profundidad de este
atractivo proyecto que se estrenara
pronto en los salones recreativos de
todo el mundo y que muy posiblemente
serd versionado en un futuro no muy
lejano para Dreamcast.

;Por qué habéis tomado la decision

de programar un arcade de Star Wars?

MT. Para ser sinceros, nosotros no
pedimos hacer un juego de Star Wars.
Hace tiempo unas personas nos
hablaron de la posibilidad de hacer un
juego basado en esa trilogia que podria
convertirse en un gran éxito. Sasakiy yo
éramos fans de la pelicula. Después
sucedieron una serie de cosas y se cred
el departamento de AM Anex. Luego se
produjo nuestra visita a LucasArts y el
proyecto empez6 a tomar forma.

:Cudndo empezasteis a trabajar en el
juego?

KS. El afio pasado, en Marzo. Al mismo

tiempo estdbamos trabajando en «Sega
Rally 2», con lo que empezamos a
concentrarnos en serio al comienzo de la
primavera de este afio.

;Qué equipo estdis trabajando en este
proyecto?

KS. Bueno, AM Anex no es muy grande
asf que prdcticamente somos la misma
gente que trabajé en «Sega Rally» 1y 2.

Vuestra especialidad son los juegos
de velocidad. ;Hay algtn especialista
en “shoot “em ups”?

KS. Algunos miembros de nuestro
equipo tenian ganas de hacer un juego
asi, pero la verdad es que ninguno habia




hecho un juego de este tipo antes.

:Cudl es vuestro objetivo més dificil
de lograr con este juego?

KS. (risas) No podemos fallar.
Debemos hacer un juego de Star Wars
mejor que sus competidores. Tenemos
que encontrar un buen equilibrio:
mantener la atmdsfera de la pelicula al
tiempo que ofrecemos un buen sistema
de juego. La presién es muy grande.

¢:De quién proviene esa presién, de
Sasaki o de Lucas Arts?

MT. Yo preferiria decir que los propios
fans de Star Wars son los que nos meten
esa presion.

¢Cudles seran las diferencias entre
este juego y los anteriores de Star
Wars?

MT. Para empezar, queremos mostrar
algunas secuencias que no habian sido
incluidas en ningdn otro juego basado
en esta pelicula. Hay muchos juegos de
Star Wars para soportes domésticos,
pero muy pocos arcades. En estos
tltimos sélo hay que destruir la Estrella
de la Muerte y el juego se acaba. En
nuestro juego se podrd montar sobre
motos “speeders” en el bosque de
Endoor o disfrutar de una espada de luz.
Eljugador podrd disfrutar de escenas de
las tres peliculas y no sélo de una de
ellas.

:Necesitdis realmente el Model 3 Step
2 para hacer este juego, teniendo en
cuenta que el primero se hizo con el
Model 1?

KS. Si, por supuesto. Hay ciertas cosas
que no se podrian haberse hecho ni
siquiera en el Model 2. Hubiera sido
imposible, por ejemplo, alcanzar una
resolucién casi similar a la de la pelicula
en algunas escenas, en las que hemos
usado algunos brillos y efectos de
transparencias que sélo permite el
Model 3.

TK. Para conseguir las fuentes de luz
no hay nada mejor que el Model 3.
También para las secuencias espaciales,
el Model 3 es muy bueno para calcular
los efectos de las explosiones.

¢ Estais utilizando muchos poligonos
para construir las naves enemigas?

Motoshi Takabe viene del departamento
AM#1 y trabajoen «Sega Touring Car». Su
Jjuego favorito es «Parappa the Rapper».

Este arcade nos
propondra un
*shoot "em up” que
se desarrollara en
escenarios de las
tres peliculas de la
genial trilogia de

George Lucas.

Una de las fases del juego tendrd lugar
sobre la superficie de la Estrella de la
Muerte. El nivel de realismo es tan
sorprendente que incluso en LucasArts se
quedaron asombrados.

Takahiro Kakizawa lleva tres afios en
Sega y se estrena como Programador
Jefe. Su juego preferido es «Gradius».

Kenji Sasaki es el productor del juego.
Lleg6 de Namco y ahora es un peso pesado
en Sega. Su juego: «Virtua Fighter 2».
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El futuro de
AM Anex.

Tras la marcha de Tetsuya
Mizuguchi -su méximo
responsable-, los cambios no se
han hecho esperar dentro del
departamento de desarrollo

AM Anex.

Kenji Sasaki ha sido nombrado
General Manager y parece
bastante probable que AM Anex se
convierta pronto en un
departamento como los demds y
cambie su nombre por el de
AM#8 0 AM#12.

Dos cosas si parecen claras: que
seguirdn haciendo juegos de
coches, al menos uno cada dos
afios, y que «Star Wars Trilogy»
serd su dltimo juego para
Model 3, pues Sega ya estd
pensando en una nueva placa.

GED{Tws 072




Las explosiones
presentardn tal
realismo que en
ocasiones nos
parecerd estar
viendo la
pelicula.

Para la realizacién de algunas
naves se utilizarin decenas de
miles de poligonos. El resultado

sera impresionante.

KS. Depende de qué clase de nave...
ademds utilizamos diferentes modelos
segdn la distancia a la que se encuentre.
Si estd lejos usamos menos poligonos,
pero si se encuentra cerca podemos
utilizar decenas de miles de poligonos
por nave.

;Cuantas fases ofrecera «Star Wars
Trilogy»?

KS. Habrd tres niveles principales,
cada uno de los cuales corresponderd a
una de las tres partes de la trilogia. Pero
eso no significa que sélo haya tres fases,
va que cada una de ellas contendrd
diferentes niveles.

¢En qué consistieron las etapas de
investigacion?

KS. Volvimos a ver una y otra vez las
tres peliculas e intentamos leer todo lo
que encontramos acerca de ellas. Lucas
Arts también nos proporcioné mucha
documentacion.

MT. No todo consiste en recopilar
informacion. Los disefiadores tienen que
estudiar y después hacer todos los
disefios por su cuenta.

;Cudntas naves veremos en el juego?

KS. Tantas como nos sea posible. En
realidad no hay demasiadas en la
pelicula... Nos hemos propuesto incluir
todas las que aparecen en el film: Tie
Fighters, Tie Bombers... También se
incluirdn mds planetas artificiales como
la Estrella de la Muerte.

¢A quiénira dirigido el juego?

Nuestro objetivo son los fans de Star
Wars, y no tanto los expertos jugadores
de “shoot “em ups”. Serd un juego para
usuarios de un nivel medio y, eso s,
siempre estard ajustado al espiritu de
esta saga cinematogrdfica que nos
encanta a todos.

Otras fases nos
llevardn a la famosa
trinchera de la
Estrella o al bosque
de la luna de Endoor.
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La idea de los programadores es
conseguir reflejar toda la magia
de la famosa trilogia galdctica.
Por esta razén nos encontraremos
con las mismas naves y los
mismos escenarios que en el cine.
Habrd seis fases, bdsicamente de
“shoot “em up”, aunque en
algunas manejaremos la Espada
de Luz. Eljugador deberd cumplir
unos objetivos y serd puntuado en
funcién de su labor.
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22 armas diferentes, desde espatas ninja Inteligencia Artificial del enemigo variable. Revolucionario sistema de recompensa
hasta hechizos magices. fue incrementa tu pericia y astucia.
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L milagro tecnolégico de Game Boy
Color empieza con el tamafio:
Nintendo ha conseguido comprimir
tecnologia en color en el espacio que
ocupaban los circuitos de la
monocromo. Y es que la Game Boy
Color es practicamente idéntica a la
pequena Game Boy Pocket, con las
salvedades del espacio para las pilas, algo
mas grande, y de tener unas formas mas
redondeadas.

Por otra parte, su pantalla de LCD, aun
siendo ligeramente mds pequefia que la de
la Pocket, ofrece una definicion mucho mas
elevada, que se traduce en una mayor
nitidez gréfica y en una menor dependencia
de la luz exterior.

Pero, evidentemente,el verdadero milagro
de Game Boy Color reside en que esta
portatil es capaz de poner 56 colores
simultdneos en pantalla de un paleta de
32.000 colores. Eso si, dependiendo del
tipo de juego habrd tres modalidades de
color: los juegos normales, los coloreados y
los especialmente disefiados para GB Color.

Para alimentar a esta pequefia maravilla
no tendréis que dejaros los ahorros en pilas
ya que la consola necesita sélo dos pilas
pequenas, pero de las normales del tipo AA,
(de ahi el “chichén” trasero), que
garantizan mds de 20 horas de juego. Lo
cual no estd nada mal.

Si pensabais que el precio iba a echaros
para atras podéis irlo olvidando. La nueva
consola tendra el sugerente precio de
12.900 pesetas y sus juegos no
sobrepasardn la media habitual, e incluso
habra algunos mds baratos, como «Tetris
De Luxe», que saldrd a 4.490 pesetas.

Game Boy Color llegard al mercado
acompafada de cuatro juegos de Nintendo,
dos de Infogrames y uno de Acclaim,
aunque la lista de futuros lanzamientos ird
creciendo dia a dia.

Hasta entonces, debéis recordar que la
consola es totalmente compatible con
todos los juegos ya existentes de Game Boy
y con todos los que salgan, estén o no
preparados para el nuevo invento.

Asi que, ponedle colora lavidaya
disfrutar a tope de la nueva Game Boy Color.

CO

Ya falta muy poco para que Ninteado ponga a la venta
su ayeva consola portatil, la Game Boy Color,

{a maquina tendra la virtud de mantener un tamaio
similar a la actual GB Pocket y sera compatible con
todos los juegos del mercado. Sus nuevas prestaciones
la convierten en la mas atractiva oferta del mercado
para los que quieran jugar fuera de casa.

Wario Land 2

Bugs y Lola Bunny

Sylvester & Tweety

T &

GAME BOYC 1o

Pocket Bomberman

Coincidiendo con el lanzamiento de la
consola, Nintendo tiene previsto editar
cuatro titulos en color: «Tetris De Lu-
xe», «Game Watch Gallery 2», «Pocket
Bomberman» y «Quest for Camelot»,
una aventura que podria salir traduci-
da. Para principios del 99 estdn previs-
tas versiones coloreadas de «Zelda»,
«Wario Land 2», «Mario Land 2» y el
nuevo «Conker’s Pocket Tales».

A finales de noviembre van a ver la luz
dos titulos de Infogrames: el platafor-
mas «Buggs y Lola Bunny» y una aven-
tura en perspectiva isométrica protago-
nizada por Sylvester & Tweety.

Bitmanagers también estdn creando
una version en colores de «Turok 2».




Game Boy Color serd compatible con absoluta-
mente todos los juegos existentes en el mercado,
pero obviamente no con todos se comportard del
mismo modo. Habrd tres variantes bdsicas.
Juegos Tipo A: Son aquellos juegos no prepa-
rados para el modo color y que podremos jugar
con normalidad en 4 6 10 colores. Algo asi como
si los hubiéramos colocado en el Super Game Boy.
Juegos tipo B: Serdn los juegos que incluyan
opcion GB Color y que siendo compatibles con la
Game Boy normal mostrardn en la pantalla de la Un emisor de infrarrojos
GB Color 32 colores simultdneos. permitird el intercambio de
Juegos tipo C: A prioni sélo serdn compatibles dactos con otras Game Boy
olory los juegos que lo
con Game Boy Color y son los que mostrardn al permitan, como «Pokemon».

completo la gama de 56 colores simultdneos en A la derecha podéis ver la
pequeria curva provocada en
pantalla.

la parte trasera por el mayor
tamarnio de las pilas.

que VENDRAN

Ya se estdn preparando docenas de jue-  mos cudndo llegardn a Espafia nisi todos e A Bug’s Life (Disney)
gos que serdn compatibles con el sistema lo hardn, pero no podéis negar que lalistd o Gex 3D (Midway)

de color de la nueva Game Boy. No sabe-  es de lo mds atractiva... Leed, leed: e Looney Tunes

(Infogrames)
© Men in Black (Gremlin)
® NBA Jam 99 (Acclaim)
® Pitfall 3D (Activision)
© Power Battle (Sunsoft)
® Spawn (Konami)
e Top Gear Pocket
(Kemco)

e Super Mario Land
San Francisco Rush (Midway) (Nintendo)
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Mortal Kombat 4 (Midway) Rampage (Midway)

En la parte posterior vemos las conexiones para toma de
alimentacion y la salida para auriculares (arriba).

A la izquierda podéis ver que el interruptor de encendido ha
cambiado de posicion.
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El inminente lapzamianto. de: la consala
an Japon desuvela nugauos dabtos.

Bl expadient
Dreameast, code b2
2N IVCP D

EL 27 de noviembre sale
a la venta Dreamcast, una
consola de 128 bits con
médem de 33.6 Kbites,
software de navegacién
Dream Passport, cable
estéreo AV, mando de
control... Precio: 29.800
yenes (unas 35.000
pesetas).

Confirmados mas de 300
desarrolladores y 30
juegos en seis meses a un
precio de 5.800 yenes
(unas 6.700 ptas.)

Alianzas con Namco,
con Capcom...

Los frenéticos inicios de
Dreamcast auguran un
futuro realmente

El 27 de.noviembre, Oreamcast se pone
definitivamente a la venta en Japan.
Ante la proximidad del lanzamiento,

Sega ha comenzodo. a desuelar log
secretas que rodeaban o su cansala y
ha confirmado precios, fechas, titulos
de yuegos, algunos periféricos.
Un auance que sin duda alguna nos
permite hacernas una idea de.lo gue
pandra el desembarco de Dreamcast

dentro de un ohna.en Europa.

prometedor. Tanto es asi,
que incluso los mds
escépticos van a tener
que reconocer que esta
vez las cosas pintan muy
bien para Sega, quien no
esta escatimando
esfuerzos para no repetir
ni uno sélo de los errores
cometidos en el pasado.
Software, alianzas, vision
de futuro... Dreamcast
parece tenerlo todo.

La fuerza

de |las alianzas
Sega cuenta ya con mas

de 50 compaififas que

colaboran en Japdn con

el proyecto Dreamcast.



Algunas son
sobradamente conocidas
por todos, como son los
casos de Ascii, Atlus
Imagineer, SNK, NEC,
Culture Brain, Climax,
Genki, Koei, Konami,
Taito, Takara, Data East,
Hudson, Bandai, Ubi Soft,
Warp... Todas ellas
pretenden abastecer de
software del bueno a la
consola.

Pero, pesea lo
impresionante de esta
lista, lo mds llamativo
han sido las dos dltimas
incorporaciones. Por un
lado, Capcom -una
alianza que estaba
cantada desde el pasado
E3-, y por otro, Namco,
quien parece cambiarse
de bando y ha anunciado
su apoyo a Sega en el
desarrollo de juegos en
exclusiva para Dreamcast.
Aln no se han dado
titulos, pero una
compafia que cuenta con
juegos como «Tekkeny,
«Ridge Racer» o «Time
Crisis», promete lo mejor.

En cualquier caso, la
consola contara con 30
juegos de noviembre a
marzo y hay otros tantos
previstos para el resto del
99.Yesoséloenloquea
compafiias japonesas se
refiere.

Capcom se lanza
a por todas.

«Bio Hazard Code
Verénica» (nombre de
«Resident Evil 4» en
Japdn) estard a la venta
en el 99 para Dreamcast.
Y ya hemos tenido acceso
a las primeras imagenes
deljuego, que os
mostramos en estas
paginas.

Capcom ha querido
dotar a su cldsica
aventura de terror de lo
tnico que la faltaba para

RESIDENT EVIL 4.

Ya estd definitivamente
confirmado: Capcom continuard
su genial aventura de terror en
Dreamcast. Y aqur os ofrecemos
las primeras imdgenes del
desarrollo del juego.

POWER STONE: otro de
los titulos fuertes -y nunca
mejor dicho- que Capcom
realizard para Dreamcast serd
este simulador de lucha de tan
imponente aspecto.

ser absolutamente genial:
libertad absoluta de
movimientos. Los
escenarios no estaran
prerenderizados, sino que
seran generados en
tiempo real a base de
modelos poligonales. Es
decir, libre como un
«Tomb Raider».

Parece ser que la
protagonista serd Jill
Redfield quien repite

aventura al ser arrastrada
a laisla de Umbrella
mientras buscaba a su
hermano por Europa. Eso
es lo tnico que se ha
revelado hasta la fecha en
relacién al argumento.
Pero, ademds de una
aventura, Capcom quiere
poner en Dreamcast un
representante de su
género predilecto, la
lucha, y lo va a hacer con »

Conecta lo que quieras,
como guieras.




» «Power Stone», un
arcade en 3D con enormes
personajes capaces de
destrozar los perfectos
escenarios mientras se
sacuden el polvo.

Sega prepara
toda su
artilleria.

De Sega ya hemos visto
algunas de las maravillas
que preparan para
Dreamcast.

Seguro que las pantallas
que os mostramos el mes
pasado de «Sonic
Adventure», «Godzilla
Generations» y «Blue
Stinger» os han dejado
suficientemente claras las
posibilidades de Sega y de
su consola.

Sin embargo, esto no es
lo Gnico que Sega va a
regalar a Dreamcast. Falta
algo. Algo asi como las
conversiones mas
esperadas de sus maquina
arcade, unas
conversiones que no van
a ser fieles al original ya
que van a incluir muchas
e importantes novedades.

Por ejemplo, uno de los
juegos mds esperados:
«Virtua Fighter 3 tb». Las
siglas “tb” significan
team battle que se
traducen en una nueva
opcion de juego que
permitird jugar por
equipos de, por ejemplo,
3 contra 3.

Para seguir con
conversiones arcade nos
encontramos con «Sega
Rally 2 Championship»
que no sélo nos ofrecera
un buen pufiado de
modos de juego o0 mds de
10 coches y 10 circuitos,
sino también la
posibilidad de competir
contra otros jugadores via
“on-line”, es decir, a
través de médem, siendo
«Sega Rally 2» el primer

| :
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juego para consola que
ofrecerd esta opcion.

La aventura en
SU maxima
expresion.

Tocar todos los géneros
desde el primer momento
parece uno de los
objetivos claros para
Dreamcast, por lo que era
ineludible llegar también
al RPG.

Entre los primeros
juegos previstos estd un
espectacular
representante de los
Juegos de Rol:
«Evolution». Se dice de
este titulo que es la
respuesta de Sega a
«Final Fantasy VII». No en
vano es un RPG puro, con
sus combates por turnos,
sus magias, sus armasy
pocimas, sus puntos de
energia y sus gigantescos
mapeados. Eso si, este
RPG sera totaly
absolutamente poligonal,

SEGA RALLY 2. Evidentemente, uno de los puntos fuertes del
catdlogo de Dreamcast serdn las conversiones de las recreativas de Sega.
Uno de los primeros representantes serd el deslumbrante «Sega Rally 2».

VIRTUA FIGHTER 3 TB:

Fue uno de los primeros titulos
“cantados” para Dreamcast.

Y aqui tenéis algunas pantallas
del juego para que alucinéis con
el aspecto que ofrecerd este
esperado titulo.

desde el protagonista al
(ltimo de los detalles de
los escenarios, lo que le
dotard de una mayor
libertad de movimientos
y, por tanto, de accién.
Mas cerca de las
aventuras graficas estard
«July», una
videoaventura del corte
«Myst» ambientada en un
catastrofista futuro y
presidida por unos
impresionantes graficos y
unas flipantes escenas
renderizadas.

Y, por supuesto,
deportes.

De todos los tipos, para
todos los gustos.

El esqui estara
representado en
«Coolboarders», la pesca
(muy japonés) en «Get
Bass» eincluso las
carreras de caballos con

EVOLUTION Y JULY: Estos dos titulos pertenecen a los
géneros del ROL y la aventura. El primero es la respuesta de Sega al
laureado «Final fantasy VII» y el sequndo una videoaventura tipo
«Myst».




El béisbol y el golf son los
deportes que cuentan en
Japon con un mayor niimero
de seguidores. No es extrario
por tanto que sean dos de
los primeros simuladores
para Dreamcast.

TOMARK

MUY PRONTO A LA VENTA EN JFIPﬂN

Pensando en el mercado
europeo, Sega también
¥¢\ presentard un simulador
de futbol que promete
ofrecer un altisimo grado
' de realismo.

«Digital Horse Racing».
. También hay béisbol, golf
| v, por supuesto, fatbol...

Y UN PEQUEND RVANCE PARA EL 99

GODZILLA GENERATIONS SEGA ACCION EL deporte rey vendré
SEGA RALLY 2 SEGA CARRERAS representado por «Let’s
VIRTUA FIGHTER 3 SEGA LUCHA Make a Professional
PEN PEN TRIATHLON GENERAL CARRERAS p Soccer Clubt», un
JULY FORTYFIVE SUSPENSE ‘ simulador futbolistico de

| impresionante catadura
BLUE STINGER SEGA AVENTURA b que promete ser tan real
GEIST FORCE SEGA DISPARO B o
SONIC ADVENTURE SEGA ACCION 3D | Y como ya sabéis que por
HUMANITY'S FINAL BATTLE IMAGINEER DISPARO * ahi por Japon el béisbol
EVOLUTION SEGA RPG tira mucho, pues tenemos
SEVENTH CROSS NIHON DENKI SIMULADOR e e
MONACO GRAND PRIX UBI SOFT CARRERAS poothelt Team, el

esta vez creado a base de

CLIMAX LANDERS SEGA RPG i graficos simpaticotes y
AERODANCING CSK SIMULADOR AEREO B pasados mas en las
DIGITAL HORSE DANCING SHOUEL SIMULACION caricaturas manga que en
GET BASS SEGA SIMULADOR DE PESCA {8 los deportistas
COOLBOARDERS UEP SNOWBOARD pprofesionales.
PUYO-PUYON COMPILE PUZZLE | Sgesgtele dei

* estd «Cho-Hamaru Golf»
GEAT BUGGY CsK CARRERAS que combina el realismo
CHO-HAMARU GOLF SEGA DEPORTIVO B e

sistema de competicion
' con el disefio de unos
personajes en plan dibujo

animado, aungue, €so si,

. totalmente poligonales.

Como veis Dreamcast va

a estar muy bien servida

de juegos. Sin embargo

" no va a ser lo tinico
. especial de la maquina.

MERUKURIUSU PRETTY NEC SIMULACION FANTASTICA
MONSTER BREED NEC SIMULACION

BIO HAZARD CODE VERONICA CAPCOM AVENTURA TERROR
POWER STONE CAPCOM LUCHA
HIRYU-NO KEN RETSUDEN CULTURE BRAIN LUCHA

CRACK 2 SIEG SIMULACION

LMP SOCCER CLUB SEGA DEPORTIVO

LMP BASEBALL TEAM SEGA DEPORTIVO
GUNDAM BANDAIL ACCION

D’S DINING TABLE 2 WARP AVENTURA

L . Como ya os hemos

comentado, la consola
incorpora un médem que,
para ser operativo,
emplea un software de
navegacion llamado
Dream Passport que
posteriormente se
actualizara con distintas
herramientas que
potencien el acceso a
Internet.

Este Dream Passport
ofrece una funcion de
acceso a Internet que,
ademds, facilita la
conexion a la web que
Sega pondrd en
funcionamiento el mismo
dia 27 de noviembre y en
la que podremos
encontrar informacion
sobre la consola, sus
juegos y el sector en
general.

Asimismo podremos
utilizar el correo
electrénico y tendremos
la posibilidad de
descargar software de la
red, como, por ejemplo,
nuevos eiementos para el
juego «Godzillay.

Por supuesto, podremos
jugar a dobles a través de
la red en juegos
preparados para ello,
como «Sega Rally 2».

La consola sale en el
pais del sol naciente
arrasando en cualidades
técnicas, apoyos de
compariias, acuerdos
sorprendentes, calidad y
cantidad de software. Y lo
que es mds importante,
con la impresion de que
Sega ha estudiado muy
bien todos los entresijos
del mercadoy las
necesidades del usuario
para ofrecernos un
producto irresistible.

Pero tranquilos, adn
queda un afio para que
Europa pueda sofiar con
Dreamcast...
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i LLEGA F-ZERO X PARA 4 JUGADORES.
TE LO VAS A PASAR COMO DIOS.

DE LOS JUEGOS.
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El genial Miyamoto nos
ha permitido disfrutar de
algunos de los juegos mds

apasionantes y

carismdticos de todos los
tiempos. Mencionar la

saga «Mario» es la mejor
manera de demostrarlo.

Sin embargo, no menos

__ especial y puede que atin

mds mdgica sea la otra

gran saga de este

abanderado de Nintendo:

«The Legend of Zelda».

La

culminacion

g de esta épica

% aventura se

= presentard en N64

_é % a un mes de su

S lanzamiento, ya os

= podemos adelantar

] algunas de las

3 maravillas que

~§ mostrard.
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Una gran amenaza se cierne
sobre el reino de Hyrule. EL
malvado Ganon quiere reunir las
tres piedras mdgicas con las que
formar el Triforce y obtener asi
un poder que le hard
indestructible y con el que podra
dominar el mundo. Pero la
princesa Zelda, con sus poderes
misticos, ha descubierto las
oscuras intenciones de Ganon.
Desgraciadamente nadie la cree,
y tiene que buscar la ayuda del
linico habitante de su reino que
tiene las cualidades necesarias
como para dar al traste con este
maléfico plan: eljoven Link.

Asi, nuestro héroe debera
enfrentarse en solitario a la
afanosa bdsqueda de las tres
piedras mdgicas en una
apasionante aventura a la que
entregara toda su vida: el
inocente nifio acabara
convirtiéndose en un hombre
curtido en mil peligros que no se
detendrd ante nada ni ante
nadie.

«Ocarina of Time» se convierte
de este modo en la dltima y mds
apasionante aventura de las
leyendas de «Zelda» y, sin
embargo, es la primera
cronolégicamente hablando:
Link no conoce alin a la princesa,
Ganon aparece por primera vez
en escena...

Este lapsus temporal permite
que, tanto los numerosos fans de
Zelda como quienes alin
desconozcan el irresistible

encanto de esta saga, podamos »

7 o (;f(:
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Uno de los detalles mds impresionantes de
«Zeldax es que podremos apreciar cémo
los escenarios se van oscureciendo a
medida que avanza la noche. Este aspecto
no va a ser una mera licencia grdfica, sino
que influird en el juego de manera que, por
ejemplo, habrd puertas que sélo se abrirdn
en un momento determinado del dia.

Tras meses de espera, todo estd
liso para que “la aventura mds
maravillosa jamds jugada”
llegue definitivamente a Espafia

a finales de Noviembre.

I am Zofda, Peincess of Hyrule,

A pesar de que ya han aparecido varias entregas de
«Zelda» en anteriores formatos de Nintendo, la historia
comenzard desde el principio, cuando Link conoce a la
princesa y ésta le cuenta los planes del malvado Ganon.
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Link -adn un nifo-, iniciard su aventura
armado tan sélo con un tirachinas
(abajo), pero pronto podrd hacerse con un
escudo y con una poderosa espada.
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Link ira
creciendo
durante ¢
desarrollo de
12 aventury,
Cambiando
tanto de
aspecto como de
habilidades,
En el album
familiar de ik
5 pueden ver
instantaneas de
un chavalin
Jugando con
tirachinas, que
mas tfarde se
convertira en up
fuerte joven capaz
de tensar un arco .
0 de manejar una
gran espada,

ol F T
m r’ il |y
B Y4




Preview - Nintendo 64

» comprender y disfrutar
plenamente de una aventura que
ya tiene un lugar de honoren la
historia de los videojuegos.

Pero «Ocarina of Time» no
poseerd sélo un envolvente
argumento: la dltima produccion
de Miyamoto serd un juego que
asombrard a propios y a extrafios
por su admirable apartado
técnicoy por su tremenda
jugabilidad. Eso es lo que hemos
podido descubrir en las escasas
horas en las que Nintendo nos ha
permitido disfrutar de este
ansiado cartucho.

La nueva entrega de «Zelda» va a
seguir siendo una aventura de
accién con tintes de rol que nos
ofrecerd un inmenso escenario
para explorar, pero ahora Hyrule
se ha convertido en un
maravilloso mundo
tridimensional, con lagos y
montafias que casi parecen reales
y que incluso acusaran en sus
aguasy laderas el transcurso del
diay de la noche. Sus aldeas,
formadas por amplias plazas y
estrechos callejones, estaran
pobladas por numerosos
aldeanos dispuestos siempre a
charlar con nosotros y sus
tupidos bosques, envueltos en
bruma, se veran habitados por
las mas maravillosas criaturas:
hadas protectoras, siniestros
hechiceros, monstruos
legendarios...

En este fabuloso entorno
deberemos demostrar nuestra
inteligencia a la hora de »

Como en todos los juegos de la serie, Link deberd experimentar
con todo lo que encuentre, pues todo puede ser posible.
Un palo y un buen fuego... ; habrd algo cerca para quemar?

Habilidades

de héroe

El diserio 3D del
escenario posibilitard
que Link tenga
habilidades mds propias
de un plataformas que
de un juego de rol.

ESCALAR: Enredaderas,
escaleras o cualquier cosa que
sirva de apoyo puede ayudar a
Link a llegar a sitios altos.

Play, using A

p
698

La ocarina serd uno de los elementos
mds importantes de la aventura,
aungque en un principio no sabremos
utilizarla. Deberemos encontrar a gente
que nos ensefie a tocar melodias para
lograr con ellas distintos efectos.

Link tendrd que enfrentarse a miles de
situaciones diferentes. Aqui debe pasar
entre los guardias sin que le descubran.

AGACHARSE: Link podrd
agacharse y gatear, asi que
habrd que estar atentos a los
huecos pequerios.

NADAR: Una vez en el agua,
Link podrd desplazarse
nadando y bucear algunos
segundos si llega el caso.

COGER: Podremos cogery
transportar innumerables
objetos del decorado. ;Qué se
podrd hacer con esta gallina?

SALTAR: Muchas veces Link
tendrd que pasar de una
plataforma a otra, aunque el
salto serd automadtico.

COLGARSE: Otra de las
habilidades de Link consistird
en sujetarse a los salientes
para subir o bajar.

EMPUJAR: Si los objetos son
demasiados pesados, Link
podrd empujarlos y
desplazarlos por el suelo.



Ami lgos para
mpre
Navi y Epona seran [os
mejores amigos que Link
encontrara en sy aventura,
dejando 2 parte, por
supuesto, a la princes
Zelda. Navi sers un hada
que acompariarg a Ling
alld donde vaya
Y que le
Proporcionarz
informacign,

feln. fide ‘W‘.’t‘,t\‘” il

En ocasiones a

Link se le / B X, B €pona es un

planteard la ! ‘ /
’ B posibilidad de 1 E 4 caballo que le
- fouudliot > ; - \ elegir entre dos M b | ;
: ’ e i Yy g i/ r‘egalaran a Link
opciones. 14 ;
: : PG Dependiendo siendo un
8 Dost thou have courage enough % g

" o underlake this task? 8 desu s § potrillo que,

Yes! respuesta, / . i b i

No ocurrird una ! ndo se haga
cosa u otra. adulfo, le servirs

de montura,

Hyrule antie
Lon Lon Ranch

En los grandes espacios abiertos se puede
perder cualquiera. Menos mal que habrd
carteles indicando el camino correcto.

«Zelda. Ocarina of Time» serd una inmensa

Podremos comprobar y asombrosa aventura que nos transportard
nuestras armas, objetos, . 4 s
estatus y posicion mediante  por bellisimos escenarios y que nos obligard a

una serie de mends muy
sencillos de manejar, lo que afrontar toda clase de retos a nuestra

drd otra diferencia . . . e
?;’,’,‘,’,Q;,,t‘; ik ;J;ipecto a inteligencia y a nuestra habilidad.

los RPG puros al estilo
«Final Fantasy VII».

Algunos enemigos nos arrojardn objetos.
Link podra devolvérselos haciéndolos
rebotar en su escudo.

Los cofres son otra de las constantes de
los juegos de «Zelda». Sin embargo,
para esta ocasién se han creado unas
simpdticas animaciones (antes
imposibles) para los momentos en los
que Link abre los cofres y busca el
tesoro en su interior. En este caso, el
premio es el plano de una mazmorra.

o S TR , Habrd numerosas

This walchkeeping job is prelly 3§

stressful. Lel's break some jars . GCONVEISACIONES d‘,”"”fe

to let of f some steam. el transcurso del juego
. que, por desgracia,

estardn definitivamente

eninglés.

Si Link ayuda a la gente que le pide auxilio
se verd recompensado. A caballo regalado...

dap!
e Sub




» solucionar puzzles o
desentrafiar laberintos, y pondra
a prueba nuestra habilidad para
acabar con los mas variopintos y
peligrosos adversarios.

«Zelda» serd un juego plagado
de elementos mégicos, de armas,
de personajes amigos y
enemigos, de historias
paralelas... serd un juego

«Ocarina of Time» ocupard 256 megas de
memoria. Para que os hagdis una idea,
«Banjo-Kazooie», por ejemplo, dispone de
una capacidad de 96 megas.

inmenso que nos ofrecerd miles Hirk tendrdiqus
i enfrentarse a
de detalles a descubrir. montones de
Pero lo mds asombroso es que enemigos. Algunos de
el protagonista de la aventura, ellos serdn simples
Link, adquirird una personalidad obstdculos fdciles de

eliminar, otros serdn

que le convertird casi en un ; )
peligrosos guardianes de

personaje real: no sélo podrd

tesoros y, por dltimo,
correr, saltar, nadar, pelear o encontrard
montar a caballo, sino que le gigantescos jefes
iremos viendo crecery, con el finales que tratardn
paso de los afios, ira por mltiples ":fdms
aprendiendo nuevas habilidades, quena pueqd
cumplir sus

adquirird mas y mds asombrosos
poderes, hard amigos... vamos,
totalmente como una persona de
verdad.

En definitiva, «Zelda, The
Ocarina of Time» promete ser la
aventura mas maravillosa jamas
vivida en una consola.

Una verdadera lastima que,
problemas de tiempo, hayan
impedido que podamos disfrutar
de una versién en castellano. Y
aunque nos consta que Nintendo
Espafia ha hecho todo lo posible
para que en Hyrule se hablara en
espafiol, lo cierto es que, quienes
no sepan inglés, deberan utilizar
la guia que se incluira con el
cartucho... o hacer un cursillo de
idiomas acelerado.

objetivos. Sin
embargo, su dltimo y
mayor rival serd
Ganon, a quien
podéis ver
arriba a la
derecha.

Hyrule estard
plagado de
comercios en los
que Link podra
adquirir nuevas
armas, comprar
pociones e incluso
tentar a la suerte
para ampliar su
inventario.

Eso si, en todas

You gol some Deku Nuts!
Sol 16°C and ry throwing ono!

7 10wl fiash and bind the
enemy!

a buen seguro
pasaremos bastante
 tiempo buscando las
gemas necesarias.

Algunas localizaciones, como la capital
de Hyrule, nos ofrecerdn una sorpresa
grdfica en forma de escenarios
prerenderizados sobre los que Link se
moverd seguido por cémaras estdticas.
El efecto resultard impresionante.

En sus desplazamientos de un lugar a otro,
Link se encontrard con pequerias criaturas
que podrd eliminar o simplemente esquivar.

oy T

nos pedird;w dineroy | "‘M
I TR, S

DE COMPRA-VENTA:
Serdn las tiendas tipicas,
esas en las que a cambio
de dinero nos ofrecen un
flamante escudo, una
espada mds larga, flechas
0 unos cuantos botes para
transportar hadas o
guardar alguna pocion.

DE JUEGO: Mds parecidos

a un casino, estos
s \4 comercios nos permitirdn
. (VM probar fortuna en ciertos

Jjuegos. Pagando una
cantidad de dinero
podemos probar a
duplicarla o hacernos con 3
objetos inasequibles. et ‘

'G,'
y
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Como homenaje al «Zelda»
original para NES, este
cartucho para N64 serd de
color dorado.

Nunca se sabe lo que puede
ocultarse en los cauces de los

rios o bajo los puentes.

.y :
| Yoo will ¢acounter many hardships
| | ah hat i your fate. Don'l |

ouraged, oven in tougl
Nuestro amigo el biho nos ird facilitando ¢En qué juego de la saga no aparece un
informacién en muchos momentos para cementerio? A lo mejor moviendo lapidas
saber qué pasos debemos seguir. podemos encontrar algo interesante...

Este juego llega precedido de la fama. El hecho de que el genial
Miyamoto esté también detrds de esta version para Nintendo 64
es toda una garantia, pero la saga «Zelda» es ya una serie de
culto para miles de usuarios en todo el mundo.

Dos apariciones en NES, una en Super Nintendo y otra en Game
Boy podrian parecer escasas para la andadura de este mito
viviente, pero lo cierto es que el atractivo de estas aventuras
nunca ha venido motivado por sus grdficos o por su tecnologia,
sino por la magia de su argumento. Esta version para N64, aunard

Esta version para NES en cartucho
dorado fue el principio de la leyenda.
Era la sencillez grdfica personificada,
pero también uno de los retos mds
apasionantes y complicados para los
amantes de la aventura.

- 3 A =Tl pE =
130 10 30 0 VOVOVVVQ

Uno de los titulos imprescindibles en
Super Nintendo, recuperd los valores

del original pero con la calidad grdfica
que permitian los 16 bits. Ofrecia gran
libertad y la premisa bdsica de la saga:

pruébalo todo, gue todo puede valer.

| todo el encanto de la aventura con una puesta en escena de lujo.

MAGIC-7 LIFE-8
/7 MEmEE LT X

La segunda entrega para NES cambio
radicalmente el planteamiento y casi
convirtio el juego en un plataformas de
scroll lateral. No tenia nada que ver con
la primera parte y perdié gran parte de
su encanto. Un pequerio fiasco.

e R TR
[L-i] ﬁ[@l-i 82‘!W

Eljuego de Game Boy tenia una
estética muy similar al de SN, pero con
un argumento radicalmente diferente,
ofrecia un esquema nuevo que casi
lleg6 a superar al de SN en la
elaboracion de sus puzzles. Genial.



Hoy por hoy, uno de los actores mds cotizados
en el cine de accion es, sin duda, Bruce Willis:
Jungla de Cristal, El Quinto elemento...

Pues bien, este héroe de la gran pantalla ha
“prestado” su imagen para protagonizar un
videojuego creado expresamente para élL.

Con semejante protagonista, ya os podéis imaginar-que el juego serd
de accién. Pero accién de la de verdad, de la buena, de esa de la de
mantener pulsado el botén de disparo continuamente. Habra de todo:
explosiones, bombas, robots, muertos vivientes, rayos lser... y se
jugara sobre escenarios increibles, desde factorias a ciudades
bombardeadas, pasando por cementerios, laboratorios y otros mdiltiples
decorados de tenebrosa ambientacién.

Pero lo mds innovador de este arcade tridimensional sera que nuestro
amigo Bruce podrd -y debera-, disparar en todas las direcciones, e
incluso podrd correr en un sentido y disparar en otro. Para facilitar las
cosas, el juego serd compatible con el Dual Shock, pero no sélo en lo
‘que vibraciones se refiere. Para sacarle todo el partido a esta posibilidad
deberemos usar los dos sticks analégicos del mando, de modo que con
uno nos moveremos y con otro disparemos. Pero si no tenéis un pad
anal6gico no os preocupéis, pues cada uno de los botones de accién
servira para disparar en una direccién. Este sistema parece complicado,
pero con un poco de préctica, acaba haciéndose muy intuitivo y ofrece
unas posibilidades de diversién enormes.

Atodo esto, nuestro héroe tendré que saltar, activar palancas y
recoger los ftems que los enemigos vayan soltando. Una auténtica
locura donde nuestros reflejos jugaran un papelimportantisimo.

Toda esta accién frenética se desarrollard sobre escenarios 3D
prefijados, es decir, que podremos movernos con libertad pero siguiendo
un camino bastante lineal; sin embargo, un cinematogréfico juego de
cdmaras ird ofreciéndonos siempre unas tomas muy espectaculares que
le otorgardn una gran profundidad al desarrollo del juego.

Queda por confirmar si los jocosos comentarios de Willis seran doblados
al castellano por el mismo actor que dobla sus peliculas. Si eso fuera asi,
se redondearia un juego que promete ser un auténtico bombazo.

R, SIERT,_CC1Y bR | & o o N Ty d e | B1_TIEL 985S
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Una espectaculary
violenta intro nos
pondrd en
antecedentes de una
historia que nos habla
del mds catastrofista
de los futuros y donde
las personas se usan
para experimentos
genéticos.

Preview - PlayStation - Activision - Shoot’em up




CAPTURA DE... RGSTRO

Accion SiIiiesy,
\hsparos Ol fin s2rdn los
sefias de identidau b e
impresiondni,

2 oot “em uplie
AciivisioNgaielefdgizeelo
puIgTiice Willis.

Es la accion por la

accion: totalmente
trepidante.

p

Un montén de sensores en el
rostro de Bruce Willis han
transmitido sus rasgos al
ordenador. De esta forma,
cuando la cdmara se acerque
lo suficiente, podremos
identificar claramente en el
protagonista del juego la cara
de este actor. Ademds, Willis
ha puesto también la voz a su
referente virtual.

La cdmara que sigue
al protagonista se
gira, se acercay se
aleja
constantemente.

En unas ocasiones
veremos a Willis muy .
de cerca y en otras la
cdmara se elevard
considerablemente
para ofrecernos una
vista panordmica de
la accion.

B _Siuees_Tiveasy,
-136 25384 s
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Sien algo no se ha
escatimado en el juego
ha sido en imaginacion.
Se han disefiado
montones de enemigos
que irdn desde
musculosos soldados
armados hasta los dientes

a descarnados zombies,

pasando por robots o
mutaciones genéticas.

Ademds de disparar a
diestro y siniestro, este
«Apocalypse» nos
obligard a ir activando
palancas para poner en
marcha ascensores o
para abrir puertas.
Ademds, en nuestro
recorrido también
tendremos que dar |
algtin que otro salto. §
Pero nada de esto
detendrd nuestro
arrasador avance.

Habrd que versi, a la
larga, no se hace un
poco repetitivo.

Como en todos
los buenos
“shoot “em ups”,
también
tendremos que
vemos las caras
con gigantescos
enemigos finales
que pondrdn
todos los medios
a su alcance para
complicamnos la
vida. Serdn tan
variados como
peligrosos.




Preview - PlayStation

EL LARGO RECORRIDO

1 — LA Prision

Por el momento, el juego va a
contar con siete fases (puede que
se incluya una mds) que llevardn a
nuestro héroe desde la prision a la
mismisima Casa Blanca, donde se
esconde un diablo que domina el
mundo (no, no es Clinton).

Entre cada fase hay un nivel
especial para los enemigos finales,
pero para llegar a ellos deberemos
sortear todo tipo de obstdculos,
incluidas plataformas, sensores de
movimiento, explosiones...
Deberemos enfrentarnos a 30 tipos
diferentes de enemigos y para ello
podremos emplear 12 armas
distintas que encontraremos a lo
largo de los mapeados, algunos de
los cuales ofrecerdn también
caminos altemativos.

4 — Los Telapos

2 — ALCANTARILLAS

HASTA LA CAsA BLANCA

sr0ner_siaet
ne  au 7
"oee e

1 (Benies

7 H 3

ue_tantas
st o
ur

ASA BLANCA

El apartado grdfico es
espectaculary los
decorados mostrardn
impresionantes juegos
de luces y todo tipo de
explosiones.

Un AcTor
Que DA MucHo Juece.

Esta no es la primera ocasion en la que
Bruce Willis aparece en un videojuego,
Yya que tres de sus mds famosas peliculas
han pasado al formato electrénico:
«Hawk», «Jungla de Cristal» y «El
Quinto Elemento.

Sin embargo, en ningn caso hasta la
fecha este actor habia cedido sus
derechos de imagen, prohibiendo
incluso que su cara y su nombre
aparecieran ni la cardtula de los juegos
ni en el producto promocional.

Por lo tanto, esta es la primera vez que
el astro de Hollywood aparece en un
Juego con todas sus consecuencias y
donde se convierte en el protagonista
absoluto. ;Cudnto creéis que le habrd
costado a Activision este fichaje?

/

/s

«Jungla de Cristal»
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Preview - Nintendo 64 - Acclaim - “Shoot “em up” subjetivo

Tras varios meses de espera, el “shoot “em up”
subjetivo mds impresionante de todos

los tiempos estd a punto de llegar a

nuestro pais. Ya os hemos mostrado el
proceso de creacion del juego, hemos
realizado entrevistas con sus creadores,

os hemos hablado de algunas de sus
caracteristicas generales... Asi pues, con el
cartucho ya en nuestro poder, y a un mes vista
de su lanzamiento, soélo nos queda ofreceros
esta Preview con la que podréis disfrutar de
nuevas pantallas deljuego y en la que
descubriréis algunas de las nuevas cualidades
que mostrard este genial «Turok 2»

EL NUEVD
GRAN HEROE DE
NINTENDD

%

' ¢Serd tan dificil como ‘?
fue la primera parte?
Parece que no, pero...




..y ahora tambien con intro.

Esta sequnda parte serd todo un lujo
Para demostrarlo desde el principio,
Iguana ha incluido una intro -ya
sabéis que no suelen abundar en
N64-, en la que se nos explicardn los
antecedentes de esta aventura.

Las voces estardn en inglés, pero se
incluirdn unos subtitulos en
castellano para aquellos que no
pasen del “hello” y el “yes”.

El mes proximo
regresara a N6% Turok,
protagonizando uno
de los "shoot'em ups”
mas impactantes de
la historia.

a LAS PRIMERAS SENSACIONES D |

Aungque anteriormente os hemos ofrecido informacién acerca de «Turok 2», hasta ahora no
habiamos tenido la oportunidad de jugarlo tranquilamente durante un par de dias. El juego
todavia no estd acabado, pero ya os podemos adelantar que estamos ante un
“shoot “em up” asombroso que desprende calidad por los cuatro costados.
Es facil comprobar que el equipo de Iquana ha dispuesto de los medios y
del tiempo necesarios como para completar un juego nico, tanto, que no
recordamos una secuela que ofreciera tal cantidad de mejoras palpables con
respecto a la primera parte: se ha ajustado la jugabilidad haciéndose un juego
mds accesible, se han mejorado los escenarios, se ha ampliado la variedad de
enemigos, se han incluido un montén de nuevas y demoledoras armas...
«Turok 2» tiene una pinta inmejorable y promete emocién a raudales.

RS

P AL Y

Estas puertas nos servirdn para pasar a otro nivel o, a Los efectos visuales de este cartucho son impagables,
veces, para salvar la partida en curso. sobre todo los causados por algunas armas.

La Inteligencia Artificial de los enemigos ha sido mejorada y Elu '-An“ T'En" U DE T“Rﬂ“
efectuardn acciones muy diferentes. Podremos verlos atacdndonos A pesar de todas esas armas, y de la agresividad con la que actuard Turok durante esta
con astucia, peledndose entre ellos, devorando victimas inocentes... segunda aventura, en el fondo no es mds que un sentimental... Una de sus misiones en
el juego consistird en rescatar a desvalidas nifias encerradas en claustrofébicas jaulas
de madera. Es la cara mds desconocida de este persongje.
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| 1 ]

" i

¥

‘ * 112 IQ 30 et 112 8 150




Con las ultimas tecnologias a su servicio.

No, Turok no es un agente especial al estilo
James Bond, pero lo parece. Algunas de sus
armas cuentan con un prdctico y efectivo

: 2zoom que ayudard a afinar la punteria en

: @ las distancias largas. El proceso es el
siguiente: se saca el arma correspondiente,
se activa el zoom, se coloca la mirilla sobre
la bestia en cuestion y... bueno, el final ya
os lo podéis imaginar.

PERD... CQUIEN SE HABRA
INVENTADD ESTAS ARMAS?

Dentro del amplio y variado arsenal del que

dispondrd nuestro amigo Turok, nos hemos
. . : quedado realmente “impactaos” con una

Acclaim ha conseguido superarsg a Si de los nuevas adquisiciones.

misma y con esta nueva aparicion de B B T AT Se llama Taladrador Cerebral y consiste,

. . iy Sy e ! . como su propio nombre indica, en una
Turok pondra en lo mas alto el listonde | | i 4 s ,,,,,,d,adg,a R ok et

: e . ALY 28 Sua 1 i distancia hasta que alcanza la cabeza de
Ios juegos de accion en lo que a calidad, ity 87 L1 unodelos enemigosy, de la forma que veis
espectacularidad y capacidad de g Rale : | enlasimdgenes, actia hasta que deja las
/) S ‘ i —.| cabezas de los monstruos mds vacias que

diversion se refiere. i, i 7 Hiectis i it el e

B u e El juego tendrd bastante sangre, asi que ya
sabéis... menores y mentes sensibles,
abstenerse.

El sentido del humor de los
chicos de Iguana se vuelve a
dejar sentir nada mds
comenzar el juego. ;0s
acorddis de la pobre iguana
que se veia sorprendida por
unas flechas

inoportunas? Pues

esta vez el animalito

P 112 '!' 20 - ol estard bien

preparado y

; reaccionard de esta

Aunque en algunos escenarios la famosa “niebla” seguird A . manera cuando vea
haciendo acto de presencia, este recurso ha sido eliminado en la : | perturbada su paz.

mayor parte de los escenarios, que se mostrardn mds nitidos.

ew - Nintendo 64
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Parece como si Naughty Dog hubiera estado
buscando un objetivo con las dos entregas
anteriores que finalmente va a culminar con
este «Crash Bandicoot Warped», un auténtico
monumento a las plataformas y todo un
dechado de originalidad, imaginacion y
sentido del humor.

Cuando empezaron a trabajar en esta
segunda parte hace casi un afio, en Naughty
Dog se plantearon cémo mejorar
ostensiblemente un juego que ya habfa
alcanzado un nivel excelente con la segunda
parte. Ahora contaban con la ventaja de
conocer mucho mas a fondo la mdquina, y
ademds habian aprendido lo suficiente como

- PlayStation - Sony - Plataformas.

q;, - para potenciar notablemente el engine del
o~ juego.

= Losresultados saltan a la vista desde la
== rimera toma d contacto con esta tercera

Eljued® 'g’ me ores en
a suj pre [os aspectos:

El Crash definitivo.
Quien piense que con esta tercera
entrega de Crash Bandicoot se va a
encontrar un programa igual a los
anteriores estd muy equivocado.
Crash sigue siendo el mismo de siempre,
sin duda, pero aparecerd adaptado a los
nuevos tiempos e inmerso en una
fantdstica aventura plagada de alucinantes
niveles de una calidad técnica increible.

Jad

parte: mas velocidad, disefios mas
detallados, nuevas animaciones,
sorprendentes transparencias, sombras mas
realistas, decorados mucho mas
diferenciados...por mencionar sélo lo mas
destacable en el apartado grafico. Y es que
no estamos hablando de una simple manode |
pintura: «Crash 3» presentara un aspecto i b3
imponente y bastante renovado. i Una de las mayms ,,mda >
Y para completar todas estas mejoras desarrollan debajo del il donde
técnicas, en eljuego se incluirdn un puﬁado‘ fhal -
de jugosas novedades, como los nuevos \%
sorprendentes niveles en los que habra que
hacer uso de todo tipo de vehiculos, la
presentacion de un nuevo personaje, el A
modo de juego Time Trial o la dificultad més vl
ajustada que ofrecerd esta vez todo el juego.
Tened por seguro que esta tercera entrega
de Crash se va a convertir en uno de los
grandes juegos en PlayStation, no ya de esta ‘
temporada, sino de toda su hrstonal.d <
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g BBl LA HISTORIA DE CRASH

a olvera acompanadao de

personaje jemenino. Ambos podra
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Se convirtio en uno de los bugues
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| a de PlayStation. La segunda,
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\is t Esta tercera entreaa promete ser la més
(R Sta tercera entrega promete ser la mas
h\‘\ Impresionante de todas en su apartado
s grajico y la que ojrecera unas mayores
e

posibilidades de diversion.
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En esta nueva entrega veremos a Crash y su companera en diferentes
escenarios, tan dispares como las pirdmides egipcias, las montaras de
lava, la muralla china o las profundidades del océano.
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completar un nivel

entero, con todos sus \
escenarios, llegard el |
momento de

enfrentarse al jefe |

final. Este que veis

aqui es el primero de
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TOURING CARS

Tras el arrollador = : T T e
éxito de critica y - : e
ventas de la primera s .
parte -alrededor del
millon de copias
vendidas en todo el
mundo- Codemasters
estd a punto de

concluir la secuela de Los s u pE I"tu ri S mos

esta sensacional

competicion de VUE|ven a Escena

superturismos.
Mas coches, mas
circuitos y otras
grandes novedades
para un juego que
quiere volver a llegar
a lo mas alto.

2] d mﬁ‘ SES
& s%m g% v /> TIME
BEST

Eljuego esta
siendo
mejorado en
todos y cada
uno de sus
apartados

Pl,ayftation - Codemasters - Velocidad

La
competencia es
muy dura...
ccudl serd el
punto fuerte de
este titulo?




Las NOVECACES de Toca 2

Estas son, a grandes rasgos, las novedades
que nos encontraremos en «Toca 2»:
- 8 nuevos coches.
- 7 nuevos circuitos.
-un engine notablemente mejorado con
respecto al de la primera parte que ofrecera

en las colisiones mucho mds realistas.
-nuevos modos de juego, entre los que
destacardn el “Battle Mode” y un modo de
juego link para 4 jugadores.
- Mds opciones mecdnicas y se le otorgard
una mayor importancia a la entrada de los
coches en los boxes.

Entrevista

Gavin
Raeburn,

productor del juego

Cuéntanos algo sobre el engine. ;Se

unos graficos mds detallados y unos efectos

trata de una version mejorada del que
se utilizo en el primer «TOCA»?

Si, utilizamos el engine original como
punto de partida y después realizamos
importantes mejoras. Cada elemento
deljuego ha sido retocado y mejorado.
Es algo que se puede notar por ejemplo
en la suspension de los coches, mucho
mas realista ahora y que ayudara a que
los giros sean mas suaves y controla-
bles a altas velocidades. Todos los gra-
ficos han sido reprogramados y al mis-
mo tiempo hemos ahorrado memoria,
con lo que nos ha permitido afiadir nue-
vos graficos en los escenarios, coches...

¢Cual de las novedades crees que
sorprendera mas a los usuarios?

Creo que la diferencia mds obvia con
respecto al juego original es la calidad
de los graficos. Los coches corren en al-
ta resolucion y los detalles son increi-
bles: transparencias en las ventanas,
reflejos, particulas en las colisiones...
es algo sorprendente. Pero son mas im-
portantes la mejoras en la conduccion.
EL manejo ha cambiado, todo es mds
realista, las diferencias entre los vehi-
culos son mds acusadas. Hay que jugar
para darse cuenta de todo esto.

¢Qué ofrecera «TOCA 2» con respec-
to a otros juegos de coches?

Ahora tenemos una opcion de boxes y
la posibilidad de variar muchos ele-
; - - mentos en la mecanica, lo que aumenta
| " o -~ ] el cardcter estratégico deljuego, el cli-
| (Codemasters ha decidido queen ma afecta considerablemente a cada
| esta ocasion deberemos estar mds |

informados acerca de la carrera, pueden jugar cuatro jugadores
trayectoria de los pilotos o las a la vez, y se han incluido un montén de

|| caracteristicas de cada circuito. ¥ i
opciones para dos jugadores, un cam-
peonato de constructores y en fin... un

 CARINFORMATION contard con ocho nuevos
coches en el modo

Super Turismos. !
Todos ellos serdn réplicas |
reales de los modelos que
todos conocemos.
Ademds, todos los
vehiculos ofrecerdn unos
disefios muy mejorados
con respecto al juego

A= ; Esta segunda parte |
ke |
|

La calidad grdfica de «Toca 2» serd uno
de sus puntos fuertes. Observad las
luces de freno sobre el suelo mojado.
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En esta sequnda parte nos encontraremos | Enestos nuevos menis o
con estos atractivos vehiculos monoplazas dispondremos de esa ’"f"”"”‘-""”-v;‘

Ahora las colisiones serdn mucho mds
realistas y espectaculares. Habrd que

conducir con mds precaucion. para demostrar nuestras habilidades. N ——— montén de cosas que ya veréis.
¢Esperais el mismo éxito que con el
w Los programadores del primer «TOCA»?
U Jjuego afirman que en P
P SR s No, esperamos llegar mucho mds lejos
o coches presentardn un con esta segunda parte. Hemos puesto
aspecto mucho mds el maximo empefio a la hora de afiadir
W real, gracias a las i )
N notables mejoras que se novedades y mejoras aljuego como pa-
g hﬂ"_feaglff’f’ enel ra que los poseedores del el primer
T engine del juego. g G
Heg;qufdoi bj’e,ws «TOCA» se sientan obligados a comprar
ejemplos. esta sequnda parte.




Son muchas las companias que, de cara a las Navidades,
intentan aprovechar el tiron de los deportes de invierno para
desarrollar titulos que pecan, en ocasiones, de oportunistas.
Este no.es el caso de la saga «Coolboarders», que con cada
nueva entrega consigue aumentar su realismo y elevar

atn mds las posibilidades de diversion.

Aunque parte del mismo concepto
que sus antecesores iy : i ?
-evidentemente, por eso se trata de Yok b B N J
» FLINT un simulador de snowboard-, ' g L N |5
L ssasun ‘ .« PUNCH «Coolboarders 3» estard planteado ! 8 ! X 171}
NICK CANYON con un “look” actualizado, mds _ J/* O H e
acorde al ambiente que rodea a 4 K¢ “
+ GRANT | & CONCEPT este deporte. Este cambio lo
: notaréis incluso en las pantallas
para elegir tabla y personaje.

Choose Rider Choose Board
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iA por la Liga

A estas alturas, los que llevdis algtin tiempo en el
mundo de las consolas os preguntaréis qué nos
puede ofrecer EA Sports en la que va a ser su
iquinta! (como pasa el tiempo) entrega de
«FIFA» en PlayStation. Pues bien, no sabemos si

es que los programadores se guardan siempre
algtin as en la manga con respecto a su engine,

si es que PlayStation estd empezando a ser
explotada en todas sus posibilidades, o si

-lo que es lo mas probable- ocurren

ambas cosas a la vez. Pero el caso
es que este «FIFA 99» promete
ofrecer Los ahcnentes necesarios

i : en el nuevo

Preview - PlayStation - Electronic Arts - Deportivo

h free Cam
% ek Lamcluswn de
{a Super ygc‘[
—— Europed
5 uevo look-

de Campeones!

mg Madnd

Ya estd mds cerca la nueva entrega del simulador de
los simuladores, del juego de fitbol que incluye
mds equipos, mds jugadores y mds opciones, del

mejor representante del balompié en las consolas.

EA Sports estd a punto de concluir su version del 99,

en la que dentro de las jugosas novedades que
presentard destaca una Super Liga Europea como la
que veremos en el futbol real en muy poco tiempo.

todo lo concerniente a poligonos, animaciones, efectos de
luz...- pero os podemos asegurar, después de haber visto
una version alpha, que resulta sorprendente comprobar
cémo los jugadores estdn mds detallados y se mueven mucho
mejor que en el anterior «Copa del Mundo».

Después, ademds de los innumerables equipos de siempre
con sus plantillas actualizadas, de las infinitas opciones de
todo tipo y de los nuevos comentarios de los partidos que
correran una vez mas a cargo de Manolo Lamay Paco
Gonzalez, nos encontraremos con algunos modos de juego y
campeonatos totalmente novedosos, entre los que llama la
atencién una Super Liga Europea con los mejores clubs del
continente, algo muy parecido a lo que se estd forjando de
cara a las proximas temporadas.

También se asegura desde EA que el juego ofrecerd mejoras
en todo lo relativo a la jugabilidad, los pases, los regates, los
remates a puerta, el juego en equipo... Pero eso, de
momento, no hemos podido comprobarlo, pues adin no
tenemos la versidn definitiva. Habrd que esperar al mes
proximo para ver si «FIFA 99» cumple con las expectativas.



La Super Liga
Europea

Ademds, también
dispondremos de la
posibilidad de
configurar torneos y
ligas a nuestro gusto o
de participar en un
curioso modo de juego

@ PAUSE HEW

Inter Milan Galatasaray en el que nuestro
éf Maeaos objetivo consistird en
d . uu"u:::;' Liverpool marcar un nimero de
£l \ Rosenbory Rangers goles determinado.

J

Aqui veis una de la mayores novedades de «FIFA
99» en lo que respecta a su apartado de opciones.
La Super Liga Europea nos permitird afrontar una
competicion entre los 20 clubs mds importantes
del continente, entre los que se encuentran, por
supuesto, el Real Madrid y el Barcelona.

Una vez mas, EA Sports
pretende superarse a si misma
ofreciendo un simulador de
fatbol que rozara la perfeccion.

Toda la serie «FIFA» se ha distinguido por su soprendente realismo, que
a veces se basa en divertidos detalles que muestran las tipicas actitudes
de los jugadores en determinadas situaciones. En esta ocasion se han
inluido nuevas animaciones para estas escenas, como los enfados y
protestas de los jugadores ante la sefializacion de una falta.

En «FIFA 99» nos encontraremos con que EA
Sports ha cambiado el aspecto de todos los mendis,
sustituyendo los cldsicos formados a base de
textos por otros basados en iconos de todo tipo.
Un nuevo y atractivo look para esta nueva entrega.

. J

Dentro de los nuevos
movimientos con los
que contardn los
jugadores destaca
este control con el
pecho, muy prdctico
en los balones

aéreos. J

Por supuesto, el «FIFA»
— | Nom 5. tat  [Chinen, Koy o seria talsin la
E :, . a&:&: : inclusidn de los mejores
n 3 MSanchis MG Titdlaire 0 | equipos del mundo, con
» 2 AXararkaMAG Titulaire w | todas las plantillas
_ ™ ;" mem 'iﬁ" ? | actualizadas para esta L ] o

X < :': ;: W: : temporada. También se La repeticion de las jugadas podrd realizarse en
. a :‘“"‘ w ATC Titdsire % | podrdn traspasary cualquier momento del juego, y contard con las
» % B3ado  AC Tindair » | editarjugadores como opciones de siempre, pero en esta ocasién se
g . . en anteriores ocasiones. incluird una cémara lenta que mostrard la accién

con gran calidad y suavidad.
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Si en fltbol EA Sports ha
conseguido alcanzar un nivel
impresionante, en baloncesto,
con la serie «NBA Livey,
literalmente, se ha salido.

Asi lo avalan los mds de seis
millones de unidades que se han
vendido de este juego desde que
aparecid por primera vez en Mega
Drive hace cinco afios. Desde
entonces, cada entrega ha
supuesto siempre un notable
salto de calidad, primero en 16
bits y luego en 32, hasta llegar a
unos niveles, en la version del
98, que cuesta creer puedan ser
superados.

Pero claro, no ibamos a estar
aquf contandoos todo esto si
no pensaramos que EA puede W
rizar el rizo con esta nueva
entrega de su juego de
baloncesto. Y después de haber
disfrutado durante un par de ’
horas con él, ya podemos
adelantaros que este nuevo «NBA

Es el grito de guerra de los aficionados americanos al

baloncesto. Y también el slogan utilizado con
frecuencia por Andrés Montes en sus retransmisiones
de la NBA. Y es que este locutor televisivo, junto

al resto de los jugadores de la liga americana,
‘ serdn las grandes estrellas de la
version 99 del mejor juego de
baloncesto de la
historia.

Las novedades
grdficasy la
inclusién de los
comentarios de
Andrés Montes.

Su dnico reto

Live» va a subir un peldafio mds. consistird[en
. superar la
Para empezar, el juego nos jugabilidad de la
sorprendera con un detalle que anterior entrega.

los buenos aficionados al basket
veniamos demandando desde
hace tiempo: los comentarios en  alegria, -
castellano. Por primera vez, un enfado o
juego de basket estard narrado incluso
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en nuestro idioma, y nada menos  preocupacion), y

que por la persona que se ha y terminando ¥/

convertido en la voz de la NBA por los |

desde hace algunos afios en vistosos

Canal +: Andrés Montes. efectos de

Aungue no menos nos han luz, que

llamado la atencién las conseguiran

extraordinarias mejoras graficas,  que las canchas

empezando por la definicién de de baloncesto N

los jugadores (que ahora cuentan  parezcan casi de verdad.
‘S hasta con 30 animaciones Claro que esto es sélo el
e diferentes sélo para sus rostros, principio, pues el juego
o de nanera que expresaran promete muchas mas mejoras...




D, CAMARA: BANDA
» ORIENIVO: PIPPEN
-

Los nuevos movimientos podrdn también apreciarse al inicio de los

. 3 . partidos, con los jugadores terminando su precalentamiento.
Los jugadores contardn con 30 animaciones

solo para sus rostros, los cuales reflejardn
su estado de animo. Una pasada.

D. CAMARA: BANDA
OBJETIVO: EWING

Motion Capture

Para realizar el “motion capture” de esta
nueva version, EA ha contado con la
participacion de Antoine Walker, la estrella de
los Boston Celtics. A€l, y a EA, les deberemos
las sensacionales animaciones de este juego.

En el descanso de los partidos no estard de
mds disfrutar con las encantadoras
cheerleaders americanas.

«NBA Live 99» ofrecerd
tal cantidad de mejoras

111 SELECH + HDION PARA JUGADAS
) 3 ° . 02 XG
: s 2 S AARE COGER_Y GIRAR S
oo que el anteriory ya B iy

VOIURER masica T . . &2 RATUIEK ELCDGER ¥ GIRAR 2
el genial «NBA Live 98» ot L w ok v bl
. i G e x| CATERAL 20MA 2
wy LATERA NA S

z e % FLIAR JUGADOR < SUSTIUR ey A P L Ay

parecerd un juego de CY SN

Podremos elegir incluso la misica que p r]'/’]cfp fa ntes. Todos los equipos de la NBA con sus
queremos escuchar en cada ocasion. plantillas actualizadas estardn presentes.

o ; : : | En «NBA 99» serd muy frecuente

L L REID N o realizar jugadas tan espectaculares .

A ‘ z : como la que veis aqui abajo: un

; precioso “alley hoop™ que acaba con un
espectacular mate a canasta. Es el
mejor baloncesto del mundo ;o no?
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Konami quiere romper esquemas ofreciéndonos una ,
aventura de inquietante ambientacion submarina. st

. = ejemplar del
Poneos el traje de neopreno, las aletas y las gafas, y Tougo
X % gra cosy 3
preparaos para convertiros en arriesgados buceadores. sorwdes, Mezclard

relajacion con
tension. <y
I"‘\,“h“w

Sino se traduce,

i}
’ = perderd gran
parté¥e su
atractivo, ya que
cada mision es
- l . ™ ;

explicada con
voces y textos.

)L D20 = L I =23

— e
if you find anvthing good
dring it 0 hare,

También habra
misiones en
barcos
hundidos, donde
deberemos
resolver
complicadas
situaciones.

En las cuevas

submarinas

tendremos

que buscar

algiin lugar

; L donde

Al principio no poseeremos mas que un  § W& ¥ U £ rellenar

simple barador. Con dinero, ,g, - Sy nuestros

tendremos acceso a un mejor equipo. } S ’*. i ; ,\;'i M pulmones del
A ; el ansiado aire.

Viaje al fondo del mar.

En «Dolphin’s Dreams» no solo se nos invitara a bucear, sino a afrontar una gran aventura en la que
nos convertiremos en un submarinista que, junto con un respetable marinero de pelo cano y su
agradable sobrinita, debera buscarse la vida hasta encontrar el gran tesoro que el legendario
transatlantico de lujo, Matilda, guarda en las insondables profundidades oceanicas.
Asi, deambularemos por una ciudad costera en la que, ademas de tiendas donde comprar equipo y
vender tesoros rescatados de los fondos marinos, se nos iran proponiendo
& T . Cada vez que completemos una
las diferentes misiones a cumplir. misidn, se nos obsequiard con
Una vez bajo el agua, nos haremos cargo de las andanzas del una secuencia generada por
5 - - : = Ry ordenador de gran calidad en las
protagonista, pudiendo disfrutar de una increible recreacion que se nos contard el siguiente
de la fauna y flora costera subacuatica y de unos relajantes problema al que deberemos
efectos de sonido que imitaran a la perfeccion la ° Sfrentoes.
distorsionada aciistica submarina.
Aparte de la placentera sensacion del submarinismo,
«Dolphin’s Dream» también nos ofrecera momentos de
tension salvaje, como el salvamento in extremis de un
agonizante buzo, o el enfrentamiento cara a cara con un
gigantesco tiburon. En el proximo nimero sabremos si

Konami se lleva, ademas del delfin, el gato al agua. | i E :s

A

Preview - PlayStation - Konami - Aventura de Accion.
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ENTRIE NADGDS.
TERROKIFICOS:

-

é;{? GRAN VIDEOJUEGO. PEQUENOS GUERREROS.

Playétallon IDREAMWORKS
PEQUENDS GUERREROS; LA PELICULA, EN LOS CINES A PARTIR DEL 9 DE OCTUBRE. JUGUETES DISPONIBLES EN LAS MEJORES TIENDAS. INXERACIIVE ELECTRONIC ARTS"

Distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Edificio Arcade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta 1.° Local 2 28037 Madrid Tel. 91 304 70 91 Fox. 91 754 52 65
ieéFono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91 754 55 40
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Ba 'asfajto Wz, uolidas iz apuran su Hasta hace bien poco en N64

1otos e b[ » habia una notable carencia de
piotos de mfre] e periGian OduRy ag’ ua grandes juegos de coches, pero es-

de llegdr a N64 cbn la"versmn del juego. qde"c qmsta a-mileside 55 SIRCELL G G OE TR

calmente.
“uSuarios en PlayStatzon. s0s'atrevereis a part:apar? Al sensacional «F-1 World Grand

: Prix» de Nintendo se le unira el
E.. mes proximo uno de los mds pres-
T sesT Lar 20000 tigiosos simuladores de la historia
w T 3N
z de las consolas: V-Rally.

Esta version llegara nuevamente
de la mano de Infogrames y con la
vitola de haber triunfado sin dis-
cusion en PlayStation. Pero, ade-
mads, en esta ocasionnos enc

remos con un cartucho que
El juego ha mejorado muchas novedades con respecto
> bastante con respecto
a la versién original. . la version original
Wsespogoco 5: oo~ De esta forma, veremos un juego
Parece que atin quedan i o que no solo nos ofrecera un aspec-

52,’2’,%0‘}’%‘;”[22 ‘}j’:ﬁe‘? " W e to diferente, de mayor calidad en

cuanto a diseiio grafico y a sensa-
cion de velocidad, sino que pondra
a nuestra disposicion nuevos €o-
ches, mds circuitos, y sobre todo,
en respuesta de aquellos que criti-
caron su jugabilidad en PlaySta-
"l conduccion puede tornarse a veces tion, un control mds ajustado.
| vertiginosa, y puede llevar a nuestro No significa esto que el juego va-
gﬁ;‘;{:&g e losigomes mag ya a perder su identidad en ese
sentido, marcada por su caracter
arcade y su extremada sensibili-
dad en la direccion, sino que se
mostrara mas amoldable a cual-
quier tipo de jugador.

Por apariencia, posibilidades y
un prestigio merecidamente gana-
do, este «V-Rally 99» se presenta
como uno de los grandes titulos
para N64 de esta temporada.
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Estos coches que veis aqui, junto con los seis
de abajo, son los vehiculos que podremos
pilotar al comienzo del juego. Después

$ PLA s 193 aparecerdn otros tres modelos ocultos.
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apantalla partida,
0 grandes
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TIME TRIAL
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El juego pondra nuestra disposicion ocho
circuitos diferentes, cada uno de ellos con
numerosos tramos.

GEAR BOX:
DIRECTION:

CAR CONTROL:
GEAR RATIOS:
SUSPENSIONS:
EXIT CAR SETUP

ARCADE

AUTOMATIC

MEDIUM SENSITIVITY
OVERSTEER

LONG (MAX SPEED)
MEDIUM

S

A vmam H wacx

Antes de empezar a col
aspectos mecanicos del ¢

remos ajtistar algunos
gumentar su rendimiento.

randes firmas dentro del sector. Empezaron en
de Spectrum y Amiga, pero sus primeros
azos autenticos los realizaron para Game Boy con las
 series de los Pitufos y de Tintin. Después vino el éxito de
e I «V-Rally» en PlayStation, la adquisicion de algunas
. companias de prestigio como Ocean y hasta la creacion de un
l N F O G R A M E S ~ canal de videojuegos propio en Francia. Ahora estin
ando muy fuerte por Nintendo 64, consola para la que
bién han realizado «Mission: Impossible».




El «weloz> regreso
de un mito
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La increible sensacion de
> velocidad y los variados

~—— modos de juego.

Cuando nuestra loada Super Nintendo
desembarcé en Europa, hace ya casi 6
aiios, llegé acompanada de uno de los
primeros arcades de conduccion capaz

~— El aspecto de los coches
= se podia haber cuidado

un poco mas.

Preview - Nintendo 64 - Nintendo - Velocidad

de transmitir una notable sensacion
de velocidad. Ahora, Miyamoto, su
creador, recupera la idea de «F-Zero»
para sacarle el maximo partido

gracias al potencial de Nintendo 64.

El futurista diseno de los
coches recuerda mucho al
«F-Zero» de SNES, aunque
detalles como los brillos o la
ausencia de pixelacion
marcardn las diferencias.

WODE SELECT
BB T o

L

|

El completo y variado abanico de modos de juego
parece que no va a dejar lugar para el aburrimiento.

Siempre que Miyamoto, el rey
Midas del videojuego, estd detrds
de un proyecto, la magia se
apodera de millones de hogares.
Todas sus ideas, practicamente
sin excepcién, han sido capaces
de conquistar a los usuarios de
todo el mundo, logrando ademas
que su primera creacién

.importante -el archiconocido

Mario- marcara un estilo de juego
que muchas compaiifas ha
intentado emular.

Desde aquel primitivo «Mario
Bros.» de NES, su prestigio

internacional ha ido creciendo
paralelamente al desarrollo de
nuevos mundos y personajes
-como Link o Yoshi-, alcanzando
en todos los casos cifras de
ventas realmente espeluznantes.
A principios de los “90, cuando
los 16 bits de Nintendo eran
todavfa terreno sin explorar,
Miyamoto se sac6 de la manga
«F-Zero», demostrando
excepcionalmente que podia
exprimir el hardware de la
consola para ofrecer uno de los
juegos mds rapidos que paso por

Los modos multijugador presentardn la misma sensacion
de velocidad atin cuando juguemos con 3 amigos.

la era de los 16 bits. Ahora, a
finales de la década, su abultada
experiencia y la nueva consola de
Nintendo le han permitido
retomar su concepto sobre cémo
debe ser un arcade de conduccién
para elevarlo a la maxima
potencia.

A pesar de que a primera vista
puede parecer graficamente muy
sencillo para los tiempos que
corren, lo cierto es que
presentard un considerable
ntimero de mejoras en este
apartado, entre las que

El gran niimero de vehiculos en pantalla permitira ver
colisiones y embotellamientos impresionantes.

destacaran el impresionante
aumento de la sensacién de
velocidad -que estd vez mareara
de verdad- o el nimero de
vehiculos que circularanen
pantalla, que llegard a alcanzar la
increible cifra de 30 -todos ellos
repetirdn el disefio hiperfuturista
que pudimos ver en SNES-.

Estas mejoras, junto con otras
que os revelaremos el mes que
viene, pondrdn de manifiesto que
la magia “Made In Miyamoto” va
a sequir proporcionandonos
infinitas horas de diversion.
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Olvida anteriores kombates. Olvida antiguas batallos. Komienza a pensar en Mortal Kombat 4. En tres dimensiones totales. Kon mds
luchadores que nunka. Kon nuevas armas due podrds emplear @ tu antgjo. Y nuevos golpes ke te dejardn pasmado.
Es lo sekuela ke todos esperdbomos. Es Mortal Kombat 4.
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i«Gran Turismo»!,
nodando algun

SpLSENOPanala Ilegé@’

~c onfiado

Todavia no estd finalizado el juego, pero ya
hay rumores en forma de versién beta que
hablan de que «C3 Racing» ofrecera diez
localizaciones diferentes de todo el mundo,
magnificamente representadas, con tres
tramos cada una.

También se oye por ahi la enorme cantidad
de coches de marcas reales (de todo el globo
también, incluyendo el Viejo Continente) que
amenizaran, a la vez que haran mas dificil, la
eleccién de vehiculo en los mends, siendo de
dominio ptiblico la cantidad de retoques -se
dice que casi cincuenta diferentes- que
podremos hacerle a nuestro vehiculo. Se le ha

caido esta bujfa. De nada, Su Majestad.

Incluird varios modos de juego, uno arcade,
otro con campeonatos de diferentes
categorias, pantalla partida para dos
jugadores... Si, si, se parece un poco a usted,
de hecho, los coches también reflejaran en su
superficie los rayos de luz, y se ladearany
rebotardn gracias a la amortiguacion.

Como veo que sonrie con sarcasmo, le diré
que, ademds, habra diferentes climatologias,
con una lluvia -y se lo juro por Sony- que
mojarda hasta el mando de lo real que
parecerd, y también osard blandir circuitos
nocturnos con una fuente de luz para cada ™

.‘V 2nd

«C3 Racing» incluird la
opcion para dos
Jugadores a pantalla
partida, que podremos
elegir en cualquiera de
los diferentes modos de
Jjuego, y que nos
permitird también que
cada jugador elija vista
entre tres diferentes.
La posibilidad de
empujar al
“companiero” a los rios
y lagos de los circuitos
le dard mucha mds
emocion a las carreras.

0:09:20 4 73 |

" [o 'un”' for

na que iran iluminando el
0SCcuro camino.

Para rizar el rizo, estara permitido atajar
campo a través durante las carreras y... pero,

:qué hace?, yo no tengo la culpa, Majestad.

:Pierde usted aceite:..? al menos, jno me
atropelle!. Cdlmese hasta que aparezca el mes
préximo y disfrute hasta entonces de su
trono, que de momento «C3 Racing» parece
menos suave, extenso y rapido que usted...
aunque también tengo que decirquee
de guapo en cuanto a graficos...

iYa estd bien, su Majestad!, jpor favor,
guiteme ese neumatico de encima!




Aquf tenéis una muestra del trabajo que lleva realizar sélo uno de los innumerables modelos de
coches que se incluirdn en «C3 Racing». Primero hay que disefiar la malla a partir de los vértices de
la carroceria del original, mds tarde, con los poligonos ya coloreados, se introduce el sombreado y,

los reflejos de acuerdo con la posicién de la fuente de luz que recibe el coche. Queda bien, ;eh?

Salta a la vista, pero no estd de mds recalcarlo: el apartado grdfico de
«C3 Racing» promete ser verdaderamente ALUCINANTE.

1:46:08 3/3: ; — . 5::. 1:11:88 1/3

En grdficos y cantidad de
‘opciones mecdnicas,
eStd a la altura de «GT».

En la beta que hemos
jugado, hemos notado
un comportamiento poco
realista de los vehiculos.

2:04:24 '173‘

o <
d |

Preparar cada uno de los 10 circuitos que incluird el juego, tampoco es una futilidad. Primero, a
disefiar el recorrido para que resulte jugable, después, los poligonos para dar volumen y la textura
para hacer creible cada terreno, y, por fin, la colocacién de los adornos en forma de spnite.

LalNERSSIPROMELENINLAS]
U EAEESIGPaiCaS)
JUGaDIESIINHEG :

Los juegos de luces y la representacién de las diferentes
condiciones atmosféricas ofrecerdn un realismo total.
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\ . Institutos enfrentados,
: pandillas de estudiantes
peleones, y aguerridos

profesores de la E.S.O. son, a
grandes rasgos, los elementos

que Capcom utilizé para una
de sus ultimas Coin Ops de lucha
que ahora, transcurrido un afio
desde su estreno en los salones,
Se prepara para arrasar en
PlayStation.
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i/ Uno de los mayores
e V00 Ay — 7 atractivos serd la
i ;5% ‘ i ™ Tiiint  posibilidad de ejecutar
' B A /| los “especiales” bien en
solitario o bien con la
ayuda de nuestro
compariero, taly como
vimos en «Street Fighter
vs X-meny. Dentro de
estos (ltimos veremos
movimientos tan espec-
: taculares y demoledores
En el juego no faltardn las llaves de dolorosas consecuencias, existiendo | E‘ 5 ' s f como un doble Hadoken

incluso golpes especiales que consistirdn en una espectacular sucesion de B s : = o un doble Sho Ryu Ken.
presas que terminardn con un impresionante chasquido cartilaginoso. ST

(o

g 'l.;'f'!'
I'I N IIllI

- WIH 15 S Ll
CD-Evolution _ B
Eljuego tendrd 2 ’
CDs. El primero serd
una copia exacta de la
recreativa, mientras
queen el Segunda “:::nlr-; akay. Theyre from Gorin High School.
encontraremos, entre I've been looking lorwad 1o besting ther.
otras sorpresas, mds btk
modos de juego, como =] ) :
un entrenamiento muy ’ tation s Ad La tipica Jugabmdad Y
parecido al de «S.F. L ol . - T | Lo adiccion “Made In Capcom
EX» 0 un minijuego de ecr V. ;_.. ir a, - % Toda una garantia. ,
habilidad con el fiitbol ) Parece que los luchado-

como protagonista. ‘ R e ool e res van a tener pocos
| N0A0S movimientos especiales.

o
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Renth of the \Tiger

Por si atin no esta claro, Activision esta
preparando una aventura de artes
marciales que tendra como
protagonista a un tigre. Este
conjuntard las cualidades de
cualquier felino y un aprendiz de
Bruce Lee, con lo que podrd
andar a dos o cuatro patas como
un gazapo, atacar con sus
zarpas como una exnovia, saltar
€Omo... pues... como un tigre, y
hasta permitirse el lujo de hacer
uso de las artes marciales.

En nuestras andanzas a través
de los escenarios 3D -que
representardn desde una luminosa
selva hasta un puerto maritimo-, nos
las tendremos que ver con animales de
crueles instintos que también disfrutaran

Tendremos una b

Preview - PlayStation - Activision - Aventura de Accion

ANIMALITO!

arra de energia como en cualquier
juego de lucha, y también movimientos del mismo
estilo, realmente impactantes tratdndose de un tigre.

Una bestia de pelea

Camina con sus extremidades inferiores, vive en la
jungla y se cubre las vergiienzas con un pantalon.
No, no es Tarzan. Sigamos: sabe Tai Chi y Kung Fu,
tiene la piel rayada... ;que no, que no es el hijo de

Tarzdn y una cebra karateka, bestia!

HA-DO-KEN’S FELINOS

de cualidades humanas, algunos de ellos
equipados con contundentes armas.
La cdmara también tendrd cierto
protagonismo, de forma que ira
escogiendo la mejor vista para cada
situacion, acercandose en las
escenas de lucha o dejando un
plano fijo para las localizaciones
mds grandes, ademas de
esconder habilmente la entrada
a algunas zonas secretas.
La programacion todavia esta
en curso, pero, a pesar de la
extraria jugabilidad de la beta
que ha caido en nuestras manos,
«Tai Fu» se vislumbra como una
original aventura de parajes salvajes
llena de plataformas y accién. Dentro
de poco podremos oir sus rugidos en PSX.

Con los consabidos movimientos circulares de la cruceta mds la
pulsacién de un tal botén psiquico, nuestro protagonista podrd
atacar con bolas y explosiones de energia, ademds de levitar.

Lucharemos contra
ofidios con
guantes de boxeo,
una sefora
albatros de unos
cuatro metros de
envergadura, o un
leopardo,veloz
como un Jaguar
XJ220 trucado.




¢SERA ESTO
INFORMATICA O

UN MENSAIJE
EN CLAVE DE LA CiA?

TMOdio uaart ad
es la tiltima genera i6n del coprocesador
de 128 bits de graficos 3D, 2D y MPEG,
incluye soporte para resoluciones
HDTV de 1.920 x 1.080 puntos, un
controlador inteligente de recursos
(IRP), un controlador prOgramable de
memoria latente (PLMC) ¥ RAM DAC
integrado a 250 MHZ. Es ideal para
CPU'’s con soporte AGCP 2xyadque consi-
gue que las instrucciones graficas sean
transferidas desde el host, via el bus
BGP, a velocidades que alcanzan los

x 5

« NUISEEE

. Por ﬂn hay una nueva
ista de informatica con la que

ta i
., YO, cualquiera, entendera

la informatica.

Vﬁ!mnws 85/Windows 38

Al

Las diferencias a primera vista
| Practico ] -

Formatos de fichero

Telecomunicaciones

Gonecta
mavil al PGz
Descubre sus :
ventajas y

limitaciones

Sale un viernes si y otro no

Solo 250 Ptas.

Completa,
practica y actual.
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Enfrentarse a la tercera entrega
de una saga no debe ser nada
sencillo, y mds en un tipo de
juego en el que, por su propia
naturaleza, no se pueden hacer
cambios sustanciales (si los
coches empiezan a volar o se les
incluye un cafién laser, ya no
seria un juego de Formula 1...).

Si ademds contamos con que las
anteriores versiones ya habian
alcanzado un nivel impresionante
y que PlayStation, aunque tiene
todavia mucho que demostrar, no
puede hacer milagros, la empresa
se torna atn mas complicada.

0s cuento todo esto porque hay
que reconocer el mérito que tiene
Visual Sciences (el equipo de
programacion que ha sustituido a
Bizarre) al haber conseguido
incluir una notable serie de
mejoras y novedades mas que

interesantes a la mas prestigiosa
saga de Férmula 1 de la histora.
Por supuesto, NI
sigue ofreciendo todo el
espectdculo de esta competicion
con todos sus circuitos,
escuderfas, coches y pilotos
reales -actualizados para esta
temporada-, gracias a que
Psygnosis es la tinica comparfiia
que posee la licencia oficial del
Campeonato Mundial de F-1.
Tampoco faltan las
innumerables opciones de otras
ocasiones, que permiten adaptar
eljuego a cualquier tipo de
usuario independientemente de
su habilidad y experiencia, ast
como un pufiado de elementos
mecdnicos para que los que
gustan de estas cuestiones se lo
pasen en grande mejorando las

prestaciones de su vehiculo.

Todo esto ya es suficiente para
que un juego de coches llegue a
lo mas alto. Pero ya lo vimos
también en las anteriores
entregas...;Qué ofrece entonces
esta version del 98.

Pues para empezar _

ha retocado sensiblemente el
control de los coches. Ahora
conducir en el modo arcade
resulta mas sencillo, mucho mds
divertido, sin perder por ello un
apice de realismo. De esta forma,
cualguier usuario podrd pasarlo
en grande sin necesidad de
atender a otras cuestiones que no
sean elegir un monoplazay
ponerse a correr como loco.
Después llegan las pertinentes
mejoras técnicas, sobre todo en
cuanto a resolucién y disefio de

los vehiculos, la inclusion de
nuevas vistas y alguna que otra
nueva opcion.

Dejo lo mejor para el final. En la
version del 97 ya se incluyé un
modo para dos jugadores a
pantalla partida. Pues bien,
ahora podemos “linkar” dos
consolas para que puedan
participar hasta cuatro jugadores
a la vez. Ademas, se presenta un
nuevo modo de juego, el
Challenge, que plantea diferentes
retos a cumplir por el jugador.

Todo esto resulta en una
entrega actualizada, con buenas
y destacables novedades -aunque
no revolucionarias-, y hace de
«F-198» una oferta ineludible
para los fans de la Formula 1 en
particulary de los simuladores de
coches en general.

e Manuel del Campo
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Eljuego cuenta con ocho
vistas diferentes, de las
cuales las interiores
resultan mds atractivas,
aunque menos jugables.

En las carreras de larga duracion la entrada en boxes se hace imprescindible.
De todos modos, tu equipo estard en contacto permanente contigo para
sugerirte cudndo debes parar a realizar los ajustes mecdnicos.

Esta nueva
entrega de «F-1»
La forma mds sencilla de PE COH.VIE‘I'U? A |£l
correr sin necesidad de mejor de su e
complicarse la vida, a historia, ya que
menos que se quiera :
aumentar a dificultad ofrece mejoras en -
incluyendo los dafios en el sus aspectos eI g
vehiculo o el desgaste de P ceeoeaeen M
neumdticos. En las carreras grd Fi Cos, en su
. . -
habrd que ir cumpliendo los ]uqab|||dad y en la *‘/4
tiempos de paso, y la o S
mdquina nos ofrecerd un varie d d d d e
pequefio mapa para poder opc iones.
seguir el trazado del circuito
Y nuestra situacion en
: carrera. La conduccion es
@S  tan sencilla como divertida.

Ademds de las opciones
para configurar las
carreras (climatologfa,
dafios del vehiculo,
ayudas en la
m;%’;ng.ggz;;)uf’lj‘s’:ﬂz DISCOS DE FREND (e En el modo para dos jugadores se presenta una de las grandes
de opciones mecdnicas novedades para esta version. Ademds de poder competir con un
';gs":‘;m‘; ol ”l’:fh?:;‘t': 7 amigo a pantalla partida, se pueden “linkar” dos consolas con sus
las cuales podre’mos variar respectivos televisores para que puedan competir hasta cuatro

un amplisimo ndmero de woRie Jugadores simultdneamente en una misma carrera. La diversién en
elementos de los

vehfculos. esta competicién miltiple, estd asegurada. )
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Una vez mds, el modo Campeonato vuelve a convertirse en la
gran estrella de esta serie. Su gran atractivo es que nos propone
participar en un Campeonato del Mundo idéntico al que en la
realidad disputan Schumachery compaiiia. Habrd vueltas de
entrenamiento, clasificacién , tablas de puntuacion, carreras en
todos los circuitos... en fin, una auténtica pasada para disfrutar a

tope del mundo de la formula 1. J

RS
HEORMULAGe 74

%«F—I 98» cuenta también con la licencia oficial de la FIA, con lo
que estdn presentes todos los pilotos, escuderias y circuitos que
estamos viendo en esta temporada en el Campeonato del Mundo.

i

La Inteligencia artificial de los coches
manejados por la mdquina ha sido
ligeramente mejorada.

e v

Bl e

o

Otra de las novedades de
esta tercera entrega es la
informacién de cada
carrera. Ademds de los
datos de cada circuito,
podremos disfrutar de un
recorrido previo en el que se
nos ofrecerdn comentarios
técnicos sobre cada tramo.

Deases . DESACY 1V ADO
Yool Doplotion ;  DESACYIVADO

Cominnrn on ol pantto 1¢ y jars campletas
ol Pesalio dede terminss sutes dul peste
Spasioan @ paviesias

Para esta tercera entrega,
se ha incluido un nuevo
modo de juego en el que la
mdquina nos plantea
diferentes retos del estilo
de: “eres Schumachery
empiezas en la tercera
posicion y tienes que
acabar al menos segundo”.

Cada vez que vayamos
superando los diferentes
retos, la mdquina nos ird
planteando pruebas cada
vez mds dificiles y de mayor

duracién.




Los comentarios en castellano estdn realizados por Balba Camino Aligual que en las anteriores versiones, podemos optar por
yJaime Sornosa, dos grandes especialistas en la modalidad, y participar en carreras de solo tres vueltas o competir de la forma
ademds se incluyen otras voces que ayudan al piloto desde boxes. mads real en carreras que pueden durar hasta un par de horas.

Si decidimos optar por una

competicion real en la que
nuestro coche sufra darios,
habrd que conducir con la
mdxima precaucion, pues
nuestro monoplaza puede
incluso perder piezas
-empezando por las ruedas-
a la mds minima colisién.

Un despiste puede dar al
traste con una buena
carrera.

RESULTADOS DE LA CARRERA CON LIMITE DE T1esver B
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ARCADE

Y

Qué mejor manera de practicar e ir conociendo a fondo los
trazados de los circuitos que participar en este modo Time Trial en
el que nuestro objetivo es intentar ir lo mds rdpido posible para
conseguir batir los records del circuito.

La mdquina se encarga de marcar nuestros mejores tiempos y

Quardarlos en la informacién del juego. )

Los mends traducidos y las voces en
castellano, tanto de los dos comentaristas
como de los mecdnicos, redondean un juego

auténticamente de bandera... a cuadros.

BC P HAKKINEN
u B
Pulsando el pad direccional

OFFICIAL TIMING podemos ver qué es lo que
pasa a nuestra espalda.

PLAYSTATION

Consola:
Tipo: VELOCIDAD
Compaiiia: PsyeNosIs
Programacién—VJSUAL SCIENCES
N2 de jugadores: De 144 (LINK)
N2 de Fases: CAMPEUNATOS
Niveles de diFicultad:_—i
CD ROM

Memoria:

GRAFlcos:——9I3

El aspecto general sigue siendo
sobresaliente, y se han mejorado la
resolucion y el disefio de los vehiculos.

SON|00:——95

Los efectos y melodias mantienen un gran
nivel, pero la inclusién de los dos nuevos
comentaristas y las voces de los mecdnicos
en castellano es todo un lujo.

JUGABILIDAD:———gS

Ha mejorado respecto a la version
anterior, ya que el control de los coches en
el modo arcade resulta mds sencillo.

DIVERSION: 9%

Toda la que se desprende de vivir en tus
propias carnes una carrera de Férmula 1,
con todos y cada uno de sus detalles
fielmente representados.

VALORACION: 9 5

Psygnosis, o mejor, Visual Sciences,
se enfrentaba a un reto muy dificil:
mejorar su ya genial «F-1 97».
Finalmente han conseguido
superarlo, retocando ligeramente la
calidad grdfica de la saga, ajustando
el control de los coches, e incluyendo
un par de modos de juego nuevos,
todo esto teniendo en cuenta que
estamos hablando de un titulo que
Ya rozé la perfeccion en la version
del 97.

Aungque el juego no ofrece nada
revolucionario con respecto a la
anterior entrega, lo cierto es que
«F-1 98» es una auténtica joya que
se convierte en un “imprescindible”
para los amantes de la velocidad.

ALTERNATIVAS:

Silo que os gusta es la Formula 1, no os
molestéis en buscar otra cosa: este es
“eljuego”. Ahora bien, la competicion
urbana es territorio de «Gran Turismo» y
los rallies de «Colin McRae».




Un pequefio y simpatico dragén
violeta es el encargado de traer
la magia de las mejores plataformas

3D a PlayStation. Eljuego, de colores
suaves y tiernos personajes, nos recuerda a
~ los titulos tipicos de Nintendo donde un
marcado aspecto infantil esconde una
jugabilidad endiablada y mas ardides de los
que se presagia en un principio.
De este modo, con «Spyro the
Dragon» Sony vuelve a
demostrar que PlayStation
quiere -y puede- satisfacer a
cualquier tipo de piblicoy
que no se arredra ante ninguna
dificultad técnica.
Y es que uno de los aspectos que
mas llama la atencion de este compacto es el
asombroso manejo que realiza de las 3D.
El héroe de esta aventura se movera
libremente por escenarios
tridimensionales en los que el
horizonte se dibuja con una nitidez
meridiana. La velocidad de desplazamiento
debdragén y de todo su entorno es asombrosa
un sélo poligono se mueve medio
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Todos los mundos tienen un nimero determinado de

| joyas y de dragones escondidos. En esté mend podemos
ver las estadisticas de cada mundo y de cada nivel.

| Habrd ocasiones en las que tendremos que demostrar ‘
| algo de astucia, como por ejemplo, usando los cafiones |

R s, . 11 |
| para derruir molestas montafias o acabar con enemigos. | |

milimetro de su sitio. Las texturas son
bastante simples, pero colocadas con tal
habilidad y abusando de tal modo del color
que resultan mucho mas efectistas que otros
juegos con mas aires tecnolégicos. Todo esto,
ademads de proporcionar un aspecto visual de
lo mds atractivo, consigue que jugar sea una
delicia por la suavidad de los controles y el
atractivo de los decorados.

La base del argumento consiste

en rescatar a los treinta dltimos dragones
convertidos en estatuas de cristal por la
magia del malo de turno. Spyro, un cachorro
de dragdn, debe ir visitando distintos mundos
dentro de los que se esconden las entradas a
los distintos escenarios.

Las entradas seran libres y bastara con
encontrarlas, sin embargo, para cambiar de
mundo necesitaremos viajar en globo y el
piloto de éste nos exigird algtin pago previo,
que bien puede ser encontrar cierto ndmero
de dragones, de joyas o de huevos de dragén.

Asi pues, deberemos entrar en cada mundo
eintentar rescatar a los dragones mientras
procuramos hacernos con la mayor cantidad »

Spyro, ademds de lanzar fuego, puede embestir a sus
enemigos, ahora bien, algunos monstruos demasiado
grandes pueden dejarle algo aturdido...




ENTRANDD EN ALDEA DE TERRAZAS

77 Enbspm‘adasde arga en

irdn. aa;mulando. Para darel.wega par mmpteﬁmente
conclufdo hay que recoger todas las joyas. Hay unas...

ipicomil, mﬁsomenos.

«Spyro» es un titulo de
una enorme calidad
grafica y ofrece una

jugabilidad que sabe
ajustarse a las exigencias

de todo tipo de usuarios.

Asi son las entradas a los distintos niveles dentro de
\cada mundo. No hay que cumplir ningdn requisito para

|
|

poco mds complicado de lo que pudiera parecer.

1
‘ i
| entrar, solo hace falta localizarlas, lo cual es a veces un E
;

{

. COFRES. Cajas, baﬂles ysimilares
pueden ocultar joyas, vidas extray toglo
‘ ’tlpb de ayudas en sunnvenor. e

,"’:.1 -

ol ' 9

 DRAGONES. Estas figuras con forma de
| dragdn son vidas extra. Suelenestnren“ J

mﬁesde;{bnnaespeaalycand)os

MARIPOSA. 31 matamos pollos o c;zbms
aparecen matiposas que serdn tragadas

HUEIO. Las seres. azules que se burlan,
. de Spyro son ladrones de huevos. Hay.

que persegurdes para qufmdes el botfm ‘

 LLAVE. En;adafasehayunallayeyun‘ ‘
| 'cofre cerrado. Suelen estarmondvdosyﬁ
son basicos paru darcon mdas las ji Jo_ws ;

b

 JOYAS: lashay de vaﬁosvc}ofam‘s i’

" valores. Para acabar el juego hemos de
recpgermdas las que haya en chu nivel:

Esta es la principal arma de Spyro: su fuego interior.
Como veis, el dragoncillo es pequefio pero matan.

Durante el juego vamos a
encontrar varios tipos de items

§ diferentes. La mayoria no

tienen mds utilidad que la de

§ ser un simple reto personal:

§ encontrar todas las joyas,
B todos los dragones, todos los
| huevos...

Otros, sin embargo,
nos ayudardn
directamente,

§ aumentando

8 nuestra
porla hbélula que s la energfb de Sp,vm’ f

energia o
anadiendo
vidas extra

il a nuestro
8l marcador.

La verdad es que
no es un
Jjuego donde

fl abunden los
§ items de extrafios

poderes.




Los enemigos a
los que

tendremos que
enfrentamos en
el juego son, en
su mayoria,
enormes.

La verdad es que
sorprende ver la
gran variedad de
personajes (estos
que aqui veis no
son mds que una
pequeiia
muestra) aunque
también es cierto
que, en general,
casi ninguno
resultard
excesivamente
dificil de
eliminar.

El colorido del juego es, en la mayoria de las fases, de
tonos suaves, lo que le imprime un marcado aire infantil.

Las hadas moradas besardn a Spyro poniéndole
colorado, pero no de vergiienza: el beso de estas
hadas aumenta el poder de su fuego durante un
breve periodo de tiempo y asi podrd eliminar
ciertos obstdculos y a los enemigos mds duros.

» posible de joyas o huevos de dragén. De
hecho, podemos saliry entrar de las fases
cuantas veces queramos, pero para dar el juego
por concluido debemos encontrar todos los
secretos que se ocultan en cada una de ellas.
Cada fase tendrd su personalidad propiay
podra ser un castillo de Lleno de caballeros y
orcos, una montafa habitada por brujos, una
ciudad en el desierto, unos escarpado
acantilados, un laberinto de grutas... Investigar
a fondo cada uno de estos niveles sera
fundamental y aunque al principio resulta
bastante sencillo dar con todos los secretos,
luego las cosas se van complicando y deja de ser
eljuego infantilén del principio. Adn asino es

Si los enemigos normales son grandes, imaginaros como
serdn los enemigos finales...

excesivamente complejo y los jugadores mas
talluditos pueden encontrarlo bastante fécil,
aunque es tan largo y variado que siempre te
apetece seguir jugando aunque sélo sea para
saber qué viene después. Tanto es asf, que
cuando la dificultad empieza a hacerse ajustada
estds ya tan picado con eljuego que incluso
empiezas a desear que vuelva a ser facil para no
“perder tanto tiempo”.

«Spyro the Dragon» es un juego orientado mds
bien hacia los mds jovenes. tanto por su aspecto
como por su facilidad inicial. Sin embargo,
ninglin amante de las plataformas y de las
aventuras 3D deberfa dejar de probarlo: podria

rr irse.
arrepentirse o Sonia Herranz,
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El dominio sobre las tres dimensiones que
demuestra Spyro es total y, ya sea andando o
volando, este pequeiio dragdn recorrer

escenarios de una enorme belleza.

S8 ENCUENTRAS 1200 JoYAS
RORADAS, PUEDE QUE T
Lo ENSENE.

Para ir de un mundo a otro deberemos recurrir a los
aerdstatas, quienes solo accederdn a llevarnos si cumplimos
sus deseos. Como veis, los textos estdn en castellano.

Spyro puede planear durante breves periodos de tiempo.
La duracion de su vuelo dependerd de la altura desde la que

{ salte: es bueno practicar antes de probar saltos dificiles.
i

C()nso[a:—w_ELAYSIAHON
_ AveNTurA/PLA

Tipo: TAFORMAS
Compania: SONY
Programacién: lNSOMNIAC
Ne de :ugdcﬁorrz::————-——--——-—l
N2 de Fases: 35
Niveles de dificultad—— ==
Memoria: CD ROM

GRAFICOS: '

Impecables. Resultan impresionantes por
la belleza de los escenarios, por la perfecta
sensacion de tridimensionalidad y por los
suaves y precisos movimientos del dragén.
Algo infantiles, eso si.

SONIDO; ———
Las voces estdn dobladas al castellano.
Las melodias son pegadizas y resultonas,

asi como los FX.
94

JUGABILIDAD: —— —
El dragdn se deja manejar con gran

soltura, aunque al principio hay que
hacerse con las 3D y el movimiento de las
cdmaras. Volar es algo mds complicadillo.

DIVERSION: 95

Resulta divertidisimo moverse por los
amplios mapeados 3D descubriendo
nuevos escenarios y nuevos retos.

Aungue al principio el juego es demasiado
facil, su variedad y simpatia acabardn por
atrapar a cualquier tipo de usuario.

VALORACION: ___94,

«Spyro the Dragon» es uno de los
Juegos mds atractivos grdficamente
de cuantos se han visto en una
consola. Ademds, su jugabilidad es
muy versdtil, ya que puedes tratar
simplemente de pasar de mundo (lo
cual suele resultar bastante
sencillo), o “trabajarte” a fondo
cada escenario hasta descubrir
todos sus secretos. De esta forma,
tanto los mds jovenes como los mds
expertos en las aventurillas
encontrardn un juego a su medida.
Un juego muy bonito, muy variado,
muy divertido, con mucho encanto,
sencillo... una gozada, vamos.

| ALTERNATIVAS:

. «Gex 3D» es la alternativa mds “adulta”,
aunque también mds plataformera. La verdad
es que no hay otro juego igual para PSX. |

- Lo mds parecido -salvando las distancias-

- podria ser «Super Mario» para N64.




Cuando un juego tiene por
protagonista a una criatura
entrafiable, con carismay
personalidad, tiene garantizado
la mitad del camino hacia el
éxito. Siademds, el esmero
puesto en la creacion del
personaje se comparte con la
elaboracion de un argumento que
se enlaza perfectamente con la
accién y se nos ofrece todo
envuelto en un ambiente de gran
atractivo gréfico, entonces casi
se puede asegurar su triunfo.

Y es que los chicos de

Oddworld han hecho lo imposible
para que desde el principio esta
saga tuviera una entidad propia
que le alejara de ser un simple
juego de plataformas. Aqui, cada
personaje adquiere su parte de
protagonismo en la elaborada
historia, en el ecosistema de este
peculiar mundo, y todos y cada
uno de los seres interactda con
los demds de una manera
diferente.

Nuestra funcién al ponernos en
la piel del mudokon Abe es,
precisamente, sacar el maximo
partido posible a las
particularidades de cada criatura

y aprender al mismo tiempo a
adaptarnos a las condiciones del
entorno. «0ddworld» es el juego
de los detalles y cuantas mds
horas dediquéis a desentrafarlo,
mds y mas sorprendentes aspectos
iréis descubriendo.

Hablando més

concretamente de este «Abe’s
Exoddus», os diremos que se
trata de un plataformas cargado
de puzzles que sigue con
precisién el sistema que
caracterizé a la primera parte. Es
decir, nuestro objetivo principal
consiste en salvar al mayor
nimero posible de mudokons,
para lo cual se nos van
proponiendo una serie de
desafios consecutivos que
pueden obligarnos a movernos
por varias pantallas del mapeado
hasta dar, por ejemplo, con el
modo de abrir una puerta o con la
forma de eliminar a un enemigo.
Una vez superado cada reto, nos
encontraremos con otro nuevo
que volverd a exigir de nosotros
tanto una notable inteligencia
como una enorme habilidad.
Afortunadamente, cada vez
que consigamos resolver un »

Igual que en la primera parte, podremos disfrutar de un Una de las novedades: los malvados sligs son débiles y Habrd zonas plagadas de puertas, Fada una de las cuales
monton de escenas renderizadas que nos pondrdn al tanto paticortos y necesitan patas bionicas para convertirse en nos propondrd un reto diferente: si queremos que se abra
del desarrollo de la historia. ;La calidad? Envidiable. peligrosos guardianes. Si los pillas dormidos como aqur... la puerta principal debemos cerrar antes las demds.



El entranable Abe
regresa a PlayStation
protagonizando un
juego que, como la
primera parte, te
exigira una gran
habilidad y, sobre todo,
un alto coeficiente
intelectual.

Las palancas activardn o desactivardn todo
tipo de dispositivos. Es conveniente saber
imaginar su utilidad antes de tirar de ellas.

Los fleechs golpeardn a Abe con su larga
lengua hasta que terminan por tragdrselo:
hay que huir de ellos lo antes posible.

En muchas ocasiones la imagen se verd
notablemente reducida para mostrar mds
elementos simultdneos en la pantalla.

Un tipo
persuasivo
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Abe seguird pudiendo poseer el cuerpo de
los sligs y usarlos después para disparar,
activar palancas o dominar a los slogs...

...pero ahora también podrd entrar en el
cuerpo de los Scrab, con los que podrd
atacary despedazar a cualquier enemigo.

Los sligs voladores son presa fdcil para los
poderes mentales de Abe: asi, podrd volar,
tirar bombas y pulsar palancas.

Los glukkon son ahora enemigos de campo
Y pueden ser poseidos por Abe: muy dtil
para darles drdenes a los sligs.

En el cuerpo de un timido y feo scrab, Abe
puede trepar, activar palancas, acabar con
fleechs y comunicarse con otros scrabs.




> puzzle no tendremos que
volver a repetirlo, ya que en esta
segunda parte se ha incluido una
nueva opcion que nos permite
grabar en cualquier momento, de
manera que si hemos logrado
hacer algo realmente complicado
podremos salvar la partida.
Ademds, como disponemos de
vidas infinitas, el juego nunca
llega a hacerse demasiado
desesperante, a pesar de que es
cierto que posee una elevada
dificultad general.

Entre las novedades

mas destacables de esta segunda
parte esta también el aumento
delvocabulario de Abe, que deja
de lado los conocidos silbidos
para ofrecer una mayor variedad
de expresiones.

Abe puede ahora, ademds,
entrar en el cuerpo de mas
criaturas que, a su vez, disponen
de un vocabulario mds amplio.
Por supuesto, deberemos
aprender a utilizar con astucia
este particular lenguaje para
poder sequir avanzando en
nuestra aventura.

Nuevos y mds variados niveles
de excepcional calidad gréfica,
nuevas trampas, vehiculos o
retos alin mds retorcidos son los
alicientes que encontrardn
quienes disfrutaron ya con la
primera parte y que dejaran
asombrados a quienes alin no se
hayan introducido en este
fascinante Oddworld.

NP
e Sonia Herranz

Las mejoras con respecto a la primera
parte se encuentran principalmente en la
mayor variedad de los escenarios y en las

nuevas posibilidades de comunicacidn
con el resto de personajes.

A veces, nuestros congéneres, los mudokons,
se enfadan con Abe y le perjudican, por
ejemplo, haciéndole caer por una trampilla.

Estén o no enfadados, la mision final de
Abe sigue siendo rescatar a sus amigos y
llevarlos hasta los portales de pdjaros.

Algunos portales estdn marcados con
un ndmero: eso significa que si
salvamos ese niimero de mudokons a
la vez ganaremos un poder especial:
en este caso, aprenderemos a hacer

estallar bombas y enemigos.

_J




Mas vale ser sigilosao...

Abe no puede poseer a los
enemigos cuando esas
bolas rojas estdn
vigilando. En estos casos,
Abe debe usar su astucia y
moverse con gran sigilo,
ya sea andando de
puntillas tras los enemigos
o utilizando las sombras
para ocultarse. Hay que
ser realmente astutos...

Los elevadores, las puertas, las
palancas, las minas, los portales
de pdjaros... seguirdn siendo
elementos fundamentales en

este «Abe “s Exoddus»
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Abe puede adueriarse del cuerpo de otros
seres y utilizar su vocabulario especifico.

Tranquilos, los textos -y las voces-, estardn

en castellano.

Los escenarios de esta segunda parte serdn
mucho mds detallados y elaborados, y
resultardn bastante mds variados. La calidad
conseguida, como veis, es alucinante.

Consola: PLAYSFATION
Tipo: PLATAFORMAS
Compam’a:_.._GJ._lMEBAQII_YE
Proqramaci6n:———~——QDD,\M).BLD_
N2 de jUQ<?d0r951—~*~---_*],

N2 de Fases:

Niveles de dificultad:

N
iVlemoria:—~_.2 C_ 'BOM

GRAF!COS:-—~—96

Aunque la ambientacion es similar a la
primera parte, los escenarios son mucho
mds variados y detallados. Destacan las
excelentes animaciones de todos y cada
uno de los personajes.

SONmu:——mg'jf

Las voces estdn dobladas al castellano.

La genialidad del actor que dobla a Abe se
combina con originales melodias y unos
divertidos FX.

JUGABlLIDAD:m94

Abe responde con prontitud y exactitud a
las drdenes, aunque el problema residird a
veces en saber qué orden darle...

DIVERSION: 95

Es un juego que requiere de habilidad para
el salto, pero sus mayores alicientes se
encuentran en los aspectos “inteligentes”:
resolver puzzles, aprender a aduefiarnos
de la mente de los enemigos, utilizar su
lenguaje en los momentos apropiados...

VALORACION:; __9 5

Los que, como yo, haydis disfrutado
de la primera parte, de su gran
calidad técnica y de su enorme
originalidad, vais a encontrar un
Juego que se cifie a las mismas
premisas pero que ofrece mayores
posibilidades, un mayor atractivo
grdficoy una jugabilidad mds
ajustada. Quienes no haydis visitado
nunca el Oddworld tenéis que saber
que en este peculiar mundo deberéis
pensar mucho y actuar rdpido, lo
cual requiere bastante esfuerzo y
paciencia, pero la recompensa serdn
momentos enormemente divertidos.

ALTERNATIVAS:

El género de las plataformas inteligentes
tiene otro gran exponente en «Heart of
Darkness» aunque es menos complejo, con
menos detalle y con una calidad grdfica
algo inferior. Otro juego recomendable es,
por supuesto, el primer «Abe’s Oddysee».
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STEALTH ASSASSIN

Antes de que nos llegue el
esperadisimo «Metal Geary, la
gente de Sony Music Japdn se ha
adelantado a ofrecernos un
titulo de planteamiento similar
al que veremos en el juego de
Konami, aunque ambientado en
el misterioso y apasionante
mundo de los ninjas.

Y s6lo por alejarse de los
clasicos desarrollos de
N los juegos de accion,
7 «Tenchu» ya merece
. unaatencion especial.

Como ya

contamos en la Preview
del mes pasado,
enfrentarse cara a cara a los
enemigos en esta aventura no
es que sea poco recomendable...
es que es suicida. Los
programadores se han propuesto
“obligar” al jugador a actuar con
extremada cautela, limitando
para ello las capacidades de
ataque y de defensa de los
protagonistas en la lucha

El honor ninj
enel tejado

cuerpo a cuerpo, de forma que
resulta casi imposible salir
indemne de un enfrentamiento
directo con un sélo enemigo, y
no digamos si, con el jaleo, se
acercan un par de ellos mas...

Es decir, que al afrontar este
juego deberemos romper con los
esquemas tradicionalesy, en
lugar de irnos directamente a
por los enemigos, deberemos
tratar de esquivarlos y buscar los
caminos que nos lleven a
nuestro objetivo sin ser
descubiertos. Para ello
deberemos movernos a
escondidas y con mucho sigilo,
para lo cual contaremos con
ayudas en forma de ganchos
para subirnos a los tejados y
otras diferentes opciones de
camuflaje que nos permitiran, en
caso de necesidad, acercarnos a
los guardianes por la espalda
para poder acabar con ellos de
un dnico y certero golpe.

En caso de ser descubiertos, lo
mejor serd salir por piernas

@
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hasta
que
logremos
despistara
los guardas
y empezar
buscar una nueva
alternativa.
Este original ...
de juego se convierte en el
gran atractivo de «Tenchu», en
el que nuestro objetivo consiste
enir cumpliendo misiones
sucesivas que, a grandes rasgos,
se pueden resumir en recorrer
escenarios 3D, -la mayoria de
ellos laberinticos- hasta
encontrar al jefe final de turno,
escapar de una zona en concreto
o aniquilar a determinados
enemigos, lo cual, os lo puedo
asegurar, no os va a resultar
absolutamente nada facil.

Todo ello lo viviremos dentro
de un bien ambientado Jap6n
medieval, en el que la calidad de
los graficos -todo hay que
decirlo-, ha quedado un poco
por debajo de la brillante
propuesta del juego que, por
otra parte, se completa con una
banda sonora exquisita.

Un buen juego, pero extrafio.

N Manuel del Campo



Ademds de a los samurais, deberemos evitar a los perros:
éstos, ademds de atacarnos, alertardn a los guardianes,

nuestra busca.

Tendremos a nuestra disposicion
varios utensilios, aunque en nimero
limitado. Al principio dispondremos de
unos cuantos shurikens, un gancho y
poco mds, pero luego podremos
conseguir un disfraz de malo,
explosivos, somniferos... Aprender a
usar estos objetos resultard vital.

' ]

Cuando el jugador se esconda para evitar ser visto,
puede mover la cémara a su antojo y echar un vistazo a
ver si hay moros -digo, samurais- en la costa.

Decoy WasTie L

Mirscs: an anireal cull 1o fool enemies

La generacion de los fondos es uno de los aspectos
grdficos mds incomodos del juego: su aparicién viene
motivada por no-se-sabe-qué extraria fuente de luz.

-

= Adl 8 Remove Start

«Tenchu» ofrece
un planteamiento
muy original en el
que el sigilo, la
astucia y la
discrecion de

nuestros
movimientos
cobran todo el
protagonismo.

Uno de los objetos fundamentales en «Tenchu» es este
gancho que nos permite subirnos a los tejados para
movernos por ellos sin ser vistos.

El aspecto mds
llamativo de este
Jjuego es su
original
planteamiento.
Enfrentarse cara a
cara con los
enemigos -como es
lo habitual-, no es
muy aconsejable,
por lo que durante
todas las misiones
el protagonista
deberd aguardar
escondido a que su
enemigo le dé la
espalda (arriba)
para, en ese
momento,
acercarse
sigilosamente a él
yeliminarlo de un
solo golpe.

Si hay algiin juego
B donde un modo
entrenamiento estd
realmente
Jjustificado, ese es
«Tenchux». Por su
B peculiar desarrollo,
no estd de mds que
recorramos unas
cuantas veces este
modo Trainning para
: aprender a
escondernos y
atacar por la
espalda. Ademds,
@ casi es también un
modo Time Trial, ya
que se medird el
tiempo y otros
parametros para
W valorar la actuacion.

wwrgs e
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«Tenchu» no estd pensado para corazones sensibles.
Algunas escenas pueden resultar un tanto fuertes, y la
sangre es una constante en todo el juego.

Los programadores no han escatimado en pixels rojos.

AVA sAF

v Select & Cancel

Eljuego nos ofrece la posibilidad de jugar con dos
ninjas, Rikimaru y Ayame. El lleva una gran espada
y es mds contundete en sus golpes, mientras que
ella porta dos espadas cortas y es mds rdpida y dgil.
Eljugador deberd decidir cudl de ellos le conviene
mds para cada mision.

Antes de comenzar cada fase
ofreceran unas cuantas premisas
queé el jugador debera cumplir a
rajatabla 5i no quiere fracasar en la
mision. Al final de cada nivel,
podremos ver un cuadro de
estadisticas con el tiempo empleado
én cumplir el objetivo que resultard
én una valoracion final.
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Un simplemente aceptable apartado gréfico
hace bajar algunos enteros la calidad
general de un juego que, por su originalidad,

podria estar entre los mejores.

Lord Gohda is waiting Tor you, Lome

Este mapa nos servird para guvarnos en los
diferentes escenarios. Su utilidad serd enorme,
puesto que los decorados son muy laberinticos.

A fecha de cierre, Proein (la distribuidora del juego),
nos ha confirmado que hay un 95% de posibilidades de
que «Tenchu salga traducido y doblado al castellano.

PLAYSTATION

Consola:

Tipis ESTRATEGIA

o ACTIVIS|QN
Sony Music JAPON

Programacidn:

N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 22

Niveles de diFicultad:4—2
CD ROM

Memoria:

GRAHCUS:——S3

Los escenarios tridimensionales y las
animaciones de los personajes cumplen
con su funcién, pero el conjunto no brilla a
una gran altura. La generacion de los
decorados es lenta y evidente.

SONIDU:——95

La banda sonora es de las mds
impresionantes que han pasado por
PlayStation. Si se doblan las voces, genial.

JUGABILIDAD:—89

Cuesta hacerse con el sistema de juego,
pero después te sentirds en la piel del ninja.

Eso si, en bastante, bastante dificil.
DIVERSION:

«Tenchu» es extrafio, atipico, pero puede
convertirse en una alucinante experiencia

si te engancha su planteamiento.
VALORACION: 89
La interesante propuesta de este
juego, que casi podria considerarse
como un “simulador de ninja”,
queda algo empafiada por unos
grdficos que en ciertos momentos
resultan confusos y que no siempre
ofrecen la calidad deseada.
También da la impresion de que no
se ha explotado al mdximo una idea
tan original, y las misiones se
acaban haciendo, ademds de
dificiles, un poco repetitivas por
ofrecer escasas variaciones.

Estos dos inconvenientes no
impiden que hablemos de un titulo
especial, que se aleja de los tipicos
desarrollos de los demds juegos de
accion y que resulta totalmente
recomendable para los que busquen
nuevas y envolventes experiencias.

ALTERNATIVAS:

Hasta que llegue «Metal Gear», que
también adoptard un sistema de juego
parecido, resulta dificil encontrar un
Jjuego similar.
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Hace justo un afio, los usuarios
de Nintendo 64 pudimos disfrutar
del arcade de velocidad mds
rapido y trepidante de todos los
tiempos. Por aquel entonces,
«Extreme G» fue el cartucho que
mejor supo aprovechar el
potencial técnico de la consola,
alcanzando elevadisimas cotas de
jugabilidad y calidad gréfica -sin
olvidar su increible sensacion de
velocidad-.

Con el precedente del éxito
conseguido, Probe ha mejorado
todos los elementos
caracteristicos de su juego para
presentarnos esta impecable
segunda parte.

Partiendo de engine

muy mejorado, «XG 2» nos
propone de nuevo una
vertiginosa competicion de
motos hiperfutun'stas

R POS
/3 Q40
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confeccionada en tornoa 12
postmodernos circuitos.

Aungue a primera vista 12
recorridos pueden parecer pocos,
cada uno de ellos cuenta con tres
rutas alternativas que podremos
ir descubriendo a medida que
superamos las retos impuestos
por el modo de juego “Prueba
Extrema”. Por lo tanto, podemos
considerar que realmente hay 36
circuitos -no estd mal ;eh?-.
Ademds, las armas -elemento
tipico en su antecesor- vuelven a
hacer acto de presencia,
ampliando el catdlogo existente
con nuevas y contundentes
formulas destructivas.

Probablemente estaréis
pensando... ¢y cudles son las
mejoras de esta secuela? Pues la
primera, y mas impresionante, es
el profundo lavado de cara que
ha sufrido todo el apartado

grafico. Ahora los circuitos
presentan un aspecto
literalmente majestuoso,
plagados de infinidad de detalles
que os sorprenderdn de principio
a fin. Por su parte, los vehiculos
cuentan con un disefio mucho
mds arrogante y atractivo, amen
de una construccién poligonal
que dista afios luz de las vistas en
su antecesor. Y no nos olvidemos
de los impactantes efectos de luz,
que poco o nada tienen que ver
con cualquier cosa que haydis
visto hasta ahora -con permiso de
«Forsaken»-.
Pero es obvio —
estos cambios paralelamente
implican una mejora técnica que,
por suerte, los chicos de
Probe no han descuidado.
Tan s6lo hace falta

jugar un

par de partidas para comprobar
que la velocidad con la que
transcurren las carreras se ha
incrementado notablemente, y
que el sistema de control sigue
siendo tan bueno -0 mas- como
el de la primera parte.

Sélo se le puede reprochar que
no se haya innovado un poco mas
en los modos de juego que, en
esencia, son los mismos que
vimos en el primer «Extreme G».

En definitiva, la gente de Probe
ha repetido su férmula magistral
y la ha dotado de un aspecto
mucho mds imponente, con lo
que ha conseguido un juego que
divierte a lo grande sin otro
[imite que la barrera del sonido.

o8,

Alberto Lloret



| MODO ARCADE.
| El peculiar “shoot "em u
|

de «Extreme G» vuelve a [

| carga. Ahora,
| motos, tendrem
| destruirolea c’
|
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El sistema
empleado para las
armas es idéntico
al visto en el
primer
«ExtremeG».

Tras recoger un
item, un artefacto
volador se acoplard
a nuestra moto,
pudiendo hacer
uso de su potencia
destructiva cuando
nos venga en
gana.
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Los efectos de
luz y color que
adornan los
circuitos son
realmente
impresionantes,
algo que no es
de extraniar
proviniendo de
Acclaim...
acordaros de
«Forsaken».
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o100 201 :ﬁr Consola: NINTENDO 64
L ey Mot o ARCADE DE VELOCIDAD
(10T0S ACCLAIM

e o
vompania:

PROBE

Programacion:

Ne de ;quadurﬁse——«—#-——] A‘jg
gHERE MR = 3

Niveles de di I —

Memoria: 128 MEGAS

En el modo arcade -sélo para un jugador- nos
espera un auténtico espectdculo de explosiones y
efectos de luz a gran velocidad que supera con
creces al que vimos en su antecesor.

GRAFICOS: 94

Las numerosas mejoras a nivel grdfico
quedan plasmadas magistralmente en los
escenarios, vehiculos y efectos de luz, por

WD G SRlRROriT ek 4 saanslar ] no mencionar la indescriptible sensacion
de velocidad...
SuNine-————

Las cafieras melodias y los modestos
efectos de sonido quedan eclipsados por el
apabullante despliegue grdfico que asoma

e T i T e por la pantalla. Resultones sin mds.
Tathrd, b-Flelns Jrvcacat ers el EUEIHTE ‘ 92

178" i PERICHER Ol & i
Wi A = JUGABILIDAD: ——
: iz | :l!'::m . Muy manejable desde la primera parﬁda,

[erming en 7mo gara callFleaste y 1 | 11 | incluso cuando alcancemos la velocidad
4 i Lzt I} i punta. Ganar, ya es otro asunto.

Mazere

DIVERSION: 9
Su planteamiento permite que cualquier
tipo de usuario sea capaz de mantenerse
\ pegado al televisor durante mucho tiempo

ﬁ.) (n} (1))

Compuesto por varios campeonatos, Si de por si las carreras resultan muy

este modo de juego nos impone excitantes en los otros modos de juego, concederdn una serie de puntos que ‘ aunque, no os engaréis, no se trata de un
| alcanzar la meta de cada circuito en imagina cémo llegan a ser éstas en las variardn en funcién de la posiciénenla | Jjuego fdcil en absoluto.
una posicién determinada. que debes alcanzar la posicién impuesta. que nos clasifiquemos. ‘ 9 ]

| A/ z

1 VALORACION: —
Quizas la valoracion final os parezca
un poco baja en relacion al resto de
puntuaciones, pero tiene su
v explicacion. En «XG2», los chicos de
g WS - Probe se han concentrado al mdximo
r « en los aspectos técnicos y grdficos,
presentando una secuela de excelente
, i manufactura que te impresionard por
Lo Fog Y o su aspecto. Pero no es menos cierto

3/ G035 e que se han olvidado de renovarel

L esquema y los modos de juego,

presentando en este apartado un
abanico idéntico al de su predecesor.
Adn asf, no se puede dudar que
«XG2» es un gran titulo, y -de
momento-, el mds rdpido para N64.

Las mejoras
grafico se h:
este esp

ALTERNATIVAS:

En arcades de velocidad, «XG2» sélo
encuentra su rival en su anterior entrega:
«Extreme G», aunque evidentemente esta |
secuela supera en mucho a la primera. :
Hay que esperar a ver lo que dan de si los §
|
|

La sensacién de velocidad que se alcanza \
préximos «F Zero» y «Wipeout».

en este juego es realmente vertiginosa.
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;Qué bien, un nuevo juego de
Shiny con Dave Perry como director
 de proyecto! jseguro que me parto
de risa jugdndolo!

Pues si, casi seguro que «Wild 9»
puede ser el juego que mas
despierte la sonrisa en PlayStation,
porque, afortunadamente,
recuerda bastante al simpdtico
~ «Earthworm Jim» para 16 bits.

L Al igual que 2quél,
L «Wild 9» es un juego de

plataformas en el que los saltos

y los disparos se reparten el
. protagonismo al 50%, y que
| también se ve aderezado, de
~ cuando en cuando, con alguna
fasecilla de locas carreras hacia el
fondo de la pantalla.

Pero las similitudes sé6lo llegan
hasta ahi, porque en el titulo que
nos ocupa todo es poligonal, desde
los personajes hasta los escenarios,
lo cual ha dado como fruto uno de

esos (injustamente criticados)
plataformas en semi-3D, donde la
cdmara se adapta a la lineal accion
mediante giros, elevaciones y zooms
constantes.

Pero no creas que sélamente vas a
tener que “matar a los malos y tirar
p‘alante”, como en cualquier
«Pandemoniumy, porque aqui te
esperan algunas dificultades
anadidas (ademas de poseer la
destreza suficiente con el pad) en
forma de pequefios puzzles que te
irdn permitiendo abrir nuevos
caminos.

Ademds, la novedosa arma del
protagonista, algo asi como un rayo
de energia que agarra y zarandea
todo lo que pilla, hace que tengas
que eliminar a los enemigos con lo
que un espectador ocasional podria
denominar safa, ya que deberas
aporrearlos contra el suelo, las
paredes o el techo, pudiendo incluso
hacerles todo tipo de perrerias

utilizando P
algunos elementos

de los escenarios
como rodillos de
pinchos, cables eléctricos pelados

o las aguas contaminadas que
inundan uno de los niveles.

Ademds, en nuestro camino
encontraremos, entre otros, unos
items en forma de “9” (de la misma
utilidad que las monedas de Mario o
los anillos de Sonic) que nos
otorgaran alguna que otra vida extra
y que hardn algo mds llevadero un
juego que posee una dificultad
notable.

«Wild 9» es un titulo bastante
jugable, bastante largo,
bastante bonito, -
bastante bueno... pero,
siendo un proyecto de
Shiny, nos ha
parecido bastante...
simple.

%“” |

N " .
o Javier Domingnes: 4
i -



Ciertas fases nos sueltan en un escenario 3D en el que deberemos dar caza, a lomos
de cualquier mdquina extrafia o ain mds raro animal, a un enemigo que lo dnico
que sabe hacer es correr y reirse locamente de nosotros (estdn como cabras).
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El animalito que tiene por domicilio nuestro brazo derecho nos ird informando,
cada vez que recojamos un item, de los peligros que nos acechan y de los
objetivos de cada nivel. Todo ello con un lenguaje algo irénico y muy castellano.

Las trece fases estdn representadas por otros
tantos planetas que podremos volver a
visitar cuando los hayamos completado.

PLAYSTATION
PLATAFORMAS
| NTERPLAY
SHINY

1

B

2

CD ROM

Vistosos y abundantes efectos de luzy
animaciones normalitas. Algunos
escenarios resultan algo vacios y otros
algo confusos, pero en general, atractivos.
Eso si, el arma-rayo es un punto.

Efectos de calidad, sobre todo los gritos de
los enemigos y el zumbido del rayo. Misica
que no cansa pero que tampoco sorprende.
Ocurrentes comentarios, en inglés.

Los expertos en las plataformas y los mds
habilidosos encontrardn un reto hecho a
su medida. La manejabilidad del rayo deja

algo que desear.

Un plataformas es un plataformas.
Semejante perogrullada sélo indica que te
lo pasas pipa hasta que te atascas en un
salto en concreto. Las fasecillas de
carreras aportan la nota de locura.

86

Esperaba algo mds del genio Dave
Perry, y esto es lo que ha hecho que
me decepcione ligeramente este
juego que, en comparacion con lo
que hay y con lo que se prometia, se
convierte en un muy buen
plataformas de desarrollo lineal,
pero poco mds. Las fases de carreras
v las caidas por los tineles no son
innovaciones destacables como para
que este «Wild 9» pueda ser
considerado como un gran titulo.
De lo mejorcito en su género y con
una notable calidad grdfica, pero
resulta poco... ;sorprendente?

ALTERNATIVAS:

«Klonoa, un titulo muy cuidado
grdficamente pero mds infantil que este
«Wild 9», posee un desarrollo similar.

Si te parece que los puzzles no
concuerdan con las plataformas lineales,
siempre te quedard «Pandemonium 2».



Hace un mes, los usuarios de Nintendo 64 querfan,
solicitaban, necesitaban velocidad. Con «F-1 WGP» y
citando a nuestro querido, solicitado, necesitado
(por las lectoras femeninas) compafiero Manuel
del Campo, tuvieron “dos tazas”.
Con «1080 Snowboarding»,
Nintendo viene a poner el
postre sobre la mesa que, por
seqguir con el simil, bien
podria ser un helado con una

guinda en lo alto.
-~

Nada mas introducir el

cartucho, nos vemos abrumados por el
derroche de espectacularidad en
graficos y en sonido. Unos esquiadores
de formas muy humanas descienden
vertiginosamente por peligrosas
pendientes nevadas, acompafiados por
una inesperada banda sonora de rock
cercano al death-metal y de todo tipo de
realistas efectos de sonido, lo que nos
hace coger el mando, si no con

Con TABLAS

No. Estas pantallas no estdn al revés. Es que el juego nos
permite hacer todo tipo de acrobacias y las repeticiones
nos las muestra de esta manera tan espectacular.

]oco

yao

miedo, si con cierto respeto. Y aunque no desplegara
tanta espectacularidad, esta es la mejor manera de
afrontar el juego, ya que controlar a la perfeccién a
cualquiera de los 5 personajes que encontraremos a
nuestra disposicion, requiere de mucha préctica.

Ademds, las pistas no son como las que todos
conocemos, sino que son trazados que pueden llegar a
pasar entre las casas de un pueblo, verse cortados por
una falla vertical de unos 43 "4 metros de altura (aprox.),
discurrir por elinterior de una gruta helada o por
cualquier otra zona peligrosa que se os ocurra. Riesgo,
velocidad y vértigo son las sensaciones que se apoderan
deljugador en los primeros momentos.

Después, una vez sobrepasado el estupor inicial,
descubrimos cuatro modos de juego (entre los que se
incluye un excitante modo a pantalla partida para dos
jugadores) y, a medida que vamos practicando, la
confianza se apodera de nosotros y todo se convierte en
un apasionante reto a nuestra destreza.

Unos gréficos auténticamente de lujo acaban por
redondear un titulo que te enganchard irremisiblemente
a tu Nintendo 64 en una alocada carrera por superarte a

ti mismo. Una pasada, vamos. A
* Javier Domingnes;
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En las carreras
solo participard
otro competidor

mads, que bien

puede ser
controlado por
la consola o por
un amigo. En
esta segunda
posibilidad, la
emocion puede
alcanzar niveles
de escandalo.

SOONHE

WY OE S

Dos de las pistas -Medio Ttk
especialmente disefiadas pard e
mds habilidosos. Si no has pasada antes por la pista
de prdcticas, lo llevas claro, pues los juecesson
bastante rigurosos y te dardn un cero patatero al
menor roce dental contra el suelo. Después de
practicar, las cosas estdn mds claras, pero no por

ello serd mds ficil conseguir una buena puntuacién.

& 717171 /i

snowboard que

Nintendo nos trae un
impresionante simulador de

entusiasmara no sélo a los
Fans de este deporte, sino
a quienes busquen un juego
de velocidad trepidante y
realista a la vez.

A todas horas

L

Jimr
DAMASE

Cada uno de los 6 circuitos
disponibles recibe una
iluminacion diferente segtin
el momento del dia. Aparte
de los cambios de paleta en
los fondos digitalizados,
varios focos de luz iluminan
cada textura de la pista.
Precioso, de verdad.

La belleza de algunos escenarios, con unos
fondos increiblemente realistas, invita a
cambiar la cémara a la vista subjetiva, por
dificil que resulte asi el control.

g

RO OLo 6
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Las pistas ofrecen siempre varios caminos.
Aungque todos llevan a la meta, algunos
guardan sorpresas, como este peligroso
circulo de fuego o este inoportuno puente.

101




Tenemos cuatro: Match,
donde debemos llegar antes
que el contrincante; Time
Attack, donde habrd que
llegar a tiempo a los
checkpoints; Trick Attack,
mds dificultad en los saltos,
mds puntos; y Contest, una
mezcla de todo lo anterior.

Existen 6 circuitos disponibles, los cuales
varian su iluminacion y sus condiciones
climatolégicas en funcion del nivel de
dificultad elegido. Como hay tres niveles de
dificultad... 18 escenarios para competir.

Las repeticiones de nuestros
descensos son dignas de

% verse. Resultan tan divertidas

como las propias carreras.

La calidad gréafica de este «1080
Snowboarding»> es excepcional y,
ademads de una increible sensacidn de
velocidad, disfrutaremos de unos
efectos de luz enormemente realistas.

BRLSLORE. 1.7 484 PP
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Realizar un combo de acrobacias dard como

£50.00]
resultado una elevada puntuacién. Cuanto mds alto
saltes, mds movimientos seguidos podrds hacer...
o0 mds dura serd la caida.

BES TSI

Podemos elegir entre 5 esquiadores, que podremos clasificar
por técnica, velocidad, salto, equilibrio y fuerza, para luego
escoger la tabla, entre las 8 disponibles, que mds concuerde

con las caracteristicas del personaje escogido.

Consolx NINTENDO 64
Tipo: DEPORTIVO
Compaia: N|NTENDU
Programacion: LAMAR
N2 de jugadores: 102
Ne de Fases: 6 CIRCUITOS
Niveles de diﬁcu|tad:——3
Memoria: 96 MEGAS

94

GRAFICOS:

Los movimientos son muy reales y
precisos. A destacar los alucinantes
escenarios, con nevadas de antologia,
luces cambiantes y mucha profundidad.

Sonipo: 9

la inclusion de un rock tan cafiero como
banda sonora nos ha sorprendido
gratamente. Los efectos y voces, muy
buenos, te meten de lleno en la accién.

JUGABIL!DAD:———92

Al principio cuesta, pero luego es muy
Jjugable. Es dificil, muy dificil, realizar las
acrobacias que propone el juego, aunque
el control es bastante fiel.

DIVERSION: 92

Si te atrae el snowboard, disfrutards de lo
lindo. S7 no, también. Un excelente juego
de velocidad al que tan sélo puede
achacdrsele su justa variedad de opciones
Y su “no excesivo” ndmero de circuitos.
iAh!, y el modo de dos jugadores...

igenial!

VALORACION: 93
«1080 Snowboarding» es un
cartucho que demuestra la potencia
técnica de N64, a la vez que ofrece
unajugabilidad envidiable.

Su impresionante representacion del
entorno (con escenarios que instan
a pausar el juego para admirarlos),
su vertiginosa velocidad (que llega
a marear), o el hecho de poder
hacer todo tipo de acrobacias,
hacen de «1080 Snowboarding» un
Jjuego absolutamente recomendable
no sélo para los amantes de la

nieve, sino para quienes busquen
un juego de velocidad trepidante.

ALTERNATIVAS:

«Snobow Kids» es bastante mds simple,
aungque, porello, algo mds jugable.

Por lo demds, «1080 Snowboarding» es
la mejor opcidn, sobre todo considerando
su apabullante apartado técnico.
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Después de haber probado hace unos
meses la version japonesa, después de
haber alucinado en colores (de una

paleta de 32 y pico millones) y
después de haber escuchado los
ritmos mds bailables... jya tenemos el
juego por el que suspirdbamos! j«Bust a Groove»!
Perdonad mi emocion, pero un simulador de baile
con unos movimientos tan sorprendentemente
perfectos y unos temas tan pegadizos

(pegadicisimos, me atreveria a decir) no se juega

todos los dias, y aunque la mecanica del juego es
muy parecida a la del marchoso «Parappa the

Rapper», la verdad es que con este compacto he
disfrutado como un enano.

La cosa ya sabéis 4. sz tenemos

que pulsar los botones del mando al ritmo de la
msica y los bailarines -que son diez, chicos y
chicas a partes iguales- realizardn sus pasos de
baile de acuerdo con la dificultad que conlleve la
pulsacién de dichos botones.

Partimos de simples pulsaciones de, por ejemplo,
un botoén al final de un compas, pero la cosa se va
complicando hasta llegar a exigirnos la dificil tarea
de pulsar cinco direcciones distintas durante el
compds, para concluirlo con la pulsacién de otro

botén mas. ;Liante? Bueno, lo diremos de otra
manera: “un, dos, tres, jpulsa!”. Facil, ;verdad?
Lo malo es que, durante el “un, dos, tres”
tendrds que pulsar las flechas de direccién en el
ndmero y orden que te dicten, y peor adn, con sélo
un compds de plazo para pasarlo por tu cerebroy
transcribirlo a los deditos, majete. Asi, cuanto mas
rapido sea el ritmo de la cancién, mayor sera la
dificultad y mds espectaculares los efectos.

Una vez superado el mal trago de no dar ni una,
nuestro fatigado cerebro se acostumbrard a la
“lectura a primera vista”, hasta terminar por
aprender a jugar, momento en el que
empezaremos a apreciar, por fin, toda la
genialidad atesorada por «Bust a Groove» en
cuanto a graficos, sonido, jugabilidad,
adiccién y originalidad, dando como
resultado uno de los juegos mas alucinantes
que hayan pasado por la gris de Sony.

Sélo podemos quejarnos por el nimero
de modos de juego -escaso-, y por las
fronteras que su sistema de juego pone a
la creatividad. De todas formas, si te va
la marcha, tu deber como poseedor de
una Playstation es probar este titulo.
Verds qué pasada.

N . .
~ Javier Domingnes;




Justo cuando estds a punto de
hacer un combo de 7 pasos, llega el
de al lado, te tira cualquier tonteria
y te hace perder la mitad de la
barra de energia. Al menos, se
pueden esquivar (y devolver, je, je)

Incluso los escenarios se dejan llevar por el
ritmo, como ese hamburguesote gigante.

Cuando

"
.
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Los marcianitos, de nombre Capoeira, son
los dnicos personajes que te ponen a
bailar un tema fuera de la onda disco.

Si terminamos la cancién habiendo
realizado muchos combos, veremos el
Fever Time, una exhibicidn del mejor baile.

Canciones discotequeras y animaciones
tan realistas como espectaculares son los
principales atractivos de un juego que
entusiasmard a los amantes del ritmo.

Antes de
comenzar a
moverse, cada
bailon calienta
los musculos a
su manera.

Al narcisista
Hiro le basta
con peinarse a
fondo el tupé.

...llega el final de la vida artistica de todo bailarin, ;y qué finales! Cada uno de los
personajes, después de vencer al tltimo contrincante, nos mostrard cudl serd el
siguiente paso que dard en su movida vida. La calidad de estos “cortometrajes” es
comparable a las escenas finales o la introduccién de cualquierjuego de Namco.

En escenarios como
“Disco Fashion”, los
coloridos focos de luz
iluminan el entorno,
bailarines incluidos.

Pues para eso se ha incluido la
opcién de prdctica, hombre.
Elegimos el nivel de dificultad con
el que creemos que podemos, y nos
sometemos al inesperadamente
humano juicio de nuestra consola.

PLAYSTATION

Consola:
o SIMULADOR DE BAILE
Compania: SE:T;

Programacion:

N2 de jugadores: 102
NO de Fases: 12
Niveles de dificultad—————~2

CD-Rom

Memoria:

GRAFICOS: 95

Personajes superdefinidos y redondeados
(isobre todo ellas!), y escenarios llenos de
luces y colores discotequeros.

EL movimiento es indefinible si no se

utiliza la palabra PERFECTO.

SOoNIDo: 96
Todas las canciones -una por personaje-
son increiblemente buenas, tanto en
interpretacion (;qué voces tan sublimes!)
como en calidad sonora. Melodias de voz
con letra en inglés, y traduccion al
castellano de las frases del D.J.

JUGABILIDAD: ——87

Si tienes sentido del ritmo, tardards dos
partidas cogerle el tranquillo. Si, por el
contrario, tienes el oido de un armario
ropero... no te esfuerces.

D|VERS|6N:——89

Entusiasma tanto jugarlo como verlo, pero
la esperanza de vida es corta por los pocos
modos de juego incluidos. Por lo menos
tiene algun personaje oculto...

V%LORACDN:_____S)]
Sony sigue trayendo “rarezas” al
catdlogo de PlayStation. Esta en
particular es uno de los juegos que
mds nos ha impactado desde que
vimos nacer a la consola de Sony: su
espectdculo sonoro y visual lo hacen
una maravilla para los sentidos.

En un principio, jugar es como
participar en un videoclip, para, una
vez dominado, sentir lo mismo que
tocando un instrumento.

Algo totalmente novedoso,
alucinante, increible... japonés.
Una pena que no tenga mds
canciones, mds bailarines y mds
modos de juego.

ALTERNATIVAS:

«Parappa the Rapper», tiene el mismo
sistema de juego, pero este «Bust a
Groove» es mucho mds espectacular.
Otra alternativa es irte a una disco.




Psygnosis vuelve al espacio con
la segunda parte de su «Colony
Wars», un simulador que
combinaba excelentes graficos
con una jugabilidad poco
frecuente en este tipo de juegos.

Para la realizacién de esta
secuela, los chicos de Psygnosis
han mantenido la misma férmula
de la anterior entrega, pero
ajustando el control, afiadiendo
misiones y acelerando el ritmo de
la accion.

Los que conozcdis la primera
parte sabréis que «Colony Wars»
nos propone convertirnos en un
miembro de las fuerzas que
defienden las colonias terrestres
frente a ataques exteriores.
Pilotando distintas naves
debemos enfrentarnos a una serie
sucesiva de misiones que pueden
ir desde hacer estallar asteroides
para sacar mineral a remolcar
generadores de fuerza para abrir
portales espacio-temporales.
Ademds, no faltardn las misiones
de combate puro y duro, las
escoltas a convoyes, la
destruccién de objetivos...

Nuestra nave ira armada con
todo tipo de rayos, misiles,

En defensa
del UNIVERSO

bombas, garfios de enganche o
taladros sismicos, que deberemos
cambiar en funcién de las
necesidades de cada caso.

Por si fuera poco, mientras
desarrollamos una misién
podemos recibir por radio un
mensaje ampliando los objetivos,
pero podéis estar tranquilos ya
que eljuego no sélo cuenta con
textos traducidos, sino que
ademads todas las voces estan
dobladas al castellano. De este
modo, casi parece que estamos
realmente en el espacio.

Iqual que ocurriera -

la primera parte, el hecho de
que seamos capaces de
completar una misién o
dejarla a medias
determinard las
sucesivas tareas. Es
decir, si no logramos
destruir una nave de
comunicaciones, la ofensiva
sera detectada y el desarrollo
de la guerra cambiard
drasticamente.

El control de la nave, por su
parte, requiere el uso de todos
los botones del pad, pero la

e

verdad es que no se hace
complicado gracias a la
inteligente colocacion de todas
las funciones. Ademas, el stick del
Dual Shock permite que movamos
nuestra nave con absoluta fluidez.
El resultado de la combinacién
de todos estos factores consigue
hacerse enormemente adictivo,
sobre todo porque esos espacios
muertos a la caza de los objetivos
que se suelen producir en los
simuladores
espaciales, aqui
no existen.
La solidez de

COLONY WARS

Vv N G EE A N C E

todas las naves, amigas y enemigas
-que incluso estallan en pedazos
que siguen flotando por el espacio-
es otro de los factores que mas
realismo proporciona a un juego
que posee una elevada calidad
grafica general pero que baja un
poco cuando estamos en la
superficie de los planetas (otra de
las novedades de esta entrega).
Pero es que no se puede tener
todo. aunque «Colony Wars
Vengeance» ha andado
muy cerca.

e} Sonia Herrang




A lo largo del juego
irdn apareciendo
diversas y
espectaculares
secuencias de video
con las se nos
ilustrard sobre el
desarrollo de la
historia.

PLAYSTATION

Consola:

- SIMULADOR ESPACIAL

Compeita: PsyGNoSIS
PsyeNosIS

Programacion:

N2 de jugadores: ]

N2 de Fases: —=

Niveles de dificultad——— ==
CD ROM

Memoria:

Aqui tenéis dos
ejemplos de las
misiones en que

nos podremos
encontrar: sacar Sipevim PRNECTIL b€ CP RS g
mineral de los %, Jro PR e oni v
asteroides y anclar f { Y S
y remolcar naves.
Para ello la nave
ird equipada con
los artilugios
pertinentes.

NG

VaNeaANCaE

et =

GRAFICOS:igo

La mds Fallan un poco las misiones en superficie,
interesante pero la solidez de las naves y la suavidad
novedad de del movimientos en el espacio son mds
esta segunda que suficientes para engatusar al jugador.

rti /!
R p— 89

| lasuperficie El estar doblado al castellano es un detalle
j dep fan?tas ) muy importante dado la cantidad de

‘ Aguz VEIS Ut mensajes que se reciben. Buenos FXy

| ejemplo. correcta banda sonora.

JUGABILIDAD:789

Una vez que te acostumbres verds que el
control es bastante intuitivo, aunque
cambiar de armas es una tarea demasiado
lenta. Que no haya periodos muertos entre
combates agiliza mucho la accién.

DIVERSION:igl

La gran variedad de misiones hacen que el
juego sea muy dindmico. Ademds, el
hecho de que el resultado de la misién
influya en el desarrollo general se hace
muy adictivo.

VALORACION: 90

Si te gustan los matamarcianos con
aires de simulador -o viceversa- este
es un juego que ineludiblemente
tiene que estar en tu coleccion.
Lo tiene todo: una calidad grdfica
impecable, una variedad de
misiones que empuja a sequir
Jjugando, un desarrollo interactivo,
un doblaje que ambienta a la
1 - perfeccion y todo el aspecto de un

’ 3 i simulador, pero sin las
complicaciones de control que estos
Jjuegos suelen conllevar.
Es largo, ajustadamente dificil y
muy entretenido. ;Qué mds se le
puede pedir?

La ajustada
combinacidn
. entre simulador
espacial y
“shoot’em up”
hace de
«Colony Wars
Vengeance» un
titulo realmente
atractivo.

Podemos seguir la accion
desde tres vistas diferentes:
una interior en plan
simulador, una subjetiva y
una exterior como en
cualquier “shoot "em up”.

RIEE GUNSNIP FLDNWE DESTRY IO

ALTERNATIVAS:

El primer «Colony Wars», también era
divertido, pero mucho menos completo.
«Darklight Conflict» o «Critical Depht»
(en submarino) estdn a afios luz.




UnLAGARTO

Algunos de vosotros conoceréis
a este simpatico lagarto por su
visita a PlayStation hace apenas
seis meses. Entonces dijimos de
este juego que era uno de los
mejores plataformas 3D de todos
los tiempos y, a nuestro juicio, el
mejor para la consola de Sony.

Por desgracia para Gecko, su
llegada a N64 va a estar coartada,
no por su propia calidad, (que la
tiene, y mucha), sino por la
presencia en esta consola de
otros juegos del género como
«Mario 64» y «Banjo-Kazooie», y
claro, las comparaciones se
hacen inevitables.

Lo mds destacable que

«Gex» tiene a su favor es el hecho
de no tener un aire
excesivamente infantil, y también
llama bastante la atencidn el
enorme sentido del humor que

CoN uchos

envuelve a

todo el juego, el

cual encuentraen la

parodia de conocidas
peliculas y series de TV la
fuente de inspiracion de todas
sus situaciones.

El esquema general del juego es
muy similar al de «Mario 64»:
existen varios mundos a los que
sélo podemos acceder cuando
consigamos un cierto ndmero de
mandos a distancia (que vienen a
ser algo asf como las estrellas)
que se nos irdn otorgando a
medida que vayamos completando
diferentes misiones.

Cada mundo ofrece dos o tres
objetivos a cumplir, que pueden
ir desde localizar y destruir algun
objeto a recorrer un camino hasta
su final, pasando por un recoger
una determinada cantidad de
items o desvelar algtin secreto.

El desarr0| | 0 de «Gex»

resulta enormemente divertido
por la combinacién del salto
entre plataformas con ligeras
labores de investigacion, todo
ello ante la presencia de
numerosos enemigos que van
desde lo esperpéntico a lo
hilarante. Los escenarios, igual
de peculiares que los personajes,
son tridimensionales y nos
llevardn a recorrer parajes
espaciales, casas encantadas,
calles japonesas, templos
perdidos y selvas jurdsicas en una
clara alusion a populares géneros

del
cineyla
television.
Una calidad
grafica notable, una
incontable cantidad de
detalles simpdticos que
provocardn la carcajada y una
excelente banda sonora,
terminardn de dar atmésfera a un
juego variadisimo y entretenido
COMO pocos.

En el punto negativo tenemos
que hablar de las camaras que,
aunque podemos manejarlas a
voluntad, encontrar el mejor
angulo y evitar que se atasquen
no es sencillo a veces, problema
que, aungue ya se atish6 en PSX,
en N64 resulta mas notorio.

A pesar de este detalle, «Gex»
es un juego realmente divertido
que entusiasmara a los amantes

del género.
g @.S'r)uia Herrang



Todos los géneros cinematograficos

{ Aventura o

iencia Fice

Dibujos

Animadois l-'

R -

a Karate

El género de las
plataformas recibe
en N64 un nuevo

Elsalto es la principal habilidad de este geco, que también
sabe defenderse con su cola cuando la ocasion lo requiere.
exponente que
destaca por el humor
que envuelve a todas

las situaciones.

Gex se vestird para cada
situacion, colocdndose un - Nuestro objetivo serd
smoking, un disfraz de conejo | recoger el mayor

rosa o un sombrero a lo
Indiana, (por poner sélo
algunos ejemplos) en funcién
del mundo-pelicula que visite.
Un detalle muy simpdtico.

| ndmero de items, asf
| como los mandos a

. distancia que nos

i permitan entrar en

| otros mundos.

Una camara permite que Gex mire a su alrededor, tal y como ocurre

En algunos puntos concretos de los escenarios, Gex podrd reptar
en Mario 64. Muy dtil para vislumbrar lo que se nos viene encima...

por paredes y techos, llegando a ponerse totalmente boca abajo.

Consolar NINTENDO 64

The: PLATAFORMAS
Compania: MiDwAY
Programacion:

N2 de jugadores: 1

N2 de Fases:
Niveles de dificultad——MM —==

Memoria:

Ty, (o)

QITLCA

ENTER
THE GECKO

©) Crystal Dynamics 1998

GRAFlcos:—go

Los escenarios resultan muy variados y
estdn plagados de detalles, aunque son
algo pobres en texturas. El movimiento de
la cdmara es un poco... extrano.

80N|DO:———92

Buenas y simpdticas melodias siempre
acordes con el tema del mundo en que nos
encontremos. Los jocosos comentarios del
geco estdn en inglés (what a pitty!).

JUGABILIDAD:—9

Hay que estar stempre moviendo la camara
para acd y para alld, pero el juego se hace
accesible a cualquier tipo de usuario.

DIVERSION: 9%

Es largo, con muchas sorpresas, cargado
de detalles de humor, muy variado, con
una dificultad ajustada y progresiva...
Un juego que los amantes de las
plataformas encontrardn irresistible.

VALORACION: _9 1

Tengo que decir que las primeras
partidas se me han hecho algo
desesperantes por culpa de unas
cdmaras que van un poco a su aire.
Pero una vez me he acostumbrado
al tema, he empezado a disfrutar.
A disfrutar de la variedad de las
fases, del enorme sentido del
humor, de los variados retos, de las
simpdticas criaturas... Comparado
con los grandes del género en N64,
«Gex» queda bastante por detrds,
sin duda, pero seguro que muchos
estaran dispuestos a ceder calidad
grdfica en favor de un estilo fresco,
algo mds “adulto” y con un humor
que parodia hasta a su sombra.

-

ALTERNATIVAS:

Tanto «Mario 64» como «Banjo-Kazooie»
son las mejores alternativas en el género.
«Gex 3D» podria situarse en tercera
posicion en el ranking de los juegos de
plataformas con (ligeros) aires de aventura.




Los viciosos de «Final Fantasy
VII» van a descubrir que esta
nueva oferta de Sony va a colmar
sus renovadas ansias de
aventura. Es verdad que este
juego no tiene el impresionante
aspecto gréfico de la joya de
Square, pero no es menos cierto
que «Wild Arms» estd a su altura
en lo que a su interesante y bien
hilvanada historia se refiere.

El primer punto ;.

y llamativo de «Wild Arms» es el
hecho de que nos permite jugar
con tres personajes distintos
desde el primer momento y de
una manera alternativa. Una
aprendiz de maga, heredera de
los poderes misticos de los
antiguos Guardianes y princesa
de un importante reino, un
cazador de suefios que vive de
matar monstruos y un guerrero
que sélo ansia el poder absoluto
para vengarse de sus enemigos
son los protagonistas a los que
deberemos controlary que nos
transportaran a escenarios bien
distintos.

De este modo viviremos tres
historias diferentes con
personajes movidos por sus
propios anhelos. Al cabo de un
tiempo, los caminos de los tres
héroes se cruzaran y podremos
manejarlos en equipo, como en
cualquier otro RPG, aunque, eso
si, sabiendo que en cualquier
momento sus destinos podrdn
volver a separarse y deberemos
nuevamente alternar su control.

Ademas, los personajes se
complementan a las mil
maravillas, de manera que los
poderes especiales de cada uno
de ellos servirdn de apoyo al
avance de los demds. Esto
significa que, atin cuando
vayamos con los tres personajes
juntos, deberemos cambiar el
control de uno a otro cuando la

Cuando el trio esté disuelto, la pantalla mostrard en dos cuadros la En las mazmorras y calabozos tendremos que resolver puzzles que
situacion lo req uiera. situacion de los dos héroes que no manejamos en ese momento. pondrdn a prueba nuestra inteligencia y dotes de observacion.



ROEI TANGO SONILA
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Mientras caminemos tanto por las localizaciones exteriores como por el
interior de las mazmorras podremos ser atacados por monstruos en
cualquier momento. La pantalla cambiard y deberemos enfrentarnos a
los correspondientes combates por turnos, al estilo «Final Fantasy VII».

i Harpy

Podemos tomar varias decisiones, como Si elegimos combatir podremos hacerlo
cambiar la equipacion, el orden de ataque con el arma que tengamos, usar items o
de los héroes o intentar escapar. Si no emplear nuestros poderes innatos (magia,
somos rdpidos, los monstruos nos pillaran. armas...) asi como el poder de nuestra ira.

Saber moverse entre los diferentes meniis serd fundamental para poder  situacion de cada protagonista (nivel de vida, velocidad, magia, fuerza
sacarle el mdximo partido a los personajes. Habrd mentis especiales de ataque y de defensa...) Aunque parezca un poco complicado, lo
para equipar a los héroes, para luchar, para comprary hasta para verla  cierto es que no resulta dificil aprender a manejarlos.

PloTde Hemor

i [e]l [

Comprar: A la derecha de la lista de armas Mend principal: Siempre podemos ver este Cambio: Podemos cambiar de personaje Aprender magia: Para obtener conjuros

vy armaduras en venta aparece un icono de mend que muestra a la izquierda el status con este sencillo mend en el que ademds necesitamos tener un emblema que una
nuestro personaje indicando si puede usar de los héroes y a la derecha los iconos de se nos muestra las habilidades especiales hechicera nos permitird combinar para que
el objeto o si ya estd equipado con él. los demds mends (items, magia, equipo...) de cada uno y su situacion actual. creemos los hechizos que mds nos gusten.




Su habilidad innata
le permite usar armas
antiguas, por lo que
maneja un pistolon
explosivo con suma
precision. Es el dnico
capaz de poner
bombas.

Cuenta con el poder innato de usar magia, aunque debe aprender nuevos hechizos
en su aventura. Durante la primera parte porta un poderoso Prisma que elimina los
sellos mdgicos. También tiene un reloj que permite hacer retroceder el tiempo.

a0 wlo
A
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Los combates serdn en 3D
y los personajes efectuardn
su golpe ante nuestros ojos
desde varias perspectivas.
Aungque espectaculares, a
veces estos combates
resultan un poco lentos.

Y es que, cuando nos movamos
por aldeas o subterraneos, sélo
uno de los personajes sera
visible y seran las habilidades de
ese personaje las que deberemos
emplear para proseguir nuestro
camino. De esta forma, si, por
ejemplo, nos tropezamos con
una piedra que nos cierra el
paso, tendremos que cambiar el
control al personaje (el cazador
en este caso) que lleva las
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Es el mds fuerte y sus poderes innatos le
permiten desarrollar nuevos golpes de
espada. Puede encender fuego y su ratén
mascota atraviesa abismos para pisar
interruptores o abrir cofres.

Los loros rosa nos permiten salvar la
partida y cambiar de personaje. En los
hoteles podemos recuperar energias.

§ -y
e

bombas. Este sistema -que
recuerda al visto en «Lost
Vikings» para 16 bits-, ofrece
unas enormes posibilidades que
seguro no se le escapan a los
seguidores del género.

Por supuesto, como buen RPG
que es, «Wild Arms» nos ofrece
también las facultades de charlar
con otros personajes y manejar
cientos de armas, armaduras y
poderes especiales que iremos

Cualquier personaje puede coger,
empujary lanzar objetos, lo cual resulta
imprescindible en ciertos momentos.

o

| [®] Obtencion: EmMagir

laan

:

Los cofres y cajas
ocultan muchas
sorpresas, a veces
serd dinero, otras
items curativos,
armas o magia.
Incluso podrdn
ocultar trampas.

comprando, ganando o
encontrando en funcién de
nuestra habilidad, nuestra astucia
y nuestro afdn de investigacion.

«Wild Arms» es un sensacional
RPG que pone a nuestra
disposicion un maravilloso e
inmenso mundo en el que, sin
duda, encontraremos un
interminable nlmero de alicientes
y motivos para la diversion.

e Sonia Herrang
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89

Detallados y plagados de efectos de
visuales, pero los tipicos de un RPG.
Destacan los combates al estilo «FFVII».

88

Una épica banda sonora que termina
haciéndose pegadiza. Siempre melodias
muy adecuadas a cada situacion.

El control es sencillisimo y moverse por los
distintos mends no plantea problemas.

En ocasiones, cuando los combates se
suceden, se hace un poquillo pesado.

23

Un magistral RPG que destaca por el uso
de los tres personajes y por su equilibrado
argumento. Un pelin lineal en algunos

momentos, eso si.

Si te gustan los RPG en estado puro
vas a descubrir que este «Wild
Arms» te ofrece una historia
absorbente, plagada de aventuras
paralelas y multiples alternativas de
accion. Cuenta ademds con tres
protagonistas y cientos de items,
magias y armas a utilizar, por lo que
sus posibilidades se hacen enormes.
De hecho, se le calculan mds de 60
horas de juego, y eso que su
desarrollo es sencillo y accesible.
Para redondear la faena, estd
totalmente traducido al castellano.
Su dnico inconveniente son los
combates, cuya realizacion 3D los
hace un poco lentos. Menos mal que
su genial argumento compensa...

ALTERNATIVAS:

El mejor RPG puro es «Final Fantasy VII»,
pero si ya lo has jugado y te gusto, este
«Wild Arms» también te encantard.
Eliminando el tema de los combates por
turnos, también tienes la interesante
opcion del RPG de accion «Alundra.



Gokuh, Pany Trunks
estan a punto de
enfrentarse al peor
enemigo que han
conocido...

SERIE EN VIDEO

Ya disponibles

DRACON FALL |

Dragon Ball GT 2 Dragon Ball GT 3

Dragon Ball GT 9
a la venta
el 25 de Noviembre

Dragon Ball GT 8
a la venta
el 4 de Noviembre /
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ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS
ANIME PIONEER es una marca distribuida por MANGA FILMS

MANGA FILMS S.L. « Balmes, 243 atico » 08006 BARCELONA « Tel. 93 238 40 30 * Fax 93 238 40 33 » E-mail: manga@mangafilms.es
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Soviéticos y Aliados siguen en
liza por dominar Europa. EL
continente arde en llamas y las
batallas se suceden en una regién
tras otra... Batallas épicas donde
nosotros ejercemos de amos:
absolutos, lanzando a nuestras
fuerzas a la invasion y
construyendo defensas para
afianzar nuestra posicién.

«Red Alert Retaliation» es la
segunda parte de «Red Alert», una
ampliacion del juego de estrategia
en tiempo real mds afamado de la
historia en el que basicamente

Por el

En funcién de los resultados y el rango obtenido podemos
elegir entre diferentes camparias que, a su vez, tendrdn
varias misiones que podemos jugar en cualquier orden.

vamos a encontrar nuevos tipos de
misiones a cumplir.

Las premisas ,

mantienen intactas desde el
«Command & Conquers» original.
Se nos fija una misién
-desgraciadamente en inglés-, y
con las tropas y el dinero que se
nos asigne en un principio
debemos intentar concluirlas con
éxito.

Para ello deberemos montar una
base construyendo centrales de
energia, refinerias de oro para

INIO

Existen edificios en los que se pueden reparar los vehiculos,
pero para “reparar” a la infanteria tenemos soldados
médicos que podemos mandar a curar a cualquier herido.

ganar dinero, fabricas de armas,
barracas de entrenamiento para
soldados, torretas, radares,
silos... Debemos “producir”
soldados y todo tipo de vehiculos
de combate.

Después hay que localizar las
posiciones enemigas,
descubriendo poco a poco los
puntos oscuros del mapa para
poder trazar el mejor plan de
ataquey lanzar organizadamente
a nuestras tropas a la invasion.

Las misiones seran de lo mas
variopinto y tendremos que
infiltrarnos en las lineas enemigas
y sabotear una central, frenar un
convoy enemigo, limpiar las aguas
de un lago, evacuar civiles,
recuperar el control sobre un
laboratorio...

La experiencia es de verdad
absorbente. Eljuego plantea ese
tipo de retos que pueden hacer
que pases horas frente a la
pantalla sin darte cuenta. Eso si,
es un género poco conocido que
requiere un esfuerzo por parte del
jugador novato para aprender a
manejar todas las opciones y
descubrir, paso a paso, las
mejores argucias de combate.

Este esfuerzo inicial puede
hacerse excesivo en este
«Retaliation», ya que la dificultad
de las misiones y la inteligencia de
los rivales es mucho mas elevada
que el primer «Red Alert». Si td ya
estds curtido en estas lides y eres
un amante de la estrategia,
disfrutards a tope con este juego.

N s
o Sonia Herrang
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Este personaje de esmoquin es uno de nuestros espias. No
pueden disparar, pero son invisibles para todas las fuerzas
enemigas (menos a los perros) y nos despejan los mapas.



Una de las opciones nos permite configurar campos
de batalla a nuestra medida sobre cerca de 100
escenarios diferentes en los que podremos elegir el
niimero de bases enemigas, el nivel de tecnologia,
el dinero disponible, el color de los uniformes...
La duracién del juego, estd asegurada.
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PlayStation.

W Bdsicamente

# OPTIONS esta version no
es mads que una
ampliacién de
misiones, con
nuevas
unidades y una
dificultad mds
elevada.

Eso si, se han
mejorado la
definicién de
las unidades y
el sistema de
control.

No sélo de infanteria viven

los ejércitos, y la guerra

] también puede hacerse

| con aviones, helicépteros,

! submarinos,

i destructores... Es decir,

I que debemos completar

\ nuestras bases

L construyendo aeropuertos,

‘ helipuertos y puertos

| marinos.

.
Imdgenes de
video e
imdgenes
renderizadas
se dardn la
mano para
presentarnos
las distintas -
misiones.

PLAYSTATION

Consola:
Mgt ESTRATEGIA
Compania ELECTRONIC ARTS

Prnr SFL
rrogramacion:—

N2 de jugadores:——

“TobA EurorA

NO de Fases:——

Niveles de dificultad———

3
2 CD ROM

Memoria:

PRESS START BUTTON

GRA'FICOS:‘—_MB 9

Se ha mejorado la presentacion de las
unidades con respeto a la primera parte,
aunque siguen siendo algo simples y con
poca variedad en el tipo de terrenos.
Cumplen con su cometido sin alardes.

N1 e —— 87

Una pena que las voces no estén dobladas.
Los FX son correctos y las melodias, pese a
ser repetitivas, no se hacen molestas.

JUGABILIDAD: — 90

Lo mejor es jugar con un ratén, aunque el
control con el pad ha mejorado bastante.
Las unidades responden bien a las drdenes
yel acceso a los mends es facil.

DIVERSI ON:-"_#__,,__g]

Un juego pensado expresamente para los
amantes de la estrategia. Es largo, dificily
con gran variedad de misiones. Destaca el
hecho de que podamos jugar a dobles via
Link gracias a los dos CDs que incorpora.

VALORACION: 90

Sios gusté la primera parte, ésta
también os va a absorber de igual
modo. Sin embargo, no vais a
encontrar demasiadas novedades ni
planteamientos muy distintos:
simplemente mds misiones, aunque si
es derto que ha aumentado la
dificultad, que se aprecia algo mds de
calidad grdfica y que disponemos de
un control mds suave. Asi que, ya
sabéis: si os gusta la estrategia,

«RA Retaliation» os encantard, pero si
atin no os habéis iniciado en el género
quizds podéis probar antes con «Red
Alert», que es mds fdcily os sewvird de
entrenamiento.

ALTERNATIVAS:

La primera parte, «Red Alert» es la
alternativa mds clara y, al ser mds fdcil,
mds recomendable para los novatos. 1
Si preferis guerras mds fantdsticas, ‘
aunque de menor intensidad, podéis
probar con «Dark Omen» o «Warhammen». |
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(En un escenario oscuro, sélo
iluminado por la antorcha que un
sonriente murciélago atenaza
entre sus mandibulas, comienza la
obra).

Julia Chase: -jAlimana!, ;feo!,
jtonto!

Malo Grandén: -jEmpollona!,
isilfide!, jcartdgrafa!

HobbyConsolas: -Pero dejad de
insultaros de una vez, ;es que no
os basta con el nombre del titulo
en el que estdis metidos? No tenéis
niidea del nlimero de chistes que
hemos podido hacer en la

3 )
i!; by

= el

redaccién sélo con las tres letras
del nuevo juego de Psygnosis...
¢:De verdad que no sabes, Julia,
como se llama eljuego en el que
intervienes?

Julia Chase: -Pues no.

HobbyConsolas: -Pues «0DT.
Os cuento. Estdis dentro de una
aventura en 3D de dimensiones
biblicas en la que cuatro
tripulantes de un dirigible [lamado
“Nautiflyus” se encargan de buscar
material para la reparacién de su
maltrecha nave.

Los oscuros escenarios por los

Cuatro

que os moveréis estan formados
por continuas elevaciones y
depresiones de terreno -en el que
predomina la roca caliza debido a
la incesante lluvia- unidas por
escaleras y paredes trepables que
en su conjunto forman un gran
laberinto.

Por este laberinto rondas td, Malo
Granddn, y td también, murciélago
pirémano, y los decorados estén
llenos de cajas y barriles con ftems
para equipar al protagonista en
cuestion... que bien podrias ser td,
Julia.

JC: -;Yo?, jQuéilusién! (Se retoca
el peinado y mira alinfinito)

MG: -jEgélatra!

HC: -;Silencio! Digo que “podrias
ser td porque dependerd del
jugador la eleccién de uno de los
cuatro protagonistas disponibles,
los cuales tenéis caracteristicas
diferentes en cuanto a resistencia,
armamento y espiritu, y podréis
encontraros con los demds en
ciertos momentos del juego, pero

”

% BUENOS
“cuatro M ]

para

deberéis completar vosotros solitos
la dificil aventura.

Vuestros movimientos son muy
variados, pudiendo andar, correr,
agarraros a los bordes de cualquier
plataforma, disparar en distintas
posiciones, y luchar cuerpo a
cuerpo. La mayor parte del tiempo
estaréis solos, intentando
encontrar palancas que abran
nuevos caminos o llaves para las
puertas, y en algunos momentos os
veréis las caras con Malo Grandén,
debiendo esquivar sus disparos
rapidamente y disparar a la misma
velocidad.

Asique, ya lo sabéis, «ODT» es
una aventura de impresionante
duracién, con muchos lugares por
explorary con unos pocos malos
para matar. A nosotros nos ha
gustado. ;Qué opinas, Julia?
¢Julia? (EL murciélago estornuda
apagando la antorcha. Elsilencioy
la oscuridad reinan unos instantes.

MG: -;Y a mi me matan al final...?

o Javier Dominguez

16
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tienen la habilidad

Cada uno de los cuatro protagonistas disponibles tiene % de realizar hechizos ’
sus propias cualidades fisicas y un equipo diferente. o , A
De esta forma, el juego es como un “cuatro en uno”. o desde el comienzo

deljuego.

Pulsando L1 y el
boton por nosotros
m asignado, podemos
1 rellenar nuestra
salud, abrasar

Psygnosis nos
presenta una
aventura de
accion que, tras
una apariencia
grafica oscuray
no muy brillante,
encierra
o sorscenons considerables
bastante anchos soromal, - pggiibilidades de

pero a veces deberemos probar
nuestro equilibrio, como por

ejemplo, en estas vigas. dive rSi on.

Tripulantes de nuestra nave,
e incluso otros protagonistas,
nos ayudardn o nos
informardn -en castellano-,
de nuestra mision.

Cuando tengamos
delante una roca,
barril o caja,
deberemos
romperlo para
comprobar si
contiene algtin item
de utilidad. La
potencia del golpe
hard que la cdmara
se tambalee
durante unos
segundos, y si el
barril es explosivo,
;sujetaos los ojos!

El apartado grdfico del juego es Q
excesivamente poligonal y las : N N .
animaciones de los personajes ¢ .
resultan algo forzadas.
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Nuevos caminos |

P Eients s Hprros i

| I‘
}; Cuando creas que :-,
= se ha terminado el |\ % P
!,, escenario, lo mds £ gl
I seguroes que
5}: encuentres una
% palanca que, al
## accionarla, abra un
":f nuevo camino por
donde seguir. ¢
&y Unacdmaranos |
3 mostrard por un
;‘: segundo el lugar, I

;f que suele estara [
I varios kilometros de
% la palanca...
oy

A pesar de ser bdsicamente una aventura de
accion, también tienen mucha importancia ciertos
aspectos tipicos de los juegos de Rol: hechizos,
armaduras, objetos para utilizar...

;,
e

«0DT>> combina
elementos de varios
géneros, resultando

en su conjunto un
juego muy
completo, variado y
ademds, con una
larga vida.

Los saltos y la habilidad en el disparo
también tienen su lugar en esta aventura.

En el juego tampoco faltardn las notas
“de color” (rojo, para ser exactos).

A pesar de no manejar ningdn arma con
facilidad, el mago también puede
disparar a distancia con su baston.

Los protagonistas pueden pelear cuerpo a
cuerpo... incluso con sus amigos, quienes,
eso si, alucinardn en colores.

PLAYSTATION

Consola: )

s AVENTURA DE ACCIGN

G PsYGNOSIS
PsyaNosIs

Programacidn:

N2 de jugadores:

N2 de Fases: N D

Niveles de dlﬁcultad———3
CD Rom

Memoria:

GRAFICOS: 84
La ambientacion creada se hace muy
envolvente, aunque los disefios resultan
notoriamente poligonales y, en ocasiones,
la excesiva pixelacion crea confusion.

SONIDO:

Una potente banda sonora carga con mds
tension la ya densa atmdsfera del juego.

JUGABILIDAD:———83

Es fdcil de jugar y bastante divertido, si
bien la respuesta a las érdenes del pad no
es todo lo rapida que algunas situaciones

requieren.
89

DIVERSION:

Por su dura apariencia grdfica, en un
principio se hace un juego un tanto
dspero, pero a medida que vas jugando te
vas metiendo de lleno en la historia y vas
descubriendo sus multiples posibilidades.

VALORACIGN:—87

Esta aventura de accion de
Psygnosis consigue introducir al
Jjugador en la piel del protagonista,
una cualidad de gran mérito.
Ademds, las diferentes aptitudes
que ofrece cada uno de los cuatro
protagonistas disponibles permite
que cuando acabes el juego con
uno, puedas volver a afrontarlo con
otro. El misterioso ambiente, la
variedad de acciones a realizary la
sensacion de estar continuamente
en peligro, hacen de «0DT» un
Juego envolvente, peculiary largo.
Su dnica pega radica en no ofrecer
un aspecto demasiado espectacular.

ALTERNATIVAS:

La referencia mds clara es la saga «Tomb
Raider». Aunque «0DT» queda por debajo
en el apartado técnico y en el carisma de
su protagonista, este titulo de Psygnosis
es mas “aventura”y menos “de accion”.
Otros titulos como «Batman & Robin»
«El Quinto Elemento» o «Spawn» son
alternativas menos interesantes.
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«Starshot» nos lleva a un
peculiar futuro en el que los
duefios de circos pugnan por
tener los espectaculos mds
visitados de la galaxia. Sin
embargo, uno de ellos oculta
unas intenciones menos lidicas:
quiere dominar el universo.

Obviamente nuestro objetivo es
impedirlo y para ello tendremos
que enfrentarnos a un largoy
extrafio viaje que puede resultar
cualquier cosa menos previsible.
No en vano nos veremos
obligados a visitar seis peculiares
planetas habitados por seres no
menos extravagantes.

Este original argumento va

a servir para dar forma a un
completo y extenso plataformas
tridimensional que nos ofrece la
variedad por banderay que intenta
sorprendernos a cada paso.

Entre las virtudes del juego
destaca un humoristico
planteamiento que se manifiesta
en los singulares personajes, en

las divertidas
animaciones del protagonista 'y
en unos locos escenarios, que tan
pronto se convierten en
vertederos espaciales como en
desapacibles junglas tropicales
llenas de elementos que cuadran
tanto en el entorno como un
pulpo en un garaje.

Ademas, los personajes nos
regalardn con largas y simpdticas
parrafadas que suelen tener
bastante importancia para el
desarrollo del juego y que nos
proporcionaran pistas... en
inglés, alemdn o francés. Nada de
castellano.

Junto a la original simpatia de
«Starshot», cabe destacar
también la amplitud de los

escenarios, en los que la libertad
de accién se manifiesta tanto en
nuestra amplitud de movimientos
como en el control de las
distintas cdmaras y zooms.

Gracias al enorme

tamano y gran variedad de

los niveles, nuestra principal
mision de saltar de plataforma en
plataforma se verd acompafada
de numerosas variantes en forma
de misiones paralelas, tales como
encontrar a la perrita Laika en el
cementerio de los astronautas, y
de algunos mini-juegos como una
peculiar guerra de barcos. Y es
que todo vale y todo es posible
en «Starshot», e incluso
pasaremos sin darnos cuenta del

mas trepidante “shoot “em up”

(Starshot puede disparar hasta
rayos teledirigidos) al
plataformas mds recalcitrante.

Por desgracia, y aqui llega el
principal defecto de este juego,
el control no es del todo fiable y
los saltos pueden acabar con la
paciencia del mas pintado.
Ademds, los gréficos, pese a su
variedad y atractivo aspecto,
carecen de brillo, de definicion y
de fuerza en el color, lo que le
resta bastante espectacularidad a
un juego que podria haber sido
una seria competencia para los
grandes del género en N64, pero
que finalmente ha quedado
bastante alejado de ellos.

NP
e Sonia Herrang,




pome of the
ships in thel
-

Un amigo inseparable

Starshot va
acompariado de dos
robots: uno le
proporciona
informacion y otro,
con forma de cohete,
permitird que
nuestro héroe se
agarre a él para
volar cuando lo
necesite. EL dnico
requisito es tener el
combustible
suficiente.

Algunos personajes nos explicardn -en inglés-
nuestra misién y nos proporcionardn pistas.
Se puede jugar sin entenderlos del todo, pero
nos vamos a perder los chistes y va a resultar
mds fécil que nos atasquemos.

Are you &
Johovah's
Witnoss?

Eljuego nos
ofrece retos muy
variados y,
aunque la
mayoria se basa
en los saltos,
también
deberemos
afrontar
pequernos
mini-juegos o
momentos del
mds puro
“shoot "em up”.

Gracias a la libertad en el manejo de las cémaras podemos
acercarnos al mdximo o seguir la accién desde muy lejos y desde
cualguier dngulo, seguin sean las necesidades de cada situacion.

Este plataformas de fdcil apariencia puede acabar con la paciencia
de cualquiera debido al poco fiable control del protagonista. No es
imposible jugar, pero estamos acostumbrados a mds precision.

Una excesiva
dificultad en
los saltos se
convierte en
el mayor

inconveniente para
este original y
variado titulo.

El cartucho ofrece la curiosa opcién de ajustar la imagen al tipo de TV que
usemos, ya sea en formato 16/9 (izquierda) o 4/3 (derecha). Como podéis
apreciar, en la primera hay un mayor campo de visién que en la segunda.

Consola: NINTENDO 64
T PLATAFORMAS
Compatia: | NFOGRAMES
Programacidn: I NFOGRAMES
N2 de jugadores: |
N2 de Fases: 6 MUNDOS
Niveles de dificultad——=

128 MEGAS

Memoria:

;. - “‘.(.‘ 3
&,
Starshqt

9

b 3

GRAFlcos:—-—86

Pese a la variedad y originalidad de los
escenarios y las buenas animaciones de
los personajes, peca de poco brillo y de
una baja resolucion.

SONmo:——S3

Simpdticas y pegadizas melodias, aunque
los efectos sonoros no resultan demasiado
impactantes.

JUGABILIDAD: ———79

El control, sobre todo en los saltos, serd el
caballo de batalla para cualquier jugador:
hasta los saltos mds fdciles se hacen
dificiles. El resto de funciones no plantean
problemas.

DIVERSION: 83

Se puede hacer divertido, siempre que no
desesperemos tras la primera tanda de
plataformas. El juego es largo, variadisimo
yel propio cartucho salva partidas.

VALORACION; 8 5

Un buen argumento, un personaje
tan bien animado que casi parece de
dibujos, escenarios variados, muchas
misiones de muy diferente catadura y
un derroche de imaginacion son las
virtudes de este juego. Ademds
podemos sumarle una atractiva
mezcla de géneros, desde la accion
“shoot “em up” mds trepidante a las
plataformas, sin olvidarnos de la
aventura y su pizquilla de puzzle.

El resultado podria haber sido
impresionante. Sin embargo,
notables desajustes técnicos y la
elevada dificulta del control en
los saltos han provocado que

I’ «Starshot» se haya quedado a las
puertas de ser un juegazo.

ALTERNATIVAS:

ol Los intocables «Mario 64» y «Banjo-
| Kazooie» siguen siendo los mejores en lo
1 que a plataformas se refiere. «Gex 3D»

también nos gusta bastante mads.

121




Mucha
y poca

mecha

02450

Algunos items tienen efectos muy curiosos,
como éste que encierra a Bomberman
dentro de una pompa de jabén.

En algunas
fases aparecerd
Louie, una
especie de raton
saltarin que nos
servird de
montura.

Sus gigantescos
saltos nos
permitirdn
acceder a zonas
elevadas.

Desde el principio de su existencia, Bomberman se
ha caracterizado por un estilo de juego muy adictivo,
capaz de enganchar a cualquier tipo de usuario.

Como sabéis, la mecdnica de esta saga consistia en
destruir, por medio de las famosas “bombitas”, a los
enemigos que merodeaban por unos escenarios de
sencilla construccion. Con el paso de los afios, y de
cara a la que fue la primera aparicion de Bomberman
en N64, las 2D que asentaron sus comienzos cedieron
el paso a los entornos 3D, al tiempo que, acorde a este
cambio, se retocé algo el sistema de juego.

Ahora, nos llega nuevamente a N64 este
«Bomberman Hero», un titulo que sin duda resulta el
peor parado de toda la saga, debido en gran parte a la
ruptura total con sus predecesores.

Y es que ver a este mitico personaje transportado a
un plataformas puroy duro nos ha decepcionado
bastante, hasta el punto de llegar a plantearnos si la
férmula magica que ha mantenido activo a este
personaje durante tanto tiempo ha llegado a agotarse.

Partlendo de und estructura similar a la de

cualquier plataformas, este cartucho de Hudson
concentra todo su atractivo en el protagonista y en
algunos elementos de la saga -como el uso de las
bombas o los enfrentamientos con los jefes finales-
pero ha dejado atrds otros aspectos no menos
importantes como la capacidad de diversién o la
duracién del juego.

En el primer caso, «<Bomberman Hero» peca de ser
aburridoy lento y, aunque algunos niveles rompen en
ciertos momentos con la falta de interés general, el
cartucho se muestra incapaz de mantenerte pegado
durante horas a la consola. En lo referente a la
duracién -el otro gran fiasco-, un par de dias bastan
para acabarse el juego, lo cual resulta imperdonable a
estas alturas.

Graficamente tampoco conseguira levantar pasiones,
aunque si es cierto que algunos escenarios ofrecen
una notable calidad

En resumen. Un plataformas muy sencillo, con
algunos momentos brillantes, pero que en su conjunto
no alcanza las cotas de diversion, espectacularidad y

duracién de los grandes del género. .
U}‘-.' 1lberto Lioret
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Uno de los escasos elementos
realmente atractivos de este
cartucho son los pintorescos

V10

enemigos finales. $00

Juguetes
a prueba

de bomba

()0 §3(0)

Gracias a cuatro dispositivos,y
dependiendo del entorno,
Bomberman puede realizar
acciones nuevas, como volar -con
los cohetes o el casco-helicdptero-,
demostrar su habilidad con la
tabla de snowboard o surcar las
profundidades marinas por medio
' de unas poderosas hélices.

Planet 3
!’nnntm

' Death TenPle
7 I0eath Road

“UDicsth Garden
fllo'at Zone
”A YAQu'al Tank

‘v 7 AR Way

7
Death, \Pynanidl RUSNILLOS e

Como sucede en
todos los juegos de
Bomberman, los 5
mundos se dividen

" en dreas y éstas, a su_

vez, en niveles.

La dnica diferencia
con sus antecesores
es que podremos
tomar rutas
alternativas,
rompiendo asi la
linealidad de la saga

NINTENDO 64
PLATAFORMAS
NINTENDO
HuDSON

1

60

96 MEGAS

Los escenarios, personajes y animaciones
son, por regla general, sumamente
sencillos aunque, en ocasiones, algin
escenario algo mads cuidado alegra un

poco la vista.
68

Las melodias son de lo peorcito que ha
pasado por una consola. Los efectos, por
su parte, no consiguen disipar el dolor de
cabeza que producen las desquiciantes

musiquitas.

La sencillez al poder. Tan sélo necesitamos
dos botones para ejecutar todas las
acciones, aunque a la hora de apuntar
para disparar las bombas, la cosa se

complica.
80

Si apagas el sonido y te sumerges en el
Jjuego te encontrards con un plataformas
de correcta realizacion técnica pero que
carece de atractivos suficientes como para
engancharte durante mucho tiempo.

Hudson no ha derrochado
demasiada imaginacién a la hora de
presentarnos la nueva aparicién de
su personaje estrella. Tan sélo se ha
limitado a reproducir, con mds pena
que gloria, los elementos tipicos de
los juegos de plataformas,
delegando en el supuesto atractivo
personal de Bomberman todo el
peso del juego.

Ante este cartucho solo podemos
decir que nos gusta mds el cldsico
Bomberman con el que hemos
Jjugado durante miles de horas.
Ademds, nos hemos acabado el
Jjuego en dos dias.

ALTERNATIVAS:

A estas alturas todo el mundo tiene claro
que los mejores plataformas para N64 son
«Super Mario 64» y «Banjo & Kazooie».




R —— —

TIENPD ¥EJOR CRENOD
01:58: 48

«Test Drive 5» también brinda la oportunidad de
correr a solas, estilo rally, en el modo contrarreloj.

TLENPD 00 005 00

Por si nos han sabido a poco los
cuatro «Test Drive» anteriores,
aqui tenemos la quinta entrega
del titulo de carreras por
excelencia de EA.

La verdad es que la serie
siempre ha disfrutado de una
calidad notable, y esta quinta
parte no es una excepcion. De
hecho, mejora graficamente a
todos sus antecesores gracias,
sobre todo, a la inclusién del
afamado efecto del brillo sobre
cristales y carrocerias, del que el
mitico «GT» fue el precursor.

También disfruta de nuevosy
abundantes modelos de coches
(la mitad habra que ganarselos),
desde los “Cobra” fabricados en
los afios 70 hasta el deportivo
mds actual, con opcién de
retocarlos al gusto para que se
adapten a nuestros gustos.

«Test Drive 5» ofrece tres
modos de juego (Arcade,
Campeonato y dos jugadores),
que se van ramificando por
mendUs hasta llegar a la
respetable cifra de 7, y mds de
diez circuitos de distintas
localizaciones del mundo.

Por dltimo, diremos que las
carreras resultan rapidisimas,
casi vertiginosas, pero... ;a costa
de qué?, pues a costa de dejarse
unos cuantos frames por el
camino, lo que supone que los
movimientos ofrezcan una

05: 25: 08

La actuacion de la policia supondrd un parén en la
carrera. Ya sabéis, si os persiguen, pisad a fondo.

nnh TVENPD 01:21:22
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brusquedad excesiva: menos los
vehiculos, todos los demas
objetos del decorado se mueven
a saltos, y algunas texturas
llegan a deformarse.

«Test Drive 5» se deja conducir
bastante bien, es vistoso, divertido,
corre que se las pela... pero no estd
lo suficientemente cuidado
técnicamente como para plantarle
cara a los grandes del género.

Si te atrae laidea de huir de la
policia -quizds la caracteristica
mas exclusiva de este titulo-,
«Test Drive 5» es tu juego. Si no,
hay cosas mejores.

PlayStation
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Uno de los modos de juego consiste en una  En el modo para 2 jugadores podemos partir
de esas tipicas carreras de aceleracion
entre dos vehiculos.

la pantalla en vertical u horizontal, pero la
imagen se ralentiza en ambos casos.

REPESLLEON

Repeticiones de lujo.
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Hace casi dos afios os

comentdbamos la primera entrega : A j ovt._.
oo Emam

de este «Victory Boxing», un — d,m:
juego divertido por su : : e oo IR
planteamiento y muy completo en ; L 5 7| % e
cuanto a opciones. { : :
Esta segunda parte ha mejorado
el aspecto excesivamente i
poligonal de la primera y ofrece e /et
una mayor flexibilidad en el coractensiices. =i ; ’(ts);?):n:
control, y la velocidad de los : - : TR P VAN
movimientos de los pugilistas ha
sido también aumentada. Sin
embargo, ha perdido por el
camino las opciones mas
interesantes que presentaba la
primera parte. Asi, nos hemos

PlayStation

g

Hay ocho boxeadores
a elegir, cada uno

fanking

RYAN

& TICER

1 JACSON
WINSTON v
DOUGLAS
ARGUELLO v
JEFFRA

Si queremos ganar la corona debemos ir
subiendo puestos en el ranking derrotando
a los pdgiles que estén por encima de
nosotros y que estén dispuestos a combatir.

quedado sin poder “construir”

nuestros propios boxeadores y sin

fisicas. Es mds, incluso los

combates, antes determinados

por tres barras que indicaban el

cansancio, los golpes recibidos y

yel cansang’o. . ; 1l e e TN TNE
Esta pérdida de opciones se ve - . |

compensada en parte con los x B B

modos de juego, de manera que

del boxeo, podemos jugar torneos

por eliminatorias y combates de

exhibicién, ya sean para uno o

dos jugadores.

posibilidad de entrenar para i S e g u n d 0 S Fu e ra !
el nivel de recuperacién, quedan
ademds de tener ocasion de optar

Elinterés viene del hecho deir

mejorar sus muchas cualidades |
™S
RY BOXING 2
ahora reducidas a dos: la energia |
por la corona en seis categorias
ascendiendo puestos en el

ran king a base de superar a Tenemos diez sequndos para levantarnos a base de pulsar rdpido Podemos combatir desde siete camaras diferentes que van desde
el botdn X. Si estamos muy cansados, nada nos levantard.

. la perspectiva lateral a una subjetiva. No todas son jugables.
nuestros rivales y esperar a que

los mejores accedan a combatir
con nosotros. Sin embargo, no
poder influir en las cualidades de
nuestro pdgil, ni crearlo a nuestra
medida, hacen que la diversién
baje varios enteros.

De todos modos es un juego
entretenido, no muy dificil de
manejar y con un ritmo vivo en los »
combates, en los que deberemos {Punch from 2 slight distance
equilibrar nuestras ansias de :::rfe;f’::: gzz‘t’f""’ at the
sacudir al rival con nuestra | N —
habilidad para protegernos de los

R BA-BE --‘ — =

Nuestro entrenador -que habla inglés-,

golpes, esquivarlos y movernos
por el cuadrilatero.
Sélo par fans de este ;deporte?

nos ensefard nuevos golpes tras vencer en
algunos combates. Muchos de estos golpes
serdn combinaciones de botones al estilo
de los arcades de lucha.
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Los “Rambos” enemigos son dificiles de cazar y hasta se
atreven a subirse a nuestra nave los muy osados.

SLue  [Eaiw)
35y EERETE

El primer simulador de helicopteros
para Nintendo 64 es en realidad un
“shoot “em up” con un complicado control,
pero con muchas posibilidades de divertir a los
jugadores sedientos de este tipo de juegos.
«Chopper Attack» estd planteado a base de
misiones que van desde destruir todos los
radares que haya en la zona de combate hasta
rescatar prisioneros de guerra, pasando por
defender aviones presidenciales o convoyes de
tierra.

El terreno es un mapeado 3D en el que nos
podremos mover libremente usando un radar
para localizar las posiciones enemigas. Antes
de comenzar a jugar podemos optar entre ocho

(EI ta’- FHIFLD -

]

Eljuego nos propone cumplir todo tipo de misiones de
defensa y ataque. En esta ocasion nuestra tarea consiste
en proteger nada menos que el avion presidencial.

SCORE
60004060

g7z rany

2 B

Para rescatar rehenes hemos de despejar las pistas de
aterrizaje y liberarlos de sus captores.

helicdpteros de muy
diferentes cualidades, los mas
rapidos tienen menos capacidad para
transportar armas, los mds grandes son mas
lentos... Una vez elegido un helicéptero
tenemos que seguir con él todo el juego, con lo
cual podemos repetir ocho veces los mismos
escenarios, siendo diferente cada partida.

Tras elegir helicoptero podemos optar por una
serie de bombas y misiles con las que armarlo,
aunque la cantidad dependera tanto de la
capacidad de nuestra nave como del dinero que
hayamos acumulado en anteriores misiones.
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Cada helicoptero tiene sus caracteristicas propias y suponen
ocho maneras diferentes de jugar las mismas misiones.
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Dispondremos de un
potente arsemal que
W podremos mejorar a medida
' que consigamos dinero.

PlayStation
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El control es un pelin enrevesado y cuesta
bastante hacerse con él, ademds, como la
dificultad del juego es bastante alta, las
primeras partidas pueden ser de auténtica
desesperacion. Si le damos un poco tiempo le
vamos cogiendo el tranquillo a los mandos y la
cosa se vuelve un poco mas llevadera. Menos
mal que podemos salvar la partida...

Técnicamente, «Chopper Attack» es correcto,
aunque la velocidad del juego no es muy alta ni
los escenarios demasiado atractivos.

Lo dicho, un titulo que sabra divertir a los
amantes de los simuladores de accién, aunque
su complicacién exige de mucha pacienciay no
menos concentracion.
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Dos versiones del clasico “shoot’em up” «R-Type» se
dan la mano en un compacto para los amantes del
género del mata-mata y los nostalgicos. Porque, la
verdad, pese a que este «R-Type» es tan divertido (y
dificil) como siempre, no se puede negar que los afios
le han caido como losas y los gigantescos enemigos
que antes parecian la culminacion del espectdculo,
han perdido en parte su capacidad de asombrar.

«R-Type 2», el sequndo juego que podréis encontrar
en el mismo CD, es mds aparente graficamente y
bastante mds dificil, pero igualmente divertido y
jugable.

En ambos juegos la mecdnica es la misma: moverse
en horizontal por escenarios plagados de bichos
enemigos intentando acabar con todo lo que se mueva
y evitando que miles de disparos impacten con
nuestra nave. Por medio hay todo tipo de items que
potencian nuestra nave o nuestros disparos.
Cualguiera de las dos versiones de «R-Type» estan
pensada para dos jugadores simultaneos.

Resumiendo. Un clasico “shoot’em up” sumamente
divertido, pero un poco trasnochado. Ideal para los
fandticos del género y para jévenes carrozas.

Eljuego incluye en un mismo
compacto «R-Type» y «R-Type 2».

Dos

clasicos

El primer «R-Type» presenta un
aspecto grdfico bastante sencillo.

PlayStation
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Los gigantescos enemigos de
fin de fase de «R-Type» son
una de las caracteristicas
tipicas de este adictivo
matamarcianos.

it >
™ i van

El mayor atractivo de este juego
reside en su enorme jugabilidad.

L
i 4

El apartado grdfico de este divertido “shoot “em up”
ha sido renovado y, a pesar de mantener un desarrollo
horizontal, los decorados y los enemigos ofrecen una
cierta tridimensionalidad.

Esta nueva versién del cldsico
“shoot“em up” estd actualizada al
uso de los graficos poligonales y
presenta escenarios generados en
3D, aunque la accidn sigue siendo,

GREDIT 1

Como muchos sabréis, la base de
este mata-mata son los robots con
forma de seres acudticos que nos
asaltaran unay otra vez en una
enloquecedora marafia de disparos

PlayStation

G-Darius

s Pezgrandotes? No, gracias.

como siempre, de scroll horizontal.

que no nos dejard ni un segundo
de respiro.

Tras cada fase, un enorme
enemigo final nos aguardara para
ponernos las cosas alin mas
complicadas y nosotros tendremos
que echar mano del potente
arsenal que hayamos ido
recogiendo por el camino.

Las Unicas pegas que podemos
encontrarle a este juego son un

desarrollo un tanto monétonoy
una excesiva complejidad de los
fondos, que no siempre nos
permiten reconocer los disparos
enemigos y que incluso llegan a
conseguir que perdamos de vista a
nuestra propia nave.

Eso si, quienes gusten de la
jugabilidad clasica de los
matamarcianos, disfrutaran de lo

lindo, ya sea solos 0 acompafiados.




| Y a o = .
- | R -.
=] tation
"\K:(“CK‘I - s A YOS el g
v k3 W
Al

Mando NegCon 6.990

Sony Pla station

. - Dual Shock 19.900

. Memoria (Varios Colores) 2-990

Mando 8 Botones 2.990

Consola Sega Saturn 18. JON JUEGOS
2 % “““é‘é‘é‘i SATURN
b JUEGOS SEGA SATURN

=
e —
ey = w
== = —
| == = =
==l =
= = =
= = ==
= = =]
= = =
= = =
o= = =

E
I
]

JUEGOS SONY PLAYSTATION

= <

= [

=g RS

o & ! |
— B | - |
=~ #=m = ﬂ'm‘
=1 PlayStation. | =@ PlayStation

1.490 8.490 1.120 1.690

Ei SYSTEM COMPUTER SUPERSTORES

MADRID BARCELONA ZARAGOZA VALENCA  BiBAD NVEYC

C/ FRAY LUIS DE LEON 11-13 (/ GELABERT 4 (/ CONCEPCION SAIZ DE OTERO 14 (/ CUENCA 62 AVDA SABINO ARANA 65
(/ GAZTAMBIDE 4

ii Liamanos 902 100 302 7




En las pruebas de kayak, el efecto del agua estd muy
conseguido, pudiendo distinguirse perfectamente las
distintas corrientes de agua que hay en cada tramo.

La experiencia nos dice que, salvo honrosas
excepciones, los titulos que recopilan varias
disciplinas deportivas pecan de no
profundizar en ninguna de ellas.

A grandes rasgos, esto es lo que le ha
sucedido al primer juego de Canal+
Multimedia que, a pesar de proponernos tres
deportes muy atractivos -Snowboard,

_02°55=95S
RS e 2

Los dos modos de juego -Arcade y Campeonato-
tienen un par de modos multijugador a pantalla
partida (vertical u horizontalmente).

A pesar de que siguen presentes los mismos fallos en
las tres pruebas, competir con un amigo es sin duda
lo mds divertido de este juego.

La especialidad de snowboard incluida en el juego no
puede hacerles frente a los grandes simuladores de este
deporte para PlayStation.

Mountain Bike y Kayak-, peca de ser
sumamente simple y carente de posibilidades.

Asi, por ejemplo, en las fases
correspondientes al snowboard, no podremos
realizar las tipicas acrobacias, limitdndonos
lnica y exclusivamente a descender por las
laderas sin mayor aliciente que alcanzar el
siguiente checkpoint.

Lo mismo ocurre con el kayak que, atin
contando con soberbios efectos graficos que
plasman el fluir del agua, no alcanza ni la
variedad ni la diversion esperadas,
presentando para colmo de males un control
ligeramente brusco. De este triplete
deportivo sélo se salvan los niveles dedicados
a la mountain bike que, a pesar de mostrar los
mismos defectos, resultan mds divertidos y
desenfrenados.

A la hora de afrontar estas tres pruebas,
podemos optar entre dos modos de juego,
diferencidndose segtin participemos en un
sélo evento -modo Arcade- o en todos
-Campeonato-. Lo cierto es que ninguno de

La prueba de mountain bike es la mds divertida de todas,
aungque el frecuente y molesto “popping” se encargard de
que la dificultad del control no sea su dnico inconveniente.

los dos modos “engancha” en exceso debido a
lo simple y monétono que llega a hacerse su
desarrollo, sin mencionar la elevada
habilidad de nuestro rival en el modo
Campeonato.

Aunque en el apartado grafico cuenta con
ciertos destellos de calidad - el efecto del
agua es de lo mejorcito que hemos visto-, el
engine de «Rushdown...» no puede ocultar
defectos tan graves como el remarcado
popping o los temblores poligonales que
presiden todos los escenarios. Si logramos
olvidarnos de estas considerables molestias,
podremos sentir una considerable sensacidn
de velocidad.

En definitiva, «<Rushdown...» no presenta
demasiados alardes técnicos nijugables,
aunquessite
atraen estos

deportes, a PlavStai ion

lo mejor lo -

encuentras L:?Jlﬁl‘*‘ 4 ??
divertido. Mﬁi imedia
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Pocos meses después de poner a
la venta «Bust A Move 3», Acclaim
trae a N64 la tercera parte de este
sensacional puzzle de Taito.
:Demasiado pronto? Pues es
posible y, desde luego, si os
acabdis de comprar «BAM 2» no
creemos que tengdis muchas ganas
de invertir vuestros ahorros en esta
nueva vuelta de tuerca del genial
juego de las burbujitas. Y es que,
aunque esta entrega cuenta con
numerosas novedades en forma de
modos de juego, lo cierto es que a
la hora de divertirse la jugabilidad
y la adiccién son las mismas.

No hay dos sin tres.

Para los que atin no lo sepdis, la
mecanica de este juego consiste en
lanzar mediante un cafién burbujas
de colores con la intencién de
combinarlas con otras que ya estan
en la pantalla. El objetivo final es
eliminarlas todas y, sijugamos
contra otro competidor, llenar su
pantalla de burbujas para hacerle
perder. De verdad, muy divertido.

Este «Bust A Move 3» cuenta con
varios modos de juego que van
desde el arcade, al multijugador,
pasando por el puzzle o el versus.
En cada uno de estos modos de
juego los objetivos son diferentes,

Este cartucho nos va adar la oportunidad de construir nuestros propios puzzles
utilizando todo tipo de obstdculos y burbujas. Antes de guardarlos es conveniente
que los probemos: nuestra imaginacién no siempre es jugable...

HATER

Una de las novedades de este juego es el modo para cuatro

Jjugadores simultdneos...

iiLa diversion se hace explosiva!!

aunque la base sigue siendo la
misma. De esta forma, en el modo
puzzle hemos de intentar limpiar la
pantalla en el menor tiempo
posible, en el arcade derrotara la
maquina en sucesivos niveles, en el
Vs vernos la caras con un amigo...
Esta version cuenta con mds tipos
de burbujas con efectos diferentes,
€on nuevos personajes y permite
que las burbujas reboten contra el
techo ademas de contra las
paredes. Sin embargo, las mayores
innovaciones las encontramos en
el modo para cuatro jugadores
simultaneos y en el editor de
puzzles, que nos permitird creary
salvar nuestras propias pantallas.
Si no tienes ya «Bust A Move 2»,
stibele la nota al juego hasta un
noveta y muchosy... jhazte con él!

Hay mds de mil puzzles pregrabados y, ademds, tendremos la
posibilidad de crear los nuestros propios. Un juego sin fin.

sc
TENNJ@

Bola de Break.

Un montén de opciones que
incluyen mas de 60 jugadores
del circuito mundial y pistas
reales es lo mas sobresaliente de
este simulador que, por contra,
peca en lo referente a su aspecto
grafico. Como veis, los tenistas
no son ni demasiado grandes ni
demasiado detallados, pero eso
no es lo grave. Lo grave es su
limitacién de animaciones que
consigue que el juego resulte
muy brusco de movimientos y
poco atractivo.

A la hora de jugar no se maneja
mal del todo, aunque las
animaciones influyen en la
fluidez del juego. Una pena,
porque su elenco de tenistas y la
posibilidad de crear tenistas nos
hacian suponer que podria ser
un rival de «AlL Star Tennis 99»,
sin embargo, no lo es, pues
queda muy por debajo de él en
lo importante: la emocién y
realismo de los partidos

PlagStation
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Distribuido por: 3 G games s.l,
Distribucion de videojuegos, consolas y accesorios.
¢. Fernan Gonzalez, 37 - 6° E - 28009 Madrid

Tel.: 91 551 00 04 - Fax: 91 504 09 70
e-mail: 3ggames@iwn.it
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1(R) - V-Rally

2 (R) - Wario Land 2
3 (R) - ISS

4 (R) - King of Fighters'96
5 (R) - Turok

)

1080° Snowboarding inicia la temporada invernal en
Nintendo 64. Pero tiene dura la competencia en el
tema deportivo con F-1 World Grand Prix e ISS'98.

1 (R) - Banjo-Kazooie

2 (3) - F-1 World Grand Prix
3 (2) - Mario 64

4 (R) - Goldeneye

5(6) - 1SS'98

6 (N) - 1080° Snowboarding
7 (5) - Mission: Impossible
8 (7) - Forsaken

9 (8) - Mortal Kombat 4

10 (9) - NBA Courtside

11 (N) - Extreme G 2

12 (10) - Quake

13 (11) - Mario Kart 64

14 (R) - Diddy Kong Racing
15 (N) - Gex 3D

Nuestras listas empiezan a estar
copadas por grandes titulos, tantos
que no todos caben en este reducido

espacio. Eso si, los que aqui veis son

lo mejor de lo mejory si os decidis por

ellos podéis tener la sequridad de que
no os vais a equivocar. Los tenéis de
todos los géneros, desde la velocidad
pura del «Extreme G» de N64, a las
brillantes plataformas del «Spyro» de
PSX, aventura, deportes...
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1 (4) - Resident Evil
2 (N) - Abe’s Oddysee
3 (R) - V-Rally
4 (2)-1ISS Pro
5 (4) - Tekken 2
6 (R) - Jungla de Cristal
7 (N) - Toca Touring Car
8 (5) - Tomb Raider
9 (7) - Soul Blade
10 (8) - Command & Conquers
11 (10) - Alien Trilogy
12 (13) - Int. Track & Field
13 (14) - Micromachines V3
14 (9) - Formula 197
15 (N) - Doom

o s
1 (3) - Deep Fear
2 (1) - Panzer Dragoon Saga

3 (4) - Resident Evil
4 (5) - Burning Rangers
5 (2) - Shining Force III
6 (5) - Quake
7 (8) - Tomb Raider
8 (9) - Bust A Move 3
9 (7) - House of the Dead
10 (12) - Fighters MegaMix
11 (R) - Sega Touring Car
12 (10) - World League Soccer
13 (R) - Duke Nukem 3D
14 (R) - SonicR

15 (R) - Street Fighter Collection

[

o
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- Tekken 3

(R)
(3) - Gran Turismo
)

1

2

3 (2) - Resident Evil 2

4 (N) - Abe’s Exoddus

5 (R) - Medievil

6 (N) - F-198

7 (&) - Colin McRae Rally

8 (N) - Spyro the Dragoon
9 (7) -155'98

10 (N) - Wild Arms

11 (6) - Final Fantasy VII
12 (9) - Dead or Alive

13 (10) - Moto Racer 2

14 (15) - Duke Nukem Time to Kill
15 (N) - ODT
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un juego de

LEYENDA

CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN:
TELEFONO: 95 261 25 44

consil gue tu TAR
y disfruta de sus ventajas
B DAGC
iidcumula Dablitos al comprar
cualquier producto y consigue
GRANDES Premios!!

Sireservas tu Juego Zelda “Ocarina of Time” entre el 1 de Noviembre
y el 10 de Diciembre de 1998 obtendris un magnifico reloj de regalo en_
el momento de la reserva, y tendrds la posibilidad de que tu
compra te slly GRATIS si remites este cupoén . adjunto
debidamente cumplimentado a:
Divertienda c/Ingeniero de la Torre Acosta, 1
Local 2 C.P. 29007-Malaga, #
para participar en el Sorteo de
3 Juegos Zelda “Ocarina of
Time” que realizard el
Grupo Di\'crticnda;,/




FUTURE COP NASCAR 99
{INUEVO ‘ ’ )

-

BPORTS

/NIISL'M ]]
! Playﬁq;-

@ *

HERCULES

PACK ESTUCHE (%)
_PLAY STATION:

SPYRO THE DRAGON MEDIEVIL TOMB RAIDER 3

} = lﬁt(\)lrminiiﬂi }‘

| =
| »
S

5y

EInes f

PIayS e S

—( ),:

]!NUEVO NUTEND0 B4, i g 3 F-ZERO X STAR WARS R.S.
PRECIO!! + CONTROL ﬂ | = MY NINTENDO® & % NN 64
TIENDAS DISTRIBUIDAS POR: LT 0 | e ey B R | e
— RS m‘.nml S ¥ FZERlv ﬂ " B

CENTRAL DE OFICINAS
Y ALMACE
TLF.: 952 612 544

F‘aﬁz /NHSMM Q ‘

*LAS PROMOCIONES Y OFERTAS SON LIMITADAS HASTA FINAL DE EXISTENCIAS




ALICANTE A &g ELCHE
; o

BARCELONAA_ & TERRASSA
@m

Consigue tu TARJETA ROJA T e
y disfruta de sus ventajas

i/‘/.:]lAl’l W.\xf.\..;
e CADIZ, =
1]

- Acumula Dablitos al comprar cualquier producto CAIORAG I Camamnn
y ConSigue grandes premios CIUDAD REAL g TOMELLOSO

U\}\:, ‘)/i/),/ :

LA LINERA

CORDOBA / 'i“ CORDOBA
Ualai 1 |

GRANADA GRANADA
ao00) MM tmperatnz tugenis, 2

_ JAEN ﬁﬂ i BAEZA
LOGRON » ==

LDGRQND

‘Sorteo de regalos entre los socios
~ Mejores precios

X e ¢ DA T
* Mayores ofertas ‘5){ DRIy, @ ) SRt RE AR

GUADALAJARA 'l'l'" AZUQUECA DE HENARES
v { . d b t

. Grandes promociones ‘ MALAGA @  ARROYODE LA ML

Campeonatos de juegos 7 | L MALAGA ) 9 AXARQUIA
MALAGA @ CASABLANCA

MALAGA EL TORCAL

AP

o)

MALAGA 40 FRANJU
1500 @

MALAGA @ FUENGIROLA

174574

MALAGA < 2= MARBELLA
o0 @0 i frr

MALAGA = MAVI 1

)5234705¢ “',l It

MALA(.‘A Py RONDA
> Jose

lAwl | ()NA (G Il“ PAMPLONA

EL ABURRIMIENTO CON NU STR@ CLUB v o ipmcnsvonce




kTeléfona Rojo

Si queréis que Yen
resuelva vuestras
dudas, enviad vuestras
cartas a:
HOBBY PRESS.
HOBBY CONSOLAS
¢/ De los Ciruelos, 4.
28700 S.S. De los
Reyes.
(Madrid)
TELEFONO ROJO.

¢Qué puedo esperar
de Saturn?

Hola Yen, ;c6mo va todo?
Quisiera consultarte algo:

Tengo una Saturn y me
gustaria comprarme un juego de
calidad ;Qué me recomiendas

entre «Burning Rangers» y
«Shinning Force III»? ;Cuales
son las diferencias entre ellos?

Las diferencias son todas.
«Burning Rangers» es un arcade
3D con muchas plataformas y
muchos laberintos, mientras
«SFIII» es un RPG tan RPG que
incluso los movimientos de ataque
se despliegan como si se jugara
sobre un tablero. Los dos son
grandes juegos y no son
excluyentes, compra los dos (uno
detrds de otro) y no te
arrepentirds. Por cierto no te
olvides de «Deep Fear» que es una
especie de «Resident Evil». Eso si,
los tres juegos tienen el mismo
problema: estdn en inglés.

Lei en un reportaje de esta
revista sobre que Sega apoyaria
a su 32 bits en Japon, ;Y en
Europa?

En Japon se siguen vendiendo
consolas, en gran parte debido a

DEDicADO 4 .
T CECAP, DORI, LiNA
PAUL EDU gMdowN  CHEL
‘LAI’;XAA)' RUTH

| MUTI NAKA

Eva

eres asi de carinosa, Eva?

Richarte Prieto, de Barcelona, le dedica este
entranable dibujo a todos sus amigos. <Tu también

A Patricia Gémez Docampo, de Orense, le gustaria ser
como la bella y valiente heroina de «Parasite Eves.
De momento, ya demuestra que sabe dibujarla. ..

los juegos se hacen alli para ella,
tipo los de baile o los simuladores
de “novias”. En Europa no existe
esa situacion favorable por lo que
en realidad no hay nada que
apoyar o por lo menos nada en lo
que apoyarse para apoyar. Y
perdona el juego de palabras.

¢En qué supera la PlayStation
a la Saturn?

En unos cuantos millones de
usuarios, unos cuantos miles de
juegos y unos cuantos cientos de
compafiias que trabajan en
PlayStation y no en Saturn. Lo
demds, las cuestiones técnicas y
todo eso, poco importa ya.

David Martinez Lopez (Barcelona)

Pasion por los coches
Hola Yen, tengo una
PlayStation, el «Porsche
Challenge», «Gran Turismo»,
«Copa del Mundo» y «Virtual
Pool», ademas de unas preguntas
que espero que me contestes:
Una vez jugué a «ISS Pro» y

me gustd, pero no para
comprarlo pues creo que me
aburriria, sin embargo, «Copa
del Mundo», me encanto, ;EL
«ISS Pro’98» incluye
suficientes novedades como
para comprarselo?

Sigue siendo el mismo estilo de
Jjuego, la misma mecdnica, asi que
si el primero no te gusto lo
suficiente no creo que este
segundo lo haga.

¢Cual es mejor el «Colin
McRae» o el «Tommy MaKinnen
Rally»?

Técnicamente es mucho mejor el
«Colin McRae», ademds es un
Jjuego mucho mds realista y
espectacular. «Tommy Mdkinnen» -
también estd muy bien, pero ni es
tan bonito, ni tan realista, aunque
tiene mds pistas. Yo me quedaba
con el «Colin McRaex.

¢Para cuando el «Metal Gear
Solid»? ;Sabes cuanto valdra
mas o menos?

Sobre el mes de febrero estard a




(Opinién —

El cartucho también vale

la venta. Segtin parece la
traduccion estd ocasionando
retrasos. Costard sobre las 8.000
pesetas pero, obviamente, no lo sé
todavia.

Roberto Maya Ortiz (Madrid)

RPG en PlayStation...

Hola Yen, soy un seguidor de
Hobby Consolas desde el ndmero
42 y tengo unas cuantas dudas
sobre los RPG de PlayStation.

¢Me podrias decir los RPG que
hay para PlayStation, que precio
rondan y si estan traducidos?

Y ademads te los pongo en orden
de preferencias. Que estén a la

venta tienes «Final Fantasy VII»
(castellano 7.990), «Alundra»
(Castellano 7.490), «Breath of
Fire 3» (Inglés sobre las 8.000) y
«Azure Dreams» (inglés, sobre las
8.000).

¢Qué novedades RPG vendran
a Espana?

Si buscamos solo RPG lo tenemos
un poco crudo, antes de fin de afio
solo estd previsto «Wild Arms» que
estard en castellano.

Victor Sanchez (Tarragona)

Dudas sobre Saturn
Te he escrito porque tengo
algunas dudillas sobre mi pobre

WAY QUE vER
J/QUE IEMPRE pash
LY 1o Ao waAubo
TINES  yua  possy
TONCOLAT gay w

Saludos a todos los consoleros y lectores de Hobby
Consolas.
Hay algo que quiero decir, y que considero muy
cierto, es sobre Nintendo 64, sobre la consola maéas
potente.
Nintendo cometié un error al trasladar el cartucho a
Su nueva maquina, pero también creo que no fue un
error excesivo. Vale que en un CD cabe mas
informacién que en un cartucho, pero también se ha
demostrado que con habilidad en un cartucho se
puede comprimir muchisima, informacién para crear
Juegos infinitos e increibles. Como prueba: Mario
64, «Forsaken, «Goldeneye», «Banjo-Kazooie»,
«Zeldan... que son juegos larguisimos con una, calidad
técnica intachable y sin necesidad de intros ni FMV
para completarlos. Diversién en estado puro.

David Para Crespo (Toledo)

Saturny sus juegos. Y ademas
unas dudas sobre mis propias
consolas:

1- ;Qué juego tipo aventura
grafica me recomiendas?

Si no te importan los retos
realmente complicados te

Lo mejor que hay en este
aspecto, aunque no se parece
demasiado a «TR», es «Crocy.

4- Quiero comprarme una
nueva consola que tenga
variedad de juegos y que le
quede bastante vida. ;Cual me

recomendaria «Mundo Disco 2». recomiendas?
También muy bueno, pero algo Si buscas variedad la mejor
mds lento, es «Atlantisy. oferta es PlayStation.

2- Tengo el «Sega Touring Car»
Vv me encanta su sensacion de
velocidad por lo que me ha
interesado «Manx TT», ;me lo
recomiendas?

S7, silo que buscas es sensacion

Manuel Ojeda Vazquez (Sevilla)

Llega «Tekken 3»

Saludos, Yen. Tengo una
PlayStation y unas preguntas
para a ver si me ayudas:

Sabiamos que HC levanta expectacién, pero <entre los
zombies también? Gracias por el dato, Alvaro Castellanos
(Toledo): incluiremos una seccion de necrologicas. ..

de velocidad. Aqui la hay y mucha.

3- Ademas del «Tomb Raider»
équé otro juego de plataformas
me recomiendas?

1- Me compré el «Tekken 3 el
mismo dia que se puso a la
venta en Cartagena. Al llegar a
casa lo puse y me enconiré con
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f(Teléfono Rojo

que faltaban los modos Tekken
Ball y Movie Thearter, aiin
cuando venian anunciados en la
caja. ¢Qué es lo que pasa?

Que son modos de juego ocultos
y s6lo aparecen después de haber
ganado unos cuantos combates.

2-También sobre «Tekken 3»,
¢es el modo arcade la dnica
forma de sacar personajes
ocultos?

No, ademds puedes sacar
personajes ocultos en el Tekken
Force, en el Tekken Ball.

3- EL dnico juego que he visto
que usa los dos sticks
analogicos es «Porsche
Challenge», ;hay mas?

Si, bastantes, aunque si te digo
la verdad soy incapaz de
acordarme de todos, ast
recientitos «Toca Touring Car»,
«Gran Turismo», «Ace Combat»,

«Colin McRae», «Moto Racer 2»...

Un amigo mio dice que a él los
comentarios del «FIFA'98» se le
oyen en inglés. Tienen una
Nintendo 64, ;Es eso posible?

Si, porque la version del «FIFA
98» de Nintendo 64 no estd
doblada al castellano.

Luis Soto (Cartagena)

Preguntas portatiles

Hola Yen, tengo 11 afios, una
Game Boy desde que sali6 en
Espanay unas preguntas:

1- Lei que va a salir una Game
Boy color, ;me la recomiendas?
¢sabes cuando van a salir
juegos para ella? ;Cudndo
exactamente se pone a la
venta? ;Su precio?

Si, te la recomiendo porque la
imagen se ve con una nitidez
impresionante atin cuando se

Emilio Pitarch Cabanes, de Castellén, nos propone la
ue seria, en su opinidn, la proxima portada de Hobby
onsolas. La tendremos en cuenta, Emilio.

Un usuario modelo

con esta situacion.

(Opinién y—

Os escribo esta, carta para intentar remediar la
impotencia que siento ante la pirateria, el cancer de
la, industria de los videojuegos.

Estoy harto de llamar a ciertas tiendas preguntando
por algun titulo por aparecer y que me contesten que
ese juego lo mas probable es que no salga en Europa
o que si lo hace tarde mucho tiempo en llegar, pero
que ellos me conseguirian una unidad de importacion
(eso si, a un precio astronémico) o, simplemente,
una copia “a precio de coste”, como dicen ellos,
mostrandome ademas las ventajas de poner el
famoso chip en su propio local.

Algunos creeran que soy un idiota no
aprovechandome de esta situacién, pero no puedo
evitar sentir asco ante esta clase de gente que hace
un gran negocio, grandisimo, a costa de nuestro
deseo de jugar con esas novedades que ansiamos se
publiquen en nuestro pais Juegos de importacion) y .
del trabajo y del dinero que invierten las compaiias
en crear los grandisimos titulos que estamos
disfrutando (juegos piratas).

Por todo ello os pido que concretéis a quién debemos
llamar, acudir o escribir para denunciar esta lacra a
quienes como yo sientan la responsabilidad de acabar"

®

Karl Malone (Madrid).

Nota de redaccién: Mira en la seccion de noticias.

trate de juegos en blanco y negro.
Va a salir a la venta el 24 de
noviembre y costara 15.000
pesetas. Van a salir juegos en
color sobre esas fechas como una
version coloreada del genial
«Zelda», «Turok 2», «Sylvester &
Piolin», «Bugs y Lola Bunny»,
«Tetris», «Bomberman» «Pocket
Tonker» y «Game & Watch Gallery
2». Por el momento.

2- ;Qué juego de lucha me
recomendarias que me compre?
Habia pensado en Killer
Instinct».

Mejor que «KI» tienes «King of
Fighters Heat of Battle» que tiene
un montén de personajes, un
pufiado de golpes especiales y una
Jjugabilidad endiablada.

3- Lei algo sobre un juego de
«Dragon Ball» para Game Boy,
iexiste?

Si, en Japédn y en perfecto
Jjaponés. ;Lo malo, malo? Son
aventuras...

4- ;Va a salir el adaptador de
Game Boy para Nintendo 64?

saldrd, pero espéralo para el afio
que viene.

5- ¢Son buenos el «ISS» v la
Game Boy Camera?

Ya sabes que los juegos de fiitbol
en GB no son muy alld, aunque
éste «ISS» mejora bastante la
media. Si quieres futbol el «ISS»
estd majete. La Game Boy Camera
es un aparato diferente y divertido
que estd muy bien, pero que debes
comprar porque te guste la idea,
pero no porque yo te lo diga.

Ramén Martinez (Asturias)

¢ «Fifa» es el mejor?

Hola Yen, tengo una PlayStation
y unas dudas:

1- ;Es verdad que el juego
«Expediente X» tiene 5 CD’s?
¢Qué sabes sobre el juego?

Si, esos son los datos que se han
dado, aunque estd sin confirmar
totalmente. Es normal que tenga
muchos discos ya que se trata de
una especie de aventura grdfica
con imdgenes de video de la serie
con lo cual “chupa” mucha
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memoria. No creo que esté a la
venta antes de primavera.

2- ;Para ti qué aventura
grafica es mejor?

«Broken Sword 2».

3- ;El «FIFA 99» va a ser el
mejor juego de fiitbol que salga
por ahora?

Eso parece, pero habrd que ver
que dice Virgin y su «Viva
Football» y pedirle permiso a la
impresionante jugabilidad de la
serie «ISS».

Un desconocido de Sevilla.

Busca otra consola

Hola Yen, poseo una PlayStation
y me gustaria comprarme una
Nintendo 64.

1- ¢;Crees que hago bien? ;Qué
juego me recomiendas?

No me parece mal, de este modo
puedes disfrutar de dos estilos de
Jjuego bien diferentes y de lo mejor

de una y otra consola. Si te llega
el dinero... Si empiezas con N64
creo que la compra imprescindible
es «Mario 64». Como por tus otras
preguntas veo que te van los
shoot’em up subjetivos otra buena
compra seria «GoldenEyey.

2- Me gustan los juegos tipo
«Doom». Un amigo me ha
recomendado el «Duke Nukem
3D» para PlayStation, pero si
me compro la N64 el «Turok»
me llama la atencion, pero le
veo un poco peor que «Duke
Nukem 3D», ;Cual me
recomiendas? ;Cual es mejor?

Yo que tu esperaria un poco y me
compraria «Turok 2». Si no
quieres esperar y elegir desde ya
entre «Turok» y «Duke Nukem» lo
tienes un poco mds complicado.
«Turok» es mejor juego
técnicamente y con mds
posibilidades, sin embargo «Duke

Gotzon Santander Egiguren, de Guiplzcoa, también
estd convencido de que Lara sabe defenderse de
cualquier enemigo, por muy atrevido que sea.

La verdad es que a nosotros también nos gustaria
disfrutar de un juego como este «Resident Raiders» que
ha imaginado Agustin Sanchez Beltran, de Castellon.

Nukemy» es mds... “macarra”, mds
de verdad. Aqui entran tus gustos
personales.

3- Me he enterado de que va a
salir el «Final Fantasy VIII»
para PlayStation y el «Zelda»
para Nintendo 64 y me llama la
atencion el «Zelda», ¢cual te
comprarias ta?

«FFVIII» va a tardar en saliry
«Zelda 64» aparece a finales de
noviembre. Sélo eso merece la
pena pensdrselo. Después, son
estilos muy diferentes ya que
«Zelda» es accion en tiempo real y
nada de turnos ni nada por estilo:
eres tii contra los monstruos. Yo
me quedo con «Zelday, un juego
que no es para nada lineal y que
te permite cientos de
posibilidades para interactuar con
los escenarios.

Alfredo Moreno (Madrid)

La Memory Card

Hola Yen, soy una chica de 14

afos. tengo una PlayStation y
queria hacerte unas preguntas:

1- Tengo el juego «Tekken 2».
Cuando llego al final de cada
luchador me sale uno nuevo,
pero cuando apago la consola y
la vuelvo a encender ya no
estan. ;Qué debo hacer para
que se queden?

Utiliza una tarjeta de memoria,
que para eso estdn.

2- ;Qué juego te comprarias
entre «Jungla de Cristal»,
«Abe’s 0ddysee» o «Tomb
Raider 2»

Primero la tarjeta de memoria,
que es imprescindible para al
menos dos de los juegos («Abe» y
«TRII»). La verdad es que tus tres
elecciones son realmente buenas y
depende fundamentalmente de
tus gustos. «Jungla de Cristal» es
el mds barato al estar en
Platinum. Si quieres plataformas
puras con mucha inteligencia tu
Jjuego es «Abe’s Oddyseey; si te







gusta la accion con muchas
plataformas tirate por «TRIL».
Elisabet Gallardo (Girona)

Le preocupa el
futuro

Hola Yen, ;qué tal? Espero que
bien porque quiero que me
respondas a algunas dudas.
Tengo una Super Nintendo y
quiero comprarme una
PlayStation para Navidades, pero
no estoy muy seguro. Ayldame.

1- Sabiendo que Sega va a
sacar la Dreamcast, ¢le queda
mucha vida a PlayStation?

Con estas cosas nunca se sabe
pero yo apostaria a que por lo
menos le quedan dos afios a todo
trapo. No creo que te arrepientas
de comprarla ahora.

2- ;Como se borran las
partidas de una tarjeta de

memoria?

Si arrancas la consola sin un
Jjuego dentro aparece un ment con
dos opciones. Una te permite
utilizar la consola como un
reproductor de CDs de audio y la
otra manipular la tarjeta de
memoria que tienes, eso si, que
haber introducido en la ranura.
Desde ahi puedes borrar partidas o
copiarlas de una tarjeta a otra.

3- Aunque Sony saque
PlayStation 2, ;crees que
seguiran programando tantos
juegos como ahora para
PlayStation?

La experiencia nos ensefia que
cuando sale una consola mds
potente los programadores
prefieren trabajar para ella, es ley
de vida. Eso si, durante algdn
tiempo seguirdn sacando juegos.

4- ;Qué me recomiendas

Daniel Fihaga Garcia, de Barcelona, no duda de que
Hobby Consolas es la revista de videojuegos mas
leida...<del universo? Gracias, majo.

3,2, 1.

como yo.

La desaparicion de Game 40

A mi nunca se me hubiera ocurrido escribir a
esta seccion para decir que mi consola es mejor o
es peor. Escribo para decir una cosa mas
importante, tan importante como Hobby Consolas.

Voy a hablar sobre la desaparicion de Game 40.

Hace ya seis afos que empezd aquel programa
de videqgjuegos por la radio. Seis anos. Entonces
voy escucho hoy, 4 de octubre, que ya no habra
mas Game 40. “Sera una broma”, pienso yo. No,
no lo es. La enorme rabia que tengo no puedo
expresarla con palabras. A partir del siguiente
domingo seguramente pondran de sustituto de
Game 40 a Joaquin Luque o como se llame con su

Entonces me pregunto yo: “¢Por qué tienes que
quitar Game 40?”. Y no me vale eso de que “los
videojuegos son cosas de nifios y de mayores que
no tienen nada mejor que hacer”. Lo que no
saben es que hay personas en el mundo de los
videojuegos a las que le duelen estas cosas.

Tanto si me publicais esta carta como si no, no
cambiara nada ni volveran a poner el programa,
pero seguro que hay mucha otra gente que piensa

Joaquin Rafael Lopez (Melilla)

(Opinion) —

comprar para PlayStation:
«Gran Turismo», «Resident Evil
2» 0 «Tekken 3»? ;Cual es el
mas largo y divertido?

Son los mejores juegos para esta
consola y los tres son muy
divertidos. El mds largo, sin
embargo, es «Gran Turismo»,
aunque deberias decantarte por el
género que mds te guste de los
tres.

Aitor Sobrido (Guipizcoa)

¢DVD en consolas?
Hola Yen, antes de nada os felici-
to por vuestra revista, tengo una
PlayStation y me gustaria que me
respondieras algunas pregunti-
las:

1- ;Existe alguna consola
capaz de reproducir DVD Video?
&Y podra alguna consola de
nueva generacion como
PlayStation 2 o Dreamcast?

No, ya que ninguna consola
actual usa el formato DVD, sino CD
ROM. Dreamcast tampoco ya que
usa CD’s especiales. La que si
podria hacerlo es PlayStation 2 si
se cumple el rumor de que usard

como soporte DVD, pero tampoco
se puede asegurar nada.

2- ;Podra PlayStation 2
conectarse a Internet? ;Se sabe
si funcionaran en ella los juegos
de PlayStation?

Todo lo que se sabe o se dice de
PlayStation 2 son rumores y no
hay nada confirmado, nada de
nada. Sin embargo, ningtn rumor
habla de que PSX 2 vaya a
conectarse a Internet. Lo de los
Jjuegos compatibles es dificil, pero
es una posibilidad.

3- Me gustaria que me
explicaras como funciona el
torneo de «Tekken 3», ;de
donde se sacan las
puntuaciones? ;todo el mundo
tiene que mandar sus tarjetas
de memoria? ;cuantos bloques
ocupa el «Tekken 3»?

En primer lugar hay que decir
que el Torneo «Tekken 3» esta
organizado por Sony y nosotros no
tenemos nada que ver con ello.
Para mds informacion deberias
llamar a Sony aunque trataré de
ayudarte en lo que pueda.

La puntuacion que importa es la
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bonito dibujo

Gonzalo Garcia Garcia, de Valladolid, nos manda este
ara demostrarnos que Boo es su
personaje preferido de la serie Dragon Ball.

que consigas en el modo arcade.
Debes llamar al teléfono que
aparece en el anuncio y decir alli
tu puntuacion. Solo se te pedird la
tarjeta de memoria cuando se vea
que tienes la puntuacion mds
alta, es decir, para confirmar lo
que has dicho por teléfono.
«Tekken 3» es muy recogidito y
s6lo ocupa un blogue de memoria.
Juan (Sevilla)

Le gusta la velocidad

Hola Yen, tengo una PlayStation
y unas dudas que espero que me
resuelvas:

1- Soy un apasionado de los
juegos de coches y quisiera
comprarme un volante con
pedales, pero no se cual es
mejor, ;me recomiendas el Mad
Catz?

Es el mejor volante, de hecho es
el volante oficial de PlayStation.
Es compatible con todos los
Jjuegos, robusto y fiable. Una
buena compra.

2- ¢Para cuando un juego de
motos con licencia oficial, es
decir, con pilotos y circuitos
reales al estilo «Formula 1»?

Saldrd para finales de afio (o
principios del siguiente) un juego
llamado «Superbikes World
Championship» con la licencia
oficial del Campeonato del Mundo
v que, por supuesto, incluye
réplicas de los circuitos reales y las
mdquinas que los corren. Lo
distribuird Electronic Arts.

3- Recomiéndame algo en
simulacion de aviones o
helicopteros y dime si se
avecina lago importante en
coches.

Lo mds parecido a un simulador
que vas a encontrar es «Ace
Combat 2», también es lo mejor.
Tampoco estd mal «Gunship», en
este caso de helicopteros.

Con respecto a algo gordo en
Jjuego de coches ya te lo puedes
imaginar: «F-1'98» y «Toca
Touring Car 2». Tampoco estd

nada mal, es una sorpresa, «C-3
Racing». Y estd a punto de salir en
Japon «Ridge Racer 4»...

Manuel Garrido (Orense)

La Game Boy Color

Buenas, “tron”. Tengo la
Nintendo 64 y no me he separado
de ella en todo el verano. Tengo
el «ISS 64», el «Banjo-Kazooie»,
el «Mario 64», el «Mario Karty, y
el «Goldeneye».

Si, me falta uno de luchay
otro de rol. El de rol va a ser
«Zelda 64», pero gy el de
lucha? Para mi un juego que no
tenga buenos graficos no es un
juego...

Entonces, «Mortal Kombat 4».

2- No me ha quedado claro eso
de Game Boy a todo color ;es
compatible con los juegos de
Game Boy normal? ;Me la
recomiendas?

Si, cualguier juego de GB se
puede jugar en la GB Colory se
verd poco mds o menos como en
un Super Game Boy, es decir, con
algdn que otro colorcete. Te la
recomiendo por su nitidez y
calidad de imagen.

Bdrbara Ferrdn (Madrid)

Para todos los gustos
Hola Yen, tengo una PlayStation
con algunos juegos, entre ellos
«Gran Turismo», también tengo
unas preguntillas:
1- ;Qué ha pasado con el juego
«Monster Trucks»? ;Saldra en

Platinum?

Que tuvo su momento y ya estd.
No lo sé, pero no veo muy seguro
su futuro en Platinum, la verdad.

2- ;Qué juego de plataformas
me recomiendas, sabiendo que
me gustan largos, divertidos y
que no me aburran en dos dias?

«Abe’s Exoddus», «Gex 3D» y
«Crash Bandicoot 3»: ninguno te
va a aburnir.

3- De estos tres juegos:
«Circuit Breakers»,
«Micromachines V3» y «Motor
Mash», ;cual es mas divertido,
largo y con mayor niimero de
opciones?

Sin duda alguna, «MicroM. V3».

4- ;Qué juego sera mejor,
«Metal Gear Solid» o «Tomb
Raider 3»?

«Metal Gear Solid» ofrecerd un
estilo totalmente innovadory una
realizacion técnica soberbia.

5- No he tenido nunca un
juego de rol y he pensado en
comprarme «Alundra», ;qué tal
para empezar?

Muy bien ya que estd traducido y
a no ser un RPG puro va a
resultarte mds sencillo

Domingo (Murcia)

Opinion
Si hay algo sobre el sector
que quieras contarnos, una
queja o una felicitacién que
transmitir, envia tus cartas

al Teléfono Rojo, indicando
en el sobre Opinién.

Envia tus dibujos a:

Hobby Press S.A.

Hobby Consolas

C/ De Los Ciruelos N°4

28700 San Sebastidn de los Reyes.
Madrid.

Indicando en el sobre: El Corcho.

Si tu dibujo sale
publicado, te
enviaremos un
regalo. Podrds
elegir entre esta
practica agenda
de Dragon Ball, la
bolsa de
PlayStation, o el
reloj de Nintendo.

Draoneatt
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@ Servicio de asistencia ’relefomca/
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| l;__;) ® &l tinico volante con licencia Sony
L

® &l tnico compa‘rible con todos los juegos plays’raﬁon

PlayStation.

Distribuido por: 3 & games, S.L Kit completo de pedales
distribucion videojuegos. consolas | accesorios
¢/ Fernén Gonzalez, 31 - 6° £ 28009 Madrid

Tel. 31.551000% - Fa 31.5010310
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A LO MEJOR ,SI CIERRAS
UN MOMENTIN TU BOCAZA
ME DEJARIAS PREGUNTAR 4
AQUELLSS INDIGENTES DR AWK
£ CaMING DE VUELTA 4
LA GRANJA .. .

PARATE EN
ESTE PUEBLO...

i

[V »MM Y
ﬂ:"fﬁ AT

L R L T e el o 7 U s

I VAMO0S A CRIAR CHOCORBOS !

{VAMOS A CRIAR CHOCO BOS |
PODRIAMOS ESTAR YA A UN PASO DE
SEPHIROTH . PERe noO , EL SEROR 5€
HA EMPERAPO ENCRIAR CHOCOBOS,
1Y PARA COLMO NOS HEMOS SALIPO DEL
N\ Mapst

IESTAMOS PERDIDOS Y NO TENEMOS N
04 DECOMo VOLVER ||

PERDONE ., .
LSABR(A USTED
INDICARNOS ., , .2




VENGA ESPABILA
CLOUD ,NO TARDA-

i SON DEMASIADOS|
BARRET , ACERCATE A
AQUELLA PUERTA A VER
Sl SE ENCUENTRA ABIERTA
i Yo T€ cuBRO!

iDE ACUERDO!
Y OE PASO MIRARE
A VER S| ENCUENTRO
ALGUNA JAURIA 0E LOBOS
PARA auE SIGAS PREGUN -

040 CON LA
ESPADITA ,GUAPIN .
NO NECESITO OE
MOMENTEO OTRO
CORTE DE PELD. ..




|BARRET!
ENEMIGO A
LAS

¢UN ENEMIGO?
i DONDE 7

EL DiA Que NO
ME PUEDA PELAR
Yo AUN LOBGO

... PERO ESTOY SEGURO \§
QUE NO TE HAS “PELADD”

NUNCA A NINGUN LOBO
CANAPIENSE.

(DONDE TE METES
LOBEZNO ?

UN MOMENTO A
ECHAR UN PITO

PUES ESTATE
POR LA FAENA
QUE EL PROXIMO

éYA SE HA ERES 10

CARGADO CHUN-LI
iEH! SUELTA UNA b

RISITA Y TE MeTO

NO HOMBRE .S/
ME RI0 PORQUE
HABELS ASUSTADD
AL LOBO-20MBI..,




ESPERA UN MOMENTOY

CREO QUE EMPIEZ0 A
ENTENDER- -+

tTE HAS F1JADO
QUE EN CADA PUERTA
HAY UN CODIGO
DE BORRAS 7

ilFinA

4
fA AL FINAL DE
“TOMB RAIDER 27

[ §| ENCONTRAMOS
LA CORRECTA ,VOL-
VEREMOS A CASA!

ES MEJOR
ASEGURARSE ...

¢siiifi?
| APARTA ENANO!J




UN MOME! Ml
FONDO OEL
PASILLO . ES OTRO
*1 DE ESOS MALDITOS [N
= zomBls...

' ' 1| MUERE ,
MALDITO EN-

GRENDRO
INFERNAL I

iRERO ES QUE
Ni EN EL PASILLO
ME VAlS ADEJAR

SE... SE... SENOR
SPAWN!!
DEJE QUE LE EXPLIQUE..
SE VA A REIR...

”1Diogss !
L QUE HARTO




{CLARO QUE ME
VOY ARER...!
ESPERA Y VERAS /f

ICUANDO
ME APRUEBES
LAS MATES]

NOENTIENDONADA
NOENTIENDONADY

¢CUANDO ME
VAS A COMPRAR OTRA

TARJETA DE

MEMORIA?

(LA QUE TENGO
ESTA"QUE NO
PASA LA ITV.!




CUPON DE
PARTICIPACION

Un eclipse de sol es el comienzo de la
aventura... .

El senor de IQ Tinieblas ha-secuestrado
al perro de nyéstro protagonista, Andy y

“>, armadoicon su pistola de rayos; nave

| Mespacial y equi ‘_ le supervivencia se

~ adentraraen la o&mdad para rescatar a
P el querido can. -

o

" Andy debera luchar con hordas de
monstruos y diablos, y ademas te
propone que participes en la aventura de
ganar uno de estos fantasticos premios
gue estan en juego.

INFOGRAMES




Como puedes ver, bajo estas lineas hay
varias pantallas de juegos de Infogrames

y debajo de cada una, el titulo de un
juego que no le corresponde, ¢sabrias

ordenarlos correctamente?
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20 Gorras

BASES DEL CONCURSO
1. Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista Hobby Consolas que envien el cupon
de participacion con las respuestas correctas a la siguiente direccion: Hobby Press, S.A., revista Hobby
Consolas, Apartado de Correos 400 Alcobendas (Madrid), indicando en una esquina del sobre: CON-
CURSO HEART OF DARKNESS
2. Entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se seleccionaran cinco, y sus remitentes
seran premiados con el siguiente lote de premios: monopatin, camiseta, gorra y juego de “Heart of
Darkness" para PlayStation. A continuacion se seleccionaran quince premiados mas que recibiran
una camiseta, una gorra y un juego “Heart of Darkness” para PlayStation. Los premios no seran en

ningun caso, canjeables por dinero.
3. S6lo podran participar en el concurso las cartas recibidas con fecha de matasellos comprendida entre

los dias 25 de octubre y 30 de noviembre de 1998.
4. La eleccion de los ganadores se realizara el dia 2 de diciembre de 1998 y los nombres de los gar

dores se publicaran en el nimero de enero de la revista Hobby Consolas. \
5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. .
6. Cualquier supuesto no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los organiza-

dores del concurso: INFOGRAMES y HOBBY PRESS, S.A.




Trucos

Auto Destruct

PLAYSTATION

- Conduciendo bajo suelo:

Las locuras que puedes hacer conduciendo los coches de este juego
no se ven reducidas a la calle. Con este truco puedes ir mds alld, al
subsuelo de la ciudad, al metro... Para poder correr entre las vias de
los trenes, en la pantalla principal presiona L1, 1ZQ, L1, R1, DCHA, R1.
Entra en la opcién “Time Trials” presionando X y verds como aparece el
nuevo recorrido.

Treasures of the Dee=
PLAYSTATIO.

- Muchos cédigos:

Parece que esta lista no se acaba nunca, y con esta llevamos ya tres
entregas. Seguro que no te quejards. Recuerda que debes introducir
cada uno de los c6digos mientras el juego esté pausado.

- Niveles completos: ABAJO, X, 1ZQ., CUADRADO, ARRIBA, ARRIBA,
TRIANGULO, TRIANGULO, DCHA., DCHA., CIRCULO, CIRCULO,
CUADRADO, X, X, X, CUADRADO, TRIANGULO, TRIANGULO, TRIANGULO,
CUADRADO, X, X, X.

- Pasar de nivel: ABAJO, X, 1ZQ., CUADRADO, ARRIBA, ARRIBA,
TRIANGULO, TRIANGULO, DCHA., DCHA., CIRCULO, CIRCULO,
TRIANGULO, TRIANGULO, TRIANGULO, ABAJO, ABAJO, ABAJO.

- Energfa infinita: ABAJO, X, IZQ., CUADRADO, ARRIBA, ARRIBA,
TRIANGULO, TRIANGULO, DCHA., DCHA., CIRCULO, CIRCULO,
TRIANGULO, TRIANGULO, CUADRADO, CUADRADO.

- Recuperar aire y energia: ABAJO, X, 1ZQ., CUADRADO, ARRIBA,
ARRIBA, TRIANGULO, TRIANGULO, DCHA., DCHA., CIRCULO, CIRCULO,
ARRIBA, ABAJO, 1ZQ., DCHA., X, X.

TRIANGULO, TRIANGULO, DCHA., DCHA., CIRCULO, CIRCULO, X,
CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO.

- Obstaculos: ABAJO, X, 1ZQ., CUADRADO, ARRIBA, ARRIBA,
TRIANGULO, TRIANGULO, DCHA., DCHA., CIRCULO, CIRCULO,
CUADRADO, CUADRADO, CIRCULO, CIRCULO.

- Seleccién de nivel: ABAJO, X, IZQ., CUADRADO, ARRIBA, ARRIBA,
TRIANGULO, TRIANGULO, DCHA., DCHA., CIRCULO, CIRCULO, ABAJO,
DCHA., ARRIBA, 1ZQ., TRIANGULO, X.

All Star Baseball 99

NINTENDO 64

an
me | s

PHUREREMY 1)

- Independence baseball:

Si el mes pasado hicimos que todos los jugadores tuvieran una
cabeza sobrenatural no os podéis imaginar lo viene en éste. En la
pantalla principal, accede a la opcidn de trucos y usa este codigo
ATEMYBUIK. Presiona START. Después accede a pantalla para
seleccionar el estadio y elige el dltimo estadio (el Alienapolis Park).
Como os estdis imaginando, con este truco conseguirds jugar contra el
mejor grupo de deportistas alienigenas de la galaxia. Disfruta de
placeres extraterrestres.

Steep S/Oee Sliders

- iMenudos efectos!:

De lo que no te puedes quejar
es de falta de originalidad de
los programadores en los trucos
y como prueba te aconsejamos
que intentes este. Siintroduces
como sonido el 9 y como efecto
el 8 en la pantalla de “Sound
Test” obtendras como resultado un caleidoscopio de mil colores.
Alucinante ;verdad?

Tommy Néakinen E’a//z

- Mendi de trucos:

Lo cierto es que para llegar a
este nuevo men( tendrds que
utilizar un camino distinto al
habitual. Primero ve a la pantalla
de opciones e introduce como
nombre estos seis que te damos.

STRANGE: Autobds

MIRROR: Modo espejo

PEUGEQT: Es légico ¢no?

FFSA: Rally Jeunes

THRILLS: Vibraciones constantes

MONEY ( esun espacio):
Dinerito fresco

Ahora sal de nuevo al men
principal y verds una nueva
opcién, la de trucos. Entra y activa los que quieras.




Sitienes un juego que se te
resiste y ya no sabes qué hacer
con él, envianos una carta e
intentaremos ayudarte. Dirige
tus peticiones a

“Trucos a la carta”

C/ de los Ciruelos, 4

San Sebastidn de los Reyes,
28700 (Madrid). Nuestros
expertos te resolveran el
problema.

AF Jaime Elvira Sinchez
(Barcelona)

iHola!, me llamo Jaime y soy
un seguidor de Hobby
Consolas. Tengo una Play y el
juego Final Fantasy VII, pero
tengo un problema en el
segundo CD y me gustaria
saber cudl es la proxima
misién. Después de llegar a
Midgary encontrar el elemento
llave, ira laiglesia y llegar al
mercado Muro ;qué tengo que
hacer? Hay un soldado en la
posada de la abeja que me
pregunta a qué pueblo o
mision me tengo que dirigiry
en la nave Viento fuerte me
siguen hablando de aeris. ;Por
favor, publicad mi carta!, ;Un
saludo!

Pues Jaime, seglin nuestro
experto en el Final Fantasy VII
deberfas volver con la llave a la
Ciudad Perdida para

a la carta

los corredores y, si tienes
alguno delante en ese
momento, intenta saltarlo
antes de chocar con éL. El otro
truco te proporciona turbos
durante las carreras: Cuando
entres en una curva pulsa Ry
mueve el Stick en la direccién
de giro. Siempre con R
pulsado, lleva el mando a la
direccién opuesta y verds
como de tu coche salen unas
“E” blancas. Si repites la
operacion tres veces (sin dejar
de soltar R) verds que la dltima
“E” sale naranja. Ahora, si
sueltas R tendrds un turbo. Es
un poco complicado pero si te
haces con la técnica seguro
que sabes aprovecharlo.

XF (risto Gil (Gran
Canarias)

Hola, me gustaria sacar los
mends secretos de Mortal
Kombat 3 para PlayStation.
Gracias.

Justo antes de comenzar a
jugar espera a que aparezcan
las letras acompafiadas de
Rayden. Tan pronto como las
veas pulsa Tridngulo, Circulo,
X, L1y L2y pulsa Start. Cuando
el bloque de mend con la
palabra “Kombat” aparezca
pulsa Arriba y verds un signo
de interrogacion. Para acceder

expocOmic’98

6,7 4y 8 de Noviembre

xposiciones dedicadas a la
"Historieta Iberoamericana";
"Cien Afios de Ciencia Ficcion",
"El merchandaising en el Manga

y el Animé", "Visiones del Eternauta"

segtin Solano Lépez,...

)
@odrés conseguir dedicatorias

de tus autores preferidos:
Grand Morrison, Horacio Altuna,
jordi Bernet, Luis Royo, Azpiri,

novedades editoriales

)
@royecciones de episodios

pilotos de los 4 Fantdsticos,

La liga de la Justicia, Evangelién
Death and Rebirth,... y muchas otras
novedades venidas tanto de oriente
como de occidente

iesta de entrega de los Premios

Expocomic'98 en la discoteca Pachd
de Madrid, el sabado 7 de Noviembre

F. de Felipe, Solano Lépez,
Javier Olivares, F. Ibanez,
Mauro Entralgo y muchos mds...

al nuevo ment te bastard con
pulsar cualquier tecla.

entregarsela a Bugenhagen. EL
sabrd que hacer con ella.

A Emilio José Jurado <X Felipe Horcajiada @; i &
(Huelva) (Valencia) Zoncurso de disfraces A4 esas redondas y coloquios
relacionados con el mundo con tus autores preferidos

Hola, me llamo Emilio y
tengo una N64. Por favor
quiero saber algdn truco del
Super Mario 64 y Mario Kart and Conquer. ;Urgente!
64. Gracias por leer mi carta. Te vamos a dar el dltimo

Pues te vamos a contar un par  password para cada CD. De
de técnicas para el Mario Kart G.D.Ies ESTGM8KX0y de
64. La primera es para salir N.O.D. ENZTUFXLO. Ademas 'X
rapidamente: justo antes de para tener una nueva bomba e p@@w
que el semdforo se ponga pulsa A, B, C, Izq., Abajo, Organiza: MADAID  VADAD »
verde pulsa el aceleradory Dcha., Arriba, Izq., Abajo, FERIA DEL COMIC DE MADRID T

verds como adelantas a todos Dcha., Arriba, A. Sector Escultores 4-1°D Del grupd
28760 Tres Cantos-Madrid

Tel: 91.804.41.05 GRUPO_AXEL SPRINGER]

HOBBY PRESS

Hola, tengo una Saturn y me
preguntaba si podriais darme
algtin truco sobre Command

del comic y Karaoke

PABLIL/ON DE CONVENCIONES
DE LA CASA DE CAMPO DE MADRID

Empresas colaboradoras:
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Brahma Force

PLAYSTATIO

J:iRAIdMA —orce
py

w

PRESS si;Am;lB‘urTom
i
1A

©1996.1997 IGehki

- Modo sencillo:

En este juego nada es facil, pero con este truco conseguiremos que
al menos sea mas sencillo acabar con los enemigos. En la pantalla de
“Press Start Button” pulsa ARRIBA, DCHA., Xy CUADRADO y presiona
START. Ahora ya no tienes excusa.

- Control del mapa:

Pausa el juego en cualquier momento y entra en el mapa. Como
siempre, la pantalla estard rotando, pero pulsando SELECT hards que
se pare y ademas podrds mover la cdmara a tu antojo utilizando el
mando direccionaly los botones L1, L2, R1, R2 sin soltar SELECT. De
esta manera te serd bastante mds sencillo localizar los elementos mds
Gtiles de cada fase.

X-Men vs Street F/:hter
PLAYSTATIO

PRESE ST

- EX Option:

En la pantalla principalilumina “Battle Mode” y rapidamente
presiona T, T, DCHA, 0, L1. Aparecerd una pantalla denominada EX
Option para jugar en otro modo bastante conocido. Para activarlo, hay
que jugar en el modo “Versus” y ambos jugadores tienen que elegir el
mismo equipo pero eligiendo los luchadores en orden inverso. Para
cargar los personajes durante la lucha haz un movimiento de “Team
Super” 0 “Team Counter”.

- Luchar como Apocalypse:

Finaliza el juego en el nivel 5 o superior sin usar ningtin “continue”.
Salva el juego en la tarjeta de memoria. Comienza un nuevo juego con
los datos grabados y al elegir al jugador ilumina a Akuma, presiona
SELECT durante 5 segundos y después X. Sélo se puede usar a
Apocalypse en el modo “Versus”. Tiene varios movimientos:

Taladro: ABAJO, ABAJO-DERECHA, DERECHA, PUNETAZO

Choque: JP, SP, FP (varias veces)

Bola de fuego: ABAJO, ABAJO-DERECHA, DERECHA, PATADA

Ola de poder: DERECHA, ABAJO-DERECHA, ABAJO, PUNETAZO

Golpe de poder: DERECHA, ABAJO, ABAJO-DERECHA, PUNETAZO

Banjo-Kazooie

NINTENDO 64

- Dr Jeckyll & Mr Banjo:

Para poner este truco en
marcha, antes debes haber
conseguido la pieza del puzzle
que hay en el castillo de arena de
Treasure Trobe Cove. Con ella
vuelve a la casa de Banjo, dirigete
a la fotografia de la chimeneay
presiona ARRIBA-C. Si lo haces
correctamente, la fotografia te
hablard y te felicitara por
encontrar el secreto. No
desesperes si no encuentras a la
primera el lugar exacto desde el
que debes mirar y gufate por la
imagen. Ahora tienes que jugary
ganar, y las botellas te daran un
password. Sal del puzzle. Mira a la foto de nuevo y verds que ha
cambiado. Encontrards otro puzzle. Puedes hacerlo hasta 7 veces y
cada vez encontrards un nuevo password (por cierto, que las botellas
son bastante mentirosas porque después del sexto puzzle te dirdn que
no hay mds puzzles. No las hagas caso). Los passwords son:

BOTTLESBONUS: Modo Cabezén

BOTTLESBONUSTWO: Modo Manazasy “Big Foot”

BOTTLESBONUSTHREE: Super Banjo-Pajaro

BOTTLESBONUSFOUR: Alto y delgado

BOTTLESBONUSFIVE: Alto, delgado, manazasy “Big Foot” (vamos,
una joya de protagonista)

BIGBOTTLESBONUS: todo lo anterior combinado (es como Mr. Hyde)

WISHYWASHYBANJO: Modo lavadora (¢modo lavadora?)

Para que estos cddigos funcionen sal de la casa de Banjo y ve al
puzzle que hay en el castillo de arena. Escribe los cédigos (mejor
dicho, pisalos). Sélo puedes usarlos si primero te los han dado en los
puzzles. Para desactivar un cédigo tienes que volver a la habitacién de
las letras en el suelo y pisar NOBONUS.

Fluid

PLAYSTATIO

- Un truco de oro:

Este truco no consiste en pasar de nivel o ser invencible. Cuando
decimos que es de oro lo hacemos porque es asi, simplemente te hace
ser de oro. En la pantalla del men( principal pulsa ABAJO, ARRIBA,
DCHA., 1ZQ. y CUADRADO rapidamente y escuchards un sonido que
confirme el cédigo. Cuando comiences a jugar veras como tu delfin es
bastante mds valioso, de oro macizo.
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5 PODRAS ENTRAR EN EL SORTEO
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IMA EL ABURRIMIENTO
N NUESTRO CLU




- Trucos

Off Road Cha//en:e —

- EL Cajén Track:

En la pantalla de seleccién de
circuitos, mantén presionado &
ARRIBA y presiona L+R ¥ |
simultdaneamente. Qirds un ™
sonido. Ilumina el tramo “El
Paso”, y mientras presionas Z
pulsa A.

Y INE PLAYER
TWD PLAYER
OPTIONS

- Flagstaff Track:

Mientras mantienes pulsada
1ZQ. en el Pad de control pulsa L
en la pantalla de seleccion de
circuitos. Oirds un sonido.
Ilumina el circuito “Mojave” y
mientras presionas Z pulsa A.

- Guadalupe Track:

En la misma pantalla que antes
pulsa ABAJO en el pad de control
y a la vez R. Oirds un sonido.
Ilumina el tramo “Las Vegas”y
mantén pulsada Z mientras
presionas A.

- Mds vehiculos:

Al elegir el “coche” presiona
cualquiera de los botones C para
hacer que aparezcan cuatro
nuevos modelos, bastante
mejores (por cierto):

1ZQ-C: Thunderbolt

DCHA-C: The Crusher

ARRIBA-C. 4*4 Monster

ABAJO-C: Punisher

Toca Tour/n: car
PLAYSTATIO

- Nombres mdgicos:

Todos estos cddigos debes introducirlos como tu propio nombre.
Cada vez que termines de introducir uno veras las palabras “Cheat
Enable” y, de esta manera sabds que el truco ha funcionado.

T
PREPORETI.R00E

CURRRBLURE TRACK

Nueva vista: CMCHUN

Disefio: CMTOON

Muy ligeros: CMLOGRAY

Nuevos coches: CMGARAGE (a la
derecha de Laguna)

Cambiar el sentido de la lluvia:
CMRAINUP

Stper-velocidad: XBOOSTME

Mas colisiones: CMNOHITS

De noche: CMSTARS

Colores: CMDISCO

Todos los circuitos: JHAMMO
Nuevo campeonato: PATSCREEM
Helicoptero de TV: CMCOPTER
Vista aérea: CMMICRO

Camara de cabeza: CMFOLLOW

Burning Rangers

- Passwords:

No son cddigos normales sino pequefos trucos disfrazados. El tnico
problema que tienen es que tendrds que finalizar el juego para usarlos:

Jugar con Big Ladman en la Misién 1: 3BIG2BPLCK

Jugar con Big Ladman en la Misién 2: VZBIG5PGW

Jugar con Chris Parton en la Misién 1: DH5CHRIS5H

Jugar con Ira en la Misién 2: HTL2IRA50

Jugar con Lead Phoenix en la Misién 1: GS4LEAD2ZU

Jugar con Lead Phoenix en la Misién 3: 2LEAD6DHUY

Jugar con Tillis con el tema “Burning Ragers” sonando: NM3TILLIS5

Prueba de sonido: NAVIXXTEST

- Imdgenes:

Como curiosidad te diremos que tienes varias imagenes en la carpeta
“Extra” del CD. Usa el ordenador de tu casa para verlas. Hay algunas
increibles.

Adidas Power Soccer 98

PLAYSTATIO

- Menti de trucos:

Para activar este mend ve a la
pantalla del titulo en la que
aparecen las palabras “Press
Start” y pulsa simultdneamente
L1+ L2 +R1+R2. Unavez que
estés dentro de ésta, pulsa las
siguientes combinaciones para
ir activando trucos.

Cabezas grandes: CUADRADO,
CIRCULO, CIRCULO, X,
TRIANGULO, X, CUADRADO,
CIRCULO.

Equipo Oculto: X, TRIANGULO,
X, CUADRADO, CIRCULO,
CUADRADO, X, TRIANGULO.

Estadios ocultos: CUADRADO,
CIRCULO, CUADRADO,
TRIANGULO, TRIANGULO,
CIRCULO, X, X.

Ganar el partido: X,
TRIANGULO, TRIANGULO,
CIRCULO, X, CUADRADO,
CIRCULO, TRIANGULO.

Geniales, ;verdad?
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Trucos

San Francisco Rush

8 ENTRENS

! PART1DA
' ** <+ CARGAR = GUARDAR

ATRAS &79
SELECCIONAR X7~

OPCIONES *+« ... .
\ Ly

© A TM 1396 ATARI GAMES CORP_ LICENCIADO A MIDWAY HOME ENY

- Més variedad:

Por si no fuera poco con los trucos que os dimos hace un par de
meses, hemos conseguido que poddis elegir mds vehiculos en este
juego. Para haceros con dos de los de toda la vida, pulsad L1 o R1
justo después de elegir un coche, hasta que comience la partida. Otra
manera de aumentar las opciones es pulsar CIRCULO en la pantalla de
seleccién de coche para hacer que aparezcan cuatro vehiculos mas.

Aero Gauge |

- Nuevas maquinas:

¢;Recorddis que el mes pasado os dimos este mismo truco? La
razén por la que lo repetimos es que hubo un pequerio error. Para
conseguir que funcione debes pulsar tres veces la combinacién
ARRIBA, ABAJO-C, L, R, y Z en el segundo pad y durante la
pantalla “Push Start” antes de presionar START en el primer pad.
Seguro que nos perdondis este pequefio despiste.

Mortal Kombat 4

PLAYSTATIO:

B mﬂgmm .

- Vistiendo a la moda:
Para jugar a las mufiecas con los
luchadores de esta 4° entrega

dirigete a la pantalla en la que ARCADE

seleccionas a tu personaje, ‘ '\ TEAM f \
ilumina cualquiera de ellos y, ENDURANCE ™

. . ; TOURNAMENT
mientras mantienes presionado PRACTICE
START, debes pulsar togmese | OPTIONST™ &2
simultdneamente:

Jax: L1, Xy R1 dos veces.
Johnny Cage: L1, X, y O tres
veces.
Kai: C, R1y O tres veces
Liu Kang: T, R1y O tres veces
Raiden: X, R1y T dos veces
Reptile: X, R1y 0 dos veces
Scorpion: C, Ty R1 dos veces
Sonya: X, Cy L1 tres veces
Sub-Zero: L1, R1y Cdos veces
Tanya: T, Oy Cdos veces

Nagano: \Vinter O/zmz/cs ‘98
NINTENDO 64

- ¢Esquiar con la cabeza?: < P
Si es que ya no saben que trucos . | | l
ponery cada vez encontramos b T = 2!
cosas mas extrafias. En este caso ¥ 0LYMPIC
se trata de esquiar del revés: si, A T
1

con la cabecita (jqué dafio!). Para
hacerlo pulsa cualquier botén C
mientras desciendes la pendiente

del modo Freestyle Skiing Aerialas @00
y presiona repetidamente B
mientras saltas. Verds como al caer
serd la cabeza la que toque el
suelo.
| B sy p——]

Last Bronx

- Nuevos trajes:

Los luchadores de este juego
son un poco presumidos y
guardan escondida otra ropa para
los momentos especiales. Si
quieres verla selecciona a tu
luchador utilizando el botén C
para que cambie de vestimenta.

- Tres maneras distintas de celebrar la victoria:

De igual manera que esconden su ropa también guardan distintas
poses para celebrar la victoria. Cada personaje puede adoptar tres
posiciones diferentes cuando derrota a su contrincante. Para verlas
pulsa los botones A, B o C cuando acabe cada asalto.

WWF \War Zone

PLAYSTATION

- Entrenador y modo cabezén

Entrenador: En el modo
“Training” selecciona como
personaje “Custom”. Cuando
comience el entrenamiento veras
un cartel que indicard que has
activado un truco. Saly vuelve a
la pantalla de seleccién de
luchador. Cuando elijas a
“Custom” podras seleccionar
como personaje al propio
entrenador (como “Trainer”).

Modo Cabezén: Gana el titulo
WWF en el nivel de dificultad
medio o alto con British Bulldog.
Cuando comiences de nuevo, a
todos los luchadores les habrd aumentado el tamafio del créneo.

VR SS—



Nosotros también jugamos...

¥ |

PlayStation

| ALL STAR TENNIS

| ALUNDRA

| AZURE DREAMS
BATMAN&ROBIN
BATTLESPORT
BEAST WARS
BLASTO
BOMBERMAN
BROKEN HELIX

| BUSHIDE BLADE
CARDINAL SIN

| CASTLEVANIA

| CIRCUIT BREAKERS

| COLLIN MC RAE

| COMMECON. R.A. RETALIATION

| CDMMT%IIJJ%%GONOUER (PLAT)

| COPA DEL M. FRANCIA98

| CRASH BANDICOOT 2

| DARK LIGHT CONFLICT

| DEATH TRAP DUNGEON
DISCWORLD 2
DUKE NUKEM TIME TO KILL
EL MUNDO PERDIDO

| EL QUINTO ELEMENTO
EXPEDIENTE X

F198
FINAL FANTASY VII
FIST

FORMULA 1

FORMULA KARTS
FUTURE COP LAPD 2100
GEX 3D

| GT AUTO

| G-DARIUS

| HEART OF DARKNESS

| INT.SUPER PRO (PLA

| INT.SUPER SOCGER
INT. TRAK&FIELD

| 1ZNOGOUD

| JET RAIDER Il

| JOLY MAGIC CENTURY

| KENSEY SACRET

KLONOA

LETHAL ENFORCERS
| LITTLE BIG ADVENTURE
MASTER OF TERAS KASI

EDIEVIL

MEGA MAN BATTLE CHESS
MEGA MAN Vill

| METAL GEAR SOLID
MICROMACHINES V3

| MORTAL KOMBAT 4
MOTOR RACER 2

*NEED FOR SPEED 3

NINJA SHA. OF DARKNESS
0DD WORLD (PLATINUM)
0.D.T.
PITFALL 3D
POCKET FIGHTER
POINT BLANK
PRO PINBALL RACE USA
RESIDENT EVIL 2

| RESIDEENST EVIL (PLATINUM)

ROAD RUSH 3D
ROCKZROLL RACING 2
| SAN FRANCISCO RUSH
| SNOW RACER 98
| SOVIET STRIKE
SPECIAL OPS
SPYRO THE DRAGON
| STREET FIGHTER&X-MEN
STREME SNOW BREAK
| SUPER PANG COLLECTION
| TEKKEN 2
| TEKKEN 3
| THEME HOSPITAL
TIME CRISIS+PISTOLA
TOMBI

| ToTAL NBA 98

‘ TocA TOURING CAR

| TOMB RAIDER

| TOMB RAIDER 2
TOMMI MAKINEN RALLY
wdnmr BOXING 2
WARHAMMER DARKOMEN
WCW NITRO
Wips

EN&EBZB

mpg

| ANDRETTIRACING  °
| AMOK

| BATTLE MONSTER

| BATTLE STATION

| BLAM MACHINE HEAD

| BLAST CHAMBER

| BLAZING DRAGONSCROC
| CHAOS CONTROL

| CRUSADER NO REMORSE
| DARIUSII

| DARK LIGHT CONFLICT

| EIIJIKE NUKEM 3D

RO 96

| FIFA 97
| FORMULA KARTS
| HEXEN
| HI-OCTANE
IN THE HUNT
| INDEPENDENCE DAY
| LAST BRONX
| MAGIC CARPET
| NBALIVE 97
| NHL97
| NHL 9
PRIMAL RAGE
| PRO PINBALL
| QUAKE
| RESIDENT EVIL
| RISE OF THE ROBOTS 2
| ROBO PIT
| SHOCK V\II“AVE ASSAULT

SLAN JAN 96

| SPACE HULK
| TEMPEST 2000

| THEME PARK

| THOSINDEN URA
| TRUE PINBALL

| VIRTUA HYDLIDE
| VIRTUA RACING

W. WIDE 98

| WARCRAFT 2

| ALLEWAY
ASTEIIR% & OBELIX

BATMAN 2
BATMAN 3

| BUBBLE BUBBLE 2
| BUST&MOVE 3

CONTRA: THE ALIEN
DONKEY KENG LAND 3

| DUCK TALES 2

FLINSTONES 2
GOAL

GDEMON

INDIANA JONES

INT. SUPER ST. SOCCER
JUNGLE BOOK

LION KING

LUCKY LUCKE

| MICROMACHINES

{ MISTICAL NIJA GOEMON
| MORTAL KOMBAT 2

|, MORTAL KOMBAT 3

| .NBA ALL STAR 2

| NBA JAM

NIGEL MANSELL

| NINJA TURTLES 3
| POPEYE
| SOCCERMANIA

ROGER RABBIT

| SPIDERMAN 3
| STREET FIGHTER 2
| TARZAN

TETRIS 2 !
THE EMPIRE STRIKE

| TINY TOON 2
| TOM&JERRY
| TOP GUN

| V-RALLY
{_ WINTER OLYMPIC

JOY PAD

ARCADE JOYSTICK SN/MD
MEGADRIVE

| NINTENDO 64

| PLAYSTATION JOY PAD

| SEGA SATURN

| SUPER NINTENDO

Precios validos
salvo error tipografico

TENDOS4

e

1080 SNOWBOARD
AREOGAUGE : 2
ALL START BASEBALL 99
BANJO KA ZOOIE
BOMBERM#N HERO

| CASTLEVANIA

CHARLY BLAST’S TERRIT.

CLAY FIGHTER

COPA DEL M. FRANCIA98
N WORLD

| CRUISI

DARK R FT
DIDDY KONG RACING
DUAL HEROES

FIFA 98
F1 WORLD GRAND PRIX
| GASP

| GOEMON
| GOLDEN EYE 007
GT AUTO

HEXEN
| HOLY MAGIC CENTURY
| HYBRID HEAVES

IGGYS RECKIN' BALLS

| INT.SUPER ST. SOCCER

INT.SUPER ST. SOCCER 98
KILLER INSTINCT -

| NINF EDGE
| LAMBORGHINI CHALLENGE

LYLAT WARS+RUMBLE
MORTAL KOMBAT MITOL.
MORTAL KOMBAT 4
MARIO KART 64
MISCHIEFT MAKERS
MISSION: IMPOSSIBLE
NASCAR 99

NBA COURT SIDE

NFL QUARTERBACK 99
OFF ROAD CHALLENGE
RAKUGA KIDS

SFL BLITZ

| SNOwI IDS
| SPAGE STATION SILICON
| SPACE CIRCUS

| S SPHERE

| TWEL. TALES SONKUER 64
| VALLEY

| VIRTUA CHESS

| WAYNE (,i“REZKY'S 3D HOC.

| WAR ZONE
| YOSHI STORY
\ ZELDA

( ACCESORIOS

loa
| ALIMENTADOR GAMEBOY 1490
| ALIM. GAMEBOY POCKET 1490
| CONVERTIDOR NINTENDO64 2990
| DUAL SHOCK SONY 4990
EXTENSION CABLE PSX/SAT
| GAMEBOY CAMERA
| GAMEBOY PRINTER
| IMPRESORA GAMEBOY
| LINK CABLE
| LUPA GAMEGEAR
| LUPA GAMEBOY NORMAL POCKET
| LUPA LUZ GAMEBOY
| MEMORY CARD 8MB PSZ
| MEMORY CARD NINTENDO64
| MEMORY CARD N64 PLUS
MEMORY CARD PSX 1 MB
| MEMORY CARD SAT BMBS
PAPEL IMPRESORA
| PISTOLA PSX
RFU CABLE PSXISAT/NG4
| RGB SAT/PSX
| RUMBLE PACK N64+MEM PLUS 990
| VOLANTE PEDALES/MARCHAS PC 12990
| VOLANTE N64 + RUMBLEPACK 12990

GANE GEAR
gésmo FUN PACK
| SOLITAIRE Fun pACK

‘ SUPER COLUMNS
‘ TEMPO JUNIOR

MESE DRive
} ARCADE CLASSIC

VBATTLE FRENZY

| FIFA S8

| HARD DRIVIN'

| HEADON SOCCER

| MICROMACHINES 2 [ MASTERSYSTEM
| NBA97 | 6 TITULOS (Cada uno) 2990
j NFL 95 )

NHL 9

| PETE SAMPRAS TENNIS
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Trucos

Tekken 3

PLAYSTATION

- Vestuario alternativo:

Muchos de los personajes de
este juego tienen otro atuendo
para las ocasiones especiales.
Para conseguirlos debes seguir las
instrucciones que te damos a
continuacién.

Anna: Juega con Anna 25 veces
en los modos Arcade o Vs. En la
pantalla de seleccion de
personaje, escdgela y pulsa Start.

Gun Jack: Juega con Gun Jack
10 veces en los modos Arcade o
Vs. En la pantalla de seleccion de
personaje, escogele y pulsa Start.

Jin: Juega con Jin 50 veces en
los modos Arcade o Vs. En la
pantalla de seleccién de
personaje, escogele y pulsa Start.

Law: En la pantalla de seleccién de personaje, escégele y pulsa Start.

Xiaoyu: Juega con Xiaoyu 50 veces en los modos Arcade o Vs. En la
pantalla de seleccién de personaje, escégele y pulsa Start.

PUSH P2 START

Ju'@l!l&w 08708 32

mw' A

T JEDDY.

Vigilante &

PLAYSTATION

- En solitario:

El mes pasado comenzamos la lista y ahora la continuamos
ofreciéndote un truco que hara que te encuentres mas solo que la una
en las fases. Recuerda, en el ment de Opciones ilumina “Game
Status”. Presiona X, 0 e introduce el password que te damos a
continuacion.

Sin enemigos: GO SIGHTSEEING

Pocket F/:hters

- Dos nuevos personajes:

En estos juegos de lucha es
preferible siempre tener un
montén de personajes donde
elegir, por aquello de aumentar la
emocién. Por esa razén hemos
decidio ofrecerte dos de los mas
conocidos por los amantes de las
peleas: Goukiy Dan. Para hacerte
con ellos ve a la pantalla de
seleccion de personaje.
Poniéndote sobre Ryu y pulsando
1ZQ. obtendrds a Gouki. Si
prefieres a Dan sitliate sobre Ken
y pulsa DCHA.

Kobe Bryant in NBA Courtside

NINTENDO 64

- Una discoteca:

Hace un par de meses dimos algunos trucos de este juego y con este
ponemos el toque luminoso al cartucho. Pausa en cualquier momento
eljuegoy pulsa A, ARRIBA-C, ABAJO, ARRIBA, ABAJO-C, R, R, B,
DCHA.-C, DCHA.-C, Z. Con esta combinacién conseguiras que el suelo
de la pista de baloncesto se parezca al de cualquier discoteca. Cuando
vuelvas al partido los jugadores parecerdn los reyes de la noche.

Tombi/

- Energfa sin limite:

En algunas ocasiones los
programadores se portan bien
con nosotros introduciendo
pequefios errores que, sin llegar a
ser trucos, nos facilitan las cosas.
Esto ocurre en este juego. No te
vamos a dar trucos complicados
sino una sencilla manera de
recuperar tu energia en casi
cualquier momento del juego. Lo
primero que tendrds que hacer es
encontrar un punto donde puedas
salvar la situacion. Guarda el
juego, sal otra vez y presiona
START para pausar. Elige la opcién
“load game” y carga el juego que acabas de salvar. Cuando vuelvas al
mismo lugar que acabas de dejar verds que te han regalado los puntos
de vida que te faltaban.

PLAYSTATION

Bio Freaks

PLAYSTATION

- Cdmara alternativa:

Algunas veces nos
acostumbramos a una
determinada vista del juego con
la que nos resulta sencilla ganar.
Para poder complicar algo las
cosas 0s proponemos que
cambiéis de cdmara. Presiona L2 4 N 2
+R2 y mientras estdn pulsadas usa IZQ durante una lucha Para
recuperar la vista anterior usa ABAJO en vez de IZQ. Es bastante més
complicado manejar a tu luchador desde esta perspectiva.
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i PARICIPA !
Py consigue
uno de los 22(0)°
juegos de “‘SpYrE
5 [DFEWEn que
§ sorteamos.

heroe que liega A PIan:ation pal'a
que disfrutes al maximo ge las
plataformas en 3D.

Estel simpaticol cachorroide
drigoniha sufridofunalmisteriosa
ransrmaaon, ‘abr indilcar
ales SEHEEN cm diferencia’s
entre¥estas dos O ETLINESY

(BASES DEL CONCURS®

I. Podran participar en el concurso todos los
lectores de la revista Hobby Consolas que envien
\ el cupén de participacion con las respuestas
| correctas a la siguiente direccién: Hobby Press, S.A.,
revista Hobby Consolas,Apartado de Corkeos 400
" Alcobendas(Madrid)Indicando en una.€squina del sobre:
ONCURSO “SPYRO THE DRAGON"
ntre todas las cartas recibidas con lasyrespuestas correctas se
extraeran VEINTE, y sus remitentes serén premiados con un juego de
L “Spyro the Dragon” para consola Sony PlayStation cada uno.
_El premio no serd, en ninglin caso, can]eable por dinero.
L . S6lo podran participar en el sorteo los sobres recibidos con fecha
de matasellos comprendidas entre el dfa 25 de octubre al 30 de
noviembre de I998 Y : i
- RN/, . b g LaeIeCC|6n de Ios ganadores
| TG AL = - o iclembre de 1998 y
‘C Post'a\l ‘@;ﬁm — : - publicarén-en-el nimero de Enero de I}
) Té éfdt‘lo m—f P : - &= 5. El hecho de tomar parteen este'sg
'Las. dlferencm %ﬂ A3 A 6 g asesy _ ‘
— y \ . 6. Cualquier supuesto no especnf‘ cado;en:estas base seré resuelto

. TZ\\‘. BTSN s R (N

. inapelablemente por los organizadores del concu ONY COMPUTER
PlayStation APUTES ! -ENTERTAINMENT y HOBBY PRESS S./ ‘




VOLANTES stop MEMORIAS.step

PADS stop CABLES stop ,,ﬁm
ﬁxqéﬁaﬂk-

Tl

o
SOV PLAYSTATION
(PATIBLE

|
|
|

Memory Card 1Mb con 15 bloques
Memory Card 8x.con 120 bloques
Memory Card24x con 360 bloques .
Memory Card 56x con 840 bloque Wie
Para todos los juegos de Play on
con la opcion de salvar partid
No requiere baterias
complementarias

MEMORY GARDS

desde 1 490>

Compatxble con:

Autofire

Analdgico y digital

3 niveles de sensibilidad
8 botones de funcion extra
Dual Shock (Piaystation)
Rumble (Nintendo 64)

FEEDBACK
DUALKICK QONTR%%REAK

Dos configuraciones de J‘Jylbra.c:dén 14.9903
LED indicador de turbo ¥
Diseno transparente en

tres colores (rojo, azul y gris)

PlayStation

CENTRAL: Villarroel, 180 - 08036 BARCELONA - Telf. 93.363.83.83 - Fax 93.410.63.19 - e-mail:bds@casédesoft.co
DEI GACIéN: P. Empresarial San Eefinando. Ed. Francia - 28831 San Fernando de Henares MADRID - Telf. 91 675.20.14 - BaCARCTCR- R 2

N
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“«V-Rally “99» para N64.
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RO o R PR o SO listos para el lanzamiento.
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PLAYSTATION DUAL SHOCK

<

=

PlayStation

PLAYSTATION

=+
PACK PERIFERICOS

CABLE EXTENSION CONTROL PAD CONTROL PAD
CABLE EURO-AV (RGB) JOYTECH 2 M. ASCIIWARE ENHANCED  JOYTECH PLUS COLOR
- |

CONTROLLER JOYSTICK
DUAL SHOCK ! ANALOG

(o

o
:ﬁ,"g_m— )
T

c. 100 : § /1.500 ; 10

JOYSTICK ARCADE MALETIN
STICK ASCIIWARE JOYSTICK BIOGRIP CONSOLE CASE

MEMORY CARD

MALETIN JUEGOS MEMORY
CD CASE JOYTECH PLUS (240)

_sunca | CARD

| TRANSPARENTE [ 8

PISTOLA
G-CON 45

VOLANTE PERAMER VOLANTE RACE
RFU ADAPTOR TURBO WHEEL+PEDALS LEADER 32/64

MULTI TAP
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VEN A CONOCER LOS CENTROS

POCALYPSE

PAPOCALYESE

=¥ PlayStation|

PUP - CONS.

jCARDINAL SYN

DRAGON BALL
FINAL BOUT

PUR-8. 990

FORSAKEN

PR - 3990

HERCUI.ES

Ff PlayStation
PUR - 3430

PlayStation

PUP - 1430

BIO FREAKS

PUR - 8430
CIRCUIT

BREAKERS

PUP - 8430

CRASH
BANDICOOT

PUR-3490
DUKE NUKEM: TOTAL
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PUP - 3930
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LAPD 2100

2100

PlayStation
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SOCCER PRO
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L >
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CRASH
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PlayStatio

ADIDAS POWER
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-MOVIE

P
PlayStation.
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BOMBERMAN
WORLD
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i PlayStation: -
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i

i
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8
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PUPR - 7430

KULA WORLD. LOADED

8 Playstation. ,
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PUR - 7490
MICKEY’S WILD

MICRO
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| "-. i [§4)
[E¥ PlayStation
PUR - 3430

" piaystation.
PR -4430

ALIEN TRILOGY
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<

# PlayStation.
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MR. DOMINO
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PUR - 7430
PORSCHE
CHALLENGE RAYMAN
ReTYPES
 PlayStation. PlayStation. PlayStation..
PUPR - 3430 : PUR -3.250
ROAD RASH RUSHDOWN
gfq :
m i
< v y
B gt
PlayStation.
PUR -3.990 PUR - 1930
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GAME BOY
COLOR

GAMEBOY Colol

GAME BOY
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GAMESTER GAMESTER
GB POCKET GB POCKET

ASTERIX
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; L,L\‘
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DONKEY KONG
" LAND
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MICKEY’S
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S MAN e
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PRO-AM

& TWEETY
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GAME BOY POCKET
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PRINTER
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-
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NINTENDO 64

CABLE.
+ EXTENSION

JOYTECH 2 M.
SUPER MARIO 64
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CONTROL
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PP - 2390
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CONTROL PAD
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COLORES
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D. OFISOL

TEL: 952 463 800

Sta. Cruz TENERIFE

C/ALMANSA, 14
TEL: 952 615 202

C/ PASOS DE SANTIAGO S/N
EDIF. CONDESTABLE
TEL: 968 294 704

SEGOVIA
o]

C/PINTOR ASARTA, 7
TEL: 948 271 806

C/ ELDUAYEN, 8
TEL: 986 432 682

Pza. DE LA PRINCESA,3
TEL: 986 220 939

C.C. GRAN VIA,
AV. GRAN VI

}.ucal B-12
ASIN

0

__CADIZ Jerez

C/TORD. 84 ©.C. ALMUZARA, LOC.
TEL: 923 261 601 REAI
TEL: 921 463 462
VALENCIA Gandia

2

€.C. L0S ARCOS, LOC. 8.4
AV, ANDALUC(A, At
TEL: 954 675 223

VIZCAYA Las Arenas

©/PINTOR BENEDITO, §

C.C. EL SALER, LOCAL 32 A
TEL: 963 804 237 C/EL SALER, 16

TEL: 963 339 619
ZARAGOZA

€ PORVENIR

K

S

a

30 Fdoz DE HEARERA

ANTONINO VEIA AV REINAVICTOA

AV. J. MARTINEZ
GONZALEZ, 16-18 B
TEL: 965 397 997
GUIPUZCOA Irin

P DE COLON

NUEVO CENTRO

C.C. PLAZA MAYOR, LOCAL 9-10 C.C. AVENIDA
PARQ. DE ACTIVIDADES P* DE ZORRILLA 54-56
TEL: 962 950 951 TEL: 963 221 828

Tu pedido

de forma sencilla

- cComo realizar tu pedido? I

Por Teléfono

llama of 902 17 18 19 de Lunes a Viernes de 10.30h a 20h. y los Sabados de 10.30h
a 14h. Nuestro personal del Servicio de Atencion al Cliente fe facilitard la realizacion
idos y te resolverd cualquier duda que tengas sobre precios, caracteristicas o

de tus
disponibilidad de los productos.

Por Fax

Disponible a cualquier hora todos los dias de la semana. Rellena el cupén y envialo con todos

sus datos ol nimero de fax: 913 803 449

Por Internet

También puedes realizor tu pedido a través de Internet. Conéctate con nosotros y realiza

cémodamente tus pedidos: pedidos@centromail.es

_ cComo recibir tu pedido? I

Por Transporte Urgente

=Y

Nuesiro deseo es que_disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a u disposicien |

un servicio de Transporte Urgente gracias ol cudl podras recibir tu

#Espafia peninsular 750 plos.
* Baleares 1.000 ptas.

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 25.000 ptas. EL PORTE ES GRATUITO.

seguro-es:

Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolso. No envies dinero

ahora. El pago, en metdlico, deberas realizarlo al recibir el producto.

do en un plozo u;lnroximcdo
de 48/72 horas. El coste de este servicio —en el que estd incluido también el emba

je, y el |

C/LUIS MARIANO, 7
TEL: 943 635 293

C/MADRID, 27

TEL: 916 813 538

&
Com-
== (:]I_E TAH;I;%NTA. 10
PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 €/ DEL CLUB, 1 / ANTONIO SANGENIS, 6 C/CADIZ, 14 : 956 337 962
EL 044 103473 TEL: 944 640 703 TEL: 676 536 156 TEL: 976210 271

CUPON DE PEDIDO

Deseo recibir los articulos que detallo a continuacién,
con la forma de pago y envio que también sefialo.

"UDS.

SISTEMA

Los datos personales de este cupdn serén incluidos en un registro de la
Agencia ci’c Proteccién de Datos. Para la rectificacion de algon dato,
dcgberés llamar a nuestro Servicio de Atencién al Cliente, lele‘gono 902
17 18 19, o escribir una carta a la direccién arriba indicada. Sefiala
si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAIL ( )

Pedido realizado por:

. PRECIO

Envio por Transporte Urgente

Espaiia peninsular 750 ptas |
we Ealearcs'I.OOO Evas

IMPORTE TOTAL

CENTRO
—,

Camino de Hormigueras, 124
Portal 5, 5°F 2@0

31 Madrid

TOTAL

Nombre:

Apellidos:

Calle/Plaza:

N2 Esc: Piso: Lefra: Ciudad:

Provincia:

N.LF: Fecha de Nacimiento:

Precios I.V.A. incluido. Validos hasta 30-11-98

HBC




Television Espaiiola ha empezado a emitir dos nuevas series
de anime que recuperan en parte el espiritu de programaciéon
de hace unos aiios. Ya sabéis, culebrones, lucha, magia... Un
cambio de orientaciéon que seguro que encanta a los otakus de
pro. Ademas de comentar estas dos nuevas series he
recopilado algunas noticias muy interesantes que afectan tanto

al manga como al videojuego y que mas adelante os ampliaré.
Por ahora, a disfrutar con la tele, que es gratis.

' Gue *Jﬁ}"&f& 1
el AN1ME #

—_———

Este mes hemos podido disfrutar de una mds y nada menos que “Marmalade Boy”, a la que
agradable noticia: Television Espafiola vuelve a han rebautizado como “La Familia Crece”, y
emitir anime, después de casi 4 afios.

“Slayers”, a la que han dejado el nombre. Vamos a
- Los titulos de las series agraciadas han sido, nada - -hacer un rapido repaso.

e

1,a Familia Crece.

¢ axi 0 ue ha
#| 3 Familia Crece” es un culebrén amoroso de gran éxito en ;apon., yc:1 4
i i imer mes de emision.
i a en nuestro pais en su pn
obtenido una gran acogid . A
emite por las tardes, aproximadamente a las 18:00, dentro del prog
i e cadena.M'ki colegiala a ia que un buen dia
i igui mento: Miki es una
Imaginad el siguiente argu T
ici separarse. ELpro
con la noticia de quevana; .
sus padres sorprenden : %
iaj ron a otra pareja, ¥
16 aje de placer conocie .
la separacion es que en unvi r ¢ . : :
enamoraron mutuamente, entonces decidieron intercambiar las pareja ,Ly
i6 rma
finalmente deciden separarse. Pero no se trata de una separaci\ondno pare,jas
idido vivi j isma casa, las dos ;
vivir todos juntos en la mis
resulta que han decidido . : : h
con Miki... y el hijo de la otra pareja que como es obvio esta como y sk AR
vuelve loca a Miki. Todo un culebrén romantico, vamos. : Leg e
ie cuenta con una buena traduccion que nos sorprendera por exp ‘ 2% "'; ‘
e “+i0 bueno”, o insultos vulgares utilizados en el habla comunci/ poc
' j idado...
introducidos en doblajes. Ademas, engancha, tened cuida

EEEESS

e =
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8
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El éxito de Marmalade Boy ha llegado a
todos los rincones del planeta. Podemos
encontrar merchandising de todo tipo.
Lo mds tipico: banda sonora y manga.




Novedades de Manga Films,

Ya estdn en las tiendas, o a punto de llegar a ellas,
tres nuevas cintas editadas por Manga Films
plagaditas de anime del bueno.

Por un lado estd el séptimo volumen de la serie
Dragon Ball GT con los episodios 19, 20'y 21 donde
se contindan las andanzas de Goku por diferentes
planetas en busca de las Dragon Ball. Por otro
lado tenemos el noveno volumen de Evangelion
con dos nuevos episodios y para terminar una
novedad: Phantom Quest. Se trata de una serie
compuesta de dos voldmenes con
dos episodios en cada uno donde
se narran las peripecias de una
agencia de detectives exorcistas
enfrentados a casos menos
normales que los de Muldery
Scully. Ya os las comentaré con
mas detalles, por ahora,
quedaos con el anuncio.

Slayers, magia,

Es otra serie de éxito nipona con
tematica de fantasia medieval al
e§tilo de los juegos de rol de toda la
vida, con invocaciones y ataques de
fuego, etc. Se emite los Domingos
sobre las 10 de la mafiana en la
primera. Esta serie tiene unjuego de
rol en Super Nintendo y hace muy

-Poco (el mes pasado) saliG otro
Juego para PlayStation.

Su protagonista es Lina Inverse
(aquf llamada Rina), una sacerdotisa
de grandes poderes a (3 que poco a
POco se van uniendo una élite de
guerreros y magos jévenes,
haciendo de ellos un grupo
1nvencible (algo no demasiado
novedoso). :

La serie no estd nada maly cuenta
con diversos gags por episodio, pero
lo que la e a perder un poco es un
doblaje malisimo, rara vez
émpeorado en series de television.
Podéis darle una oportunidad. Sobre
eljuego no puedo deciros mucho, ya

os lo comentaré en cuanto caiga en
~mis manos.

C?rpo Lfodas las serie de anime que alcanzan un
- éito Importante, Slayers ha sido trasladado al

videojuego por Bampresto. En breve os contaré ;
las excelencias de estq aventura.

Noticias breves.

® Del anime al videojuego: No es una
novedad, pero acabo de descubrir (lo
siento, a veces soy lento en ver las cosas)
un juego de «Lupin III», el ladrén mas
elegante del mundo del manga. EL
personaje de Monkey Punch ha visto la luz
en PlayStation en una libre interpretacién
de la historia narrada por Hayao Miyazakiy su equipo de
animadores en el film que se editd en nuestro pais bajo el titulo
“EL Castillo de Cagliostro”. Ya sabéis, cuando caiga en mis manos,
os lo destripo.

® Marmalade Boy vera la luz en versién manga: a
partir del mes que viene jjtodos a emocionarnosy a
llorar como bebés con el culebrén mds esperado del
universo manga!! Ademds, se dice que el doblaje de la
serie se ha basado en la traduccién del manga, lo cual
serfa fantastico.

® Anime de imagen real: En la actualidad se estd rodando una
pelicula de imagen real en Estados Unidos de... jjSailor Moon!!
:Imaginais quiénes serdn las actrices? Nosotros tampoco. En
breve, mas informacion...

® Capcom vuelve a la carga: La
version para PlayStation de «Street
Fighter Zero 3» estd anunciada para

Diciembre. La conversion serd fiel a e
Ja

la recreativa, incluyendo los 8
personajes ocultos en la recreativa (Bison, T.Hawk, Feilong,
etc...). Ademds, traerd un mini juego para el PDA, la nueva tarjeta
de PlayStation, que acaba de salir al mercado nipén (imagino que
en breve aparecera por aqui).

® Mas de cine: Actualmente se rueda una pelicula de los X-Men.
No es un producto netamente manga, pero esta bien que alguien
lo diga. En el reparto tenemos a Michael Douglas.

® Conversion manga: «Silent Mobius:
Case Titanic» es el titulo de otro juego de
PlayStation basado en un manga. Como
sabrdn los seguidores de este género del
cémic, “Silent Mobius” es el titulo de una
obra de ambiente futurista creado por Kya
Asamiya, un autor de sobra conocido en
nuestro pais, ya que la mayoria de sus series
se han editado gracias a Norma Editorial. A ver si alguna vez me
cae en las manos y puedo hablaros de él en profundidad.

® Una cita importante: Que no se os olvide, este fin de mes, los

| dias 30, 31 de octubre y 1 de noviembre se celebrard el nuevo

Salén del Manga de Barcelona. j;Alli os espero!!

—Wﬁ

Matta Raigetsu!!!
Por El Gran Maestro de las Artes Parciales




EL JUGUETE ES NUESTRO MUNDO

Si eres un amante de los juegos de habilidad
y accion, tienes la oportunidad de demostrarlo

BASES DE LA COMPETICION R pRECARATE A JUGAR CON GIROZAK!!

1-COMO PARTICIPAR

Podran participar log lectores de HOBBY CONSOLAS, 'y

y pﬁbligo en Pgeneral, en cualquiera de los centros / g/ ”0 Mf glgy[g 537445’ pfko/p 4
de El Corte Inglés donde se celebre la competicién ' {

ke st o melie esbaved): jjHay mag de 100 GIROZAK en juego!
2.-CUANDO ;

AP PSSR O PR TR R L Pl Ademag, los ganadores de cada centro

AR Ty Tt s obtendrdn estos tres estupendos regalos:
3-GANADORES )

De entre todos los participantes de cada centro, o

resultaran ganadores aquellos tres que consigan 3,

mayor puntuacién en el juego. Cada jugador sdlo -

podra obtener un premio. AN 5%
4-PREMIOS e
Los 3 mejores clasificados por centro recibirdn un ’ |

GIROZAK de regalo. A su vegz, el primer clasificado . |

obtendra un TOTAL PC MULTIMEDIA, una MINI ‘o

NINTENDO DONKEY KONG y una CALCULADORA 2 .
STAR WARS A-WING. Los premios no seran, en [SUN Calculadora Star Wars A-Wing
ningan caso, canjeables por dinero. Mini Nintendo Donkey Kong  Calculadora con disefio de la

5-BASES COMPLETAS El clésico juego de Nintendo  nave rebelde Star Wars. Con
Eatoron piblicadnsiontig cenvbookde 1) competin. ahora en formato de bolsillo.  efectos de sonido y luces.

Cualquier supuesto que se produjese no especificado
en ellag, serd resuelto inapelablemente por los
organizadores del concurso: BIZAK, EL CORTE INGLES
y HOBBY PRESS.
Total PC Multimedia

El ordenador educativo

CENTROS CONCERTADO Do

utilizar y comprender
- En todos los centros El Corte Inglés de: Barcelona, | un PC de verdad.
Cérdoba, Ledn, Madrid (excepto Serrano y Arapiles), e 1y -
Malaga, Marbella, Palma de Mallorca, Sabadell,
Valladolid, Vigo y Vitoria.
- Y en los centros de El Corte Inglés de: P. Duque
y Nervién de Sevilla; Genil de Granada; Uria de
Oviedo; Av. José Mesa y Lopez, 18, de las Palmas
de Gran Canaria; Ramoén y Cajal de La Corufia; Gran
Via de Bilbao; Pintor Sorolla y Nuevo Centro de
Valencia y Maisonnave de Alicante; Paseo de Sagasta
de Zaragoza; Avenida de la Libertad de Murcia.




“HABILIDAD

BIZAK, S.A. Participa en el : ALTA TECNOLOGIA:

Camino Ibarsusi, s/n Funciona mediante un sensor

pesstendmmny Concurso Nacional de Girozak gl de gravedad




Guias completas:
UMK3  Broken Sword
Tekken 2 Street Fighter Alpha 2
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Reportajes: " :
Fighters Destiny Theme Hospltal
- Rascal ONE”

2 .
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TOMB RADER i
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Sorteamos 5.000 mandos do <o ru’wn v
‘ *ﬁ-bnyrm Nitenco 84~ 7.
HC 82

Reportajes:
Especial E3 * Colin McRae Rally
Presentacion Dream Cast

‘Guias completas:
MundoDisco  Tobal N°1
Jungla de cristal Dragon Ball Z 22

N N

, e ﬂ
1. i ol
GIAN TURSHO Los Mqorm b 97
Allowo ol mojor

bdal« ,4-'
Siahid ..J."
Bloody Kos
M-.np”-n IHV

Para npnrr’drmmdnl

RESIDENT |24 -
HC 79 Playstation ] iysiton

Guias completas:
Bushido Blade™ - Bloody Roar
“Masters of Téras Kési

86 01506y

’ ; g Proximes bombazos
Gula de MISSION: IMPOSSIBLE
Anolsame1 10DOS MORTAL KOMBAT 4
los foagos paro. £1 5 ELEMENTO
PlayStation, TEKKEN J

Nintendo 54
HESaY-

¥ Saturn

({GUIAIDEICOMPRAS

A bien los ojos. Se acerca

HUROK

HC83

Suplemento especial:
. Analizamos todos:los juegos par.
todas las consolas

Pidenoslo

Si quieres alguno de nuestros niimeros atrasados, puedes solicitarlo por correo enviandonos el cupon que

aparece en la ultima pagina de la revista o por teléfono, llamando a los niimeros (91) 654 84 19 6

iiPon tu Pl
a 300 por,

Eann':&nm_uéu_
Asi sera «Tomb Raide
HC 71

Guias completas:
Resident Evil - Dark Savior
La ciudad de los nifios perdidos

pe g
S Pt ke, i A’-u-—u
SONY JAPGN NOS Previews

ABRIG SUS PUERTAS . COUN McRAE
Descubre sus folofos MENIN Bucn

0 EMONT
éxitos paro PlayStation wmmmmﬂ

ﬁ‘,

qs Kick O, d!odn!muw-cl FORSAKEN
QUAKE 64

"V’VA s A
ELFOTBOLY. + | " o

< CONDUCELOS SNCARNFTL.

REGALAMOS 5 COCHES RIVOLTA IS1Go
HC 80
Reportajes:

ResidentEvil2  Quake
Forsaken cardinal SYN

Reportajes:
Tomb Raider + péster gigante
Banjo Kazooie Mortal kombat 4
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L6 03s0By

86 21quiandas

cCr ’50“’

86 0491034

| THTRISPHERE

F’ch clpd en. | DARK ONIN
la gheccion de N PANDEMONIUM 2
EJORES " ucunni umw

I)gtc 5 DELO7 PANZER DRAGOON 1
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El md}ww

HC 77

Reportajes:
Bushido Blade NBA Live 98
Nagano Winter Olimpic 98 FIFA 98

Cermymcra
roviews

DEAD OR AUVE

GHOST IN THE SHELL

X-MEN Vs, STREET

FIGHTER e

Heart Of Darkness, una aventur

LA MAGIA==
A PLAYSTA

HC 81

Guia completa:
Resident Evil 2
Guia completa 4 escenarios

86 21qN1O

r) rgr.
JU:.‘J,-\*

Reportajes:
Todo sobre la Dreamcast
Feria ECTS 98 EA Sports

(91) 65472 18.




No te pierdas la mejor coleccion de peliculas anime
que conseguirds con los siguientes numeros:

BRAGON BALL
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Y si quieres tener todas las revistas archivadas,
ipide unas tapas!
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iNuevo
Por solo

950 Ptas.

sistema mas

practico!

::CONSIGUE TU GUIA!!

Las guias totales para tus videojuegos favoritos
reunidas en una sola revista.

Guia completa de 45 pégfﬂa; Eon TODOS los mapas y TODAS las
claves para escapar de los zombies.

Te contamos en 31 paginas TODO Lo que hay que hacer para llegar
hasta el final de este apasionante “shoot” em up”

* MEN IN BLACK -

8 paginas con la solucién a TODOS sus complicados enigmas.

« ALUNDRA -
Descubre en 28 paginas TODOS los pasos que tienes que seguir
para resolver esta genieal aventura.

« DEAD ORALIVE -
TODOS los golpes especiales de TODOS los luchadores,
reunidos en 7 intensas paginas.




LA RECENTE CELEBRACION DE DOS IMPORTANTES FERIAS
ARCADE, L FAMMA SHOW EN TOKYO Y EL FER
INTERAZAR EN MMADRID, NOS HAN TRAIDO UNA
AVALANCHA DE NOVEDADES QUE NO HEMOS QUERIDO
DEJAR DE PRESENTAROS EN ESTE NOMERO.
TODAS ELLAS LLEGARAN EN BREVE A NUESTRO PAfS,
ALGUNAS ESTARAN YA CUANDO LEAIS ESTE REPORTAJE, Y
ENTONCES 0S OFRECEREMOS ON ANALISIS MAS
PROFUNDO DE CADA UNA DE ELLAS.

N fReon &
_ KEOUT
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SPIKEOVUT . S
SEGA

R4

Los chicos mas fuertes del barrio ; W | el ,

:: SN LS
gt g T3

Para nosotros, este es el juego mas atractivo de todas
las novedades que llegaran durante los proximos meses.
Sega recupera el género cldsico del “beat “em up”, y lo
hace a lo grande, apoyandose en el poderoso Model 3, Sin duda «Spikeout» se ha convertido en el juego mas deseado
(que incomprensiblemente esta dando sus Gltimos dentro del sector arcade. Y no es de extranar, pues la calidad
coletazos), y con el talento y las dosis de espectaculo que ofrece este “beat “em up” es impresionante.
que solo el grupo de desarrollo AM#2 («Daytonay,
«Virtua Fighter»...) sabe aportar a sus juegos.
Eljuego es pura accion, apenas deja respiro y ofrece
una calidad técnica increible. Ademas se pueden
“linkar” hasta cuatro cabinas, de manera que la
diversion puede alcanzar unas cotas impresionantes.
En muy poco tiempo lo tendremos con nosotros.
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PDAYTONA 2
SEGA

A toda velocidad

La esperada secuela de este mitico

juego de coches estard ya en los
salones cuando lefas estas lineas. Sega
apuesta otra vez por la jugabilidad mas
salvaje y la competicion mas adictiva en
este campeonato de velocidad en el
que todo esta permitido.

. .
(?‘ H En el FER celebrado a principios del mes de Octubre en Madrid, pudimos
AR S disfrutar de la version para cuatro jugadores de «Vapor TRX», el juego del que
os hablamos el mes pasado. Su atractiva jugabilidad y el espectacular
aspecto de sus imagenes le convirtieron en uno de los mas solicitados.

] <
Y Vsl B
Uno de los f _‘_“ v -

juegos mas L o] i W)
esperados por - =1
los usuarios es la
segunda parte
de este mitico
Juego de AM#2.
La version De
Luxe con dos
mdquinas
linkadas
presenta este En esta Feria de Madrid se presentaron algunas de las ultimas novedades ,
espectacular que muy pronto veremos en los salones de todo el pais, asi como algunos de
aspecto. los juegos mds potentes del momento, de la mano de Sega, Namco o SNK.

ROAD'S EDGE
SNK

Estrenando nueva placa.

Este atractivo juego de coches tiene el honor de
estrenar la nueva placa arcade de SNK, conocida
como SuperNeoGeo 64. Desde luego es toda una
noticia de lo mas agradable comprobar que SNK
vuelve a estar en la pomada.

Mucho se ha
estado
hablando sobre
la posibilidad
de que SNK
volviera a lanzar
al mercado una
nueva consola.
De momento
ese hardware se
ha convertido
en una maquina
recreativa. Ya
veremos.

Hombres salvajes, bestias salvajes

Otra secuela con nombre, que ademas tuvo su version doméstica en PlayStation, [legara
con importantes novedades técnicas, sobre todo en el apartado grafico, y jugables, con la
inclusion de nuevos personajes y algunas sorpresas en la transformacion de los mismos.
Habra que verlo detenidamente.
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{LLAMANOS!

91 654 61 86 6 91 654 81 99

MERCAJOCS

Especialistas en juegos de 2* mano

Compramos, vendemos y cambiamos

TEOFRECEMOS

- Mis de 1.500 juegos de 2" mano

- Las mejorss oferfas de juegos para N64, PlayStation,
Saturn, Megadrive y Super Nintendo.

- Grandes descuentos para juegos de Neo-Geo, Game-Boy,
Game Gear, Master System, Mega Cd, 32X, Pe...ete.

CAMBIO DE JUEGOS DE TODAS L
500 pts.
1.000 PTS

a
TURN, N64 Y N

MERCAJOCS. C/ S. PERE, 35. SABADELL.
BARCELONA. Teléfono: 937259178

GRAN OPERACION CAMBIO - COMPRA - VENTA
VIDEOCONSOLAS

C.C. DENDARABA B-16
01004 VITORIA

Horario: De 11 a 13,30 Y De 17 a 20,30

IN] 1) T
ENVIOS URGENTES A TODA ANA
LLAMANDO AL TELF: (91) 554 50 47

Ultimas novedades, todo en juegos 22 mano
PSX, N64, SAT, N.GEO, G.BOY, SN, MD.

TiENDA COCONUT
C/ CARNICER, 13

OPERACION CAMBIO
PSX X N64

28039 MADRID
R METRO ALVARADO
Horario: 10,30-2y5-8
COMPRA VENTA CONSOLAS

PLAYSTATION, NINTENDO
64 v Game Boy POCKET

FIGURAS: S. BATTLE
Cottec., D.BaLL Z, [
FINAL FANTASY VI,
EVANGELION...
CaRps, Comics, ETC.

COMPHA- VENTA Y CAMBIO
JUEGOS DE 2% MANO

SI TIENES UNA TIENDA DE

VIDEOJUEGOS,

Y QUIERES ANUNCIARTE EN

ESTE ESPACIO,

SOLICITA INFORMACION EN

LOS TELEFONOS:

BARACALDO

VIDEOJUEGOS
ALQUILER- VENTA

EL CASINILLO

C/ SAN JUAN, 19.
TFNO. 94 438 78 18

OVerbdies 52755z
PLAYSTATION

e CABLES, RGB, MEMORY CARDS,
MANDOS. N-PAL. CONVERTORS,
CONSOLAS. PISTOLAS. VOLANTES. ETC..

e ALQUILER DE JUEGOS (PAL.
JAPONESES. Y AMERICANOS)

e VENTA DE JUEGOS (PAL. JAPONESES
Y AMERICANOS)

ESPECIALISTAS EN PLAYSTATION, TODOS TUS
ACCESORIOS Y JUEQOS AL MEJOR PRECIO AQUI.

Estamos en PASAJE PINTOR TORRADO, 6. CORDOBA
Lldmanos a nuestro TELEFONO: 957- 403 955

N
ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS 4
http://personales.alcavia.net/~psxpc/ ~

Si prefieres pagar mas por tus videojuegos
preferidos, no es nuestro problema...
NOSOTROS TE ASEGURAMOS EL MEJOR PRECIO EN
COMPRA - VENTA- CAMBIO Y ALQUILER O TE
DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA =

%
SOLICITA INFORMACION O CATALOGO GRATUITOA
EN EL TLF.: 913813367 N
SOLO EN:

VENTA Ao
TICULAR!
PARTIENDAS

Avd. Bucaramanga, 2. Loca
Madrid 28033
http://www.mundivia.es/megajuegos
E-mail: megajuegos@mundivia.es
COMPRUEBALO HOY MISMO

SERVICIO A DOMICILIO

[COMPRA

JUEGOS Y

4

112010 CADIZ. Ti: (956)251462

GAME MASTER

GRAN VIA 80, 2 PLANTA MTR-PLZ ESPANA
TLF/FAX: (91) 548 4221 CP 28013

LUNES A SABADO 10:30 - 2:00 4:30 - 8:30

CHOLGAMES

IDEOJUEGOS®

C/ Benito Gutierrez 8

X “
Acgzrgmms DRACULA 3 i, RESERVAS
[ 28.008. Madrid.

PSXNG4.55 'DREAMCAST

TLF: 549 78 25

PSX

BEAT.MANIA SATURN
DOLPHI J\ D&D COL.

DESTREGA 0 V SF
TOGE MAX il P .
METAL SLUG 2

(CLUB DEV_C'AM?M(‘)‘F.’EBTAS IMPORTACION.

-TODO EN IMPORTACION PARA TU CONSOLA
-CAMBIO DE JUEGOS TODOS LOS SISTEMAS
~GOMPRA Y VENTA DE JUEBOS USADOS

-~ JUBUETES DE COLECCION

- UPS. ENTREGA EN 24 HORAS

GAME OVER

Sony - Nintendo - Sega Pc
Compra - Venta - Intercambio y Alquiler

TENEMOS LAS ULTIMAS NOVEDADES
Gran Stock en juegos de sequnda mano

C/Tres Cruces, 6. Telf.: (91) 522 32 44
Zona Centro. Metro Gran Via

C/Sierra del Cadi, 3. Telf.: (91) 477 59 81
Zona Vallecas. Metro Portazgo
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS
MADRID: Envio a domicilio

Recorta este anuncio y presentandolo en cualquiera de
nuestras tiendas, obtendras un descuento de 600 pesetas
en tus compras.

SEGA RALLY 2

Plz. del Callao, 1. 1 planta. 28013 Madrid S e C

Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30.
De lunes a sdbados. Teléfono de pedidos : 91 523 20 87 / 929 118151

MARVELVSSF % ZELDAG

@ KOF/98
KOF COLLECTION CASTELVANIA 64 SHOCK TROOPERS 2
STREET FIGHTER ZER03  ROGUE SQUADRON GEO POCKET

NEQ GEO P
D&D COLLECTION RAM PACK KOF R- 1

ESPECIALISTAS EN IMPORTACION: JAPON / USA/ EUROPA
PSX /NINTENDO 64 / SATURN / NEO GEO CD- Z /NEO GEO CARTUCHO / NEO GEO POCKET /
PC ENGINE/ TURBO DUO / DREAMCAST / 3DO / JAGUAR 64
COMPRA, VENTA Y CAMBIO DE JUEGOS DE 32 Y 64 BITS.

__ PONZANO, 72. MADRID 2X1 SIERRA TOLEDANA N° 23. MADRID |
TELF.: 915538189 Zona N. Ministerios § en juegos de importacion §TELF.: 91 437 4979 Zona Vallecas / Moratalaz|

WintenDo

FINAL FANTASY VII

EH Moy
STREET FIGHTER ZERO 3
SILENT HILL

en Cardoba

¢

C/Don Lope de los Rios, 28.
(Valdeolleros/Sta.Rosa)

8i quiereg ser socio y recibir el catélogo. Tienes dos opciones:
M l ENVIOS A

MICRO TODA ESPANA

G A “n @S 957- 401 003 y recjbirds este estupendo

Avda. Gran Via Parque
esq. Felipe Il (Ciudad Jardin) 2¢ MANO.

1- jjEscribenos!!
Manda una carta con 300 pts.
en sellos en su interior junto
con todos tus datos a:

MICRO GAMES
C/ Don Lope de los Rios, 28.
14006 Cordoba

CATALOGO N° 6 de 20 pé%,
con NOVEDADES, CAMBIO, Y

*NOVEDADES con descuentos de hasta de 1.000 pts. y
sobre todo GAME BOY 10% de dto. PC- CDROM 15%.

*CAMBIO (22 mano x 22 mano) y (22 mano x Novedad).

*VENTA 2° MANO. Los dltimos titulos ya los tenemos.

2- jjLlamanos!!

y pide 0 cambia cualquier
videojuego. jTe haremos socio
inmediatamente y cuando te
llegue el paquete!
RECIBIRAS GRATIS EL

Para todas las consolas y PC CD-ROM

CATALOGO

COMPRA Y VENTA DE JUEGOS Y CONSOLAS

Avd. Castilla- La Mancha, 27. Cuenca %* e
Telf. pedidos: 969 21 40 64, 909 518710

Avd. Libertad, Elche-Alicante 4 i
%
Distribucion para tiendas y particulares 3 s
ENTREGA EN 24 HORAS
iiLLAMANOS!!

Repetirds por nuestros precios
Horario: 12:00 a 14:00 y de 17:00 a 20:30 h.




TIENDAS

DISTRIBUIDORES
M-&-K

: BALEARES
MAHON umouw ¢Io mo SEVERO; 15

INTERNATIONAL

PLAZAYMIGUELZHERNANDEZ772~  APARTADO CORREQS 390 ' ‘  MANAGOR: ¢/, miwmn
03180 TORREVIEJA (ALICANTE) ‘ ,‘ Dl L e R

- i

B N ST T I QS 7TC
_.‘...;._/__1._1.-\./.-‘\.\.4\/ Z/\./-.../ ../... \./\.J _./-./

2O 38 3>

BERNARDMI‘I'G:M~‘I'H.'9!27BO169
TERRASSA: AVDA. JACQUARD; 35

TEL. 937 8537 54

STA. MA DE PALAUTORDERA:

¢/ MAYOR, 31 - 1° ~ TEL. 938 48 O3 545

BILBAO

BARRIO SANTUTXU

¢/, PARTICULAR DE ALLENDE, 10

TEL. 944 73 31 41

B\ KOG, BELOSTIKALLE; 18
TEL. 944 15 56 42

;) BLANES

/s HORTA D'EN CREUS; 40 ~ TEL. 972 35 24 84

mms’:t@bA: LAS l.ILTIMAsf"NOVEDADES Conein e - 1. 5 1150

V
'

N ' i
AL MEJOR PRE(I.., ARG . ANGE GUMERAL
X TEL. 928 15 14 35
PARTICULAR O TIENDA? ‘ SANTA (RUZ DE TENERIFE
GRANADILLAS ¢/. SAN FRANCISCO; 3
‘ PORQUE LLAMAR A OTROS SITIOS 7 : TEL. 992 7719 04 X

EN M.G.K ENCONTRARAS : W nenes

UNA GRAN VARIEDAD DE  \. | v §\  FUERTEVENTURA

;‘_ ITO DE ROSARIO: ¢/. 23 DE MAYO;, 89
e TEL. 928 53 00 56

'Jumos + CONSOLAS + A«ESORIO%‘ I
PIayS*tanon .NINTENDOS®, . ¢ N Wron
GA,V'E B@Y SEGA SATURN F: " . LLEIDA
Q\'()\ / \ : REGIDOR ESCOFET, 16 ~ TEL 973 22 10 64
PROFESIONAL / PROYECTO DE APERTURA = Fo: . RO ENRGUE, - T8 540 5.

MADRID

i RAPIDO ! ~ UINETE A NUETRA RED Y APROVECHATE DE MUGHEIMAS VENTAJAS: o s

TEL. 913 77 15 62

: |.I.AMANO$Y 1t INFORMAREMOS DE TODOY NUE&TRO& SERVICION i ALGAZAR D TOLEDO, 5 - LOGAL

TEL. 918 49 18 05

SAN SEBASTIAN

: VOLANTE POWER pRo PASEO DE ERRONDO, 4 ~ TEL 943 46 23 63

SEVILLA
"y (OMPATIBLE ¢ON o soon
P$X-$3-N64 ATRERAS NuAN o
(ON VIBRACION; CAMBIO DE MARCHAS, “"vﬁ:;:l:‘ 5
A(H.ERADORI EMBRAGLIE, FRENO Y ' ¢/, MAESTRO GOZALBO, 11

VIZCAYA
. SANTLURCE: ¢/. DE LA PORTALADA, 2
) TEL. 944 83 27 16

FRENO DE MANO- \ TEL. 963 74 37 92 / 963 55 24 68 %
%’




ESPECTATHSTASIENAVIDEOIU)

—tad

CORRE A TU TIENDA GameSHOP
ACOMPRAR TU VIDEOJUEGO 0 SI _ s :
L0 PREFIERES LLAMA AL TELEFONO .. . S A

consola playstation consola playstation + dual shock consola playstation + dual shock
+ 1 mando + memory card 1 Mb. + juego skullmonkeys + disco demo

Te lo euviamos o caso. 3 " ’@&"‘m
Servicio uormel - $GQ pias, *\‘ iz B
Servicio u\clit - 850 pros, . ) 3.990 2 « 11 0 DT M—
" S joystick devastator :oncrol pad memory card volante race leader

ABE!SEXQDDUS . /€& CRETALIATIO
R ] | ALLSTAR TENNIS'99 . DRA___ A ) _ BMOVE

Pla)qxann.

e TENCHU

. mu:

_—y -

N

SIEMIH ASSASSIHS
PlayStation. |
E. o 4900

TOCA TOURING CAR 2 31 w1 BRAIDERIII

g - o

TOURING cﬂll |

\

7“‘ L fg yl

. I’Idysmnon

PIavSIan_ n

.



BUSCA ESTOS SIMBOLOS

EN NUESTRAS TIENDAS
ESPECIALISTAS EN'\ = UEGOS
ESEECIAISTASIENNWIDEOIUEGDS! 7 ENVIO A DOMICILIO
SI TIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA,
. INFORMATE SOBRE NUESTRA RED CLUB DE CAMBIO
DE FRANQUICIAS EN EL TELEFONO T
967 505 226 QD} COMPRA - VENTA
23.900 =5 DE JUEGOS USADQS

[ )|
= aeacere ) %%
ﬁ P Lo Pérez Galdés, 36 - Bajo U1
o > 02003 - Albacete 3
sﬁ Tif.: 967505226
4.990 4.990 3.490 2.990 10.990 11.490 ALICANTE
CONTROL PAD CONTROL PAD COLORES RUMBLE  MEMORYCARD  VOLANTE RACE LEADER VOLANTE GAMESTER " <
PACK COLORES PARA N64 Y PSX Pardo Gimeno, 8 Q)
03007 - ALICANTE 475
1080 SNOWBOARDING ALLSTAR TENNIS '99 BANJO KAZOOIE BIO FREAKS BODY HARVEST TH.: 965227050
i NINTENDOS N e g 2
= N s aucante @)
A p Avda. de la Libertad, 28 L1
b L ELCHE
. p v e 03206 - Alicante
ARINL. JiInaARINI ]’ D % q q u Tlf.: 966660553
MiORIBN. M uasiDie SRR SR ATIAK : e

{* NINTENDO®*

mmpnsslm Avda. Antonio Chacén, 4 an
ZAFRA
06300 - Badajoz
TIf.: 924555222

| )
-3 oy - (o}
8% 0= =consulta K , : sarcerona ) ‘,
DIDDY KONG RACING _EXTREMEG 2 ! ‘98 _ Sanfiago Rusifiol, 31 - Bajos ap
munmfof‘_ . i L ‘ . SITGES
P . o\ & ] 08870 - Barcelona
Tif.: 938942001

sarcerona ) %
Boulevard Diana aje!
Escolapis, 12 - Local 1B
VILANOVA | LA GELTRU
08800 - Barcelona
Tl.: 938143899

CADIZ .
Benjumeda, 18 ap
11003 - Cédiz {

Tif.: 956220400

GIRONA

Rutlla, 43 ap
17007 - Girona 2
TIf.: 972410934

vueva @
Villanueva de los Castillejos, 1 & [
21700 - Huelva
Tif.: 959229680

weoa

Unio, 16 an
25002 - LLeida A
Tif.: 973264077

e e e e e e e e eemeemeeesemeseeeeee—-- maorio B *%
La del Manojo de Rosas, 95 & 1)
_ BUGSBUNNY  BUSTAMOVE2 CASTLEVANIA D. KONG LAND2 . KONGLAND3 oqnxakousuxnn 28021 - Madrid
B A 4 LA

o Tif.: 917237428

l/ ;

(g{,;s mataca %%

N Trapiche, Local 5 an
4, MARBELLA
29600 - Mélaga

Tif.: 952822501

murcia )
Avda. Juan Carlos |, 41 gg
Residencial San Mateo
LORCA
30600 - Murcia
Tif.: 968407146

seviia 0%

luz y lupa Plza. Bib - Rambla, 1 41
light player “Parque Alcosa” =
41019 - Sevilla
1.390 = Tit.: 954673006
vaiencia @
Gran Via Marqués de Turia, 64 an

46005 - Valencia
Tif.: 963334390

vizeava @
General Eraso, 8 afo!
48014 - Deusto - BILBAO
Tif.: 944478775

\B 990

game boy prlnter game boy camera




GANADORES concurso BATMAN & ROBIN

GANADORES concurso MICROCOCHES

| Estos son los nombres de los cinco afortunados de los PREMIO: Juego PSX + Pelicula + CD Remix
 sorteos ante notario de un Microcoche Rivolta Isigé cada uno: | | Jjaime Blazquez Pacheco Avila Ivan José Sanchez Sierra  Zaragoza
Alfonso Cabrero Bueno Jaén ! Alejandro Ruiz (?arcia La Rioja Cristobal Sanchez Peraba Jaén
| anfonis Marmolejo Carrillo Malaga ‘ Da\{Id Or'tega San?hez Alava Jon ViIlanueva'OIabarria Vizcaya
i o Beral R Madrid Javier Sanchez Cércoles Albacete Santiago Rodriguez Quiroga  Lugo
‘ _Scar Clis a0 el . Javier Valera Fernandez Madrid Imanol Esarte Oroz La Coruna
' Miguel A. Donate Escudero Valencia Pedro José Gamez Chamorro  Jaén Pablo Alvarado Blasco Madrid
Joaquin Aznar Guerra Melilla Hugo Rodriguez Boo LaCoruia  Alberto Martinez Garcia MAdrid
Carlos Ciurana Moreno Valencia Silvia Costa Martinez Gerona
i ‘ i i Enrique Urrea Torres Zaragoza Abelardo Marquez Portillo Sevilla
‘ concurso QUNTO ELE"Em Alberto Rodriguez Bernardez ~ Pontevedra  Néstor Femandez Sanchez ~ Asturias
- R I — Luis Martin Castrillo Soria Alfonso Escuer Ortiz Murcia
PREMIO: Juego PSX + Pelicula Miguel Angel Pérez Zarcero  Badajoz Ramon Vallejo Benedicto Murcia
Eduardo Santamaria Martinez Asturias Gonzalo Rodriguez Ferreiro  Orense Sergio Merino Montoliu Barcelona
AlLberto Gonzalez Fernandez Alava Miguel Garcia Peralta Valladolid José Pérez Valencia Sevilla
Gonzalo Menéndez Sanchez Madrid Beatriz Mufioz Carneros Burgos Ignacio Vidal Arenas Valencia
Pablo José Sanchez Pérez Ciudad Real Héctor Martinez Chaparra ~ Castellén ~ Carlos Sénchez Calderdn Cantabria
Luis Miguel Marquinez Berrocal Alava Alazne Rebollo Cantero Alicante Hugo Gomez Sanchez BArcelona
i?t?)? 'I;\;lrlgisraBl?eerznén ez mzl(;%a C. Garcia de la Filia Grupeli ~ Madrid Adrian Gonzélez Sanchez Madrid
Santos Becana Lambea Huesca Elena Quintana Haces Asturias Antonio Guerrero Lobato Mélaga
Jesus Guillén Orpez Cadiz Rall Casado Riaza Madrid Miguel Angel Boto Otero Madrid
Eduardo Hernandez Pérez Zaragoza Marco A. Moreno Fernandez ~ Toledo Mario Higueras Lumbreras Jaén
Jaime Pérez Colsa Cantabria Pablo Ruiz Navas Mélaga José A. Escanez Miguel Valladolid
Gabriel Marquez de Frutos Toledo Pablo Sig Vargas Huesca Manuel Chiva Albert Valencia
José Maria Hualde Casimiro Navarra José Luis Castafion Ruipérez ~ Asturias Miguel Peinado Olmedo Cédiz
Nlcqlas Cor.tes Moral Granadal J. Carlos Recio Ruiz Sevilla Fco. Javier Unciti Luna Malaga
David Orgeira Saya La Coruna

(CeNnTRO)
www.centromail.es

(] ®
2 los mejores productos con
P e B e T ?""\\_
/ ; ,
" en Cualquiera.Oe esLos tres Juegos en tu centro mai AR € nintenooc: N

e Recorta y rellena los datos de este cupén.

/ \ , 5
o Ven avisitarnos a fu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra \ w7 a 0 " o
de tus juegos favoritos. \ ao )i i —
* Y si no hay un Centro MAIL en fu ciudad, envianos este cupén junto con u pedido a: b ’ :
Centro MAIL ¢ C° de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente |
(Espafia Peninsular + 750 ptas, Baleares 1.000 pfas) ]

- NOMBRE

 APELLIDDS
DIRECCION
POBLACIGN
00160 POSTAL
TELEFOND
N DE CLIENTE
DIRECCION E-MAIL

840 &

7990

o
NINTENDO!

¥
PROVINCIA O Bt
CONSOLA o RIVEN: THE SEQUEL TO MYST

7990

1080° SNOWBOARDING

0490

8,426~ 7.990
8496 7.990
6.996- 6.490

Los datos personales obtenidos con este cupén serén introducidos en un fichero que esté registrado en la Agencia de Proteccion

de Datos. Para la rectificacién o anulacién de :Lllgﬁn dato, deberas ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencion al Cliente

llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certicada a Centro Mail:

AC"amv'na de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.
\arca a

ALL STAR TENNIS 99

Caduca el 15/12/98

si no quieres recibir informacién adicional de Centro Mail [




Este mes ponemos el mundo en tus manos

@mpetition

| :
Gratis L
un|ano <olas

Los pads de Fun Soft, Nintendo 64 y Competition Pro te permiten realizar
cualquier Funcién de una forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

m NINTENDO 64: 4 Botones de
disparo, supercontrolador de 8
direcciones y joystick analdgico.

B SATURN: Autodisparo, Disparo

Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

B PLAYSTATION: 8 botones de
disparo, Super Control de 8
direcciones, Pausa.Sirve tanto
para juegos como para Audio CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A HOBBY
CONSOLAS POR UN ANOC:

M Te regalamos uno de estos

estupendos control pads que en las
tiendas cuestan 3.500 pts. y en el
caso de N64 cuesta 5.500 pts.

B Recibirds cémodamente en casa los
préximos 12 ndmeros de Hobby
Consolas.

B Te asequras que aunque el ejemplar
se agote, o suba de precio (extras con
video) td tienes tu revista reservada y
al precio de siempre.

Aprovéchate de esta oferta. Envianos tu solicitud
de suscripcién o renovacion por correo (la tarjeta
de la derecha no necesita sello) o lldmanos de Sh

a14,30h o de 16h a 18,30h a los teléfonos

(91) 654 8419 6 (91) 654 72 18.

Si te es més cémodo, también puedes enviarnos el
cupén por fax al nimero (91) 654 58 72.

PROMOCIGN VALIDA HASTA PUBLICACION DE
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A.

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO

OFERTA MANDOS

12 ndmeros + mandoNé64 = 6.000 Pts.
12 ndmeros + otro mando- 5.400 Pts.

OFERTAS DESCUENTO

® 20 % descuento (5.400 Pts.- 1.080Pts. - 4.320 Pts.)
® Paga 12 (5.400 Pts.) y recibe 15 « las tapas




KONAMI

- NEL W;f

.da prohibida la copia, alquiler o reventa de cualquiera de estos productos. PlayStation es una marca de Sony Compiner Enterlal_'i_urs

Incluye
demo de
«Metal Gear».
Version en
castellano
disponible a partir ;
PN == A de Ig pr:'irgngagvera
RNATIO BT - e
SUPER: \ [ = _

Lt Qe

[

s derechos reservados. © 1998 Konami es una marca registrada de Konami

PlayStation..

NINTENDOS4

| <%
. | PlayStation

Nintendo 64 es una marca registrada de Nintendo Oo.

KONAML. Orense 34, 9° 28020 MADRI|D Teléf.: 91 556 28 02 Fax: 91 5

g {






