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Los mejores del 97

Esperamos vuestras cartas para elegir el
mejor juego del anio en todos los soportes.

Noticias

El Sensor

Entrevista a Juan Montes

El Director de desarrollo de Sony Computer
Europa nos habla del futuro de PlayStation.

e Ld
Big in Japan
Descubre como serd el proximo bombazo de
Namco: «Tekken 3» esta en marcha.

Game Master

Mizoguchi nos avanza en exclusiva como
marcha el desarrollo de «Sega Rally 2».

Reportaje Acclaim

Iguana nos abrié sus puertas y nostros os
presentamos todos sus secretos.

Previews

Alundra
Dark Omen
Deathtrap Dungeon ...
Diablo
Fighters Destiny...........
Jet Rider2
Megaman Battlechase
NBA Pro 98
Rascal
Pandemonium 2.
Panzer Dragoon Saga............
Tetrisphere

l‘l

o1:] Novedades

Bushido Blade
Bloody Roar
Bust A Move 2 (GB).......
Critical Depth
Dark Rift
FIFA 98 (N64)
FIFA 98 (GB)
Frogger
Marvel Superheroes ...
Nagano
NBA Live’98
Power Soccer 2/Risk

Rock’n Roll Racing
S.Francisco Rush/Superman
Skullmonkeys
The Note
Winter Heat

Y Listas de Exitos

Telefono - Corcho

m Arcade Show

En Espana: Egg Adventure, en Japon:
Harley Davison LA Riders.

Trucos

Contrapunto

Todo lo que querias y deberias saber sobre
el fenomeno Evangelion.
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Un siglo
de diversion.

Este mes queremos hacernos eco de
untema que, por las cartas que
recibimos, hemos comprobado que os
tiene un poco preocupados a algunos
de vosotros. Nos referimos a los
rumores sobre el posible lanzamiento
de nuevas consolas.

Pues bien, tan sélo vamos a deciros
una cosa: podéis estar absolutamente
seguros de que en Esparia, por lo
menos hasta el afio 2000, no va a salir
ninguna consola nueva. Y hacemos un
célculo rapido: dos afitos, por 365...
tenéis por delante, como minimo,

730 dias, 0 17.520 horas, para disfrutar
atope con vuestra PlayStation, N64,
Saturn o cualquier otra consola que 0s
hayais comprado estas navidades (si es
que no la tenéis desde hace mas
tiempo). Vamos, jque podéis hartaros
de vuestra consola antes de que salga
otra nueva!

Pero no penséis que esto lo decimos
por decir. Mirad: vamos a hacer un
planteamiento l6gico.

Sony. ; De verdad alguien puede
pensar que Sony puede tener la mas
minima intencién de matar a la gallina
de los huevos de oro, cuando
PlayStation es la consola que mas se
estd vendiendo en el mundo entero?
Absurdo, ;verdad? Pues eso.

Nintendo. Como sabéis, en Japdn se
estd desarrollando en estos momentos
el 64DD, un lector de CDs que ampliard
las posibilidades de N64. Estaréis de
acuerdo, entonces, que nosavana
desmarcar ahora con otra nueva
consola, ;no? Pues otros que tampoco.

Y Sega. Esta compaiifa si que podria
tener (tiene) interés en que las cosas
cambien. Pero Sega ya ha “anunciado”
queva a sacar una nueva consola en
Jap6n para finales del 99y, teniendo
en cuenta que el retraso del mercado
europeo con el japonés es de, por lo
menos, un afito... pues eso, que para
antes del 2000 tranquilos, porque aqui
tenemos PlayStation, Nintendo 64y
Saturn para rato.

Asi que no os pongais nerviosos,
relajaros y disfrutad a tope con vuestra
actual consola, que todavia puede
proporcionaros miles y miles de horas
de diversion. Por lo menos, por lo
menos... hasta el siglo que viene.

Amalio Gémez.

Un brazo biénico o
para jugar

Se llama Glove, es de Reality Questy se
vende en Estados Unidos, incluso através de
Internet. Como podéis ver se trata de una
especie de brazo biénico con una mano
mecénica en la que estdn todos los botones
del pad normal de PlayStation y que permite
controlar los juegos con movimientos mas o
menos naturales de la mano. Por si fuera
poco, puede funcionar como pad analdgico
o digitaly sus creadores dicen que es 100%
compatible con el standard del controller pad.

;Sera que la Realidad Virtual se acerca a PlayStation.

o El final de «Tomb Raider 2»...
Esta claro que los chicos de Core son
conscientes del morbo que despierta su
personaje...

« «Bushido Blade»: ya era hora de
que hicieran un juego de lucha
diferente.

Si, es tan diferente que a muchos les
parecera incluso demasiado diferente.

» Que nos hayéis dado la
oportunidad de disfrutar de los 22

mangas ganadores.

Dadle las gracias a los autores de los
dibujos.

« En concurso de «Tomb Raider 2»
del mes pasado.

El mes proximo publicaremos los
dibujos ganadores. jAtentos!

o Las primeras imagenes de

«Tekken 3»: el juego promete.

Pues suponemos que vas a alucinar
con todo lo que te contamos en este
numero de esta joya de Namco.

¢ Lo largo, trepidante y
envolvente que es «Final Fantasy

Vil»: parece un culebron.

i, pero un culebron protagonizado
por ti, Antonio Manuel Sigfrido.

o El realismo de los juegos con
comentarios en castellano.

Parece que todo el mundo se estd
dando cuenta de lo importante que €s
traduir los juegos.

\ Un juego realmente genial.

o El terrorifico «Resident Evil 2».

Estamos deseando que salga de una
vez la segunda parte.

o Los videos de «Street Fighter»:
me muero de ganas por ver el
préximo capitulo.

Bueno... en fin... espero que el
calendario de Lara Croft te quite un
poco el disgusto. Perdén.

« «ISS 64»: sigue siendo el mejor
juego de fatbol.
Y tardaremos mucho tiempo en ver

+ Que exista un tal Shigeru
Miyamoto, el mayor talento del
mundo de los videojuegos.

;Te imaginas las horas de diversion
que este genio le ha dado al mundo?

iHabrfa que hacerle un monumento!

» Los graficos supersuaves y en
tiempo real de «Goldeneye 007».

Un juegazo, §i sefior.

o La cantidad de concursos que
hacéis, aunque a mi no me toque

otro que lo supere. ninguno.
o «Zelda 64» y «Banjo Kazooien: Es que i te tocara seria ya la
bomba... :

tienen una pinta increible.
Paciencia, ya falta menos...

o La dificultad de «Diddy Kong
Racing».

Mucho monito, mucha ardilita, pero
luego... jes un juego pa hombres!

« El 2° Salon del Videojuego del
Citculo de Bellas Artes: muchisimo
mejor organizado que el anterior.

De la experiencia se aprende.

« El Club Nintendo, que no deja
de sorprender con sus promociones.

Una excelente manera de tener
contentos a sus socios.
+ Que salga el Nou Camp en el

«FIFA "98».

Serfa injusto que no saliera uno de los
mejores estadios del mundo.
« El maravilloso «Abe’s Oddysee».

+ Que bajen los precios de los
cartuchos de N64, aunque sélo
sean los de la propia Nintendo.

Hay cartuchos geniales que ya tienen
un precio mas que aceptable.

+ Que «Tomb Raider 2» haya
superado lo insuperable: a su

antecesor.

No esperdbamos menos de Core.

o El Psygnosis-bus: parece que
leyeran mi pensamiento.

Todos los autobuses de todas las

ciudades deberfan ser asi. ¢Te imaginas?

o Que no haya problemas con la
pirateria en los cartuchos.

Molaria muchisimo més que a
piraterfa dejara de ser un problema
para todos: cartuchos y (CDs.



Premios
“a la amencana”

La revista estadounidense Ultra Game Player ha
publicado en su ndmero de Navidad una curiosa
lista en la que premian a los mejores juegos en
diferentes géneros y en muy curiosas
categorias.

Aunque en general estamos de acuerdo con la
mayoria de los premios, no deja de chocarnos que
un cartucho como «San Francisco Rush» haya
sido elegido el mejor juego para Nintendo 64 y el
mejor juego de carreras para todos los formatos.
Claro, a lo mejor estariamos de acuerdo si en vez

de correr por las calles de San Francisco pudiéramos enfilar la Castellana de
Madrid o la Diagonal de Barcelona... En fin, sobre gustos....

Otra curiosidad de estos simpaticos premios ha sido la de otorgar un galardén al
personaje con mejor vestuario y otro al peor vestido. Los ganadores han sido el Conde
Drdcula de «Castlevania X» y Fargus, el bufon de «Pandemonium 2», respectivamente.

El personaje femenino con mds carisma ha sido ;adivindis? Lara Croft de «Tomb Raider»
y el personaje masculino Vicent Valentine, un personaje oculto de «Final Fantasy VII».

Entre los premios realmente importantes destacan «Tomb Raider 2» como mejor juego
del afio, «Parappa the Rapper» como el mas innovador y «Crash Bandicoot 2» como el

juego con mejores graficos.

SEST NINTENDO 6.4 cAmE

“Todo se reduce a tres
palabras: «Super Mario 64»
_..tan simple como esto. N?
perderemos esta batalla.’

Howard Lincoln, Presidente de Nintgndo América, hablapdo
acerca de porqué Nintendo 64 podria superar a PlayStation.

Cinco millones de
copias vendidas de

Desde su lanzamiento en Japén en Enero
de 1997, el genial «Final fantasy VII» de
Square ha vendido cinco millones de copias
en todo el mundo.

En USA ya vendié un millén de unidades
antes de la campania de Navidad y en Europa
desde su lanzamiento en Noviembre del 97
las ventas han excedido las quinientas mil
unidades.

James Armstrong, Consejero Delegado de
Sony Computer Entertainment Espafia, ha
comentado al respecto: “Las ventas de Final
Fantasy VII han alcanzado en nuestro pas la
cifra record de 65.000 unidades en tan sélo
dos meses. El lanzamiento de Final Fantasy
VII, supone un gran hito en la historia de
PlayStation. Square ha demostrado que las
posibilidades de esta consola son inmensas.
En Espania decidimos dar a conocer este
titulo mediante una campana de television,
Y estamos francamente satisfechos de los
resultados. Pero al éxito de Final Fantasy VIT
quienes mds estan contribuyendo
finalmente, son los propios usuarios.

El boca a boca sobre este juego ha creado
una actitud muy positiva en el mercado”.

* «Street Fighter Collections: visto uno, vistos todos,
. Sieres un fanético de I serie, puede que te resulte
Interesante tenerlo. Si no... yalo has dicho tg,

* Las conversiones de SNK para PlayStation:
escasas y regulares,

Tranquilos, parece ser que SNK va a hacer juegos
originales para PlayStation

* Que estén sacando tantas revistas especializadas:

no tienen ni pizca de comparacion con vosotros,
Se agradece el elogio.

* La seccion “Arcade Show", i tengo una
consola, ;para qué quiero ir a I recreativa?

<Quién es

L0$ + V&“A;AOS (4ranm Bret+ana)
FIFA “98 (ps, PC, N64, MD)
TOMB RAIDER 2 (ps, PC)
GRAND THEFT AUTO (psx, pc)
TOCA TOURING CAR (psx,pc)
DIDDY KONG RACING (n64)
CRASH BANDICOOT 2 (psx)
GOLDENEYE (n64)

FINAL FANTASY VII (psx)
TIME CRISIS (psx)

QUAKE II (psx)

DUKE NUKEM (psx, N64, SAT)
CHAMP. MANAGER (rc)

|
|
|
|
|
|
|
|

Porque lo que hoy esta en recreativa, mafana
posiblemente estara en tu consola,
* El juego de las Spice Girls.
Pues seguro que se venden millones de copias,
* Las olas de «Rapid Racer»: no tienen ni punto
de comparacién con las de «Wave Race 64».
Vale, Pamela Anderson.
* La mania de sacar para las nuevas consolas
recopilatorios del afio cataptin.
Ediciones especiales para Jovenes carrozas. Un
equivalente en el mundo de I musica serfa el disco
de Grandes éxitos del Do Dinamico ;0 de Mozat?

«(Grand Theft Auto»?

Seguro que os ha llamado la atencién el titulo que
ocupa la tercera posicion en la lista de los juegos mas
vendidos en Gran Bretafia. Pues os contamos. «Grand
Theft Auto» es un peculiar arcade que encomienda al
jugador la misi6n de convertirse en un miembro de la

Mafia. Para ello, dado que se empieza desde lo mas bajo, hay que cumplir todo tipo de delitos:
robar coches, atropellar a los peatones, disparar a a policia y demds “trabajitos finos”.

Eljugador va andando o subido en un coche y la accié

n se sigue desde una vista aérea. No es que

sea un juego con mucha “salsa de tomate”, pero, sin duda, por lo especial delargumento, se
trata de un titulo que no estd recomendado precisamente para los mas pequenios de la casa.
Este juego de BMG acaba de ser lanzado al mercado espafiol de la mano de Proein.




EL SENSOR

Los + deseddos

Tekken 3 (PSX)
Virtua Fighter 3 (Saturn) |
Zelda 64 (N 64)

Resident Evil 2 (PSX) ’
Dragon Ball (N 64)

Dos PlayStation
de diseno.

Seguro que ya sabfais que en Gran Bretaﬁ'a f_\ay
algunas empresas dedicadas a cromar de distintos
colores las PlayStation. Pero lo que seguro que no
habfais visto nunca son estas dos consolas
especificamente fabricadas para conmemorar el .
lanzamiento del «F1 '97» de Psygnosis. La del_pernto
piloto va firmada por Paul Smith, famoso disefiador de
moda, mientras que la amarilla lo estd por el excelente
disefador de carrocerias Jordan. ‘

No intentéis buscarlas en ninguna tienda, ya que sélo
se ha fabricado una edicién limitada de di?z Fonsolas,
que han sido otorgadas como premio en distintas
competiciones oficiales de PlayStation.

10 64 2»
“ emos «Super Mario G
Scét% después del lanz_amzentg
lctlel 64DD, y serd exclusivo par

este soporte.
Shigeru Miyamoto

0

* Que con la suscripcion a 8 revista
regaléis mandos de Super Nintendo y
no de Mega Drive: jlgualdad, sefiores!

Es una cuestion de demanda.

* Que no hagais una guia de «Tomb
Raider 2», con lo dificil que es.

No nos gustan los profetas...

* Que mis amigas me digan que soy la
mas rara del grupo porque prefiero
comprar videojuegos antes que ropa o
perfume.

T4, ni caso. Si dizen que dizan.

* Que este afio no regaléis un
Calendario del 98.

No, dlaro. Lo de «Tomb Raider Il» s un
anuncio de ropa de sefora.,

* La pesada campania publicitaria de
Nintendo en TV: me sé hasta el rap del
gordito en la discoteca.

Muchos nos tememos que eso es justo lo
que Nintendo pretendia.

* La desaparicion de Neo Geo, la sigo
echando de menos.

Otra que paso a mejor vida.

* No saber dénde ir a comprar los
mangas que aparecen en “Otaku Manga”,

La mayoria se pueden consequir en tiendas
especializadas, otros s6lo estan al alcance de
auténticos otakus.

* La portada del nimero 76: estamos
“americanizados”,

Yo dirfa que en esto de las consolas, més
bien estamos “japonizados”.

* Que ya amenacen los de Sony con
sacar una consola mas potente y dejar
tirados a los usuarios de PlayStation.

Tranquilo, eso es lo Gltimo que le interesa
a Sony en estos momentos.

* Que sea obligatorio adquirir el video
adjunto con la revista.

Por unos meses no vas tener que
preocuparte por este tema.

<> Los RPG, que parecen estar viviendo su
mejor momento, no sélo por el nimero de

lanzamientos previstos, sino porque ademés casi

todos estaran traducidos..

©> El fervor por los deportes de invierno con

la proximidad de las Olimpiadas.

> Los éxitos policiales contra la pirateria,

una lucha en la que todos ganamos.

©> Las ventas de «Final Fantasy VI», que han

alcanzado unas cifras sin precedentes.

MOLA

* Los accesorios de colorines: iVivael
gris!

Td mismo con tu mecanismo.

* Que algin amigo mio piense que las
consolas de CD son mejores porque se
pueden duplicar los juegos.

¢Tuamigo, por casualidad, tiene un parche
en un 0jo y una pata de palo?

* Que no publiquéis cosas de Mega
Drive y Super Nintendo.

iAy, si las hubiera...!

* Que no hayais llevado un video de
PlayStation.

Eso diselo a Sony Espania. jYa nos habria
gustado a nosotros!

* No saber exactamente cuando va a

salir el esperadiiiiiiiiiiiisimo «Zelda 64».

Para el veraaaaaaaaano... més o menos,

* Que las nuevas consolas no tengan

salida de auriculares como Mega Drive.

Tienes més razén que un santo.

* Que hayais quitado la seccion “Alta
Resolucién”,

Unas veces nos cabe, otras no... Tranquilo
volveremos a ponerla.

* Que cada vez cueste mas la revista,

Larevista... y el pan... y los tomates...

* Que Rare no saque un «Killer
Instinct» o un «Donkey Kong» en 3D.

¢No te vale con «Banjo Kazooie»?

* Lara: era lo més alto en el feminismo
y la estan convirtiendo lo mas alto en el
machismo: jj“saliorros”!!

Una observacion realmente brillante.

* Los opositores al cartucho: se nota
que no saben mucho.

Y sin haberlo deseado, te ha salido un
pareado.

* Que no hayan vuelto a aparecer
mangas eréticos en la seccion “Otaky
Manga”.

No s6lo de mangas erdticos vive el otaku.

'

< El nimero de lanzamientos para Saturn.

Han colaborado
en este Sensor:

C-18 y Trunks (Cérdoba), Hannibal Cle'm(nent
(Cdceres), Sor Citro n (Mdlaga), Sergi Lizana
(Madrid), David Navarro (Malaga)_, Javier
Valdivia (Barcelona), Gokuh (Senga), David
Caballero (Ciudad Real), Chun Li'y Cammy
(Madrid), La Meteora (Cordoba), Han Solo
(Mdlaga), Banjo Kazzoie (Sevilla),




Te ofrecemos la oportunidad de que elijas los juegos, consolas y compafifas que crees
que han sido los mejores durante al pasado afio.

Para ello no tienes mas que marcar con una cruz la casilla correspondiente al juego
que mas te haya gustado para tu consola (marca sélo un juego por consola) y rellenar
los cuatro apartados que aparecen en la parte inferior del cupén.

Recorta el cupén (no valen fotocopias), pon tus datos y envialo a:

HOBBY PRESS, S.A.- HOBBY CONSOLAS
C/ De Los Ciruelos n24.

28700 San Sebastian de los Reyes. (Madrid)

Indicando en el sobre: LOS MEJORES DEL "97.

Bases
de la votacién

12 Podran participar en esta
votacién todos los lectores
de Hobby Consolas que
envien el cupén de partici-
pacién (no valen fotocopias)
a: Hobby Press, Hobby Con-
solas. C/Ciruelos, 4. 28700
San Sebastian de los Reyes.
Madrid.

22 Sélo podran participar en la
votacidn los sobres recibidos
con fecha de matasellos del
28 de enero al 28 de febre-
ro de 1998.

32 El escrutinio de los votos se
realizara a lo largo del mes
de febrero y los resultado se
publicaran en un namero
préximo.

42 Entre todas las cartas recibi-
das se elegiran 20 que
seran premiadas con una de
las siguientes consolas:
PlayStation, Nintendo64,
Sega Saturn o Game Boy,
mas el juego que resulte
ganador para cada consola.

52 Cualquier supuesto que se
produjese no especificado
en estas bases sera resuelto
inapelablemente  por el
organizador: Hobby Press, S.A.

Entre todos los participantes
sortearemos 5 PlayStation,
5 Nintendo64, 5 Sega Saturn y
5 Game Boy, mas el juege que resulte

ganador para cada consola.

SONY

© SEEA

O Abe’s Oddysee.

O Broken Sword 2

O Crash Bandicoot 2.

O Dragon Ball Final Bout.

O FIFA: Rumbo la Mundial 98.

& Final Fantasy VII.
O F-1'97
O 1SS Pro.

O Resident Evil Director’s Cut.

O Soul Blade.

O Sstreet Fighter EX
O Time Crisis.

O Toca Touring Car.
O Tomb Raider 2.
O V-Rally.

O Atlantis.

O Fighters MegaMix.

O Last Bronx.

O Manx TT.

O Mundo Disco 2.

O Quake.

‘O Resident Evil.

gSega Touring Car.

O Sonic R.

O World Wide Soccer “98.

O Diddy Kong Racing.
O Doom 64.

O Duke Nukem 64.

Q Extreme G.

£ GoldenEye.

O 1ss 64.

O Lylat Wars.

O Super Mario 64.

O Super Mario Kart 64.
O Turok.

Q Donkey Kong Land 3.
O Lucky Luke.

O Tintin El Templo del Sol.
O Tetris Plus.

O Turok.

Mejor Consola
NINTER DS
Mejor Compaiiia
NaM o
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595 PTAS.

22 comics
protagonizados
por personajes
de videojuegos

Regalamos
100 videos de
Dyragon Ball
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Si no lo encuentras llamanos al (91) 654 61 64 y te lo enviaremos por correo (sin gastos de envio)
Horario: de 9 h. a 14:30 h. y de 16 h. a 18:30 h. de lunes a viernes.
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Una aventura futurista que llegara Proein pondra muy pronto a la
en abril de la mano de Psygnosis venta «Courier Crisis»

«BLAST RADIUS», LA OTRA DES@%E#J%QSDE N
GUERRA DE LAS GALAXIAS.  REPARTIDOR EN BICICLETA.

Sin duda alguna, todos
recordaréis «Paper Boy», un juego
en el que llevabas a un repartidor
de prensa montado en bicicleta
que tenfa que entregar sus
periddicos mientras esquivaba B
coches, perros y demds obstdculos AT
callejeros. Pues bien, «Courier Tendremos que tener mucho cuidado con
Wars» ahora se Crisis» es un juego claramente los ataques de los airados transedntes.
ahora se prepara . inspirado en esta tematica, pero =
para sacar «Blast 7 mucho mas grande y completo
Radius». Eljuego ¢ que el titulo anterior. En «Courier
transcurrira en el Crisis» habrd que recorrer las
siempre sugerente distintas partes de la ciudad,
escenario del recogiendo los diarios y
espacio exterior. llevdndoselos a los distintos
Tendremos a clientes en el menor tiempo
nuestra disposicion posible, siendo la tarea
numerosas naves obstaculizada por peatones que

Parece que
Psygnosis le ha
cogido el gustillo a
los juegos de
ambientacion
futurista y tras
éxitos como «G-
Police» o «Colony

con las que trataran de golpearte si pasas

deberemos . cerca de ellos. Por supuesto, todo

enfrentarnos a un buen nimero de misiones en la que nuestra . ello sobre un entorno 3D de gran

destreza como pilotos se pondrd a prueba unay otra vez. Este libertad. Si te gusta la idea, o eres

atractivo simulador espacial estara disponible en abril. Un poco de un nostélgico, ya sabes: valorya v‘q"c";‘éff;,“.c
paciencia que ya os seguiremos informando. i labicicleta. G

Cuatro arcades para los amigos del Rey Leon.

«TIMON Y PuUMBA» LLEGAN A SUPER NINTENDO.

La factoria Disney nunca se cansa de buscar la mejor
forma de distraer a los mds pequefios de la casa. En
esta ocasion ha querido que los
inseparables amigos de Simba el Rey
ledn, compartan con los jugadores
cuatro divertidos arcades de
simpatico y colorista aspecto. Timony
Pumba podrén enfrentarse a cuatro

. retos que resultan ser cuatro juegos - "
7 diferentes e independientes. Es decir, no Manejando con habilidad los petacos Hay que afinar la punteria si queremos disparar
d . 4 tendremos que descubrir todos los secretos de a tiempo a todos los personajes que van
serd necesario que ganen en uno para pasar al esta selvdtica mesa de pinball. desfilando por la pantalla. A ver esos reflejos.

siguiente, lo que permitira ir
saltando de reto en reto sin que
lleguemos nunca a aburrirnos.
Asi podemos probar suerte en
un especie de matamarcianos,
un pinball, un juego de disparoy un
arcade de lo mas clasicote. Nintendo
lo pondrd en nuestra Super NES a
partir del mes que viene.




En primavera disfrutaremos en PlayStation de
un nuevo plataformas tridimensional.

GEX, EL LAGARTO QUE SE VISTIO
DE SUPER HEROE

Seguro que muchos recordais a Gex, aquel
simpdtico lagarto que trepando por las
paredes y lanzando su pegajosa lengua
protagonizé un plataformas 2D en los
albores de las 32 bits. Pues bien, nuestro
verde amigo ha regresado con la intencién
de protagonizar otro plataformas, pero esta

vez 3D al mds puro estilo «Mario 64».

Como podéis imaginar, el juego de Crystal
Dinamics nos ofrecerd graficos poligonales,
amplio mapeados con libertad de
movimientos, una camara mévil y mucho
colory simpatia. Un poco de paciencia que el
mes que viene os contaremos mas cosas.

La magia de los arcades clasicos

vuelve a partir

de Marzo.

INFOGRAMES SE PREPARA PARA EL
LANZAMIENTO DE
«SUPER PANG COLLECTIONS.

Aunque ya ha pasado mucho tiempo desde la aparicion de «Pang, es poco probable que te
hayas olvidado de tan excitante arcade, en el que tenias que disparar a unas burbujas que
caian del cielo, las cuales se fragmentaban en otras cada vez mas pequefias, que finalmente
desaparecian. Pues bien, si eres uno de los muchos sequidores de este soberbio clésico,

prepdrate, porque Infogrames va a recopilar

los tres juegos que se hicieron con esta
ambientacion («Pomping World», «Super

Pang» y «Pang 3»), y los reunird en un dnico

CD recopilatorio, «Super Pang Collection».

Las diferencias entre los tres seran minimas,

por lo que se puede considerar a este CD
como un Gnico juego con cien fases
distintas, lo que le garantizard la diversién
para mucho tiempo. Si no nos crees, espera
a Marzo y veras.

Un Millon de dolares

En su reciente visita a nuestra redaccién, nos cuenta
Juan Montes, Vicepresidente de Sony Europa, -por
cierto, qué persona mds simpatica y cordial- que,
actualmente, es dificil realizar un buen videojuego por
menos de jun millon de délares! Mas o menos unos 150
millones de pesetas.

La verdad es que yo suponia que producir un
videojuego no debia resultar precisamente barato, pero
jamds me habian comunicado tan directay abiertamen-
te cudl era su coste real. Un millén de délares...

No es que ahora vaya a empezar a sobrevaloraratodos
los juegos y repartir “noventa y nueves” a diestro y si-
niestro, pero sies cierto que conocer este detalle me ha
hecho reflexionar acerca del tipo de producto del que
estamos hablando. Un millén de délares...

Es posible que, viendo estas cifras, los que siguen to-
mandose esta forma de entretenimiento a pitorreo se
den cuenta de una vez por todas que los videojuegos
suponen un trabajo muy serio que requiere mucho es-
fuerzo y, como veis, muchisimo dinero. Un millén de
délares...Yeso como minimo, porque, al parecer, en una
superproduccién como «Final Fantasy VII» la cosa se dis-
para hasta los 50 millones de délares, unos 7.500 millo-
nes de pesetas. jEl presupuesto para un afio dealgunos
de los mejores clubs de fiitbol de Europa! ;0 lo que pue-
de costar una pelicula de Hollywood !

Tal vez ahora empecemos a entender un poco mejor
porqué los juegos cuestan lo que cuestan. Y si pensa-
mos, ademas, que el nivel de vida en los pases produc-
tores de videojuegos -Japén, USA, Gran Bretafia...- es
mas alto que el nuestro, es l6gico comprender
que sea dificil lanzar unjuego pormenosde 7 u
8.000 pesetas, (a pesar de que a nosotros nos
sigue pareciendo un producto algo caro). Un
millén deddlares...

Ahora podréis daros cuenta también porqué la
pirateria hace tanto dafio. Si se producen mu-
chas copias piratas, las compafiias pueden per-
der muchismo dinero y entonces les resultara
imposible disponer del presupuesto necesario
para poder realizar esos grandes juegos que to-
dos deseamos. Y eso sin contar con los pobres
programadores, que en ocasiones se llevan un
pequerio porcentaje en las ventas y ven cémo
sus posibles beneficios estan siendo “robados”
por unos cuantos tipejos sin escripulos.
Unmillén dedélares... En las peliculas, “un mi-
ll6n de délares “es una ciframitica, la razén por
la que la banda de turno inventa el atraco per-
fecto o la cantidad que convierte a alguien en
un millonario que puede vivir el resto de suvida
rodeado de lujo. Ahora ya sabemos que “un
millén de délares” es, también, lo que cuesta
producir un videojuego.

.

LA QUINTA COLUMN

Manueldel Campo
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Sega comienza el afio pisando fuerte, con
un revolucionarios arcade 3D.

«BURNING RANGERS» ESTARA
LISTO PARA ABRIL

Este titulo va a ser una de las apuestas mas fuertes de Sega para el presente afio.
Con una ambientacién claramente inspirada en el Anime, «Burning Rangers»
presentara unos sugerentes escenarios 3D, en los que el protagonista (chico o
chica, dependiendo de tu eleccién) podrd desplazarse por la pantalla en cualquier
direccién. Los objetivos variaran segin la misién, yendo desde el tipico combate, al
rescate de varios civiles atrapados en un edificio en llamas. Para ayudarte en tu
labor, contards con la inestimable ayuda de tu armadura robética, la cual no sélo
aumentard tu fuerza, resistencia y velocidad, sino que ademas te permitird volar, y
llegar a localizaciones inaccesibles de cualquier otro modo. Hasta el momento, esto
es todo lo que podemos adelantarte, pero permanece atento, porque este puede ser

En la version

) alphaa la que
2l hemos tenido
acceso es
posible elegir
entre dos
personajes
diferentes para
enfrentarnos a
las variadas

uno de los juegos estrella de Saturn para este afio.

Tras un retraso
acompanado de
mejoras técnicas.

FPOR FIN A LA
VENTA
<«NIGHTMARE
CREATURES>.

En el ndmero 73 os
hablamos de un
salvaje y terrorifico
arcade de nombre
«Nightmare
Creatures» al que
puntuamos con la
nada despreciable
nota de 90%. Sin
embargo el juego
no se habia puesto
a la venta hasta
ahoraya queen el
lltimo momento
los chicos de
Kalisto decidieron
retrasar el
lanzamiento para darle unos Gltimos
retoques al juego. Si ya lefsteis nuestro
comentario poco hay que afiadir ya que en
mecdnica, estética y planteamiento todo
sigue igual. Lo que si han mejorado en
Kalisto ha sido el scrolly el movimiento de
la cdmara de manera que ahora podremos
disfrutar del mismo salvaje arcade, pero
con una fluidez de movimientos mas
elevada. Si entonces os recomendamos su
compra, ahora con mds razén. Ya sabéis, si
os gusta la accién y pasar algo de miedo,
probad «Nightmare Creatures».

misiones que se

nos propondrdn.
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Resident Evil 2», nacido para el éxito.

Cuando ledis estas lineas, «Resident Evil 2 llevaré en el mercado estadounidense desde el pasado 21
de Enero y se estard convirtiendo en uno de los mayores éxitos de los Gltimos tiempos. Antes de
esa fecha, Capcom ya habia recibido un pedido de reserva de 125.000 unidades. Toda esta
expectacion se debe en parte a la atractiva campafia de marketing, con anuncios de television
incluidos, en la que Capcom se ha gastado unos 5 millones de délares (750 millones de pesetas).
Ademis, todos aquellos usuarios que hayan realizado su reserva antes del dias 31 de Enero se
habrén llevado de regalo una atractiva camiseta del juego.

SS 2» ya esta en marcha.

La segunda parte de uno de los mejores juegos de fiitbol ya estd en marcha. Major A, el grupo de
programacion japonés que realizaé el primer Jnternational Superstar Soccer se estd encargando de
la realizacién del juego en su version japonesa. Konami America atin no ha confirmado de qué
manera llegara el juego a USA y Europa, aunque se estd especulando con la posibilidad de que la
version para Nintendo 64 sea compatible con el 64DD, de manera que cualquier usuario de
cualquier pais pueda crear sus propios equipos y jugadores y archivarlos en el disco magnético.

Sony adquiere los derechos de Expediente X.
Sony acaba de firmar un acuerdo con Fox Interactive para hacerse con los derechos en exclusiva de
la exitosa serie de television Expediente X. Al parecer ya hay un grupo de programacion trabajando
en el juego, que podria salir para PLayStation al finales del 98 o principios del 99.

Gran fiesta «PaRalplga the Rapper» en Japon.

El pasado 8 de Enero se celebr6 en Japon la fiesta de afio nuevo Parappa de Rapper, organizada
por Sony Japon en Akasaka Blitz. A pesar de que el tiempo no acompano -habia cuatro centimetros
de nieve en la calle- mis de 500 fans del juego se reunieron alli para pasar un buen rato junto a
algunos de los responsables de este revolucionario programa. Durante la fiesta, el pablico tuvo
oportunidad de participar en concursos, competiciones e incluso una espectacular demostracién en
la que algunos privilegiados pudieron jugar utilizando un pad de control gigantesco con el que
“controlaban” a los raperos que grabaron las voces originales del juego. Finalmente, se confirmé
que habré una segunda parte en el mercado en este ano 98.




Nintendo 64 contara a partir de Abril
con un nuevo simulador de combate aéreo.

KONAMI LE DA LOS ULTIMOS TOQUES A
<AERO FIGHTERS ASSAULT»

Los que esperdbais un matamarcianos de los buenos para
Nintendo 64 ya podéis ir pegando saltos de alegria porque
Konami esta a punto de poner a la venta en nuestro pais
«Aero Fighters Attack», un cartucho continuador de una de
las mds famosas sagas de shoot’em up de todos los tiempos.
Obviamente, los afios no pasan en balde, y el juego, pese a
mantener la accién y la emocién habitual, va a aprovechar
las posibilidades de N64 presentando escenarios mds
acordes con los nuevos tiempos. Olvidaos de los gréficos
planosy preparaos para entrar en un fascinante mundo 3D
repleto de enemigos, donde los aviones antiguos han sido
sustituidos por modernos cazas supersénicos capaces de
hacer explotar la pantalla con un ingente arsenal. Y esto es
s6lo es la punta del iceberg. Permaneced atentos, que en los
préximos meses os ampliaremos la informacién.

Virgin te ofrece vistar el casino sin
moverte del salén de casa.

LA EMOCION DE LOS
CASINOS LLEGA A LA
PLAYSTATION DE LA MANO
DE «CAESARS PALACE>».

Pues si. Ni cortos ni
perezosos, los chicos de
Interplay han elaborado un
juego ambientado en el
sugerente mundo de los
juegos de azar en general,
y de los casinos en
particular. «Caesars
Palace» es un juego que te
permitira traspasar el
umbral de uno de estos
gigantescos templos
erigidos a la diosa Fortuna
aunque seas menor de
edad, y tratar de amasar en
suinterior una gran
cantidad de dinero. Para
ello, podras probar tu
suerte con la ruleta, con los
dados, con las cartas o con
las tragaperras, por poner
unos pocos ejemplos.

Eljuego estd a la venta
desde el mes de enero.

PILOT SELECT

La locura llega a PlayStation con
«Theme Hospital».

IVAMOS A JUGAR A
MEDICOS!

Electronic Arts pondra
a la venta entre marzo
y abril la versién para
PlayStation de «Theme
Hospitaly, el mitico
simulador de hospital
de la compaiiia
Bullfrog, responsable
de maravillas del
mismo corte como
«Theme Park».
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Mantener limpios los pasillos, contratar personal,
descubrir la cura a curiosas enfremedades o

En «Theme Hospital» administrar bien el dinero serdn algunas de las
tendremos que muchas ocupaciones del director de este hospital.
ponernos al frente del

equipo gestor de un
hospital, con vistas a
convertirle en el centro
de salud pdblica mas
importante de su
ciudad. Para ello,
tendremos que
contratar personal,
disefar nuevas salas,
construir consultas y, sobre todo, investigar sobre las hilarantes
y locas enfermedades que presenten los pacientes para asi
encontrar una cura.Si te has quedado con ganas de ponerte una
bata blanca de médico, no te preocupes, porque muy pronto vas
a tener una divertida ocasi6n para intentarlo.
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Sigue la avalancha de simuladores de
deportes de invierno.

INFOGRAMES SE LANZA A LAS
PISTAS CON «SNOWRACER ©O8».

{429

S

Este es el nombre por el que se conocera al préximo juego para PlayStation de
Infogrames, ambientado en el siempre refrescante escenario de las competiciones

Continta la fiebre de los
puzzles para PlayStation.

NEW SOFTWARE
CENTER DISTRIBUIRA
«Bust A MOVE 3»

W@ " 0205:

La nueva

| entrega dela
serie «Bust A
Move» incluird
suficientes
novedades

. como para
mantenerte
pegado a la
consola durante
horas y horas.
Garantizado.

invernales. Aunque el mercado comienza a estar saturado de juegos de esta

tematica, lo cierto es que «Snowracer 98» es un titulo que dificilmente pasara
desapercibido. No sélo a ofrecerd una gran variedad de deportes de invierno, sino

que ademds presentara los que probable

que se han visto hasta la fecha en cualquier juego de este género. En Marzo
podremos comprobarlo en nuestras propias consolas.
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Los textos de pantalla aparecerdn traducidos
al castellano para que no tengamos
problemas para resolver los acertijos.

Tras el juego
para Saturn la
version para
PlayStation de
«Bust A Move 3»
estd a punto de
saliral mercado. ¥
Este adictivo titulo
de Acclaim seguird la misma linea de los juegos
¢ anteriores ofreciéndonos cientos de puzzles y modos de
© juego en los que demostrar nuestra inteligencia y
. nuestros reflejos. Como ya sabéis, tenemos que utilizar
un canoén y agrupar burbujas de un mismo color para
que exploten, y despejar asf la pantalla. Un reto mucho
mds divertido cuando el objetivo es derrotar a un amigo.

mente sean los graficos con mds calidad

La pesadilla de los Pitufos pronto en portatil.
VUELVEN LOS PITUFOS.

Por tercera vez Infogrames lleva hasta Game Boy las aventuras de los Pitufos y por lo visto hasta
ahora esta parece ser la mejor entrega de la serie. Fortachén vuelve a ser el elegido para
enfrentarse a los maleficios que Gargamel prepara para la aldea Pitufa. Y es que el malvado
mago ha encerrado a los pitufos en sus mas horrendas pesadillas y para liberarlos
deberemos enfrentarnos a 16 larguisimo niveles plagados de peligros donde nuestra
habilidad plataformera serd nuestra nica aliada. Una biblioteca, una cocina, un taller, un
laboratorio, incluso un l6brego pozo serdn algunos de los escenarios donde Fortachén
pondrd a prueba su habilidad usando burbujas para elevarse, alas para volary un montén de
items de lo més variopinto. Y es que la variedad sera una constante en el juego por lo que ademas de
saltar y resolver pequefios puzzles nos veremos obligados a cabalgar sobre un conejo, bucear, luchar
con las olas, recorrer
las profundidades de
la tierra con un topo...
Y todo ello, claro estd,
presidido por la
simpatia propia de la
casay una elevada
calidad gréfica.
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Como ya os anunciamos hace unos meses, muy pronto
aterrizara en nuestras consolas un nuevo juego basado en la
genial trilogfa de Lucas “La Guerra de las Galaxias”. Esta vez no
serd un plataformas, ni un simulador, ni un arcade 3D si no un
juego de lucha que nos propondra encarnar a los personajes mas
famosos de la serie. Han solo, Chewbacca, Luke Skywalker, Leia
Organa o el mismisimo Darth Vader seran sélo algunos de los
participantes de «Master of Teras K&si». Cada uno de estos
personajes empleard su arma mds caracteristicas por lo que
veremos como sables de luz, pistolas ldser, bastones de Morador
de las Arenas o hachas se mezclan con espectaculares patadasy
contundentes pufietazos. El juego que sera distribuido por
Virgin se pondra a la venta sobre el mes de abril.

Virgin distribuira «Master of Téras Kasi».

- VUELVE EL PODER DE

LA FUERZA.

Nuevos éxitos policiales contra la copia ilegal.

ACOSO A LA PIRATERIAL

En los dltimos dias, dos importantes intervenciones policiales han permitido la detencién de
varios individuos y la incautacién de gran cantidad de material falsificado.

Concretamente, en Barcelona los miembros del grupo de investigacién de delincuencia urbana
de la Comisaria de Horta detuvieron a dos personas e intervinieron 4 grabadoras de cd’s, 16
Playstation, 1 Saturn, 1163 juegos piratas, 345 chips para modificar Playstation, 313 CDs
grabables, 352 caratulas fotocopiadas, cables, periféricos y otro material. Todo ello fue ocupado
en el establecimiento denominado “Shopping computer game”. Al parecer, los responsables se
dedicaban a la reproduccion y venta ilegal de videojuegos. :

Por su parte, la Guardia Civil de Gavi despleg6 una importante operacién en el mercado de S.
Antonio deteniendo a trece personas e incautdndose de 462 videojuegos piratas.

jPor variedad que no sea!
GTl PONDRA A LA VENTA
UN ABULTADO SURTIDO

DE TITULOS ENTRE

FEBRERO Y ABRIL.

Pues si. GTI nos ha puesto al corriente de los lanzamientos que
tiene previstos para los primeros meses de 1998. Nada més y
nada menos que nueve juegos distintos para PlayStation y
Nintendo 64. La consola de 32 bits de Sony es la que se lleva la
mejor parte, ya que seis de los juegos son para ella. Tres
simuladores deportivos muy realistas («<NHL Open Ice», «Wayne
Gretsky 98» y «Fastbreak 98») otro ambientado en un hipotético
y violento deporte futurista («Dead Ball Zone»), una
recopilacién de arcades («Williams Arcade Greatest Hits 2») y un
juego de superheroes («Youngblood») mitad arcade, mitad
estrategia, constituyen una oferta muy amplia, que sin duda
alguna lograra captar tu interés.

En lo referente a la consola estrella de Nintendo, no se queda
tampoco desvalida. Empieza el afio con fuerza gracias a la
incorporacion a su repertorio de tres titulos que ya triunfaron
en otros soportes: «Quake 64», «Olimpic Hockey» y «<Rampage
Wold Tour». Como podéis ver, la diversién estd asegurada.

- Escucha “La
noch”e més

0Ca o5 lunes
miércoles y viemes la
cadena Top 40 emite
un programa juvenil de 21 a 23 horas
llamado “La noche mds loca” que a
partir de las 10 empieza hablar de
nuestro tema favorito: los videojuegos.
Los oyentes canarios, bilbainos y
madrilefios que conecten con esta
emisora podrdn escuchar las dltimas
noticias del sector, preguntar sobre
Jjuegos o ayudar a responder a otros
oyentes en apuros. En esta franja
horaria, las 22 horas, es programa con
el EGM mds alto: 70.000 oyentes.

- Nadie es mds répido que

'ddy Konq Nintendo USA ha
anunciado que «Diddy Kong Racing» ha
vendido la friolera de un cartucho cada
dos segundos desde el periodo
comprendido entre su lanzamiento el 24
de noviembre y el dia de Navidad, lo que
supone unos beneficios cercanos a los
90 millones de délares y un millon y
medio de juegos vendidos.

- Més madera para Lara

O Core ha anunciado el futuro
lanzamiento de un “Add-On" para el
«Tomb Raider 2» de PC con el nombre de
«Tomb Raider 2.5» que segtin algunos
rumores podria llegar a PlayStation. Al
mismo tiempo se ha hablado de un
«Tomb Raider 3» para “una nueva
consola”.... ; Para cudl?

- Alien Resurrection serd un

wdeo;ueqo Electronic Arts se
encargard de distribuir en Esparia la
version para PlayStation de la cuarta
pelicula de la Teniente Ripley y sus
amigos los Aliens. El juego estd siendo
desarrollado por Fox Intercative y
todavia no se conoce su fecha de salida.

- Este aiio no ha aumentado

a violencia: Sequin VCS y ELSPA -
los organismos que se encargan del
sistema de calificacion por edades de los

Juegos - el 64.8% de los juegos que
aparecieron en 1997 eran adecuados
para todas las edades. Ademds, no hubo
ni un sélo juego que mereciera (siempre
segtin VCSy ELSPA) la calificacion de
“para mayores de 18 afios”, mientras
que en ario 96 el porcentaje fue casi
nulo: un 0.3%. Para que luego digan...

- Suben las ventas en Gran
Bretana: Las ventas de software %
hardware de entretenimiento en UK han
sido las mds altas de su historia, con
unos ingresos totales de 890 millones de
libras (unos 23.000 millones de ptas).
PlayStation ha sido la consola mds
vendida, con 1.200.000 unidades,
seguida por Nintendo 64 (600.000
unidades) y Game Boy, con 350.000
consolas vendidas.




Ya esta aquila revista c
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El Director de Desarrollo y Vicepresidente de Sony Europa visitd nuestra redaccion.

“OTMONTES

Un espanol en la
corte de Sony.

Juan Montes -un madrilefio que ha desarrollado toda su carrera profesional en Inglaterra-, es el
maximo responsable en Europa del departamento de software para PlayStation. El es el directivo
que esta al frente de los equipos de programacion de la propia Sony y la persona que tiene la ultima
palabra a la hora de decidir si un titulo puede o no ser editado en el mercado europeo. El es, en
definitiva, uno de los mayores artifices del éxito de PlayStation.

Hace unos dias Juan Montes estuvo en Madrid y tuvimos el placer de mantener con él una
interesantisima charla de la que os recomendamos no os perdais ni el mas minimo detalle.

¢En qué consiste a grandes rasgos
el trabajo de Director de Desarrollo
en Sony Europa?

En nuestro departamento nos
ocupamos de varias tareas. Para
empezar tenemos un enorme grupo
de personas que se encargan de
testear todos y cada uno de los
Jjuegos que nos llegan desde toda
Europa; en sequndo lugar tenemos
un equipo interno de
programadores, grafistas, musicos...
que se encargan de realizar los
Jjuegos de la propia Sony y, por
dltimo, nos preocupamos también
de buscar y coordinar a otros grupos
independientes, que trabajan por su
cuenta, pero cuyos titulos son
promocionados en todo el mundo
bajo el sello de Sony.

Como espaiiol que eres, ;por qué
crees que en Espaiia no hay apenas
equipos de programacién mientras
que en Gran Bretafia hay tantos y
tan buenos?

Es verdad que el sector de la
programacion esta mucho mds
extendido en Gran Bretana que en
otros paises europeos. Quizds lo que
ha ocurrido es que muchisimas
personas aprendieron a programar
con el Sinclair Spectrum, con el
Amiga... y a partir de aguellos arios la
programacion de videojuegos se ha ido
convirtiendo en Gran Bretana en una
verdadera tradicion.

De todas formas, también hay muy buenos
desarrolladores en Francia, en Suecia... de
hecho en ese pais hay unos chicos que estan
haciendo un juego llamado «Kula Quest» del

“En Sony estamos buscando constantemente nuevos grupos de
programacion, pues estamos convencidos de que, fuera de los grandes
equipos de desarrollo, hay mucha gente con ideas nuevas y originales.”

cual la compariia japonesa Famitsu, que nos
visito recientemente, dijo que es el juego que
mds les ha gustado en los dltimos meses.

Por otra parte tengo que decir que, tanto
Sony como muchas otras companias de
software, estamos buscando constantemente
grupos de programacion por todos los paises,
pues estamos convencidos de que fuera de los

grandes equipos de desarrollo hay
mucha gente con ideas nuevas y
originales.

¢Cudles seran los préximos
lanzamientos de Sony?

El mds inmediato serd «Medievil»,
del cual ya hablasteis hace unos
meses pero cuyo lanzamiento se ha
ido retrasando. Nos parece un titulo
muy interesante y en estos
momentos estamos cuidando al
maximo su jugabilidad, pues
queremos que, ademds de resultar
muy atractivo graficamente, resulte
un juego verdaderamente divertido,
que en cada nivel haya muchas cosas
que hacer... que cuando te enfrentes
a cada enemigo tengas que utilizar
técnicas muy diferentes... Eso por un
lado. Por otro estamos trabajando en
un juego deportivo que aparecera
mds o menos en Noviembre y que va
a ser realmente increible.

¢Qué deporte simulard?

jEl parchis! (risas). No, es broma. Lo
siento, pero no puedo contar mucho
mds de momento. Sois de los
primeros en enteraros de este tema y
lo dnico que puedo contaros es que
este proyecto surgio tras nuestra
experiencia con las dos versiones del
«Total NBA». Queremos mejorar todo lo que
aprendimos con ellas y pretendemos aplicar
nuevas técnicas para, por ejemplo, conseguir
que los personajes se muevan con absoluto
realismo y sus figuras no sufran extrafos
cortes o cambien de posicion bruscamente.
Pero, en fin, ya os hablaremos mas
detenidamente sobre este programa.
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Aqui podéis ver un momento de la entrevista. De izquierda a derecha: Juan

Montes, Alicia Sanz (Sony Esparia), Sonia Herranz, Amalio Gémez, Maria
Jestis Lopez (Sony Espaiia) y Manuel del Campo.

¢Algdn proyecto més...?

También estamos trabajando en dos juegos
que saldrdn en el 99 y, en nuestra sede en
Cambridge, donde estamos terminando
«Medievil», se estan programando otros dos
Jjuegos mas.

Ah, y también hay otro grupo llamado Eight
Wonder formado por tan sélo seis chicos,
cuyo disefiador trabajo en «Diddy Kong
Racing», y que también estan haciendo un
juego muy interesante, algo muy al
estilo de los juegos de Nintendo 64 en
cuanto a disefio, combinacion de
colores... creo que serd un juego que
sorprenderd a todo el mundo.

¢Significa eso que Sony va a apostar
por juegos en los que impere la
jugabilidad, en la linea de los cartuchos
para Nintendo 64?

Estamos haciendo dos cosas. Por un
lado queremos “empujar” los limites de
PlayStation de manera que podamos
dar un ejemplo a seguir para el resto de
los desarrolladores. Por otro, estamos
intentando diversificar el software,
apoyando la idea de que haya juegos
muy diferentes para nuestra
plataforma. Y también queremos
explorar nuevos caminos, abrir nuevas
vias, pero siempre manteniendo el
concepto de la jugabilidad como el mas
importante. Si un juego no es divertido,
no es un buen juego.

:Qué entiendes por “explorar nuevos
caminos”?

Un ejemplo: el juego de Spice Girls.
Muchos pueden pensar que es una
locura, pero si nosotros no lo hacemos
no lo hard nadie. Ademds, creemos que

con élvamos a llegar a una parte del mercado
poco explotada como son las chicas, que
actualmente no son muy aficionadas a los
videojuegos.

Ya que lo mencionas, ;por qué crees que las
chicas, en general, juegan menos con las
consolas que los chicos?

jUf!, dificil pregunta. Bueno, mi teoria es
que el estilo de los juegos esta mds orientado

Juegos en cuanto a su calidad técnica, pero donde creo que atin hay mucho
que avanzar es en el aspecto de la creatividad”.

hacia los chicos, con juegos muy agresivos,
con un concepto muy abierto de la
masculinidad: muchos tiros, mucha accion,
tipos duros... Es verdad que hay algunas
chicas a las que también les gusta este tipo de
Juegos, sobre todo desde la llegada de «Tomb
Raider», pero creo que en general estos
Jjuegos no las atraen. En mi opinién a las
chicas les gustan mds los juegos en los que
haya un contacto social, algtin tipo de
relacion personal. Por eso otra de

“El exito de PlayStation radica en que nuestro catdlogo es el
mds amplio, el que ofrece mayor variedad de juegos”.

nuestras premisas es que en un futuro en
todos los juegos puedan participar al
menos dos jugadores.

Cambiamos de tema. ;Crees que se han
explotado ya al mdximo las posibilidades
de PlayStation?

No. Puedo deciros que el juego que ha
llegado mas lejos en este sentido ha sido
«Gran Turismox, el cual ha aprovechado
aproximadamente el 80% de la
capacidad de PlayStation. Otro de los
que mds empujo a la consola en su
momento fue «Rapid Racer», que llego a
trabajar a 60 frames por sequndo en alta
resolucion... Pero lo cierto es que atin
estan por llegar muchos juegos que
vayan explotando mds y mds las
posibilidades de la mdquina.

De todos modos yo creo que el problema
no radica en la técnica, sino en la
imaginacion. Entiendo perfectamente
que los programadores “se piquen”y
quieran crear el mejor juego a nivel
técnico (yo empecé como programador),
pero donde estoy convencido de que adn
hay muchas cosas por hacer es en el
apartado de la creatividad: las
comparnias de software deben crear
juegos que sorprendan a los usuarios no




sélo por su calidad grafica, sino por el
sistema de juego que propongan. Ahi es
donde PlayStation estd todavia realmente por
explotar.

Como responsable de la linea de software de
Sony, ;qué crees que es lo que diferencia a
esta consola de sus competidoras?

Yo creo que la enorme variedad de juegos.
Puedes encontrar muy buenos juegos en
cualquier género, juegos que son muy
diferentes entre si porque provienen de muy
diferentes compaiiias: «Tomb Raider»,
«FIFA»... Nuestro catdlogo ahora mismo es el
mds amplio y el que ofrece una mayor
variedad de estilos.

Casi todo el mundo podria estar de acuerdo
en eso, pero ;no crees que esta politica
permite que se “cuelen” bastantes juegos de
baja calidad?

Puede ser. Como sabéis, por nuestras manos
pasan todos los juegos que quieren salir para
PlayStation, pero nosotros el tnico control
que hacemos es comprobar que los juegos
funcionan. Y nada mds. Nosotros no
pretendemos hacer la eleccion por el usuario,
sino que queremos que sea él mismo quien,
basandose en revistas como la vuestra, o tras
hablar con sus amigos, o jugando a alguna
demo, decida qué juego quiere comprarse.

De hecho, desde que PlayStation salic a la
calle hemos rechazado apenas tres o cuatro
titulos y siempre ha sido porque se trataba de
producciones que copiaban juegos antiguos o
porgue contenian algtin elemento que
consideramos inadecuado, pero han sido
casos muy aislados. En ningin momento
hemos rechazado ningtin juego porque nos
haya parecido malo o aburrido. Eso lo
decidird el jugador.

También hay que tener en cuenta que es dificil
que las propias companias inviertan en un
Jjuego que al final sea tan malo que no se
venda. Esta es también una forma de seleccion.

Por las ventas alcanzadas por PlayStation en
todo el mundo, se estd demostrando que este
sistema tiene éxito en contraposicién de, por
ejemplo, la exhaustiva seleccién de software
que se realiza para Nintendo 64...

Si, y también hay que tener en cuenta que
se han visto algunos juegos mediocres para
N64, con lo que se demuestra que su politica
tampoco es infalible.

¢Cudles son los titulos que mds te gustan?
scon cudles juegas?
Tengo varios. «Final Fantasy VII» me gusta
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“En Sony no hemos rechazado en ningtin
momento ningln juego porque nos haya parecido
malo o aburrido. Eso lo decidird el jugador”.

“La gente que trabaja enel departamento de
hardware de Sony en Japdn no estd parada... Otra
€0sa es que vayamos a sacar una nueva consola a

medio plazo, pues PlayStation estd funcionando
actualmente a la perfeccion”.

bastante porque aprecio su calidad, su
magnitud, su complejidad... creo que es la
mejor produccion que se ha hecho nunca y
que tardaremos mucho tiempo en ver otra
igual. También me gustan los juegos de
puzzle tipo «Kurushi» y «Bust a Move 2» en
los que, ademds, puedes competir contra otra
persona. No sé... depende de la ocasion... Los
juegos de coches también me gustan mucho.

:Crees que en un futuro podria llegar a
abaratarse el precio de los juegos para
PlayStation si se llegaran a disminuir los
costes de produccion?

Lo veo complicado: los costes de produccion
no solo no van a bajar, sino que estan
subiendo y cada vez resulta mds caro hacer un
Juego. Ahora mismo es imposible poner un
titulo en el mercado por menos de 1 millén de
dolares (150 millones de pesetas). Hay que
tener en cuenta que cada vez la competencia
es mds dura y eso significa mds y mejor
material, mas y mejor personal, y, sobre todo,
unos mayores gastos de promocion. De
hecho, a veces los gastos en marketing
superan a los de programacion. De todos
modos, Sony sequird manteniendo su politica
de precios asequibles: sequimos siendo la
compariia que vende los juegos mds baratos.

¢:Sucede en los videojuegos lo mismo que en
el cine, donde la pelicula més cara suele ser la
mads taquillera?

Generalmente s7, aunque, al igual que en el
cine, también hay juegos de bajo presupuesto
que luego consiguen unas ventas
formidables. Pero si, normalmente cuando se
invierte mucho dinero en un juego es porque
se sabe que va a ser muy bueno y que va a
vender mucho.

Para que os hagdis una idea, «Final Fantasy
VII» ha costado entre 40 y 50 millones de
ddlares (entre 6 y 7.000 millones de pesetas),
Y quizds por eso estd siendo el mayor éxito en
la historia de PlayStation.

Una dltima pregunta. A pesar de que
PlayStation estd funcionando a las mil
maravillas, muchos lectores nos preguntan si
habrd una PlayStation 2 para dentro de no
mucho tiempo.

Sobre este tema sélo voy a deciros una cosa:
la gente que trabaja en el departamento de
hardware de Sony en Japon, no estd
precisamente aburrida... que no estd parada,
vamos (risas). Kutaragi y su equipo son los
responsables en este tema y, sin duda, estan
trabajando en ello.

Otra cosa es que Sony vaya a sacar una
nueva plataforma a medio plazo. PlayStation
estd funcionando actualmente a la perfeccion
en todo el mundo y no hay ninguna razén
para que tengamos que pensar en lanzar al
mercado una nueva consola.

PlayStation todavia tiene que ver nacer un
par de nuevas generaciones de juegos hasta
que se consiga explotar sus posibilidades
técnicas al 100%. Y para que esto ocurra
tendrdn que pasar muchos arios.
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El torneo de lucha que rompera
en PlayStation durante el 98

Tras muchos rumores que llegaron a poner en duda
el propio lanzamiento de este titulo para
PlayStation, finalmente Nlamco ha confirmado que
se encuentra en plena realizacion de «Tekken 3»
para la consola de Sony. El juego de lucha mas
popular en JJapdén y esperado en el resto del mundo
llegara a nuestro pais después del verano.

Y es que las complicaciones
técnicas que surgieron al
intentar convertir la
sensacional recreativa, que
descansaba en el sorprendente
System 12 de Namco, a los
circuitos de PlayStation
hicieron dudar a los
propios programadores de
la viabilidad de tal
empresa.

Primero se penso en utilizar
algin tipo de periférico o “add-
on” que permitiera traspasar el
juego tal cual lo hemos visto en
los salones hasta la consola. Sin
embargo, viendo que los costes
podian aumentar demasiado,
Namco decidio empezar a

programar el juego para

PlayStation intentando
exprimir al maximo
las posibilidades
técnicas de los 32
bits de Sony. Y por
las imagenes que
Namco ha
revelado hasta
el momento,
parece que los
resultados
pueden ser
fantasticos.
Logicamente el juego
que veremos en
Espana después del
verano no
sera

idéntico graficamente al

FORNMATO:PLAYSTATION.
COMPANIA: NAVICO.

original (por ejemplo los
escenarios pueden aparecer en
2D) pero en contrapartida
Namco ha prometido incluir
mas opciones y algunas
sorpresas que le lleven a ser el
mejor juego de lucha del 98.
En esta tercera parte de
«Tekken» podremos disfrutar
de algunas de las caracteristicas
que ya hemos visto en las
anteriores entregas. Se
mantendra, por ejemplo, el
mismo control en el que cada-
boton correspondera con alguna
de las extremidades de los
luchadores. Claro que en esta
ocasion no faltaran la avalancha
de novedades dentro de este
apartado, y Namco piensa
sorprendernos con unos
innovadores combos,
secuencias de golpes y
movimientos enlazados
totalmente inéditos. La idea de
Namco, ademas de ofrecer toda
una demostracion
técnica, es impulsar
el aspecto que ha
llevado a esta
saga a unas
cotas de
popularidad
increibles, es

decir, su excepcional
jugabilidad y el exquisito
control que le hace atractivo a
jugadores de cualquier nivel.
Aunque también es verdad que
en esta ocasion se prétende
incluir combinaciones y
movimientos que distinguiran
claramente al jugador medio del
mas habilidoso.

De todos modos, Namco esta
teniendo mucho cuidado a la
hora de revelar detalles a la
prensa. Y es que su objetivo es
crear un juego de lucha
superior, por lo que no parece
tener ningin problema en
retrasar su lanzamiento todo lo
que sea necesario. De momento
su salida en Japon esta prevista
para el mes de Marzo. Sera
entonces cuando veamos
realmente hasta donde ha
llegado la ambicion y el talento
creador de Namco.
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Con este titulo
Namco hace una
nueva demostracion
de lo que es capaz con
una PlayStation en las
manos. Su carismay
calidad le han
convertido en el juego
mas esperando entre
los seguidores de la
lucha de todo el
mundo. En marzo se
presentara en Japdon
vy aqui podremos
jugarlo a la vuelta de
las vacaciones.
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| e le gusta: Los productos de Sony, Aparecio

Finalmente Namco parece en disposicion de
realizar una alucinante version de su
magnifico «Tekken 3» para PlayStation.

Aunque el juego cuenta en principio con 10
personajes principales, después se sumardan los
Jjefes finales y los “alter ego” de cada luchador.

JIVI KAZAIVIA

e Definicion: Relampago fatal.

* Nacionalidad: Japonés. 4

o Estilo de lucha: “Advanced Mishima Fighting
Karate”, su particular estilo de defensa.
e Estatura/Peso: 1,77 m/66 Kg.
® Profesion: Luchador de artes marciales.

® Hobby: Banarse en el bosque.

e Le gusta: Los consejos de su madre.

A & Le disgusta: Los engarios de otros.

PAUL PHOENIX

® Definicion: Luchador de sangre caliente.

® Nacionalidad: Americano.

e Estilo de lucha: Combinacion de artes
basadas en el judo.

e Estatura/Peso: 1,87 m/81 Kg.

* Profesion: Ninguna, se entrena para ser
el n° 1 en el Universo.

© Hobby: Montar en moto.

® Le gusta: Pizza, oler gasolina.

o Le disgusta: Las autopistasy.
Jjaponesas, le pusieron una multa
antes|del torneo.
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® Definicion: El Dragon llamente ha llegado.

® Nacionalidad: Americano.

e Estilo de lucha: Artes marciales.

e Estatura/Peso: 1,77 m/66 Kg.

® Profesion: Sequndo maestro del Marshall
Dojo (quizas).

® Hobby: Ir de tiendas.

e Le gusta: Las tarjetas de crédito , él ha
pagado todas las facturas de Paul.

e Le disgusta: Las carreras en moto, teme la

b 3 conduccion de Paul.
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LEI WULONG

® Definicion: Stper Policia.

 Nacionalidad: Chino.

o Estilo de lucha: Varios Estilos, Las cinco
variantes chinas.

e Estatura/Peso: 1,75 m/65 Kg.

® Profesion: Policia.

® Hobby: El cine, echarse la siesta. e

en un anuncio de Sony

e Le disgusta: Los criminales y delincuentes.

N
s ‘ .- KING
3%
\;‘ - e Definicion: El furor de la bestia.
A sg ® Nacionalidad: Mexicano.

{ e Estilo de lucha: Wrestling.
® Estatura/Peso: 2,00 m/90 Kg.
® Profesion: Profesional de lucha libre/Director

de su orfanato.
® Hobby: Ayudar a los nifios.

\\
‘ ® Le gusta: Beber cerveza tras vencer a Armor

\
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King.
* Le disgusta: Las lagrimas de los nifnos.
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NINA WILLIAMS

* Definicion: Asesina silenciosa.

* Nacionalidad: Irlandesa.

® Estilo de lucha: Artes marciales asesinas.
basadas en el Bone y el Aikido.

e Estatura/Peso: 1,61 m/49 Kg.

® Profesion: Asesina.

® Hobby: Evocar sus recuerdos.

® Le gusta: No lo recuerda, ;quiza té con leche?

\ * Le disgusta: No lo recuerda, ;Tal vez Anna?

YOSHIMITSU

® Definicion: Ninja espacial mecanizado.

® Nacionalidad: Ninguna, ex japonés.

e Estilo de lucha: Artes Ninjas Manji.

® Estatura/Peso: 1,78 m/63 Kg.

® Profesion: Lider de la fiesta Manji.

® Hobby: Observar peleas de sumo, hacer surf.

® Le gusta: los centros recreativos, cualguier
sitio donde haya juegos

® Le disgusta: los criminales, los jugadores que
utilizan malas artes para ganar.

LING XIAOGU

® Definicion: Muchacha china de alto espiritu.

® Nacionalidad: China.

o Estilo de lucha: Hakke Ken, Hike Ken y otros
estilos.

e Estatura/Peso: 1,57 m/42 Kg.

® Profesion: Estudiante.

® Hobby: Centros recreativos, parques de
atracciones

® Le gusta: Panecillos chinos al vapor y otras
comidas chinas.

‘ * Le disgusta: Las matemadticas.

HWOARANG

* Definicion: Garra sangrienta.

® Nacionalidad: Koreano.

® Estilo de lucha: Tae Kwan Do.

o Estatura/Peso: 1,81 m/68 Kg.

® Profesion: Lider del “Street Fraud Team”.

® Hobby: Navegar en yate, cualquier deporte.

e Le gusta: El Rock & Roll y las luchas cuerpo
a cuerpo.

e Le disgusta: El estilo de karate de Mishima y
Jin Kazuma.

EDDY GORDO

® Definicion: La samba mortal.

® Nacionalidad: Barasilerio.

e Estilo de lucha: Capoeira.

o Estatura/Peso: 1,92 m/87 Kg.

® Profesion: Condenado a prision desde hace
ocho arios culpado por el asesinato de su
padre que no cometio.
® Hobby: Bailar la samba.

® Le gusta: Entrenarse para vengar el
asesinato de su padre.

® Le disqusta: la comida de la cdrcel.

L ARGUMENTO

Una historia que empieza
19 anos después

Como ya os contamos al hablaros de la recreativa, la historia de este «Tekken 3» se
desarrolla después de lo que acontecié en la sequnda parte de la serie. El
protagonista de esta tercera entrega, el bueno o como le querdis llamar, es Jim
Kazama, el hijo de Jun Kazama, que al parecer nacié justo al acabar el anterior
torneo. Su madre, Jun, que ahora vive placidamente en las montanas, le cuenta como
su abuelo fue el auténtico creador de la leyenda de Tekken y ahora esa gran
responsabilidad recae sobre sus tiernos diecinueve arios. Su deber es ahora buscar al
maestro Heihachi y aprender todo lo posible sobre él para entrar con garantias en el
tercer torneo del purio de hierro. Como os podéis imaginar, algunos de los luchadores
de la segunda parte ya no aparecen, otros entran rondando los cincuenta y algunos,
como es el caso del protagonista, apenas llegan a los veinte. Eso si, no dudéis ni por
un segundo de que todos llegardn con las fuerzas intactas.

R {

T

s

Los escenarios pueden sufrir
la enorme cantidad de
memoria que precisardn los
luchadores y sus fluidos
*movimientos. Adn asi el
resultado serd impresionante.

Todo parece indicar que
Namco presentard unos
combates en 3D al igual que
vimos en la maquina
recreativa. La calidad grdfica

serd sorprendente.




FORMATO: SATURN.
COMPANIA: SEGA.

Disparos terrorificos

El éxito de la maquina
recreativa del mismo nombre
casi ha obligado a Sega a
realizar la pertinente
conversion para Saturn.
Teniendo en cuenta que el juego
procede del Model 2 no parece
que existan muchos problemas
para introducirlo en los
circuitos de Saturn, aunque
légicamente la calidad grafica
nunca llegara a ser la misma.
Sin embargo, el resto de los
apartados seran exactamente
iguales al juego original.

Como ya sabréis los que hayais
_visto la maquina en los salones,
«The House of the Dead» es un
clasico juego de disparo que

tiene la particularidad de
desarrollarse enun ambiente
terrorifico en una mansion
repleta de zombies y todo tipo
de monstruos al estilo de
«Resident Evil». En realidad,
los creadores del juego se
inspiraron en las peliculas de
los afios 30 (de hecho las
escenas cinematicas que

aparecen durante el juego estan
presentadas como si fueran una
pelicula antigua), creando una
mezcla de género policiaco y
pelicula de terror de serie B de
lo mas efectista.

Sus mayores atractivos
residen en la utilizacion masiva
de visceras y todo
tipo de liquidos
corporales
para reflejar
con todo lujo de detalles
la eliminacion de los
zombies,algo a lo que
ayuda mucho el gran
acabado grafico, y un
desarrollo repleto de accion
y muchas sorpresas como la
posibilidad de elegir itinerario y
el hecho de que la historia
cambie dependiendo de a quién
elimine o a quién rescate el
jugador en cada momento.

Desde luego, si Sega realiza la
conversion que todos
esperamos, nos encontraremos
con un juego de disparos
imprescindible.

A=

La version para Saturn de este terrorifico arcade
nos permitira disfrutar de opciones nuevas con
respecto al juego original, ariadiendo alicientes.

“\\

&w
A

o .‘.‘,
&

[ 4

™ b}

o

(.=
5




B R

Nk
Al r

nex

LLevbamos algin tiempo sin tener noticias de
esfe departamento de desarrollo de Sega.
A fines, encabezado por el genial
programador letsuya Mizuguch.

Pero con el nuewo ario nos legd la noticia:
Mizuguchi prepara la segunda parte del
mitico «dega Rally~. Evidentemente, no
perdimos ni un segundo para entrepistarle.

Hace unos dias, el grupo de desarrollo AM
Anex present6 en Tokio ante una reducida
representacion de la prensa internacional,
una version muy temprana del que es uno de
los juegos mds esperados del afio en los
salones recreativos de todo el mundo: «Sega
Rally 2». Hobby Consolas estuvo alli'y, tras
alucinar con las imdgenes que se nos
mostraron, tuvimos la oportunidad de charlar
en exclusiva con el genial Tetsuya Mizuguchiy
con Kenji Sasaki, el director del juego.

HC. ;Cudndo empezasteis a trabajar en este
proyecto?

KS. En Marzo de 1997, justo después de
recibir en nuestro departamento el Model 3.

dlaCa

Kenji Sasaki

HC. ;Cudndo pensdis que puede estar listo?

TM. Seguramente en la primavera del 98.
Queremos hacer una presentacion oficial en el
proximo AOU de Febrero.

HC. Ya sabemos que estdis utilizando la
placa Model 3. ;Serd el mismo soporte que
hemos visto en la recreativa de «Jurassic Park
2: The Lost World»?

TM. Si, basicamente serd el mismo.

HC. ;Cudntas personas estdis trabajando en
este arcade?

TM. El equipo entero de AM Anex somos
unas 25 personas. De ellos, entre 15 y 20
estamos trabajando en «Sega Rally 2»,
aproximadamente el mismo ndmero de

personas que hicimos «Sega Rally».
No necesitamos mds gente

SEGA RALLY 2

de nuevo

Tetsuya Mizuguchi

para hacer juegos de calidad.

HC. ;Cudles son las principales mejoras que
encontraremos con respecto al primer «Sega
Rally»?

KS. Graficamente el juego ha sido muy
mejorado y «Sega Rally 2» serd mucho mas
real. Sin embargo, debido a que estamos
mejorando “demasiado” los aspectos técnicos,
se estd produciendo un desequilibrio entre la
técnica y la jugabilidad. Ahora nuestro trabajo
se estd centrando en encontrar ese equilibrio
para que el juego resulte divertido.

HC. ;Cudles son exactamente las mejoras
técnicas que ha permitido el uso del Model 3?
¢sonido, movimiento, texturas...?

KS. Los grdficos han sido muy mejorados en
generaly la CPU corre a mucha mds velocidad.
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Hobby Consolas asistid en Tokio a la presentacian de Sega Rally 2~ arcade que
veremos pronto en los salones recreativos de todo el mundo. Aungue el
proyecto estd ain al 30%. su calidad ya nos dejd reatmente impresionados.

Estd segunda parte de «Sega Rally» tratard de sacar el maximo
partido de las inmensas posibilidades técnicas que ofrece la placa
base Model 3 de Sega.

TOTALTIME

3'15°05

De momento estos son los cuatro modelos disponibles en el juego, aunque Mizuguchi asegura que «Sega Rally

2» contard al menos con seis. Ademds del Toyota Celica, el Lacia Delta, el Subaru Impreza y el Lancia Stratos,

005671

Asi serd «Sega Rally 2>

En la temprana version del arcade que se presento en Tokio,

pudimos ver tres circuitos jugables: un desierto, un bosque y una

montafa, igual que en la primera parte, aunque por supuesto

los recorridos serdn muy diferentes.

La intencién de AM Anex es que la version final tenga seis

circuitos y que en todos ellos podamos disfrutar de cambios

climatologicos o de recorridos nocturnos en los que podamos

admirar asombrosos efectos de luz. De los circuitos que se han

dado ha conocer, Mizuguchi nos comenté que el correspondiente al desierto estd inspirado en una zona
de Tailandia y que el de la montaria lo estd en las cordilleras proximas a Montecarlo y Corsica.

Por lo que sus creadores comentaron, «Sega Rally 2» serd mucho mds realista que su predecesor, lo
cual se notard tanto a la hora de competir como en las sensaciones al conducir: ahora, por ejemplo, se
podrdn realizar giros de 360 grados con los vehiculos. Para tales maniobras, es posible que finalmente
se incluya una especie de freno de mano que iria situado en uno de los dos lados de la mdquina. Esta,
por cierto, serd una auténtica obra de ingenieria y estard construida con barras de metal rojo e ird
montada sobre unos pistones hidrdulicos que servirdn para simular con increible fidelidad los
movimientos del coche en cada momento de la carrera. Por dltimo, el juego contard con unos efectos de

sonido asombrosos, en los que incluso se podrd distinguir el sonido de los amortiguadores o de
pequerios objetos que, supuestamente, se lleven en el asiento de atrds.

Mizuguchi afirma que en este juego “se verdn cosas que jamds se han visto en otro juego de coches”.
Viniendo de él, habra que creérselo.

en la versién final también veremos un Peugeot 306, un Renault Laguna y tal vez algiin modelo de Ford.

Comparado con el Model 2 es mucho mds
potente. Por ejemplo, en el primer «Sega
Rally» no pudimos incluir efectos de
transparencias. El soporte era demasiado
pobre en el manejo de particulas y luces.
Todas esas cosas ahora son posibles gracias al
Model 3. Ahora los decorados aparecen desde
muy lejos, los coches pueden correr de
noche... el juego es mucho mas realista.

HC. ;Cudl ha sido el aspecto mds duro de
Llevar a caboy por qué?

TM. ;Todavia no lo hemos acabado!

KS. Actualmente estamos en la fase mas
“dura” (risas).

TM. En realidad no podemos utilizar el
término “duro”. Cada vez que avanzas mas en
la programacion del juego empiezas a
encontrarte con las fases mds dificiles.
Actualmente Sasaki estd trabajando en la
extension de los circuitos.

KS. Cuando se pasa una de esta fases
dificiles, automdticamente te olvidas de ella,
pero entras en otra mas dificil adn.

HC. Dados los enormes avances del PCy las
consolas, la competencia entre estos soportes
y el arcade parece ser mas intensa que nunca.
:Cudl creéis que debe ser el futuro de los
arcades de coches, en qué direccion deben ir?
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La gran estrella de esta sequnda parte y el buque
insignia del juego serd el Subaru Impreza, que
como sabéis ha llevado dos veces al Campeonato
del Mundo a Colin Mcrae en las dltimas ediciones.

TM. Por supuesto, yo confio mds en el
arcade que en el PC o las consolas.
Creo que jugar en casa estd bien,
pero el sistema de juego es
diferente. En casa estds mucho mds
tiempo con unjuego, pero en un
salon arcade un juego debe
conseguir impresionar en tan sélo

“En casa estds mucho tiempo con un juego, pero en un saldn
arcade un juego debe conseguir impresionar en tan solo
nos segundos: las sensaciones que ofrece un arcade son
mucho mds intensas que un videojuego doméstico”

HC. ;Ofrecerd cada coche a elegir
diferentes sensaciones en la
conduccién?

KS. S7, cada coche tiene su
particular estilo.

TM. Para ello yo probé
personalmente diferentes
modelos, como el Toyota Celica, el

unos segundos: las sensaciones
que ofrece un arcade son mucho mas intensas
que un videojuego doméstico. Cuando
realizamos la version para Saturn de «Sega
Rally» necesitamos incluir nuevos elementos
extra que paliaran estas “deficiencias”.

Los juegos domésticos tienen que estar
mucho mds basados en la simulacién,
teniendo opciones mecanicas, por ejemplo.
Eso es impensable en un juego arcade.

Sinceramente pienso que ambos sistemas,
arcade y consola, ofrecen y deben ofrecer muy
diferentes estilos de diversion y jugabilidad.

Kenji Sasaki

Es el director del juegoy el
segundo de abordo en «Sega
Rally 2» después de
Mizuguchi.

Empez6 a trabajar para Sega
como “freelance” hace
algunos afios. Después fiché
por el departamento de
desarrollo de Namco y trabajé
en algunos grandes juegos de
coches, como «Rave Racer».
Pero Mizuguchi no perdi6 de
vista su labor y volvié a
recuperar a Sasaki para Sega,
en concreto para su
departamento AM Anex, para
trabajar en este proyecto.

HC. Realidad frente a fantasia. ;Es negativo
que un juego sea demasiado real?

KS. Yo creo que en los juegos de coches,
cuanto mds cerca estén de la realidad, mucho
mejor, aunque para las consolas el concepto de
realidad es diferente que para los arcades. Por
ejemplo, realismo en un juego para una consola
es comprar piezas o hacerle ajustes mecanicos
a un coche, sin embargo, en los arcades,
realismo es que el jugador se siente en una
cabina, coja un volante y se crea que de verdad
estd conduciendo un coche a 200 Km/h.

Delta, el Impreza... El que no
probé fue el Stratos, sélo me senté al lado del
conductor. Bueno, y también tuve un
“pequerio” accidente y destrocé un coche...

HC. ;Qué coche teneis vosotros?

KS. Yo tengo un Honda Civic R.

TM. S7, hay una especie de “boom” de Honda
por aqui. Yo tengo un Honda Accord.

HC. Contadnos alguna peculiaridad més del
juego.
TM. Un detalle curiosos es, por ejemplo, que

Las mejoras que veremos en «Sega Rally 2» con respecto a la primera parte serdn
impresionantes, tanto en la creacién y disefio de los decorados como en el movimiento de
los vehiculos. Serd un juego mucho mds impresionante y realista.




Tetsuya Mizuguchi

Este personaje es el mas brillante
programador de Sega en la actualidad. Se dio a
conocer con el sensacional «Sega Rally» hace
poco mas de dos anos, y desde entonces sus
éxitos han sido constantes. Sorprendié a todo
el mundo con el increible «<Manx TT» y volvié a
llegar a lo mds alto con «Sega Touring Car».
Fue por entonces cuando se le dio su propio
departamento de desarrollo dentro de la
compaiiia: AM Anex. Ademds de estos juegos
arcade, también ha desarrollado par Saturn las
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durante las carreras se podra ver
cémo algunas personas del piblico
disparan con sus camaras,
produciéndose una pequena
avalancha de flashes. Cuanto mejor
colocado vaya un jugador. los flashes
irdn aumentando. Todo va enfocado
a crear una atmaosfera muy real.

HC. ;Podrén los coches estrellarse?
KS. No, pero podran colisionar,
abollarse y sufrir dafios.

HC. ;Se les ofrecerd a los jugadores
diferentes rutas?
TM. No comment (risas).

versiones de «Sega Rally» y «STC».

vez en «Sega Rally 2»?

TM. Supongo que cuatro, con
eso es suficiente.

KS. Es dificil encontrar un local
que permita juntar ocho
maquinas...

TM. ...aunque
tecnologicamente seria posible
hacerlo.

HC. Parece que AM Anex se estd
fraguando una imagen de
“programadores de juegos de
coches”...

TM. No pensamos en eso. En
realidad todavia no hemos

KS. Estamos pensando en ello
seriamente.

HC. ;Estaran los circuitos basados
en recorridos reales?
TM. No, cada circuito es original,

“Todavia hay mucho que frabajar para construir
un puente que una el arcade y la consola, y o quiero

contribuir a realizarlo”

hecho muchos juegos.

HC. ;Cudles son vuestros
proyectos para el futuro?
TM. Queremos hacer algo
radicalmente diferente. Pero eso

creado por nosotros.

KS. Algunos circuitos estaran ambientados
en ciertos lugares como Asia o el Sur de
Francia, pero no seran reales.

HC. ;Habéis viajado para inspiraros en estos
lugares?

TM. Asi es, hemos visitado algunos lugares,
hemos realizado dibujos y bocetos y luego
hemos tratado de adaptarlos al juego.

HC ;Hasta qué punto habéis aprovechado
las posibilidades del Model 3?

KS. Le hemos sacado mucho partido, pero
pienso que todavia puede dar mucho de si. Yo
creo que hemos aprovechado
aproximadamente el 70% de la posibilidades
del soporte.

HC. ;Cudntos jugadores podrdn correr a la

no significa que vayamos a dejar
de hacer juegos de coches... Si te contara lo
que tengo ahora en mi cabeza lo entenderias,
pero de momento no puedo decir nada.
Actualmente en AM Anex estamos trabajando
en dos proyectos, pero mi verdadero deseo
seria hacer un juego para consola. Todavia
hay mucho que trabajar para construir un
puente que una el arcade y la consola, y yo
quiero contribuir a realizarlo.




/AKlaim nos abre sus puertas. (y Il)

El mes pasado revisamos los proyectos mas inmediatos de Probe.
Ahora le toca el turno a Iguana UK,
el otro gran baluarte de Acclaim en Europa

/

ENTERTAINMENT
El futuro de la programacion.

Tan sdlo han lanzado un par de juegos bajo la tutela de Acclaim,
pPero sus dos futuros proyectos prometen alcanzar cotas de calidad
sorprendentes. Ademas, se convertira en la primera compaiia

europea en realizar un juego para el 64DD.

Desde su cuartel general en Stockton, cerca de
Newcastle, a unos 300 kilémetros al Norte de
Londres, el equipo de programacién de Iguana UK
lleva casi tres afios trabajando en dos
espectaculares juegos que apareceran bajo el
amparo de Acclaim en este afio que comienza.

La historia de este grupo de programacién es un
tanto rocambolesca. Iguana USA acababa de
formalizar su relacién con Acclaim cuando empez6 a
sondear el mercado britanico en busca de una
compariia europea, con el objetivo de disponer de
otro departamento en el Viejo Continente. Fue
entonces cuando se toparon con Optimus Software,
una pequeria empresa liderada por los hermanos
Darren y Jason Falcus que hasta entonces sélo
habia realizado.algunos juegos menores aunque
interesantes. A partir de entonces, y después de
pasar una primera prueba con el notable «Frank
Thomas Big Hurt Baseball», partiendo ahora de un
presupuesto mas generoso, iniciaron sus
realizaciones mds ambiciosas hasta el momento,
«Forsaken 64» para la mdquina de Nintendo y
«Shadowmany para el DD64.

De momento forman parte del entramado de
Iguana aunque sus Gnicas cuentas las saldan con
Acclaim, ya que su objetivo a medio plazo es
desligarse de los responsables de «Turok» y pasar a
ser un grupo dependiente dnica y exclusivamente

de Acclaim.

Sus oficinas, situadas en un moderno edificio de la
tranquila villa de Stockton, estdn equipadas con los
mds modernos equipos para la programacién y el
desarrollo de juegos. Ademds, durante nuestra
visita, tuvimos la oportunidad de ver el dltimo
regalo que han recibido: uno de los primeros
prototipos del DD64, que servira para acoger
al primer juego de realizacién europea
para este soporte : el
sorprendente «Shadowmany.

Iguana UK

se encuentra
trabajando
actualmente en
dos

interesantes
proyectos, el
espectacular
Juego de accion
«Forsaken 64» y la
misteriosa y
compleja aventura
«Shadowmany,
que serd el primer
Jjuego europeo

para el DD64.




Bob McCracken, Project
Manager del juego, se
muestra plenamente
confiado en conseguir un
Juego diferente, original
v de una calidad tecnica
impresionante. Medios no
le estan faltando.

La tierra, ciudad sin ley.

Ya os contamos algo sobre este juego, en su version para
PlayStation, en el reportaje que dedicamos a Probe. Esta version que
Iguana estd realizando para N64 esta logicamente basada en aquel
juego, presenta un estilo muy similar y su argumento es idéntico, sin
embargo, Iguana estd introduciendo muchos elementos nuevosy
diferentes, de manera que este «Forsaken» se convierta en una
alternativa distinta a la de PlayStation. Asi, podremos disfrutar de
diferentes objetivos, otro tipo de jugabilidad, una banda sonora
exclusiva e incluso algunos cambios graficos.

De todos modos, aqui también nos encontraremos con unos
laberinticos mapeados tridimensionales repletos de tineles, a través de
los cuales se desplazaran las siper modernas motos protagonistas y el
resto de los enemigos y elementos del juego. El jugador tendra
diferentes misiones que cumplir, del estilo de destruir objetivos,
defender posiciones, recolectar elementos o atacar a los jefes
enemigos. Serd un juego que propondra un desarrollo repleto de
accion, con muchas variantes, opcion para 2, 3 0 4 jugadores y una
realizacion técnica sublime. Estard listo en el mes de Mayo.

Una explicativa muestra de cémo estdn creando los alucinantes escenarios 3D por los
que se desplazardn las motos futuristas del juego. Observad los efectos de luz.

Aqui podéis ver algunos de los bocetos
realizados por Iguana junto con las
pantallas del juego tal y como se encuentra
actualmente.

Una de las diferencias mds importantes con respecto a la version de PlayStation serd que en
este juego, ademds de una opcion para dos jugadores, habrd también otras para tres e
incluso cuatro usuarios simultaneos. Segtin Iguana, el nivel grdfico permanecerd intacto.

Los programadores de «Forsaken 64» estan
trabajando en firme para conseguir uno de los
mejores juegos del ano que acaba de comenzar.

ESTA ES SU OPINION SOBRE EL JUEGO...

“Toda la idea del juego la hemos tomado de Probe y su version para
PlayStation. Nos hemos basado en sus disefios, estilo y el concepto 3D. Sin
embargo nosotros estamos incluyendo nuevos elementos que le dardn un aire
diferente al juego. Serd, por ejemplo, una juego con muchos mds elementos
“agresivos” que el de PlayStation. Cada vez que una de las motos explote se
verd sangre y partes del cuerpo esparcidas por la pantalla. En este sentido, y
en contra de lo que se podia pensar, Nintendo no nos estd poniendo ninguna
pega. Es posible que todo esto no sea bien visto en paises como Alemania,
por lo que sequramente alli distribuiremos una version diferente en la que
sustituiremos la sangre por aceite y los trozos de cuerpo por partes de la moto
o algo similar. De todos modos, queremos vender la idea de que serd un

Jjuego mds adulto, no para jugadores muy jovenes. Aiin asi, pensamos que es
mds una violencia electronica, no humana, un estilo «Starfox».

Con respecto a la version de
Probe, también estamos
incluyendo nuevos enemigos,
nuevos jefes finales y una
jugabilidad diferente.

Creemos que es el mejor
Jjuego que podiamos hacer
teniendo en cuenta que para
nosotros estd tecnologia es
nueva. Es un gran juego, pero
tal vez en el futuro hagamos cosas atin mds asombrosas.

No hemos tenido ningtin problema de espacio con el cartucho. Es mds, a
veces nos sobraba espacio y no sabiamos qué mds podiamos incluir.

No serd un juego lineal, el jugador podrd desplazarse libremente y los jefes
podrdn aparecer en diferentes lugares dependiendo de dénde se acabe el
nivel. Algunos elementos del juego cambiardn tras cada partida.”




Un nuevo héroe del Cémic.

El departamento de comics de Acclaim, el mismo que creé a
«Turoky, lleva publicando desde hace algtin tiempo la historia
de otro extrafio personaje al que se le conoce con el nombre de
«Shadowmany. Pues bien, este es el comic que ha servido de
base para que los chicos de Iguana UK se enfrenten a su
proyecto mds ambicioso, un juego que ird destinado
directamente al 64DD.

Eljuego serd una de las aventuras mas complejas y variadas
que hayan pasado por cualquier formato. No en
vano, los responsables del cémic aseguran que se ﬁ :
trata de una historia adulta, que nada tiene que e | ¢
ver con los comics habituales. mi"

«Shadowman» nos presentara una ambigua y -
misteriosa aventura en 3D, en la que el -
protagonista deambulard entre el lado de . :
los vivos y el de los muertos, recorriendo @i'@
parajes inexplorados repletos de at :.
sorpresas. Eljuego no mostrara un '
desarrollo lineal, sino que las
situaciones se iran tornando cada vez
mas complejas a medida que el jugador
entra cada vez mas en la historia. Serd un
juego que mezclara elementos de terror,
thriller psicolégico, investigacién y accién.

af

Para Iguana UK
supone todo un
privilegio ser el
primer equipo
de desarrollo
europeo en
trabajar para el
DD64. Aunque
ello haya
supuesto el
enfrentarse con
una tecnologia
totalmente
nueva para
ellos.

La intencidn de lguana UK es crear un jueqo

diferente y original, una aventura dirigida

hacia un tipo de piblico mas adulto.
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HC. ;Qué es para vosotros el DD64?
Es basicamente un extensién de N64. Para
nosotros es un elemento absolutamente

ENTREVISTA CON DARREN Y JASON FALCUS
«SHADOWMAN” HUBIE

RA SIDO IMPOSIBLE SiN EL DD64

Los accesos al sistema de memoria
serian mucho mds complicados. El
Jjuego deberia sufrir muchos cambios

necesario para la consola. Realmente nos gusta
mucho.

HC. ;:Como veis el futuro de este periférico?

Nintendo tiene ante si un trabajo duro. Al
menos tiene que conseguir que el 70% de los
que ahora tienen una N64 se hagan con este
soporte. Para ello es necesario contar con una
linea de software muy atractiva, y ahi es dénde
entrard nuestro juego.

HC. ;Qué ventajas estdis encontrando en este
soporte a la hora de programar?

De momento hay que sefialar que resulta mds
barato programar para este sistema. Ademds,
aumenta notablemente las posibilidades de la
consola y sus cartuchos. Por ejemplo, en
«Forsaken» podremos introducir nuevas
misiones en un futuro gracias al DD64.
«Shadowman» no hubiera sido posible sin la
utilizacion del DD64. Es un juego demasiado
amplio, demasiado complejo para la consola.

para introducirlo sélo en una
cartucho.

HC. ;Por qué habéis desechado la
version para PlayStation?

Pensamos que ahora mismo es un
Juego demasiado avanzado para las
posibilidades de esta mdquina. Tal
vez en un futuro...pero ahora solo
serd para PCy DD64.

HC. ¢ Fue Nintendo quien os invité a hacer el
Juego para el DD64?
No, fue una decision de Iguana,

HC. ;No pensdis que se estd retrasando mucho
el lanzamiento de este soporte?

Nintendo podria lanzar el DD64 ahora mismo,
porque el soporte ya estd listo, pero no cuentan
con una linea suficiente de software, y de ahi el
retraso. Entiendo que la gente se impaciente,
pero no hay otra solucion.

Los hermanos Jason y Darren Falcus son los responsables de Iguana
UK. Desde hace tres arios entraron a formar parte del entramado de
Acclaim, y desde entonces trabajan en sus proyectos mds ambiciosos.

HC. ;Qué os preocupa mds a la hora de hacer
un juego, la jugabilidad o los aspectos
técnicos?

La jugabilidad sin ninguna duda. Es el aspecto
mds importante. La tecnologia sin jugabilidad
no sirve de nada. La tecnologia ayuda, pero lo
que verdaderamente hace que un juego sea
bueno es la pasion que es capaz de suscitar en
los jugadores. La tecnologia sirve para llamar la
atencion de la gente, mostrando unos grdficos y
un sonido atractivo, pero luego el juego debe




UNA MARAVILLA TECNICA

«Shadowmany esta siendo realizado con las mas avanzadas técnicas de programacién y
teniendo en cuenta las casi infinitas posibilidades que proporcionara el DD64.

Para empezar se estd usando la llamada 3D Vista (Virtually Integrated Scenic Terrain), un
sistema que junto con la tecnologia “Binary Space Partition” permitira al jugador disponer de
paisajes en los que verd, literalmente, tan lejos como lo permita el horizonte, y sin necesidad
de utilizar el tan socorrido truco de la niebla. :

Ademds, todos los personajes y elementos del juego estan siendo realizados mediante
avanzadisimas técnicas de “softskin” que permiten reflejar hasta el mas minimo detalle de

cada forma.

La famosa “Acclaim “s Motion Capture technology” hara el resto
para conseguir animaciones increiblemente reales.

Desde Iguana UK no dejan de alardear que serd el primer juego en
el que el protagonista podra manejar ambas manos
simultaneamente. realizando diferentes acciones.

June 1998

El juego todavia se encuentra en pleno proceso de gestacion, y durante nuestra visita a las
oficinas de Iguana UK pudimos comprobar los avanzadisimos medios que estan utilizando para
realizar cada disefio, para crear cada formay escenario del juego. Una auténtica maravilla.

demostrar que es bueno o no tendrd nada que
hacer. Un buen ejemplo es «Super Mario 64» un
Jjuego que presenta muchas posibilidades, un
Jjuego bueno y largo.

HC. ;Acclaim respalda esta teoria?

Por supuesto. La filosofia de Acclaim es que
nos tomemos todo el tiempo que sea necesario,
pero tenemos que lograr que el juego sea
realmente bueno.

HC. De todos modos, tanto en «Shadowmany
como en «Forsaken» se ve que el apartado
técnico estd siendo muy cuidado.

Por esa razon contamos con un equipo muy
amplio en el que existen departamentos
especializados en cada elemento del juego,
capaces de cuidar al maximo tanto los aspectos
técnicos como jugables.

HC. ;Quién decide que tipo de juego hacéis?

Nosotros, por supuesto. Después le
comunicamos la idea a Acclaim y ellos son los
que dan el visto bueno. No tenemos a nadie que
nos diga que es lo que debemos o no debemos
hacer.

HC. ;Cuantas ideas sobre juegos desechdis
antes de poner un proyecto en marcha?

Las ideas sobre juegos surgen constantemente,
prdacticamente tenemos una cada mes, pero
después solo 1 de cada 10 ideas sale adelante.

HC. Los dos juegos en los que estdis trabajando
son originales y diferentes. ;Pensdis seguir en
esta linea u os estdis planteando realizar algo
mads cldsico, como un juego de coches o de
lucha?

No tenemos ningtn limite a la hora de decidir

qué tipo de juego vamos a realizar. Nos gustan
los juegos originales y sofisticados, como
«Shadowman» y «Forsaken», pero eso no
impide que alguna vez podamos hacer un juego
de coches o de lucha si creemos que podemos
ofrecer algo bueno y diferente.

HC. Vosotros os habéis adelantado trabajando
para el DD64. ;Qué opindis respecto a los
futuros soportes como Dural o PlayStation 2?

Por nuestra parte, no hay nada sobre este
tema. PlayStation estd funcionando muy bien en
todo el mundo y ahora mismo veo muy dificil
que Sony siquiera se plantee lanzar una nueva
consola. Ahora bien, cuando cuando estén listos
dentro de unos afios, no tendremos ningtin
problema en trabajar para ellos si demuestran
su capacidad.
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forense de Joseph Campbell. Con todo esto, podréis entender
porque estamos hablando de un juego tan complejo y

diferente a los demas.
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SHADOWMAN Pre-Alpha - Presentation Art #2

Aqui tenéis algunos de los dibujos artisticos que pueden
convertirse en las cardtulas o posters de promocion del
Jjuego, primero para PCy después para el DD64.
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Un Juego de Rol de ensueiio.

Si con «Final Fantasy VII» Squaresoft ha abierto de par en par las puertas del éxito en PlayStation

a los Juegos de Rol, la compania britdnica Psygnosis quiere ser el primero en apuntarse a la fiesta

y ya estd ultimando la version europea de «Alundra», un juego que recogera la herencia del mitico
«Zelda» y la elevard al nivel que cabia esperar en la mdquina de Sony.

En este nuevo juego que Matrix Software estd ~ Inoa es un lugar que tras su tranquila y pacifica  se alimenta de la energia espiritual de la

Preview - PlayStation - Psygnosis - Aventura/Rol

ultimando encarnaremos a Alundra, un apariencia, esconde gran sufrimiento: muchos  gente. Antafio, siete guardianes lo confinaron
muchacho muy especial que mientras duerme de sus habitantes padecen enfermedades del y sellaron en un lago al norte de la aldea,
se ve inmerso en terrorificas visiones suefio y terribles pesadillas. Alli conoce desde donde clama venganza y teje su trama
premonitorias. En uno de sus suefios tiene una  también a Séptimus, un estudioso de la de intrigas, intentando evitar que Alundra
experiencia en la que presiente que debe psicologia humanay del mundo onirico que le  triunfe en su empefio. De esta forma ta
viajar hasta un lejano pueblo llamado descubre a Alundra su extrafia habilidad para prometedora comenzard esta apasionante
Inoa. Tras embarcarse en el largo viaje, el ; introducirse en los suefios de los demds y aventura que, a lo largo de cientos de horas,
barco naufraga en las costas de Inoa D alterar su curso. llevard a Alundra a recorrer los confines del
debido una tormenta y él es el Gnico £ i Mientras nuestro mundo en una epopeya de proporciones épicas
superviviente. Recogido y cuidado por ' protagonista intenta que -al parecer- superard en extension al
un aldeano, Alundra descubre que liberar a esta gentede  mismisimo «Final Fantasy VII».
M su terrible Con «Alundray, Matrix Software quiere
ﬁi maldicién se ve realizar un juego que sea para PlayStation lo
/ Lq historia pareecé‘: ’ acosado por que «Zeldax fue para NES y SNES. Es decir:
muy inﬁf‘redsgg ~ Melzas, unser  mapeados sin fin, cientos de enemigos que
Ceasstelmno- \ alienigena combatir, personajes con los que hablary un

_ quevinode fuerte contenido de puzzles y demas retos a
. masalldde tuinteligendia, lo que, combinado con el
las ambiente de pesadilla de los suefios en los

Nosﬁﬂparea‘do u”;;;% ~ estrellas  quese mtroduErura el prota'gomsta, dard como
Qanto fiojo e yque resultado un coctel explosivo.
Cuestion g X y
9rdficos. Los usuarios de PlayStation

podréis disfrutar de este

titulo a parir del mes

€ préximo, cuando

e 'éygnosis lo ponga ala
venta en nuestro pafs totalmente
traducido al castellano. Ya falta menos para
que uno de los juegos mas prometedores de
este afio recién estrenado sea una realidad
al alcance de todos.
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Como veis, el planteamiento grdfico de este juego estard basado en el pixel y la accién se nos
mostrard desde una perspectiva superior, tipica de los Juegos de Rol. A pesar de no resultar
excesivamente espectaculares, los mundos que tendremos que visitar serdn innumerables.

El Rol de calidad
volverd a PlayStation
con este titulo
protagonizade por un
personaje que podrd
adentrarse en los
suefos de los demds.

Creadores de ilusiones

Aunque el nombre de Matrix
Software no os diga nada,
seguro que las cosas cambian
s10s decimos que detrds de él
se encuentran algunos de los
programadores que dieron vida
a «Land Stalkers» y «Shining
Forcex. Con ellos, la calidad de
«Alundra» estd asegurada.

1997.4 1) oy cn

Legacy of Cain . J % ’lell

Otros exponentes del género.
; 5 i s

Aungque las referencias a «Zelda» o «Final Fantasy VII» son m“
inevitables, PlayStation cuenta con dos referentes mds claros . L
del mismo estilo: «Suikoden» y el reciente «Legacy of Cain». il
Ambos tienen un sistema de perspectiva muy parecido al que

tendrd «Alundra», aunque el titulo de PlayStation
aparentemente los mejorard a ambos en todos sus aspectos.

\ 'Do you fcar mbat lies within lbc
coal mine? 0f the H)urgg’ There's no
| time for fe;u‘

La magia estard
también presente
en «Alundra» en
forma de todo
tipo de poderosos
conjuros, aunque

previamente
3 . habremos de
Yow make e Taitgh, feeble onet <R “ B . ' | encontrarelitem
1o onie has the pomer to stop me now! Tk > i adecuado de entre
{JEspecially not a miserable hwman, || 4 . i ' los cientos que
i - [ entos
sy - ) ~ . incluird el juego.
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Un viaje por el tiempo de la mano de Psygnosis.

Rascal es el hijo de un cientifico que acaba
de dar con el descubrimiento que la
humanidad tanto ha sofiado durante siglos:
una maquina del tiempo.

Un dia en que este muchacho se encaminaba
al laboratorio de su padre, se ve de repente
sorprendido por el ataque de dos alienigenas
montados en platillos volantes con
intenciones de eliminarlo. Cuando el chico
logra escapar metiéndose en la camara
acorazada que su padre utiliza como
laboratorio, se encuentra con una terrible
escena: un extrafio ser de miltiples brazos
tentaculares amenaza al cientifico.
Finalmente le propina un golpe, con tan mala
fortuna que el hombre va a parar a los

] L diversidad de

escenar yalta

emigosy la
e lidad grafica-

~

Parece yp Juego
Sumamente
complicadp de

terminar,

ew - PlayStation - Psygnosis - Plataformas
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Aprovechando el tirén de los plataformas tridimensionales,
Traveller Tales y Psygnosis aiiadirdn dentro de poco un nuevo
exponente al género que nos permitira viajar por todas las
épocas de la historia de la humanidad para eliminar a un
peligroso alienigena que amenaza nuestro presente.
Adéntrate con «Rascal» en una divertida epopeya temporal.

controles que activan la maquina del tiempo,
haciendo que extraterrestre y cientifico
desaparezcan en la corriente temporal en
medio de un cegador flash de luz.

La misién de Rascal serd rescatar a su padre,
pero como no sabe en qué época estd, tendrd
que ir viajando por tres zonas temporales
distintas -presente, pasado y futuro- desde el
mundo medieval hasta la era de la tecnologia,
y averiguar quién es la siniestra fuerza del
futuro que estd manipulando la historia.

«Rascal» tendrd el desarrollo de un juego de
plataformas totalmente 3D con toques de
aventura a lo «Tomb Raider» que nos pondra
en la dificil tarea de atravesar 21 niveles
distribuidos en siete fases, plagados de
puzzles, objetos y enemigos.

El disefio de los gréficos esta siendo tratado
con especial mimo, como demuestra el hecho
de que Rascal, el simpdtico muchacho que
encarna al personaje principal, ha sido
disefiado por el estudio de dibujo Creature
Shop, fundado por el ya fallecido Jim Henson
(quién no recuerda a los entrafiables
“Telefiecos” o “Fraggel Rock”).

«Rascal» aparecera el mes préximo bajo el
sello de Psygnosis, lo que siempre significa
una garantia de calidad.



El desarrollo de este nuevo juego de Psygnosis serd el de
cualquier plataformas, pero ademds tendremos libertad
total para movernos por su entorno tridimensional.

]
&
L,
£
g
=
0
&
©
=z
e
&
]
2
=2
&
&

El arma de nuestro protagonista serd una curiosa
pistola, arrebatada al secuestrador de su padre, que
tiene la habilidad de lanzar enormes pompas de jabon.

«Rascal» sera un
plataformas
totalmente
tridimensional, con
ciertos toques
aventureros, que
mostrara un aspecto
grdfico imponente.

Aqui podéis ver una
muestra de la
asombrosa calidad
que tendrdn los
cientos de enemigos
que encontrard
Rascal en su viaje
temporal por

las distintas

épocas de la
historia.

" En cada
uno de los

siete mundos nos
esperan enemigos
diferentes... jy no os
dejéis engariar por la
atractiva belleza de
alguqos de ellos!

Uno de los aspectos mds destacados de este titulo serdn sus
grdficos, que alcanzardn un gran realismo gracias a su disefio
totalmente 3Dy a la aplicacion de numerosas texturas.

«Rascal» tendrd fases subacudticas al mds puro estilo
de «Mario» o «Croc», donde este valiente muchacho
tendrd que vérselas con tiburones y demds fauna.

R
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Todos los escenarios que componen el juego han
sido disefiados previamente sobre el papel con
gran detalle y sobre todo mucha simpatia.
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El «|SS»
del basket.

Cuando Konami se embarca en
un proyecto deportivo, todo
empieza a oler a calidad y
espectdculo. Si, ademads, se

trata de un juego de :
baloncesto, con la liga de la ' 53O i
NBA como protagonista, y
versionado para PlayStation y
N64, el éxito parece
totalmente garantizado.

Y es que ya sabéis cémo se las gasta Konami
en lo que a los simuladores deportivos se
refiere: la genial saga de fatbol «ISS», el
reciente «Nagano. Winter Olympics "98» o la
espectacular serie de «NBA In the Zone» ,
que ya ha conocido dos entregas en
PlayStation.

Pues bien, Konami ha decidido retomar el tema del baloncesto, pero ha
querido darle un enfoque completamente diferente al visto en su anterior
saga. Asi, de entrada, ha buscado un nombre nuevo, pero ese no sera su
Gnico punto de ruptura. El juego que aparecera el mes préximo ya no
incluird a aquellos jugadores enormes, los partidos no tendran aquel ritmo
tan frenético y nos encontraremos con una importante cantidad de opciones.
En una palabra, que Konami se va a inclinar mas por la simulacién realista
que por el arcade puro que basa todo su atractivo en el espectaculo.

«NBA Pro “98» serd un programa mas acorde con los simuladores tipo
«NBA Live» de EA Sports y, de esta forma, contard con las plantillas
reales de todos los equipos de la NBA, con un amplio repertorio de
opciones, variantes y configuraciones y ofrecerd la posibilidad de
fichar o editar jugadores a nuestro gusto. Incluso tendrd cierto
parecido estético con la famosa serie de EA, aunque el
desarrollo de los partidos serd distinto, mucho més sencillo a
la hora de jugary con un sentido de la diversion mds directo,
para no perder la linea habitual de todos los juegos
deportivos de esta compafiia.

Bueno, no queremos adelantar mas los acontecimientos,
pero s avisamos a todos los seguidores del baloncesto que no se pierdan de vista
este titulo, pues tiene toda la pinta de colocarse entre los mejores del género.

Tiene pinta de sey un

j ueg (% d7 Vem'do o
ol Vez.y realistq

s partidos tienen
pinta de ser un poco
entos. Veremos:
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Para empezar el
juego, y a modo
de intro, Konami

nos obsequiard
con todo un

mates a canasta,
desde todos los
dngulos y a cudl
mds
espectacular.
Estas escenas
irdn mezcladas
con algunas
imdgenes reales |
de la propia NBA.
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Ambas versiones contardn con sus
correspondientes opciones para crear

Jjugadores, cono todo lujo de detalles, y para

poder realizar fichajes e intercambios entre
todos los equipos de la NBA. Una buena
manera de poder actualizar el juego.
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Todos los equipos contardn con sus plantillas al completo,
actualizadas para la temporada que estd en curso.

Eljuego contard con diferentes camaras,
alguna tan curiosa como la que nos ofrece una
perspectiva subjetiva de un jugador.
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Konami le ha dado un
giro a su saga de
baloncesto para crear un
Jjuego que apuesta mds
por la simulacion y que
ofrecerd una amplia
gama de opciones.
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Desde esta pantalla podremos elegir a los equipos para
participar en amistosos, playoffs o en una temporada.
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Nintendo va aumentando dia a dia la oferta para su 64 bits y, _

: ; g : g Ko 324 500
al tiempo, ampliando la diversidad de géneros. El mes préximo : S T
Nintendo Espania lanzard este «Tetrisphere», el primer juego | '
de puzzles, o de inteligencia pura y dura, para su N64.

]
' adictivo como el
cldsico «Tetris» o g
cualquiera de sus
: 4 2 2 T — % . requenir de
Si el clasico de Patzjinov se pusiera ahora a clonicos. ¥ osotrosmeha

la venta para Nintendo 64 tal cual fue creado cdemasiada?
hace va... jpuf, casi tres lustros!, tistetigencia.
posiblemente nos sentiriamos un poco
decepcionados: sin duda, su mecanica
seguiria proporcionando la misma diversion
de siempre, pero su aspecto grafico nos
resultaria bastante pobre.

Quizds por esta razon Nintendo ha decidido
renovarse, y el mes proximo pondrd a la
venta este «Tetrisphere», un juego que seezo.
recogera la esencia del original y nos retara Favien bt ] A
a encajar piezas como locos, pero que

cambiard radicalmente su aspecto gréfico, Habrd siete personaje diferentes con los que podremos No faltard un modo para dos jugadores simultdneos,
introduciendo la tridimensionalidad. Por Jugary cada uno tendrd sus propias caracteristicas. quienes competirdn por encajar mds piezas que el contrario.

supuesto esto supondrd importantes cambios
en la mecdnica de juego, que nos exigira ser Ity et e
atin mucho mas rapidos de reflejos. Z.EI llltlmo CIOHICO?

Ademds, contara con una importante Nintendo siempre ha tenido en «Tetris» uno de sus baluartes mds seguros, e incluso toda-
cantidad de modos de juego que incluiran via sigue siendo el cartucho que se vende conjuntamente con Game Boy. Ademds, han salido
cinco retos diferentes para un solo jugadory va nada menos que cuatro versiones diferentes, una de las cuales, «Tetris 2», tuvo el honor
opciones para dos jugadores simultdneos y de ser el primer juego para Super Game Boy. También Super Nintendo tuvo su racién de «Te-
hasta para ocho en eliminatorias sucesivas. tris» en un cartucho especial con «Dr. Mario», asi como otro con una variante bastante es-

En cualquier caso, esto tiene pinta de pecial llamada «Bombliss». Por supuesto no podemos olvidarnos del genial «Tetris Attack»
convertirse en uno de esos juegos aunque éste no conserve del original mds que el nombre y la capacidad de divertir.
absolutamente absorbentes que te quitan el No se puede negar que la idea del programador ruso Patzjinov no ha podido ser mds pro-
suefio y se convierten en una auténtica ductiva. De hecho, el juego casi define por si mismo el género del puzzle o inteligencia.
obsesion. EL mes proximo lo comprobaremos.

Preview - Nintendo 64 - Nintendo - Puzzle
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iA todo gas!

Ultimamente estd de muy de moda recuperar
personajes de una saga exitosa para colocarlos
en juegos totalmente diferentes a los que
labraron su fama, con el fin de ofrecer titulos
innovadores que mantengan el carisma del
protagonista. Eso es lo que Capcom va a hacer con su mitico «Megamany.

Este simpatico robot, personaje ensefia de esta
compafiia japonesa, ha recorrido un largo camino
desde su aparicion en el mundo de los videojuegos, 3 7
hace ya once afios. En su ya dilatada existencia, «MegaMan» ha dejado su huella en P1SE Jeisl : =
muchos titulos y consolas, todos ellos de una gran frescura y calidad. Gracias a eso, ha : , riemesesaos
logrado granjearse una legién de admiradores incondicionales, repartidos por el 966 VPOP o . Y '
mundo entero. Pues bien, alin a riesgo de defraudar a estos sequidores, Capcom ha 4 ¥ S Pe b6 G
apostado fuerte por la renovacién del personaje. Ha decidido que su nuevo Megaman oo . SO0 PO9S
se aleje por completo del género de plataformas, para probar fortuna en un juego de
carreras, con un estilo muy similar al de «Mario Kart».

Aligual que en el juego de Nintendo, al principio seréd necesario escoger un piloto de «Megaman Battlechase» te permitird competir con diversos
entre una lista de personajes muy conocidos de la saga de «<Megaman», y competir personajes de la saga Megaman, tanto héroes como villanos,
contra los demds en varios circuitos. Como es natural, las pistas de estos circuitos iy R L UL e
estaran repletas de objetos que potenciaran temporalmente tu vehiculo y aportaran
una buena dosis de jugabilidad y diversidn a todas las carreras. Ademds, y debido a
que los vehiculos de «Megaman Battlechase» estaran formados por una gran
diversidad de componentes, cada vez que venzas en una carrera, sera posible
arrebatar a uno de tus rivales uno de esos componentes de su coche, e 1nclu1rlo en el
tuyo.

Por el momento, nada mds. En el préximo nimero
profundizaremos en todos los apartados de este juego.

You can obtain a part from
GUTSMAN.
Choose a part.

Uno de los mejores rasgos que tendra «Megaman Battlechase» es la posibilidad de “piratear” piezas

! D b T = B -
a los coches de tus rivales, si ganas la carrera, construyéndote asi un vehiculo a la carta. P & "w 3 ;"“‘ﬂ’:ﬁ
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Preview - Nintendo 64 - Infogrames - Lucha

mes, pmmeie g
concepto d

Su Cﬁhuu@ grafi
notable pero, aden
ofrecerd un sistema de
juego completament
diferente a-lo visto en

mdquina de Nintendo.

MASTER

La imaginacion escasea
bastante en los ultimos
tiempos, especialmente en un
género tan explotado como el
de la lucha. Sin embargo,
Imagineer ha sabido darle una
nueva vuelta de tuerca al tema,
buscando y encontrando en
«Fighters Destiny» un estilo de

lucha completamente diferente.

a las propuestas vistas hasta la
fecha en Nintendo 64.

En principio lo que mas ha
Wlamado nuestra atencion ha
sido el sistema de puntuacion.
Los combates no contaran con
un namero establecido de
rounds sino que cada luchador
debera ganar al rival siete
puntos, empleando todos los
combates que se requieran para
conseguirlo. Como ocurre en los

combates de artes marciales
reales, cada golpe tiene un
valor preestablecido, por lo que
con un solo golpe certero
podemos ganar un asalto o
arrebatarle tres o cuatro puntos
al rival. Asi, por ejemplo, tirar a
nuestro contrincante fuera del
ring sera un punto, vencerle por
KO dos puntos... Es decir, que
podremos vencer un combate en
un asalto o en seis, y, ademas,
estos asaltos podran durar
décimas de segundo o minutos.

El estilo de los combates sera
muy cercano a lo presentado en
la serie «Virtua Fighter» para
Saturn, de manera que solo tres
botones (patada, puiietazo,
cubrirse) contendran todo el
potencial de ataque de los
luchadores, los cuales tienen
mas de cuarenta movimientos
cada uno.

Por supuesto el juego ofrecera
muchas mas sorpresas en forma
de curiosos modos de juego,
personajes ocultos o técnicas
muy innovadoras, como la de

quedarse agarrado al

.:.*‘",3 borde el .ring

N . para evitar
\ perder el
| combate.
\ Por el
momento
hemos visto
r tan solo una
'~ version sin
, terminar, pero
sin duda la pinta
de este titulo es
excelente y promete
convertirse en uno
de los grandes
para N64.




: Experto en artes hindies basa su
| potencial, a pesar de su enorme

| panza, en una enorme agilidad.
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Inicialmente podremos elegir entre diez personajes
diferentes, aunque nos aguardardn algunas sorpresas
mads en forma de maestros, robots o ;vacas?

El luchador de origen espariol
maneja las piernas con singular
destreza. Y no es un torero...

Rdpido y potente, este luchador es un
nival temible que usa sus pufios con
gran precision y rotundidad.

Tras presentar un simulador
de carreras de coches,
«Multi Racing Championship»,
la compaiiia Imagineer
regresa a Nintendo 64 con un
original y revolucionario
arcade de lucha.

Esta jovencita desarrolla ataques
especiales poderosisimos sin
apenas despeinarse. Un peligro.

Un ninja de veloces movimientos
que maneja las piernas con igual
precision que los purios.

ME I L ING
Un sistema de
juego innovadory
divertido parece
ser la mejor baza
de este cartucho

Si el combate no ha finalizado en el tiempo previsto, los
Jjueces se encargaran de decidir el ganador puntuando
los golpes propinados por cada contrincante.

Uno de los personajes \\D _

mds curiosos y mds
peligrosos del torneo.

En principio no

parece tener P AT T T
demasiados ”5 4 H MounTA 1N

luchadores, pero " } =]
\’2 )3 [METLING

bueno...
: > 7
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Pues si, parece ser que las vacas también saben de
artes marciales. En uno de los muchos modos de juego
podremos liarnos a coces con nuestros rivales.

Ciertos ataques tienen marcados unos puntos fijos que
podremos modificar para dar mds o menos importancia
los golpes que nosotros prefiramos.

Aunque la esencia del juego serd asestar golpes sin
artificios ni magias, determinados ataques especiales
terminan produciendo resultados asi de espectaculares.

 El | japonés es el mds equilibrado
de los luchadores, tanto con los
pufios como con las piemnas.

La fuerza fisica de este gigantén
le permite usar todo su cuerpo
como arma mortal.

De aspecto frdgil, es una de las
luchadoras mds peligrosas, dgiles
e impredecibles del torneo.

S
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El retorno de
los dragones
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Tras el éxito obtenido por «Shining The Holy
Ark», Sega vuelve a la carga con un nuevo
,_:vj,- 9.de rol para Saturn que sorprenderd a
| pro oXi nos. nada mds y nada menos
ontmuaaan de la serie
adopta ahora la
'  universo

Cuando el equipo de programacién Team
Andrémeda desarrollé el primer «Panzer
Dragoony, uno de los juegos mas caros de la
historia, todos quedamos gratamente
satisfechos y sorprendidos con un “shoot’em
up” que rompia con las convenciones
tradicionales del género. Cercano a las
aventuras subjetivas tipo «Doom» por la
posibilidad de girar 360° en cualquier direccién
para eliminar a los enemigos que nos
asaltaban desde todos lados, ofrecia ademds
un impresionante aspecto visual merced a una
acertada mezcla de poligonos, spritesy
graficos prerenderizados. Su secuela, «Panzer
Dragoon 2», ofrecia una libertad de
movimientos adn mayor y una clara mejora
grafica, aunque seguia teniendo el mismo
desarrollo que el primero. Ahora, con «Panzer
Dragoon RPG», Sega pretende revolucionar el
mundo de los juegos de rol como ya hiciera con
los “shoot’em up”. Para ello, estd afiadiendo
nuevos elementos al género, ya que en
palabras de Lydia Gable, Directora de
Marketing de Sega América: “serd el primer
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Puestos al habla con Manabu Kusunoki y
Hidetoshi Takeshita, director y programador
principal respectivamente de «Panzer Dragoon
RPG», nos han contado algunos datos muy
interesantes acerca de como surgio el proyecto
del juego. Aqui os ofrecemos un resumen de las
partes mds interesantes de la conversacion.

® “«Panzer Dragoon RPG» surge en parte por la
demanda de los usuarios. Creo que el género de los
juegos de rol tiene una amplia aceptacion, y este
nuevo juego viene de la creencia de que faltaba uno
basado en «Panzer Dragoon».”

® “No hay casi ninguna diferencia especial entre
la manera en que el mundo se presenta en pantalla
en «PD RPG» y los dos juegos anteriores de la serie.
El mundo es el mismo, y la tinica diferencia es que
estd estructurado en la forma de un juego de rol. En
un shoot’em up, el mundo aparece a medida que el
héroe avanza, pero en un RPG tienes que investigar
este entorno.”

® “Muchos aspectos de «Panzer Dragoon» y
«Panzer Dragoon 2» que no fueron desarrollados en
su momento por razones obvias podrdn ser

e

LA HISTORIA
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Miles de afios atrds, la raza humana habia
perdido su podery entrado en declive. Tras
unos intentos de recuperacion titubeantes,
el hombre fue volviendo a desarrollar la
ciencia y pronto se dedico a investigar el
pasado anterior a la época oscura.
Utilizando las habilidades tecnologicas
recién adquiridas, intentaron reproducir
genéticamente a sus antepasados,
consiguiendo tan sélo unas abominaciones
monstruosas. Mientras tanto, el nuevo
Imperio fue creciendo y anexionando mds
territorios, excavando al mismo tiempo las
ruinas de la Edad Antigua en busca de
secretos ancestrales. La trama de «PD RPG»
comienza en una de las mualtiples
excavaciones del Imperio donde Edge, el
protagonista de la historia, es uno de los
guardias que protegen la zona. Un dia, una
flota aérea desconocida ataca la
excavacion, masacrando a todos excepto a
Edge. Uno de los miembros de la
excavacion, Kremain, resulta ser un traidor
que dispara a Edge y lo lanza a las
profundidades de un pozo. Cercano a la
muerte, Edge es salvado por un Dragon, un
ser mitologico que le muestra una visién de
una reliquia atn sin descubnr. Juntos
hombre y dragon se adentran en el
misterioso mundo que esconde «PD RPG».

comprendidos mejor con este juego. Ademds, esta
version incluird una historia explicativa con todos
los detalles de los diferentes hilos argumentales.”

® “Cuando Mr. Futaki y yo [Kusunoki] creamos el
mundo conacido como “Panzer World” sentamos las
bases de la historia, asi que no ha sido demasiado
dificil hacer una version al estilo de los juegos de
rol basdndonos en un shoot’em up.”

® “«PD RPG» tiene la estructura bdsica de un
Jjuego de rol, es decir, muchas ciudades que visitary
gente con la que interactuar. No obstante, hay algo
nuevo en la manera de tratar estos elementos,
como el modo en que se desarrollan los combates o
el sistema de conversacion.”

® “Hasta ahora, en los RPG s se habian narrado
las historias mediante palabras. Nosotros también
hemos hecho esto, pero desde el momento en que
«PD RPG» pretende ser lo mds realista posible, ha
sido necesario utilizar un método de expresion mds
poderaso. Hay un mundo diferente tras la pantalla
de «PD RPG», y este juego ciertamente tiene un alto
grado de libertad para caminar y moverte por este
entorno diferente.”

Para ponernos en
situacion, «PD RPG»

| incluird una intro

| impresionante de
casi veinte minutos
de duracion que
dejard pequenas a
las de las anteriores
entregas de la saga.

titulo de este estilo que mezcle elementos
tipicos de los RPG con otros de mds propios de
los juegos de accién, con misiones de vuelo
rapidas y explosivas y una interaccién con el
entorno muy parecida a la del mundo real.”
Aunque en esta nueva entrega de la saga
sigamos montados en nuestro dragén y
participando en combates, nuestra tarea
principal serd la de investigar y explorar las
distintas localizaciones del juego mientras
interactuamos con los mds de veinte
personajes que encontraremos a lo largo de
esta aventura que en extensién ocupara la
friolera de cuatro CD’s. Aunque de momento
s6lo hemos tenido acceso a una versién beta
en japonés, ya os podemos adelantar que
«Panzer Dragoon Saga» nos ha causado una
excelente primera impresion, mostrando una
calidad grafica fuera de lo normal que supera
totalmente a las anteriores entregas. En el
préximo ndmero os contaremos todos los
pormenores de esta nueva entrega de una de
las sagas mas emblemdticas de Sega.




Después de inundar PlayStation con las interminables hordas de
Orcos y Humanos en «Warcraft 2», Blizzard vuelve a la carga con
«Diablo», un impresionante juego para los 32 bits de Sony que
mezcla los elementos mds atractivos de los juegos de rol con
toda la accion del mejor beat’em up.

Tras eones de lucha entre Luz y Oscuridad, la guerra interminable entre dngeles y demonios
llegé a un punto muerto. Los hombres, en su libertad de escoger entre el bien y el mal,
constituian el factor decisivo para desequilibrar la balanza a favor de uno u otro bando. Los
tres Diablos Mayores volvieron la vista hacia la tierra, y comenzaron su pugna por intentar
ganarse a los mortales. Pero antes de conseguir sus propdsitos, una orden de magos logré
desarrollar las artes arcanas necesarias para atrapar la esencia de los tres demonios en unos
artefactos denominados “piedras alma”. Con el tiempo, el poder de la orden fue decreciendo, y
sus miembros murieron de viejos. Pasados muchos afios, el rey Leoric de Khanduras tomo
posesion de las tierras que antafio pertenecieran a los magos, incluido el viejo monasterio
donde encerraron la gema que contenia a Diablo, el mas peligroso de los tres demonios, en lo
mas oscuro de las enormes mazmorras que habian construido bajo éL. Viendo su oportunidad,
Diablo se las arreglé para controlar a Lazarus, el consejero del rey, y poco después al propio
Leoric, volviendo asi a tomar forma en el mundo mortal y a sembrar el caos en el reino.

Este es el trasfondo con el que se inicia «Diablo», un juego con el que Blizzard quiere dar una
vuelta de tuerca mas al género de los RPG. Aunque la mayor parte del tiempo estaremos
luchando contra los cientos de criaturas que se esconden en las catacumbas que hay debajo
del monasterio al mds puro estilo beat’em up, tendremos que ir desarrollando al mismo tiempo
las habilidades de nuestro personaje. Con los puntos de experiencia que obtengamos de los
combates aumentaremos las caracteristicas fisicas y psiquicas de cualquiera de las tres clases
de personaje que hayamos elegido, teniendo asi siempre un protagonista diferente creado
por nosotros mismos. Pero, ademas, Blizzard se las ha ingeniado no sélo para desarrollar un
motor 3D de brillantes resultados visuales, sino para implementar un generador aleatorio de
escenarios que permitira que cada
Vez que comencemos una La apariencia grdfica y la
partida de «Diablo» todos los rapidez de movimientos
elos delj’uego et son impresionantes.
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Aqui tenéis una breve muestra del especial cuidado que
Blizzard a tenido al animar a los incontables enemigos
que nos esperan bajo la iglesia maldita.

completamente nuevos. El
mes que viene 0s.
ofreceremos un ‘:\(\
comentario a fondo-dey
«Diablo» , cuando Blizzargs
haya terminado de ultimar
esta j@guena maravilla.

De las tres clases de personajes que podremos elegir, el guerrero es el mds
fuerte, mientras que la Picara es una maestra con el arco capaz de encontrar

ndis de cualquier trampa oculta. Por su parte, el hechicero palia su debilidad fisica

a los ments
persondjé e>
incémodao-

con un impresionante repertorio de conjuros de devastadores efectos.
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Por tierra, mar... y aire

Velocidad pura y dura, y una buena descarga de
adrenalina es lo que Sony pretende proporcionar
a todos los usuarios de PlayStation con «Jet Rider II», a
partir del proximo mes de Marzo.

Hace tan sélo un afio, Sony sorprendié a propios y extrafios con «Jet Rider», un juego
de carreras en el que el jugador se ponia a los mandos de potentes motos futuristas
todoterreno. Pese a ser un juego muy bueno, no llegd a codearse con los grandes del
género por culpa de una cierta dejadez en los gréficos. Ahora nos llega la segunda parte
y la pregunta es inevitable: ;lograra triunfar donde fracasé su antecesor?

A primera vista, parece que tiene posibilidades. Para empezar, los graficos de la beta
de «Jet Rider II» tienen un acabado superior al del original, por lo que es de suponer
que la version final puede ofrecer una calidad adin mayor. Ademas, los circuitos
presentan un aspecto mucho menos pixelado, y transmiten mejor la sensacién de -
velocidad. En lo referente a los corredores, su nimero se reducira bastante (a la mitad Gl AR
para ser exactos), lo que nos dejard un total de diez participantes. Entre ellos, junto a e m “Eas a
varias caras nuevas, se podra distinguir a viejos conocidos de la primera parte, aunque & "2k
con un aspecto ligeramente diferente. En cuanto a la estructura, el juego presentard un
esquema idéntico al de su predecesor. Al
principio sélo se podra acceder a tres
circuitos, aunque al ir sumando victorias
habra acceso a otros siete.

De momento, pese a tener unos
comienzos muy prometedores, todavia
habra que esperar un poco mds para ver si
«Jet Rider II» responde a las espectativas,
y logra triunfar donde fracasé su
antecesor.

wlae) it e .
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Carreras

Como puedes apreciar en las fotos, «Jet Rider II» presentard unos grdficos mucho mds trabajados que los
de la primera parte. Por si fuera poco, también se ha puesto mds cuidado en el disefio de las motos y en la
seleccion de los escenarios, que ahora entonan mucho mds con la ambientacién futurista del juego .



' Pandemonium 2

PLATAFORMAS
EN CLAVE DE
COLOR

- Plataformas
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Niiki y Fargus han vuelto para arrastranos una vez mds a la vordgine
de las plataformas mas coloristas e hilarantes de cuantas poddis
imaginar. No en vano ellos vienen de Pandemonium, donde nada es

lo que parece y al final todo es posible...

Seguro que todos recordais a nuestros dos

protagonistas de su anterior visita a PlayStation.

Entonces eran otros tiempos, mds
conservadores, mas tradicionales, y Fargus era
un simple bufon con gorro de borlas y Niiki una
jovencita mas bien apocada y poco efusiva.

Los dos se dedicaba a saltar y corretear por un
bonito mundo con aires tridimensionales pel
bastante lineal. Ahora las cosas parece que

cambiar un poquito y la joven Niiki se ha -
convertido en una exuberantes h
de Lara Croft), su loco acompar
desquiciado deﬁnitiv&iftente y

en profundidad,
«Pandemoniu

o0 casi.

camara y el ritmo trepidante se encargaran de
mantener deslumbrado al jugador, mientras un
entorno poligonal de brillantes texturas y
sorprendentes detalles le terminara de embrujar.
Habra enemigos de lo mas curioso, trampas
imprevisibles, endiabladas plataformas, fases de
scroll multidireccional, multitud de items ocultos
y mil sorpresas mas de colorista aspecto. Ademds

Los dos héroes han ganado nuevas habih’dades

d que hay veintitin niveles esperandonos,
de un sinfin de fases ocultas y una buena

cion de enemigos finales descomunales.

Vamos que por posibilidades no va a quedary
todo parece indicar que este puede ser un gran
festin para los amantes de las
p"aformas veloces y llenas de luz.
Veremos.




Como ocurrié en la
primera entrega, la
intro serd
espectacular. En ella
observaremos una
mayor calidad grdfica
Y aunos personajes
mds maduros y
complejos.

La chica y el bufon.

Niiki y Fargus han sufrido muchos cambios y no sélo en
el espectacular aspecto grdfico que lucen. Niiki contard
con un doble salto que la permitird encaramarse a las
zonas mds complicadas, ademds de disparar unos
rayos de lo mds efectivo. Por su parte, Fergus, aunque
salta menos, puede acabar con sus rivales a voltereta

Las rotaciones y
giros de cdmaras
automdticos.
serdn una
constante en el
Juego, de modo
que parecerd que
nos movemos en
un mundo 3D a
pesar de que
nuestros
movimientos
seran lineales.

«Pandemonium» regresa a PSX
conservando las premisas de la
primera parte: plataformas
pseudo 3D y virtuosismo grdfico.

El juego estard construido a base de grdficos poligonales muy coloristas e
impactantes. Los ambientes oniricos (como de suefio, vamos), serdn una de
las constantes de todos los larguisimos niveles de «Pandemonium 2».




Preview - PlayStation - Eidos - Aventura

Aungque Ian Livingstone se ha hecho conocido
en el mundo de los videojuegos por ser el
Presidente de Eidos, (la compaiifa responsable,
entre otras genialidades, de las dos entregas de
«Tomb Raider»), su fama a nivelinternacional ya
la habfa ganado con anterioridad: antes de
dedicarse a sus tareas “burocréticas”,
Livingstone era un prolifico escritor de libros de
fantasia que cre la serie «Fighting Fantasy»,
coleccion que cuenta ya con mds de 60 titulos en
su haber.

La notidia es que Livingstone, aunando sus dos
facetas de amante de la fantasia y de presidente
de una compafifa de videojuegos, va a ver
cumplido uno de sus mayores suefios: darle vida
a su libro favorito de toda la serie, «Deathtrap
Dungeon».

Con semejantes antecedentes podemos
imaginar que este titulo, que vera la luz el mes
préximo en PlayStation, va a ser una auténtica
maravilla. Por una parte, el trasfondoy la
historia que forman la base del argumento
ofrecerdn una riqueza y una variedad de
situaciones pocas veces vista en un videojuego y,
por otra, el hecho de que sea un empefio
personal del “jefazo” de una compafiia como
Eidos nos pone sobre aviso de que es un
proyecto que ha sido tratado a todos los niveles

Un equipo de veinte personas
y casi dos afios de duro trabajo
han sido necesarios para que
Ian Livingstone, presidente
de Eidos Interactive, vea por
fin culminado uno de sus
suenos de toda la vida:
convertir en videojuego uno
de sus libros de fantasia,
«Deathtrap Dungeony.

con un cuidado y un interés inusitados.

Un ejemplo de ello es que una de las personas
que ha trabajado en este proyecto es Jamie
Thompson, uno de los mayores expertos en el
mundo a la hora de disefiar complejos laberintos
plagados de enrevesados puzzles.

Y es que «Deathtrap Dungeon» serd
precisamente eso: una gigantesca mazmorra
laberintica totalmente modelada en 3Dy
compuesta por diez niveles en los que la magia,
el combate, las trampas y los retos a tu
inteligencia estardn a la orden del dia.

Su planteamiento serd similar al de «Tomb
Raider», (teniendo incluso el mismo punto de
vista en tercera persona), pero en «Deathtrap
Dungeon» el combate serd uno de los puntos
claves deljuegoy, por lo que hemos visto, no se
han escatimado recursos para que los
enfrentamientos (cruentos y con un alto nivel de
“gore”) se conviertan en una de las partes mas
importantes del espectdculo.

Haciendo acopio de todo nuestro valor, ya
hemos comenzado a adentrarnos en esta
peligrosa mazmorra para poder ofreceros el mes
préximo todos los pormenores de este juego
que, como veis, tiene todos los ingredientes
para convertirse en una de las mayores joyas de
la temporada. Atentos.



«Deathtrap Dungeon» es el

cuarto libro de la coleccion

“Fighting Fantasy”, serie de

titulos del estilo “elige tu propia

aventura” creada por

Ian Livingstone y Steve Jackson.

El primer libro, “El Hechicero de

la montania de fuego” se convirtio

en un superventas desde el

momento de su salida. Trece afios y sesenta
titulos después, la serie “Fighting Fantasy” ha
vendido mds de 14 millones de ejemplares y
estd traducida a 23 idiomas. «Deathtrap
Dungeony es, ademds del libro preferido de su
autor, un proyecto informdtico hecho ahora
realidad gracias a los magos de Eidos.

Todos los personajes y enemigos de este juego estan formados por gran niimero de
poligonos texturados. Aqui podéis ver las distintas fases de creacion por las que ha
pasado una de las criaturas mds temibles de la mazmorra, el Tiranosaurus Rex.

¢ Esta aventura de accion se
desarrollard en un entorno

| totalmente 3D similar al visto

" en «Tomb Raider».

DOS HEROES A ELEGIR.

Para enfrentaros a los incontables peligros que encierra
«Deathtrap Dungeon» podréis elegir al comienzo de la
aventura entre dos héroes: Chaindog o Red Lotus.
El primero es un fornido y curtido guerrero que, tras
haber servido como esclavo por los bdrbaros del
norte, consiguio escapary ahora clama venganza
contra sus captores, que habitan en la oscura
mazmorra. Por su parte, Red Lotus es una luchadora
de gran belleza que poco tiene que envidiar a Lara
‘ Croft en sus DOTES, y que, capturada por unos
piratas en su juventud, se ha convertido en una
habilidosa combatiente
que no escatimard en
utilizar sus innumerables trucos
para hacerse con las riquezas de la mazmorra.

¢Cual fue el principal reto a la
hora de llevar «Deathtrap
Dungeon» a una consola?

Al principio lo imaginé como un
juego con perspectiva en primera
persona en un mundo 3D. Pero
yo deseaba que hubiera comba-
tes cuerpo a cuerpo ademds de a
distancia. Para lograr recrear es-
to de una forma realista, necesi-
taba un personaje en tercera per-
sona con movimiento completo
de 360°. Este fue el punto de co-
mienzo. A medida que desarro-
llabamos el juego, el nimero de
niveles crecia para acomodarse a
todos los puzzles y criaturas que habiamos disefiado malévolamen-
te. La concepcion original del juego varié desde el juego de rol hacia
una mezcla entre combate y aventura que reflejaba mejor el desa-
rrollo del libro. Pero en conjunto, pienso que «Deathtrap Dungeon»
no solo llena por completo los objetivos que yo me marqué, sino que
incluso va mds alld.

Ian Livingstone es uno de los
mayores talentos en el género de la
literatura fantastica.

¢Has participado en la programacion del juego?

Yo soy capaz de disefiar y crear el estilo de juego, pero no puedo
programar. Nuestros brillantes ingenieros de software han sido los
que han desarrollado este monumental trabajo.

¢Que has sentido mientras veias como tu libro se convertia en
un videojuego? ¢;Has llevado a cabo algiin tipo de control crea-
tivo en algiin punto?

Ellibro de «Deathtrap Dungeon» fue publicado en 1984, pero has-
ta la llegada de los Pentium y la PlayStation la tecnologia no era su-
ficiente como para crear un mundo tridimensional lo suficiente-
mente realista. Algunos de los juegos de fantasia que salieron para
los 8 y los 16 bits eran muy malos. Ahora estoy feliz. He llevado a
cabo un gran control creativo, y estoy seguro de que tanto progra-
madores como artistas han sido muy pacientes conmigo, ya que les
obligaba a hacer pequefios cambios constantemente. Pero si te apa-
sionas con algo, tienes la obligacion de hacerlo bien.

¢Ha habido un esfuerzo consciente para hacer el juego lo mas
cercano posible al libro?

He intentado incluir en el juego el mayor niimero posible de perso-
najes y eventos del libro. Pero el juego es mds, mucho mds grande
que el libro.

¢Es «Deathtrap Dungeon» el primero en una serie de juegos
basados en tus libros “Fighting Fantasy”?

No hay duda de que «Deathtrap Dungeon» es el primero en una li-
nea de franquicias. La sequnda parte estard basada en otro de mis [i-
bros, titulado “La Ciudad de los Ladrones”.
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DARK OMEN

Los juegos de estrategia siempre han tenido un mayor nimero de
adeptos entre los usuarios de PC, quizds por tratarse de un piblico -en
teoria- mas adulto y sesudo que el de las consolas. Sin embargo, las
cosas estdn cambiando y al aumento de la media de edad del jugador
de consola le corresponde también un aumento en la “edad” de sus
titulos. Esta evolucion ha quedado ya mds o menos establecida en el
incremento de juegos de rol y aventuras grdficas, pero ahora le toca el
turno a la estrategia, mds concretamente a los juegos de guerra.

- BGucrras sobre un tablero digital

La mayoria de los juegos de guerra aparecidos para PCy consolas beben de una fuente comdn: los
juegos de estrategia en tablero. Generalmente, estos juegos originan ingentes sagas que suelen,
ambientarse en tres universos muy concretos: un futuro espacial (dominado por destructivos
robots), un presente en guerra (en el que se enfrentan ejércitos de todo tipo) y un pasado
fantastico, donde medran orcos, diablos y.otras criaturas imaginarias junto a audaces magos y
guerreros. Pues bien, precisamente en este liltimo mundo de espada y brujeria es donde se
encuadra «Warhammer. Dark Omen», juego que EA nos traerd a partir del mes préximo y que
continuard la saga iniciada por «Warhammer», aparecido hace unos meses en PlayStation.

Igual que ocurriera con la primera parte, representaremos el papel del cabecilla de
un ejército mercenario al que se le ofrecerdn un buen nimero de misiones de muy
diferente catadura, ya sea invadir territorios, aniquilar tropas enemigas o proteger
caravanas de comerciantes. Con el dinero obtenido con nuestras victorias podremos adquirir
armas mas potentes y hacernos con los servicios de magos ,arqueros, caballeros y todo tipo de
personajes pertenecientes a las razas mds caracteristicas del universo fantastico... Cualquier
refuerzo serd bueno a la hora de enfrentarnos con garantias a un espeluznante ejército de
no-muertos formado por diablos, zombies, momias y demas monstruos terrorificos.

En cuanto al sistema de juego diremos que manejaremos a nuestras tropas
mediante un cursor movido por el pad o por un ratén, de manera que no sélo —.,
podremos prefijar sus movimientos, sino cambiarlos durante el propio combate, ,ﬂ‘ > P
sistema muy parecido.al visto en el genial «Command & Conquers» . -~ ‘

Ademds, por lo que hemos podido comprobar, el juego ofrecera / 10 b
impresionantes mejoras graficas con respecto a su antecesory, por si fuera tenia ypn 3,’,;?,’;‘7
poco, estard traducido al castellano. Vamos, que seguro que los amantes de complicadp,

la estrategia ya estdn frotdndose las manos ante la llegada de este titulo. ,;;';‘?o’jggg ‘7;

Ha mejorado
grdficamente con
respecto a la
primera parte.
;Y va a estaren




Numerosas escenas
renderizadas en 3D nos
hardn “flipar” un rato

con las criaturas,
trampas y terrorificas
situaciones que nos
encontraremos en este
fantdsticouniverso.

Mundos en 3D

Uno de los aspectos mds
interesantes del juego serd
la completa interaccion del

Jjugador con los escenarios,
de manera que podremos
rotarlos, girarlos y hacer
zooms en cualguier punto

del terreno en cualquier

momento. Esto serd posible
gracias al disefio
tridimensional de todos los
elementos del terrenoy a la
generacion en tiempo real
de las modificaciones.
Durante los combates
disfrutaremos de un
espectdculo 3D a pantalla
completa con una paleta de
32.000 colores e
impresionantes efectos
visuales.

Este titulo de EA se perfilag®mo
uno de los mejores juegos:de

La historia de este «Dark Omen»‘estd basada en una de las campaiias del juego de
rol llamado “Warhammer: Fantasy Battle”, lo que la obliga a tener un argumento
mucho mds cuidado y exigir una ambientacién enormemente detallada.
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Nuestro ejército podrd ser
reforzado con nuevas tropas que a
su vez podrdn ir aumentando de
categoria. La buena distribucién
de las tropas serd una de nuestras
principales obligaciones.
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La familia y uno mas

Pese a ser uno de los géneros con mds
adictos en otros sistemas, la estrategia en
tiempo real ha tenido pocas oportunidades
en las consolas. Sus representantes se
cuentan con los dedos de una mano: los
geniales «Command & Conquers» y «Red
Alert», junto a los aceptables «Z»,
«Warcraft II» y «Warhammer».

Z | ‘\

Aqui tenéis algunos de los personajes que
intervendrdn en las batallas: magos, arqueros,
caballeros... todos ellos podrdn aumentar sus

poderes con sus items correspandientes.
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LAS MEJORES GUIAS
PARA NINTENDO 64

* Super Mario 64

* Turok: Dinosaur Hunter
* Killer Instinct Gold

* Shadows of The Empire
* Pilotwings 64

a4 = * Mortal Kombat Trilogy

L - » Mario Kart 64
N~ * Blast Corps

* Lylat Wars

e * GoldenEye
* ExtremeG

* Diddy Kong Radng

<Dénde estdn las 120 estrellas?
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Nos encontramos ante un
titulo bastante
revolucionario dentro de
un género muy poco
“ \ propenso a los grandes
&\ cambios. Desde que
Y apareci6 PlayStation
hemos visto innumerables juegos de
lucha, de calidades muy diferentes y
con muy distintos estilos, pero que
siguen siempre los mismos
esquemas.

Squaresoft, que ya probé fortuna
en el género con «Tobal NO 1», ha
decido en esta ocasion romper todos
los moldes y nos presenta un juego

de lucha original y diferente, un
torneo que sorprende desde la

primera partida y del que no resulta
sencillo entender su
planteamiento.

Para empezar, los combates “uno

contra uno” desprecian todas las
e 3 5 caracteristicas tipicas del género:
L ‘:5& no hay barras de energia, ni
tiempo limite, y los luchadores
pueden desplazarse andando o
corriendo por unos escenarios
realmente amplios. Y aqui el
( ven;cedor no es el que da mas veces y
“Més ipido, sino quien consigue

: run golpe certero que acabe

plumazo con el rival. Para ello,

Bu Shid@
g Blade

todos los personajes pueden elegir
entre ocho armas diferentes sacadas
de la época medieval japonesa.
C déi
0mo podeis suponer, la
intencion de Squaresoft ha sido
conseguir el mayor realismo posible
en los combates, y a fe que lo han
logrado: este planteamiento provoca
que los enfrentamientos puedan
durar apenas unos segundos o bien
puedan convertirse en combates
larguisimos y agénicos si ambos
contendientes toman muchas
precauciones, se defienden bien con
sus armas o echan a correr cuando
las cosas se ponen feas. Bien es
verdad que en el modo para un
jugador,no parece demasiado dificil
conseguir las primeras victorias,
méxime teniendo en cuenta que hay
una opcién que permite continuar
ilimitadamente.

Pero las sorpresas no acaban ahf.
De los seis modos de juego que se
incluyen, tres de ellos proponen
desarrollos verdaderamente
novedosos. En el Modo Historia se
nos cuenta una pelicula de
traiciones y asesinatos, los
personajes hablan entre si e incluso
se puede no llegar al final si no se
pelea honorablemente. »



LEVEL 1 2 KILLS

~Pov Mode .

Es un Modo Versus con la mdquina como adversaria, pero con la
particularidad de que el jugador dispone de una perspectiva subjetiva y
por tanto nuestro adversario se nos mostrard como si lo estuviéramos
viendo con nuestros propios ojos. Este modo resulta jugable y divertido.

B <

Los movimientos de los luchadores son impresionantes, pero, por otra parte, los
decorados resultan excesivamente limpios y carentes de elementos decorativos.

P Slash Mode -

En este modo de juego combatimos siempre en el mismo escenario con
el objetivo de lograr la friolera de 100 victorias consecutivas. Los
adversarios cambian de vez en cuando y cada diez victorias pasaremos a
un nuevo nivel. Si caemos derrotados, comenzaremos de nuevo el nivel.

LEVEL

f e ]
dncas.
Antes de E——
d comenzar cada
combate el jugador
debe escoger entre
cualquiera de estas §
8 ocho armas. Cada

una requiere un
manejo diferente.

11 KILLS

Antes de empezar cualquier
enfrentamiento, es recomendable
pasar por este modo de juego y
entrenarte junto a tus
comparieros. En este modo, las
armas son de madera.

Los combates terminardn cuando uno de los luchadores consiga asestar un golpe
certero y contundente como el que podéis ver en la imagen superior.




Entre cada combate
podremos ver
algunas escenas

pregrabadas en las ==
que conoceremos la
personalidad de
cada luchador.

Las tradiciones
del Japon
medieval estan
muy presentes
en todo el
Jjuego. Algunos
perdedores
tendrdn un
tragico final.

g

Cowards can go no further.
--Narukagami

Kannagisai

25 1oty }/’ ,‘7"{, .7

En los combates
deberemos luchar
limpiamente y en caso
de que algin luchador
no combata
honorablemente, (no
dejando levantarse a los
adversarios o atacando
a traicion), no se le
permitird llegar hasta
los jefes finales.

Esta frase lo dice todo:
“Los cobardes no
pueden ir mds lejos”.

——Story Mode -

Sin duda alguna es el modo estrella del juego. Squaresoft lo ha
planteado como una auténtica historia, en la que cada luchador
muestra los motivos de su participacion en este torneo y, si se llega
hasta el final, concluye su andadura de manera diferente. Ademds de los
seis protagonistas hay cuatro jefes finales, aunque si se cumplen ciertos
requisitos, habrd tras luchadores finales mds. Toda una odisea.

Aligual que en el
resto del juego, los
combates en el
modo historia se

muestran
totalmente reales.
Para vencer serd
necesario conectar
un golpe certero
que acabe con la
resistencia del
adversario.

Este otro final
dejard al
perdedor solo
y abandonado
ysin poder

" verdad de toda
. la historia.

» En el Slash Mode combatimos
siempre en el mismo escenario
intentando conseguir el maximo
de victorias posibles y el POV
Mode nos presenta unos
enfrentamiento con perspectiva
en primera persona.

Bueno, y hasta aqui la
descripcion general de «Bushido
Blade». Mi opinién personal es

que el resultado de todo este
conjunto de elementos es
bastante desconcertante. Por un
lado es cierto que el excelente
trabajo técnico, la originalidad
del planteamiento y los realistas
combates con espadas resultan
muy atractivos. Pero por otro, la
rapidez de la mayoria de los
combates y el extrafio control de

los luchadores crean un sistema
de juego atipico que no
podriamos clasificar de
claramente positivo.

Romper moldes tiene sus
riesgos y seguro que este titulo
provocard una clara divisién de
opiniones. Sin duda es un juego
de calidad, pero ;te divertira?

o Manuel del Campo




Seis luchadores a elegir.

Aungque el juego cuenta tan
s6lo con seis personajes a
elegir, en realidad lo que
determina la diferencia entre
unos y otros es la utilizacion
de la ocho espadas
disponibles. De este modo, se
pueden realizar diferentes
combinaciones entre
luchadores y armas, de manera
que el nimero de variantes en
el juego es mds que aceptable.
Ademds, hay que contar con
los siete jefes finales.

~Versus Mode .

El cldsico modo de juego para dos jugadores. Se puede elegir
personaje y cualquiera de los ocho escenarios disponibles. Las
victorias se irdn apuntando en las esquinas superiores a modo de
marcador. También existe un modo Link para dos jugadores.

En los combates, los
P (uchadores pueden moverse
e incluso correren
cualquier direccién dentro
de unos escenarios de una
considerable extension.

PLAYSTATION.
LucHA
SQUARESOFT
SQUARESOFT
102

, 2
CD ROM

BUSHIDO BL.
£ 1997 SOUARE / LIGHT WEIGHT  souns £t adica

El disefio y los movimientos de los
luchadores son sensacionales, al igual que
los decorados, aunque estos (ltimos

resultan algo vacios.
92

Las melodias son preciosas y los efectos de
sonido son realmente buenos, en especial
el chocar de las espadas.

No es un juego sencillo de hacerse con él.
Su planteamiento es extrafo y el control de
los luchadores resulta algo pesado. Ahora
bien, si se asimila, puede dar mucho de si.

89

Eljuego sorprende por su impecable
acabado grdfico, pero en su capacidad de
divertir... en nuestra opinion no llega a la
altura de los grandes del género.

90

La verdad es que este juego me ha
dejado un tanto desconcertado. Me
encanta su excelente realizacion
técnica, su original planteamiento y
su interés por el realismo y por
intentar cambiar un género algo
atascado. Pero por otro lado, no me
han acabado de convencer su extrario
control, su rara jugabilidad y la escasa
dificultad de algunos combates.
Desde luego, se trata de un juego de
gran calidad, una propuesta diferente
v, por tanto, recomendable a aquellos
fans de la lucha que busquen nuevos
retos. Pero los que quieran asegurarse
la diversion siguiendo los cauces de
siempre, que busquen en otro lado
€on menos riesgos.

Tekken 2
Soul Blade.
Bushido Blade




FIFA

RUMBO AL MUNDIAL

4 0 Iﬁ &
Betis D

El trabajo
grdfico de EA
Sports en este
Jjuego ha sido
impresionante,

|| incluyendo
detalles
impagables
como los
contrastes de luz
o la espesa
niebla. Genial.

En la version de a8
N64 las faltas
suponen toda v

una novedad, ya T 55
que, utilizando

los botones
superiores, se
puede ajustar el
efecto del balon
antes incluso de
golpear el
esferico.

Un sistema muy
realista.

s astercCara =
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Tras la discreta primera
experiencia de «FIFA» en N64, EA
Sports ha decidido coger el toro
por los cuernos y ha realizado
-ahora si- un juego que esta
realmente a la altura de la consola.

Siguiendo los pasos dados en
PlayStation, lo primero que han
cambiado casi totalmente ha sido
ese extrafio y para algunos
desesperante control que se
convirtié en la auténtica lacra de la
versién del 97. Ahora, nos
encontramos con un control
mucho mds limpio, donde cada
botdn tiene funcidn claray con el
que los jugadores responden casi
inmediatamente a nuestras
érdenes.

De este modo, «FIFA 98» vuelve a
convertirse en un juego de fatbol
para todos, con infinidad de
posibilidades, eso si, pero con el
que cualquier jugador -ya sea
experto o novato- puede realizar
algunas buenas jugadas desde el
primer partido.

El llegar a ser un verdadero figura
ya es otra historia, porque el
hecho de haber recuperado un
control asequible no significa que
eljuego haya perdido su fuerte
caracter de simulador: en «FIFA
98» puede realizarse casi cualquier
jugada que podamos ver en un
partido real, pero esto supone
tener a nuestra disposicion tantas
posibilidades, tantas variantes,
que llegar a controlarlas todas nos
va a requerir muchisimo tiempo y

no menos habilidad.

Por lo demds, Electronic Arts
tampoco ha dejado pasar la
oportunidad de mejorar todo el
apartado técnico, en especial el
disefio y los movimientos de los
jugadores, que ahora presentan
ademds un tamafio considerable.
Toda una demostracion gréfica en
la que incluso podemos distinguir
a los futbolistas por su aspecto
fisico o reconocer los estadios por
su arquitectura.

Para no perder . ..

la casa, en «FIFA 98» nos
encontramos con un
impresionante y practicamente
inagotable repertorio de opciones,
modos de juego y configuraciones,
que nos permiten adaptar los
equipos y los partidos a las
caracteristicas de cada jugador.
Pero, ademds de todas estas
virtudes “exigibles” a una saga tan
prestigiosa como esta, también
nos hemos encontrado con
algunas interesantes sorpresas,
como los renovados y mejorados
entrenamientos, las divertidas
opciones de fichajes (con dinero
de por medio y todo) o la
completisima edicién tanto de
jugadores como de equipos.

En resumen, un excelente
simulador en el que sélo echamos
de menos los comentarios en
castellano que se pueden disfrutar
en la versién de PlayStation.

O NMansel del Canpo
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EA Sports ha consequido
El realismo del juego llega a tales extremos que incluso red I IZar € | " F I FA » q ue
podremos ver las habituales reacciones de los jugadores tras N 6 4 se merec " a. tanto p or

ser amonestados. Asi, no serd extrafio ver como sefialan el

balén, se encaran con el drbitro, levantan los brazos

airadamente o le ensefian el nimero de manera despectiva. Calidad tecnica como Por
opciones y posibilidades
de configuracion.

Nunca estard de
mds practicar un

j AtiMadnd | poco antes de los
Barcelona .
Betis partidos,
Real Madrid
S Gijge il (anzando faltas,

Valencia !
| Valladotid =11 | corners o echando

una “pachanga”.

Una vez mds, uno de los grandes alicientes de este
Jjuego es la posibilidad de disputar cualquiera de las
ligas mds importantes del mundo, incluida, por
supuesto, la espariola. En todas ellas podremos elegir
hasta ocho equipos manejados por usuarios y
dispondremos incluso de tabla de goleadores.

Reat Madnd
AU METE
ien At MagHd
- Stojkoyski Oviedo
L. Pier 23ragons
P.Correa Mérida

Sevio Real Madrid




Gracias a las opciones de
edicion de jugadores y
equipos y al nuevo mercado
de fichajes (en el que
ahora entran hasta ;o .‘("""":-""J"m
presupuestos y clausulas de :
rescision) podremos
actualizar el juego cuantas
veces queramos, ya que
aparecen nuevos jugadores
en el mercado
constantemernte.

Ademas, tambien

podremos crear nuestra
propia seleccion nacional.
Una autentica gozada.

«FIFA 98> sigue mostrando su caracter de

simulador, por lo que llegar a dominar todas
sus posibilidades requerird alguin esfuerzo.

]1 Una vez mds, «FIFA»
nos ofrece todo un
tratado de variantes
tdcticas y estratégicas,
aunque esta vez es atn
mds completa, si
cabe, que en otras
ocasiones. Ahora

podremos variar
incluso la
agresividad de los
. jugadores o su
. tendencia al ataque.

Conso|a:—N-IN:[END—O—6—A'L
Tino: DEPORTIVO
__ELFCTRONIC ARTS

Compaiiia:

Prt)qramat:ién:—EA—Sm-B]S
DE1A4

N2 de jugadores:

N2 de Fases:
Niveles de diﬁcultad:——‘i
Memoria: 64 MEGAS

ROAD TO WORLD

—_
e

GRAHCOS:795

Impresionantes disenos de jugadores y
estadios, y animaciones exquisitas. Tan
sélo fallan algunos “extranos” del balon.

Somno:—80

El sonido ambiente es muy bueno, pero las
aburridas melodias y la ausencia de los
comentarios en castellano le hacen perder
muchos enteros en este sentido.

JUGABILIDAD:—90

Ha mejorado bastante con respecto a la
version 87, aunque no llega a las altisimas
cotas de su rival, «ISS 64».

DIVERSION: 93

Superados los problemas iniciales con el
control, las posibilidades del juego son
infinitas, por opciones, modos, equipos y

desarrollo de los partidos.

VALORACION:

Con la leccion bien aprendida tras el
patinazo del primer «FIFA» para
N64, EA Sports ha creado un
simulador con un control, si no
perfecto (no resulta tan preciso
como en la version PlayStation), s
lo bastante bueno como para
agradar a cualquier tipo de jugador.
El resto, no por exigible, resulta
menos asombroso: decenas de
opciones, posibilidad de
participar en ligas de todos los
paises o competir en el Mundial,
edicion de jugadores y equipos,
fichajes... y, por si todo esto fuera
poco, un acabado técnico brillante.
Un juego ideal para quienes gusten
del fiitbol y de todo lo que le rodea.

RANKING:
ISS 64

FIFA 98

FIFA 97
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Pocas veces tendréis ocasién de
disfrutar de un juego tan bonito
como este «Skullmonkeys».

Sin duda, el trabajo realizado
en la creacién de los escenarios
ha sido soberbio y el logrado
aspecto de “plastilina” que se le
ha imprimido a los personajesy a
algunos de los elementos que
configuran los decorados, ofrece
una experiencia gréfica pocas
veces vista en una consola.

Y es que el mundo de
«Skullmonkeys» es fascinante.
Fascinantey enorme... Nada
menos que 18 planetas plagados
de plataformas esperan a que los
recorramos y descubramos su
gran belleza.

Pero vamos a explicaros un poco
cémo funciona la mecénica del
juego (lo cual, por otra parte,
resulta bastante simple).

de,

Controlamos a un simpatiquisimo
mufiecote cuyo objetivo consiste,

lisay llanamente, en saltar de
plataforma en plataforma,
recoger bolitas de colores y tratar
de llegar al final de cada nivel
para enfrentarse al malo de
turno, generalmente un mostruo
de aspecto sorprendente. Como
veis, nada nuevo bajo el sol.

Lo dnico de novedoso que tiene

eljuego es, como
hemos dicho, su
aspecto grafico
el cual -a pesar
de ser en 2D-
resulta
verdaderamente
atractivoy
presenta un
coloridoy
unos

Este es uno
de los
momentos mds
tipicos del juego:
nuestro amigo
saltando para
evitar un peligro,
en este caso, una
llamarada. Las
bolitas de colores
también son una
constante: recoge
100y ganards
una vida.

N J

" la boca abierta. Ademas, entre

mundo y mundo, se nos ofreceran
unas escenas de animacion
absolutamente geniales en las
que veremos a nuestro amigo de
plastilina vivir situaciones
realmente divertidas. Sin duda,
estos pequefos “cortos” son lo
mds impactante de todo el
compacto.

Por lo demés, Ja sabéis:
tipico scroll horizontal,
necesidad de ajustar a tope los
saltos, (tanto parair de una
plataforma a otra como para
aplastar a los enemigos), y
recogida de items que nos
proporcionardn alguna que otra
ventaja. Sin embargo, lo cierto

que contard en eljuego serd la
precision de nuestros saltos. De
hecho, desgraciadamente, este
es el principal inconveniente de
este titulo: que, a pesar de que
en las primeras partidas consigue
entusiasmar, a la larga puede
hacerse algo monétono ya que
practicamente no deberemos
hacer otra cosa mds que saltary
saltar.

En resumen, «Skullmonkeys»
es un sensacional juego de
plataformas, brillante a nivel
gréfico, con una dificultad
ajustada y muy divertido. Pero no
le pidais ninguna otra cosa mds...
Ni ninguna otra cosas
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Aqui tenéis dos
muestras del tipo
de monstruos que
encontraremos al
final de cada
fase. Como vers,
algunos resultan
verdaderamente
extranos, como
este mono con
cuerpo de cabeza
humana que
escupe fuego.

Estos monos con cabeza de calavera (los skullmonkeys), serdn
nuestros principales enemigos a lo largo de todo el juego.
Para eliminarlos deberemos saltar sobre ellos.

Aunque nuestro héroe no cuenta con un excesivo nimero de
animaciones, las que tienen estdn perfectamente conseguidas y
reflejan la simpatia general del juego. Verle correr es una delicia.

PLAYSTATION
PLATAFORMAS
ELECTRONIC ARTS
NEVERHOOD

]

18 PLANETAS

CD ROM

Geniales. A pesar de seren 2Dy
presentarse mediante un “simple” scroll
lateral, desbordan calidad y simpatia.

89

Melodias extravagantes y no menos
extrafios efectos sonoros. Pero estdn bien.

92

El personaje se controla a la perfeccion y
la dificultad de las situaciones es
creciente, por lo que se hace un juego
accesible a cualquier tipo de usuario.
Tiene passwords y continuaciones
infinitas, lo cual es muy de agradecer.

88

Es un juego verdaderamente divertido,
pero se echa en falta mds variedad de
enemigos y alguna accion mds a realizar.

89

«Skullmonkeys» es un juego de una
enorme calidad grdfica que llama
poderosamente la atencion desde el
preciso instante en que aparece en
pantalla. Cualquier tipo de jugon -ya
sea experto, novato o
mediopensionista- se lo pasard en
grande desde la primera partida e
incluso encontrard algunos momentos
en los que soltar la carcajada.

Sin duda, los incondicionales de las
plataformas encontrardn un juego
hecho a su medida, pero también es
verdad que los jugones un poco mds
sesudos echardn de menos tener que
hacer alguna cosilla mds aparte de
medir sus saltos. Un plataformas muy
entretenido, pero poco variado.

Crash Bandicoot 2
Croc

Skullmonkeys
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El dia 7 de febrero dardn comienzo
en Nagano, Japén, las Olimpiadas de
Invierno. Konami, compafiia que ya
ha demostrado en su serie «Track &
Field» su pericia y habilidad para
realizar excelentes simuladores
deportivos, no ha querido quedarse
de brazos cruzados ante tal eventoy
ha decidido trasladar toda la
emocion, espectacularidad y encanto
de estos deportes a un cartucho para
la nueva consola de Nintendo.

La propuesta de «Nagano...» es
bastante amplia, con siete eventos
que, con sus distintas variantes,
ofrecen un total de doce interesantes
pruebas.

Para afrontar esta oferta podemos
optar entre dos modos de juego:
Olympics y Championship. En el
primero elegimos de manera
individual la prueba que mds nos
apetezca jugar y deberemos intentar
ganar el bronce, la plata o el oro
olimpicos; por su parte, el
Championship es una especie de
“decathlon” en el que jugaremos
todas las pruebas una detrds de otra
para conseguir la mejor puntuacién
media posible.

El control que en todo momento
tenemos de los deportistas es
sumamente preciso y 0s asombraréis
de la suavidad con la que se deslizan
los deportistas sobre la nieve o la
forma en la que realizan piruetas en
el aire, respondiendo siempre de una
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manera perfecta a nuestras Grdenes.
Sin embargo, la mecanica de manejo
es distinta para cada prueba, y
mientras en algunas tendremos que
efectuar el tipico “machaque” de
botones para que nuestros
deportistas corran lo mds deprisa
posible, en otras deberemos mover
acompasadamente el stick analégico
para ir sorteando obstdculos.

Por otra parte, el aspecto grafico
deljuego -como podéis ver en las
imdgenes- es impresionante y la
presentacion de todas las pruebas
resulta espectacular, ofreciendo en
todo momento un magistral
seguimiento de la accidn.

Una puntualizacién

debemos hacer es que «Nagano» es
un juego dificil, un simulador muy
serioy, aunque hay alguna que otra
prueba sencilla, en general requerira
de nosotros una gran precision
debido al alto grado de realismo que
se ha logrado imprimir a todas las
especialidades.

Por supuesto, «Nagano» ofrece
también posibilidades multijugador,
donde hasta cuatro amigos pueden
competir alternandose por
conseguir el tan preciado oro
olimpico. Sin embargo, hemos
echado de menos una opcién para
dos jugadores simultdneos, asi como
alguna que otra prueba mésy la

WO VY ¥

compatibilidad con el Rumble Pak;
pero estos son puntos que

Gnicamente hubieran venido a
redondear alin mas este excepcional
juego.

En resumen, que Konami

ha conseguido 5
realizar ¢

un

simulador

excelente, de los

mas brillantes que hemos tenido
ocasion de ver jamds, que ha

sabido hacerse tan divertido o

mds que los propios deportes

que simula gracias a su
impresionante calidad

técnicay a su enorme
realismo.

i Rubén ]. Navarro




CURLING
JEsté curioso
evento, que se
incluye por
primera vez en
estos
campeonatos, N
es una curiosa
mezcla entre
petanca y
dardos y en él
predominan la
precision y la
punteria.

Para competir
enesta Fo
emocionante
modalidad de
esqui alpino
tendremos que
ser realmente
hdbiles en el
manejo del
Joystick, ya que |«
un solo fallo
propiciard que
quedemos
descalificados.

Sestiimey
Y
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Konami nos sorprende con

cartucho que incluye 12

deportes de invierno diferentes.

COUNTRY SELECT
PLAYER |
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THE LYMPIC WINTER GAMES. NAGANG mqeﬁ

Las dieciséis mejores selecciones olimpicas del mundo estdn
representadas en este cartucho. Espania, estd incluida.

un sensacional y divertidisimo

BOBSLEIGH
Iras coge
velocidad, hay
que lograr
meter a los
miembros del
equipo en el
vehiculo en el
momento
adecuado, para
después
controlar el
descenso por
un tubo
deslizante.

{ uGE

” _stedventoes |2
" do un-desarrollo

idéntico al
Bobsleigh, pero
a nivel
individual: hay
que coger
velocidad con
los botones
para luego
controlar el
movimiento del
trineo con el
Joystick.

SPEED SKATING 500 MTS.

El patinaje de velocidad consiste en ir
alternando el control de las piemas del
patinador para ganar velocidad mientras\
tenemos en cuenta su nivel de fatiga.

FREESTYLE AERIAL e
Realizar todo tipo de acrobacias en eLa{
es algo muy entretenido, pero recuerda
coger suficiente velocidad con tos botones
antes de saltar. La precision en el salto y

en el momento de la caida son cruciales. \

A,

GIANT SLALOM ALPINE

Uno de los “platos fuertes” detju

Slalom Gigante, es también una de las
pruebas mds dificiles debido a la rapidez

del descenso y a lo intrincado de! recornido. ~— g

>




MPING

90 MTS.

Saltar lo mds

lejos posible §

mientras
controlamos el
dngulo del
saltadory

ponemos

especial
cuidado en el
atemizaje son
los objetivos de
esta dificil

representa.

La calidad técnica de este
cartucho es impresionante y
nos hard vivir las emociones
de todas las pruebas que

SLALGM

Los aficionados
a «Cool
Boarders» se
hardn pronto

de esta
divertida
prueba de

descenso en la

que
cambiamos los
esquies por un

snowboard.

con el control |

El apartado grdfico estd lleno de detalles de calidad como éste,
donde vemos al patinador lucir en el pecho la bandera de su pars.

SKI JUMPING 120 MTS.

Uno de los eventos mds espectaculares y
también el mds complicady, requiere un
diestro dominio del joystick\para
controlar el dngulo durante el satto.

SNOWBOARD HALFPIPE —

Retomando el skatepoard, tendreros
que mover a nuestro deportista de un
lado a otro de una pista convexanpara  /
tomar impulso y saltar con precis%in.// /

v

SPEED SKATING I.S(WMTS.

Esta variante del patinaje/de velocidad

| tniplica la distancia a recovrefpeor lo glue
hay que controlar mucho mejor &l nivel
de fatiga si queremos acabar la prueba.

\
\

Concolar NINTENDO 64

Tipo: DEPORTES
Compania: KUNAM|
Programacidn: KONAMI

DE1A4

N2 de jugadores:

N2 de Fases:
Niveles de dificultad:

64 MEGAS

Memoria:

GRAFlcos:—g3

Impresionantes, con unos deportistas
(poligonales) que quitan el hipo por su
apariencia visual pory la suavidad y
realismo de sus movimientos. Geniales.

SoNIDo: 90

Tanto el cuidado sonido de ambiente como
los efectos y su misica, de corte oriental,
hacen que este apartado se encuentre por
encima de la media en esta consola.

JUGABILIDAD:—92

El “realismo” de los eventos obliga a tener
un control muy preciso y a no despistarse
ni un instante, pero se realiza muy bien
gracias a la excelente respuesta a las
ordenes del pad.

DIVERSION: 9%

Los deportes de invierno siempre han dado
mucho juego en la consolas, lo que unido
a una variedad de pruebas notable y a las
siempre divertidas opciones para dos
Jjugadores, redondean un cartucho de vida
larga e intensa.

VALORACION: _93

Konami nos ha sorprendido una vez
mds ofreciéndonos un nuevo
simulador deportivo auténticamente
de lujo. Por su jugabilidad, variedad
de pruebas, poderio grdfico,
suavidad de movimientos y la
enorme diversion que proporciona,
no podemos por menos que decir
que nos encontramos ante uno de
los cartuchos mds impactantes que
hay en estos momentos para N64, y
no sélo en lo que al género de
simuladores deportivos se refiere,
sino a juegos en general.

Con «Nagano», Konami ha logrado
su mejor marcay ha creado un
nuevo “indispensable” para la 64
bits de Nintendo.

RANKING:

No hay juegos similares para esta
consola.



FIFA 98 frente a 1SS64

Comentamos las versiones de N64,
SNES y GB del nuevo FIFA. Y hace-
mos una comparativa sin preceden-
tes entre FIFA'98 de N64 y ISS 64.

ZELDA, te esperamos

Superreportaje con todos los deta-
' ZELDAM lles de ultima hora sobre el juego

" {jifimas noticias mas esperado para Nintendo 64.
AN otreln aventura. S J de ni
;@,s Ssesperada: uegos ae nieve

A

iilUna avalancha!! Llegan Nagano
Olympics'98, Snowboard Kids,
Twisted Edge, 1080° snowboar-
.ding, y todos estan aqui...

IGUANA UK

Son los responsables de Sha-

dowman y Forsaken, y ellos te
Y N FURGENTE. cuentap en este articulo como

S BcEcUNDA PARTE los estan desarrollando.

po% 1 monrre  DIDDY KONG RACING

ievos candin ™
adtosalirond
delos ju‘egpsde»ludla

1 STOP.

Primera entrega de la super-

guia Diddy Kong Racing.
Mapas, pistas y claves para
sacarle el maximo partido.
Llegamos al final de la guia
de Mario Kart y continuamos
con la de GoldenEye.




PlayStation

La BEST] Aq
llevamos Jentro

Hudson nos presenta «Bloody Roar», un original juego de lucha en 3D en el que podrds escoger
entre ocho recios luchadores, cada uno con sus golpes especiales, estilo de lucha, etc., pero que
presenta la peculiaridad de que todos estos personajes tienen la posibilidad de convertirse en
determinados momentos del combate en terribles bestias, tales como un hombre-lobo o
un hombre-tigre, por poner sélo dos ejemplos. Esta capacidad transformista no es fruto de
ninguna maldicién ancestral, sino el resultado final de los experimentos de una compafiia de
ingenierfa genética que intentaba crear el supersoldado definitivo mezclando genes animales y humanos.
Como beneficios inmediatos de este cambio, los luchadores de «Bloody Roar» incrementan su fuerza y su
resistencia, por lo que sus golpes resultan mds demoledores. Pero no termina ahi la cosa, no. Por si fuera poco,
también regeneran parte de la vida que han perdido, hacen gala de toda una nueva gama de golpes y ganan la
facultad de entrar en “frenesi”, un estado mental transitorio de enfurecimiento atroz en el que los
luchadores daran los golpes mucho mds rapidamente de lo habitual.

\ En |0 referente a las modalidades de juego, «Bloody Roar» presenta un nlmero mas
bien reducido, cinco. A saber: Practice, Time Attack, Survival, Modo vs y Arcade. En este
Gltimo, una vez te hayas enfrentado a todos los personajes normales, te las verds contra la
jefa de la compafifa, la cual puede transformarse en varias criaturas diferentes.
Pero independientemente de la modalidad que elijas, los combates serdn
siempre emocionantes, rapidos y frenéticos, ya que el gran nimero de
golpesy combos que este titulo ofrece hace que predecir los
movimientos y las llaves de los contrincantes sea muy dificil, por lo
que tendrds que esforzarte al maximo para derrotarlos.
Lamentablemente, la gran emocion que transmiten los combates
se ve limitada por el reducido nimero de personajes y de modos de
lucha disponibles, lo que lesiona en el Gltimo momento un gran
titulo que, a pesar de resultar bastante espectacular, no ofrece las
enormes posibilidades de los grandes del género.
o Jonathan Dombriz



ALICE-LIEBRE

Alice es una luchadora muy dura, a pesar
de su fragil apariencia. Su estilo se basa
en patadas, saltos y llaves con las piernas.

GADO LEON

Este recio luchador, hace honor al animal
en que se transforma, hostigando sin cesar
a su rival, hasta que pierde la consciencia.

MITSUKO JABALI

Brutal es la unica manera de describir la
forma de lucha este personaje. Carece de
técnica y se basa sélo en la fuerza.

BAKURYU AGUILA

FOX-ZORRO

Bakuryu, al transformarse en ave, tiene
una gran aficién a las alturas, lo que hace
que en su repertorio haya muchos picados.

GREG- GORILA

Haciendo honor al animal en que se
transforma, Fox hace gala de un amplio
repertorio de llaves y golpes.

LONG—TIGBE

Greg basa su poderio en su gran fuerza. Su
estrategia predilecta es la de atrapar a los
rivales para golpearlos a gusto.

YUGO -LOBO

Long es poesia en movimiento. Su estilo se
basa en esquivar a los rivales y golpearlos
antes de que éstos puedan recuperarse.

URIKO-DEMONIO

10 a2-92

Yugo es uno de los personajes mds
Jjovenes. Su falta de experiencia se
compensa por su gran fuerza y rapidez.

El enemigo final. Su transformacién en
demonio le garantiza una gran resistencia
yunas garras afiladas muy, muy largas.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: LUCHA
Compania: VIRG|N
Programacidn: HUDSON
N de jugadores: i]fo.z
N de Fases:— 9—A CHADORES
Niveles de dificultad——— A&
Memoria: CD ROM

BLONDY
R AR%&&T

© 3393 IUWTON SOFT
Pt e ST L TR |ss:

89

Los luchadores presentan un acabado muy
bueno (aunque algo cuadradote),
haciendo gala de unos movimientos muy
fluidos. El disefio de los escenarios, flojea

GRAFICOS;————

un poco.

SONIDO: — 92

Soberbio. Hudson introduce una excelente
banda sonora inspirada en el famoso
conjunto de Heavy Metal “Iron Maiden”,
que le imprime una cafia brutal al juego.

JUGABILIDAD: 9

Los controles de «Bloody Roar» son muy
fdciles de manejar, lo que le convierte en
un titulo muy asequible para cualquier

tipo de usuario.

DIVERSION: -

Eljuego es increiblemente divertido en sus
primeros combates, pero lamentablemente
el escaso ndmero de personajes y de

modos de juego le hace un poco repetitivo.

VALORACION: 88

«Bloody Roar» es un titulo
enormemente espectacular en el
que la trasformacion de los
personajes, lejos de ser un mero
detalle anecdatico, influye muy
favorablemente en todo el juego.
Ademds, los combates resultan muy
equilibrados y todos los personajes
poseen un indudable atractivo,
especialmente en sus formas de
“bestiales”.

De haberse incluido mds luchadores
ymds modos de juego estariamos,
sin duda, ante uno de los grandes
monstruos del género.

Aln asi, un titulo a considerar.

RANKING:
Soul Blade

Tekken 2

Bloody Roar

B]




Tras la impresionante versién de

«NBA Live 98» para PlayStation, EA
Sports nos presenta su “alter ego”
en Saturn, un juego marcado por el
mismo patrén pero que presenta
algunas diferencias considerables,
especialmente a nivel gréfico.

Bdsicamente estamos ante el mismo
titulo: un excelente simulador de
baloncesto, con todos los equipos y
jugadores de la NBA, y un plantel de
opciones, modos de juego y variantes
tacticas y estratégicas para parar un
tren. Un juego de basket muy divertido
que, debido precisamente a sus
inmensas posibilidades de
configuracién, es capaz de adaptarse a
cualquier nivel de jugador, desde el mas
habil hasta el mds torpe.

Y no sélo podremos ajustar el nivel de
dificultad o dejarnos ayudar por la
consola a la hora de lanzar a canasta,
coger rebotes o defender, sino que
incluso podemos variar el reglamento a
nuestro gusto.

Todo esto se completa con las opciones

last name: bodiroga
vtlght 219
n vight
1
yugoslavia
T S

fatigue
v field goals

impresedibles de actualizacién que nos
permite crear jugadores y equipos o
realizar fichajes dentro de las
franquicias de la NBA.

El problema —
decfamos antes, da la impresion de que
EA Sports ha descuidado ligeramente
esta version, ya que los gréficos no
resultan tan brillantes como los de
PlayStation y, por tanto, el juego resulta
un poco mas confuso. Ademds, se han
olvidado descaradamente de algunos
detalles interesantes, como son las
secuencias de presentacién de los
equipos, alguna que otra cdmara, un
nivel de dificultad y una mayor variedad
de perspectivas en las repeticiones.

En definitiva, se trata de un
sensacional juego de baloncesto al que.
por razones desconocidas, se le han
negado algunos detalles que, si bien no
influyen directamente en su jugabilidad,
st hubieran ayudado a elevar su calidad
final.

o Manuel del Campo

zan anton houston
spurs rockets
c 50 robinxon

€ 21 duncan
sf 32 elliott

olajuwon
b.

Como viene siendo habitual en toda la serie «NBA Live», este juego cuenta con opciones para crear
Jugadores -con todo lujo de detalles- o para realizar traspasos entre los equipos de la NBA. Es una
buena manera de poder actualizar el juego y mantener las plantillas al dia.




El catdlogo de variantes tdcticas y estratégicas, tanto
defensivas como ofensivas, es verdaderamente
impresionante y hardn las delicias de quienes gustan
disfrutar del lado técnico del basket.

| Concurso d

i

.

B
Aligual que en la
4 version de PSX, este -1
[, juego cuenta "
también con la
2 divertida modalidad "¢
= del concurso de :
e triples. En él <4
« pueden participar
varios usuarios,
escogiendo los
> jugadores que i
& prefieran dentro del <
» amplio plantel que
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. ofrece la NBA. . ‘
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~ defensive fouls
offensive fouls
foul cut
out of bounds
backcourt
traveling
goaltending
3 in the key
inbound clock
v half court clock

El repertorio de opciones para configurar el juego es casi ilimitado,
tanto, que podremos cambiar cosas que casi no sabremos ni lo que son.

La serie de baloncesto «NBA Live»
regresa a Saturn para convertirse en
una de las mejores opciones para los
amantes del deporte de la canasta.

las mejores
Jjugadores
ofrecen
diferentes
perspectivas,
todas ellas muy
espectaculares.

SATURN

* Consola:
Tipo: DEPORTIVO
Compania: ELECTRONIC ARTS
Programacidn: EA SPURTS
N2 de jugadores: DE 1A4
N2 de Fases: 29 EQUIPOS
Niveles de dificultad: - -
Memoria: CD ROM

Blectronic Arts. (©) 937 AS Rights Reserved

GRAHCUS:—gO

Buenos disefios y animaciones, aunque les
falta algo de nitidez y algunos detalles de
lujo vistos en otras versiones.

SoNIDO:;

La melodia funky cumple a la perfeccion y
los efectos de sonido y el comentarista
americano le dan un aire muy realista.

JUGABILIDAD: 9

Los casi ilimitados ajustes le hacen
accesible a cualquier tipo de jugador.

DIVERSION:

La mejor forma de pasarlo en grande
Jjugando al baloncesto. Un simulador
divertido y capaz de ofrecer todo tipo de
posibilidades.

VALORACION:; _9 1

Como no podia ser de otra forma, EA
Sports ha vuelto a demostrar su gran
oficio deportivo y ha completado un
simulador sensacional, muy en su
linea, que incluye opciones, modos
de juego y variantes de todo tipo y
que posibilita que cualquier amante
del baloncesto, tenga el nivel que
tenga, pueda disfrutar con él a tope.
Es una pena que no se haya
ajustado un poco mds la calidad
grdfica en esta version, que queda
sensiblemente por debajo a lo visto
en PlayStation.

En cualquier caso, «NBA Live “98»
sigue siendo un genial juego de
basket que compite directamente
con el otro monstruo del género,
«NBA Action “98» de Sega,
diferencidndose de él en su vocacién
claramente mds de simuladory
menos de arcade. Tii elijes.

RANKING:
NBA Live 98

NBA Action “98
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Aunque todas las misiones se desarrollan bajo el
agua, en algunas ocasiones tendremos que salir a
tierra para destruir ciertos objetivos.

 gamery, 8
2 seme

En los fondos marinos de todo el planeta han
ido apareciendo unas extrafias estructuras
metélicas a las que se ha dado el nombre de
“Umbrales”. Cerca de estas estructuras siempre
se encuentran cinco esferas con una
impresionante carga de energia que parece
interactuar con los mencionados umbrales.

Cada vez aparecen mas de estas
construcciones y esferas de inexplicable
origen, lo que ha llevado a una frenética
guerra submarina en la que muy diferentes
grupos quieren hacerse con los secretos de los
umbrales para controlar su energia.

Pues b'en’ si te apetece puedes entrar a
formar parte de esta batalla y recorrer diez
localizaciones submarinas, portando la
banderay la nave caracteristicas de uno de los
doce grupos que pueden intervenir en el
conflicto.

Ya seas un ecologista convencido, un militar
ruso, un cientifico loco o un miembro de un
ejército de liberacién, td mision siempre sera
la misma: deberds enfrentarte a cinco naves
rivales y tratar de hacerte con las cinco esferas.
Con ellas en tu poder podrds usar el umbraly
llegar a otro océano, a otro nuevo reto.

Sin embargo, las cosas no resultan tan faciles
como a primera vista parecen y, cuando
empieces la partida, descubrirds que las
esferas estdn repartidas por un enorme
mapeado 3Dy que cualquiera de tus rivales

BATALLITAS

puede haberlas cogido. Asi que no te quedara
otro remedio que enzarzarte en arriesgados
combates submarinos para arrebatar las
esferas a tus enemigos, utilizando para ello un
completisimo arsenal que incluye misiles,
torpedos teledirigidos, ondas de energia,
minas...

Por supuesto, manejar con precision este
potente armamento y a la propia nave exigird
de ti bastantes dosis de pericia, lo cual se
complica con el hecho de que, para tu
desgracia, los adversarios suelen ser bastante
inteligentes.

Por otra parte, las misiones que deberemos
afrontar seran bastante variadasy, por poner
dos ejemplos, tendremos que hacer explotar un
grupo de minas flotantes o acabar con un barco
pirata. Eso si, las misiones se nos dardn en
inglés. No es que importe mucho, pero...

Por si todo esto te parece poco, siempre
podremos embarcarnos en batallas y retos
pensados tanto para uno como para dos
jugadores, en los cuales podremos elegir,
ademds de la nave, la fase en la queremos
jugary dedicarnos a luchar a muerte contra un
ndmero de rivales que nosotros hayamos fijado
previamente.

Como veis, el juego se presenta bastante
atractivo. La ldstima es que el apartado técnico
no acompafie con el mismo entusiasmo y los
graficos no resulten excesivamente
espectaculares.

Sonia Herrang

bajo el FAr



Si tenemos un amigo dispuesto a compartir aventuras,
podremos enfrascarnos en divertidas partidas en las
que se nos permite elegir entre luchar uno contra otro
0 aunar esfuerzos contra otros rivales.
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Cada una de las
naves posee un
“ataque especial”
caracteristico.

Asi, por ejemplo,
este batiscafo
utiliza unos brazos
mecdnicos para
zarandear a sus
rivales.
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S Hit Streak!

Todas las naves
tienen un escudo
de energia
limitada con el
protegerse de los
ataques enemigos.

en el momento
oportuno puede
seruna de las
claves del éxito.

Tendremos a
nuestra disposicion
doce naves

. diferentes con sus
respectivos pilotos.
Cada vehiculo tiene

sus caracteristicas
propias que se

| adaptan a los
| gustos del jugador,

equilibrando
velocidad, poder,
resistencia...

En este entretenido arcade 3D
deberemos combinar nuestra
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habilidad como pilotos con una buena
Y
predisposicidn al “shoot’em up”.
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Activar este escudo

PLAYSTATION

Consola:

i ARCADE
Compania: GT'
Programacidn: SINGLHRAC
N2 de juqadores:M
NC de Fases: 10 LOCALIZACIONES
Niveles de diFicultad:c——a—
Memoria: CD ROM

GRAFICOS: —8]

Pese a la calidad técnica de los escenarios,
el entorno no es demasiado atractivo
visualmente. Lo justo para acompanar al
adictivo desarrollo.

80N|00:m88

Los efectos sonoros son contundentes y
bien conseguidos, y la banda sonora
resulta realmente espectacular y oportuna.

JUGABILIDAD:-—86

Controlar la nave es sencillo pese a la
complicacion inicial, lo que permite
dedicarse de lleno a machacar a los rivales
sin complicaciones.

DlVERSldN:—86

Un arcade sencillo que sabe hacerse
sumamente adictivo. El modo para dos
Jjugadores simultdneos le hace adn mucho
mds divertido.

VALORACION: 8 5

Este curioso arcade no tiene
cualidades como para convertirse en
un “imprescindible”, pero sin duda
resulta notablemente divertido.

De primeras espanta un poco por sus
grdficos sosetes (sobre todo los del
primer nivel), que resultan un poco
“anticuados” si los comparamos
con las dltimas maravillas en
PlayStation.

Sin embargo ,un par de partidas
hacen que el interés aumente y
«Cnitical Depth» acaba
convirtiéndose en un “mata-mata”
tipo «Twisted Metal» bastante
adictivo en el que resulta tan
importante ser un buen piloto (de
naves submarinas en este caso)
como tener buena punteria.

RANKING:
Twisted Metal

Critical Depth

[z




"»» 4 Cualquier excusa es buena para enzarzarnos en un combate a muerte.
! /7 % TR Puede ser la venganza, ser reconocido como el mejor guerrero de la
- > : P ;c ; galaxia o, como en este caso, recuperar una Llave mistica que nos haga
los seres mds poderosos de todo el universo. Sin embargo, sea cual
sea la excusa elegida, lo cierto es que siempre nos encontramos
con el mismo panorama: un montén de luchadores se ponen a
nuestra disposicién para que pongamos a prueba nuestras habilidades
. enlalucha.
En «Dark Rift» nos encontramos con ocho personajes que van desde
monstruos a “tiernas” damiselas, pasando por soldados o robots,
pero todos ellos haciendo uso de un arma caracteristica:
garras, hachas, floretes, espadones y hasta escopetas
camufladas en afiladas hojas forman algunos de
los elementos que deberemos aprender a
manejar para triunfar en esta batalla.

Uno de los puntos fuertes de

este cartucho es lo bien realizadas que
estan las animaciones, que le otorgan
un estilo de lucha muy particulara
cada uno de los personajes. De hecho,
los combates se plantean como un auténtico
reto a nuestra habilidad y en ellos resultard tan
importante asestar golpes efectivos como movernos
con suma precision y velocidad, lo cual varia
bastante en funcién del luchador que elijamos.

Por otro lado, cada personaje tiene una importante
__ cantidad de combos y mas de cinco ataques especiales -y alguna magia ,
que otra incluida-, por lo que el juego ofrece numerosas posibilidades
que tardaremos alglin tiempo en llegar a dominar. Ademds, también
podremos girar alrededor de nuestro rival, lo cual amplia atin mas las opciones de lucha y
convierte a «Dark Rift» en un juego bastante completo y complejo, al que sélo los expertos en
estas lides conseguiran sacarle todo su jugo.

En su parte negativa habria que mencionar su corto plantel de luchadores, la simpleza de la
mayoria de los escenarios y el uso de un zoom un poco extrafio, que no siempre sabe colocarse
en la mejor posicién para sequir la accion. Y tampoco anda muy sobrado de modos de juego:
s6lo hay un torneo o modo historia, un versus para dos jugadores y un modo de practica para
aprender nuevas combinaciones de golpes. En definitiva, un juego interesante, bien realizado
técnicamente, pero que no llega a sorprender.

<
CLip}".\'f////n Herranz:



Comola NINTENDO 64

N64 recibe un juego de

luch LuchA
ucnda q‘lﬂe, aunque pOS@E’ u:;OmpdnH'd:_,______wm*iﬁv‘JQIORAY
una calidad notable, no oot KRONOS

NO de fiE-C)'d(20'.‘4“{”—'”"'**'*'~~-D~E~]-~—A72'
8 LUCHADORES

Niveles de dificultad——F —— 3

Memoria: 96 MEGAS

llega a sorprender.

N2 de Fases:—

PESEET AR T
DARK RIF T KRONOS™ m-'l'nach-rmuu-um-hul

Kionos Digital Entertmnment. ~a. Al ights reserved
[Hauitaited by ViC TOK A

GRAFICOS:——— 88

Las excelentes animaciones de los

Todos los luchadores tienen un movimiento de presa con el que Con los botones superiores podemos girar alrededor del rival, lo que personajes, muyfluida;, contrastan con la
agarran a sus rivales y ejecutan un golpe caracteristico. La cdmara propicia situaciones muy espectaculares. Es importante dominar pobreza de los escenarios y el escaso
gira y desaparecen los marcadores para que veamos mejor la accion. este movimiento para esquivar ataques de otro modo imparables. detalle grdfico general.

_Luchadores para todos los gustos A —

mondtono. Aun asi mantiene las virtudes
tradicionales del género.

JUGABIUD/\D:—-~—~9O
El control resulta sencillo y la mecdnica de
Jjuego muy absorbente por sus continuas
alternativas. La estrategia es importante,
por lo que no es un juego sencillo.

DIVERSION: —— 88

Resulta divertido, pero su escasez de

| 4A4RON DEMONICA EVE luchadores y fie modos g!e Jjuego, no lo

| - o . otorga una vida demasiado larga.
 Este hombre-maquina es un maestro del El zarpazo, la dentellada, una vaharada Su cerebro positronico contiene todas

| kdrate, pero prefiere las armas de fuego: de su apestoso aliento y esta grotesca las técnicas y tdcticas guerreras, pero ; 8 8
| nunca abandona su mortifero MFG-16. criatura habrd acabado contigo. ella prefiere el letal arte de la esgrima. \/ A!UJR AC ION

Pese a que la cantidad de juegos
lucha para N64 empieza a subir, la
verdad es que todavia no ha
aparecido ninguno que pueda
equipararse a los grandes arcades
de las 32 bits. No se puede negar
que este «Dark Rift» tiene calidad,
que ofrece unos movimientos suaves
Vfluidos y que su sistema de lucha a

| co RE MORPHIX NIIKI base de combinaciones de pequerios
| U . l ) i ‘
| pilk-sialerilarye e . ataques (estilo «Tekken») le
La contundencia de su hacha de guerra Su facultad de cambiar de forma hace de  Veloz y dgil, es un especialista en usarla | Conzf rte(n o 4 Sl d)
| noes comparable con su mejor arma: la cada parte de su cuerpo un arma mortal,  fuerza de su rival como su mejor arma. = . u ulador B
| fuerza bruta. Es lento, pero letal. su flexibilidad le hace impredecible. Sus discos dentados son trituradores. | entretenido y jugable, pero también

es cierto que en su conjunto resulta
menos espectacular de lo que cabria
esperar de la 64 bits de Nintendo.
Un buen juego, pero no rompe los
moldes establecidos.

RANKING:
Mace: The Dark Ag_e

SCARLET ZERAI SONORK NEZOM ZENMURON Killer Instinct Gold
Desprecia las armas modernas y prefiere Enemigo final. Un insaciable asesino Nadie ha sobrevivido a su técnica de

emplear una espada y un escudo que disfruta triturando y torturando a lucha. Se sospecha que su armadura Dark R'Ift

matadragones de fuerza insospechada. sus enemigos con sus armas biénicas. esconde algo mds que una defensa. S5 I ) R O T I

]
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Eljuego se nos muestra desde una perspectiva subjetiva tipo «Doom»,
aunque su desarrollo poco tiene que ver con él. Por otra parte, los cuatro
botones de accion nos permitirdn mirar hacia arriba, hacia abajo o hacia
los lados, para poder asi examinar detenidamente cada rincén del lugar

en el que nos encontremos.

T TR B

En cualquier momento podremos acceder a un mapa que nos indicard
nuestra posicién en la mansién, asi como las habitaciones en las que
hemos estado y las puertas que nos restan por abrir. Sin duda, un
elemento muy dtil para orientamos en este enorme caserén.

HE NoTe

Una historia

deTERROR

Sunsoft nos propone con «The Note»
sumergirnos en una extrana historia de
misterio que mezcla de un modo muy
peculiar elementos de aventuras
graficas, juegos de rol, videoaventuras
y juegos tipo «Residente Evil».

Su misterioso argumento nos coloca
en la piel de un periodista y su
ayudante, encargados de encontrar a
unos jévenes desaparecidos en una
vieja mansion -;como no- habitada por
monstruos y otros seres del mas alld.

La perspectiva ;.41 que

jugaremos serd subjetiva, es decir, tipo
«Doomy, pero, por contra, las acciones
a realizar se ejecutardn en su mayoria
desde ments y subments con érdenes
preestablecidas como coger, abrir,
mirar, usar, empujar... mas propios de
la aventuras.

En nuestro camino encontraremos los
consabidos animales y monstruos a los
que eliminar, personajes con los que
podremos comunicarnos y un pueblo,
con hotely tienda incluidos, donde
descansar o comprar ciertos items.

La estructura del juego se basa
principalmente en la sucesién de

puzzlesy, de este modo, encontrar la
llave que abre una determinada puerta,
dar con la combinacién de elementos
para conseguir un objetivo determinado
y orientarnos porintrincados laberintos
serdn las claves que llevardn al jugador
aimbuirse en la trama de la historia.

Sin embargo, el control del juego se
aleja bastante de lo que estamos
acostumbrados a very, a pesar de que
podemos definir las funciones de
algunos botones, deberemos acceder
quizas en mas ocasiones de las
deseables a mends y submends, lo que
puede convertirse en un sistema
incomodo para algunos jugadores.

Otro inconveniente de este juego es
su aspecto grafico, que deja bastante
que desear por lo pobre y repetitivo de
los escenarios.

«The Note » es, en su conjunto, un
titulo atipico, extrafio, pero no podemos
negar que, a pesar de ello -o quizas
precisamente por ello- tiene cierto
encanto y aunque posiblemente no
llegard a ser uno de los “cracks’ de la
temporada, sin duda los amantes de las
aventuras disfrutardn bastante con él.

iy

* Sonia Herrang




»ADrir
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Comprobar

Las voces de los personajes estdn en ingles, pero los textos han sido
traducidos al castellano. Eljuego incluye numerosas escenas pre-
renderizadas como esta, en las que veremos a los protagonistas.

1E

De compras R ot

2Fosforo

Se usa pPara
alunbrar
linternas.
Al salir de la mansion nos

R encontraremos en una aldea donde
podremos ir a un hotel a descansar,
entrar en una tienda para comprar

items o grabar el juego.

BMansion
Hotel
Iienda

Dinero)-

H0000 @

wche.
iea Quedarse?
‘No

En lugar de una

——— barra de
o Linero g .
; energia, el
L. 489008 :
*M ' 3 9 Murniic Lon J22=5 personaje
Mun el on - traracsu
Acelte 1 Municion para mosi

Fosforo la escobeta
Panada
Ant 1 de

estado fisico
cerrando los ojos
cada vez mds
segtin el dafio
recibido. jUna
racion de
pomada curativa
y solucionado!

En este juego reconoceremos aspectos de otros titulos como «Resident Evily,
«King °s Field», «Doom» o «Alone in the Dark». La mezcla resulta curiosa.

Esta aventura resulta en un
principio extrana y de dificil
manejo, pero poco a poco
consequird envolverte en su
misteriosa atmadsfera.

Para usar los
items hay que
acudir al mend,
aunque se
pueden
configurar los
cuatro botones
superiores para
que activen
directamente
ciertos items o
ciertas
acciones.

PLAYSTATION

Consola:
Tipe: AVENTURA
po:

Compafu’a: SUNSUF[

Programacion: NK SYSTEM

NS de juqadores:_m

N2 de Fases: &%

Niveles de dificultad: =
CD ROM

Memoria:

GR/{FICOS:%8O

Resultan un poco feotes, poco texturados y
algo repetitivos, pero logran crear una
atmdsfera misteriosa.

SON|DO:‘8O

La banda sonora y los efectos refuerzan el
tétrico ambiente. Las voces, en inglés.

JUGAB|LIDAD:¥82

Los controles son complicados al principio
y lleva tiempo acostumbrarse a ellos.

La traduccion de los textos al castellano
permite sequir con fluidez la historia.

DIVERSION: h85

Su diversion reside en hacerte pasar miedo
Y en resolver sucesivos enigmas. Una
férmula siempre interesante pero que aqui

no se ha explotado al maximo.

VALORACION:

Un pobre apartado grdfico y un
sistema de control demasiado
complicado son los inconvenientes
de una aventura que, por otro lado,
posee un argumento, una
ambientacion y un desarrollo
bastante atractivos.

A pesar de incluir ingredientes de
otros titulos, también ofrece
elementos propios muy originales,
como la importancia en el juego de
la hora del dia en la que nos
encontremos o de la cantidad de luz
que haya en cada escenario,
elementos que le afiaden alicientes
a una aventura que plantea puzzles
muy ajustados en su dificultad y que
saben ir atrapdndote poco a poco.
Unjuego extrafio, pero interesante.

RANKING:
Resident Evil

P Tl N—

The Note




PlayStation

Interplay es una compariia que
nos tiene acostumbrados a
elaborar titulos de una excelente
calidad en todos sus apartados.
Su dltimo juego, «Rock & Roll
Racing 2: Red Asphalt», no se
aparta en absoluto de esta linea.

En éL, nos transportaremos
hasta el siglo XXI, donde la vida
resulta cualquier cosa menos
apacible. El planeta Tierra ha sido
invadido y sometido por un
despiadado imperio galdctico.
Sus dirigentes, con vistas a que
ninguno de los mundos que
controlan se rebele, han
establecido un nuevo certamen
deportivo en la mds pura
tradicion romana de “pany
circo”, evento que consiste en
una serie de carreras por
distintos planetas del imperio en
las cuales los participantes no
s6lo han de llegar los primeros,
sino que tienen que eliminar al
mayor ndmero posible de rivales.

«Rock & Roll Racing 2: Red
Asphalt» es, por tanto, un juego
de carreras con tintes de arcade
de destrueeion .en el que

UERREROS

conducirds a modernos
gladiadores motorizados a lo
largo y ancho de cinco circuitos
repletos de objetos, dinero y-
peligros (sobre todo peligros),
siendo el dltimo escenario la
legendaria “Pista de la Muerte”,
donde correrds contra el
mismisimo Emperador.

Cada uno de estos circuitos

se divide a su vez en seis tramos.
Para poder pasar al siguiente
tendrds que reunir dos millones
de puntos de caos, los cuales
dependen de tu posicién
obtenida al llegar a la meta y del
niimero de rivales eliminados.
Al empezar la partida tienes que
escoger un coche y un corredor
de entre los seis disponibles que
hay en cada apartado. Como
comienzas con una cantidad de

dinero bastante reducida, al
principio realmente sélo puedes
optar entre dos vehiculos (para
poder coger los otros cuatro
tendrds que esperar a ganar
puntos en las carreras), pero en
lo referente a los conductores no
tendrds ningtn impedimento
para elegir el que prefieras desde
el primer momento.

Ademas, las caracteristicas
tanto de cada vehiculo como de
cada piloto irdn mejorandoy
ampliandose a medida que
vayamos ganando carreras, ya
que, junto a los puntos de caos,
también se nos dard una cierta
cantidad de dinero que nos
permitira adquirir nuevos items.

En el apartado visual, hay que
decir que se nota que «Rock &
Roll Racing 2» es un titulo

9
o

-

au B sy,

bastante trabajado y que ofrece
una excelente sensacién de
velocidad, si bien también es
cierto que los circuitos se hacen
un poco repetitivos.

Por otro lado tenemos que
advertiros que el juego resulta
muy dificil, y aunque presenta
tres niveles de dificultad, el mds
sencillo de ellos ya es bastante
peliagudo. Afortunadamente, el
juego también admite la
posibilidad de que corras con un
amigo mediante Link Cable, ya
sea en modo cooperativo o
antagonista, lo que lo hace
bastante mds asequible.

En resumen, un titulo divertido
pero algo durillo, al que, si fuera
un disco, le incluiriamos
indudablemente en el género de
“Heavy Metal”.

e Jonathan Dimbriz
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PLAYSTATION

Consola:
Tio: VELOCIDAD
Compaiia: VIRGIN
Programacidn: I NIERH’_AY
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 30 PISTAS
Niveles de diFicu|tad:Q
Los circuitos estdn llenos de items que irdn Memoria: CD ROM

otorgdndonos diferentes poderes temporales.

Motormouth

OME PLAYER

Aqui tenéis a los seis personajes que podéis escoger para participar. Lo Gnico que
tienen en comtin es su deseo de acabar con el Emperador, ya que cada uno de ellos

-

tiene unas caracteristicas diferentes, aunque también es verdad que el factor

 determinante a la hora de conseguir la victoria va a ser mds que nada tu habilidad.

En todas las pistas hay un tramo paralelo al circuito

en el que podrds reparar tu vehiculo. Presta
atencion a los carteles que aparecen arriba
indicdndote que estds acercdndote a él.

Velocidad y accidn se mezclan en
este arcade que se juega bajo una
banda sonora cafiera como pocas.

Tanto los

d personajes como los

vehiculos tienen

d rasgos susceptibles

de mejora (como la

B agresion en los
primeros o la

armadura en los

' segundos). Para

subir esos rasgos

8 necesitas dinero y
experiencia,
dependiendo ambos

de tu posicion y tu
actuacion en cada

§ carrera.

L ARMOR

LAY 30ONUY
BRI
LdP 1 v:o3.00
@

B

GRAFlcos:—87

Aungque presentan un aspecto impecable,
los escenarios son muy poco variados.

La sensacion de velocidad, por su parte, es
bastante vertiginosa.

Somno:—90

La contundente y caniera banda sonora
que acompana tus desplazamientos por
todos los circuitos no decae en ningin
momento. Los efectos de sonido son
también de una gran calidad.

JUGABILIDAD:—BS

El tener que estar pulsando
constantemente el botdn de aceleracion
para que el coche no se pare, teniendo que
apretar ademds otros botones al mismo
tiempo, es un rasgo bastante molesto que
le quita puntos a la jugabilidad.

DIVERSiON: 8]

Conducir a velocidad de vértigo al tiempo
que disparas a tus rivales es una tentacion
a la que resulta muy dificil resistirse.

VALORAC |0N-__8 /
Interplay nos presenta un juego
bastante completo, al que
solamente podemos achacarle dos
pegas: la escasa variedad de los
drcuitos y una dificultad elevada.
Dejando eso a un lado, he de
admitir que el juego me ha
encantado: es rdpido, adictivo y
emocionante. «Rock & Roll Racing2:
Red Asphalt» es un titulo que
logrard enganchar no sélo a los
aficionados a este género mds
exigentes, sino también a quienes,
en general, gusten de las emociones
fuertes y los retos complicados.

RANKING:
Vﬂ[ﬁout 2097

R_ed Asphalt

Wipeout
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Como manda la moda, los
deportes de invierno son los
protagonistas de la nueva
conversion de Sega para su
Saturn, de manera que el esqui
en sus miltiples variantes, el
bobsleigh o el patinaje se
ponen plenamente a disposicién
deljugador. Todo ello con el
divertido sistema que ya
popularizé «Track & Field» en el
que la velocidad y coordinacidn
con los dedos se convierten en
arma bdsica para el triunfo.

«Winter Heat» nos ofrece varias
modalidades de juego. El
campeonato permite jugar las
once pruebas de manera
consecutiva para lograr la
puntuacién global mds alta. La
modalidad arcade sélo tiene las
ocho pruebas originales y si
fallamos en una quedamos
eliminados. También podemos
construir nuestro campeonato a
medida seleccionando algunas
pruebas y, por dltimo, un modo
entrenamiento. Cualquiera de
estas modalidades permite la
participacién de dos jugadores y
en ciertas pruebas la
competicion es simultanea.

El atractivo general

de las prueba unido a la gran
realizacion técnica, a lo variado
del desarrolloy la elevadisima
jugabilidad hacen de este titulo
una oferta mas que atractiva
para los usuarios de Saturn que
gusten del deporte. Aunque hay
pruebas, pocas, que sélo
consisten en presionar el botén
de velocidad lo mas deprisa
posible, otras unen muy
diferentes matices de control que
terminan tentando y picando al
jugador. Nunca estaremos
satisfechos hasta haber
machacado todos los récords del
mundo y batido a todos nuestros
amigos...

N Sonia Herrang

Select with D-pad. ATorCio Sai)

Podemos crear una competicién personal
eligiendo las pruebas que mds nos gusten.

CELEST A @3

En el modo arcade es necesario marcar un
minimo para poder seguir compitiendo.

nleve'

Gracias a Seqa
ahora puedes
participar en tu
Saturn en las
pruebas mas
emocionantes de
las Olimpiadas de
invierno.

Antes de cada prueba se nos explicard con
detalle cual es su particular mecdnica.

SELECT A CHARACTER

Cada uno de los ocho personajes se adpata
mejor a un determinado tipo de pruebas.

Lo primero que debemos hacer es dejarnos
los dedos para ganar toda la velocidad que
podamos y al llegar a la linea roja montar
en el trineo. Para no perder velocidad
debemos intentar mantener el inestable
vehiculo en el centro de la pista
procurando aprovechar los peraltes de las
curvas, pero sin rozar los bordes del
circuito pues nos frenarian. Esta prueba
precisa de grandes reflejos.




Velocidad, reflejos y precision son
necesarios en esta prueba, una de las mds
dificiles del juego. Primero hemos de
elegir el grado de dificultad de la
acrobacia a realizar, después coger
velocidad para encarar la rampa con la
mayor fuerza posible. Un rapido cambio de
botones y un salto en el momento preciso
evitard que acabemos con nuestros huesos
en la nieve. Después a esperar los puntos.

i}l anzanoszesccooceasas [N
R

Esta es la prueba mds originaly [ smpegeg )
entretenida. Consiste en recorrer un %ﬂ"w At o

amplio trayecto plagado de subidas, L7

bajadas y falsos llanos intentado llegar los ] e
primeros. Sin embargo no nos bastard con
acelerar a tope porque aqui la fatiga tiene
importancia con lo cual tendremos que
dosificar nuestra fuerza, aprovechando las
bajas para coger aire y llegar con fuerza a
las subidas. Una carrera de estrategas.

Downhill
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" Coger velocidad usando los bastones es
una cuestion de dejarse los dedos
golpeando rapido la tecla oportuna.
Después, nuestra habilidad para coger los
mejores trazados aumentard nuestra
rapidez y con ella el riesgo de comernos
alguna baliza en las peores curvas del
descenso. Una prueba no demasiado
ccomplicada, uanque mds inetresante que
las de velocidad pura.
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Tras coger velocidad hemos de lanzarnos a
un descenso suicida intentando pasar las
banderas con precision y a la mayor
velocidad posible. Es decir, que mientras
intentamos mantener una velocidad
elevada pero constante debemos apretar el
botdn en el momento justo para evitar
tragarnos las banderolas. Una prueba para
los deportistas de dgiles reflejos y una de
las que acepta dos jugadores simultdneos.
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Los descensos en tabla resultan
trepidantes y nos obligan a mantener a
tope la concentracion.

Debemos bajar en el minimo tiempo
posible sorteando los obstdculos propios
del terreno, incluidos desniveles que nos
obligardn a medidos saltos, y bordeando
balizas por el lado correcto si no queremos
ser penalizados. El equilibrio y el control
de la velocidad serdn fundamentales.

17-20s




Una prueba de velocidad casi pura en
la que s6lo tenemos que preocuparnos
de darle al boton lo mds rdpido que
podamos y corregir nuestra posicion en
las curvas. Bastante simple y sencilla
es mds un reto a la resistencia de
nuestra mano que a la habilidad. Eso
si, permite la participacion de dos
Jjugadores simultdneos, lo que
aumenta sumamente el intereés.

WL WG |

Skeleton,

Esta original prueba es una variante de
bobsleigh sélo que en lugar de subir a
un cochecito nos tenemos que
conformar con un pequerio trineo
sumamente inestable. El primer paso
es acelerar hasta coger una velocidad
suficiente y luego tumbarnos sobre la
tabla y dirigirla sin dejar de acelerar.
Un golpe contra el borde de la pista
nos tirard y deberemos volver a subir.

Una de las pruebas mds dificiles y
también mds entretenidas. Debemos
intentar volar el maximo de metros
posibles antes de tocar el suelo.
Primero hay que acelerar, después
elevarnos antes de una linea roja,
después senalar los grados del salto
para terminar tomando tierra de la
mejor manera posible, es decir, con los
huesos en su sitio. No es nada facil.
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Esta es la prueba que no debe faltar en
ningtin juego de olimpiadas que se
precie: la velocidad pura.

Para triunfar en esta prueba basta con
que seamos los mds rapidos con el
botdn de correr. Ya estd, sin mds
complicaciones. Por supuesto, si dos
Jjugadores simultdneos lo intentan
aumenta el interés.

Esta prueba es muy similar a la otra de
patinaje, sélo que aqui la resistencia
del aire y la fuerza centrifuga de las
curvas puede jugarnos una mala
pasada. Debemos acelerar lo mds
posible, pero bajando la potencia al
llegar a las curvas si no queremos
quedarnos casi clavados en el suelo. Al
mimos tiempo hemos de buscar
buenas posiciones previas a las curvas.

-—W '--- 5 =nm @
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SATURN

Consola:

T DePoRTIVO
Compaiia: SEGA
Programacidn: SEGA SPOR’S
N2 de jugadores: DE 1A2
NC de Fases: 11 PRUEBAS

Niveles de lelcu|tad——3N|‘
CD-Rom

Memoria:

@ GEGA ENTERPRIGES, LID, 19971958

GRAFICOS:—gZ

Una buena concepcion técnica de rdpido
scroll y fluidas animaciones, permite que
se disfrute de manera muy espectacular.

SoniDo: 88

Cuidado y correcto, mantiene la linea de
emocion y espectdculo que no debe faltar
en un buen juego deportivo.

JUGABILIDAD:—93

Asumir los controles de las diferentes
pruebas es en principio sencillo, a veces
tanto como aporrear los botones. Es
innegable el encanto de este género.

DIVERSION: 92

Muy divertido, sobre todo cuando estamos
retando a un amigo. Ademds, ser un hacha
en todas las pruebas no es tarea sencill

VALORACION; — 9]

Su gran inconveniente viene de la
limitacién impuesta por el propio
género, es decir, vistas las 11
pruebas no hay mds sorpresas.

Su verdadero valor viene por la
Jjugabilidad y el atractivo de las
situaciones. Aporrear los botones
para ganar velocidad y a la vez
maniobrar el pad para buscar una
buena posicién siempre ha tenido
su encanto. Las competiciones a
dobles pueden ser divertidas
batallas, y batir los records un
aliciente afiadido para el jugador en
solitario. Sumadle unos grdficos de
calidad y un ambiente logradisimo
con un buen ndmero de pruebas
(algunas de elevadisima dificultad)
ytendréis un juego deportivo
brillante y muy recomendable... si
esto del deporte os interesa.

RANKING:
Winter Heat

Decathlon




Superhéroes para
todos los Formatos

Poco después de su salida en PlayStation, llega la version para Sega Saturn de este
juego de lucha, inspirado en una famosa serie de la editorial Marvel: “El Guantelete
del Infinito”. Dicha serie relataba el conflicto a escala universal que se generaba en
el universo Marvel cuando un villano demente, Thanos de Titdn, se hacia con seis
gemas que le conferian un poder muy superior al de un dios.

Sin entrar en méas detalles de la trama, lo cierto es que esta miniserie tuvo un éxito
tan impresionante, que motivé a Capcom a realizar un juego sobre ella: «Marvel
Superhéroes».

En él, podras encarnar a cualquiera de los diez emblematicos personajes que
aparecen (Black Hearth, Capitdn América, IronMan, Suma Gorath, Lobezno,
Magneto, Juggernaut, Mariposa Mental, La Masa y Spiderman) y tu misién serd la de
recolectar las Gemas del Infinito para enfrentarte a Thanos, teniendo que
enfrentarte en el camino a otros siete personajes.

«Marvel Superheroes» tiene el mismo formato que« X-Men: Children Of The Atom»,
es decir, gréaficos 2D a base de sprites, animaciones rapidas y fluidas y escenarios en
los que es posible desplazarse tanto a nivel horizontal como vertical, lo que permite
realizar numerosos combos aéreos. La tnica innovacién digna de mencién, dejando
a un lado las técnicas, son las Gemas del Infinito, ya que su posesién permite
realizar varios golpes especiales muy espectaculares.

Para terminar, simplemente decir que «Marvel Superheroes» es un arcade de lucha
de gran calidad que, pese a no aportar nada nuevo al género, logra ser espectacular
y divertido, sobre todo por el indudable atractivo de sus personajes.

1-7324203 @ PRESS START

«Marvel Superheroes» no ofrece un plantel de luchadores demasiado
extenso. No obstante, tanto el disefio como los movimientos de todos
los personajes han sido muy trabajados y resulta una verdadera delicia
ver a estos impresionantes personajes en accion.

Los jefes finales a los que hay que enfrentarse son dos de los villanos
con mds solera del universo Marvel: El Doctor Muerte y Thanos de Titdn.
Ambos son capaces de crear efectos realmente letales con las gemas.




«Frogger» es una version totalmente renovada y “tridimensionalizada”
del cldsico en el que una rana debia cruzar una carretera plagada de
vehiculos. Este juego serd el primer nivel, al que se le han afadido
otros nuevos bastante mds complicados y mucho mds atractivos.

Electronic Arts nos brinda la oportunidad ~ sensiblemente y aquellos simples sprites
de revivir uno de las cldsicos de los salones  planos le han dejado paso a los poligonos

recreativos. y a una apariencia tridimensional que se
«Frogger» parte de la idea de aquel nos ofrece desde una vista cenital. El
arcade en el que una rana debia cruzara resultado es un titulo graficamente muy
toda velocidad carreteras y rios plagados vistoso y colorista.
de obstdculos y se convierte en un En cuanto al mecanismo del juego
divertido titulo en el que, a lo largo de diremos que resulta tan sencillo como
nueve niveles diferentes, deberemos entretenido y consiste en ir saltando
demostrar nuestra constantemente para conseguir avanzary
habilidad para el llegar a rescatar a los cinco renacuajos que
salto y nuestra se encuentran perdidos en cada nivel.
rapidez de «Frogger» es un arcade directo y
reflejos. muy adictivo, capaz de ofrecer

Logicamente, el
aspecto el juego
ha cambiado

diversion a cualquier tipo de

. Uno de los modos disponibles permitird que hasta cuatro
usuario, sobre todo en la Jjugadores demuestren quién en es el mds rdpido a la hora de

op cién que p ermite sortear obstdculos. Divertidisimo.

competir hasta a
cuatro jugadores a la
vez.

Su tnico fallo es que a
la larga puede hacerse
un poco repetitivo.




Sinos gusta darle al coco y tenemos una Game
Boy no debemos desaprovechar la ocasion de
hacernos con esta conversion que Acclaim nos
ofrece de uno de los puzzles mds adictivos
aparecidos nunca. Como muchos recordaréis
«Bust-A-Move 2» ya ha paseado su palmito por
las dos 32 bits y la tercera parte ya se ha
estrenado en Saturn, como buena prueba de las
excelencias jugables del titulo.

A estas alturas ya sabréis todos que la
mecanica del juego consiste en unir mas de tres
burbujas del mismo color, en este caso con el
mismo dibujo interior, para que exploteny
desaparezcan antes de que se nos llene la
pantalla de burbujas sin pareja.

Esta version portatil conserva los principales
modos de juego de las versiones originales de
manera que podremos enfrascarnos en un

e
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Los grupos de mds tres burbujas que logremos encadenar, ast

como las burbujas que se “descuelguen” arrastradas por las
que explotan, llenardn la pantalla de nuestro contrincante.

divertido modo
historia en el que
hemos de
enfrentarnos a
sucesivos retos
contra la maquina,
un modo puzzle que nos
obliga a limpiar la
pantalla en el menor
tiempo posibley un
modo para dos jugadores
en el que la propia consola participa a
falta de conexion via Link. Sea cual sea la
modalidad elegida, la diversion estd asegurada
ya que hay infinidad de puzzles esperdndonos e
infinidad de niveles en los que competir contra
la maquina. Sin duda un juego ideal para llevar
siempre en el bolsillo junto a nuestra consola.

by

SR LUSTOO PRSI [

Estos son los dos modos de juegos mds divertidos. En
el puzzle se nos retard a limpiar la pantalla de
burbujas, en el Vs a llenar la pantalla del rival.

En el moda arcade hay que completar distintas pantallas para
avanzar por este mapa alfabético eligiendo letras. Al ser cada
nivel diferente cada partida puede ser una nueva sorpresa.




El mayor aliciente de este titulo es que se
desarrolla en una reconstruccion perfecta
de San Francisco.

Renovarse o morir es una
constante en la vida, y los
videojuegos no iban a ser una
excepcién. Siguiendo al pie de la
letra esta consigna, la consola de
64 bits de Nintendo nos presenta
un juego de carreras bastante
atipico, ambientado en una de
las ciudades con mds renombre
de toda Norteamérica: San
Francisco.

Decimos atipico, porque las
competiciones de «San Francisco
Rush» se desarrollan
integramente por calles y
escenarios que existen en la
realidad, y que son
perfectamente reconocibles,
como Chinatown o el puente
Golden Gate.

Cuando llegue la hora de correr,

podras escoger entre ocho
vehiculos diferentes y competir
contra otro amigo o contra varios
vehiculos controlados por la
consola, y aunque al principio
solamente puedes acceder a 6
circuitos, el titulo incluye un
total de 24, lo cual no estd nada
mal. Lamentablemente, todo el
realismo que logra con sus
cuidadas pistas, es echado por
tierra por la ligereza y el
abandono con el que se ha
tratado el aspecto de la
conduccién.

Los controles de «San Francisco
Rush» son bastante bruscos, y
por si fuera poco, los saltos de
los vehiculos son desmedidos y
muy numerosos, por lo que las
carreras se convierten mds bien

LIES!

HEXTIISRErTE ThCEr e

La calles de San Francisco.

en escenas de peliculas de
accién, con una sucesion de
vehiculos volando por los aires.
Este efecto se incrementa atin
mds si conectas la opcion de
vidas infinitas, con la que cada
vez que choques y se destruya tu
coche, te caera del cielo otro
vehiculo igual con el que podras
continuar corriendo.

En resumen, un juego
entretenido sin mas, cuya mayor
baza reside en el extremado
realismo de sus escenarios.
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SUPERMAN

Mucho héroe
para poco juego.

o -

Si hay un héroe del cdmic que
no ha conseguido atn tener un
videojuego a su altura, ese es
el pobre Superman. Y este
cartucho para game Boy nova a
romper la regla.

La animacién del héroe es
mds que pobre, su control
cualquier cosa menos preciso y
el aspecto grafico general
huele a afiejo, con sprites
rodeados de una mascara como
en tiempos de los Spectrum.
Poco més se puede decir salvo
que es una pena que tampoco
se haya puesto mucho esmero a
la hora de ajustar la
jugabilidad, pues un héroe
como Superman podria hacer
de cualquier cartucho una
opcion interesante
simplemente con estar
medianamente bien realizado.

Superman tendrd que seguir esperando
para que le hagan un juego a su altura.

]
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O Real Oviedo importantes
La verdad es que Psygnosis, que ha sido capaz de hacer auténticas maravillas en b ::;AESEE;;Z?{R: de todo el
otro géneros, nunca ha terminado de cogerle la onda a esto del fitbol. La 3 L Mercules OF mundo.

primera entrega de esta serie resulté interesante, la sequnda ya planted algunas
dudas, y esta tercera, que llega después de haber visto otro sensacionales
juegos, queda muy por detrds de los grandes del género.

Para empezar, Psygnosis no ha conseguido solucionar el extrafio sistema de
juego, que resulta dificil de asimilar, irreal y muy confuso. Es dificil dar mds de
tres pases sequidos, realizar una jugada medianamente vistosa o marcar goles
espectaculares (casi siempre se consiguen tras el rechace del portero). A esto se
le suma un control dificil y un apartado gréfico no demasiado conseguido. Por

. . . X . Eljuego
otro lado, y a pesar (?e que.en esta ocasion se han 1nFlu1do a L.os eqmpos: de la liga conbaneun
espanola, no llega ni de lejos a acercarse al repertorio de equipos y opciones de ol repertorio de
sus competidores. Para colmo, los comentarios de José Angel de la Casa carecen g Z‘C’;‘;’;Zje
de naturalidad, resultan repetitivos y poco emocionantes. P aunque queda
. P ” P v :
Siendo un fandtico del fitbol, y echdndole unas - ;’;‘glfézsq‘iee’
cuentas horas y mucha paciencia se le puede f presentan
sacar al juego algunos buenos momentos, pero ‘a4 4 ey =8 algunos de sus
Juegoag . . . P Pla tai 101 (% competidores.
queda muy por debajo de los mejores juegos de G

Como simulador
no resulta muy
completo.

fltbol en todos y cada uno de los apartados.

®
R’ k Saca al Bismarck que llevas dentro
i l s e . ¢ - Foa o0 e oot ,l 1‘,. «Risk» te ofrece

dos opciones a la
hora de jugar; una
: A~ fiel a las realas
Sruan Batilicnes : Hem 3 ey Lol o .| deljuego original,
G e Sares 5y A R W2 | yotracon
g;;;*‘;_;;; ! s £ + bl g notables cambios,

: A sobre todo en lo

o v N i G SR referente a los
=Y b - 9.0 % A (’ com.bat.esya los
, %\ territorios.

Hasbro nos sorprende con una adaptacion a PlayStation del juego de estrategia mas
famoso de todos los tiempos después del ajedrez: EL Risk. Como muchos sabréis el «Risk» o
consiste en poner bajo las 6rdenes de cada jugador a un gran nimero de tropas, con vistas
a conquistar determinados territorios. En su version de consola, totalmente doblada al
castellano, presenta dos estilos de juego muy diferenciados entre si. Por un lado estd el
Risk de toda la vida, con sus reglas tradicionales, y por otro una modalidad completamente
nueva a la que llama Risk Definitivo que no sélo cambia el mapa en el que se desarrolla la
accién, sino las mismisimas reglas del juego. Por ejemplo, cada vez que entres en batalla
tendras que escoger una formacion de combate que al combinarse con la seleccionada por
el enemigo y con el ndmero de tropas, determinaran el resultado. También incorpora una
serie de eventos aleatorios, como tormentas e insurrecciones rebeldes, en un intento
fallido de insuflar algo de dinamismo al juego. Y es que el
problema fundamental que tiene «Risk» es ser repetitivo. Si
afiadimos unos gréficos poco variados, una perspectiva fija Pla-c;gta-t i0n
de cdmara, y unos turnos con un desarrollo lento, nos . & 5

Electronic

En la modalidad de Risk Definitivo,el combate depende del
resultado de la combinacion entre tu maniobra y la de tu rival.
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GERLL Gen b e 1N encontramos ante un titulo con bastantes posibilidades de [ ? {&
(N Shae aburrirte, a no ser que seas un fandtico de la estrategia. Ll LD
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FIFA

RUMBO AL MUNDIAL

El mejor F

El tiempo nos ha demostrado
que los juegos de fatbol no son
precisamente la especialidad de
Game Boy. El reducido tamafio de
la pantalla de esta consola y su
limitada capacidad para realizar
scrolls rdpidos y para mover varios
sprites a la vez, dificultan
notablemente la tarea de que
varios jugadores puedan correr
con soltura sobre un enorme
campo de juego.

Sin embargo, hay que reconocer
que con este «FIFA 98» se han
logrado corregir algunos de los
defectos de sus antecesores,

[Los jugadores estan muy
bien animados y ofrecen
las dosis adecuadas de
espectdculo. Ademds,
entre las mejoras de
esta version con
respecto a sus
predecesoras estd la de
haber ajustado las
dimensiones del campo,
evitando asi las largas
cabalgadas sin rivales a
los que driblar o
compafieros a los que
\ centrar.

uthol portatil.

configurando un simulador que, si
bien evidentemente no es
equiparable a ningtn juego de
fatbol para ninguna consola
superior, si que resulta lo
suficientemente jugable como
para satisfacer a los amantes del
deporte rey portatil.

Para empezar las dimensiones
del campo estan mucho mds
ajustadas a la realidad,
permitiendo tener siempre una
referencia de nuestra posicién en
el campo. También aparecen en
pantalla muchos mas jugadores de
forma simultanea, sin que ello

provoque
molestos parpadeos.
El control es,
dentro de la
complejidad FIFA,
muy sencilloy,
aunque requiere bastante
practica, es posible encadenar
espectaculares jugadas.

Sin embargo, repetimos, las
l6gicas limitaciones de la mdquina
impiden que todo sea perfecto y,
en algunas ocasiones, la lentitud y
brusquedad del scroll provocan
pequefos barullos en los que se
pierde de vista la pelota.

" «FIFA 98 no es un gran juego
de fltbol, pero sin duda es el
mejor que puedes encontrar para
tu Game Boy.
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Como los entrenadores de verdad
Iqual que los «FIFA» para consolas superiores, este pequefio cartucho permite
ajustar al milimetro las posibilidades técnicas de nuestros equipos. Serd posible
elegir la tipica tdctica inicial, la estrategia de juego (defensiva, ofensiva, al
contrataque...) asi como el desplazamiento de las lineas en el campo, de manera
que podremos adelantar la defensa buscando el fuera de juego o retrasar la
media para defender mejor. Ademds, cada uno de los equipos viene determinado
por una serie de factores que influyen en la calidad de su juego.
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1 (R) - Donkey Kong Land 3
2 (4) - Turok
3 (2) - The Legend of Zelda

4 (N) - Bust-A-Move 2
5 (N) - FIFA Rumbo al mundial 98

Ndd rre

bl wl ol e i =l el

¢

Este mes el deporte es el protagonista y al genial e
imprescindible FIFA 98 se le suma la olimpiada
invernal de Nagano. Mientras, Mario sigue de lider.

1 (R) - Mario 64
2 (3) - Mario Kart 64
(2) -ISS 64
(R) - GoldenEye
(6) - Diddy Kong Racing
(5) - Lylat Wars
(8) - Extreme G
(N) - FIFA Rumbo al Mundial 98
(7) - Turok
10 (N) - Naganao
11 (9) - Doom 64
12 (11) - Bomberman 64
13 (12) - Top Gear Rally
14 (13) - Duke Nukem 64
15 (10) - Blast Corps

3
VA
5
6
7
8
9

El nuevo ano no nos ha deparado de-

masiadas sorpresas en lo que a nove- i

dades se refiere. Quizd lo mds desta-
cado sea la presencia del deporte en
casi todos los formatos. Los cldsicos
deportivos de EA Sports como FIFA
Rumbo al Mundial 98 y NBA Live 98

han encontrado ademds la compe-

tencia de los deportes invernales per-

sonalizados en Winter Heat para Sa-

turn y Nagano para Nintendo 64.

Meses duros para las 16 bits que no levantan cabeza. La

i ausencia de novedades sigue siendo la nica constante.

1 (R) - Donkey Kong Country 3

2 (R) - Terranigma
. 3 (R) - Super Mario World 2

4 (R) - The Legend of Zelda

5 (R) - Tintin, el Templo del Sol
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——‘J"-l — — ~b

1 (R) - The Lost World
2 (R) - ISS Deluxe
3 (R) - Sonic 3D
4 (R) - Ultimate MK 3
5 (R) - Tintin en el Tibet
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1 (3) - Resident Evil
2 (1) - Sega Touring Car
3 (2) - Tomb Raider
4 (5) - Fighters MegaMix
5 (N) - Winter Heat
(4) - Quake
7 (6) - Sega Rally
8 (R) - Virtua Cop 2
9 (7) - Duke Nukem 3D

0 (R) - World Wide Soccer 98
11 (R) - Bust A Move 3
(14) - NBA Action 98
3 (R) - SonicR
14 (9) - Last Bronx
15 (N) - NBA Live 98

2) - Final Fantasy VII

1(
2 (1) - Tomb RaiderII
3 (4) <foca TouringLar
4 (3) - FIFA Rumbo al Mundial 98
5 (R) - Abe’s Oddysee
6 (7)-F-1°97
7 (9) - Crash-Bandicoot 2
8 (6) - V-Rally
9 (R) - TimeCrisis-
0 (N) -Bushido Blade
11 (12) - ResidentEval D.C._
12 (11) -Soul Blade
13 (N) - SkullMonkey=
14 (13) Red Alert

- Cool Boarders 2

=
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Si queréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
¢/ De los Ciruelos, 4.
28700S.S. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO ROJO.

Todo lo quieres saber
sobre Saturn.

Hola Yen, ;como estas? tengo una Saturn,
una PlayStation, una Super Nintendo, etc...
Me gustaria que me respondieses a algunas
dudillas que tengo:

1- ;Qué sabes de la Sega Katana (o
Dural)? No me digas que no sabes nada.

La verdad es que a ciencia cierta no sé mucho
por que todo lo que se sabe circula a base de
rumores. Sé que son los nombres que se
barajan para la nueva consola de Sega que
tendria 64 bits y una mejoras importante en
cuanto a sus capacidades grdficas y de sonido
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v que abarataria los costes de produccion. Se
supone que usard tecnologia NEC. Ya veremos
en qué queda todo...

2- ;Cuanto tiempo crees que queda para
«House of Dead»?

No mucho, sequramente en primavera. Puede
que incluso antes.

3- ;Qué me dices de «Burning Rangers»?
¢Crees que sera un bombazo?

Tienes posibilidades. Es un juego
grdficamente espectacular y cuenta con un
planteamiento bastante original y novedoso.
Saldrd mds o menos en abril .

4- ;Cuando saldran «Shining Force II»,
«Grandia» y «Panzer Dragoon Saga»?

El'mds préximo es «Panzer Dragoon» que
podria llegar entre febrero y marzo. Aunque los
otros no estdn en listas atin parece ser que no
se retrasardn mucho mds. Quizd para
primavera.

Javier Blanco Clemente (Barcelona)

Problemas técnicos.

Hola Yen, soy Francisco Javier y tengo una
PlayStation de dos afios. Por favor,
contéstame a estas preguntas, que tengo
unos problemillas.
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1- Mi PlayStation nunca me ha dado
problemas, pero hace poco no me lee
juegos antiguos y cuando lo hace se
ralentiza el sonido y no puedo jugar bien
¢Qué le puede suceder teniendo en cuanta
que los juegos estan perfectamente? Llamé
a Sony y me dijeron que podria ser que le
lector estuviera mal colocado y que me
costara 13.000 pesetas el arreglo. ¢Por qué
lo hace con algunos juegos y con otros no?

Yo apostaria a que el lector estd sucio y tarde
o temprano empezard a hacerlo con todos los
Jjuegos. Prueba a limpiarlo con un limpiador de
CD de los que hay para cadenas de mdsica. Si
esto no funciona y no quieres (o no puedes)
arreglarlo prueba a poner la consola “de pie”,
es decir, apoyada en un lateral, cuando
cargues esos juegos que te dan problemas.
Tampoco estaria mal que probaras a limpiar
los discos sin usar ningiin producto abrasivo.

2- ¢Para cuando «Resident Evil 2» y
«Tekken 3»?

«Tekken 3» para el otofio, «Resident Evil 2»
entre los meses de junio y julio.
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Francisco Javier Carrion (Cordoba)
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Teléfono ROJO

SNK en PlayStation

Hola Yen, tengo una NES, una Game Boy,
una Super Nintendo y una PlayStation
comprada hace un mes y me gustaria que me
respondieras a unas preguntas que son de
interés general.

1- He visto en algunas revistas los
anuncios que venden un tal “chip
Multisistema” o “Magic Chip”, ;qué
funcion desempeiia? ;Es una ampliacion de
RAM?

No, es un artilugio ilegal que convierte la
consola en multisistema para poder jugar con
Jjuegos japoneses y americanos. Lo que no
dicen esas publicidades es que el famosos chip
daria la consola en muy poco tiempo
dejdndola inservible. Ademds, si manipuldis la
consola anuldis la garantia y si ya la tenéis
agotada, el servicio técnico no os la reparard.
Vamos, es un engario.

2- ¢SNK seguira sacando versiones para
PlayStation de sus maravillosos arcades?

Si, pero lo que es mds importante es que va a
programar juegos exclusivos para PlayStation
siguiendo su linea habitual.

3- Teniendo «Fatal Fury Final Bout», ;me
recomiendas «King of Fighters 95»? ;Es

verdad que se nota poca animacion con
respecto al original? ;Saldran «KOF 96» o
«KOF 97»? ;Se corregira en ellos la falta de
animacion?

La verdad es que el juego no tiene la fluidez y
la velocidad de la version Neo Geo por lo que
tan poco resulta tan jugable y divertido,
aunque dentro de los juegos de lucha de
sprites para PlayStation no estd nada mal. Si
te merece la pena o no depende de tu pasion
por los juegos de lucha al estilo “tradicional”.

Con respecto a tu siguiente pregunta no
podria asegurar que vayan a salir en
PlayStation las siguientes partes y mucho
menos adivinar sin serdn mejores o peores. Te
advierto que PlayStation tiene algunos
problemas para gestionar sprites sobre todo si
son tan grandes y de animacion tan compleja
como los de los juegos de SNK.

Juan José Jiménez (Granada)

Los joysticks analdgicos

Hola Yen, me llamo Aitor y tengo una
PlayStation desde hace un afio. Si tienes algo
de tiempo me gustaria que me contestaras a
unas dudas que tengo.

1- he ganado un volante en la competicion
«V-Rally» y me fijé que ningin juego lleva
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el emblema del volante detras, en la caja.
éa qué se debe?

A que basta con que lleve el emblema de stick
analdgico ya que el sistema es el mismo,
aunque la forma del periférico varie.

2- ¢Para qué sirve la luz roja y verde del
pad analogico?

Para ponerlo en cualquiera de las tres
modalidades que acepta este pad. Sin luz es
un pad normal, con la luz roja es un stick
analdgico (funcionan los dos pequefios sticks
v los botones pierden utilidad) o como pad
analdgico (la cruceta no sirve y hay que
emplear sélo el stick izquierdo).

Aitor, de un lugar desconocido.

Con vision de futuro

Hola Yen, ;qué tal? Soy un afortunado
poseedor de una PlayStation y me han
surgido varias dudas que espero que ti me
sepas resolver.

1- Por favor, se critico, ;«Bio Hazard 2» o
«Tomb Raider 2»?

Por el momento puedo decirte que «Tomb
Raider 2» es genial, sin embargo, salvo a una
corta demo, atn no he tenido ocasion de jugar
con «Resident Evil 2» (nombre occidental de
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«Bio Hazard 2»).

Ademds son géneros tan dispares, uno
accién, otro plataformas, que es dificil elegir
entre uno u otro. Personalmente creo que
«Resident Evil 2» puede ser mds bonito
grdficamente que «TR2». Y mds sangriento.

2- ;Saldra «Mortal Kombat 4» para
PlayStation? ;Cuando?

Seguramente, pero todavia va a tardar un
poquito, asi que paciencia.

3- ¢«Bushido Balde» va a ser mejor que
«Tekken 2» o «Soul Blade»?

Va a estar a la altura aunque no se puede
negar que su peculiar estilo puede extrafiar a
los fandticos del género y puede ser dificil
reconocer su verdaero valor.

4- ;Para cuando el «Messiah» de Shiny en
PlayStation?

Probablemente tarde todavia un poco.

Raulo (Madrid)

De gustos variados.

Hola, soy Duke y tengo unas dudas:

1- Teniendo V-Rally, ;te comprarias «Toca
Touring Car» o «Motor Mash»?

Si me gustaran mucho los juegos de coches

Gea ‘ e y
LG yag Cehmona (¢
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no deberia dejar de comprar «Touring Car» que
al ser otro tipo de campeonato y de coches
seria el complemento perfecto de «V-Rally».
Ahora, «Motor Mash» es una especie de
«Micromachines» con lo cual poco tiene que
ver con los simuladores.

2- ¢Para qué sirven dos Memory Card a la
vez? ;No basta con una sola?

Si, pero si tienes dos tarjetas puestas a la vez
y llenas de juegos no necesitas sacarlas para
cargar una partida de una u otra tarjeta y
puedes elegir donde salvary pasar datos de
una a otra indistintamente.

3- ;Qué juego de plataformas a parte de
«Tomb Raider 2» merece la pena?

Asi, del estilo aventurero, tienes «Abe’s
Oddysee» y entre arcade y aventura tienes
«Castlevania X». Como plataformas puras no
te olvides del genial «Crash Bandicoot 2».

Francisco Rubio (Cartagena)

Novedades para N64

Hola Yen, soy el afortunadisimo poseedor
de la soberbia Nintendo 64 y espero que
respondas a estas trascendentales preguntas:

1- ;Saldra la segunda parte del
maravilloso «ISS64x»?

Posiblemente cara al Mundial de este afio por

lo que seguramente serd de selecciones.

2- ¢Es verdad que el a priori genial
«Goemon 64» no saldra nunca en Espaiia?
¢Cual seria su precio teérico?

No sé con exactitud cuanto podria llegar a
costar, pero pon que rondaria las 20.000
pesetas lo que haria entendible que Konami no
quisiera ponerlo a la venta. Sin embargo, la
reduccién en los costes de produccion puesta
en marcha por Nintendo posibilitard que el
Jjuego salga a un precio normal.

3- ;Sabes el mes exacto de la vuelta de
Link a las consolas? ;Seguira como siempre
o0 sera mas lineal?

«Zelda 64» saldrd en Japon en abril, por lo
que siendo optimistas podriamos calcular que
se pondrd a la venta en verano y traducido.
Seguird la misma linea de siempre de
ofrecernos gigantescos mapeados, esta vez 3D,
para explorar con absoluta libertad.

Javier Valdivia Romero (Barcelona)
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Teléfono ROJO

iMe falta memoria!

Hola Yen, te escribo para a ver si hay suerte
y me respondes estas dudillas:

1- Teniendo en cuenta que tengo «Final
Fantasy VII», ;crees que deberia
comprarme «Suikoden»?

Es otro RPG muy interesante, pero ni es tan
bonito como «FFVIL», ni estd traducidos. Si no
tienes inconveniente con el idioma y
comprendes que la calidad grdfica es inferior,
podrds pasdrtelo bastante bien.

2- Tengo un dinerillo con el que dudo si
comprarme «Time Crisis» o «Dragon Ball
Final Bout»? Sé que son estilos diferentes,
épero cual me recomiendas?

Yo me compraria «Time Crisis», es mejor
Jjuego, pero si eres un fan de Dragon Ball...

3- Tengo nueve juego y algunos me
chupan mucha memoria ;qué hago? ;Me
compro otra tarjeta y me arruino? Por
ejemplo, «Mundo Disco 2» y «Player
Manager» ya ocupan los quince bloques.

Ningtin juego “chupa” los 15 blogues en una
partida. Yo te recomendaria que hicieses una
limpieza borrando las partidas de los juegos
que ya hayas terminado y dejando un sélo
archivo por juego. Si atin asi no te queda

espacio mds vale que vayas pensando en
comprar otra tarjeta, que al fin y al cabo
tampoco son tan caras.

Miguel Gonzdlez Pérez (Madrid)

¢ Qué me compro?

Yen, soy Mario y tengo una PlayStation.

1- ¢Me recomiendas esperar a «Resident
Evil 2» o comprar ya «Tomb Raider 2»?

Comprate ya «TR2», porque hasta que llegue
«Resident Evil 2», mds o menos en verano,
tendrias demasiado tiempo para aburrirte.

2- ¢Merece la pena comprar «Dragon Ball
Final Bout» sabiendo que los juegos de
lucha a las pocas semanas me aburren?

Pues si los juegos de lucha no son lo tuyo
seria una bobada que te comprases uno mds.

3- ;Son verdad los rumores sobre una
segunda parte de PlayStation?

Si te refieres a una PlayStation 2, no hay
duda de que el departamento de investigacion
de Sony sigue trabajando y existe una base
para una nueva consola mds potente, pero eso
no significa que la vaya a poner en el mercado
a corto ni a medio plazo. No te asustes.

Mario Martin (Lérida).

DEBICADG &4 HODAY cebsor,
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De rol y de deporte.

Hola Yen, soy Crispin s tengo una
PlayStation y muchas ganas de que respondas
a estas preguntas: o e

1- Sé muy poco de juegos de rol. ;crees
que me gustara «FFVII» teniendo en
cuenta que no he jugado nunca a un juego
de rol? ¢Es muy dificil?

Yo creo que te gustard, pero tendrds que
habituarte a sistema de juego muy diferente a
la de los arcades. No es demasiado dificil
aungque si que es monstruosamente largo.

2- ;Crees que merece la pena que me
compre el «Touring Car»? ;Es el mejor
juego de coches para PlayStation?

Es un juego realmente bueno, muy realista y
grdficamente alucinante sin embargo yo
prefiero «V-Rally» porque tiene muchos mds
circuitos, aunque es mds dificil de controlar.

3- Tengo «FIFA 97», ;me gustara «FIFA
98» sabiendo que el 97 me decepcioné6?

No te preocupes, esta version ha mejorado
muchisimo tanto de grdficos como de juego.
Ahora es un simulador de impactante
apariencia que ademds se controla muy bien.

Sergi Garrido (Tarragona)
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Hay que modernizarse.

Hola Yen, ;qué tal te va? A mi mas o menos
bien, pero tengo una duda: no sé si
comprarme una PlayStation. Para aclararme
te hago estas preguntas:

1- ;Me compro la PlayStation o sacaran
una consola mas potente?

Seguramente saquen una consola mds
potente, pero ;vas a esperar tres o cuatro afnos
para verlo? Yo me la compraria ahora.

2- A la PlayStation, ;se le pueden meter
juegos japoneses o americanos?
¢funcionaria mejor, peor o igual?

Méteselos si quieres, pero no te van a
funcionar de ninguna manera, ni bien ni mal.

3- ;Qué tiene «Final Fantasy VII» que no
tenga ningiin otro juego de rol?

Una calidad grdfica impresionante
combinada con una historia de antologia.
Todo ello en tres discos totalmente traducidos.

4- ;Qué tal «Time Crisis»? ;Merece la
pena? ;la pistola servira para los demas
juegos como «Doom», «Duke Nukem 3D» o
«Alien Trilogy»?

Eljuego es alucinante y muy divertido.
Merece la pena siempre que te gusten los
juegos de disparo. Lo malo es que la pistola
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solo es compatible con ese tipo de juegos lo
cual deja fuera a los arcades subjetivos.
Colega, «Time Crisis» no tiene nada que ver
con los juegos tipo «Doom». A ver si nos
enteramos un poquito...

5- ¢Hay posibilidad de que alguna
compaiiia haga para PlayStation un
programa por ejemplo de dibujo?

No es probable. ; Para qué querias hacer un
dibujo? No lo podrias imprimir, ni trasladar a
un ordenador y tendria que limitarte a la
capacidad de la Memory Card para guardarlo.

6- ;PlayStation tiene memoria dentro de
ella para guardar alguna partida?

No, hace falta Memory Card.

7- ¢{Qué es mejor «Croc» 0 «Mario 64»?

Sin ninguna duda «Mario 64.

8- ¢Es verdad que el juego «Sega Touring
Car esta para PlayStation?

No, en PlayStation estd «Toca Touring Car»
que no tiene nada que ver con el de Sega.

Juan Ramén Amors (Alicante)

Vamos a programar.

Hola Yen, soy el futuro poseedor de una Net
Yarozhee.
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Si quieres participar en esta seccion, envia tus

dibujos, fotografias o lo que se te ocurra a:
Hobby Press S.A.
. ’ Hobby Consolas
¢ C/ De Los Ciruelos N%4

28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.

Indicando en el sobre: El Corcho.

Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos

esta practica calculadora

1- Cuanto cuesta y donde puedo
conseguirla?

Rondas las 100.000 pesetas y deberia
ponerte en contacto con Sony.

2- ;Qué requisitos hay que cumplir para
saber programa?

Pues bdsicamente hay que saber programar.
No lo hace ella sola. Necesitas conocer el
lenguaje de programacion Cy tener un PC
donde cargar todo el software de desarrollo.

3- ¢Hasta qué clase de juegos se pueden
programar? ;Se podria programar un juego
de la calidad de «Crash Bandicoot»?

Se puede programar cualquier tipo de juego,
pero tienes una limitacion que es la capacidad
de la tarjeta de memoria, es decir, no puedes
hacer un juego entero. La idea de esta consola
es que tu después puedas hacer llegar a Sony
tu trabajo via Internet y del mismo modo
puedas ver lo que otra gente programa. La
calidad depende de lo bueno que tii seas. Yo
he visto una especie de parodia de «Final
Fantasy VII» que la podrian firmar los
programadores de Square.

4~ ;Es muy dificl?

Tanto como programar, si no saber
programacion no podrds hacer nada de nada.

Jaime Olaso (Vizcaya)

Super Macario
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deporte blanco en tu PlayStation.

Te invilamos a que parlicipes en este sensacional cuncursn:;-"i

pasando las lres pruebas de slalom que te planteamaos.

Los mejores audaces corredores entraran en sorteo
de 5 PlayStation, 5 juegos de CoolBoarders 2 y

20 lotes de polo, gorros y llaveros de snowboard

SLALOM |

¢Cudntos corredores aparecen
en “CoolBoarders 277

8. Tantos como especladores.

@ Seis.

c. Uno.

SLALOM 2

¢Podrias localizar en esta sopa
de lelras seis estaciones de
esquir?

SLALOM 3

En eslas tres pantallas se ha
intfroducido un personaje que
no cofresponde 3l juego dsabes
3 que pantalla nos referimos?

PANTALLA |

Si eres un amante del snowboard, vive}_, -
toda Ia pasion de este lrepidante
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PANTALLA 3




g y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer Entertainment Inc. Todos los derechos reservados
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juegos
yolBoarders

BASES DEL CONCURSO

1. Podran participar en el concurso todos lectores de la revista
Hobby Consolas que envien el cupén de participacion con las
respuestas.

2. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correc-
tas se extraeran cinco, que seran premiadas con una consola
Sony PlayStation y un juego de CoolBoarders 2. A continua-
cion se seleccionaran veinte cartas mas cuyos remitentes reci-
biran un polo, un gorro y un llavero de CoolBoarders 2. El pre-
mio no sera, en ningun caso, canjeable por dinero.

w

. Solo podran entrar en concurso los lectores que envien su
cupdn desde el dia 26 de enero al 28 de febrero de 1998.

La eleccion de los ganadores se realizara el dia 3 de marzo
de 1998 y los nombres de los ganadores se publicaran en el
numero de abril de la revista Hobby Consolas

>

w

. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion
total de sus bases.

o

. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas
bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores
del concurso: SONY COMPUTER y HOBBY PRESS.

CUPON DE PARTICIPACION

Envia este cupén, debidamente rellenado a: HOBBY PRESS, S. A. Hobby Consolas.
Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina
del sobre: Concurso «Cool Boarders 2».




MUSIC TELEVISION®

home

e |
il
) Tel

TITULO: L0 MEJOR DE LIQUID TELEVISION
REE: 83386

DURACION: 44 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 afos.
PRECIO: 1.995 Pesetas

[DIOMA: Inglés. Subtitulos en espafiol.

TIT0LO; AEON FLUX

REE: 94533

DURACION; 118 Minutos

CLASIFICACION:  No recomendada menores de 13 afios.
PRECIO: 1.995 Pesetas

IDIOMA: Inglés. Subtitulos en espafol.

NGANCHATE

- LA SER|F 0I?IGIII4[!

TITULO: THE HEAD

REE: 11126

DURACION: 119 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 7 afos.
PRECIO: 1.995 Pesetas

IDIOMA: Inglés. Subtitulos en espanol.

TITULO: THE MAXX

REE: 11127

DURACION: .~ 118 Minutos

CLASIFICACIGN: No recoméndada menores e 13 anos.
PRECID: 1.995 Pesetas

IDIBMA: Inglés. Subtitulos'en-espaiol.

TITULO: VIDEO MUSIC AWARDS

REE: 83381

DURACION: 46 Minutos

CLASIFICACION: - Autorizada para todos los pblicos
PRECIO: 1.995 Pesetas

IDIOMA; Ingles. Subtitulos en espanol.

TITULO: SPORTS

REE: 83385

DURACION: 52 Minutos

CLASIFICACION: Autorizada para todos los publicos.
PRECIO: 1.995 Pesetas

IDIOMA: Inglés. Subtitulos en espanol.

©1997 MTV Networks/MTV; Music Television, its titles and logos are trademarks owned by Viacom temational Inc. All Rights Reserved.
© 1996 Viacom International Inc. TV Music Television, and all related titles, fogossand charactersare tradgmarks of Viacom Interational Inc. All Rights Reserved.




MUSIC TELEVISION™

“Si nOP
S
T MTV Otros

TITULO: TOMA BARRIO

REE: 83387

DURACION: 46 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 afios.
) PRECIO: 1.995 Pesetas
| IDIOMA: Espaiiol

TITULO: i EL TRABAJO APESTA!

REE: 83390

DURACION: 46 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 afos.
PRECIO: 1.995 Pesetas

IDIOMA: Espariol

TITULD: TIAS Y. TAL

REE: 83388

DURACION: 48 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 afios.
PRECIO: 1.995 Pesetas

IDIOMA: Espaiol

TITULD: EL JUICIO FINAL

REF: 83389

DURACION: 42 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 afios. También puedes realizar tu pedido por:

PRECIO: 1.995 Pesetas Teléfone 91654 61 64
IDIOMA: Espariol Fax 916547272
: Email:  silvia@hobhypress.es
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Recorta y envia este cupén a

HOBBY POST Calle de los Ciruelos, n°. Nombre y Apellidos: Firma del titular
28700 San Sebastidn de los Reyes MADRID Direccion:.

Deseo recibir los siguientes videos.. Provincia:. 6digo postal:

3 Contra Reembolso (7 300 ptas - Correo normal
0 Tarjeta de Crédito Visa nlimero: . u s i e n i L Caducidad:....../.......... (Plazo de entrega 10-15 dias)
[ Adjunto talon a nombre de HOBBY POST L (J 750 ptas - Agencia de transporte
3 Giro Postal n°: (Plazo de entrega 48 horas)
Sélo peninsula




LOCOS DE LA CARRETERA

El fabuloso hardware Model 3 de Sega sigue dando sus frutos. Ahora han sido los chicos
de AM#1 los que acaban de colocar en los salones japoneses un curioso juego de velocidad
que toma como protagonistas a las espectaculares motos tipo “chopper”y “Harley
Davidson”. De hecho esta compafiia ha patrocinado el juego, colocando ademds su nombre
en la version final.

AM#1 ha planteado el juego al estilo de «GTI Club» (aquel divertido juego de Konami que

os presentamos hace unos meses), es decir, mas que como una carrera de velocidad al
uso, como una entretenida competicién en la que los jugadores deberan recorrer las
calles de Los Angeles con la Gnica obligacion de pasar por los “checkpoints” antes que sus
rivales. Para ello pueden utilizar todos los caminos que estén a su alcance, coger atajos e
intentar no atropellar a ningtn transednte. De este modo podremos ver como estas
espectaculares motos se pasean a toda velocidad por las concurridas autopistas y calles
de Los Angeles, en una divertidisima carrera en la que importa mas la habilidad en la
conduccion que la velocidad.
Eljugador podra elegir entre cinco motos diferentes: 1948 Panhead, Fatboy, Dyna
Wide Glide, Sportster 1200 Sporty la motos de la Policia.
En Japdn, de momento, se han visto dos tipos de cabinas, una llamada “de Luxe” (la
que veis en esta imagen), muy similar en su concepcion a la de «Manx TT», con una
espectacular replica de una moto de este tipo en la que el usuario se monta sin
necesidad de apoyar los pies en el suelo, y el modelo “twin”, que incluye dos
cabinas unidas pero con las motos algo mas pequefas y donde el jugador si
apoya los pies en el suelo.

Los programadores afirman que el estilo de conduccién en este juego es totalmente
diferente a lo que hemos visto hasta ahora, y que las sensaciones son similares a las de
conducir una “chopper”. De momento esta teniendo un éxito sensacional desde que
aparecid en Japon. Esperemos que no tarde mucho en llegar a nuestro pafs.

e —————

Eljuego pone a
disposicion del
usuario un
emocionante
recorrido por las
calles de Los
Angeles montado
en una de estas
espectaculares
motocicletas.




Resrrtty (AL

Durante la carrera serd necesario ir cumpliendo los tiempos
de paso, y al mismo tiempo tratar de no colisionar con
ningtn vehiculo o atropellar a algdn transedinte.

Siguiendo la moda de los juegos de disparo,
acaba de llegar a nuestro pais una curiosa
maquina, bajo la firma de la desconocida
compafiia Ice, que pone a prueba la punteria y
los reflejos del jugador sin por ello perder en
ningln momento el sentido del humor.

Eljuego consiste en pasar diferentes
pruebas en las que el jugador debe disparar

contra diversos objetivos estdticos o en
movimiento, la mayoria de las
ocasiones para salvar a los “huevos
buenos”, que hacen las veces de
inocentes victimas de esta aventura.

Cada prueba requiere aproximadamente
un minuto de total concentracion del
jugador para intentar superarlas, una
empresa, por cierto, nada sencilla. También pueden
participar dos jugadores simultdaneamente y
competir por ver quién es el mejor pistolero.

Se trata de una divertida variante dentro de los
juegos de disparo, que merece la pena probar.

El juego requiere una buena dosis de concentracion por parte del
usuario, asi como toda una demostracion de reflejos y punteria.




NINTENDO 64

- Tres vidas mds:

Lo cierto es que llegar hasta
estas tres vidas no es una tarea
sencilla, todo lo contario.
Cuando atn no hayas obtenido
ninguna estrella puedes subir a
la parte superior del castillo
(donde mas tarde encontraras a
Yoshi) saltando y rebotando de
pared en pared. Como es ldgico
Yoshi no estard alli pero la
recompensa a tan duro trabajo
no estara mal del todo.

o | >

Time CUris

PLAYSTATION
-Vida extra:
Comienza eljuegoy dispara a la

caja que estd mds a la izquierda

de la panatalla en la misién
regular. Apareceran 2 cajas: la
grande para eljuego regulary
una pequefia en la parte inferior
de la pantalla para el modo “time
attack”. Dispara fuera de la
pantalla. La palabra “easy”
aparecerd en la caja grande.

Dispdrala y tendrds mds vidas.

PLAYSTATION

- Armas y escudo:

Desde luego este es uno de
esos trucos que te garantizan
casi al 100% un éxito total
porque te proporciona mds
poder de destruccion y, al
mismo tiempo, mayor
resistencia. Para ponerlo en
marcha pausa eljuegoy pulsa
TRIANGULO. En la pantalla HIT o FOR S
siguiente ilumina las palabras |
“Help Text” y pulsa L1 + R2, »
CIRCULO + X. “Despausa” y disfruta de tus recién adquiridas ventajas.

»

- Mds vida:

Del mismo modo que antes ilumina las palabras “Help Text” y esta
vez pulsa L1 + R2, TRIANGULO + X. Vuelve al juego y contards con esta
nueva ventaja. Si se te gastan no te preocupes, podras repetir estos
dos trucos tantas veces como quieras.

Electronic Arls” Studios Presents

Eoed Eash

SATURN

- ;A recorrer mundo!:

Estos juegos de carreras
estdn muy bien pero casi
nunca tenemos la
oportunidad de parary ver
de cerca alguno de esos
escenarios que tanto nos
gustan. Este truco te
permitird bajar de la moto
cuando quieras. Detén tu
moto en carrera y presiona
ARRIBA+L+R. Si lo haces
correctamente tu personaje se bajard de la moto sin que se haya
chocado y saldrds corriendo. En el momento en que sueltes cualquiera
de los tres botones el motociclista volverd corriendo a recoger su
mdquina del suelo.

A BuzzPuppel™ Production in Assotiation
with the Advanced Technology Grouwp
©1996 Electronic Aris.

All rights reserved;

PLAYSTATION

- Todas las misiones:

Lo primero que debes hacer para poder poner en marcha este truco
es introducir una tarjeta de memoria en tu consola. Ahora toma buena
nota de lo que te decimos. Enciende la consola y en la pantalla de
carga (letras azules sobre fondo negro) pulsa ARRIBA + X + START.
Después dirigete al mend de cargar y veras que puedes acceder a
todas las misiones. De esta manera ademds tendrds acceso a todas las
imagenes de video del juego y no te olvides de que la intro se ve
mientras estés en el mend.

PLAYSTATION

- Mendi secreto de opciones:

Més donde elegir, al final casi
todos los trucos se reducen a
esto. Y la verdad es que es lo mds
(til e interesante de esta seccion
ya que podéis sacarle mds
partido a los juegos del que en
un principio crefais que tenia.
Para poner en marcha este truco
ve al mend de opciones y mantén
presionados ARRIBA y los
botones superiores hasta que la
imagen tiemble. Aparecerd la
opcién secreta “?” que al ser
seleccionada os dara un nuevo
modo de jugar.

PLAYSTATION

- Cinco trucos sencillos,
sencillos:

Durante el “faceoff” usa los
siguientes codigos:
Goles faciles: L1, L2, L1, R1, R2.
Ver ‘Replay’: L1, L2, L1, R1,
CUADRADO.
Disparos precisos: L1, L2, L1, R1,
L2.
Ma3s tiros de penalty: L1, L2, L1,
R1, R1.

Mas velocidad: L1, L2, L1, R, X.

Los amantes de este deporte
seguro que difrutardn mds adn
del juego con los trucos que
acabamos de proponeros.
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NINTENDO 64

- Personaje final:

iLa cantidad de personajes
escondidos que puede llegar a
tener un juego como éste!, pero
nosotros estamos aqui para eso,
para hacer que no te pierdas ni
uno solo de ellos. Todos los
cédigos deben usarse en la
pantalla de titulos.

PERSONAJE
AARON
DEMONICA
DEMITRON

Co6DIGO

OAE FUE T KRONOS ™ made
10008 Digtl Entartaamant. 1nc. M1 rights reterved
Diswibwted by VIC TOXA
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ARRIBA, 1ZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, R, R, 1ZQ.- C
ARRIBA, 1ZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, R, R, ARRIBA- C
ARRIBA, 1ZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, L, L, ABAJO- C

EVE ARRIBA, 1ZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, R, R, DCHA.- C

GORE
MORPHIX
NIIKI
SCARLET
SONORK
ZENMURON

ARRIBA, 1ZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, R, R, ABAJO- C
ARRIBA, IZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, R, R, B
ARRIBA, 1ZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, R, R, A
ARRIBA, IZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, L, L, 1ZQ.- C
ARRIBA, 1ZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, L, L, ARRIBA- C
ARRIBA, 1ZQ.- C, R, DCHA., ABAJO, L, L, DCHA.- C

- Jugar como SONORK y como DEMITRON:

Estos dos son personajes
especiales. Su fuerza es tal que te
costard poquisimo vencer. Para
jugar con Sonork pulsa en la
pantalla de titulos L, R, ARRIBA-
C, ABAJO- C, IZQ.- C, DCHA.- C. Si
quieres probar con Demitron
pulsar en la pantalla de titulos A,
B, R, L, ABAJO - C, ARRIBA- C.

Draeon Baill G
PLAYSTATION

- Seis luchadores extra:

Tener 10 personajes para elegir
no esta mal del todo pero no
podemos compararlo con tener
16 a nuestra disposicién. Para
hacer este suefio realidad ve a la
pantalla del titulo y pulsa DCHA.,
1zQ., ABAJO, ARRIBA, DCHA.,
1ZQ., ABAJO, ARRIBA. Qirds un
sonido confirmando tu truco.
Ahora pulsa Starty en la pantalla
de selecci6n de personaje te
encontrards la sorpresa. Genial
:Verdad?
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a8 1a carta

Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué hacer
con €L, envianos una carta e intentaremos ayudarte. Dirige
tus peticiones a

“Trucos a la carta”

C/ de los Ciruelos, 4

San Sebastidn de los Reyes, 28700 (Madrid). Nuestros
expertos te resolverdn el problema.

(‘Hola, me llamo Marcos y tengo una Super Nintendo. Estoy
intentando localizar las 50 joyas rojas del precioso Ilusion of Time. Se
supone que en South Cape hay tres joyas. Yo s6lo encuentro dos y sélo
sé que para coger la tercera joya tengo que hablar con el pescador
cuando esté frente a la cueva del acantilado, pero siempre le
encuentro al otro lado del muelle. ;Qué tengo que hacer para que se
coloque delante de la cueva? Gracias por leer mi carta.

Marcos Miguel Navarro (Madrid)

No tienes que hacer nada especial, es més sencillo de lo que
imaginas. Al poco de comenzar a jugar entrards (casi sin darte cuenta)
en el muelle y encontrards en la parte izquierda a un pescador.
Asomate a su cesta y encontraras la joya roja que buscabas.

(‘Hola amigos, mi nombre es Fernando y tengo dos hijos, Satly
Daniel, que ya no saben que hacer, bueno més bien ya no sabemos
que hacer para pasar el juego de Saturn Resident Evil. No
conseguimos abrir la puerta con un nimero de cédigo, no
encontramos la llave “Carving of Helmet”, tenemos tres medallones
pero nos falta él de las estrellas. Muchas gracias por la informaciones
que publicdis en vuestra revista. Un cordial saludo.

Fernando Rodriguez Pérez. (Madrid)

En elinvernadero una planta asesina te impide pasar. Para acabar
con ella echa una racion de herbicida en el motor de agua de la
entrada. Detrds de esta fuente encontraréis la llave “Helmet”.
Avanzad hasta que encontréis una galeria en la que cada lienzo es un
interruptor. Sin contar con el primer cuadro el orden para activar los
cuadros seg(in vas avanzando es: 2, 4, 5, 3, 1, 6. Accionad el dltimo
interruptor del cuadro del fondo y de esta manera obtendréis el
medall6n de la Estrella. Regresad al Hall de entrada y abrid la puerta
que estd al lado de la sala con la llave de la armadura.

(‘Hola amigos. Os escribo porque me gustaria saber si hay algtin
truco para el juego Robocop de Nintendo. Muchisimas gracias.

Roberto Fraguas (Asturias)

Para tener continuaciones infinitas tienes que esperar a que se
agoten tus vidas y tus continuaciones. Una vez que aparezca la
pantalla del final pulsa A, B, Select y Start.

(‘;Hola! me llamo Domenecy me pregunto si me podrias
escribir algunos trucos para Streets of Rage de Mega Drive. Gracias.
Domenec Peir6 Alarcon. (Valencia)

Hay una manera muy sencilla de conseguir continuaciones infinitas.
Espera a que te mueras y, en la pantalla de Game Over, pulsa Izq.,
Izq., B, B, B, C, C, Cy Start.




SOAows of

PLAYSTATION

- Password final:

Tienes que reconocer que éste
no es precisamente un juego
sencillo. Los apasionados del
«Mortal Kombat» disfrutaran de
lo lindo de él pero los mas
impacientes estaran deseando
ver su final. Introduce el
password que te damos a
continuacién y accederas
directamente a la ultima fase:

XJKNZT. Un aviso, es bastante
complicada.

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES

SUD-ZEKO

START
Y OPTIONS ?°

X = SELELT

| Remident vl

SATURN

- Battle Game:

Comienza a jugar con Jill o con
Chris y salva en cualquier
momento la partida. Reseteay,
en la pantalla del titulo, pulsa
simultdneamente X, Yy Zy
presiona START en el segundo
pad. Verds un flash en la pantalla
que te confirmard que el truco
esta en marcha. Pulsa START en
el primer pad y revisa las
opciones de juego hasta que
encuentres “Battle Game”. Entra
y disfruta de este nuevo juego.

NEA Shoeot Gt ey
PLAYSTATION

- Nuevo menii de opciones:

En este tipo de juegos algunas
veces apeteceria cambiar las
normas para hacer los partidos
mas largos, desactivar las faltasy
cosas similares. No somos
magos, Pero como conocemos
tus deseos a la perfeccién aqui
tienes este truquito. Toma nota.
Ve a la pantalla de opciones y

SATURN

- Cambios de color:

Hombre, no es que el truco que
ahora te proponemos sea muy
atil, pero lo que si puede hacer
es dar al juego una nota de
originalidad y colorido, ademas,
el elegido por ti. Ve a la pantalla
de selccion de personaje y sitla
el cursor sobre el que vayas a
escoger. Ahora pulsa ARRIBA
durante cinco segundos
aproximadamente y presiona
cualguier botén. Si quieres hacer
esto en la “Botton Row” en lugar
de arriba debes pulsar ABAJO.
Cuando comience el combate
tendrds un nuevo color.

pulsa los botones L1, X, X, L1, X,
CUADRADO, R1, X, CUADRADO,
R1, CIRCULO. Después presionay
mantén presionados los botones
ARRIBA, DCHA., TRIANGULO,
CUADRADQ. Aparecera un nuevo
men( llamado “Rules Game”.

NINTENDO 64

- Efectos de sonido:

Ya te hemos dado cantidad de
trucos de este jugo de Nintendo
64 pero parece ser que la lista
no se agota nunca. Para afiadir
efectos de sonido al mend
principal usa el siguiente
nombre en la pantalla “Player
name”: “R_Testers_ROCK”

o A.b
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-Todas las armas al maximo T —_— ]
R
poder: i : .
Este es uno de esos juegos que, -

cuando ya te parece que te lo il
sabes, al cambiar de nivel de ‘
dificultad cambia todo. Nosotros
queremos facilitarte las cosas para cuando llegues a lo mds
complicado. Introduce como nombre “_Jabba” y comienza una partida
en el nivel de dificultad Jedi. En los niveles que sean del estilo
«Doomy contaras con la ventaja que supone tener un gran surtido de
armas todas ellas al mdximo nivel de ataque.
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PLAYSTATION

- Acceso a todos los niveles:

Un saltito por aqui, unas
palabras por alld, jqué
complicado es pasar este
juego! Y como nosotros
estamos al tanto de todos
vuestros problemas hemos
pensado que a lo mejor os
hacia falta un truco como este
sencillo y fructifero. Ve a la
pantalla del mend principal e
introduce la palabra “Options”.
Después presiona ABAJO,
DCHA., 1ZQ., DCHA.,
CUADRADO, CIRCULO,
CUADRADO TRIANGULO,
CIRCULO, CUADRADO, DCHA.,
1ZQ. mientras mantienes
pulsado el bot6n R1.

- Imdgenes:

Pero esto no es todo, no nos
conformamos con llevarte al nivel que prefieras, también queremos
que puedas disfrutar de las mejores imdgenes del juego. Para ello sélo
tienes que iluminar la palabra “Options” e, igual que antes, mientras
pulsas R1 presionar ARRIBA, 1ZQ., DCHA., CUADRADO, CIRCULO,
TRIANGULO, CUADRADO, DCHA., IZQ., ARRIBA, DCHA.




Miclear Strilk

PLAYSTATION

- Passwords:

Sabemos que no es
precisamente lo que esperabais
pero no esta mal tenerlos
siempre a mano.

Nivel 2: CUTTROATHS
Nivel 3: COUTDOWN
Nivel 4: PLUTONIUM
Nievl 5: PUSAN
Nivel 6: ARMAGEDDON ‘
- Secreto: | ot
Si nos guarddis este secreto os il S
daremos la clave para acceder a
un nuevo nivel cargado de
aventuras. El password es
LIGHTNING

- Otros dos cédigos:

Estos dos passwords tienen
distintas funciones, pruébalos.

Delta Strike: WARRIOR

Mas sencillo: EAGLEEYE

Glaytia:
NINTENDO 64

- Personajes ocultos:

Todos estos cédigos se
introducen en la pantalla de
seleccion de personaje cuando
esté el cursor sobre el que esta
en la esquina superior
izquierda.

Sumo Santa: Mientras
presionas “L” pulsa Patada Baja,
Patada Media, Patada Alta,
Pufietazo Alto, Pufietazo Medio,
Pufietazo Bajo. Para efectuar el
supermovimiento de este
personaje debes pulsar ABAJO,
ABAJO-ATRAS, ATRAS, ABAJO, ABAJO-ATRAS, ATRAS + PUNETAZO.

SUNO ST

Dr. Kiln: Mientras presionas “L” pulsa Pufietazo Bajo, Pufietazo
Medio, Pufietazo Alto, Patada Alta, Patada Media, Patada Baja. Para
efectuar el supermovimiento de este personaje debes pulsar ABAJO,
ABAJO-ATRAS, ATRAS, ABAJO, ABAJO-ATRAS, ATRAS + PUNETAZO.

Boogerman: De la misma manera mientras presiona “L” pulsa
ARRIBA, DCHA., ABAJO, 1ZQ., DCHA., IZQ. Su movimiento especial se
realiza de igual manera que en los dos casos anteriores.

(‘Hola, me llamo Israel Cabeza. Me preguntaba si me podéis
decir alguin truco de Tazmania de Mega Drive. Gracias.

Israel Cabeza

Con este truco conseguirds tener, con algo de paciencia, muchas
vidas. En la segunda drea de Badlans ve a la izquierda del todo para
coger una vida extra. Ahora ve a la derecha y cuando veas al monstruo
de piedra haz que te siga hasta el simbolo de Continue. Usa el bicho
como escalon cogelo y conseguirds un crédito mas. Ahora dirigete a la
derecha y toca el trofeo. Mantente debajo del puente hasta que pase
el ultimo monstruo de piedra. Salta sobre él hacia la plataforma y
conseguirds otra vida y otra continuacion. Déjate morir y repite tantas
veces como quieras el proceso para cargarte de vidas.

(t;Hola! Tengo una Game Boy v el juego The Legend of Zelda
del cual me gustaria saber algtin truco o por si casualidad me
pudierais decir donde se encuentra el Baston de Fuego en la
mazmorra 6. Bueno, por si lo resolvéis gracias de parte mia.

Jests Cantero Lerma (Jaén)

EL Baston de Fuego que buscas no es encuentra en la 6° mazmorra si
no en el nivel 8 (Turtle Rock).Deberas llegar hasta una sala en la que
tienes que combatir con un boxeador. Cuando acabes con él parecera
un vortex de transporte y se abrira la puerta que conduce a la sala de
arriba. Como antes ya habras tenido que golpear la érbita, el cofre
estard libre y se abrird para que puedas encontrar el Baston de Fuego.

(‘.Hola, me llamo Jesus y tengo una Game Boy con los juegos
Alien 3, Castlevania, Contra, Cazafantasmas, Némesis, Godzilla. Si
hicierais el favor de darme los trucos o los passwords os lo
agradeceria. Y espero que vuestra revista siga siendo la primera.

Jestis Herndndez.

Ya deberias saber Jests que s6lo publicamos un truco por carta asi
que esperamos que este te sea de ayuda. Es para Némesis. En
cualquier momento del juego pausa la partida y pulsa Arriba, Arriba,
Abajo, Abajo, Izq., Dcha., Izq., Dcha., B, A, B, Ay Start. Con este
codigo tendras la nave mejor equipada, como puedes repetirlo tantas
veces como quieras no tendrds problemas ni aunque te maten.

(‘Hola, me llamo José Antonio y necesito saber los trucos del
Mortal Kombat 1y 3 y como se elige a Goro y a Reptile y como se
puede luchar contra €, los trucos del Eternal Champions, Dino Dini

Soccery..... Todo de Mega Drive. Gracias por todo.

José Antonio Lozano (Huelva)

Para el carro que todos no te los podemos dar al mismo tiempo. Por
ahora conformate con este para Mortal Kombat. Espera a que aparezca
la pantalla donde salen los personajes poco a poco y pulsa Abajo,
Arriba, Izq., A, Dcha., Abajo. Aparecera una pantalla de opciones en la
que podras, entre otras cosas, activar o desactivar el modo Gore.

(‘.Hola, me llamo Alvaro y soy propietario de una Saturn. Tengo
una duda sobre el juego Resident Evil. En una de las habitaciones hay
un tigre que me dice que tengo que encontrar dos diamantes y
ponérselo en los 0jos. Sélo he encontrado el Azul. Gracias.

Alvaro Lopez Ortega (Burgos)

La sequnda piedra que necesitas debes buscarla en una sala que hay
llena de trofeos de caza. Sacala de la cabeza de un ciervo.
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PLAYSTATION

- Algo més que passwords:

La lista que te ponemos a
continuacién no es nada
corriente. Son passwords, €so si,
pero las ventajas que te ofrecen
son las de los mejores trucos del
juego. Toma nota de cada uno de
ellos y no los dejes escapar.

Para poder construir edificios
avanzados: DCKMT.

Para tener “mucha pasta”:
GLTTRNG.

Para contemplar todo el mapa:
NSCRN.

Para construir mas
rdpidamente: MKTS.

Para contar con unidades
invencibles: TSGDDYTD.

Para continuar con el juego
después de morir: NVRWNNR.

Para tener mds magia: VRYLTTL.

Victoria: NTTCLNS.

Derrota: TPTFLWRM.

Mas gasolina: VLDZ.

Final victorioso: THRCNBNL.

Mas madera: HTCHTXNS.

WAR(RAFT
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PLAYSTATION

- Bonus de juego:

En la pantalla de seleccion de
modo ilumina “Practice” y pulsa
SELECT, ARRIBA, ARRIBA, DCHA.,
ARRIBA, DCHA., ARRIBA., SELECT.
Las palabras “Here Comes a New
Game Mode” apareceran en la
zona inferior si lo has hecho
correctamente. Entra en el modo
Practica y verds que ha aparecido
una nueva opcién “Bonus Game”

- Nuevos personajes:

En la misma pantalla de antes
vuelve a iluminar la opcidn
Practica y pulsa SELECT, ARRIBA,
DCHA., ABAJO, DCHA., SELECT.
Ahora aparecerdn las palabras
“Here Comes A New Challenger” al
final de la pantalla y podrds
escoger a Cycloid Gamma, Cycloid
Beta, Killer Hokuto y Evil Ryu.

PLAYSTATION

- Todos las armas:

Este truco seguro que encantara
a todos los que estéis deseando
ver algo mas de accién en este
juego. Pero no os preocupéis
porque todos los cddigos que
vienen a continuacién son para
conseguir nuevas y mds potentes
armas. Con ellas es casiimposible
que se os resista ninglin enemigo.
Pausad eljuego y pulsad
cualquiera de estos codigos.

- La bomba mds interesante del
mundo: ABAJO, DCHA., CIRCULO,

SCO0Re
pryes
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CIRCULO, IZQ., IZQ., ARRIBA, CUADRADO, TRIANGULO.
- Trueno: ABAJO, ARRIBA, 1ZQ., IZQ., TRIANGULO, ARRIBA, DCHA.,
ABAJO.

- Tornado: ABAJO, L1, CUADRADO, TRIANGULO, DCHA., ARRIBA, X.

- Granada de mano: TRIANGULO, CIRCULO, CUADRADO, CUADRADO,
L1, DCHA.

- Mortero: IZQ. L1, TRIANGULO, CUADRADO, DCHA., CIRCULO, IZQ.,

1zQ.

- Granada cortante: ARRIBA, CUADRADO, L1, IZQ., CIRCULO,
TRIANGULO, CUADRADO.

- Pistola Super Chain: IZQ., L1, ABAJO, CUADRADO, TRIANGULO,

ARRIBA, ABAJO.

Oprions
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NINTENDO 64

- Jugar con Exor:

Para jugar con este personaje
solamente debes pulsar IZQ.,
ABAJO, ABAJO, DCHA., 1zQ.,
ARRIBA, IZQ., ARRIBA, DCHA.,
ABAJO en la pantalla de
seleccion de personaje.

- Mendi de trucos:

Mira que facil te lo ponen los
chicos de Midway para acceder a
multitud de trucos. En la pantalla
que aparece WARGODS en grande
(la 1°) presiona rdpidamente
DCHA., DCHA., DCHA., B, B, A, A.
Si lo haces de forma correcta la
pantalla parpadeara. Selecciona
‘options’ para acceder a un mend
de trucos especial.

SATURN

- Modo WIREFRAME:

Ve al mend de opcionesy
presiona ABAJO, ABAJO,
ARRIBA, X, IZQ., 1ZQ., R, L,
START. Se afiadird una opcién
extra en el mend principal.
Existird también el modo
“Wireframe” disponible. Mantén
presionadas Ly R cuando
enciendas tu Saturn. Cambia la
fecha al 13 de marzo de 1998.
Comienza ahora el juego para
reemplazar estos poligonos por
viejas mallas de alambres.




Ganadores

EACNLI(\DS(I)%%[%? DCI)E CADA CENTRO Localidad I
‘ - Estos son los 20 ganadores del concurso DRAGON BALL &)
ANTONIO ALVARO NAJERA PASCUAL ALAVA 12 FINAL BOUT premiados con un juego de “Dragon Ball ©
BE%F&V@ I-I\:NNc/.i\-lLElgTéARMONA — 0w Final Bout” para consola PlayStation cada uno. E
MIGUEL RIVAS MENDEZ ALICANTE | Abel Bocanegra Comino Zaragoza Zaragoza ' Alfredo Camargo Solano Madrid Madrid
FRANCISCO JAVIER CABANES SANTOS  ALICANTE = Ander Ramos Gana Cabrera Barcelona "= Aritz Oruesagasti Unamuno  Soraluce Guipuzcoa
GERARDO DAVID MARTINEZ HERNANDEZ ~ ALMERIA [ Aiares Duare Moraiio Calasparra Murcia = Borja Perez Pardo Madrid Madrid
HUMBERTO BARCENA CILLERO ASTURIAS 0 Angel Holguera Llamazares ~ Salamanca Salamanca 7| Carlos Mayayo Blanco Malaga Malaga
JUAN FRANCISCO GIMENEZ GIMENO BALEARES i i i C David Gonzalez Gutierrez Toledo Toledo
| FRANCISCO SANCHEZ COLLADOS BALEARES '« Antonio Sanchez Jimenez Puente Genil  Cordoba E Fonciseo 1A a Comsll Barcel
VICTOR GUERRERO AGUSTI BARCELONA |5 Carlos Menchon Martin S. Joan Despi  Barcelona rancisco Moreno Amado ornella arceiona
LUIS LLIGADAS RODRIGUEZ BARCELONA || Daniel Alcaraz Pieters Denia Alicante 's) Francisco Ruiz De Aguirre  Majadahonda Madrid
== RESERVA FINALISTA | Daniel Calvo Castro Aguilas Murcia 7) Jaime Martin Martin Madrid Madrid
= | ALBERTO MONTANA SANCHEZ BARCELONA | | Daniel Najar Gomez S. Joan Barcelona % Jaime Calatayud Serralta Alicante Alicante
DAVID SABATER SANCHEZ BARCELONA ') Daniel Garrido Moreno Barcelona Barcelona =} Jonathan Quintana Rebaque Leioa Vizcaya
IVAN MANGAS HERNANDEZ BARCELONA Eduardo Paniagua Nuin Pamplona Navarra o} Jordi Fontanet Jimenez Sant Viceng  Barcelona
ANTONIO SANGHEZ ioLa. BARGELONA |7 livr Bureor Gome Sl el By R .
Javier Burgos Gome Sevilla Sevilla y |
E DAVID FERNANDEZ IGLESIA BILBAO [ e s omee Denia Alloants ®) Juan Galvez Hernandez ~ La Canada  Almeria
J2 Miguel Chardi Cervera eni i ’ I
ALEXANDER QUTIERAEZ VAZQUEZ BILBAO = 5 Vi Por tavedr Ruben Martinez Paya Elda Alicante
OSCAR ORTEGA LORENZO BURGOS Juan Perez Perez 190 ontevedra
[ 8 Martin Morales Diaz Manresa garcelona
FINALISTA : Miguel Lopez Rodriguez Zaragoza aragoza ) Ganadores del concurso GoldenEye, premiados con
DIEGO LLERGO LOPEZ CORDOBA ©} Pedro Plazas Junoy Sta.Cristina Gerona > la N&4 “Goldenk: NG4.
XEVI MATAS TORTOSA GERONA (O] Rafael Gonzalez Goya La Laguna SIC Tenerife  [g o N consOa Y mioeoolSeldenEyehpars
MIGUEL ARTURO PORCEL PANTIN GRANADA ey V: g : [
GUSTAVO PAUL CAJAL HUESCA Ruben Carrio Piera Sagra Alicante §51 Adrian Blanco Lucas Benavente  Zamora
VICTOR AVILA OLINA JAEN x=) Alejandro Tinajero Montoya  Mota Cuenca
o JULIO PEREZ TALEGON LA CORUNA 7Sl Andres Arnes Lago Fuenlabrada Madrid
JAVIER LORIDO ESTEVEZ LA CORUNA (O} &) David Torre Fernandez Santander Cantabria
FINALISTA = ‘)| Felix Espinosa Monteros Valdepefias ~ Ciudad Real
U) LEANDRO SANTANA SUAREZ LAS PALMAS [N 'l Hector Garcia Esteve Madrid Madrid
\“"| CARLOS DE LA TORRE MARTIN MADRID ta =1 Javier Alfageme Moyano Valladolid Valladolid
FERNANDO CARBO POLO MAREID 0 Miguel Cid Romero Madrid Madrid '= Jesus Ledo Garcia Sevilla Sevilla
3 'I{BISSEMIL(,;‘IS NEI!IIFXQRCO MRQIN A MABSID Fernando Sevillano Fdez. Madrid Madrid =) Miguel Port Ramon Pineda Barcelona
ROBERTO SAEZ TAPIA MADRID Juan Carrera Luque Malaga Malaga ‘&) Salvador Lopez Donaire Fuengirola ~ Malaga
0 ANGEL MEDINA DE PABLO MADRID QJ Benat Lejarreta Errasti Berriz Vizcaya
IGNACIO VILLIE“NEZ SA Zz S—— MQBE}B E Ricardo Veganzones Oliva Valladolid Valladolid Cada uno recibiré un reloj exclusivo “G-Shock” de
ALBERTO JIM -ORTI :
C JOSE ENRIQUE RODRIGUEZ BARRIOS MALAGA |: ) Casioyun juego de “G-POLICE" para PlayStation.
0 FINALISTA ) Los siguientes 10 ganadores recibiran un pack de Time O Fraicises Hids Ma. o sl Valenci
JUAN ANTONIO JIMENEZ ALVAREZ MALAGA Crisis mas pistola G-Con 45. 3 ci - Magal a alencia
Ignacio Allende Valle Balmaseda  Vizcaya
AITOR LACASA O NAVARRA I
O DANIEL FEANANDEZ BACELO PONTEVEDRA 8 Pedro Vera Plaza Petrel Alicante oW Alain Agraz Garcia Galdakao  Vizcaya
EZEQUIEL FERNANDO ESCANILLA BEATO SALAMANCA  Bdl Ruben Carlon San Jose Valladolid Valladolid {©]| Juan Borreguero Rioperez  Coslada Madrid
JESUS MANUEL VAZQUEZ TENERIFE ; Joaquin Gomez Burguefio Reus Tarragona
JOSE ANTONIO COBO SEGOVIA = Raul Larios Saura Castellon Castellon o
J°Enrique Delgado Rodriguez ~ Malaga Malaga ) ; . “ ,, .
DANIEL ROJAS %AETILFII-I(\)I 3E¥|ELN-(‘:\I . O] Javier Asensio Santofima Malagon C. Real <4 Premiados con un juego de “G-POLICE” para PlayStation.
FRRZ REIF GONOALEZ VALENCIA (@ Adrian Mufioz Bouz Madrid Madrid =
LR SUHEALE LADOLID o flan Moz Souzg ! N Sebastian Garcia Feerre Tarragona Tarragona
ALBERTO MUNOZ CUESTA VALLADOL J? Antonio Morales Sanchez ~ Cordoba Cordoba = : 2 g
0 0 i i : i Sergio Sardina Merino Llodio Alava
FINALISTA O 2 Hlbens Gullen iz, Wufl Wlurels i Raul Saune Sanchez Barcelona Barcelona
FRANCISCO JAVIER ADAVE ALQUEZAR  ZARAGOZA et kg Sordoba Rl Roberto Aariio Del Rl Ferrol A Coruia
David Gallardo Soler Leganes Madrid

Madrid: Avd. Mediterraneo, 4.(M. Conde de Casal)
Madrid: Fulgencio de Miguel, 5. Tel.: 450 56 19
ndrés Mellado, 61. Tel.: 5443843

Madrid: Venezuela, 8. Majadahonda Tel: 6380019
Aranjuez: Glorieta Nuevo Aranjuez, 10.

Zaragoza: Doctor Lozano Monzan, 9. 25 60 81
Bilbao: Alameda San Mamés, 32. Telf 4102539
Madrid: Constancia, 38. Telf 519 9722

Almeria: Federico Garcia Lorca, 119.

Barcelona: Mollet del Vallés, Itlla Mollet. Telf: 5930458
Pontevedra: M. de Quintana, 8.(Bayona) Tel: 35 62 61

Valencia: Conde Altea, 2. Tel 3343206

Malaga: Avd. Malaga. Edif. Redondo (Ronda) Tel: 908 228067 /2876183
Caceres: Sor Valentina Miron, 5. (Plasencia) tef: 411141

Gerona: Rutlla, 43. Telf. 410934

Valencia: Barraca, 39. Telf. 3673284

La Rioja: Calahorra . Pso. Mercadal, 4.

HUNDOY Z6HES

PEDIDOS TELEFON'(OS: (Pago contrareembolso)

Envio urgente 750 pts. Entrega 2 dias. Normal 450 pts.* Pedidos inferiores a
3.000 pts: envio 1.000 pts. DESCUENTOS PARA TIENDAS

Avd. Mediterraneo, 4. 28007 Madrid

Tele fOIIO Pe di d os: Campeonatos en todas nuestas tiendas: Inscribete.

GAME BOY VARIOS( 30TITULOS) 4990 F197. 7990 BREAK POINT TENNIS.................3990 J0Y PAD  NBA 97

KIRBY"S FUN PACK il BALL BLIER CHAMP. 6990 MANX T, 4990 LAWNMOVER MAN ..
TETRIS ATTACK . ATLANTIS....ccvrcrsnnennennnn 8990 PLAYSTATION COLORES
DONKEY KONG C. M. KOMBAT MYTHOLOGY ... ARCADE JOYSTICK SNES+MD VOL + PEDALE 990
JUNGLE STRIKE 990 RAMPAGE WORLD TOUR.. THEME PARK.... VOL. + PEDALES N64 MAD ........ 11990  DOOM 64
INT. SOCCER DE 8990 : WINTER HEAT MEGA DRVE......... VOL. + PEDALES SATRUN MAD......9.990
KIRBY S FUN RACK 99 LAST WORLD..... SONY PLAYSTATIO!

DARK LIGHT CONFLICT... SUPER NINTENDO..

5990 ROSCO MAC QUEEN... NASCAR 9 N6 MEGA 32

990  0BE'S ODDYSEE-

990 _HERCLLES...
o0 "Ll

(AR 98
NBA LIVE 98 ....
INCREIBLE HULK
BUST A MOVE...

4
SEGASATURN ccssssscsssameininn
CONSOLAS

X
6 TITULOS- CADA UND.d............ 1990

990 T ‘ GUARDIAN HEROES i ACCESORIOS MASTER SYSTE
2000 NUCER SR 7990 INDEPENDENCE DAY 4990 6. BOY POCKET + JGO............1099 e
SUPER BC KIDS MOTORACRR 7990 JUNGLA CRISTAL.... 4990 SAT4DEMO+2 J60.+2°HANDO 29900  LUPA#LUZ GAME BOY..............1490 6 TITULOS- CADA UNO ... 2990
TETRIS ATTACK D — KING OF FIGHTER o 8990 NINTENDO ¢4 29900 ALIMENTADOR G, BOY POCKET - ;
YOSHI SLAND LOST VICKINGSI PShe G HEGRTE ALIMENTADOR GANE BOY . NINTENDO NS PILOT WING 64
SUPER PUNCHOUT . POWER PACK 6,80 T WACERACER64 8490
MEGA DRIVE  CONVERTIDOR Né4 . 5 TITULOS - CADA UNO...........2990  STAR WARS... 9490
NBAALLSTARZ — ULTIMATE MORTAL KOMEAT 13990
NIGEL MANS 2990 SCAR 96 AMH REAL MONSTER.............. 790 NINTENDO 64 MISCHIEF ...
Mok TURES 5 AIEN TRILOGY..... éﬁgrgmm SOl U o T DIDDY KONG RAGING
5 Ex UG Pl 1290 S, MARIO 64... (LAY FIGHTRR........
0 “BLRZING DRAGON COMIX ZON . 2990 GOLDEN EYE...
) G. POLCE .. FIFA 97 8990 BOMBERMAN MEGA D
TERIS I S i 0 1. SOCCER RO . GAUNLET 1V 2490 HBA HANG TIHE e
SUPER HARIO LAND . CHRONICLES OF THE SHORD. 1OTO SWASH INT. SUPER WGHOCKEY 8 TTULOS: CADA UN............1990
TOY STORY ... WIPEOUT 2097 |.S. HEROFS HARD DRIVING
SPEEDMASTER...... CHL0. L IWICRO MACHN MENORY CRON64 RLS .
A, POWER SOCCER. e
PORCHECJ:IALLENGUE:
WWRE(RE@}E‘“ STORY OF TiioR 5 ; Recorta este cupdn y enviclo a: “Mundo Games”. Avd. Mediterdneo, 4. 28007 Madiid, HC
“SAADOW MASTER .. VIRTUA FIGHTER KID 4990 Nombre:
SUPER NES  NAGAND 1998. VIRTUA RACING.. ; Apelicos
CRIME KILLER .. WAR CRAFT I peliaos.
SUPER STAR WARS 00L BOARDERS i 7490 BLAZING DRAGONS... ..4590 WORLD WIDE 3§ 90 Direccion:
FD......... ’ 7490 ANDRETTI RACING. 4990 WORLDWIDE SOCCER 37 ... 4990 Poblacion: ¢ Postal
. MARIO ALL ST BROKEN SWORD i 7490 TOSHINDEN URA.. 4990 acon: . rosfal:
INT. SOCCER DE LUX. 5990 * COLONY WARS . 7490 DISCWORLD I GAME GEAR Provincia: Teléfono:
. KONG COUNTRY 5990  CASTELVANIA... sk
KIRBYS DREAHL COURSE 4990 MAXIMUN FORC BAKU BAKU . : Onsoic: .
D. KONG COUNTRY Il... 7990 PERFECT WEAPON . BEAVISANDBUTHEA\D 2990 Titulo Precio:
5090  SPIDER GOLF........ ;
3990 TEST DRIVE 4 NI 75
P Ao
KCK OFF ... ENEMY ZERG SUPER COLUI 90 (21 Envio Agendia (3 Envio Comeo Ahora Todos los juegos de pe




—
e
=
—
o 1
A=
e
i
—
=
L

Estas paginas estdn dedicadas a que manifestéis vuestras

opiniones y comentarios libremente. Enviad las cartas a:
Hobby Press. Hobby Consolas.
C/ de los Ciruelos N 4. 28700. San Sebastidn de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre “Contrapunto”.

Pienso, luego existo

De Platon

El deciros que estudio filosofia puede parecer
irrelevante, pero ya veréis. La evolucién del
hombre ha reflejado siempre su estado en las
herramientas que creaban, y esta evolucion queda
plasmada de forma similar en la evolucién de los
videojuegos. Obviamente la seleccion natural iba
eliminando las especies que no eran aptas para
sobrevivir, y las que sobrevivian acababan
sustituyéndose por otras mutaciones que darian
lugar a seres cada vez mds avanzados. Miremos
nuestra sociedad: hemos llegado al punto en el
que parece que no podemos seguir
evolucionando. Es una sociedad en la que tanto
los fuertes como los débiles sobreviven. Y yo digo:
si la evolucién de los videojuegos estd siguiendo
este camino cada vez mas cercano a la perfecciéon,
llegard un punto en el que nazca la consola
perfecta, capaz de abarcar cualquier juego
inimaginable ahora. Entonces ;qué? ;Limitarse a
sacar juegos hasta saturar cada género? Entonces
a lo mejor no hace falta programar. ;Qué va a
pasar con los videojuegos?

Carta a los Reyes Magos

Del navideiio Sonic 8 a los tres Reyes Magos

En estas navidades quisiera pedirles a los tres
Reyes Magos (Sega, Sony y Nintendo) (;quién
sera el negro?) mis deseos para el afio nuevo.

A Sega le pediria que sacara los juegos que en su
proporcion pueda (pero sin
dejar abandonada a la
Saturn).

A Sony que siga haciendo

«Toca Touring Car», «Fifa
98y, «Broken Sword 2»,

Ajenjo del nimero 76. Quisiera decirle que yo fui
uno de esos que mandé una de esas cartas tipo
“Hermanos, no nos peleemos”, y me arrepiento
de ello. Soy el primero interesado en que haya
polémica en esta seccién, porque me gusta asi. En
tu carta decfas que la aventura estaba superando
claramente a la velocidad y a la lucha. Puede que
en Sony y Nintendo si, pero no en Sega. No se si
has oido hablar de una maravilla llamada «Dead
or alivey, que serd un nimero uno sin rival, o del
famosisimo «Virtua Fighter 3». Y de velocidad
tampoco andamos escasos, ya que hay titulos
como «Scud Racey, el reciente «Le Mans 24»
(comentado en el n° 76) o el ya lanzado «Sega
Touring Car». Si hay alguien que se atreva a
discrepar...

P.D: Aunque esta carta llegue con un poco de
retraso, felicidades y felices navidades.

En favor de las plataformas

De Banjo Kazooie

Esta carta estd motivada por la interesante
propuesta que hizo el sefior Ajenjo en el ndmero
76 sobre debatir acerca de los distintos géneros
de videojuegos. Desde ahora quiero dejar
constancia de que no pretendo demostrar qué
género es mejor 0 peor, pero si es miintencién
hablar de las excelencias de un género que hace
afios era el “nifio mimado” de este mundillo y
ahora ha perdido un poco de terreno ante otros

géneros que estaban mas

Evidentemente estoy estancados.
hablando de las
su excepcional trabajo. Sus p[ataformas’ el género

Evidentemente estoy
hablando de las
plataformas, el género
cldsico por antonomasia,

clasico por antonomasia, ¥ cuyo maximo

«Tomb Raider 2», «Moto CU_VO mdxfmo exponente es  exponentees el gran

Racer» o «Crash Bandicoot
2» seguiran ocupando los
primeros puestos.

A Nintendo, que saque si puede unos pocos mas
de juegos. Si puede, porque aunque escasos, son
de grandisima calidad, como los «Wave Race»,
«ISS 64», «Golden Eye» o «Diddy Kong Racing».

También quisiera contestar a la carta de Roberto

«Mario 64»».

«Mario 64». Si echdis la

vista atrds, veréis que
Banjo Kazooie este género estd lleno de
impresionantes titulos que derrochan carisma,
calidad y diversion por los cuatro costados,
titulos de los que seguro guarddis buenisimos
recuerdos. ;Quién no siente algo especial ante
estos juegazos con los que, probablemente, nos
iniciamos en ésto los que ya somos veteranos?



Acordaos de auténticas maravillas como el
primer «Mario» de NES y el primer «Sonic» de
la Master, de «Mario Bros. 3» y el primer
«Sonic» de Mega Drive, por citar sélo algunos
ejemplos claros. Son tantos los plataformas
legendarios que forman ya parte de este
apasionante mundillo... Y cudnto hemos
disfrutado con ellos, ;eh?...

Ahora, inmersos en la nueva generacion,
estamos asistiendo a la posible debacle de
algunos géneros y a la segunda juventud de
otros, como los mencionados plataformas, y
tal vez, los de
aventuras. «Croc»,
«Crash Bandicoot»,
«Nights»... son buenos
ejemplos de lo que
digo. Pero si hay
alguien que destaca en
este fantastico género,
esa es sin duda
Nintendo. No es sé6lo
porque la calidad,
tanto técnica como en
general de sus programas sea sobresaliente,
sino porque sabe combinar como nadie las
ventajas de las nuevas tecnologias con el
espiritu de los antiguos plataformas, y
siempre con su peculiar estilo y sabiduria a la
hora de hacer juegos. Légicamente este
género tiene sus detractores... pero eso ya es
otra historia.

La seriedad de las consolas

De Diego Garcia a todos

Cada dia me voy dando cuenta de que leer
esta seccion no aporta nada nuevo. La gente
se limita a repetir lo que ya han leido en
paginas anteriores. Para eso que se calleny
se dediquen a jugar con sus maquinitas, y
extraigan sus propias conclusiones sin
dejarse manipular. Como Adridn, que se
declaraba un “maestro” porjugar con la
Saturn. Pues vaya maestro... Déjate de Segas
y pasate a Sony, la tnica compafiia lider en
sistemas audio-video: ellos se lo saben
montar con precios populares, campafias
masivas y juegos espectaculares. También me
gustaria llamar la atencién a toda esa gente
que no considera serio ser un consolero.
Todos los que dicen eso es por envidia o por
ignorancia. Dejemos que se pudran con su
preciada television.

Los videojuegos y el cine
De Han Solo, contrabandista galactico
Esta vez quisiera hablar de la relacién entre

También me gustaria
[lamara la atencion a toda
esa gente que no considera

serio ser un consolero. Todos
los que dicen eso es por
envidia o por ignorancia.

los videojuegos y el cine. Lo que se ha dado
con mas frecuencia es la adaptacion en
videojuego de una pelicula. Como ejemplo se
puede poner la trilogia mas famosa de la
historia, o sea, «Star Wars». Pero hay muchas
mds, como la saga de «Batmany, la de
«Alien», la de «Star Trek», «Roger Rabbity...
Pero en los dltimos afios se estd dando
ademads el caso contrario, es decir, la
adaptacion en pelicula del videojuego. De
este tipo hay pocos casos: algunos son «Mario
Bros.», «Street Fighter», «Mortal Kombat»...
Creo que el préximo
sera «Tomb Raider».
Aparte de estas
adaptaciones de uno
a otro formato,
existen puntos
comunes en las dos
artes (porque para
mfi los videojuegos
son un arte). Las
peliculas se estrenan
en ciney un afio
después - mas o menos - pasan a formato
doméstico (alquilery venta). Igual ocurre al
hacer una recreativa que tarda un afio en
pasar al formato de consola y/o ordenador.
La pequena diferencia es que en la actualidad
s6lo hay un formato de video y sin embargo
hay muchas consolas
diferentes y podemos
vernos privados de
nuestro derecho a

Diego Garcia

simplemente porque
no sale para la consola
que poseemos. Es muy
interesante analizar
también la publicidad.
Cada vez mas juegos se
plantean como grandes
campafas de marketing. Los anuncios en TV
de las aventuras graficas son las que mas se
acercan al estilo de los trailers de las
peliculas. En cine se hacen “miniestrenos”
para ver si la pelicula le gusta al pablico, y
una vez vista la reaccion se lanza
definitivamente, porque una mala pelicula
puede suponer la quiebra para los estudios.
Este método también se utiliza en los
videojuegos: se pone una recreativa sin
distintivo alguno en un salén, se observa si
tiene éxito o no, y por Gltimo se decide su
lanzamiento a gran escala o no.

Sobre todo existe una diferencia
fundamental: en el cine eres mero espectador
de lo que ocurre en pantalla, da igual cuantas
veces veas la pelicula porque siempre acabara

En definitiva, espero que
tanto Sony como Sega
elegir «Tomb Raider 2> tomen ejemplo de Nintendo
y sean mas honestos la
proxima vez que realicen
nuevos spots.

igual. Pero en un videojuego tu puedes
modificar lo que ocurre, alterar el argumento,
aunque tampoco hay libertad total.

La publicidad de los juegos

De 007 a todas las compaiiias de
videojuegos

Con la navidad, el ndmero de anuncios de
juguetes se dispara, y como N64, PSX, Sega
Saturn y Game Boy se consideran “juguetes”,
también tienen sus respectivos anuncios.
Para todo buen consolero, seguro que estos
anuncios son los que mds deseaba ver, ynoa
Barbie, Power Rangers, etc... Las compafias,
como astutas que son, ponen dichos anuncios
cuando mayor ndimero de pulblico infantil esta
delante del televisor. Algunos nunca han
visto una consola, por lo que son féciles de
engafiar. Y ahi llega mi indignacion, cuando
por primera vez pude ver el spot de Sega. Este
carece de originalidad, pero lo que realmente
llama mi atencién es la utilizacion de
imdgenes de laintro y de la recreativa de
“WWS’98» y «Sega Touring Car». En cuanto a
Sony, a pesar delincreible spot de «FF VII»,
ocurre exactamente lo mismo. En ambos
casos ;donde estan las imagenes del juego en
accion? Por lo que se ve, creen que pueden
engafar a los nifios y eso es realmente “jugar
sucio’. Después, esos
nifios se compran
dichas consolas al
ver esas increibles
imdgenes. Pese a
todo, parece que
existe una compaiiia
justa, Nintendo, a la
que felicito por
mostrar cantidad de

007 imdgenes de juegos
(estavezsien

“accién”) y multitud de spots diferentes (mas
de 10, si no me equivoco). Se ha convertido
en la mayor campafia navidefia de las tres
companias. En definitiva, espero que tanto
Sony como Sega tomen ejemplo de Nintendo
y sean mds honestos la préxima vez que
realicen nuevos spots.

En favor de los videojuegos

De Nano a todos los amantes del
videojuego

Escribo esta carta para reivindicar que cada
vez hay menos temas nuevos e interesantes
para comentar. Muchas cartas se limitan a lo
de siempre, criticar la PSX, la N64 o la Saturn,
limitdndose a descubrir las virtudes y
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defectos de éstas. Yo, sin embargo, escribo para
sacar a la luz un tema preocupante para los
aficionados a los videojuegos: las criticas que
reciben de las personas ajenas a este maravilloso
mundo. A mis padres, por ejemplo, no les gusta
mucho que me pase horas jugando, porque ellos
lo ven como una especie de “droga” , y no como
un hobby, tan bueno como
cualquier otro. Y como
ellos muchos. Por eso ya va
siendo hora de que os
dejéis de pelear entre
vosotros para defender
vuestra consola favorita y
vayamos contra los
detractores de nuestro
hobby preferido.

Empieza a ser hora de
que la gente no lo vea como un juguete mas, sino
como un arte al que, como tal, hay que apreciar.

El marketing de las aventuras
De Videl a Roberto Ajenjo

;Atencidn, estoy aquiy soy peligrosa! Alamigo
Roberto Ajenjo me veo obligada a resolverle la
duda que planteaba, la cual es: “;Por qué los
juegos de lucha o coches estdn perdiendo la
supremacia de ventas frente a los de aventuras?”
La respuesta es simple: una campafia de
marketing “a lo bestia”. Claro que si miramos por
ejemplo que yo no he visto ningtin juego de PSX
de lucha que tenga anuncios en TV y menos de
una calidad cinematografica como es el caso de
«Final Fantasy VII»... ( o me dirds que no mola).
Tampoco tienen ningtn personaje al que elevar al
nivel de “dios” ni rodearlo de halagos y polémica
morbosa, como es el caso de «Tomb Raider»
(claro estd que hablamos de la “todopoderosa”
Lara Croft). Asi que si ademas le sumamos la
repetida proliferacidn de juegos de este género
con la gran calidad que tienen, tenemos ya
aclarada la duda.

Otra cosa a decir es que agradezco por miy por
mis compafieras de aficién, a los amigos Pablo y
Carlos Ferndndez, que fomenten asf la
intervencion femenina, porque aunque no soy
ninguna de las nombradas me doy por aludida.

Todo depende de los gustos de
cada uno

De Sara Harding

iHola de nuevo! He vuelto de un largo (aunque
no se si merecido) descanso, con las pilas
puestas. Aunque esto podria haber sido mi retiro
de no ser por Pablo y Carlos Fernandez, a los
cudles tengo que decir, aparte de agradecerles el

Empieza a ser hora de que la
gente no lo vea (al
videojuego)como un juguete
mads, sino como un arte al  tedescuartizo! Por

que, como tal, hay que
respetar.

que me animasen (a miy a otras de mi misma
calafia) a volver a escribir, que no estoy muy
segura de que todos los juegos de N64 sean un
fraude (como me pille un Segadicto me mata).
Simplemente, y vuelvo a mi filosoffa de siempre,
hay juegos buenos y malos, y juegos que calany
otros que no. Todo depende del gusto de las
personas.

A Roberto Ajenjo voy a
cantarle las cuarenta.
:Cémo que voy por
modas? jComo te pesque

cierto, tu la seccién no te
la lees enterita, ;verdad,
majo? Porque las peleas
siguen, guapo. Por lo
menos, y por suerte, los
insultos se han reducido a su minima expresién, y
eso es lo que importa. Que quede claro que esto
no es “Moros y Cristianos”. Ademds, los neutros
nunca vienen mal en las guerras (somos
estupendos espias).

Por Gltimo, mi mas amarga queja a Hobby
Consolas. ;Qué pasa con vosotros, que ya no
ponéis mas guias de juegos? Una se descuida y ya
no puede escribir para que le solucionen los
problemas que tiene con el «Shining the Holy
Ark». Asi que aprovechando el tirén de esta carta,
he decidido pedir lo que me hace un montén de
falta. ;Yo ya estoy harta de quedarme atascada en
los juegos! ;Quiero mds guias! Ya estais
advertidos, majos.

Nano

P.D: Quiero saludar a Eva Richarte Prieto y
decirle que su manga de «Nights» fue el que mas
me gusté. ;Sigue dibujando asi, guapa!

Medias matematicas

De Kusanagii a K.T.A."97

En tu carta a esta seccion en el nimero 76
realizas un “facil ejercicio” gracias a tu
calculadora. Después de analizar tus resultados
llegué a la conclusién de que PSX es la la mejor
opcién, pues obtuvo la media de puntuacién mds
alta. Pero dejaste de lado a Sega Saturn y Game
Boy. Aquel mes, Game Boy - segtin tu férmula -
seria la clara vencedora con un 92 de media, Por
lo visto esta consola posee titulos de mayor
calidad, ;no crees? Pues bien, yo también se
utilizar una calculadora y calculé el promedio de
puntuacién de las novedades del nimero 76. La
media de las novedades de PSX es de 86,09 (sin
tener en cuenta el “refrito” de «Resident Evil
D.C.»). N64 obtiene un 91,50, mientras que Sega
Saturn y GB obtienen un 87,6 y un 92,
respectivamente. Como ves, ese mes incluso Sega
Saturn supera a PSX.




CAMBIOS

CAMBIO Super Nintendo
con 2 pad analégicos, 1 pad
digital, Action Replay, maletin,
cable RCA Stereo, 12 juegos
y Nintendo con 2 pads, 4 jue-
gos, ésta con cajas originales,
por Nintendo 64 con 1 pad.
Preguntar por Juan Manuel.
Llamar de 8’00 a 14’00 y de
16’30 a 20’00 h. Tel. 93/ 322
37 20.

CAMBIO CD’s con més de
40 demos jugables por Soviet
Strike o Wing Commander 4 o
bien cambio 6 CD’s por Do-
om, Jungla de Cristal, Formu-
la 1 u otro juego de PlaySta-
tion. Llamar a partir de las
20’00 horas. Preguntar por
Marco Antonio.

Tel. 925/ 82 12 36.

CAMBIO V-Rally de PlaySta-
tion y FIFA'97 por ISS Pro de
la misma consola. Toda Espa-
na. jUrgente! Preguntar por
Sebastian. Tel. 96/ 340 81 23.

CAMBIO Ridge Racer de
PlayStation por Destruction
Derby o Tekken. Preguntar por
Juli. Tel. 928/ 26 99 81.

sranQcasion

CAMBIO Street Fighter Alp-
ha 2 por Die Hard Arcade de
Saturn. Toy Story de Mega Dri-
ve por Ranger-X y Cobra por
Snatcher de Mega CD. Sdélo
Madrid. Preguntar por Carlos.
Tel. 91/ 378 48 34.

VENTAS

VENDO Super Nintendo con
10 juegos: Mario World, Uni-
rally, Spiderman X-Men, Star
Wars, SFIlI, Donkey Kong
Country, Cool Spot, The Duel,
Megaman X y Aladdin. Todo
por 15.000 ptas. Preguntar por
David. Tel.: (91) 671 46 55.

VENDO Toshinden 2 de
PlayStation con manual e ins-
trucciones. Precio a convenir.
Sélo Barcelona y alrededores.
Preguntar por Juan (hijo).
Tel.: (93) 780 91 95.

VENDO ios juegos: Mickey
Land of lllusion, Astérix y Vigi-
lante por 1.500 pta. cada uno.
Todos de Master System. Es-
cribir a: Manuel Guerra Prior,
c/Gral. Lazaro Cardenas, 5
loth. 122 2. 14013 (Cérdoba).

URGENTE Mega Drive Il con

Jn manao y los juegos: Sonic,
Sonic 2, Sonic & Knuckles,
FIFA Soccer’'95, Robocop vs
Terminator, Rocket Knight,
Dr. Robotnik y mas por 8.500
pta. Todo en excelentes condi-
ciones. Preguntar por Juan
Antonio. Tel. 958/ 70 26 46.

VENDO Mega Drive con 2
mandos y 3 juegos por 7.000
pta. Sélo Sevilla. Preguntar por
Fernando. Tel. 95/ 441 76 13.

U O S

VENDO O CAMBIO Master
System Il y N64 por Game Boy
y PlayStation respectivamen-
te. La Master System Il con 3
juegos y la N64 con 2 juegos.
Se cambiaria por Game Boy o
PlayStation con juegos. Intere-
sados llamar al Tel. 941/ 24 09
75. Preguntar por Chérif. Sélo
Logrofio.

VENDO O CAMBIO N.E.S.
con dos mandos, pistola y 401
juegos. La cambio por cual-
quier consola de 32 bits con
maés de 5 juegos. El precio es
razonable. Preguntar por Alex.
Tel. 986/ 21 15 41.

VENDO Saturn en perfectas
condiciones con 3 mandos y
10 juegos. Precio negociable.
O cambio por PlayStation con
juegos. Interesados preguntar
por Sergio. Tel. 985/ 54 44 95.

CAMBIO O VENDO el juego
Killer Instinct Gold de Ninten-
do 64 y compro juegos de la
misma consola. Precio a con-
venir. Preguntar por David. S6-
lo Madrid y alrededores. Tel.
91/ 677 48 17.

VENDO Super Nintendo con
dos mandos y seis juegos por
10.000 pta. También cambio
por juego de PlayStation. Inte-
resados llamar al Tel. 91/ 352
32 03. Preguntar por Ricardo.

COMPRAS

jURGENTE! compro Dragon
Ball Z de Mega Drive. Llamar
de 22'00 a 22’00 horas.
Preguntar  por  Carlos.
Tel. 91/316 56 53.

COMPRO el juego Maniac
Mansion para NES. Llamar al
Tel. 96/ 374 44 94. Sélo Valen-
cia. Preguntar por Fernando.

DESEARIA COMPRAR el
juego Baku-Baku de Saturn.
Interesados llamar al Tel. 93/
727 87 07. Llamar en horas de
comida. Preguntar por Juani.

jURGENTE! compro Ultima-
te Mortal Kombat 3 de Mega
Drive por 5.000 pta. Llamar de
noche. Preguntar por Carlos.
Tel. 986/ 31 34 87.

C-L U BsS

BUSCO chicos/as de entre
13y 15 afos amantes por en-
cima de todo del Rock & Roll 'y
los manga. Escribir a: Paula
Arriagada Chapela, c/Carde-
nal Zapata, 6-D 12 D. 11004
(Cadiz).

BIENVENIDO AL CLUB que
mas ventajas tiene. Sorteamos
consolas. Te mandamos car-
net e intercambios de trucos.
Envia una carta cont us datos ,
100 pesetas, una foto y un tru-
co a: David Rancel Morales,
¢/Ramon y Cajal, 21-22 Dcha.
38004 (Sta. Cruz de Tenerife).

The( lost) World
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e Recorta y rellena los datos de este cupén.
® Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén
i al realizar la compra de lo que has seleccionado.

° Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén a:

Centro MAIL e C2 de Hormigueras, 124 Stol 5-52F 28031 Madrid. Te lo haremos
llegar por correo contrarreembolso (+400 pta.) o por transporte urgente (+750 pta.).

FORMA DE ENVID

(] CORRED
1 URGENTE

NOMBRE
APELLIDOS
OOMICILIO
CODIGO POSTAL
POBLACION
PROVINCIR
MODELO DE CONSOLA
Direccian e-mail

o=
O NINTENDOS* DipDY KONG RACING

O E= NBA LIVE'98

Los datos personales obtenidos con este cupon seran introducidos en un fichero que esta registrado en

la Agencia de Proteccion de Datos. Para la rectificacion o anulacion de algun dato, deberas ponerte en contacto

con nuestro Servicio de Atencion al Cliente llamando al teléfono 902 17 ?8 19 o escribiendo una carta certicada a Centro Mail:
Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.
Tacha a contiunacion si no quieres recibir informacién adicional de Centro Mail. ( )

Caduca el 28/02/98
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JUEGO CONSOLA NUM. JUEGO CONSOLA NUM. JUEGO CONSOLA NOM.
Adidas Power Soccer'97 PlayStation P73 s Dragon Force Satum 15 Machine Hunter PlayStation__ 15,76
Adventures of Lomax,The PlayStafion. 15 Dynasty Warriors PlayStation 74 Madden NFL'98 PlayStation 16
Dero the Acrobat2 — MegaDive 64 Excalibur 2555 A.D. PlayStation 12 Madden'97 : PlayStation 65
After Burner 2 ___Satum 69 Extreme G No4 16 Madden'97 __Satum__ 65
Alien Trilogy d Satum 66, 69 f-1 PlayStation 65,73 Magic Carpet Saturn b4
Moneinthe Dack2 ~ Sefum 72 Fade to Black _ PloyStation 67,70 Manx TT Saturn & SRR As T
Amok Saturn 68, 71 Fantastic Four ) PlayStation 76 Mario Kart 64 _ Né4 AIRTA
Andreti Racing PlayStation 67,68 Felony 11-79 PlayStation 75 Maui Mallard Super Nintendo 10
Area 51 Satum 74 Fifa'96 Satum 12 Mechwarrior 2 PloyStation 74
Athlete Kings _ Saturn 65 Fifa'97 PlayStation 75 Megaman X3 PlayStation 75
Atlete Kings _Mega Drive 64 Fighters Megamix Satum 10,72 Micromachines V3 PlayStation 10,74
BallBlazer Champions PlayStation 12 Fighting Vipers Satum 65, 67 Monster Trucks PlayStation 12,13
Bass Master Classic Pro... Super Ninfendo 65 Final Doom PlayStation 65 Mortal Kombat Mithologies  PlayStation 16
Black Dawn PlayStation 69 Final Fantasy PlayStation 10 Mortal Kombat Trilogy N64 73
Blom Machine Head PlayStation 67 Galaxion 3 PlayStation 65 Mortal Kombat Trilogy ~ PlayStation i5ndn
Bomberman Saturn 15 Gargoyle's Quest Mega Drive 61 Mr. Bones Satum 70
Bubble Bobble + R. Island  Saturn 70 Gex PlayStation 69 Nanotek Warriors PlayStation 11,72
Bubsy 2 Super Nintendo 66 Ghen Wars Saturn 12 Nba in the Zone PlayStation 64
Bubsy 3D PlayStation 69 Goldeneye _Né4 75 Nba in the Zone 2 PlayStation 10
Bug Too! Sofurn___ 15 Grid Run Satum 69 Nba Jam Extreme Satumn 66
Burning Road PlayStation 10, 74 Grid Runner Saturn 68 Nba Shootout'97 PlayStation 13
Bust a Move 2 Saturn 5 3 Guardian Héroes Saturn 66 Need for Speed 2 PlayStation T
Bust a Move 2 PlayStation 64 Hardcore 4x4 Satum 10 Need for Speed,The PlayStation 65
Buster Brothers Collection  PlayStation. 75 Hardcore 4x4 PlayStation 66 Nfl Quarterback Club‘97 Saturn 65,74
Casper , PlayStation 7 Hércules PlayStation 75 Nfl Quarterback Club'97 PlayStation. 71
(Christmas Nights Saturn 68 Hexen N64 16 Nhl Faceoff PloyStation 74
Command & Conquer Satum 69,70 Hexen i PlayStation 74 Night Warriors Satum 64,72
Command & Conquer PlayStation 10 Hexen Satum 12 Nightmare Creatures PlayStation 16
Contra. Legacy of War PlayStation 69 Horde,The Satum 64 Nights Satum 65, 66
(ool Boarders PlayStation A4 Impact Racing PlayStation 64,71 Norse by Norsewest Saturn 71
(rash Bandicoot PlayStation 65 Incredible Hulk, The Safurn 75 Qut Run Saturn 64
(rificom PlayStation 65 Incredible Hulk,The PlayStation 73 Pandemonium Saturn 69
Crow 2: City of Angels PlayStation 12 Independence Day Satum 13,14 Pandemonium PlayStation 67
(rusader: No Remarse Satum 70 Independence Day PlayStation 10,72 Pilotwings Super Ninfendo 64
(rusader:No Remorse PlayStation 75 [ron & Blood PlayStation 69 Pilotwings 64 N64 67
(yberia PlayStation 64 [ron Man/X-0 Manowar...  Game Boy 13 Porsche Challenge PlayStation 70,73, 74
Darius 2 Satum 64 Iron Man/X-0 Manowar...  Satum/PSX 13 Power Rangers The Movie  Super Ninfendo b6
Dark Forces PlayStation 69,72, 74 ISS 64 No4 71 Prince of Persia 2 Super Nintendo 66
Dark Savior Satum 12 Jef Raider PlayStation 10,71 Project Overkill PlayStation 67,73
Darklight Conflict PlayStation 14,76 Johnny Bazookatone Satum 68 Puzzle Fighter 2 PlayStation 68
Daytona USA CEE Saturn 66, 713 Judge Dredd Super Nintendo 64 Quake Saturn 16
Defcon 5 PlayStation 64 Jumping Flash 2 PlayStation 66 Rage Racer PlayStation 13,75
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Descent 2 PlayStation 76 74,75 Rainbow Islands PlayStation 12
Destruction Derby PlayStafion 13 King of Fighters'95 PlayStafion 67 Rally Cross PlayStation 10,75
Destruction Derby 2 PlayStation 68 Legacy of Kain PlayStation 68 Rally Cross PlayStation 70

Die Hard Arcade Satum 12,173 Lomax PlayStation 68 Ray Storm PlayStation 75

Die Hard Trilogy PlayStation 64 Lone Soldier _ PlayStation 67 Ray Tracers PlayStation 12
Disruptor PlayStation 68,70,72 Lost Vikings 2,The PlayStafion 70 Rebel Assault 2 PlayStation 70,71
DKC3 Super Ninfendo 65, 68 Lylat Wars N64 1375 Resident Evil Satum 76
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Return Fire PlayStation 64 Spider PlayStation 69,71,72 Track & Field _ PloyStation 66,73
Ridge Racer PlayStation 65 Spirou Super Nintendo 65 Turok A SAMNGA DS e IO8RT I
Robopit PlayStation 65 Spot Goes to Hollywood Satum 69 Twisted Metal 2 PlayStation 67, 68
Robotron X PlayStation 13 Star Gladiator , PlayStation 66 UMK3 . MegaDive 67
Samurai Shodown 3 __PlayStation -l Steel Harbinger  PlayStation 76 UMK 3 : _Sotum. b4, 66,67
Sega Ages Safun_. 65 Story of Thor 2 Satum 61 UMK 3 48 Super Nintendo 66
Sega Touring Car Saturn 16 Suikoden PlayStation 68 \-Rally'97 PloyStation 76

Sega Worldwide Soccer Satum b6 Super Mario 64 N64 68 V-Tennis PlayStation 35
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Llego, bHatio reco/rds en
despertar el interes <
general, ¥ desapareclio :
su pais de origen dejando
tras de si un rastro que
nosotros hemos seguido e
apasionadamente. Evallge i
se ha posado en @spana, v
todo marcha segun 1o
previsto. El manga y el 1
anime estan gervidos, v 1a8
tiendas especializadas? ’en
material de importac’:'lon se :
han visto “obligadas” a pone
4 la venta los productos
tipicos (ma(}uetas, llaveros,

g, ete).
pOIS’E;l;),, (como ha llegado a
convertirse este manga entro

una obra de culto en n.u;as i
pais? (De qué puede (.119 1;11
actualmente el “Evad.lcto .
espafiol? Echad un vxstazoréiq
este reportaje ¥ 08 enterareis
de todo 10 relamonrfmdo con
este imparable fenomeno.

——

Este mes en Otaku Manga os ofrecemos
un breve repaso a lo que ha sido y es
actualmente Evangelion. Aqui tenéis
algunas de las novedades japonesas

basadas en esta misma serie que
promete convertirse en un fenémeno de

importantes dimensiones. Al tiempo.

a] secreto del

~ o

Los avispados vendedores de
merchandising de importacién nos
hacen llegar material EVA desde
hace ya 2 afios, previendo el éxito
de esta serie. No se equivocaban
mucho cuando llenaban sus vitrinas

con imdgenes de las “sexis” chicas
protagonistas, estampadas en
posters, llaveros, tarjetas... Ellos
fueron posiblemente los primeros
en hacernos llegar Evangelion.

Los fanzines: fuente de
L4
Informacion,
Of:;vingelfon_ n_o tard6 mucho en estar en boca de cualquier
j l.prn[nmmante. Eso s, muy poca gente se enteraba de o
qcoi; a. a cosa. Yes que el argumento puede dar lugara
usiones si no se ests debidamente i
detalle. Precisamente por Shhia

infi i6 5

ormacion a veces algo errgnea, Para bien, o para mal ahi
estaban ellos desde | principio. :
De entre los fanzines es

pafioles que han dedicado pags
Evangelion, os recomiendo 0 paginas a
, ; el numero 5 ¢
atin debe andar por | e YAMATAL, que

N as librerias especializadas. En ¢|
encontraréis un resumen de toda la serie

: | las peliculas, los
Personajes y cualquier dato medianamente interesante

esto, algunos fanzines daban una




/ / / (4
El anime, el vehiculo mas f aQ}l.
~ L
Manga Video puso a la venta el pasado ano l_as tres -
primeras cintas de EVA. Siendo el total a publicar de 10
cintas, y a una lentitud aproximada de 1 cinta cada 2-3

meses, tal vez podamos disfrutar de toda la serie antes

e acabe el afo. i
d%:uestos 9 episodios editados, que podemos definirlos
como “presentacion de personajes”, los ot‘akus que no
sepan de lo que va la serie aln no se hatfran empezado a
plantear las cuestiones principales que ésta propone (por
cierto, que si no conoceis el argumento, 0s recuerdo. que
este es el segundo Otaku Manga dedicado a Evangelion).

Podemos dar las gracias a Manga Video por acertar
plenamente en el doblaje. Solo cabe destacar un par de
fallos, como es llamar EVAN a los EVAs y Asuka Landay a

5 Estas son {seos
: : cardt
Asuka Langley. Esperemos que con el tiempo se cormjan. 4 ulas de

e [os tres Primerqs cintas

o ;z;e /z? sere que han
% =
o i Cido en Espana.

————

E———
g

Lo mas clasico: el manga.

Coincidiendo con la aparicién
de la primera cinta de video de
la serie, Norma Editorial puso a
la venta el numero 1 (de 6) de
la version manga de EVA.

Aunque actualmente la
coleccion ha sido editada al
completo, aquellos que la han
seguido habrdn podido
comprobar que los 6 nimeros
abarcan tan solo el contenido de
las dos primeras cintas de video.

Esto se debe a que su autor,

Yoshiyuki Sadamoto (el disefiador original de la

serie) es bastante lento a la hora de hacer mangas (de ahi la calidad tan alta
que da a los dibujos de los personajes) y ha estado recopilando en Japon todo
lo que ha dibujado hasta el momento en 4 voliimenes, de los cuales 3
componen la edicion espafola. Veremos cuando sale aqui el cuarto.

Para quienes no estén muy seguros de si comprarse el manga o no, diré que
existen varias diferencias entre éste y el anime. La serie esta enfocada mas
hacia los momentos de accion, mientras que el manga aborda con mas
profundidad el estudio de personajes.

Aunque pueda parecernos un error de traduccion, a los Angeles les llaman
Apostoles. En realidad esto no es un fallo, ya que el nombre japonés con el que
se les conoce es “Shito”, que traducido literalmente es “apdstol”.

——

También en las
autopistas de la
informacion.

Como cualquier tema que se nos pase por
la cabeza, Evangelion tiene cabida en
InterNET, y como es L6gico por su fama,
existen una gran cantidad de paginas
dedicadas a sus personajes y episodios. Por
desgracia, la mayoria estdn en japones.

InterNET, como que existen parodias
eroticas. Teniendo en cuenta que la
propia serie rebosa erotismo por los
cuatro costados, la imaginacion de los
mangakas principiantes no necesita irse
muy lejos para conseguir un producto
sumamente atractivo para quienes buscan
este tipo de material.

No son pocas las publicaciones niponas
que han llenado varios tomos recopilando
fanzines sin derechos de autor basados en
Evangelion. Aqui podréis ver algunos
ejemplos. Y'no, por ahora no los venden
en nuestro pais (y si los venden, me lo
hacéis saber...). Por cierto, que también
existen 3 peliculas de anime erdtico. Las
animaciones son penosas, pero la
calidad del dibujo es muy alta.

andas

Las inel
SONOras.

La banda sonora ha sido tan exitosa que raro es el
“mangadicto” que no sabe tararear alguna de sus canciones.

Aunque en el anterior comentario de Eva os hable de 3 CDs,
actualmente podemos encontrar en nuestro pais hasta 5 CDs. El
cuarto se llama “Adition”, y contiene la BGM con la que
finalizaba la serie. El quinto se llama “The End of Evangelion”, y
se compone de la BGM extraida de la segunda pelicula. Existe
otro CD que no se ha visto por aqui, que contiene la BGM de la
primera pelicula, asi como un buen punado de singles que
tampoco se pueden adquirir en las tiendas normales.




Y por

tin Jlos videojuegos

g
I I

Sega, ya que por acuer

en el campo de lag

afo pasado 2 Jjuegos

Después de pasar una
gran cantidad de horas
con el pad os aviso que
este juego es basicamente
incontrolable para quien
carezca de grandes
conocimientos de idioma
japonés. Ahi es EGER
Eljuego se compone de
una sucesion de
animaciones que irdn
variando dependiendo de
las opciones que
tomemos. Es decir,
aparece la intro de la serie
(en formato de video),
comienza un episodio
tipico de la serie, y
durante los cinco primeros
sl q’li:adén. Pasado este tiempo se nos ofrecen opciones
e L episodio ird cambiando. Los

(

inaran el ataque que el
una maquina tragaperras sé tratase), que determinaran el ataque g

EVA efectuara al enemigo. :
Una vez hemos acabado la fase, és

guarda en la memoria de [a consola.,‘y :

deseemos, incluyendo la presentamo‘n y el cierre dspisdiicie
Se Lo recomiendo a quienes flipan literalmente con ;

todos los demds lo van a pasar bastante mal...

que podremos ver cada vez que lo
originales cantados.

Alguna cosa mas.

Existe un tercer juego de Evangelion, pero esta vez para
Windows95 y Mac, que no ha llegado a mis manos, aunque si que
he podido ver imagenes por InterNET y alguna que otra revista.

También para ordenador existe un CD con salvapantallas,
ilustraciones, juegos
cutres y chorradas
varias de Evangelion.

Aqui tenéis.uno de los
multiples salvapantallas
para ordenador que circulan
en el mercado. Una clara
muestra de la fuerza del
fenémeno Evangelion.

ta se convierte en un episodio que se |

’
consolas. De este modo
b

Se pusieron a Ia
. v
«1st Impressions Vi

¥ «2nd Impressiony.

2nd IMPRESSION:

La segunda entrega de 4 3
Evangelion se basa igualmente b ‘¢
en la sucesion de animaciones,
con opciones de decisiones a
tomar por nosotros. Pero en lo
que a los combates se refiere,
la cosa cambia, y mucho.

Para empezar, nos da la
opcion de cubrirnos, atacar o
proteger. En caso de atacar, lo

haremos afinando la punteria
del EVA mediante una ruleta
que indica la estabilidad. Este
tipo de batalla es muy
controlable y podremos
hacernos dos o tres episodios
seguidos sin problemas. Pero
solo los mas habilidosos
logrardn sacar, a base de ir
trasteando con las opcionesy
de hacer combates
espectaculares, los diez
episodios que existen.
Ademads, esta segunda parte
nos va obsequiando con
| regalos seglin nos vamos
haciendo episodios, tal y como
sucede en «Christmas NiGHTS».
También oculta un karaoke con
la cancién de la intro.

Este segundo juego si que se
lo recomiendo a quienes
disfrutan de Evangelion
asiduamente. Ademas, trae un
“Single” en su interior de
regalo, con 2 canciones
cantadas nuevas y sus
respectivas versiones para
hacer karaoke.

_ﬁg

S dbadne
n est il a00.

tarjetas, figuras parodias...
cerie de anime, si alguna vez
e no nos hayamos
de Songokuh...

videojuegos, fanzines, Cds,
lo tipico en una d
lion comprobareéis qu
s episodios

Manga, anime,

ce
Aunque todo esto pare

ai o bajo el titulo de Evange P

il s ante algo nuevoy no los tipico

Matta Raigetsu!!
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PV.P. - 4690 Vi P.P. - 5990 PP - 4690 PV.P. - 4690 PV.P. - 5990 ) DE COLORES Y TRANSPARENTE.
TINTIN EN EL N =
STAR TREK GENERATIONS _ STREET FIGHTER I SUPERMAN TETRIS PLUS TEMPLO DEL SOL
T G JPERMAN _

. SV 2 ) [
P.V.P. - 4690 P.V.P. - 4990 P.V.P. - 5990 A P.V.P. - 5490

0O 0OOO o OFERTAS GAMEBOY

FER— swmmsowo  sweown:  mRoO? wecmporzeoa  TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
q A BT,

TN R TN A ) * PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
* PRECIO PARA PENINSULA
* BALEARES, 1.000 PTAS.
TR NETY M« pesto b EsPANA, SOLO POR CORREO.
PVP 3.990 PVP. - 3.990 PVP.-3.990 PVP. - 3.990 PVP.- 3990 PVP. -3.990 PVP.-3.990 : 0000000000000 00000000000000000C0C0CO0CC0CCOCOCOROOO0EO

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A:
o [ O [ s N COMPLEMENTOSGAMEBOY o0 oD O O O "CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5°F. 28031 MADRID

ADAPTADOR CORRIENTE PEDIDOS P TERNET A: i centromail.
HYPER BOY GADAFTADOR CORRENTE ADAPTADOR CORRIENTE BATRA ECARGALE BOLSALOGIC GB 05 POR IN pedidos@centromail.es

BB DS e
) i 2 ROMBAE: cocssssmmsssmnssassmnsmmmmrmsmimsrmmmssisssimmsnsasne nasasassmscssnsasasess sonsesamasmsas e asmcse e smeseon
PV.P.=2.990 NP - 1. © RVR-2990 “PVE.- T PVP.-2.490 ORECOONCOMPLETR oo
O OO0 oo VIDED OO0 D0 0 O VARIOS O
8213 POBLACION

DBZIé-EI.A‘I‘AQUE DBZ'I7-EI.REGRESO DBZ- 18 EI.COMBATE

PROVINCIA
MODELD DE CONSOLA ... SR 01— NUEVD CLIENTE [

) mL’.‘;-‘ .rruastc%go“hl

[LEOMBNTE
TEHNITIVO,

TITULOS PEDIDOS PRECIO

Virtual Pet

ARMITAGE Ill VOL.1 1995 EVANGELION 3 1.995 Virtual Pet - CHICKEN

DBZ1 LA LEYENDA DEL DRAGON XERON 1.495 EVANGELION 4 1.995 Vi d Pet - DINKIE PENGUIN

DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILLO 1495 PACK NEW ANGEL 2995

DBZ3 AVENTURA MISTICA 1.495 PARADE PARADE 1.995 VIOl Bt e SRy IV e
DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1.495  STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 2 1.995 Virtual Pet - TEKOTCHE DINOSAUR

DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1.495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 3 1.995

DEZ6 LA SUPER BATALA Tidos,  STREEF HGHTERIV LA SERES DAGA4 1095 (3 oAV POR AGENCI URGENTE () ENYID POR CORRED CONTRRREMBOLSD ~ GRSTOS EAVID

DBZ7 EL SUPER GUERRERO SONGOKU 1.495  STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 5 1,995 54 = .

DBZB LOS MEJORES RIVALES 1.495  TROUBLE EVOCATION 1995 Precios validos salvo error lipografico hasta 26/2/98 o fin de existencias T0TL

DBZ9 GUERRERO FUERZA IUMITADA 1495 VIRTUA FIGHTER 1995

DEZIOLCS 3 GRANDES SAVANGS s JELATCHRa o LOS DATOS PERSONALES OBTENIDOS CON ESTE CUPON SERA EN UN Fif EN LA AGENCIA DE PROTECCION DE DATOS.
DBZ11 ESTALLA EL DUELO 1.495 VIRTUA FIGHTER 3 1.995 s A cheRo N

PARA LA RECTIFICACION O ANULACION DE ALGUN DATO, DEBERAS PONERTE EN CONTACTO CON NUESTRO SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE LLAMANDO

28212 GUERRERDS DE PLATA 1495 MiSEaER(2 1:895 ALTELEFONO: 902 17 18 19 © ESCRIBIENDO UNA CARTA CERTIFICADA A: CENTRO MAIL. CAMINO DE HORMIGUERAS, 124 PORTAL 5, 5°. 28031 MADRID.

EVANGELION 2 1.995  VISIONERY 3 1.995 o 99!
9T 1 P — L s | e ) [ [ ) U ) [ 1 R ] S [ ] [ ) ) B [ [ i—

SI NO QUIERES RECIBIR INFORMACION ADICIONAL DE CENTRO MAIL, TACHA A CONTINUACION D




SOLICITA INFORMACION
EN LOS TELEFONOS:

(91) 654 61 86

OBB % (91)654 8199

=1 +LLAMANOS!!

Si tienes una tienda de videojuegos,
no dejes pasar la oportunidad de
anunciarte en este espacio.

Telf. Pedidos Madrid y fuera Madrid
DREAM GAMES 41:523%087-929 11 81

19 PLT. 28013 MADRID

7 - 92911 81 51 Horario: 10,30 a 20,30 De Lunes a Sabados
ESPECIALISTAS EN IMPORTACION Sierra Toledana n 23 Hilarién Eslava n® 30
JAPON USA EUROPA Fonzan.72 .. Madrid. Tel: 437 49 7% M Toh 54347 o
PSX - NINTENDO 64 - SATURN - NEO GEOCD / Z - s I
NEO GEO CARTUCHO - PC ENGINE / DUO R.
Distribuimos a tiendas. Compra Venta.
Cambio de juegos de 22 mano. 32 y 64 bits

Zona Vall Zona M

TRIMESTRE ESPECIAL EN JUEGOS Y ACCESORIOS

2X1 COMPRA UN JUEGO Y LLEVATE OTRO
(SOLO EN JUEGOS DE IMPORTACION)

PLAYSTATION NINTENDO 64 SATURN NEO GEO
TENCHU NBA IN THE ZONE 98 WINTER HEAT LAST BLADE
RTYPES TENEIGATY S. BOARDING BURNING RANGERS SHOCK TROOPERS
XMEN VS S. FIGHTEREX SUPER ROBOT SPIRITS ~ DUNGEONS & DRAGONS PULSTAR 2

DEAD OR ALIVE G.AS.P VAMPIRE SAVIOR OVER TOP

ENVIOS A TODA ESPANA

iiEscribenos!!
Manda una carta con 300 pts.
en sellos en su interior junto
con todos tus datos a:

Si qularez sor soclo y recibir el catdlogo. Tienes dos opciones:

en Cardoba .
ENVIOS A
@ MU@R’.@ TODA ESPANA MICRO GAMES
C/ Don Lope de los Rios, 28.

l i, !I ||‘=g5 - 14006 Cérdoba

G A “II = 957- 401 003 y re%‘biras eatge gstupendo

C/Don Lope de los Rios, 28.  Avda. Gran Via Parque g?nT N‘b?,%%mgsé%ﬁ%? Y
(Valdeolleros/Sta.Rosa) esq. Felipe Il (Ciudad Jardin) 2 MANO.
*NOVEDADES con descuentos de hasta de 1.000 pts. y liLlémanosli
sobre todo GAME BOY 10% de dto. PC- COROM 15%.

ypideo chrnbAa cualquier
*CAMBIO (22 mano x 22 mano) y (22 mano x Novedad). TSR v uande 18
*VENTA 2° MANO. Los dltimos titulos ya los tenemos.

inmediatamente y cuando te
llegue gl paquete!
RECIBIRAS GRATIS EL
CATALOGO

Para todas las consolas y PC CD-ROM

TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO EN

(OMPRA-VENTA-CAMBIO
AL PRECIO MAS BAJO DE ESPANA

iCOMPRUEBALO HOY MISMO
LLAMA AHORA O VEN YA A: ~g

GAME OVER

4

Centro Comercial Colombia. Loea
Avda. Bucaramanga, 2. (Frente M
28033 MADRID

Telf: }91) 3813367 Fax:3810699
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

SEGA - SONY - NINTENDO - CD ROM

108 /Jl“'ll
-

COMPRA Y VENTA
videojuegos y consolas
de 2°* mano
PLAYSTATION Y SATURN

/i Llamanos o ven /!

CHou@pamES

IDEOJUEE0S ®

C/ Benito Gutierrez 8
28.008. Madrid.

REYES CATOLICOS 10
SAN SEBASTIAN
7 (943) 47 40 72

TLF: 549 78 25

-TODO EN INPORTACION PARA TU CONSOLA
-CAMBIO DE JUEGOS TODOS LOS SISTENAS

- JUGUETES DE GOLEGCION
- UPS. ENTREGA EN 24 HOBAS

VIDEOJUEGOS
INFORMATICA
PELICULAS

GAME MASTER

GRAN VIA 80, 2 PLANTA MTR-PLZ ESPANA
TLF/FAX: (91) 548 4221 CP 28013
LUNES A SABADO 10:30 - 2:00 4:30 - 8:30

—
-COCON T
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

LLAMANDO AL TELF: (91) 554 50 47

NINTENDO 64 - PSX - SATURN - NEO GEO CD Y
CARTUCHO - SNES - MD - GAME BOY - GAME GEAR

Tienoa CoconuT
CARNICER, 13
28039 MADRID

COMPRA VENTA
CONSOLAS PLAYSTATION,
SATURN ¥ NINTENDO 64

MASTERS GOLF 98
MISSION IMPOSSIBLE

;I‘OxHAZAHD 2 EANORAZODIE ::;gGRAGUDN APG COMPRAC VENTAY CANEIO MEeTRO CUATRO CAMINOS
NEO GEO = : 0,30-2y5-

XENOGEAR SHOCK TROOPERS  DRAGON FORCE Il JUEGOS DE 2% MANO s oot

SAMURAI SPECIAL  py STAR 2 WINTER HEAT Nuevas figuras Dragon Ball - Tamagotchi - Star Wars

YMENVS.SF.  THe ST BLADE  FAIRLAND SAGA

FAIRLAUD STORY REAL BOUT SPECIAL

COMPRA-VENTA DE SEGUNDA MANO.
CLUB DE CAMBIO. OFERTAS IMPORTACION.
DISTRIBUIMOS A TIENDAS.

ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.

£
<° Ultimas novedades en Consolas y PC

" ALQUILER - CAMBIO - VENTA - COMPRA

- + ULTIMAS NOVEDADES
<y, » GRANDES OFERTAS
1 \‘- J » Compramos y vendemos
| ;
juegos usados al “AL MEJOR
:2¢~ PRECIO” (N 64, Saturn, PSX,
/ M.Drive,
Super Nintendo, Game Boy)

» jji LLAMANOS !!!
videojuegos M EGAN IVE L* o

DE TODAS LAS MARCAS CLUB DE CAMBIO: SOLO 1.000 PTA%.

N3 C/ BENJUMEDA, N¢ 18 L %

11003- CADIZ %
TFNO. Y FAX: 956- 220400
» Articulos Manga

CAMBIO Y ALQUILER

Y

OMPRA
VENTA

JUEGOS Y
€ GONSOLAS

Club MV c¢.c. bENDARABA 01005 VITORIA
TELF:(945) 14 83 19
Horario: De 11 a 13,30 Y De 17 a 20,30
No recogemos paquetes de Seur

C/SANTA TERESA, 10
11.010 CADIZ. Tf: (956)251462

GAME SOFT

Sony - Nintendo - Sega Pc
Videojuegos y Consolas

\W]‘, RS ajids ,‘\\
e
C / Bravo Murillo, 43.
Metro Quevedo
28035 Madrid.

Compra - Venta - Intercambio y Alquiler
TENEMOS LAS ULTIMAS NOVEDADES

C/Tres Cruces, 6. Telf.: (91) 522 32 44
Metro Gran Via

Tel.: (91) 5932509

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

MADRID: Envio a domicilio

Recorts ] cio y presentandolo obtendris un
descue: as en alquiler o compra

ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS



PlayStation

PAqui Solamente una Regla

“Mejor Precio / Mejor Producto
/ Mejor Servicio*

cPorque llamar a otros sitios?
Aqui encontrards una gran variedad de
Juegos, consolas, accesorios
(Sony Playstation / Nintendo 64 / Sega Saturn |
/ Game Boy / Ordenadores...)

PROFESIONAL/PROJECTO
DE APERTURA

Rapido tnete a nuestra red y aprovéchate
de muchas ventajas. Para saber todos los
servicios que te proponemos, llamanos rapido
antes que alguien se apodere de tu zona.

Teléfono: (96) 571 80 79

Fax: (96) 570 38 35
e e Entrega por SEUR 24 Horas s s s

BARCELONA
* Calle Nicaragua 57 - 59
Tel: (93) 410 55 95

© Gran Via N® 1087
Tel: (93) 314 95 74

o Calle Joanot Martorell N°14,
SENTMENAT
Telk: (93) 715 05 68

BILBAO
o C/ Particular de Allende N°10,
BARRIO SANTUTXU
Tel: (94) 473 31 41

o C/ Belostikalle N°18
CASCO VIEJO Tel: (94) 415 56 42

SEVILLA
© (alle Salineros s/n
Tel: (95) 495 00 33

ZARAGOZA

j © C/ Fueros de Aragon N* 3-5

Tel: (976) 56 02 34

BALEARES
o (/ Obispo Severo N*15
MAHON MENORCA
Tek: (971) 36 63 72

GRAN CANARIA
* (/ Angel Guimeral N°3
ARGUINEGUIN Tel: (928) 15 14 35

VIZCAYA
o Calle de la Portalada N°2
SANTURCE Tel: (94) 483 27 16




Pérez Galdés, 36 - Bajo = =7~ > »
02003 - ALBACETE @K’l - 51@)7/ %@)@

FaX' (967) 50 22 15 CUAL QUERA DE NUESTRAS TIENDAS DISPONE

DE SERYICIO URGENTE A TODA ESPARA

CRITIC DEPTH

DARK FORCES
DEVIL'S DECEPTION
DISCWORLD I
DYNASTY WARRIORS
EXPLOSIVE RACING
FORMULA 197
FORMULA KARTS
G.POLCE FROGGER

conn JERSEY DEVIL

- Ark of Time e ormiezress
M. K. MYTHOLOGIES

MAXIMUM FORCE
MONOPOLY.

TOURING CRR

champlionship
NIGHT M ARE

_ 1 MONSTER TRUCKS
, . MOTOR MASH
NAMCO MUSEUM 5
AR NASCAR 98

NEED FOR SPEED 2
D F‘FA PANDEMONIUM 2
RUMBO Al MUNDIAL PARAPA THE RAPPER

SUPERIHERBES POWER SOCCER 2
S L

FIGHTING -.010c)
I

FORCE

RAGE RACER
SHADOW MASTERS
THE NOTE

TEKKEN 2

TENIS ARENA
TOSHINDEN 3
V-RALLY
WARCRAFT 2

* |\|||\|1'|s|\mo64

() '
3/ LA IR R
i )
ll\ll(l\l ML \I)I'\I

=l
x2 e
MWE]J m i vL—w—aﬂ%_“';"

SURERIHERAES S RALLY
FIGHTING

FORCE

o EIEA
9y

Co £33
.
(T 4~3~-2 SOCCER ~ PIX ACTUA SOCCER ~ PIX
\ ‘ﬁ SIAIR COMBAT~ PSX ALIEN TRILOGY ~ PSX I
ST A MOVE 2 -~ PSX AREA 51 - 38 ,
ATLANTIS °‘Hlsﬂm¢ﬂou DERBY - PS$X DINOSAURS - SN T ) e PR AT
BOMBERMAN EARTHWORM JIM 2 ~ 33 EXCALIBUR ~ P3X T CHAMELEON TWIST
BUST A MOVE 3 FADE TO BLACK - P3X GRID RUN - PsX CLUS D CAMBIO  CLAY FIGHTERS 63 1/3
DRAGON BALL Z PROFES'ONAL JUNGLA DE CRISTAL - P3X KILLER INSTINCT - $N Envianos tu juego compleo (con CRUIS'N-USA
DRAGON FORCE ST TR LOADED - P$X LOST VIKINGS 2 - 33-PSX 2 ) lista de 6 DOOM 64
FIFA 7. Si fi tienda MECHWARRIOR 2 - P$X MEGAMAN X3 - PSX-33 caja y manual), con una
FIGHTERS MEGAMIX | tlenes una e HEXEN 64
KING OF FIGHTERS - e M-I ¢ B9 refifpovgigny ;- may fiios poriomen de prefémnca (i . | £ \NSTINCT GOLD
Nrsﬁ:g; SIBGH o 0 p[ . ki [’lrla, NUCLEAR STRIKE - P$X PORSCHE CHALLENGE -~ PSX incluyas dltimas novedades). MACE
NHL ALL STARS HOCKEY 98 ¥ RAYMAN - PSX RETURN FIRE -~ P3X . -
PANDEMONIUM informa el Telf.: RIDGE RACER - PSX STARFIGHTER 3000 - P3X Te enviaremos uno de lus juegos MARIO KART 64

RESIDENT EVIL SOCCER 97 ~ PSX SUPER PUZZLE FIGHTER - Psx-ss 61gidos a tu casa contrareembolso. MISCHIEF MAKERS

:g::g 3EM (967) 505 226 THE BRAINIES - SN TOSHINDEN - $3-P3X g?,:lRFRAggsco RUSH
TOSHINDEN URA - 33 TRASH IT ~ PSX No envies dinero con tu paquete. WA

STEERISLOBE SIDERS WIPE OUT =~ P$X WORMS - PSX WAVE RACE

Eslas son us nueras ifendas suminfsirades per GamesHoP) §5 VEEN fl VSSTTARMAS !

D & D Games HoBBY GAME '/ Dragon %
Boulevard Diana Avda. Juan Carlos |, 41 DRAGON SHOP MEGANIVEL
Escolapis, 12 Local 1-B Residencial San Matoo Avda. de la Libertad, 14 Benjumeda, 18

VILANOVA | LA GELTRU LORCA VINAROS 11300 - CADIZ
08800 - Barcelona 30800 - MURCIA 12500 - Castellén TIf. (956) 22 04 00
Tlf (93) 814 38 99 TIf. (968) 40 71 46 ___Tlf. (965) 45 26 09




LEcite imes s edemos el milnde en tusomanias

Gratis

4

(©@mpetition PRO

NINTENDOS*

Tienes ya tu Pad?
Aprovéchate de 13

- Los pads de Fun Soft, Nintendo 64 y Competition Pro te permiten realizar
cualquier Funcién de una forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

Bl NINTENDO 64: 4 Botones de
disparo, supercontrolador de 8
direcciones y joystick analégico. -

B SUPER NINTENDO:

Autodisparo, Disparo Turbo,
Funcién Cémara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones,
Pausa, Multifunciones Turbo.

B SATURN: Autodisparo, Disparo

Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

B PLAYSTATION: Autodisparo,

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos como para Audio

CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A HOBBY -
CONSOLAS POR UN ANO:

Aprovéchate de esta oferta - hay existencias

limitadas. Envianos tu sclicitud de suscripcién o ; M Te regalamos uno de estos
renovacién por correo (la tarjeta de la derecha no Vv estupendos control pads que en las
necesita sello) o lldmanos de 9h a 14,30h o de 16h a tiendas cuestan 3.500 pts. y en el
18,30h a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18. caso de N64 cuesta 5.500 pts.
Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el
cupdn por fax al ndmero (91) 654 58 72 o M Recibirds cémodamente en casa los

contactarnos por médem a través de |bertex en

X 12 nd de H
"HOBBYTEXe: por ¢l 032 préximos 12 ndmeros de obby

Y TODO POR Consolas.

Y " 12 ndmeros + mandoN64 - 6.000 Pts. i
PROMOGIGN VALIDA HASTA PUBLICACIGN DE G o e R M Te aseguras que aunque el ejemplar

OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. ; . 200 : se agote,0 suba de precio td tienes tu
SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR 12 ndmeros + 20% descuento- 4.000 Pts. it e E
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO
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El desafio y la gran emocion hasta el limite: / / !

16 paises participan en las 12 pruebas Olimpicas de Nagano. La
pista de hielo se convierte en un infierno blanco. Sélo cuenta
ganar el oro, porque en Nagano la competicion es despiadada:
hasta 3 niveles te esperan. Suerte.

Konami tiene la licencia original: Los Juegos Olimpicos de
Invierno de 1998 de Nagano para PlayStation y Nintendo 64.
iQue comiencen los juegos!

NINTENDO®*

(B8
L 9
|
PlayStation

invierno deNagano es un producto licenciado oficial de los Juegos Olimpicos delnvierno.© 1998 Konami. Konami es una marca registrada de

Konami Co. Ltd.Queda prohibida la copia, alquiler o reventa de este producto.

Nintendo 64 es una marca registrada de Nintendo Co., Ltd. PlayStation es una marca de Sony Computer Entertainment Inc. Olimpiadas de
Konami Espana.

Orense, 34. 92. 28020 Madrid






