0
Q
~
Q
(1)
R
]
N
0
2
1
N
0
(S
<

Men In Blad] gi Sptiw

' El Quinto El emeért ? :ss:on. Impgg:bley %t in Tl@ell

JU GOS DE CINE




22 comics
protagonizados
por personajes
de videojuegos

595 PTAS.

eSO DANDGLN

Regalamos
100 videos de
Dragon Ball

/.':3;- ~SI

&

v |

@anadonestdell@®onclins clonalfdeVlanga

Coam™D

) \ O
CONSTLAS
1 SRl DD |




/s \

'3 SACUDID/, s i tol

Z POLICONQS

LUl 4 3.Qut Poulo

DEWQVESO kr;?o 3 9 MAS BiEN ?d‘?ws I ‘%
SE0 peg ‘ FENSE R

Y ocTimos de YosTerias . 7a
W Tuerz4 e %HPADA
A Muyer Takbiey
uE o

S0L0 Clanng
ME RIO

VENGA Conmy-
3

50,QUE Yo LE N
URO... feonoaco \‘ &
WA ForRmuLA Cuma.

R : MVA SECRETA Qe
OBRERO ‘ ; i DEUNA TRIy  Je? N ¢ SABE QUE E5
ENTROAFRICANA /5 \‘ I - ]  USTED UN Loso - ]
/ v ’ MUY GUAPO 7 Mz ph GUINADO
T3, 3,9, EL 030,ESTR
2 EN EL BOTEw! <

/NOOOCoos
Y /f SOCORROO 00,
PIEDAD
POR FAYOR 27

HOBBY PRESS.




s
HOBBY PRESS

Edita: HOBBY PRESS,S.A.
Presidente:

Maria Andrino
Consejero Delegado:
José Ignacio Gomez-Centurion
Subdirectores Generales:
Domingo Gomez
Amalio Gomez
Jests Alonso

Director: Amalio Gémez
Directora de Arte: Susana Lurguie
Jefes de Seccién:

Sonia Herranz, Manuel del Campo
Redaccién:

Rubén J. Navarro, Jonathan Démbriz
Disefo y Autoedicién:

Sole Fungairino (Jefe de seccion)
Federico Alonso
Directora Comercial: Mamen Perera
Coordinacién de Produccién:
Lola Blanco
Departamento de Sistemas:
Javier Del Val
Secretaria de Redaccién:

Ana Maria Torremocha
Fotografia: Pablo Abollado
Corresponsales:

Nicolas Di Costanzo (Japon)
Colaboradores:

Olga Herranz, Roberto Lorente,
David Garcia y Sergio Herrera.

Redaccion y Publicidad:
€/ De los Giruelos, n° 4
28700 San Sebastian de los Reyes
(Madrid)

Tlf: (91) 654 81 99 Fax: (91) 654 86 92
Suscripciones: Tif: (91) 654 84 19 / 654 72 18
Distribucion: HOBBY PRESS, S.A.
S.S. De los Reyes (Madrid)

Tlf: (91) 654 81 99
Transporte: BOYACA. Tlf: 747 88 00
Imprime: ALTAMIRA.

Ctra. de Barcelona Km.11,200
28022 Madrid.

Depésito Legal: M-32631-1991

HOBBY CONSOLAS no se hace
necesariamente solidaria de las
opiniones vertidas por sus colaboradores
en los articulos firmados.
Prohibida la reproduccion por cualquier
medio o soporte de los contenidos de
esta publicacion, en todo o en parte, sin
permiso del editor.

Publicacién
controlada por

Esta revista se imprime en Papel
Ecologico blangueado sin cloro.

L |

6
10
22

26

Nitmero 76

f

> A
El Sensor

Noticias

Ld °
Big in Japan
El Shoshinkai ahora se llama Space World,

pero sigue siendo la gran feria nipona donde
Nintendo muestra sus ultimisimas novedades

Visitamos Prqpe

Os enseriamos los .
secretos y los

Jjuegos de uno de

los grupos de
programacion

mds importantes

de Acclaim.

jVete al cine!

Si no sabes que hacer con tantas vacaciones
prueba a ir al cine... en tu consola. Las mds
espectaculares producciones del celuloide al
alcance de tu pad: MIB, Ghost in the Shell,
Batman y Robin...

k¥ Previews

Bushido Blade
Crime Killer

Street Fighter Collection
Winter Heats ...

.
. I

- Enero 1998 @

AT LG

JAs Novedades

Ark of Time
ClockTower .
CoolBoarders 2.
Diddy Kong Racing
Dinasty Warriors .
Duke Nukem 64.
Enemy Zero

FIFA Rumbo al Mundial 98
Lethal Enforcers.
Mace: The Dark Age
Mortal Kombat Mithologies
Nascar’ 98

NBA Action 98.
NHL’ 98

NHL Breakaway 98
Pinball Fantasies
Red Alert

Resident Evil D
Shadow Master
Steep Slope Slider
Test Drive 4

Top Gear Rally

Listas de Exitos

Una guia rapida para que con sélo echar
un vistazo ya sepas cudles son los mejores.

Teléfono Rojo
PN Trucos

Otaku Manga
Arcade Show
Contrapunto

Qué juego comprar

En estas paginas podrds encontrar el juego
que mejor se adapta a tus ansias de
diversion a la vez que descubres algunos
detalles que te pueden ayudar a decidirte.

¥4 Ocasion
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FINAL FANTASY VIl

SQUARESOFT"

3 CD CON LA AVENTURA
MAS COMPLEJA Y EMOCIONANTE “hny < =y,
DE LA HISTORIA DE LAS CONSOLAS e =
EL JUEGO MAS VENDIDO DEL MUNDO. 7 PlayStation
TRADUCIDO AL ESPANOL
EXELUSIVO PARA PLAYSTATION.

www.playstation-europe.com




EL SENSOR

iEspana
va bien!

No, tranquilos, que novamos a

hablaros de politica ni de nada
parecido. Pero en vista de que esta
frase se ha convertido en una de
las mds repetidas de los Gltimos
meses, hemos querido utilizarla
para encabezar nuestro editorial
de este mes, pues nos viene
realmente al pelo para describir la
época que estamos viviendo
dentro del sector de los
videojuegos.

Estamos de celebracion porque,
seglin los datos que estan llegando
a nuestra redaccion, durante estas
Navidades vamos a vivir un nuevo
“boom” dentro de este mundillo,
un momento dulce similaral que
vivimos en elafio 92 con los
lanzamientos de Super Nintendo y
Mega Drive.

Después de algunos afios
titubeantes volvemos a hablar de
records de ventas, de titulos
agotadosyya practicamente a
nadie en nuestro pais les suenan a
chino las palabras PlayStation,
Saturn, Nintendo 64...

Esta patente revitalizacion traera
importantes consecuencias para
los usuarios, que pueden
traducirse en masy mejores
juegos, importantes bajadas de
precios, un mayor nimero de
titulos doblados al castellano,
interesantes promociones... en
definitiva, que la situacion actual
es muy favorable, pero estd en el
camino de que sea atin mucho
mejor.

Estamos seguros de que la mayor
parte de “culpa” la tiene el buen
hacer de las compafifas de
hardwarey software -y es posible
que también haya algo de esa
bonanza econémica de la que no
paran de hablar los politicos- pero,
el caso es que, al menos en el
mercado de [as consolas, es bien
cierto eso de que “Esparia va bien”.

s ]

Seguro que todos os habéis percatado de la
impactante campafia publicitaria que Sony ha puesto en
marcha en todo Europa y que utiliza los simbolos del
pad de PlayStation como catalizador de las mas

extraordinarias situaciones.

Esta campafia paneuropea lleva por nombre Simbolos
y se emitié por primera vez en el descanso del partido
Real Madrid-Rosenbog de la Liga de Campeones (de la
que también es patrocinadora Sony) y fue visto por,
atentos, 180 millones de espectadores.

La campafia Simbolos tiene un presupuesto de 7.500
millones de pesetas y segtin afirma James Armstrong,
Consejero Delegado de Sony Computer Entertainment

“Deberia crearse una asociacion
que controlase la cantidad de
videojuegos que se vefeden en
Esparia. Hay companias que

exageran bastante...”.
Sigfrido Buttner, Jefe de Producto de Acclaim Espania.

~ El precio de los “simbolos”

Espafia: “A los mds de 300 juegos de PlayStation y su
superioridad tecnologica hemos unido un estilo de
comunicacion tnico. PlayStation no es sélo juegos, es la
puerta de entrada a una nueva experiencia”. Ahf es nada.

Los + vewndidos (érav\ 5r6+39\’3)

~ Tomb Raider 2 (PSX, PC)

FIFA Rumbo al Mundial 98 (PSX, PC)

Final Fantasy VII (PSX)

Toca Touring Car (PSX, PC)

MOLA

° La calidad de los juegos de
Nintendo 64.

En general, bastante alta, s'.

* Los juegos clasicos por los que
no pasan los afos.

..y que, ademds, ahora estan mucho
mas baratos, ¢ verdad, pillin?

* La proxima bajada de precios
de los juegos de Nintendo 64.

¢La proxima bajada? ;Y cudndo se
va a producir, Aramis Fuster?

* «Final Fantasy Vll»: una pasada.

La verdad es que es un Juego de Rol
de quitarse el sombrero.

* Que el mes pasado regalarais
dos videos por el precio de uno.

Agradéceselo también a Sega
Espania por la parte que le toca.

* Tanta participacion de los
lectores.

Diselo a nuestra secretaria, que esta
“encantada” con las caras que “la
envidis” todos los meses...

‘GoldenEye 007 (N64)

* Que nos deis, aunque sea por
fasciculos, la serie “Street Fighter”

Asf, por fasciculos, resulta méas
emocionante.

* Vuestra oferta de suscripcion
iVaya chollo!

Para que luego digan que Hobby
Consolas es cara.

° Que saquen juegos de carreras
de todos los medios de transporte
posibles... jsélo falta el triciclo!

Bueno, los amantes de la bicicleta
estaran echando en falta un simulador
de ciclismo. No serfa mala idea un
«Tour de Francia» 0 un «Vuelta a
Espana»... jverdad.

° Mas “demos” como la de
«Abe's Oddysee».

Sabemos que 0s gusta que demos
demos, pero para que demos demos
tienen que darnos las demos para que
las demos. ¢ Queda claro?

° Los comentaristas espanoles de

los juegos deportivos.

iLos partidos parecen ahora reales!

* El anuncio televiso de «Final
Fantasy Vll», realmente parece un
estreno de cine.

Es que el juego es casi como una
pelicula interactiva.

* Que Sony se vuelque tanto con
sus usuarios, merecen el éxito que
estan obteniendo.

Dicho queda.

e Las partidas que me echo con
mi padre al «ISS 64».

No seas abusén y déjate ganar, que
a ellos les gusta...

* La intro del increible «Abe’s
Oddysee»: la mas impresionante
de la historia de los videojuegos.

Es una auténtica pasada, cierto.

* El juego «Lylat Wars», con
Rumble Pak incluido.

Eso de que te tiemble la mano con
los chogques mola mazo.



Nintendo
Barcelona

Desde el dia 23 de diciembre al dia 4 de enero Nintendo tendrd un camién
cargado con 48 consolas N64 en las inmediaciones del Camp Nou en
Barcelona. Este camidn estard equipado con las dltimas novedades de
Nintendo para su consola de 64 bits y podrd ser visitado por cualquiera de
los asistentes a la feria Bon Nadal Catalunya. Para disfrutar de «Diddy Kong
Racing», «Lylat
Wars» o
«GoldenEye» no
hara falta nada mds
que pasarse por esta
feriay acercarse a
este camion.

No os perdais esta
oportunidad.

LARA CROFT
en la ducha.

Esta es la escena con la que acaba el
juego «Tomb Raider 2». No os queremos
“reventar” el final de la pelicula, ni
muchisimo menos, pero os aseguramos
que os vais a llevar una muy grata

sorpresa.

Lara, una vez cumplido su objetivo,
regresa a su casa, donde se dispone a darse
una relajante ducha. Lo que viene
después... tendras que llegar hasta el final
deljuego para verlo con tus propios 0jos...

No cabe duda de que los programadores
de Core son muy conscientes del “interés”
que despierta su atractiva heroina.

RESIDENTEVIL 2 se

puede ver en el Director's Cut

Para saciar la sed de los miles de fans del fabuloso juego «Resident
Evil», Capcom ha decidido ofrecerles un aperitivo en forma de “demo”
jugable de su esperada segunda parte. La Gnica manera de conseguirla
es hacerse con una copia del reciente lanzamiento «Resident Evil
Director “s Cut», el “remake”
que ofrece algunas mejoras
gréficas con respecto a la
primera parte.

Sin duda es la primera vez
en la historia que un juego
incluye una “demo” de su
segunda parte. Por cierto,
tiene una pinta...

* Que no haya un «Dragon Ball»
para Nintendo 64,
Pues debes ser de los pocos a los que
les da lo mismo.
* Los juegos de coches, ya cansan.
No mucho més que los juegos de
lucha, o los simuladores de futbol, o las
aventuras, o los “shoot'em up"..
* E1 64DD: mejorara a la N64, pero
Su precio...
Bueno, espérate a que se ponga a la
venta. Ya veremos.
* Saturn: comparando juegos esta
muy por detrés de N64 y PSX.
Comparando en cantidad, que no en
calidad.
* Que vayan a sacar o no el
«Fighting Force» en Saturn.
A nosotros tampoco nos quita el
sueno ese tema.
* Los juegos de carreras que no
pasan de los seis circuitos y los

cinco coches.

Y los cuatro ajustes mecanicos, y los
tres modos de juego, y las dos vistas y
un sélo jugador.

* Tanto calentamiento de cabeza
con los nuevos soportes: ja
disfrutar de lo que tenemos!

Muy bien dicho, majete. iY puedes
decir lo mismo de tu novial

* Que con los videos, la revista
valga un paston,

Si'te hubieras suscrito te habrian
salido gratis, y ademés te habrias
llevado un mando de regalo. Y bueno,
400 pesetas por un video ( 0 dos)
tampoco es para tanto...

* Que no haya Centro Mail en
toda Espaiia para que en los
@ampeonatos podamos participar
todos.

Tu dale tiempo a Pablo Crespo (el
dueio), y veras...

’

Miyamoto en persona

Como nos
encontramos en
unas fechas tan
sefaladas, el genial
Sigheru Miyamoto
nos ha enviado esta
tarjeta desde la

ITENDC
EWORL

SPAC

Gltima edicién del

Shoshinkai (ahora SpaceWorld) firmada de su pufio y letra.

La cosa tiene su mérito, ya que el hombre no da a basto entre
programar juegos como «Zelda», «F-Zero» o «Yoshi Story» y
completar su nueva gran obra de hardware, el 64DD.

Almenos ya sabemos que este dltimo estara disponible en
Japon el préximo mes de Junio. Y ya puestos, podia habernos
escrito también en esta tarjeta la fecha en la que seré lanzado
este especial “periférico” en nuestro pais.

« Formula-1» de Psygnosis es un juego muy
vistoso pero, de acuerdo con nugsﬁro
analizador de rendimiento, solo ut.zlzza un
50% del potencial de PlayStation.
«Tobal 2» utilizard un 90% del potenczal de
la consola, algo de lo que quede gratamente
sorprendido.”

Ken Kutaragi, CEO de Sony Computer Entertainment America.

L]




Los pilotos campeones
de V-Rally

El pasado sabado 13 de diciembre tuvo lugar en el
nuevo Centro Mail situado en el centro comercial
Parque Corredor de Madrid, la gran final del Concurso
«V-Rally» organizado por Arcadia, Hobby Consolas y
esta conocida cadena de tiendas de software.

Los cuatro finalistas: Oscar Ortega, de Burgos; José
Enrique Rodriguez, de Malaga; Alberto Mufioz, de
Valladolid y Javier Lorido, de Santiago, que habfan
demostrado ser los mejores corredores de toda Espafia,
se enfrentaron en dos durisimas eliminatorias y una
apasionante final en la que se impuso finalmente Javier

Lorido.

Javier “machacé” a sus contrincantes en el circuito
Corsica, de noche, y ademds, eligié correr con cambio

manual. Vamos, un monstruo.

Los cuatro participantes recibieron una cazadora
especial «V-Rally», cuatro video-televisores y, para
Javier, hubo ademds una motocicleta Honda.

Enhorabuena a todos.

' SONY

Armiba. De izquierda a
derecha: José Enrique,
Alberto (Mail), Pablo Crespo
(el jefe de Mail), Javier (el
campeon), Eric Chulot
(Infogrames Espaiia), Oscar,
Angel Andrés (Director de
Marqueting de Arcadia) y
Alberto.

Derecha: El marco
incomparable en el que tuvo
lugar este campoeonato.

«Ia esencia de las consolas reside en su
simplicidad. PlayStation tiene tan solo tres
botones: on/off, abrir y reset. Son menos

botones que una radio de coche. )
No hay nada mds simple que esto.

Chris Deering, presidente de Sony Computer Entertainment Europe

La Mejor

Felicitacion del

Nos lo ha enviado la compafiia Miragey, sin
duda, es la mas simpdtica y original de todas
cuantas nos han llegado. Feliz Navidad para
ellos y, por supuesto, para todos vosotros.

NO MoLA

* Que mi deportista favorito, Ratil,
diga que las consolas tienen mucho
peligro porque puedes acabar viciado.
&Por qué casi todas las personas que no
saben de consolas opinan lo mismo?

Era una broma, hombre. La entrevista en |a
que dijo eso fue muy distendida ylo
comento entre risas. Ademds, t dejale que
se concentre en el fltbol y que meta muchos
goles, que es lo suyo.

* Que Namco y Psygnosis no
programen para Nintendo 64.

Estan muy ocupados con PlayStation... por
el momento.

* La excesiva publicidad de la revista,

La publicidad en nuestra revista no es otra
Cosa que el reflejo de que el mercado de los
videojuegos va viento en popa. jQue no falte
nunca!

* Que el «Castlevania X» de
PlayStation no esté traducido.

Fuerte tiron de orejas para Konami.

* El claro machismo que hay atin en el
mundo del videojuego, por ejemplo, el
anuncio de «Sonic R».

Tienes razon. Pero también tienes que
tener en cuenta que, por ejemplo, el
porcentaje de lectores-chicos frente al de
lectores-chicas en nuestra revista es casi del
90%. No entendemos porqué, pero es asi,
Ademés, a nadie le amarga un dulce...

* Que no saquen juegos de El padre
Apeles, Galindo o... Yen,

Creo que estan trabajando en uno que se

©Los juegos traducidos al castellano,
especialmente los de PlayStation y, mas en
concreto, los de la propia Sony. A ver si
conseguimos que algun dia salgan TODOS
traducidos!

© «Final Fantasy Vil», que en su primera
semana de salida a la venta vendi6 30.000

copias. Todo un record para el mercado espariol.

> PlayStation, que parece que va a volver a

agotarse este ano (aunque no sabemos si esto

realmente es una buena noticia o no...)

7.

llama: «Padre Apeles: Insultos Simulator»,
aunque no estd confirmado.

* Los juegos que nos cuelan algunas
compaiias.

Para eso estamos aqui nosotros, para
advertiros del peligro.

* Que Espafia esté tan atascada con
esto de los videojuegos: hasta Francia
esta a Aos Luz.

Pues venga, majo. Ponte a aprender a
programary a ver si haces un juego bueno.
iHay que pasar a la accion!

* Que «ISS 64» no tenga ligas ni
jugadores reales como en el «FIFA».

Si'las tuviera, seria el simulador perfecto.

* Que la gente te ofrezca juegos
piratas.

Si alguna tienda te los ofrece, denuncialo.
Por ejemplo, envidndonos una carta y
diciéndonos exactamente en qué tienda te
ha ocurrido.

* Que deis con la revista una serie que
ya han emitido en la tele (al menos en
Catalufia). Quien quiera un manga que
se lo compre por su cuenta.

Hay miles y miles de lectores (sobre todo
en Cataluna), que compran la revista, Y si
quisieran el manga solo, tendrian que pagar
casi 2.000 pesetas por él.

* Que no comentéis algunos juegos,
como «Wargods» o «Hexen 64».

Comentamos primero lo bueno y luego, si
nos queda espacio, lo malo. Si no ves un
Juego comentado... algo raro hay.

< Los temas para incluir en este apartado.
iSi es que, quitando el tema de algunas

traducciones y el de los escasisimos lanzamientos
para las 16 bits, todo va fenomenal!

Han colaborado en este Sensor:
Cell desde Huesca, Miguel Solanas (Zaragoza),
Macarena Gallego (Cérdoba), Ivin Mories Gémez
(Madrid), Vicente Gremades (Alicante), Alain Agraz
(Vizcaya), Javier Valdivia Romero (Barcelona), David
Caballero Ferndndez (Ciudad Real), Roberto Villaverde
(Mallorca), Alejandro (Barcelona).




Por fin la mascota mds deseada de todos los tiempos llega a tu
Sega Saturn: SOLINE WR. Totalmente renovada y en tres
apasionantes dimensiones. Para que vivas su aventura mas real,
con increibles efectos de luz, transparencias y una fluidez de
movimientos ilimitada. Elige entre 10 personajes: y énzate a una, 2
carrera verfiginosa por todos los mundos de S lo du

.y disfruta ya de lo mejor calidad grdfica que pueda

4 3D b




oPANTALLA

Acclaim se prepara para estrenar en marzo la segunda entrega de«Myst».

«RIVEN»,UNA AVENTURA QUE TE CORTARA EL ALIENTO.

La popular compafiia norteamericana le esta
dando los Gltimos toques a «Riveny, la
esperada continuacién de «Myst». EL
argumento de la historia volverd a centrarse
en torno a los D "ni, una misteriosa raza de
escritores con la facultad de transformar la
realidad mediante sus narraciones. Riven es el
nombre del mundo en el que se encuentra
exiliado un miembro perverso de esta raza, el
cualintent6 usar sus poderes para beneficio
propio. Al parecer, estd urdiendo planes en la

mandar a un representante para evitarlo.

Para recrear el fascinante mundo de Riven,
con sus espectaculares paisajes
tridimensionales repletos de enigmas, Acclain
empleard 4.000 sobrecogedoras imdgenes, y
mas de tres horas de sorprendentes
animaciones, en un esfuerzo improbo de
mejorar el ya excelente nivel de calidad de la
primera entrega. A tenor de lo que hemos
podido comprobar en estas imagenes, lo van a
conseguir de sobra, aunque tendremos que

Con todo lujo de detalles.

Como puedes ver en estas fotos, para la realizacion

de los escenarios de «Riven» no se han escatimado
medios. Arriba puedes ver uno de los esquemas

que se utilizaron como punto de partida, y abajo el

grdfico prerenderizado final que verds en pantalla.

actualidad para escapar de su exilio, por lo
que sus antiguos comparieros han decidido

esperar todavia un poco mds para poder
catarlo en nuestras PlayStation.

Un volante nuevo para las
consolas de 32 y 64 bits.

UBI SOFT NOS CONDUCE

Las burbujas de colores
desembarcan en Game Boy.

LLEGA «BustT A MOVE 2».

Los confiados usuarios de Game
Boy no saben la que se les viene
encima: Titus ha decidido realizar
una conversion para la portatil de
su fabuloso «Bust A Move 2». Los
que haydis tenido la suerte de
probarlo en PlayStation o Saturn

sabéis de sobra de qué estamos

supuesto

hablando. Es un juego que parte
de unaidea tan sencilla como es
juntar burbujas iguales para
alcanzar el sumum de la adiccion.
Mediante un cafién que lanza las
burbujitas, tenemos que intentar
lograr agruparlas por tiposy

contara con
todos los
botones de los

y con el
anadido de dos
palancas

e

e
X T

limpiar la pantalla antes de que la

parte superior nos aplaste. Esta conversion respetara totalmente tanto la
mecanica como los variados modos de juego del original. Para solucionar

inferiores que
emulan el
cambio de

pads habituales

A LA VICTORIA.

Race Leader sera el nombre genérico de un nuevo periférico,
especialmente pensado para juegos de carreras, del que Ubi
Soft se prepara para sacar al mercado dos modelos diferentes:
Race Leader 32 y Race Leader 64. Se trata de unos volantes con
pedales que se podran regular en inclinacion y altura (casi
como los de verdad), asi como ajustar la sensibilidad. Por

el problema de la diferenciacién de los colores, los programadores han
optado por disefiar diversos tipos de burbujas con variados motivos, una
solucién que no restara nada del encanto del juego original.

Asi que ya sabéis, disfrutad de este mes de tranquilidad y sosiego que os
queda antes de que paséis a la obsesion mas absoluta con este juego que
distribuird en breve en nuestro pais New Software Center.

marcha de los formula 1. EL Race Leader 32 estd disefiado para
ser compatible tanto con Saturn como con PlayStation y el Race
Leader 64 ha sido creado especialmente para Nintendo 64y
permitira que se le pueda conectar el Rumble Pack igual que si
fuera un mando de control normal. Su precio de venta
recomendado sera de 14.490 pesetas en ambos casos.
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Nintendo consigue pingiies beneficios gracias a Game Boy
Nintendo anunci6 hace pocas fechas que los resultados al final del ano fiscal que
conluyo el pasado mes de septiembre reflejan un aumento del 64% con respecto al
afo anterior. Todo ello a pesar de que las ventas de N64 en Japon han sido bastante
discretas. De un total de 5,3 millones de unidades de N64 vendidas en todo el
mundo desde Abril hasta Septiembre de este mismo ano, sélo 430.000 se han
colocado en Japon. Sin embargo, los 5,13 millones de Game Boy vendidas en la
primera mitad del afio, han provocado estos beneficios.

La pelicula <Doom>» sera producida por TriStar Pictures.

Ya estd confirmado que uno de los videojuegos més populares de los tltimos afnos
serd llevado en breve a la gran pantalla. TriStar Pictures serd la encargada de ofrecer
la version celuloide de esta sangrienta y espectacular aventura. Todavia no se sabe
nada acerca del reparto protagonista, aunque si finalmente la pelicula cuenta con un

Visto el éxito que estdn

obteniendo dltimamente los presupuesto considerable puede que se intentara convencer a Bruce Willis.
juegos de rol, la compafia = 5
inglesa Psygnosis se ha puesto La nueva pelicula de Bond también llegara a las consolas.
Tras el éxito de «Goldeneye» en N64, la nueva pelicula de James Bond, “El mafana
manos a la obra para nunca muere”, también tendra su correspondiente versién en las consolas. Sin
ofrecernos un nuevo exponente de este género que esta embargo, esta vez no serdn los escoceses de Rare los encargados de programar el
viviendo tan buenos momentos. Su nombre serd juego, sino que ha sido la compania MGM Interactive la que se ha hecho con esta

jugosa licencia. En la realizacion del juego participard el equipo de Black Ops, los

«Allimdran, y i desamralls recordardia mughos el del cuales han realizado juegos como «Agile Warriors» o Black Downv. El juego

mitico «Zelda» de Super Nintendo con toques del apareceri en PlayStation en la segunda mitad del 98.
famoso «Landstalker» de Mega Drive. Contara con 7 =T = S
cientos de objetos y localizaciones para visitar e Nintendo conseguira 5 “top million” antes de final de aio.
_—_— T T e Segin ha {eveladq Nintendo América recientemente, poco antes de que conclt}yg e!
1nves. gar,y una_ apariencia grafica " g presente ano habrd logrado colocar a cinco de sus juegos dentro de los “top million”
podéis ver las primeras imagenes del juego para que es decir, aquellos que superan el millon de unidades vendidas. Esto se cumplird si
vedis por vosotros mismos el altisimo nivel de calidad Diddy Kong Racing, que actualmente lleva vendidas 800.000 unidades, alcanza la
que se le estd imprimiendo. Est3 previsto inicialmente c1(f)1817még1ca y se une a «Super Mario 64, «Star Fox 64», <Mario Kart 64- y «Goldeneye
. », que ya han superado con creces esa cifra durante el afio 97. Todos ellos se
que salga a la venta en nuestro pafs durante el mes de suman a la lista de los juegos millonarios de Nintendo, que comenz6 en 1996 con el
marzo y, siendo de Psygnosis, es probable que esté lanzamiento de la maquina con juegos como «Cruise n USA», «Shadows of the

localizado al castellano, una decisién que por fortuna se Empire» y <Wave ARce 64

estd haciendo cada vez mds frecuente y que sin duda
agradeceran los aficionados al rol.

Mas madera para Game Boy y Super Nintendo.
NINTENDO SE PREPARA PARA DISTRIBUIR
EN ESPANA DOS NUEVOS TITULOS
DESTINADOS AL PUBLICO INFANTIL.

Marzo es la fecha prevista inicialmente para la aparicion de «Timon y Pumba» y los «Pitufos 3». EL
primero es un arcade en el que tendrds que ayudar a los simpaticos amigos de Simba, El rey ledn, a El primer juego para Super Nintendo en mucho
realizar cuatro pruebas distintas, sin ninguna relacién entre si. Aparecera en Super Nintendo y tiempo nos ofrecerd una interesante mezcla de
propondra un reto para los mds pequefios de la casa. En cambio, «Pitufos 3» aparecerd en Game Boy y JiEgosen ib gue "Oazmm un pinball
como seguro que habéis adivinado sera en un plataformas de esos de endiablada dificultad y preciosos
graficos tan habituales en Infogrames.
Nuestra mision serd rescatar a la aldea
pitufa del maleficio lanzando por
Gargamel. Tendremos que demostrar
astucia y habilidad para superar los 16
amplisimos niveles del juego.

El mes que viene os contaremos mas
cosas para que vayais haciendo boca.

== gga‘too &1 Cm—]
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- La cadena Di-
vertienda conti-
nia su expan-

SISy rante estos
dias se inaugurard un
nuevo centro Divertienda en Fuengirola
(Mdlaga), en la direccion ¢/ Juan Gomez
Juanito, 7. Con este son ya un total de 26
los establecimientos de la cadena Diver-
tienda repartidos por toda Espafia, ocho
de los cuales son de reciente creacion.
Como sabréis esta cadena estd especiali-
zada en la venta de videojuegos.

- Més madera para N64:

Los
miembros de la division de Square en
Seattle han creado un nuevo sello, Crave
Entertaiment, que podria lanzar cuatro o
cinco RPG para Nintendo 64. Por su parte
Takara podria editar dos juegos para la 64
bits de Nintendo, uno de ellos de lucha,
aunque por el momento todo se mantiene
en el mayor de los secretos.

- ¢Un hombre en el lugar de

2.
Lara?: Segtin algunos rumores Core es-

taria utilizando el mismo motor empleado
en «Tomb Raider» para desarrolla un nue-
vo juego de accion/plataformas en el que
Lara cederia el protagonismo a un hombre
que se enfrentaria a una aventura mds in-
tensa en lo que a tiros se refiere. Sitodo va
bien, este «TR» masculino podria salir al
finales del 98.

- «F-197> vuelve a estar en

las tiendas: Los seguidores de

«F-1'97» habrdn tenido algunos proble-
millas dltimamente para encontrar este
fantdstico juego de Psygnosis y es que el
titulo se agotd en toda Europa y el ritmo
de produccion evité una rapida reposicion.
Pero tranquilos que ya estd todo solucio-
nado y habrd juegos de sobra para que no
te quedes sin él estas Navidades.

- «Jomb Raider 2>» bate todos

los records: «TR2» ha vendido en In-
glaterra 75.000 unidades en dos dias, de
los cuales alrededor de 55.000 copias eran
para PlayStation. El éxito de TR2 y la llega-
da de titulos como «FIFA 98» y «TOCA Tou-
ring Car» ha hecho que el mercado del
software de consumo del Reino Unido au-
mente en 46 % en la dltima semana de no-
viembre. El Hit de Eidos ha contabilizado
el 20% de las ventas totales en PlaySta-
tion, el 14% del mercado total de consolas
yel11% de todo el mercado inglés de jue-
gos. El precio de las acciones de Eidos su-
bié de 1 °50 libras a 8 libras entre el 29 de
noviembrey el 4 de diciembre, coincidien-
do con el lanzamiento del juego. Por cier-
to, Eidos se ha hecho con los derechos para
sacaren PC «Final Fantasy VII».

Una de las sagas de rol mas exitosas de Sega
pega el salto a los 32 Bits.

SEGA PREPARA EL LANZAMIENTO DE
«SHINING FORCE 3».

Aunque al principio parecia que Sega Saturn iba a ser la tnica
consola de Sega que se quedaria sin tener en su haber un titulo de la
serie «Shining Force», finalmente los responsables de dicha compariia
se han decidido a paliar esta situacién. A tenor de lo que hemos visto
en esta beta japonesa, «Shining Force 3» mantendra el esquema
habitual de los titulos anteriores mezclando la aventura, el roly la
estrategia de tablero, pero afiadiéndole las ventajas propias de la
consola de 32 bits de Sega. El resultado son entornos totalmente
tridimensionales en los que los personajes combatirdn, hablardny se
desplazaran con total libertad.
En «Shining Force 3» se
desarrollardn al mismo tiempo
tres historias paralelas que
influiran entre si. Preparate,
porque a partir de Marzo podras
disfrutar de un juego que tiene
todos los requisitos para
convertirse en uno de los
mejores de todos los tiempos.
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El juego sera lanzado durante el 98.

i iPRIMERAS IMAGENES DE
<IEKKEN 3» PARA PLAYSTATION!!

HWOARANG

Por fin Namco ha comenzado a revelar las primeras informaciones
acerca del juego de lucha mds esperado del momento, la tercera parte
de la sensacional saga conocida como «Tekken». El anuncio de
lanzamiento ya es oficial, aunque todavia no se ha revelado la fecha
exacta. Todo hace pensar que en Japén estard disponible en el primer
tercio del afio que viene, mientras a Europa puede llegar antes del
verano. Namco apenas ha revelado alguna caracteristica de esta
conversion, pero Jesse Taylor, Director de Desarrollo de Namco,
asegura que los resultados seran asombrosos, y que ningtin fan de la
serie quedard decepcionado. Ademds, y en contra de lo que se venia
hablando en los Gltimos meses, no serd necesario ningun tipo de
adaptador para poder disfrutar de o en PlayStation. Segtn Taylor, “se
estdn aprovechando las posibilidades de la consola al maximo, como
jamas se habia hecho hasta ahora”.

Estds imagenes pertenecen a una version muy prematura, y se espera
que el juego final presente cambios realmente espectaculares.

——— |~
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\lD)O 64
- MEJOR CONSOLA DEL AND.

Nintendo 64 ha sido elegida Vejor Consgla de 1997
en el ECTS, (European Computer Trade Show) por
los/profesionales del sector. Y Super MMA, no
podia ser menoes, también ha sido pre:‘,Acomo

NINTENDOS*

MEJOR
CONSOLA

Logico, gno? Nintendo B4 cuenta e Blogia masia \l{l a
del mercado, gracias al pr esa el IiderSpund
en informatica audlowsual Slllcon #\cs \
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Si Super Mario 64 siendo el primer titulo aparecidef

ISAGR para Nintendo 64 ya ha conseguido ser elegido

Mildﬁ JUEGO como el Mejor Juego para Consola del Afio, ;Bue

PARA CONSOLA no podemos esperar de los nuevos juegos que estan
DEL ANO apareciendo para Nintendo 642

ECTS
A-W-A-R.D-S

London, September 1997

NINTENDO 64 PLAYSTATION SATURN

POTENCIA 64 Bit 32 Bit 32 Bit
VELOCIDAD 93,75 Mhz. 33 Mhz. 28 Mhz.
N° JUGADORES 4 2 2

MIPS (Millones Instrucciones por segundo) 100 30 25 NINTENDO%*
JOYSTICK ANALOGICO INCLUIDO Si NO NO

Procesador ‘;fﬂ SiliconGraphics si NO NO

Computer Systems

www. nintendo.es
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Juegos para todos los gustos y formatos. sigue a lo suyo.
KONAMI EM PIEZA I 998 CON UNA El dltimo Shoshinkai celebrado en Tokyo, que

ahora ha pasado a llamarse Space World (cémo

S U C U LENTA O FERTA DE les gusta a los japoneses el vocabulario
NOVEDAD Es anglosajon), ha vuelto a demostrar que

Nintendo sigue manteniendo una estrategia
Los seguidores de esta popular compafiia japonesa estdn de totalmente diferente a la de sus seguidores.
enhorabuena, ya que ha empezado el afio con una gran variedad de Vamos, que va a lo suyo. Y esta vez, quizé con

titulos a punto de salir al mercado. Sin ir mas lejos, para cuando leas mds descaro que nunca.
estas lineas estard a punto de salir en Game Boy «Castlevania Legends», Bien es verdad que en Japén no les estan
una nueva y emocionante aventura de la saga de cazadores de vampiros yendo las cosas tan bien como esperaban, pero
mas famosa de todos los tiempos. Pero si el ambiente gético y barroco también es cierto que 12 millones de N64 en
caracteristico de este titulo de plataformas no es de tu agrado, no te todo el mundo no es moco de pavo. Quiero decir
. preocupes, porque la oferta de Konami es muy extensa y abarca otros que las ventas marchan lo suficientemente bien

juegos como «Goemony, «Metal Gear Solid», y «<NBA Pro 98», como para que la consola siga sin problemas su
que saldrdn a partir de Marzo. rumbo simplemente apoyada por una linea de
«Goemony es un videojuego curioso, inspirado en un manga software de buena calidad.

muy famoso en Japén protagonizado por Goemon. En el juego Sin embargo, lejos de acomodarse en esta
controlards a este personajey a dos amigos suyos, y tu misién postura, Nintendo se embarca en una arriesgada
serd la de impedir la dominacion del Japon medieval por parte aventura a la bdsqueda de nuevas férmulas:

del malvado Gogers my Stage. Al principio, el alto coste de camaras digitales para su portatil, periféricos
este cartucho ponia las cosas dificiles para su distribucion en sorprendentes, juegos originales y novedosos, y
Espafia, pero afortunadamente la reciente bajada en los lo mds importante, una nueva estrategia que
costes de produccién de Nintendo ha cambiado esa situacion, pretende impulsar las ventas de su 64 bits a

por lo que todos los poseedores de Nintendo 64 podran través de su incombustible portatil mediante una
conocer a este Ninja tan peculiar. adaptador y una serie de juegos -los Pocket
«Metal Gear Solid» es otro titulo también destinado a dar Monsters - que hermanaran ambas consolas.
mucho de que hablar. Ambientado en una base de misiles Se puede ver una mayor o menor utilidad en los
atémicos tomada por un grupo terrorista, llevards a un nuevos periféricos, los juegos nos pueden gustar
comando que tendra que infiltrarse para evitar la amenaza mds o menos y se puede estar o no de acuerdo
nuclear que pende sobre el resto del mundo. Konami planea con su estrategia, pero lo que nadie puede negar
lanzar versiones tanto para PlayStation como para Nintendo es que estamos ante la compafifa mas

64, aunque el nombre de esta Gltima serd «Hybrid Heaven. imaginativa, revolucionaria y arriesgada

El dltimo titulo, «<NBA Pro 98, estard disponible tanto para
PlayStation como para Nintendo 64. En cualquiera de ellos
podrds experimentar toda la emocién del baloncesto gracias a
las seis cdmaras distintas que incorporard, y al asesoramiento
de jugadores tan famosos como Shaquille O “Neal.

Y esto s6lo por el momento, porque sin tardar mucho Konami
nos sorprenderd con otros impactantes titulos. Recordadlo.

del sector, con todas las ventajas e
inconvenientes que ello conlleva.
Légicamente esta filosofia nunca esta
exenta de sonoros patinazos, pero los
éxitos resultan del mismo modo mds
meritorios e impactantes.

De momento, Nintendo ha sabido
granjearse de esta manera un nutrido
grupo de incondicionales que confian
ciegamente en cada nueva apuesta.

Acclaim relanza las dos primeras partes de
«Mortal Kombat» en un Gnico cartucho.

EL KOMBATE DEFINITIVO,
DE NUEVO EN GAME Boy.

Si te gustan los juegos de lucha y tienes una Game Boy,
ahora tienes la oportunidad de hacerte con dos de los titulos
mas famosos de este género: «Mortal Kombat» y «Mortal
Kombat II». Acclaim ha lanzado un pack que recopila en un
s6lo cartucho estos dos miticos juegos que como ya sabéis
reune a los mejores luchadores del planeta para enfrentarse
en un combate definitivo contra el poderoso Shao Kahn. Por
supuesto, toda la gama de Babalities, Fatalities y demds
barbaridades del juego original estdn incluidas en este
cartucho se encuentra ya a {a venta y estd siendo distribuido
en nuestro pais por New Software Center.

Aunque también otros muchos que
reniegan de tantas innovacionesy r
proclaman que no son sino
rectificaciones de sus continuos errores.
Yo lo que tengo claro es que, aparte de
consideraciones sobre sus aciertos o sus
errores, es absolutamente
imprescindible para el sector que exista
una compafia como ella, capaz de
imprimir dinamismo y buscar siempre
una salida hacia adelante. Adn a costa de
verse superada en ventas por alguna de
sus directas rivales.

LA QUINTA COLUMNA

Manuel del Campo
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Nintendo

Super Mario 64

Mario Kart 64
GoldenEye 007

Wave Race 64
Pilotwings 64

Lylat Wars+Rumble Pak
Blast Corps

Star Wars: Shadows of the Empire
Killer Instinct Gold
Bomberman 64
Mischief Makers

Diddy Kong Racing

FCB/TAPSA

Licenciatarios

ISS 64
Turok
Extreme G
Doom 64
Wayne Gretzky's 3D Hockey
FIFA 64

Multi Racing Championship
Clay Fighter 63 1/3

F-1 Pole Position

Mortal Kombat Trilogy

Top Gear Rally

NBA Hang Time

Dark Rift

Automobili Lamborghini
War Gods

Hexen 64

Mace: The Dark Age
Chameleon Twist

Aero Fighters Assault
Banjo-Kazooie

Blade & Barrel
Castlevania 64
Command and Conguer
Conguer

Daikatana 64

Donkey Kong Country 64
Bual Heroes

Duke Nuken 3D
EarthBound 64
Earthworm Jim 3
FIFA'S8

Forsaken

F-Zero 64

GEX: Enter the Gecko
Grand Prix Race

Hybrid Heaven

Jam Extreme

Kirby’s Air Ride

Madden 64

Mario Paint 64

Mission: Impossible

MK Mythologies: Sub-Zero
Nagano Winter Olimpics
NBA Hardwood Heroes
NBA In The Zone ‘98
NBA Jam ‘98

¢cTE VA A DAR TIEMPO

A JUGAR CON TODOS?

ESTOS gNngUaIDS

Piletwings 64 Il

Pocket Monster 64

Quake 64

Bev Limit

RoboTech: Crystal Dreams
San Francisco BUSH: Extreme
Racing

Sim City 64

Sim Copter 64

Space Circus

Super Mario 64 ||

Super Mario BPG 2
Superman: The Animated Series
Tetrisphere

Turok 2

Turrican 64

Twisted Edge Snowboarding
Ultimate Racer

Ultra Descent

Unreal

Virtual Chess 64

Wetrix

Wild Choppers

WWE: War Zone

Yoshi’'s Story

Zelda 64

NINTENDOS*

ENTRA,

JUEGO.

www. nintendo.es




El regreso de las motos todo terreno.
SONY LLEVARA LA VELOCIDAD AL
LIMITE CON «JET RIDER 2».

Muchos recordaréis un juego aparecido hace ahora aproximadamente un afio llamado «Jet
Rider». Pues bien, la compafiia Single Track estd preparando una secuela de este divertido
titulo para PlayStation que nos colocaba a los mandos de unas potentes motos de aspecto
futurista cuya especial configuracién permitia que corriesen sobre todo tipo de terrenos, sea
tierra firme o agua. «Jet Rider 2» presentard un aspecto bastante parecido al de su primera
parte, pero por supuesto incorporara nuevas escuderias y pilotos y circuitos mds variados. Lo
que sin duda mantendra serd la conseguida sensacién de velocidad de su antecesor,
indispensable para que disfrutéis de la mezcla entre arcade y velocidad que os ofrecerd este
juego. «Jet Rider 2» serd distribuido en el mes de marzo por Sony.

Sony pone a la venta nuevas tarjetas de
memoria para PlayStation.

MEMORIZA EN
TRANSPARENTE.

Sony acaba de poner a la venta su coleccion Otofio-Invierno de Memory
Cards. Después de sacar al mercado las tarjetas de colores ahora se
desmarca con tres nuevos modelos transparentes en blanco, verde y rojo

que ademds de permitirnos salvar nuestras partidas pondra una original nota

de color en nuestras consolas. EL precio de estos nuevos periféricos serd mds o

menos el mismo que el de la tarjeta normal por lo que podréis modernizar

vuestra consola por sélo 2.750 pesetas.

Nintendo 64 también tendra juegos
para romperse la cabeza.

EXPERIMENTA TODA LA EMOCION DE
LAS FORMAS GEOMETRICAS CON
KIETRISPHERE>.

A partir de Marzo la consola de 64 bits de Nintendo contara con su
primer juego de rompecabezas: «Tetrisphere». Bajo este nombre se
oculta un titulo claramente inspirado en el famoso «Tetris», pero
desarrollado en escenarios totalmente tridimensionales. En cada uno
de estos escenarios te encontrards con una esfera diferente que estard
formada por un nicleo y una serie de capas protectoras. Tu tarea sera
la de llegar al ndcleo colocando una serie de piezas sobre la superficie
de la esfera, de tal manera que encajen en ella y abran un camino asu
interior. El reto ya no es sélo cuestion de velocidad, decisiony
reflejos, ahora ademds deberemos demostrar nuestra visién espacial y
nuestra paciencia, porque como todos los juegos tipo puzzle
«Tetrisphere» no es precisamente facil al principio. Eso si, absorbente.

«Treasures of the
Deep» llegara en
marzo a PlayStation.

DA LA VUELTA
AL MUNDO EN
SUBMARINO
CON NAMCO.

Namco esta
preparando un
original titulo
para PlayStation
que conjugara
las historias de
barcos
hundidos,
piratasy tesoros
y que permitird
visitar las
profundidades
marinas de todo
el mundo a
bordo de
diversos tipos
de submarino.
«Treasures of
the Deep» nos
pondrad en la
piel de Jack
Runyan, un
veterano marino
que tras varios
avatares decide
dedicarse a la
carrera de
buscador de
tesoros
hundidos en el
mar. Tras
rastrear las
costas del
Caribe, Jack
descubre los
restos de un
galedn espafiol,
el Concepcién, que naufragd en una
tormenta tropical en 1641 cargado de
tesoros procedentes de las arcas del
Vaticano. Aunque el drea estd plagada de
piratas subacudticos e infestada de
tiburones, tendremos que armarnos de valor
y explorarla a fin de recuperar todos los
preciosos tesoros que oculta el galedn.
«Treausures of the Deep» serd distribuido
por Sony y se espera su aparicion a lo largo
del mes de marzo. ‘
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-----------------1 MANDOS DE COLORES

P — o iPistruta a tape, sacale el maxime partido a tul NE4 y no pier:das
la epertunidadide demastrar a tUe amigos que eres invencible!

Hazte conENS
colore%l% : e ¥ deja boguiabierte a todo aguel que se atreva

SUicomtigo. Ya son muchos los juegos
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'R55E3 6on 4 jugadores: Mario Kart 64, GoldeEye,
Bomberman 64, Diddy Kong Racing...
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RUMBLE PAK !

¥ NINTENDOS
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iiSiente tode I gue ves!! y
vive, con este revelucienaric
acecesorio, todalla fuerza v
realismoende aventuras tan
alueiantes como Lylat Wars,
GoldenEyel ' Diddy Kong
Hacing, El Bumble Pak emite
eh tu mando de contraltodas
[gevibraciches producidas
por los Juegosiiace que [as
sientas en tus manos,
iiPreparate, puede ser muy
fuerte!!
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FCB/TAPSA
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CONTROLLER PAK

_o Elf8ccesorio impreseifdiblel de™tode) grani jugador, Una
tarjetaide memona que te permitefguardar tus mejokes
partidasiyia configuraeibni faverita de to mande el nas
tle undidecenaltle juedos: Wave Race 64, Diddy Kong Racing,
International Superstar Saccer 64.., y muchesimas. NINTENDOS*
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Busca si8Mpre éste selld GUandd EoMpres juegos y @6CEsOrios para asegurarte
te: que sorgempatibles caf Bl produeto Nintendo. Este sellote garantiza que Nintendo
ha aprobado la calidad de sus productos y que cumple con nuestraé Figurosas
normas de calidad, fabricacion y potencial de entretenimiento. www.nintendo.es
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BIG 1N JAPAN

Nintendo apuesta por
el 64DD vy la fiebre de
los Pocket [Vionsters

Nintendo no defraud6 a sus se-
guidores en esta nueva edicion de
su exposicion anual. Querian
64DDy eso es lo que tuvieron. Pa-
ra empezar, se anuncio la fecha
definitiva del lanzamiento de este
adaptador: Junio del 98 en Ja-
pon. Tres meses después de la fe-
cha prevista. Para compensar esta
demora, Nintendo ha prometido
acompanar este lanzamiento con
una linea importante de juegos,
del calibre de «Mario Artisty,
«Mother 3» 0 «F-Zero X». Aunque
el primero de todos ellos sera se-
guramente «Pocket Monster Sta-
dium» uno de los representantes
de un nuevo fenémeno social que
amenaza con superar el éxito de
los Tamagotchi.

Y es que los famosos “Pocket
Monsters” casi roban el protago-
nismo al mismisimo DD64 en este
show. Todas las series de estos
juegos que aparecieron original-
mente en Game Boy serdn versio-
nadas para N64, y ademas se
acompanardn de una linea de pro-
ductos de marketing para apoyar
lo que parece se ha convertido en
la nueva fiebre de los japoneses.

Por cierto, que Nintendo tam-
bién dejé claro que quiere otorgar
una segunda juventud a su ma-
quina portatil. Teniendo en cuen-

Durante los pasados dias 21, 22 y 23 de Nloviembre
se celebré en Tokyo la gran fiesta anual de Nintendo,
anteriormente conocida como Shoshinkai; que ahora
ha pasado a llamarse Space World. Durante este
evento, aparte de las presentaciones de nuevos
juegos y periféricos, quedaron claras dos cosas: el
prometedor futuro del 64DD y un nuevo fenédmeno
social que viene dispuesto a arrasar el mercado de
los video juegos: los Pocket Vlionsters.

ta que en Japoén tiene un parque

de nada menos que 20 millones ; ’ N 1
de Game Boys y que las ventas de . %)
esta consola en todo el mundo si- i 4(4{4’ ‘{,
guen viento en popa, Nintendo ha D — .__//, »
decidido lanzar nuevos y potentes —e 2
titulos en esta temporada ademas

de crear un periférico que permi-

tira utilizar el software de Game

Boy en N64 (algo asi como el Su-

per Game Boy pero para

N64). La idea de Nin-

tendo es impulsar las

ventas de su consola de

64 bits a través de los millo-

nes de usuarios de Game Boy

que hay en todo el mundo. Na-

die podia imaginarse una

estrategia de este tipo ha-

ce tan sélo unos

meses. Pero es que

las cifras mandan.




Durante el show los famosos Pocket Monsters acapararon gran parte
del protagonismo. No sélo estaban presentes en los juegos, sino que
habia un buen puiiado de ellos amenizando el evento por todas partes.

|0

PocketCamera)
M vknxXs

NINTENDO'

Esta vez Nintendo no defraudé a nadie, y puso a
disposicion de los visitantes algunas versiones
Jjugables de los primeros titulos para el 64DD.

ENTREVISTA A MY AMOTO
““He repartido mi tiempo entre Zelda y el 64DD”

HC: ;Qué juegos son los mds importantes del certamen?

SM: Los dos mds importantes son «Zelda» y «Yoshi Story», pero
también lo son «Snowboarding» y «F-Zero». Casualmente los
cuatro son mios (risas).

HC: ;En qué juego has empleado mds tiempo?

SM: Probablemente en «Zelda», aunque he de reconocer que el
64DD tambieén ha ocupado gran parte de mi tiempo.

HC: Precisamente queriamos preguntarte acerca de esos dos
temas. En principio «Zelda» iba a ser el gran titulo que
promocionase el 64DD. ;Por qué motivo habéis decidido lanzarlo
finalmente sin él?

SM: Lo cierto es que el 64DD serd un componente que permitird
introducir un monton de innovacion y creatividad en los Jjuegos de
Nintendo 64, pero como no lo ibamos a sacar hasta 1998, decidimos
centrarnos en la version de cartucho de «Zelda». Lo que aiin no
hemos decidido es si una vez hayamos sacado el 64DD haremos una
conversion del juego para él, o crearemos un nuevo juego
totalmente independiente. Todavia lo estamos pensando.

HC: Afirmas que el 64DD va a permitir la introduccion de un
montén de innovacion y creatividad en los juegos. ;Podrias
aclararnos este punto un poco mds?

SM: La verdad es que no puedo hablar mucho de ello, sélo poneros
un ejemplo. Con la adicion del 64DD a un juego como «F-Zero», los

jugadores podrdn construirse sus propios coches y circuitos, o
incluso editar los existentes. El programa que te facilita estas
opciones ya estd incluido en el cartucho, pero no podrds utilizarlo a
no ser que tengas el 64DD. “Adicion” serd una palabra importante
en el 64DD, ya que cada vez que ganes podrds afiadir nuevos datos y
o circuitos, de tal manera que vayas personalizando cada vez mads el
Jjuego. Otra palabra clave de este dispositivo es “actualizacion”.
Serds, por ejemplo, capaz de actualizar los datos de cada
campeonato, o jugar contra nuevos competidores obtenidos de los
datos de otra persona. Incluso serds capaz de memorizar los datos
de los coches de otros jugadores, y guardarlos como coches
“fantasmas”. Si este sistema funciona, el proximo paso serd el de
conectar a los jugadores a una red.

HC: Volviendo un poco al «Zelda». ;Cudl es el aspecto con el que
menos satisfecho has acabado del juego?

SM: El no haberle podido dedicar mi atencion plenamente, ya que
estaba enfrascado al mismo tiempo en otros proyectos.

HC: ¢ Y el mas satisfactorio?

SM: El excelente ambiente que hemos creado en el juego, y que
permitird a los jugadores experimentar nuevas sensaciones, no
vistas hasta la fecha.

HC: Ni siquiera en «Super Mario 64»

SM: Ni siquiera en él.




HABLA Y AMAUCHI

Nuevas formas de
entretenimiento

Si los rumores que corrian por todo el recinto son
finalmente ciertos, esta podria haber sido la dltima
conferencia de Hiroshi Yamauchi como presidente de
Nintendo Japén. Como cada aro, el directivo comenzo
su charla criticando la, a su juicio, deplorable situacion
del actual mercado de juegos, segiin él “ inundado de
juegos demasiado aburridos o complicados, que los
usuarios normales no disfrutan jugando.” Hiroshi
Yamauchi admitié también el relativo éxito de Nintendo
64 en Japon, situacion que intento explicar asegurando
que “todavia tenemos algunas cartas que jugar. De
todas formas, no

hay duda de que
tenemos que
realizar cambios
cualitativos en los
juegos”. “El futuro
mercado de juegos
sera bastante
distinto al actual,
tal y como hemos
visto que ha
ocurrido en el
mercado del
entretenimiento
este arno. Pocket
Monster y
Tamagotchi han salvado al mercado y han mostrado
aspectos muy distintos desde los que partir. La
intencion de Nintendo es que tras la salida del 64DD, los
usuarios puedan actualizar sus juegos con nuevos
personajes, escenarios y demds elementos acudiendo a
maquinas especialmente preparadas para ello que se
instalardn en las tiendas. Por lo tanto, la idea principal
que subyace tras el nuevo periférico de Nintendo parece
ser la de dar un cambio cualitativo a los juegos. “Sin
introducir nuevas ideas no podemos convencer a los
usuarios de que acepten el 64DD, y es por ello por lo que
nos estamos tomando tanto tiempo antes de lanzar el
sistema. Intentaremos que el precio sea lo mds reducido
posible, aunque de momento no puedo confirmar
nada”. Como broche final, Hiroshi Yamauchi anuncié de
manera oficial las bases de la nueva estrategia:
“queremos crear un nuevo mercado de entretenimiento.
Algunas preguntas a este respecto las responden la
Pocket Camera, el 64DD y el nuevo mundo de software
creado por la combinacion de 64DD y Game Boy. Todo
estd conectado con todo, y esto expandira el horizonte
del mundo del entretenimiento. Nintendo debe estar
orgullosa de si misma al ser la dnica companiia en Japon
capaz de hacer esto. “

The angst-ridden sheep cleverly marries
umpteen purple televisions. The
Jabberwocky kisses five silly trailers,

o PERIFERICOS
Para Nintendo 64

Todo el mundo estaba pendiente este aiio del lanzamiento del 64DD, por lo
que quedaron desilusionados cuando Nintendo confirmo su retraso de tres
meses sobre la fecha inicialmente prevista. No obstante, éste no sera el dnico
periférico que Nintendo sacard al mercado en el presente ano. En Julio tiene
previsto poner a la venta un ratén, un micréfono y un cartucho capturador de
video. De todos ellos, los mds importantes son los dos dltimos. El cartucho,
permitird capturar elementos de las cintas de video o de video camara, y el
micréfono saldra al mercado con un sistema de reconocimiento de voz que te
permitird dar instrucciones habladas a.los personajes del juego.

Para Game Boy

El ano pasado estallo en Japon una auténtica fiebre por las camaras
digitales . Y por lo que parece Game Boy no va a estar a salvo de ella.
Nintendo tiene previsto sacar en Febrero para esta consola una “Pocket
Camera”, un periférico que puede conectarse a la entrada de cartuchos de la
consola, y que permite sacar fotografias en blanco y negro. Una vez tomada la
fotografia, este aparato te permitira ampliar la imagen hasta cuatro veces e
incluso editarla, anadirle sonidos, e incluirla en una pequenia animacion. Al
parecer confian tanto en el éxito de este producto, que Nintendo ya esta
preparando otro accesorio (el Pocket Printer) que permitira imprimir estas
“Pequerias Obras Maestras” en tres colores.

Otros periféricos

El Space World 97 también dio cabida a un buen niimero de complementos
igualmente interesantes. La propia Nintendo presento el sorprendente “64GB
Pack”, un aparato que permitird utilizar los cartuchos de Game Boy en una
Nintendo 64, acopldndolos al puerto de memoria del joystick analogico.
Nintendo también mostré el “Super Game Pack 2", una nueva version del
Super Game Boy, pero que ahora permitird conectar directamente los
cartuchos de GameBoy en una Super Nintendo. Por otro lado, Hudson mostro
dos nuevos sistemas, basados en unos dispositivos infrarrojos, que han sido
desarrollados para poder conectar la GameBoy con un PC y para permitir el
intercambio de datos entre dos Game Boys.




Pocket Monsters Snap

Uno de los primeros juegos en salir para

64DD que ademas admitira periféricos

de nueva generacion, como el raton o la
tarjeta capturadora de video.
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Super Mario RPG2

Un juego completamente distinto a

«Super Mario 64», pero que también

tiene detrds a la soberbia mente de
Miyamoto. Ahora en 3D.
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Una especie de «Mario Paint», en el que
los jugadores tendrdn la posibilidad de
crear sus propios animes. Se podrd
utilizar el “video capture cartridge”..

Uno de los juegos protagonizados por
estos monstruitos. El objetivo sera
sacarlos unas fotos, desplazdndote por
unos increibles paisajes en 3D.

EN este titulo se necesitardn extraer los
datos de los monstruos del juego
«Pocket Monsters» de GameBoy.

Logicamente, ahora se veran en 3D.

Las sorpresas de Game

Este juego fue una auténtica sorpresa
en el certamen. No es para menos, pues
es el primer simulador de ciudad creado

por Nintendo.

Wario Land 2

La portatil de Nintendo estd preparada para vivir una sequnda
Jjuventud. Aparte de los nuevos periféricos para la consola, se
presentaron algunos titulos de renombre , como son las sequndas
partes de «Wario Land» y «Donkey Kong Land» y, por supuesto, las
renovadas series de los omnipresentes «Pocket Monsters.

Para Nlintendo 64

Pocket Vlonsters

Figting Cup

El equipo responsable de «Wave Race»
cambia las motos acudticas por las
tablas de snowboarding en un juego
invernal muy prometedor.

Una de las conversiones mds esperadas.
Técnicamente no parece muy
espectacular, pero las sensaciones en el
control y la conduccion son excelentes.

La version jugable de este juego de
lucha resulté bastante prometedora,
aungque graficamente no suponga
ninguna revolucion.

T it Tawcy
Taito Jungle

Picachu Genki de Chu 200 / ".'Z‘,,».)a
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) Legend of Zelda

Toda una sorpresa por parte de
Nintendo, que se ha desmarcado con
este simulador de basket al mds puro

estilo NBA.

gestandose desde 1995. Al parecer estd
ambientado en una célebre pelicula de

Es un titulo muy misterioso, que lleva Otro de los Pocket Monsters. Como si

fuera un Tamagotchi, deberas criar a
Pikachu y convertirlo en el monstruo con
el que suenian todas las madres.

«Zelda» serd lanzado en cartucho, y no
en 64DD como en principio se habia
anunciado. El juego mds esperado del
momento.

animacion japonesa de los 60.




,A«laim nos abre sus puertas. (l)

Os presentamos los equipos de programacion que trabajan en los
proyectos mas ambiciosos de este monstruo de los videojuegos.

7

Lejos quedan los tiempos en los que la companhia britanica Probe
demostrd su capacidad con juegos de la talla de «<Mortal
Kombat», «Lemmings» o, ya en 32 bits, «Alien Trilogy».
Ahora, una vez integrado plenamente en la estructura de
Acclaim, este sello pretende aumentar sus cotas de éxito y
prestigio con sus nuevos lanzamientos para PlayStation y N64.

Las oficinas de Probe estdn situadas al sur

de Londres, en el tranquilo barrio de Croydon.

Desde aquel lugar se estan gestando algunos
de los juegos mds prometedores de cara al
préximo afo. Son dos plantas en las que
decenas de disefiadores, programadores y
artistas estan mds de 10 horas al dia
dedicados enteramente a crear software de
entretenimiento.

Légicamente, como en todos los equipos de
programacion, cada miembro de Probe estd
especializado en un determinado trabajo y
todo el plantel se encuentra dividido en
diferentes departamentos dedicados
exclusivamente a un determinado titulo.
Actualmente hay tres grupos, cada uno de los
cuales se esta ocupando de alguno de los

actuales proyectos, «Batman y Robin»,
«Forsaken» -ambos para PlayStation- y «Ultra
Soccer» para N64. Ademads, hay otro grupo de
programacion sueco, que realizé una de las
versiones de «Jungla de Cristal. La trilogia»,
que estd trabajando en el juego «Jeremy
Mcgrath Motocross Championship» también
para PlayStation.

Pero todo esto no significa que sus mentes
estén plenamente concentradas en los juegos
presentes sin ver mas alld. Como bien nos
indicaba Tony Beckwith, Director de
Desarrollo de Probe, siempre hay alguien
pensando en futuros proyectos, juegos que
probablemente no veremos hasta dentro de
uno o dos afios. Pero es que la mdquina de
Probe no puede pararse en ningtin momento.

No es necesario acabar completamente con
un juego para empezar a pensar en el
siguiente. La idea inicial puede surgir en
cualquier momento y entonces los
disefiadores ya pueden empezar a dar forma
al proyecto, a pesar de que la compariia
entera esté pendiente de los lanzamientos
mds inmediatos, como es el caso.

Segun Beckwith, lo primero que se piensa es
el tipo de juego se que quiere construir, y a
partir de ahi se empieza a configurar el resto
de los elementos, desde su argumento a su
disefio, desde su ambiente a su musica.

Pero mejor es que disfrutéis con los
comentarios que ellos mismos nos hicieron
acerca de los juegos que llegardn al mercado
en los proximos meses.




Mas Fitbol pa

Es uno de los mds recientes proyectos de Probe. A pesar de la dura
competencia que ofrece este género en Nintendo 64, la gente de
Probe se estd esmerando en realizar un gran juego de fiitbol.

El proyecto se encuentra todavia en pleno estado de gestacion
para ya se apuntan algunas de sus caracteristicas. Sera un juego
con un completo repertorio de opciones, tanto para la
configuracion del juego como para la edicion de jugadores y

equipos. Los jugadores presentan un tamafio considerable,

"+ '+ aunque los movimientos son rdpidos y las jugadas se

desarrollan a gran velocidad. De momento, sélo tendra
selecciones nacionales, aunque no se descartan cambios en los
proximos meses. Eljuego estara traducido, pero lo mas interesante
es que se esta barajando la posibilidad de incluir comentarios en
castellano. Seria el primero que los incluyera en esta consola.

Aqui tenéis a los
principales
responsables de
«Acclaim Soccer»
disfrutando con la
lectura de nuestra
hermana pequena
Nintendo Accion.
Arriba podéis ver la
gran cantidad de
libros de futbol con
los que se estan
empapando.

DE SUS CREADORES...

“Estamos intentando dar al
Juego una personalidad propia,
que le diferencia de los dltimos
Juegos de fitbol que hemos visto
en esta consola.

De momento, intentamos que el
movimiento del balon se ajuste a
lo que queremos que sea el
Juego. No queremos que sea un
arcade al uso pero tampoco un simulador porque seria demasiado
complicado. Nuestra idea es crear un juego rapido, dindmico, en el
que se puede llegar fdcilmente a las porterias y realizar
movimientos espectaculares sin mucha complicacion”.

¢ «FIFA» 0 «ISS»?

“No me gusta el estilo de «FIFA», tiene un control extrafio y a
veces no responde a lo que quieres hacer. Mi opinién es que no es
un juego muy bueno. Nuestro juego no tendrd nada que ver con
este titulo. Por otro lado, creo que «ISS» si es un muy buen juego,
tiene movimientos muy reales y una gran jugabilidad. De todos
modos, existen muchos mads estilo en el mercado, como «Kick Off»,
«Sensible Soccery, etc. Yo creo que nuestro juego serd mucho més
parecido a estos (ltimos.”.

Dentro de las oficinas de Probe también
hay un departamento dedicado a la
realizacion de todos los efectos de sonido y
la grabacion de las bandas sonoras de los
juegos. En estd pequefia habitacion se
encuentran dos personas rodeadas de un
modernisimo equipo compuesto por
potentes ordenadores, mesas de mezclas,
sintetizadores y reproductores y grabadores
de audio de todas las clases.

Ellos trabajan en el aspecto musicaly

sonoro de los juegos al mismo tiempo que
los programadores crean las imagenes. La
eleccién de las bandas sonoras para los
juegos la realiza todo el equipo, aunque
l6gicamente los (ltimos retoques corren a
cargo de los ingenieros de sonido. En otros
casos, como en «Batmany al tratarse de la
misma banda sonora que en la pelicula sélo
tienen que grabarla.

Los efectos de sonido no son siempre
generados por ellos. Aligual que en las

peliculas, disponen de una completa
coleccion de CD’s en los que se encuentran
todo tipo de ruidos y sonidos que después
aplican directamente a los juegos.
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El Futuro segin Probe.

El juego para PlayStation en el que Probe estd trabajando puede
encuadrarse dentro del género de accién, aunque su planteamiento
dista mucho de los titulos que hemos visto dltimamente. Para que
os hagdis una idea es algo asi como un «Doom» pero en plan
futurista con motos stper modernas y bien armadas como
protagonistas y con un movimiento diez veces mas veloz. El juego
es una trepidante batalla a través de los interminables pasillos en
los que el jugador tendra total libertad de movimientos. Por lo que
hemos podido ver, «Forsaken» destaca sobre todo por su
impresionante calidad técnica, especialmente el suave y veloz
movimiento y los espectaculares efectos de luces.

Sitodo va bien, llegard a nuestro pafs en Abril.

Aqui tenéis a uno de los programadores del juego en pleno proceso de desarrollo.
Como podéis ver, en su mesa no falta una television con la correspondiente beta de
«Forsaken», una estacién de desarrollo para PlayStation y su ordenador de trabajo.
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El aspecto del
jueqo hasta el
momento es mas
que prometedor
a pesar de que
todavia quedan
muchos aspectos
por completar.
Arriba podeéis ver
a James Stewart
productor de
«Forsaken»
testeando la
ultima version
del juego.

Aqui tenéis algunos de los bocetos
realizados por los disefiadores y que
sirven como base para crear todos los
elementos que aparecerdn en el juego.

La verdad es que la gente de Probe
tampoco estd escatimando
imaginacion a la hora de crear un
argumento para el juego. Tiempo
habra para extendernos en esta
elaborada historia, pero por el momento os
podemos adelantar que el juego se desarrolla en un futuro lejano, en
el que la Tierra ha quedado totalmente desolada debido a una especie
de crisis atémica que hizo saltar todo por los aires. Nuestro planeta
es ahora pasto de todo tipo de mercenarios que se desplazan a través
de interminables corredores creados después de la explosion en
busca de los tesoros que todavia quedan escondidos. No hay reglas,
no hay gobierno. Es sélo la ley del mas fuerte.
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Tony Beckwith
(derecha)
Director de
Desarrollo de
Probe y Ned
Langman,
Director de Arte
de «Forsaken»
bromean con la
“contundencia”
de Lara en la
tltima portada
de la revista.

“En realidad el juego empezo a desarrollarse para PC.
Esa es la base del concepto sobre la que estamos
trabajando para desarrollar el juego de PlayStation.

A pesar de tratarse del mismo juego, esta version para
PlayStation tendrd su propia personalidad. La base
serd la misma, pero contendrd algunas diferencias con
los juegos de PCy N64. Habrd elementos diferentes,
distintos objetivos, otros enemigos, diferente

Jugabilidad... Nuestra idea es que cada version tenga
sus propias serias de identidad, aunque también es
verdad que la gente de Iguana se ha basado en todos
nuestros diserios iniciales para empezar a programar la
version para Nintendo 64.

En este juego estamos trabajando aproximadamente
unas 30 personas entre disefiadores, programadores
artistas y productores. Se trata de una cifra habitual
dentro de la companiia. Por ejemplo en «Batman»
estan trabajando el mismo ndmero de personas.

Actualmente no veo ningtn otro juego que pueda
compararse con «Forsaken». Se trata de un estilo de

Jjuego diferente, distinto a lo que estamos
acostumbrados a ver, y por tanto es dificil buscarle
nivales. Es verdad que hemos recibido influencias de los
Juegos tipo «Doom», y que también habiamos visto el
entrafiable «Tunnel B-1» antes de empezar a trabajar
en este proyecto. Pero este es un juego diferente,
mucho mds adaptado a los tiempos actuales, y con un
planteamiento muy moderno.

El aspecto que nos estd resultando mds dificil de

programar es todo lo referente a los sistemas-de

colisiones y explosiones y todos los movimientos que
estas situaciones provocan. Nos estd resultando
realmente complicado, estamos utilizando diferentes
métodos y cientos de cdlculos para intentar que todo
parezca lo mds realista posible dentro de esta érbita
espacial sin gravedad que.hemos creado para el juego.
Sin embargo estamos muy contentos con los resultados
que estamos consiguiendo. Nosotros solo hemos visto
algo parecido en el juego «Quake», pero en nuestro
caso todo es mucho mds complicado, ya que los niveles
son mds complejos y hemos tenido que desarrollar
nuestro propio sistema. La verdad es que nos estd
llevando mucho tiempo, pero merece la pena”.

Estos disefios son casi definitivos y
posteriormente acabardn convertidos en
protagonistas de «Forsakeny. El trabajo

de los grafistas estd siendo soberbio.

Cada una de las
motos
futuristas
contard con un
auténtico arsenal que incluira
armas como las que veis en estas
imagenes. Eljuego sera una
batalla sin descanso.




Velocidad, barro y espectaculo.

En Probe han tenido la original idea de realizar un juego de
motocross, esa espectacular competicion en la que motos stper
preparadas se enfrentan a circuitos repletos de subidas, bajas y
barro a toneladas. Tal vez no sea una modalidad demasiado
popular en nuestro pais, pero cuando se realiza alguna exhibicion
en los grandes pabellones los llenos son histdricos. Para darle ain
mas empaque a este titulo, se han hecho con los servicios de uno
de los grandes campeones, Jeremy Macgrath, que ademas dara
nombre al juego. A pesar de que en los titulos de crédito
aparecera el nombre de Probe, en realidad este juego esta siendo
programado por un grupo sueco, habitual colaborador de Probe,
que ya realizo para esta compania el genial «Jungla de Cristal».
Toda una garantia. El juego estara disponible entre Abril y Mayo.

“Nuestra idea es llevar el
espectdculo del motocross hasta

la moto serd sencillo, lo que no
quiere decir que ganar sea facil.

oty S
T

Esto es lo que opina
Tony Beckwith...

PlayStation. Por eso estamos
incluyendo circuitos reales y pilotos
de renombre. Ademads, intentamos
recoger los aspectos mds [lamativos
de la competicion, como los saltos
donde los pilotos realizan todo tipo
de acrobacias, o las caidas masivas
en las que sélo los mds habiles o
fuertes pueden seguir a delante.
Sin embargo no serd un juego
complicado. Estard en la linea de
los arcade, y por tanto el manejo de

También estamos incluyendo
algunas ideas de cosecha propia,
como los atajos que podrdn usar los
Jjugadores para acortar el recorrido.

Eljugador podrad elegir entre seis o
siete motos distintas, pero tendrd
que conseguir buenas posiciones si
quiere optar a motos mds potentes.

Ahora estamos trabajando en la
version de PlayStation, pero los
resultados acompanan puede que
realicemos una version para N64.”

Los tres
responsables
principales de
«Batman &
Robins» nos
hablaron largo
y tendido
acerca de los
pormenores del
desarrollo de
este titulo.

BATMAN & ROBIN

El juego que Batman se merece.

Por fin el Hombre Murciélago podra disponer de un juego a la altura de su
prestigio. Sera un programa que abordara diversos géneros, y que propondra al
jugador una aventura total bajo una realizacion técnica mas que prometedora.
Pero ya que del juego os hablamos en un reportaje posterior. Asi que mejor 0s
dejamos con las impresiones de sus programadores.

Andy Squirrell,
productor del juego
no escatimo energia
para explicarmos
todos los detalles de
la programacion.

Asi estan {rabajando en el juego...

las secuencias pre-grabadas, las que ayudan a sequir la

“Estamos en permanente contacto con la Warner, de
manera que el juego estd siendo lo mds parecido posible
a la pelicula. Al principio pensamos en realizar algo mds
sencillo, pero segtin ha ido pasando el tiempo hemos ido
mejorando todos los aspectos buscando crear un juego
mads completo, un juego total. Esa es la causa de que se
hayan producido tantos retrasos. Pero ahora vamos por el
buen camino, y el juego estara listo en Marzo.

En estas dltimas semanas hemos trabajado mucho en

linea argumental de la historia. Estamos convencidos de
que al final tendrdan un aspecto imponente.

Estamos alargando algunas situaciones de la pelicula,
como es el caso de las escena en el invernadero, pero es
que creemos que hay secuencias que vienen muy bien de
cara al estilo del juego.

Creo que serd un juego muy atractivo, indicado para
gente a la que le guste pensar y pasar muchas horas
disfrutando con él. Habra muchas cosas que hacer y muy
diferentes’y creo que ahi radicard su mayor atractivo.”




1
-
1

wew

.
-
PlayStation

"
.

® *
-

pPara yscorre
® ® o 9 % &
LR R B N B B B e e e
AR AR SRR S

2
v
-
©
R
=
3
o

» A

- Ju| JuswuiopRug ;E?n:cou Auog §O sIoWapol} 81D | UCHDIGAD|Y, PUD F, .‘ -
R GowdN .‘U x.UEmT‘U: TGLMEFK.: D S1 OOWDN mum/._mwm‘. mEC&_ :4. ,D.D ODWVYN L8661 V661 @ ¥ WL Jcc_m {ulog _ucc ‘al OOWVN 9661 Cé61 @ ¥ WL sisup) awiy o

B




Se preparan las conyersion§s|dq Las
peliculas mas taquilleras del ano.

-VAMONOS
AL CINE!

MISSION: IMPOSSIBLE.

SPAWN.

La relacion entre el cine y los videojuegos es cada vezimas
fructifera. Lejos de convertirse en meros productos de
promocién para los films, las compaiiias de software estan
aprovechando las jugosas licencias para crear programas que
a veces incluso superan en calidad a la'propia pelicula.
Aqui os mostramos una exquisita seleccionide lo que se nos
avecina para los proximos meses. Sentaos en vuestro mejor
sofd, aprovisionaos de palomitas y refrescos y...ja disfrutar!



| hecho de disponer de una
Ebuena licencia
cinematografica no
siempre ha sido una garantia de
hacer un buen juego.

Son innumerables las
ocasiones en las que algunas
compaiiias se han aprovechado
de la coyuntura para “colarnos”
algunos bluffs historicos, como
«Stargate», «Batman Forevery,
«La Mascara», «The Lost
World», «DragonHeart» o «Solo
en Casay, algunos de los cuales
han pasado con todos los
honores a las listas de los
peores juegos de todos los
tiempos.

Claro, que también nos
encontramos con conversiones
realmente buenas e
imprescindibles en cualquier
catalogo, como pueden ser
«Alien Trilogy», «Jungla de
Cristal: La Trilogia», «Jurassic
Park», «GoldenEye» o las
diferentes versiones de «La
Guerra de las Galaxias».

Afortunadamente parece que
la tendencia se inclina mas
hacia estos iltimos ejemplos
que hacia los primeros, y sélo
hay que echar un vistazo a los
titulos que os presentamos en
este reportaje para dar fe de
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Spawn: Nuevo superhéroe
para la gran pantalia.

Spawn ha alcanzado un gran prestigio en el mundo de los
comics en Estados Unidos. Algo que no es de extraniar si
tenemos en cuenta que su creador, Todd McFairlane, es
también el padre de un mito de la Marvel como es Spiderman.

El director de la pelicula se ha aprovechado de la fama
alcanzada por este superhéroe y nos presenta un film
apabullante, rodado con estilo de videoclip, en el que la
constante presencia de imdgenes impactantes, efectos
especiales de ultima generacion y una potente y adecuada
banda sonora de trash metal, le convierten en una pelicula de
accion bastante sofisticada, aunque simple en su argumento.

Un guion tan poco original como efectivo (el ansia de
venganza del protdgonista tras ser traicionado por su
superior), se ve adornado por un extraordinario despliegue de
efectos de morphing -similares a los vistos en “Terminator II”-
demostrando que el director ha querido hacer una pelicula un
tanto superficial que no ahonda en uno de los aspectos mds
importantes del comic: la complejidad y ambigiiedad de la
personalidad del personaje protagonista.

ello. Y es que, segiin estén las
cosas, llevar en la caratula
impreso el nombre de una
pelicula de éxito no es sinénimo
de ventas: ahora no basta con
parecer un buen juego, hay que
demostrarlo.

«Spawn». Accidn y
espectdculo en el
mismo jueqa.
(PlayStation). y.4,

menos que la propia Sony, en su
divisién norteamericana, es la

compainia que se esta
encargando de este proyecto.
Toda una garantia, ya que Sony
esta al tanto de que si consigue
un buen producto puede
impulsar aiin mas las ventas de
su consola (gadn mas...?)

El estilo de la pelicula ofrece
muchas posibilidades a la hora
de realizar el juego, pero Sony
se esta decantado por una
aventura de accion en 3D, muy
al estilo «Tomb Raider».

Para empezar. Sony ha

?.',.’,.",.. & : \ : - ]: :

El &dto de estas Navidades.
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A pesar de ser una aventura de accion,
cuando nos encontremos con un enemigo
eljuego adoptard la imagen de un tipico

Jjuego de lucha “one on one”.

disenado un personaje idéntico
al “Spawn” de la pelicula, de un
tamaiio considerable y con un
gran repertorio de
movimientos, que incluso
recibe su espectacular capa roja
en los momentos mas
emocionantes del juego.

La aventura comenzara con
nuestro amigo Al Simmons ,
alias Spawn, saliendo desde las
puertas del infierno para
regresar a la tierra. Alli
comenzara un arduo camino en
bisqueda de la venganza.

El protagonista debera
recorrer diferentes
localizaciones, encontrar Llaves,
abrir puertas v,
mientras tanto,

\',“
A

enfrentarse a (I

los diferentes % " J ’




enemigos que se encuentre por
el camino. Estos
enfrentamientos adoptaran el
formato de los combates de los

juegos de lucha convencionales,

es decir, con sus
correspondientes barras de
energia, sus golpes variados y
sus escenarios limitados.

Los programadores estan
intentando representar todo el
espiritu de la pelicula mediante
una potente banda sonora y un
ambiente de tonos netamente
oscuros. Un juego muy
prometedor que llegara a
nuestro pais posiblemente el
proximo Abril.

Para la cuarta entrega del Hombre Murciélago, el director
Joel Shumacher decidié tirar por la calle de enmedio y
consiguio reunir en el film uno de esos repartos que aseguran
el taquillazo a nivel mundial. Qué productora no habria
firmado por tener juntos en una séla pelicula a Arnold
Shwarzenegger, George Clooney, Uma Thurman, Alicia
Silverstone, Chris 0°Donell y hasta la mismisima Elle

McPherson. Silo estos nombres se bastaron
para convertir a esta produccién en un éxito
~ en todo el mundo, a pesar de no tratarse de
una entrega al uso y quedar muy lejos de
la atmésfera tenebrosa y oscura de las dos
primeras peliculas dirigidas por Tim

Burton.

Shwarzenegger y Uma Thurman
asumen con descaro el

protagonismo de la cinta por
encima del trio de
superhéroes y, al igual que en
la anterior entrega, el
simplista argumento sélo se
mantiene por las competentes
escenas de accion, los
inevitables efectos especiales y
los suntuosos decorados de la

ciudad de Gotham.

“«Batman & Robin»:
Tan polifacético como
su protagonista.
(PlayStation). yace un par

de meses ya os hablamos de
este titulo, y es que Acclaim
esta poniendo tanto empeio en
completar un gran juego, que
no se decide a sacarlo.

El equipo de programacion
Probe esta trabajando a
conciencia para mejorar todos y

L)
tremors send Gothamites Necing Gotham Park

Finalmente al juego se le estd dando un aire
de aventura, por lo que tendremos que
investigar y tratar de encontrar todo tipo de
pistas para resolver nuestra mision.

cada uno de los apartados del
juego, de ahi sus constantes
retrasos. Si embargo, parece
que altimamente las cosas
marchan viento en popa, y el
juego estara listo para el

préximo mes de Marzo.

Este nuevo «Batman» no
tendra nada que ver con sus
antecesores. Probe esta
preparando un juego total, en el
que el jugador debera
convertirse en un avispado
investigador que tendra que
encontrar pistas, trabajar en el
laboratorio de Batman y
adivinar los préoximos
movimientos de sus enemigos.
Eso no impedira que se tengan
que usar los puios cuando la
situacion lo requiera e incluso
utilizar el Batmovil para
recorrer a toda velocidad las
oscuras calles de Gotham.
Segiin sus creadores, el juego
ofrecera un 60% de situaciones
en las que primara la
investigacion y un 40%
protagonizadas por la accion y
la conduccion.

Hay que seiialar que la
productora de la pelicula,
Warner, esta tan encima de este
proyecto que el juego sera un
auténtico calco de la pelicula en
muchos de sus elementos. Nos

. encontraremos con los mismos

escenarios, los mismos
protagonistas (los personajes
tendran las caras de
Schwarzenegger, Chris
0"Donell, Alicia Silverstone,
Uma Thurman...) y las mismas
situaciones que en la pelicula.

Y por supuesto, todo ello
aderezado con la sensacional
banda sonora del film.
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Probe también esta cuidando “shoot’em ups” mas originales

al maximo la ambientacion, e impecablemente realizados

para lo cual esta trabajando con  que hemos visto en mucho Ghost In The Shell: Tras Ia

una iluminacion ténue y los tiempo.

colores azulados y negros THQ, la compaiia encafgada de estela de Blade Runner.

tipicos de todas las aventuras esta conversion, se ha olvidado Estamos, sin duda, ante el anime (pelicula de video

del hombre murciélago. de las profundidades -~~~ japonesa) mads prestigioso de la historia.
argumentales de la pelicula y se . No en vano esta obra basada en el manga

Ok InThe Shell ha centrado en la accion. Para s . de Masamune Shirow es una ambiciosa

‘\:U'ﬁg?’t 1NE 9UEIY- ello ha colocado como N _ cinta que plantea cuestiones tan

i shoot’em up < la protagonistas a unos robots- & ~ complejas como la bisqueda de la propia

%g?@ﬂsesa._ ) aranas del cuerpo de policia - identidad, el significado del alma o la

\Flaystation). Ya -que apenas aparecen en la Ay o Verdadera naturaleza del ser

pudisteis ver las primeras pelicula- supuestamente \  humano. Esta historia futurista

informaciones acerca de este dirigidos por la teniente > P | O de ciborgs con inquietudes
Kusanagii y que deben N ML T4}, metafisicas, claramente

cumplir diferentes & ‘ ey 2 influenciada por la magistral

misiones en variados y - 7 o : \ “Blade Runner”, nos presenta

elaborados entornos S . | un catdlogo de personajes
tridimensionales. Wgea ambiguos, repletos de

Estos engendros mecanicos se i B "~ YV,  matices. La calidad de los dibujos
mueven de maravilla, son i P - es incuestionable y la banda sonora

capaces de trepar por los ‘TR U "y "N muy sugerente. Quizd su dnico
edificios, disparar todo tipo de  j§ 274 & defecto es precisamente su
balas y bombas y mantener il | X  desmesurada ambicién, ya que a
enfrentamientos épicos con /s i veces la pelicula se vuelve
sus enemigos. / 1 1 | demasiado compleja y densa.

EL compacto esta planteado /||| i - ¥ YR@ De todas formas, si no la

como una superproduccion, /4 |18% \ entiendes a la primera, puedes
y de hecho se han creado ( i volver a vértela y disfrutar de

multitud de escenas A . , ‘. \ | sus excelentes dibujos.
: Lol animadas especialmente para A N\
THQ ha creado impresionantes escenas este juego, ademas de

animadas que se intercalardn a lo largo diferentes imagenes

48 e, holograficas que sirven para Es, sin duda, un titulo pensado
juego en nuestra seccion de explicar las diferentes para los usuarios japoneses,
Otaku Manga hace un par de misiones, al igual que sucedia ‘ b pero es tal la calidad que
nimeros. Ahora, con una en la pelicula. A esto hay que [ I $-=. _ ' promete que no dudamos que va
version beta en nuestras afiadirle una completa banda -, . . ”/" {,‘ a convertirse en todo un éxito
manos, os podemos asegurar sonora y un buen catalogo de g por estos lares cuando aparezca
que estamos ante uno de los opciones y modos de juego. en el mes de Abril.
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«Mission:
Impossible»: Una gran
aventura de accion.
Nintendo 64. AL final, el

titulo de esta pelicula casi le
hace honor a la historia del
desarrollo del juego. Y es que el
equipo que estaba trabajando
en este proyecto abandono el
barco a mitad de camino para
marcharse a Interplay, dejando
el juego compuesto y sin
programadores.

Por fortuna, los chicos de
Infogrames han retomado el
trabajo y finalmente puede que
veamos la version acabada
después del verano.

El juego nos presentara una

Reviviendo la serle de belevisiSn.

Mission: Impossible. Un

modemo clasico de espias.

Tom Cruise y el prestigioso director Brian De Palma llevaron a la
pantalla grande un cldsico de la TV de los arios 70. El cardcter de
superproduccion de la pelicula y la habilidad del director, un
especialista en cintas policiacas de accion y suspense, dieron unos
resultados brillantes que tuvieron su correspondiente reflejo en
taquilla durante el pasado aiio. La pelicula es una trepidante
sucesion de secuencias que dejan sin respiro al espectador desde el
primer momento, una astuta mezcla de ambientes de lujo, mucho
suspense y los elementos cldsicos de las peliculas de James Bond,
como la utilizacién constante de ingeniosos aparatos tecnoldgicos
o la intriga del espionaje. El buen ritmo narrativo, el gran trabajo
de Cruise y el excelente repertorio de secundarios convierten a este
film en un ejemplo del buen cine de entretenimiento.

aventura de espionaje que, por
lo que adivinamos, guardara
ciertas similitudes con el
fantastico «GoldenEye»,
aunque en el programa de
Infogrames se cedera mas
protagonismo a la mana que a la
fuerza, o lo que es lo mismo,
habra mas situaciones en las
que resolver puzzles, encontrar
soluciones, evitar ser
descubierto o realizar saltos
imposibles que aquellas en las
que las armas dicten su ley.

Y es que el guapo de Tom
Cruise esta supervisando
personalmente el proyecto y sus
creencias no le permiten
convertirse en un tipo de gatillo
facil, aunque sea en un
videojuego.

Pero no os alarméis, porque el
juego ofrecera accion y emocion
a raudales, y nos deleitara con
un acabado técnico de los que
quitan el hipo. Por si fuera
poco, los programadores estan
poniendo especial empeiio en
detalles como la inteligencia

artificial de los personajes, que
mediante un sistema de rutinas
adoptaran comportamientos
imprevisibles y personalizados,
o la creacion de diferentes
artilugios electronicos idénticos
a los que utilizaba Ethan Hunt
(Tom Cruise) en la pelicula.

ficcio

Sin embargo, la presencia de
brillantes -aunque algo
manidos- efectos visuales han

Zy
‘

La pelicula mds cora de Europa.

El Quinto Elemento: Ciencia
a la francesa.

Eljuego recogerd todos los elementos
claves de la pelicula de Tom Cruise.

Infogrames esta cuidando al maximo la
calidad grdfica de «Mission: Impossible».

No hay duda de que el realizador francés Luc Besson se
empapo de todas las grandes peliculas de ciencia ficcion de
los 70 y 80 para rodar este film, que es un descarado
revuelto de peliculas como “Alien”, “Blade Runner”, “La
Guerra de las Galaxias” y hasta la mds reciente
“Stargate”. Tal embarullado cimulo de
influencias dan como resultado un
apabullante espectdculo sin personalidad,
en el que, para mas inri, Bruce Willis
aparenta estar mds en una de sus
“Junglas” que en un film futurista.

A
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Elemento»:
Mejor que la
i)ehcula. :
PlayStation).

grupo de
programacion Kalisto,
los autores del
interesante
«Nightmare
Creatures», han sido
quienes se han hecho
con la licencia de este
film. Desde hace unos
meses se han puesto
manos a la obra -en
colaboracion con la
productora de la
pelicula Gaumont- para crear un
aventura de accion en 3D
protagonizada por la
inquietante y bella Leelo y el
duro y valiente Korben Dallas.
Ambos deberan enfrentarse a
todo un ejército de alienigenas
en diferentes localizaciones
recogidas hasta el mas minimo
detalle de la pelicula.

Seran 15 extensos niveles en
los que el jugador debera
recorrer diferentes escenarios y
encontrar las pertinentes pistas
que le conduzcan hasta el
preciado Quinto Elemento,
mientras, por supuesto, da
buena cuenta de los distintos
grupos de enemigos que
apareceran durante el juego.

Ademas de los ya

Eljugador podrd escoger a la bella Leelo o
al duro taxista Dallas como protagonistas.

Men In Black: Policia
para marcianos.

Como no podia ser de otra forma estando
Steven Spielberg detrds del proyecto, “Men in
Black” se convirtié en una de las grandes
triunfadoras del 97. Se trata de una
habilidosa produccion que enfoca la ciencia
ficcion desde un punto de vista muy irénico,
casi comico, y juega con el contraste que
provoca en el espectador el hecho de
comprobar cémo las sorprendentes
situaciones del film son pura rutina para los
personajes. La pelicula estd planteado para
asombrar al piiblico en cada escena mediante
una astuta mezcla de efectos especiales,
sentido del humor y un argumento imposible
pero tratado con un gran realismo. Aunque en el fondo no es
mads que la cldsica pelicula policiaca de dos colegas, el
ingenioso planteamiento general y el tirén de la pareja

protagonista la convierten en un entretenimiento de calidad.

mencionados decorados, otro
gran aliciente sera disponer de
las versiones digitalizadas de
Willis y la Jovovich, a los que
dirigiremos en una perspectiva
en tercera persona, que
utilizara diferentes angulos de
camara, al estilo de juegos
como «Tomb Raider».

Hasta el momento no se han
revelado muchos mas detalles
sobre el juego, y ni siquiera hay
una fecha concreta de
lanzamiento. Si todo sigue su
curso, puede que esté
disponible después del verano.

El grupo Kalisto estd intentando seguir
fielmente la linea argumental del film.

«Men In Black»:
Ponte a limpiar la
escoria del universo.
(PlayStation). ,

compaiiia Gremlin nos
sorprendi6 a todos en el pasado
ECTS al presentarnos la licencia
de una de las pelicula estrellas
del afio, «MIB». Fue tan
reciente su adquisicion que
apenas les dio tiempo a
anunciarla.

Alli estaban las cajas del
juego para PlayStation, algunos
panfletos promocionales y...
poco mas, porque es facil que ni
siquiera hubieran empezado a
trabajar con él por aquel
entonces.

Ahora ya sabemos algo mas,
como que sera una aventura en
3D en la que podremos manejar
a cualquiera de los agentes
(K/Tommy Lee Jones, J/Will
Smith, L/Linda Fiorentino) en
una mezcla de “shoot’em up” y

Gremlin sequird en «MIB las dltimas
tendencias en las aventuras grdficas.

En el juego podremos representar el papel

de cualquiera de los tres protagonistas del

film: Tommy Lee Jones, Will Smith o Linda
Fiorentino.

“beat’em up” en la que habra
alienigenas buenos y malos y el
mismo sentido del humor que
vimos en la pelicula.

También sabemos que el juego
incluira un repertorio de armas
tan amplio y espectacular como
el del film y que los escenarios
seran muy parecidos a los de la
pelicula.

Por supuesto, aiin se
desconoce la fecha de
lanzamiento de este juego,
aunque puestos a elucubrar
nosotros apostariamos por que
estara listo para el préximo
verano.
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Resulta evidente que PlayStation
cuenta en estos momentos con
numerosos representantes realmente excelentes en
el género de la lucha, pero también es cierto que la mayoria
de ellos ofrecen unos planteamientos casi idénticos entre si'y que el
desarrollo de sus combates suele estar marcado por las mismas pautas.
Por esta raz6n nos ha resultado verdaderamente sorprendente la primera toma de
contacto que hemos tenido con este titulo de Squaresoft, porque, a pesar de que mantendra
los elementos bésicos del género, ofrecerd un planteamiento tan original como impactante.
‘ Os contamos. Para empezar, en los combates no habra ni barras de energia, ni limites de
= ' tiempo ni de espacio: los enfrentamientos tratardn de acercarse a la realidad, de
> manera que aqui no habras ni golpes inverosimiles ni magias de ningdn tipo y el
vencedor serd aquel que consiga conectar un golpe certero a su adversario.
Sélo por la originalidad de este planteamiento ya estarfamos hablando de un juego
revolucionario, pero Squaresoft ird adn mucho mds alld. Cada uno de los seis personajes
que estaran a nuestra disposicién podra elegir entre ocho armas diferentes, todas ellas
extraidas de la Edad Media, que serdn las otras protagonistas de los combates. Ademds,
se ofrecerdn seis modos de juego distintos, a cual mds interesante, aunque el que mas
destacado serd sin duda alguna el Modo Historia, en el que Squaresoft dejara patente su
estrecha relacién con el mundo del Rol.
Todos estos ingredientes llegardn acompafiados de una realizacién técnica de lujo, que
nos permitira disfrutar de los luchadores més perfectos que jamds se hayan visto en una
consola. EL mes préximo, podréis conocer mds detalles sobre esta auténtica maravilla.
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Estas que aqui vers
son las armas que
pueden ser elegidas por
los luchadores antes de
comenzar cada
combate. Como podéis
comprobar, estdn
representadas todas las
opciones clasicas de la
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Su original
planteamiento y su
impresionante aspecto.

Los escenarios de «Bushido Blade» ofrecen un
aspecto totalmente tridimensional, si bien la
ambientacion resulta algo ambigua.

época Medieval.

Nodachi
¥ 19kg
2% 119.0cm

Durante todo el juego podremos observar

cémo se han recogido los mds ancestrales

elementos de la tradicion nipona, como la
ceremonia de la entrega del arma.

Uno de los modos de juego
que presentard este titulo es
este curioso combate en el
que el jugador dispone de una
perspectiva subjetiva para
enfrentarse con su rival. En la
esquina superior derecha se
ven nuestros movimientos.

| 7 599 « -1

(Black Lotus)

< of
.

Squaresoft se estd tomando muchas molestias en el proceso de disefio del
aspecto de los luchadores. La idea es crear personajes casi reales cuyos rostros
muestren una acusada personalidad que les distinga de los demds.

Los programadores de Square tienen
ante si el reto de demostrar que no sélo
saben hacer grandes juegos de Rol.

" Elnombre de Squaresoft
siempre ha estado ligado a los
Jjuegos de rol, y mds
concretamente a la
archiconocida serie de «Final
Fantasy». Sin embargo, desde
su acuerdo con Sony, ya
probaron fortuna en la lucha
con el interesante «Tobal N. 1.
Ahora se estdn desmarcando de
las modas con este innovador
Juego de lucha que pretende
revolucionar el género gracias a
su planteamiento y a su
excepcional calidad técnica.

Los programadores estdn poniendo
especial empeiio en conseguir una
calidad grdfica impresionante.
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LEVEL 1 Skl e
Lejos de presentar un modo : poco extrarios.
historia al uso, Squaresoft estd i i

trabajando en un curiosos modo de I l

Jjuego en el que los personajes l . l

dialogan entre si, y donde l l
podremos disfrutar de multitud de
escenas pre-grabadas en las que
veremos la evolucion de los

personajes dentro del argumento.

amabeébeﬁw@wtantopocﬁ
cafidad de sus gfz&/ﬁcasyee
aspecto de sus luchadores como

Los combates serdn tan realistas que los luchadores no M/ﬁ.«(}b&ﬂ/f&l%@ﬂ/te COﬂ/{'MMDW.

tendrdn barras de energia, propias de este tipo de juegos.

En el modo
versus veremos
c6mo ambos
luchadores
escogen su
correspondiente
arma para
enfrentarse
entre si.
También se
podrd elegir
escenario.

Nodagh
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( 119.0¢m




NEW SOFTWARE CE ”“;f"" J
i M ¢ - 1% o 280 id * Tel.: 9 : 5 1D
| paysiaon | ¢/ Pedro Muguruza, 6° - 1* ¢ 28036 Madrid « Tel 29 92 « Fax: (91) 359 30 60 RBM. ’s &

DUKE NUKEM ©1996. 1997 30 REALMS ENTERTAINMENT, INC. ALL RIGHTS RESERVED. PUBLISHED AND DISTRIBUTED BY GT INTERACTIVE SOFTWARE CORP.
GT'™ IS A TRADEMARK AND THE GT LOGO® IS A REGISTERED TRADEMARK OF GT INTERACTIVE SOFTWARE CORP. “.' AND “PLAYSTATION" ARE TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.
ALL OTHER TRADEMARKS ARE THE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE COMPANIES.




I~
2

Nos encontramos cuarenta arios en el futuro y John Cain tiene un pequeiio problema: no recuerda
 absolutamente nada de su pasado. Mientras, confuso, intenta ahondar en los rincones de su
'_,‘amnésica memoria en busca de alguna respuesta, John nota algo extrario en su cuerpo... ;Queé es

~ esto? En lugar de su brazo izquierdo tiene un artefacto metdlico que ha sustituido a la carne y al
hueso. Casi sin tiempo para recuperarse del “shock” de verse de repente convertido en un cyborg,
una nave comienza a dispararle desde detrds de los grandes ventanales del extraiio lugar en el que

< se encuentra. jjCorre, Cain, corre!! ;iNo te detengas si quieres salvar tu vida!!
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Con esta trepidante puesta en escena
comienza «One», el nuevo juego de accién de
ASC Games para PlayStation que ya nos dejara
francamente impresionados cuando tuvimos
ocasion de verlo por primera vez en el dltimo
ECTSy que ahora hemos tenido oportunidad
de saborear en una versién inicial.

Aunque la beta a la que hemos tenido acceso
sélo incluye unos pocos escenarios y algunas
opciones de lo que sera el juego final, ha
bastado para causar una conmocién en la
redaccién como pocos juegos logran.

Howard Schwartz, Productor Ejecutivo de
ASC, resume la sensacién de jugar a este
impresionante titulo de esta manera:
“Aquellos que jueguen a «One» encontraran
que estd construido sobre una tinica premisa:
accién a alta velocidad. Para sacar provecho a
todo lo que eljuego ofrece, el control del
jugador debe ser extremadamente répidoy
preciso, manteniendo constantemente toda
su atencién en el desarrollo de la accién.”

Aqui podéis ver algunos de los
bocetos iniciales utilizados por
los programadores para dar
forma a los cientos de enemigos

enfrentarnos en esta nueva
produccion de ASC. Los creadores
de «One» estdn realizando un
excelente trabajo a nivel grdfico.

Las claves de «One» se pueden resumir en su
increible accién y un especialisimo sistema de
“power-up” que hara que la relacién entre lo
que esté ocurriendo en la pantalla y el estado
animico del personaje sea total.

En lugar del tradicional sistema que
requiere del jugador localizar botiquines o
items similares para recuperar vida, «One»
contard con un método innovador basado en
el estado de rabia que tenga en cada
momento el personaje.

Este punto dependerd de la rapidezy
habilidad con que el jugador se deshaga de
sus enemigos, destruya objetos y progrese a
lo largo-de los escenarios. Por ejemplo, si
Cain se limita a ir pasando por los distintos
escenarios sin hacer demasiado caso a sus
enemigos, su resistencia se reducira
sensiblemente. Pero si, por el contrario,
destruye todo cuanto ve a su paso, se
convertira en una imparable mdquina que ira
ganando mds y mas poder de destruccién. »

Este juego tendrd un
ritmo frenético y no
nos dard ni un
segundo de descanso.
Deberemos correry
disparar
constantemente desde
la primera escena.
Yesto no es la intro...

Su nombre es simple
como él solo: «One»,
pero tras él se esconde
un juego trepidante y
absolutamente
arrasador que te
pondra al borde de un
ataque de nervios.

‘Fielasa‘mezdaenbe"beat'emup yplamfbm

este juego de accién contard con numerosos jefes
comprobar por las

imdgenes, nggﬁnm,ﬁﬁlesdem




Promete un
ritmo o
absolutamen
trepidante y unos
graficos totales.

» Tanto el poder de sus ataques fisicos como
su capacidad destructiva y su resistencia serdn
directamente proporcionales a sus acciones
dentro del juego. Para reflejarlo, el Gnico
indicador que aparecerd en la pantalla serd un
pequefio poliedro de color verde que ira
cambiando de color hacia el rojo a medida que
la rabia de Cain aumente. Este curioso sistema
es el catalizador del desarrollo del juego y de
los principales aspectos que intervienen en
«0One».

“Es este especial sistema de power-up lo que
nos ha forzado literalmente a imprimir un
grado de accién tan alto como el jugador
pueda soportar”, comenta Howard Swartz.

Como consecuencia de esta innovacién llega
el otro punto fuerte del juego, que no es otro

.,

Preview - PlayStation - ASC Games - Accion

La resistencia y la capacidad destructiva de John
Cain estardn determinadas en todo momento por el
nivel de rabia que alcance eliminando enemigos.

Preparados para el éxito.

Formada en 1992, la
compania ASC Games
tiene en su haber
numerosos juegos para
SNES, Mega Drive,
PlayStation y Saturn,
sin descuidar el
mercado de los
ordenadores
personales. Su primer juego para las 16 bits fue «TNN Bass
Tournament of Champions», desarrollado mediante un acuerdo
con The Nashville Network, una de las empresas de TV por cable
mads famosas de los Estados Unidos.

Titulos como «Mass Destruction», «Perfect Weapon», «Ten
Pin Alley» o «TNN Motor Sports HardCore 4x4» son de sobra
conocidos por los aficionados esparioles y son una prueba del
gran trabajo que desarrollan los mds de treinta miembros que
forman parte de esta compaiiia. Con sede en Darien,
Connecticut, este sello tiene sus esperanzas puestas en sus dos
altimos lanzamientos exclusivos para PlayStation: «4x4 Off
Road Rally» y este espectacular e innovador «One».

g .

}@W % % | i é_ﬁ b «One» tendrd fases
: S , ' muy originales que
§ 7o, 2 e y elevardn la tension
' # hasta el limite. En
ésta, por efemplo,
tendremos que
lograr salir de un
laboratorio en 24
segundos antes de
que estalle una
destructiva bomba .

que una dosis de accion inigualable que hay
que probar para creery que no dejard ni un
s6lo momento de respiro al jugador. Segtn
Swartz: “«0One» incorporard escenas y
posibilidades que nunca antes han sido vistas
en esta consola, tales como agarrarse a un
monorrail y decender por un cable de alta
tensién mientras se encuentra continuamente
sometido al fuego del enemigo, todo ello en
tiempo realy 3D.”

Podriamos seguir hablando muchas paginas
mas de las excelencias de este prometedor e
impactante titulo, pero serd mejor
que esperemos al mes préximo
para comentaros a fondo la
version definitiva de este
nuevo juego de ASC.

Ademds del fusil laser que sustituye a su mano izquierda,
Cain podra utilizar las numerosas armas que se encuentran
diseminadas por todos los niveles. El lanzallamas es una
de las mds poderosas y espectaculares.

SLLJ7 d{ﬁ'cultad le

ara un jye,

a’estmpdo so‘[ogaolos
mas habjles,

Una de las escenas mds emocionantes del juego llegard
cuando el protagonista tenga que deslizarse por un cable
de alta tensién agarrado a un monorrail mientras se ve
acosado por enemigos que le disparan sin cesar.
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De la television a la consola

Si alguna vez os habéis preguntado qué hay
dentro de un ordenador, ahora tenéis la
respuesta. Existe una sociedad casi, casi
como la nuestra, poblada por pequefias
criaturas llamadas sprites con sus
obligaciones, sus trabajos y sus
preocupaciones. Es un complejo mundo
virtual en el que hay ciudades fantasticas y
una de esas ciudades es el escenario de
nuestra historia. Se llama Mainframe y en
ella vive Bob, un sprite muy especial erigido
en guardian de la ciudad en compania de la
intelectual Dot y suincansable hermano
Enzo.

Nuestra tarea sera asumir el papel de estos
personajes y defender a la ciudad de los
miltiples ataques de los que serd objeto. Y es
que, Megabyte y Hexadecimal, -dos virus
malos malisimo- utilizaran a sus secuaces
para provocarles muchos problemas a
nuestros héroes.

Sin embargo, los mas graves desajustes
llegardn de la mano de The User (el usuario)
que, sin saberlo, creara el caos invadiendo

de monstruos la ciudad cada vez que conecte
un videojuego a su ordenador. Bob, Doty
Enzo deberan enfrentarse a hordas de
“malos” de videojuegos que podrian destruir
Mainframe si se descontrolan demasiado.

Los programadores de EA llevan ya un par
de afos trabajando en esta conversion
jugable de «ReBoot». Para ello se han
inspirado en los personajes y ambientes de la
serie de origen canadiense, pero han creado
sus propios entornos grdficos 3D, sus propios
storyboards y sus propias renderizaciones.

Eljuego nos arrastrara a fases de velocidad,
frenéticas secuencias de accion, inacabables
niveles de laberintos y nos obligara a
demostrar tanto nuestra astucia como
nuestra habilidad.

Técnicamente resultara de lo mas
impresionantey, por lo poco que hemos
podido ver hasta ahora, seguro que resulta
igual de divertido.

No todos los dias se tiene la oportunidad de
estar dentro de un ordenador y convivir con
sus habitantes, los buenos y los malos...

ReBoot se convirtio en la primera
serie para la television creada
enteramente con animacion por
ordenador. Provoco un revuelo
enorme en todos los paises en los
que se estrend -incluida Espana,
donde fue emitida hace un par de
anos en Canal Plus- y, si tuvisteis
la suerte de verla ya sabréis que
era tan espectacular como
divertida. Pero si no tuvisteis esa
oportunidad no os preocupéis,
Electronic Arts la pone ahora al
alcance de todos los usuarios de
PlayStation en forma de un juego
plagado de accion y
extraordinarios efectos grdficos.




& i
" El argumento y el aspecto

grdfico no pueden ser
_mds prometedores.

Buscando nuevas ideas

Lejos de conformarse con utilizar las ideas y
escenarios de la serie de TV, los diseriadores y
artistas han creado nuevas localizaciones que,
adn inspiradas en el original, ofrecerdn un aire
totalmente nuevo al juego.

5N En lo poco que hemos
o & o =1 visto, no hemos encontrado
@ nada criticable.

La serie | —
ReBoot estaba en la = e S

s )1»—— —
imaginacion de los fundadores de

Alliance Communications hace J /(&

e wﬂ

mds de diez afios. Obviamente,
entonces no existian los medios
técnicos capaces de convertir en
realidad el suefio, pero en cuanto
la tecnologia lo permitié esta S S NS S Y ;
compariia canadiense se embarcg et e ot P : La version a la que hemos tenido

en el revolucionario videoclip

Money For Nothing de Dire Straits, que fue la oy : . gl acceso es GL?I’I mUy tempmna PerO, por
primera incursion d? la animacfdn'por sl .} ' S su apa rie ncia, podn’a mos estar

ordenador en este tipo de producciones. B i _

Un nuevo tirén tecnologico permitio que los * ' «4 ante uno de los cracks de la temporada.
artistas retomaran su idea original - e —
convirtiendo a ReBoot en una serie de éxito.
Sin embargo las cosas no fueron fdciles ya que
los primeros capitulos requirieron una media
de 18 meses de trabajo que terminé
reduciéndose, con la prdctica, a una semana.

Elvideojuego realizado por Electronic Arts
sequird el argumento y la idea bdsica de la
serie y mantendrd a los mismos personajes y
situaciones, aunque con la complejidad
anadida de que los protagonistas del juego se
moverdn a las ordenes del jugador y no bajo
guiones previamente establecidos.

Aqui tenéis unas imdgenes de la serie de TV.

Los personajes

Basicamente se han
usado los mismos
personajes que
aparecian en la
serie, aunque
g \ 4 también se han
. s .l = incluido nuevas
Estudio de jugabilidad (/o) o
| M gue han necesitado
su consiguiente
disefio y
tratamiento grdfico.

Cada uno de los retos planteados en el
Jjuego ha sido cuidadosamente disefiado
mediante storyboards, de manera que
ningun detalle ha quedado sin estudiar.




iAl fin nieva a gusto de todos!

Sega ofrece a los usuarios de Saturn la
oportunidad de disfrutar en casa de otra de
sus famosas recreativas. En esta ocasion se

trata de «Winter Heat», un simulador de
deportes de invierno que constard nada
menos que de 12 pruebas diferentes.

Como r Ay = =~ Wy B A (R g | En esta version : G
en esgufengzzgs, ) (= 'Ir 1 i'."" : j A NFaNE / j 9 ]‘ =l beta (a{]n con gl e o LA}
en el juego - - : Juego sin | _ o g
podrds e.;]cogger 2 S, = 7ol : : acabar), hemos | N " f..",g‘j l{\,;t)y‘/ﬂl“?(
entre ocho 4 Y podido | & i\ . ij“
atletas distintos. / | ) : comprqbar que i ‘ —
Las diferencias f | M f 4 el juego no
entre ellos no se Aoy & =B : A incluird 8 |
reducen al 8 k. i pruebas como en |
meramente a su K 1 | sipine o el arcgde enel
nacionalidad, — que estd basado,

sinoa AR AN T }\ H—3{ifh sino 12. De esta

cuestiones mds A ] forma se |

importantes Vel reg t._l £ abarcardn casi |
como el estilo o f u-"i e -n;T ..w gry. todos los
el deporte que oodl R Y L\ql R _ deportes
realizan mejor. U g ClE AR —gus ﬂfm tEHOR lﬁm BCHY zrlvernale§tc/ue
existen.

~ entre otros, deportes como el
patinaje de velocidad.
Para ello podrés optar por cualquiera de los
deportistas que este titulo pondra a tu
disposicion, los cuales hardn gala de muy
diversos estilos y caracteristicas propias.
Estadounidenses, rusos, noruegos e
incluso japoneses pelearan arduamente
sobre la nieve con la intencidn de llevarse el
triunfo a sus paises correspondientes.
A tenor de lo que hemos visto en esta beta,
«Winter Heat» reflejara perfectamente toda la
emocion propia de los deportes de invierno,
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de Sport Turismos mds rupldo y espectoculur. Con cuatro profotipos
de 400 CV para que los prepares a tu gusto, varios modos de juego
y la posibilidad de dos jugadores simultaneos. Toda uno carrera de
super furismos donde para ganar tendrés que echarle algo que no
se consigue en la autoescuela: grandes dosis de valor.
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- gréfico que «Nagano 98» presentara en cualquiera de las dos versiones en

Vente a Nagano esta Navidad.

Pese a que este ario estd claramente marcado por el Mundial de Futbol
de Francia, en 1998 hay otro evento deportivo que también dard
mucho que hablar: la Olimpiada de Invierno de Nagano. Gracias a
Konami, todos los propietarios de PlayStation y/o Nintendo 64 vais a

poder disfrutar de tan interesante competicion en vuestras casas.

G 150001 EYENT SELECT

Playstation

Pues si. EL mundo de la consola no podia quedar al
margen de una cita deportiva tan importante, por lo que
Konami ha decidido lanzar al mercado un titulo basado
en las Olimpiadas de Invierno, coincidiendo ademas su
salida con las fechas en las que se éstas se celebraran.

Nada mds enchufar tu consola podras escoger la seleccién
mundial que mds te guste y tratar de obtener la posicion més
alta en el podio, ya sea compitiendo contra la consola o contra tus amigos
en cualquiera de las doce pruebas diferentes que el titulo incorpora.

Independientemente de tu eleccién, como fruto del sumo cuidado que
Konami ha dedicado a este proyecto, quedards maravillado ante el aspecto

K

[Nt

Nintendo 64

las que va a aparecer. Los atletas se desplazaran por las pistas o ) : ) ”

. 5 o . Konami estd realizando un trabajo soberbio en este titulo, tanto en la versién de
(soberbiamente modeladas) con unos movimientos suaves y precisos, PlayStation como en la de Nintendo 64. En ambas, los grdficos tendrdn un
nunca vistos hasta la fecha en ningin juego de este género. aspecto muy real, no advirtiéndose prdcticamente los poligonos en la pantalla.

Pero si bien es cierte que los graficos del titulo prometen ser
impresionantes, el que indudablemente serd uno de los aspectos mds
destacables de «Nagano 98» serd el del amplio espectro de deportes que
ofrecerd. Eljuego incluird nada mds y nada menos que siete modalidades
distintas de deportes de invierno (esqui, snowboarding, patinaje de
velocidad, bobsleigh, luge, estilo libre y curling) lo que dotara a este titulo
de una gran variedad y longevidad, ya que cada una estas pruebas serd tan
completa que podria considerarse como un juego
independiente.

Si el breve esbozo que os hemos presentado ha
logrado despertar vuestro interés ( como no dudamos
que asi ha sido ) permaneced atentos, ya que pronto
podremos ampliaros atin mds esta informacién.

Nintendo 64
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DEPORTES A LA CARIA.

Nintendo 64

Los amantes de los deportes de invierno
ya pueden ir frotdndose las manos

Nintendo 64

i para tenerlas calentitas cuando se
LO QUE ESTA POR VENIR. AN produzca la llegada de este

Aungque el género de los deportes de - i gy % impresionante simulador de Konami.
invieno no se ha prodigado mucho adn < R
en las consolas, al parecer la situacién
estd a punto de cambiar. En estas
pantallas podéis ver una muestra de la
avalancha de juegos que se aproxima
con esta temdtica para Nintendo 64.

«1080 Degrees»

— 2% Vi [T
AEMWPRLE AL R WA
Eljuego admitird la posibilidad de varios jugadores simultdneos en

algunas pruebas, lo que aumentard enormemente sus posibilidades de
diversion. Aqui vemos a cuatro corredores listos para la accion.
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CRIME KILLER

Nos encontramos en un futuro no muy lejano. Una extrana
bacteria ha afectado a los combustibles'y la electricidad se
ha convertidoe en la tnica fuente de energia. El'€aos se ha
apoderado de la ciudad y ti, como miembio del'cuerpo de
policia, te verds obligado a patrullar las calles para
limpiarlas de la cada vez mas numerosa escoria criminal.

PQLIG!R$

SgALVAJE

EN UN FUTURO

Como veis, este argumento recuerda mucho al de la
famosa saga cinematografica “Mad Max”, aunqué'esta
gente ha llegado aiin mds alld. Al parecer,debido a
una extrafia bacteria, todos los combustibles del Un diseno futurista.
mundo han desaparecido y, como ne podia ser dejotra uLn"Z ;’:&’Z’Zg’f;’zzsmg ;‘-‘:’xg’;‘f’g‘ﬁs
forma, un desalmado que se hace llamar EL Predicador s vehfculos y naves que aparecen en el juego.
pretende aprovecharse de tan insélita situacién: un y o Todo se desarrolla en base a un complicado
grupo criminal liderado por este personaje ha : | procisu de disefoy prodkicoidn,
sembrado el caos en la ciudad bajo la excusa de haber
encontrado un remedio para la dichosa bacteria que ha
acabado con el poder energético de las gasolinas.

La policia ha decidido tomar cartas en el asunto, y ha
creado un cuerpo especial -del que ti formards parte-
equipado con los mas modernos vehiculos eléctricos
para acabar con esta banda.

No hay duda de que la gente de Interplay se ha
estrujado la cabeza para ofrecernos un trepidante
juego de accién en el que deberemos manejar uno de
estos vehiculos para realizar todo tipo de misiones. No
s6lo habrd que acabar con los coches. motos y demds
vehiculos enemigos, sino también rescatar a algunos
personajes famosos que han sido secuestrados o poner
pies en polyorosasi la situaci6n se pone fea.

Eljuego promete una atractiva mezcla de velocidad y
accién en la que, por lo que hemos podido comprobar,
destacard su calidad grdfica y un desarrollo realmente
trepidante. EL mes préximo lo comprobaremos.

* »

ew - PlayStation - Accion - Interplay |

- < , | Los creadores
74 g : ) v i
,/..,r“ Q i~ g | | Estos muchachos

y pertenecen a la
divisién de desarrollo
de Interplay que se

- 48 .~ . estd encargando de
. 7 Sl ' W realizar este juego.
‘- o —— ‘ ‘ SiEE e + Los chicos, ademds de
buen hacer,
desbordardn humor
negro en este titulo.
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Capcom resucita a sus miticos luchadores.

Casi simultdneamente.al lanzamiento de «Street
Fighter EX Plus Alpha», Capcom ha decidido lanzar un disco
recopilatorio que permitird a los usuarios de PlayStation y - e "
Saturn admiradores de esta popular saga de lucha, disfrutar " T Z'*;'REET SRRy
de los mejores titulos que aparecieron para las 16 bits.
Preparaos para el combate definitivo porque llega «Street
Fighter Collection» con una racion triple de superpeleas.

Este disco recopilatorio estard formado por las conversiones para PlayS}/féQQn y
Saturn de dos juegos para Super Nintendo y MegaDrive -«Super Street Fighté‘r*Z» y
«Super Street Fighter 2 Turbo»- mds una nueva version de «Super Street
Fighter Alpha 2», titulo que ya aparecié en versién de 32 bits pero que
ahora incorporard alguna novedad.

Como recordaréis los que disfrutasteis con estos juegos en 16 bits,
«SSF2» fue uno de los cartuchos més potentes del momento en ambos
sistemas, teniendo la version de SN 32 megas y la de MD la friolera de 40
megas, es decir, el. doble de memoria de lo que era normal por aquel entonces.
Nada mas salir se convirtio en un auténtico “mega-hit” que asombré por su
rapidez de movimientos y por la ampliacién de golpes y combos nuevos. Junto a A
los doce luchadores cldsicos de la saga encontrdbamos ademds a cuatro 2
nuevos personajes: la inglesa Cammy, el jamaicano Dee Jay, el chino Fei (éj»—
Long y el mexicano T. Hawk.

Por su parte, «SSF2 Turbo» rizé el rizo incluyendo una segunda barra de ‘ The New Challentiers
energia que iba subiendo en funcién de los golpes que propindbamosy que ' g

permitia, cuando llegaba al mdximo, realizar un demoledor ataque especial. Aqui veis las pantallas de presentacion actualizadas que lucirdn los tres
juegos que se incluirdn en este compacto, mds la pantalla de

presentacion especifica del propio juego recopilatorio..

. En cuanto al reciente «SF Alpha 2» cambid casi por completo el plantel de
luchadores, aumentando al mismo tiempo el ndmero a 18 y cambiando la ;
estética general del juego hacia un estilo mas moderno, aunque eso s,
manteniende a personajes emblematicos como Ryu, Zangief, Sagat o.Chun Li.
Ahora, gracias a este nuevo compacto de Capcom podremos revivir toda la fuerza
de estos clasicos intemporales funcionando a plena potencia
en los 32 bits de Sony y Sega y sin perder nada de su
encanto. Mitémanos, iros preparando.

ew - PlayStation/Saturn - Capcom - Lucha
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Mezclando elementos del genial «Mario 64»
y el no menos impresionante «Mario Kart 64»
Rare ha construido un concepto nuevo de
juego que combina carreras y aventura.

La primera impresion que produce «Diddy
Kong Racing» es la de ser un clénico de
«Mario Kart 64» con un aspecto todavia mas
infantil y una jugabilidad para bebés... jel
primer circuito es una golosina! Después,
empiezas a conocer sus pistas, a descubrir sus
misterios, a desentrafiar sus triquifiuelas y
terminas dandote cuenta de que de cldnico,
poco, y de infantil, menos, pues para ganar
una carrera hay que sudar auténtica tinta.

El mundo exterior de «Diddy Kong
Racing» es como el de «Mario 64», es decir,
puedes moverte libremente por un entorno
3D en el que abundan las puertas, las
entradas secretas y todo tipo de sorpresas.
Este mundo estd controlado por un elefante
que nos propondrd tres retos, cambiara
nuestro coche por un hovercraft o un

aeroplano y nos dard alguna que otra pista
(eso si, eninglés).

En este mundo inicial veréis cuatro puertas
que exigen un ndmero determinado de globos
para ser abiertas, algo asi como las estrellas de
Mario. L6gicamente al principio sélo podemos
atravesar una de estas puertas, la cual nos lleva
directamente a otro mundo en el que
encontraremos seis puertas mas. Y asf

sucesivamente hasta un total de cuatro mundos.

Para consequir globo es

imprescindible llegar el primero a la linea de
meta y, cuando consigamos ganar las cuatro
carreras de un mundo, se nos abrird otra
puerta tras la que aparecerd un enemigo
final. Si le derrotamos, nos propondra volver
a recorrer los circuitos pero, esta vez, ademas
de ganar tendremos que conseguir recoger
seis monedas plateadas colocadas en sitios
estratégicos. Cuando lo consigamos nos
enfrentaremos nuevamente al enemigo final,
quien nos abrirad el camino a un modo

campeonato y nos permitird volver a jugar las
mismas pistas, pero eligiendo ahora
cualquiera de los tres vehiculos disponibles.
Todo esto ocurrird en los cuatro mundos
iniciales y si conseguimos terminarlos (una
tarea de auténticos maestros) se nos abrird
un nuevo mundo, mucho mds dificil adn.

Como veis, el juego no resulta tan simple
COMO parece y 0s aseguro que ganar una
carrera se convertird en una tarea realmente
obsesiva. Ademds, cuando empecéis a
descubrir la complejidad de los circuitos, con
sus numerosas argucias, atajos y trampas, la
infantiloide apariencia inicial de «Diddy Kong
Racing» acabard por mostraros su verdadera
cara: que se trata de un reto para auténticos
campeones.

El entorno gréfico, por su parte, ofrece un
acabado mas brillante atin que el de «Mario
Kart 64», por lo que este nuevo juego de Rare
se convierte en su conjunto en uno de los
mejores -y mas desafiantes- juegos para N64.

o Sonia Flerrang



Es el mundo que tiene los circuitos
mds cortos y sencillos, lo que no sig-
nifica que completar todas las prue-
bas sea una tarea fdcil.

En el dltimo circuito tendremos el
primer contacto con el aeroplano,
una experiencia dnica en la que hay
que tener pleno dominio de las 3D.

Rare nos ofrece un
sensacional juego de
carreras que ofrece
los suficientes
alicientes y

ser considerado un
cartucho original

EL DESAFIO

Una puerta con cerradura y una
llave perdida en uno de los niveles
de cada mundo da paso a un reto
muy especial: hay que conseguir
llevar tres huevos a nuestro nido ro-
bdndolos de los de nidos de los ri-
vales. Parece fdcil, pero controlar
los aviones no es nada sencillo.

sorpresas como para

EL MUNDO
EXTERIOR

Cada uno de los tres vehiculos disponibles
(coche, hovercrafty avién) nos permitird
corren en un elemento: tierra, mary aire.

Derrapar con habilidad serd fundamental
para completar los circuitos mds sinuosos.

Como en «Mario 64», en «DKR»
empezaremos en un mundo exterior
que podremos recorrer libremente y
en el que se encuentran las entra-
das al resto de mundos. En la ima-
gen inferior podéis ver las primeras
puertas con el nimero de globos ne-
cesarios para abrirlas.

Snowflake
—Mountain

’
FROSTY VILELAGE

En este mundo empezaremos a
descubrir las excelencias grdficas que
oculta el cartucho y, al tiempo, com-
probaremos que no estamos ante un
Jjuego de nifios. Serd en este lugar
done nos daremos cuenta de que el
hieloy la nieve no son buenos aliados.

e
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Cada mundo tiene un enemigo final al que hay que enfrentase
tras ganar los cuatro circuitos iniciales. Nuestra obligacion es ga-
nar a los cuatro bichos (triceratops, morsa, pulpoy dragon) para
que nos dejen ir a por las monedas plateadas.
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PIRATE LAGUN

Aqui hace su aparicion el descontro- ‘
lado hovercraft para que recorramos ' |
amplios circuitos acudticos dificiles
de seguir. La inestabilidad de la nave
nos obligard a afinar mds el control,
subiendo un grado mds de habilidad.
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Los turbos
proporcionan un
impulso breve pero
intenso que puede
ayudarnos a ganar
una carrera.
También tendremos
turbo en la salida si
aceleramos en el
momento oportuno.

Podemos jugar con cualquiera de estos
ocho personajes de Rare que ofrecen
diferencias en el control, la estabilidad y
la velocidad.

El elefante TAJ nos propondrd
tres carreras con diferentes reco-
rridos por el mundo exterior que
nos proporcionardn otros tantos
globos si ganamos. Ademds, pode-
mos llamarle en cualquier momen-
to para cambiar de vehiculo y ex-
plorar con mds calma.



Tic-Toc se encargard de in-
formarnos de el estado de
nuestro ment de objetos
*(’ (representan los logros

conseguidos) y de activar el
modo Time Attack (lucha contra el
crono) siempre que hayamos com-
pletado el reto de recoger huevos.

Dragon
—FForest

Después de ganar todos los circuitos tendremos que recoger ocho de estas
monedas plateadas en cada pista para poder volver a enfrentarnos al enemigo
finaly abrir el modo campeonato. Es mucho mds complicado de lo que parece.

Podemos jugar dos, tres o cuatro jugadores simultdneos en
cualquiera de los circuitos que hayamos abierto en el modo
historia. Un codigo especial también hard posible que dos
Jjugadores simultdneos se ayuden en este modo historia.

Un poquito de todo para este dltimo
mundo, exquisito grdficamente y de-
sesperante en su dificultad. Deberéis
afinar a tope vuestra habilidad para
tomar las curvas y vuestra intuicion
a la hora de encontrar atajos.

Alir avanzando recibimos cédigos mdgicos
que, a modo de trucos, dan ventajas extra.

NINTENDO 64
VELOCIDAD
NINTENDO
RARE
DE1A4

5 Munpos

1

96 MEGAS

Personajes y circuitos estdn cuidados
hasta el altimo detalle, ofreciendo
algunos efectos visuales impresionantes.

91

Una banda sonora espectacular plagada
de sonidillos muy divertidos y siempre

apropiados para cada ocasion.

93

El control de los vehiculos es sencillo,
aunque sacarles el maximo partido
requerird mucha prdctica. A pesar de su

apariencia, es un juego dificil.

Carreras frenéticas salpicadas de
numerosos alicientes en forma de items,
atajos y cientos de sorpresas diferentes.

94

Rare ha realizado un juego de
carreras realmente original, plagado
de detalles y con toques de
aventura, completando un cartucho
tan trepidante como absorbente.
Mds de 30 circuitos llenos de
sorpresas preparan el campo para la
diversion, un entorno grdfico
alucinante despierta la admiracin y
unajugabilidad con el inconfundible
sello de la casa redondea la jugada.
«Diddy Kong Racing» es un titulo
genial para uno, dos o cuatro
Jjugadores, un juego que se hace
diferente pese a parecer igual a otro
(va sabéis a cudl) y un cartucho que
ha sabido aprovechar a tope las
posibilidades 3D de N64. Su dnica
pega puede ser la contradiccion que
supone tener un aspecto tan infantil
con ser un juego para expertos.

Diddy Kong Racing
Mario Kart 64
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entre todos los titulos de
deportes de invierno que se
avecinan para las consolas, hay
uno que destaca claramente:
«CoolBoarders 2».

UEP Systems ha sabido extraer
todo el potencial que tiene la
consola de 32 Bits de Sony y nos
ofrece un juego ambientado en el
sugerente mundo del
snowboarding que hace gala de
unos movimientos muy fluidos y
precisos y de un scroll suavisimo,

Para deslizarte por sus
escarpados paisajes nevados
podrds elegir entre dos tipos de
perspectiva (la subjetiva y la vista
de tercera persona) y cuatro
modalidades de juego distintas:
Half Pipe, Big Air, Competitiony
Free Style.

ASION por

En la primera modalidad tienes
que deslizarte por una especie de
“medio tubo”y realizar el mayor
nimero posible de acrobacias,
mientras que en la segunda
tienes que realizar estas mismas
acrobacias en mitad de un salto
largo.

En la tercera opcién compites
contra otros siete participantes
en diez circuitos esparcidos por
todo el planeta. Para clasificarte
tienes que pasar por una doble
prueba: los saltos y la carrera.
Los saltos se realizan antes de la
carrera propiamente dicha, y en
ellos los corredores tienen que
saltar desde un trampoliny
realizar el mayor niimero posible
de piruetas antes de aterrizar
sobre la nieve. Segtn el nimero y

de la calidad de ést
asignardn unos puntos, de los
que dependera tu posicién de
salida en la segunda prueba.

La cuartay Gltima opcidn te
permite esquiar por los circuitos
de la carrera solo o compitiendo
contra un amigo.

Como VEIS, esta segunda

parte ha paliado totalmente el
problema que present6 el primer
«CoolBoarders», que no fue otro
que resultar bastante escaso de
modos de juego, circuitos y
opciones en general.

Como ya hemos dicho, existen
un total de diez circuitos sobre
los que deslizarnos, pero ademads
esta ocasién se han introducido
cuatro personajes (dos chicos y

&
sete I icas), cad@tino is

caracteristicas propias, lo cual le
afiade una considerable variedad
aljuego.

Por si fuera poco, también
tendremos a nuestra disposicion
nueve modelos diferentes de
tablas, que influyen a su vez en
las caracteristicas de los
corredores, lo que consigue que
las diferencias en las carreras se
acentden alin mas.

En definitiva, «CoolBoarders 2»
es un juego extraordinario que
posee un enorme realismo, una
sensacion de deslizamiento
exquisita, y que -ahora si-, ofrece
las suficientes opciones como
para mantener despierto tu
interés durante mucho, mucho
tiempo.

) Jonathan Dombriz




Entre carga y
carga se nos
muestran las
distintas
combinaciones de

Los seis corredores tienen sus caracteristicas propias ; teclas que hay que
en cuanto a salto, equilibrio, velocidad... Cada uno
de ellos se ajustard mejor a un tipo de pista.

aplicar para
realizar las
acrobacias.

Aparte de la
espectacularidad,
también se puntda
el estilo, la altura
del salto y la forma
de aterrizar.

Este emocionante simulador
de snowboard regresa con una
entrega que ofrece muchos

mas circuitos y opciones.

1307520
g‘ B 83-E

El juego pone a nuestra disposicion diez pistas diferentes,
aunque al principio sélo podremos esquiar en tres de ellas.
El resto tendremos que “gandrnoslas”.

Consola: PLAYSTATI ON

T DEPOFéTWO
Compaiiia: ONY
Programacién: UEP SYS-’E,MS
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: =
Niveles de dificultad——— =
Memoria: CD ROM

@aﬂ@ﬂrj-

Press X suttom ov Start Buttom

© 1397 UEP Systems _ Inc

GRA’F|COS:—ig4

Resultan adn mds efectistas que los de la
entrega anterior, lo que unido a la gran
variedad de paisajes de las pistas, provoca
una sensacion de realismo pocas veces
vista hasta la fecha.

SONIDO:——90

Los efectos sonoros son el aspecto menos
cuidado del juego, ya que tiene un
repertorio algo limitado. Pero en lo
referente a la mdsica... una pasada.

JUGABILlDAD:—-—92

Al principio es un poco complicado el
manejo de los esquiadores, sobre todo
para realizar las acrobacias. Pero tras un
poco de prdctica, disfrutards a tope.

DIVERSION: 93

Ofrece una sensacion increiblemente real,
por lo que resulta tremendamente
divertido. Ademds tiene circuitos y
opciones mds que suficientes.

VALORACION: _93

El primer «CoolBoarders» ya nos
asombra por su enorme realismo y
por la sensacion vertiginosa que
ofrecia. Sin embargo, también es
verdad que nos parecié muy escaso
en cuanto a opciones. UEP Systems
parece haber tomado conciencia de
sus errores y ofrece ahora un juego
completisimo que, ademds de
ofrecer sobradas posibilidades en
cuanto a circuitos y esquiadores, ha
mejorado sensiblemente en su
apartado grdfico. El resultado es un
juego absolutamente trepidante que
encantard no sélo a quienes gusten
del snowboard, sino a todos los que
busquen un juego de velocidad que
consiga ponerles los pelos de punta.

RANKING:
CoolBoarders 2

CoolBoarders




Los chicos de
Sega Sports
parece que le

estdn cogiendo

el gustillo a esto
del baloncesto, y su
serie «Action» empieza a ser
casi tan amplia y prestigiosa como
la saga «Live» de Electronic Arts.

Tras un primer representante
para Saturn, nos llega esta
segunda entrega del 98, que
l6gicamente llega con interesantes
novedades y actualizaciones.

Par empezar, Sega ha retocado
todo el apartado gréfico,
mejorando la animaciones,
incluyendo nuevas camarasy
consiguiendo que las repeticiones
sea alin mas espectaculares. Con
todo ello, el juego ha ganado
enormemente en realismo y
vistosidad, un requisito
fundamental en toda secuela que
se precie.

Lo que no ha cambiado es la
filosofia del juego, que sigue
apostando claramente por el lado
mads duro de la simulacién y que
demanda buenos fundamentos por
parte del usuario si quiere evitar
hacer el ridiculo en los primeros
partidos.

Aqui es necesario "currarse"

e] anillo de

LCAMPEON

cada canasta, mover con rapidez el
balén, seleccionar buenas
posiciones de tiro y defender con
ufias y dientes si no se quiere ver
el aro propio perforado unay otra
vez.

Pero tampoco hay por qué
asustarse: con un poco de practica
los progresos pueden ser
sorprendentes y, ademds, siempre
existe la posibilidad a ajustar el
nivel de dificultad o echar mano de
las pequefias ayudas de la maquina
en la direccién del equipo.

El descarado cardcter

de simulador de este juego se
completa con una impresionante
cantidad de opciones que abarcan
desde un completo catélogo para
configurar un montén de factores
de juego, hasta un amplio abanico
de posibilidades parea creary
traspasar jugadores, participar en
el draft o cambiar los equipos
titulares.

Un baloncesto de lujo, que ofrece
todo lo que un buen aficionado a
este deporte puede exigiry mas.Y
es que, si de verdad queréis
disfrutar del baloncesto mds real,
es necesario enfrentarse a juegos
como éste.

N Mannel del Campo

Las repeticiones
de los mates a
canasta son
realmente
espectaculares.
La cdmara
siempre nos
mostrard
diferentes puntos
de vista.



Antes de comenzar a jugar no estd de mds participar en
un préctico entrenamiento en el que podremos aprender
a realizar los movimientos de ataque y defensa y
mejorar nuestras habilidades en el tiro a canasta.

Si te atrae el deporte de la
g canasta, no dudes en hacerte
con este genial simulador: te
dejara totalmente satisfecho.

Durante los partidos podremos elegir entre11 camaras diferentes, en las
que podemos jugar con variables como el zoom o el dngulo inverso.

o
Mercado

Como buen
simulador que se
precie, al juego no le
faltan las v
correspondientes BULLS:
opciones para editar
Jjugadores o para
realizar los
correspondientes
traspasos. Una
formula ideal para
actualizar el juego
cada'temporada.

"_TRADE PLAVERS
g%f’g‘\;”' il 2

6 EJones

Doubla Team L1858
5_9__NVan Exel [ | 2
4 50

Eljuego contiene un amplisimo repertorio de
opciones tdcticas y estratégicas.

SATURN

Consola:

T DePoRTIV
Compania: SEGA
Programacion: SEGA SPORTS
N2 de Juqadores:M
MO de Fasesr_LIGA Y PLAYOFFS
Niveles de diFicu|tad:—3—
Memoria: CD ROM

PRESS STHRT BUTTON

NEBA :

-

© SEGA ENTERPRISES, LTD. 1997
All Rights Reserved

GRA’FICOS:——92

Se han mejorado las animaciones y se ha
aumentado el nimero de camaras. EL
disefio de los jugadores sigue siendo muy
grande, pero un "pelin" tosco.

SONIDO:———-—~90

Buenos y competentes efectos de sonido y
un comentarista americano que realmente
vive los partidos.

JUGABILIDAD:-—~——~90

Como buen simulador no es facil hacerse
con él, pero el control es sencillo, y
rapidamente muestra sus enormes
posibilidades.

DIVERSIGN:-—————9]

Una vez se domina minimamente, es
capaz de ofrecer baloncesto de muchos
kilates, y asegura diversion a raudales.

VALORACION:; _9 |

Sega vuelve a ofrecernos un
simulador de gran calidad, que
muestra con orgullo sus mejoras
grdficas (a pesar de que el disefio de
los jugadores siga siendo algo
forzado) y no presenta excesivas
novedades en cuanto a opciones,
aunque viendo lo que ofrecia la
anterior entrega resultaba casi
imposible.

Eljuego ha ganado en fluidez con
respecto a su antecesory los nuevos,
espectaculares y suaves
movimientos de los jugadores le
hacen mucho mds vistoso.

Ademds, la casi inexistente
competencia baloncestistica dentro
de esta consola le colocan sin
problemas como el mejor simulador
de basket del momento.

RANKING:
NBA Action 98

NBA Action




Preparate, soldado,
todo estd listo para
que te embarques en
la batalla definitiva:
la batalla contra el
aburrimiento.

comMAaND
cgu@ugg

Los que no haydis ocasion de probar el anterior «Command & Conquer» sabed que se
trata de un juego de estrategia en tiempo real que -os lo advertimos- es capaz de
atraparos horas y horas sin que os deis cuenta.

Este «Red Alert» es una especie de ampliacion de «Command & Conquer» en

L . /
el cual los chicos de Westwood han llevado al limite sus capacidades para
e St r a t e imaginar armas, situaciones, obstaculos y trampas.

Eljuego esta compuesto de dos CDs, uno para los aliados y otro para las
fuerzas soviéticas. Nosotros podremos jugar en uno u otro bando disfrutando
de las armas, tropas, artilleria, aviacién o marina propias de cada uno de ellos.
Habrd una gran variedad de misiones que, segin el bando, nos pueden

proponer defender una aldea o destruirla, crear una base para luego
conquistar el territorio aniquilando al rival, mandar un agente especial a una
misién suicida, enviar a un espia desarmado o a buscar a otro con perros de
presa, rescatar a un cientifico, escoltar un convoy... Y todo ello en tiempo real,
es decir, sin turnos, sin dados, casi como un arcade.

Normalmente tendremos una base de operaciones que nos servira
para ir edificando las diversas dependencias de nuestro cuartel que, a su vez, nos
serviran para construir tanques, aviones, barcos... Asf, por ejemplo, si construimos
una refinerfa tendremos que tener un camién que recolecte mineral con el que

ganar créditos para construir mds. Si edificamos unas barracas podremos traer

tropas de infanterfa, granaderos, médicos... También podemos edificar torretas de
defensa, radares, centrales de energfa, talleres de reparacién, puertos y aeropuertos,
factorfas de armas... aunque, l6gicamente, todo dependera de nuestro presupuesto y de
lo dispuestos que estén los rivales a dejarnos trabajar libremente.

Cuando tengamos nuestras unidades en funcionamiento deberemos guiarlas, una a

una o en grupo, para que ataquen al rival o ocupen posiciones estratégicas.

Obviamente deberemos ser muy rdpidos y estar muy concentrados en todo

momento en la batalla, lo que conseguird que se nos pasen las horas

volando enfrascados en esta gigantesca “partida de ajedrez” que
emocionard a los amantes de la estrategia.

m.S‘om’a Herrang



EUUNTRY.  RUSSTA
rreULOR T * [
Smap 3
i UNTTSR
= TECH LEVEL
% CREDLTS
AL TEANS 3~

HORE RERROKE

<

10U REGRONS
" CRATES

_T0,START

GO BACK

Aqur elegiremos terrenos, pais, tecnologia,
dinero, unidades y color para configurar
batallas para uno o dos jugadores.

Todo el juego estd aderezado por escenas
de video que nos ponen en antecedentes
de las misiones. Eso si, en inglés.

El menti que de la derecha nos permitird
acceder a las distintas construcciones para
fabricar las tropas o edificar nuevas bases.

B z

=rRle

Uno de los aspectos mds atractivos del juego son las batallas que pueden realizarse a base de tropas
de infanteria armadas con metralletas, granadas, lanzacohetes, lanzallamas, asi como de todo tipo de
vehiculos de asalto terrestre, incluidos los transportes de vehiculos aéreos como aviones y helicpteros
\yhasta barcos de diverso tipo. Eso si, deberemos aprender a aprovechar las posibilidades del terreno.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: ESTRATEGIA
Compaiiia: VIRGIN
Programacion: WESTWQOD
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: IVELES POR BANDO

Niveles de dificultad:

3
2 CD Rom

Memoria:

PRESS START BUTTON

GRAFlcos:—go

Muy mejorados respecto a la primera
version, nos permiten apreciar con mds
detalle a nuestras tropas, aunque los
escenarios resultan algo repetitivos.

SONIDO:——89

Todas las tropas responden a las drdenes,
una voz nos avisa de los posibles ataques y
las explosiones y disparos son geniales.
Ldstima que no esté traducido.

JUGABILIDAD:—igz

Al principio resulta un poco costoso
acostumbrase al movimiento del cursory
al sistema de mends. Cuando se le coge el
tranquillo, todas las acciones se realizan
de manera casi automdtica.

DIVERSION: 92

No hace falta ser un sesudo estratega para
sacarle todo el gusto a un juego que nos
pone como principal rival a nuestra propia
astucia y agilidad mental.

VALORACION: 90

Las textos importan, las voces
ayudan, pero no estd traducido. Se
puede jugar en inglés, aunque asi se
hace mds complicado. Por lo demds,
perfecto. Adictivo hasta decir basta
incluye incluso una opcion para
configurar nuevas misiones que nos
pueden servir de entrenamiento,
para alargar la vida del juego o para
retar a un amiguete a que compita
con nosotros via Link. Estd claro que
es un juego para los fans de la
estrategia, pero los que penséis que
esta palabra significa aburrimiento
estdis muy equivocados: «Red Alert»
os atrapard en cuanto os descuideérs.

RANKING:
Red Alert

Command & Conquer

Warcraft II




Playbtation

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES

Como todos sabéis, bajo el
nombre de «Mortal Kombat» se
esconde una larga estirpe de
juegos de lucha que han visto la
luz en muy diversos formatos. A
semejanza de su eterno rival,

«Street Fighter», este titulo
presentaba un amplio
plantel de luchadores
-cada uno con sus propias

técnicas de luchay

golpes especiales- que
tenfan que pelear entre si
en varias arenasy en un
tiempo determinado.
Pues bien, Midway y GTI han
decidido darle un giro radical a
su exitosa saga y nos presentan
ahora un producto totalmente
innovadory con un Gnico
protagonista: el Ninja Sub-Zero.

A diferencia de las entregas
anteriores de esta serie, «MKM»
no es un juego de lucha “versus”,
sino un “beat“em up” para un
s6lo jugador que incorpora
notables elementos de aventura
y plataformas a tutiplén.

En él tendrds que guiar a
este personajea lo largoy

Las doce  peem
pruebas de

NJA

ocasiones con aspecto
laberintico, para recolectar una
serie de objetos mdgicos para el
Maestro de su hermandad. Junto
a ellos, tendrds que buscar otros
objetos mas mundanos, como las
consabidas llaves, necesarias
para alcanzar otras localizaciones
dentro de la misma fase.
Obviamente, tu labor serd
obstaculizada constantemente
por una legién de enemigos que
se abalanzaran sobre ti cuando
menos te lo esperes.
A diferencia de
“beat “em up”, los combates de
«MKM» son auténticas luchas en
miniatura en las que necesitards
varios golpes para acabar con tus
rivales. Al principio solamente
cuentas con tu cuerpo para
defenderte, pero segtin vas
progresando ganas experiencia y
adquieres la capacidad de lanzar
golpes magicos, que
incrementaran notablemente tu
capacidad ofensiva.

Los movimientos del personaje
son los mismos que en las
anteriores entregas, por lo que los

8 SUD-ZERO

seguidores habituales de la serie
no tendrdn ningtn problema a la
hora de hacerse con el manejo de
Sub-Zero, pero si este es tu primer
contacto con el universo de Mortal
Kombat, no te preocupes: los
controles no son dificiles y no te
costara hacerte con ellos; aunque
no se puede decir lo mismo de los
saltos, que es el aspecto mas dificil
de dominar de todo el juego.

En lo referente al aspecto
visual, «Mortal Kombat
Mithologies» presenta una tipica
perspectiva horizontal 2D. La
novedad es que en todos los
niveles experimentards
constantes avances y retrocesos,
subidas y bajadas de pantallay
efectistas cambios de zoom.

Perderte en estos laberintos y
tener que volver a pasar por los
mismos escenarios serd normal y
puede llegar a hacer en ocasiones
aljuego un poco frustrante, pero
salvando este detalle, lo cierto es
que estamos ante un juego muy
emocionante con el que resulta
imposible aburrirse gracias a la
gran variedad e interés de retos
que propone.

Y Jonathan Dimbriz




| Uno de los elementos
“aventureros” de
«MKM» lo
encontramos en el
hecho de que, a

medida que vayas ]

| ganando experiencia,
irds haciéndote con
poderes mdgicos.
Como veis, los textos
-aunque no resultan

dificiles de entender- %

estdn en perfecto
inglés.

Un viejo amigo

Sub-Zero es uno de los
personajes mas famosos de la
serie «Mortal Kombat». Poco
se sabe de él, salvo que es

uno de los mejores
guerreros del clan Lin Kuei,
una hermandad de asesinos
Ninja chinos. Este hecho es
especialmente notable, ya
que él es occidental. Junto a
su conocimiento de las artes
marciales, Sub-Zero tiene un
dominio total sobre el frio.

IEXPERIEHCE Fonm

Una constante en la serie
® «Mortal Kombaty, que este

| titulo mantiene, es la
abundancia de escenas gore,
8 como las que podéis veren

| estas pantallas. Ya sabéis, si
no os gustan este tipo de

§ escenas... absteneos.

(V]

O

(3]
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s PLAYSTATION

BEA]’EM UP/PLATAFORMAS
MiDway
MiDwAY

MORTAL KOMBAT MY THOLOGIES
SUB-ZERO

} START )
OPTIONS

X - SELECTK

La tétrica ambientacion estd muy bien
conseguida, pero las animaciones del
protagonista resultan un tanto forzadas.

Mus:ca de ambiente cariero, acompanada
de toda clase de gritos y exclamaciones de
dolor. Para meter miedo, vamos.

T 80

Presenta un mve[ de dlﬁcultad general
bastante alto, ya que el juego estd repleto
de trampas muy complicadas, hasta los
enemigos de categoria mds baja pelean
con suma habilidad y algunos saltos
resultan casi imposibles.

Un auténtico reto a tu habilidad.

DIVERSION: — 82

A pesar de su dificultad -o quizds
precisamente por ello- el juego puede
llegar a atraparte, pero tienes que
demostrar una gran paciencia y teson.

o 82

|\ 4\

Es un juego vanado que mezcla
diferentes géneros (lucha, “beat "em
up”, plataformas, aventura...) y por
tanto ofrece muchas acciones
distintas a realizar.

Sin embargo esta mezcla resulta un
tanto forzada ya que los
movimientos del protagonista no
resultan todo lo precisos que
algunos géneros requieren (como el
de las plataformas, por ejemplo),
por lo que el juego no se hace lo
suficientemente fluido y jugable.
Otro detalle que puede molestar a
cierto tipo de usuarios es la
abundancia de escenas gore propias
de la saga.

Avisamos, por tanto, que se trata de
un juego recomendado para los mds
duros del barrio.

No hay juegos similares para
PlayStation.




En este juego de
Midway también
podéis disfrutar de
espectaculares
golpes finales,
denominados
“Executions”, que
humillardn a
vuestros rivales.

&

Todos sabiamos que era
cuestion de tiempo y parece que
poco a poco los "third parties" se
van animando a ampliar la oferta
en cada género para la nueva
consola de Nintendo.

Si la lucha contaba con tan sélo

dos representantes en los
] nombres de «Killer Instinct
| Gold» y «ClayFighter 63
1/3», la compafiia Midway
lanza ahora «Mace: The
Dark Age», titulo que
. B suponeya un claro
avance en cuanto

a aprovechamiento de las
posibilidades reales de la
consola.

Localizado en la Europa
medieval, asolada por la pestey
las guerras, «Mace» recrea las
luchas de doce poderosos
guerreros en su intento por
hacerse con un artefacto mitico,
una maza necromdntica que
otorga increibles poderes de
dominacién a quien la empufa.

Las innovaciones -

«Mace» incorpora con respecto a
los otros dos titulos son muchas.
Para empezar, tenemos una
oferta base nada desdefiable
de doce luchadores que
#". sepuedeincrementara

: dieciséis a medida que
. vayamos terminando el
juego en sus

S

distintos niveles de dificultad.
Por otra parte, el aspecto
gréfico de los luchadores se aleja
del renderizado en 2D y pega el
salto a los poligonos. Estova a
tener su mds inmediata
repercusion tanto en el aspecto
de los personajes, mucho mds
voluminosos y vistosos, como en
el propio desarrollo del juego,
que adquiere una sensacién casi
total de tridimensionalidad.

Mediante el uso de los botones
"Z","L"y "R" del pad podemos
hacer que los luchadores se
desplacen lateralmente para
esquivar ataques o posicionarse
en otro punto del escenario que
le sea mds propicio para el
ataque o la defensa.

De esta manera, y en
conjuncién con el salto, podemos
movernos por todo el decorado,
por lo que podemos afirmar que
estamos ante el primer juego de

DREGAN

lucha para Nintendo 64 que logra
ofrecer una sensacion real de 3D.

Ya entrando en los aspectos de
los combates propiamente
dichos, «Mace» también se
encuentra a un nivel muy bueno,
con una excelente respuesta de
los personajes y muchas mas
facilidades para realizar golpes
especiales que, por ejemplo, en
«KI Gold». Por lo tanto, la
jugabilidad es muy alta, y el
ajustado nivel de dificultad que
tiene merced a la consequida
inteligencia artificial de que se
ha dotado a los luchadores, logra
enganchar desde el comienzo.

En fin, una grata sorpresa este
«Mace», que sin llegar a ser la
quintaesencia de los juegos de
lucha, si es el primero en su
género que empieza a mostrarnos
una calidad sobresaliente, digna
de Nintendo 64.

o Rubén |. Navarro

st < [ejos de ser
meramente
decorativos, los
escenarios de
«Mace» tienen
una importante
funcién
estratégica
dentro del juego.
Muchos de ellos
tienen zonas
peligrosas que
disminuirdn con
rapidez la
energia de quien
caiga en ellas.
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RAGNAR. Armado con dos hachas, NAMIRA. Concubina 3 y S
este fornido vikingo tiene un ataque del harem de un sultdn, ; 15 DEROT, { TomfoaN
devastador que palia su excesiva aprendio de los eunucos guardianes el §
lentitud de movimientos. manejo de la cimitarra, que combina
con un seductor estilo de lucha.
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GTl nos trae el que es

de damisela de cuento. P

A su habilidad con a \ ' ‘ YRR, para Nintendo 64.
espada hay que anadirle sus | ; e B3

poderes magicos. i

‘ el primer juego de
TARIA. S bl l -0 - %
vengs s ese giincess e oo —_emorN 3’# il |ucha totalmente 3D \

TAKESHI. Uno de los

luchadores mas mortales, este

Samurai utiliza su enorme rapidez %
para conectar combo tras combo.

-l

ALRASHID. Su diestro manejo de KOYASHA. Esta rdpida'y dagil
dos alfanjes hace de este sarraceno luchadora es una experta eM las artes
un enemigo temible que, ademads, del Ninjitsu. Los shurikens eléctricos
para golpes con gran facilidad. que lanza te pondrdn en diﬁkultades.

-
e “4\'/
[? ,/ - r

Otro detalle . g . Entre los golpes
original es un .2 especiales que
modo de S ' \ J podemos
prdctica en el AR y 3 s b efectuar se
que tendremos : ¢ e / ; | encuentran
como ! 4 5 I ataques
“sparring”a un : ! | madgicos como
gracioso \ ol los dos que
“Smiley”. aqur veis.




SIR DREGAN. Un caballero espectral XIAO LONG. Hijo de un Sefior de’a. Consolar— NINTENDO 64

que lucha por recuperar su alma. Es Guerra chino, Xiao Long utiliza con : LUCH A
bastante rapido y su aliento pestilente maestria el bastén Bo, habilidad que T’P‘): e
resulta mortal de necesidad. combina con numerosos trucos de magia . Compaii a_~_,GIJNTEBAQTJYE
U N )
Programacion: ————AMID—WA»Y
N2 de ju@ados‘ez:»——————]ﬂo—z
N2 de fases: 16 LUCHADORES
Niveles de diﬁcuitad:v—*——é
Memoria: 96 MEGAS

oD anas [BReirianrg

WK N
DN AL
NS 74 P2 K AR LS

HELLKNIGHT. Este demonio : EXECUTIONER. Este personaje
salido del infierno busca devolverle 3 hace honor a su nombre, sobre todo
la Maza a su legitimo poseedor, el cuando lucha en su mazmorra. Con el
mismisimo diablo. Lento pero : hacha es imparable .
eficaz.

SIXN

GRAFICOS: 91
Entre la variedad de decorados, la buena
planta de los luchadores y la total
sensacion de 3D, este apartado se
convierte en lo mejor del juego.

Somna:—————86

En este punto no hay nada merecedor de
ser destacado. Algunas melodias y los
ruidos de la lucha: lo justo.

JUGABILRDAH:mgo
La respuesta de los luchadores a las
ordenes del pad es muy precisa, y resulta
muy sencillo realizar los golpes especiales.

DIVERSION:

Al terminar el
Jjuego dispondréis
de nuevos
luchadores:
Asmodeus, el
poseedor de la

Maza, otro Los seguidores del género encontrardn
demonio, e R ~ numerosos alicientes en todos los
incluso jun pollo! apartados de este completo titulo.

.

VALORACION: 90

No me parece aventurado decir que

R N A et «Mace» es el mejor juego de lucha
- ‘ ' eI7Or €0 orning sta disponible en estos momentos para
el s i e & Nintendo 64. Sus excelentes

grdficos, la tridimensionalidad de
los escenarios y lo espectaculares
que resultan los combates, lo
conviérten en un titulo de una gran
caligad a todos los niveles.
iblemente le falte ese destello de
enialidad de las grandes obras

) . . . ) maestras y quizds dentro de no
Casi todos los escenarios contienen objetos que no solo

sirven para decorar, sino que podemos utilizar en mtho tiempo veamp 5J uegos
nuestro provecho para lanzarlos contra el enemigo. ¥ mejores, pero, en mi opinion, este
ado con una «Mace: The Dark Age» es un
espada llameante y protegido por una fenomenal cartucho que, sin duda,

a adaura, este malvado gobernante b a

dejard muy satisfechos a todos los
que estén buscando un juego de
lucha a la altura de su N64.

a mMaza para extende do 0

RANKING:
Mace: The Dark Age

Killer Instinct Gold

Clayfighter 63 1/3
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LARA CROFT

“A Lara sélo le falta ser real para ser perfecta, a Tomb Raider Il le sobra con lo que es para ser el
juego perfecto”
Hobby Consolas 97%

“Tomb Raider desata pasiones por donde quiera que va”.
“Lara esta subida a un pedestal cada vez mas alto del que solo ella podra bajar”
Computer Gaming World
“Llega Tomb Raider Il dispuesto a satisfacer nuestra sed de aventura, de la mano de tan peculiar
y atractiva arquedloga. jToda una delicia para los sentidos!”
Micromania
“Lara Croft exploté en formato PC el ano pasado...ahora es la reina indiscutible de los
juegos de accion. Después de mas de dos millones de copias vendidas e innumerables
premios, Lara regresa...”
OK PC Gamer

CIRE. |2 | €EIDOS

Plnysmllnn

€/ Velaxques, 10.5° D, 28001 Madiid
Toll, (91) 576 22 08 - Faxi (91) 577 90 94
Tamb Raider It @y TM 1997 Gore Design Limited. @ & e Eidos Interactive Limited. Todos los Dereehos Resorvados Peparioments Tisntess 191157809 42
‘ P4 ' 4 N/ www, prosin com
L and “PlayStation” son marcas registradas de Sony Computer Entertainment, Ine
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Desarrollado por la comparifa
inglesa Pit Bull Syndicates, «Test
Drive 4» tiene como lema principal
la confrontacién automovilistica
entre la tecnologia moderna y el
encantoy la elegancia del pasado.
Con esta premisa, Accolade ha
logrado reunir a diez de los
deportivos mds representativos y
admirados de la historiay
ponerlos a nuestro alcance en este
juego. Pero, ademas de la gozada
que supone poder contar con este
elenco de bellezas sobre ruedas,
los veteranos que hayan seguido
la evolucién de esta larga saga
notaran algunas interesantes
novedades.
La mas obvia
inclusién de trafico que circula en
sentido contrario, opcién que se
puede desactivar pero que aporta
un alto grado de credibilidad al
juego. Y es que el principal
objetivo de «Test Drive 4» es el de
hacernos sentir que circulamos a
toda velocidad por carreteras
urbanas o comarcales, y no por
circuitos de velocidad especificos.
Sin embargo, hay varios puntos
que no favorecen en exceso a este
planteamiento de realismo.

1995 Nissan 300 zx

En primer lugar, y debido a
exigencias de las compafiias
licenciatarias para no dafar la
imagen de sus vehiculos, los
coches no sufren desperfectos
como consecuencia de los
choques, y en su lugar daran
espectaculares vueltas de
campana. Este aspecto llega a
resultar algo exagerado, ya que el
mas minimo roce con otro vehiculo
hard que contemplemos con
estupor c6mo nos ponemos a dar

1969 Chevrolet Camaro ZL'1

1998 Chevrolet Corvette

coche, cosa que si hacen la
mayoria de los simuladores.

Por otra parte, el disefio de los
coches estd realizado de manera
impecable, pero cuando corremos
ofrecen la sensacion de que flotan
sobre el asfalto en lugar de
deslizarse, ya que, a no ser que
giremos, las ruedas traseras brillan

1998 Dodge Viper

medio camino entre la simulacién
y el arcade sin saber muy bien por
qué lado decantarse. No obstante,
su correcta realizacion técnicay el
atractivo de los vehiculos lo
convierten en un juego
interesante, sobre todo para los
amantes de los coches clasicos.

) Rubén |. Navarro

Belleza, elegancia...

Aquf los tenéis. Son los
deportivos mds cldsicos entre los
cldsicos, coches de ensuefio que
muchos de vosotros suspirabais
por probar, con su elegante
carroceria reproducida al detalle.

... lujo y modernidad

Y para los mds atrevidos, he aqui
los dltimos modelos de deportivos
sacados directamente de las
companiias de coches mds
prestigiosas. Los vehiculos mds
lujosos del mundo te esperan.
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0011z 100 44 = ’
= GRAF|COS:——88

Tanto coches como escenarios han sido
desarrollados con todo lujo de detalles.
El aspecto grdfico es lo mejor del juego.

SONIDO:——85

La técnica de grabar sonidos reales de
coches para después digitalizarlos ha sido
realizada con bastante acierto.

JUGABILIDAD: —]9

La respuesta de los vehiculos a las ordenes
del pad es muy precisa, pero la dificultad
de los recorridos es excesiva.

D|VERS|0N:———80

El mayor interés del juego se centra en los
vehiculos, pero las carreras resultan
frustrantes debido a que no es nada dificil
acabar dando vueltas de campana.

VALORACION: __8 |

Ningtin juego habia ofrecido hasta

«Test Drive 4» es uno de los pocos juegos de conduccion ahora un elenco tan selecto de
que incorpora trdfico real. Incluso la policia detendrd vehiculos plasmados con tanto [ujo
nuestro coche si circulamos a una velocidad excesiva.

de detalles, por lo que cualquier
fandtico del mundo de la conduccién
AT L z disfrutard a raudales manejando los
g I - A PlayStatwn ||eqa mejores deportivos del mundo.
y " un simu | ador de Pero dejando a un lado el atractivo
visual de los coches, en mi opinion
coches que pone a este juego se ha quedado muy
. : =g descompensado en su jugabilidad,
nuestra d ISposicion ya que el exagerado “realismo” de
' d I los chogues rompe con demasiada
algunos ae l1os frecuencia el ritmo de las carreras,

. 2 que ya resultan bastante dificiles de
deportivos més e

bellos de |a historia. Un juego atractivo a nivel grdfico
pero muy duro de jugar.

RANKING:
Porsche Challenge

Need for Speed 2

Test Drive 4

1998 Jaguar XJ220 1998 TVR Cerbera

Bl




Seguro que muchos de
vosotros recorddis un interesante
titulo llamado «D», una aventura grafica
muy bien realizada técnicamente, aunque
algo cortay con un limitado campo de
accion para el jugador. Pues bien, el mismo
tipo que realizé aquel juego, Kenji Eno, ha
completado una espeluznante aventura en la
que ha solventado sobradamente aquellos
dos problemas.

Ahora estamos ante un juego larguisimo'y

en el que el jugador participa

activamente en cada situacion. Para

tal logro Mr. Eno ha combinado

los movimientos pre-grabados
que vimos en «D» con el
sistema cldsico de “shoot'em
up” subjetivo.

EL resultado es que
podemos gozar del
mismo estilo de
alucinantes escenas
animadas que vimos en
su anterior trabajo

! , -mediante las cuales

que se producen la
recogida de objetos, las
investigaciones,la
comunicacién con los
demds personajes... en
definitiva la auténtica trama
deljuego-y por otro lado
también podremos disfr
fases bien distintas en las que re
velozmente interminables y laberin
pasillos enfrentandonos a los peli
aliens. En otras palabras, el jueg
especie de «Doom» con la diferencia de que
al entrar en los diferentes compartimentos o
habitaciones podremos observar
impresionantes escenas pre-
renderizadas, lo que configura

7

en su conjunto una auténtica pelicula
interactiva.

Con esta original estructura

se desarrolla un inquietante argumento
descaradamente parecido al de la primera
pelicula de "Alien" en la que los
acontecimientos comienzan a sucederse de
forma pausada y lenta para poco a poco ir
aumentando la tension y el suspense hasta
limites realmente taquicardicos.

Eljuego es dificil, largo, denso, a veces
incluso agénico y, gracias al curioso invento
de que los aliens sean invisibles (sélo se
puede adivinar su posicién mediante un
detector de movimientos que emite
diferentes sonidos) hay que estar preparado
para llevarse mas de un susto.

El Gnico inconveniente que presenta este
titulo no se encuentra en él mismo, sino en
el hecho de que no ha sido traducido al
castellano. Este detalle supone un sensible
inconveniente ya que, aunque los didlogos
son escasos, si sirven para darnos pistas o
aclararnos determinados problemas.

Si salvas este escollo te encontrards con
una espelliznante aventura que te fascinara.

o Mannel del Canipo

nte el

PELIGRO



La tensidon puede

mascarse en esta

especie de pelicula
interactiva que

La protagonista de esta aventura se llama Laura, igual que la heroina del juego Wa rp ha red | | y & | d 0
«D», con la que ademds guarda un enorme parecido fisico. Esta valiente sefiorita es
capaz de enfrentarse a todo y de sobreponerse a las situaciones mds espeluznantes. p ara S at urn.

Mediante este
aparatito que
lleva la
protagonista
podréis salvar la
partida, siempre
que Laura se
encuentre en uno
de los niveles
renderizados.

Como en toda buena aventura, deberemos
recoger multitud de objetos que nos
ayudardn a progresar.

El aspecto
grdfico de este
Jjuego es
sensacional y,
Jjunto a una
banda sonora
excelente,
consiguen
crear una
atmdsfera

I realmente

Comunicacion e

i En todo momento tendremosa |

nuestra disposicion un completo ‘.,

l sistema que nos permitird o

comunicarnos con otros |
personajes, obtener informacion

8 0 consultar el mapa. 7

Estas imdgenes corresponden a los momentos en los que la protagonista se ve
inmersa en los niveles tipo «Doom». Se trata de interminables y laberinticos
pasillos en los que podremos toparnos con los peligrosos e invisibles aliens.

Consola: SAIURN
Tipo: - OHOOTEM UP/AVENTURA GRAFICA

Compania: SEGA
Programacidn: WARP
N2 de juqadores:—]

N2 de fases: —

Niveles de dificultad:—

Memoria: 3 CD ROMs

ENEMY ZERO

GRAFICOS: 9

Las escenas pregrabadas son realmente
vistosas, y en las fases de “shoot "em up”
los movimientos son rdpidos y suaves.

80N|00:h93

Es uno de los elementos que aumenta esa
atmosfera inquietante. Excelente banda
sonora y muy buenos efectos de sonido.

JUGABILIDAD; —87

No es complicado hacerse con él, aunque
por momentos la dificultad es muy
elevada, y las fases pre-grabadas pueden
resultar algo lentas.

DIVERSIGN:*89

Es un juego algo duro de roer, pero si se
entiende el sistema de juego y se sabe un
poco de inglés puede convertirse en una
aventura realmente increible.

VALORACION: _8 8

El planteamiento de este juego es tan
oniginal como interesante. Combinar
el “shoot “em up” subjetivo con la
aventura grdfica ha resultado ser una
idea genial. Es verdad que las
imdgenes pregrabadas rompen el
dinamismo del juego y pueden
resultar algo lentas, pero el
desarrollo generaljamds llega a
entrar en la monotonia. Ademds la
ambientacion es sensacional y la
idea de los aliens invisibles que sélo
se pueden localizar mediante
diferentes sonidos consigue que haya
momentos de tension realmente
sublimes.

Eso si, si no se tienes ni la mds
minima idea de inglés -aunque los
textos no llegan a ser del todo
imprescindibles- la dificultad
aumentard ligeramente.

Una pena, porque estariamos ante
una aventura realmente magistral.

RANKING:

No hay juegos similares.




Novedades

Playbtation

’

El
Misterio

de |, Is]a
sumergida

Con un desarrollo y planteamiento practicamente idéntico al del tanto frios. Ademds, el renderizado personaje protagonista hace gala
genial «BrokenSword», esta detectivesca aventura gréfica de Project de unas buenas y variadas animaciones. En cuanto al sonido hay que
Two nos invita a encarnar el papel de Richard Kendall, un reporteroal  decir que las voces estdn en inglés, si bien los textos han sido
que su periddico le encarga la bdsqueda de un cientifico que ha traducidos al castellano, lo cual, aunque obligdndonos a leer, nos
desaparecido buscando la mitica ciudad de La Atldntida. permite sequir perfectamente el desarrollo de la historia.

Para progresar en su investigacion nuestro amigo tendra que visitar
lugares muy distantes del planeta y resolver los sucesivos enigmas que
seird encontrando en su viaje. A medida que los vaya
solventando, se dard cuenta que todos esos parajes tienen
un nexo comdn, que sefiala claramente la existencia de
una Gnica civilizacién anterior a todos ellos.

Este punto, el de la historia en la que se basa el
juego, es precisamente uno de los mayores
atractivos de «Ark of Time», ya que, ademds
de que ofrece un indudable interés, nos
invitard a recorrer escenarios tan
variopintos como playas caribefias,
desiertos africanos o lugares tan
misteriosos como Stonehenge o la
Isla de Pascua.

En sus demds facetas, «Ark of
Time» tiene un acabado
bastante correcto. Los
graficos, muy realistas,
muestran una realizacion
minuciosa y poseen una
nitida resolucién, si bien
es cierto que resultan un

En cuanto a la jugabilidad ;. ..., .entura hay que

decir que permite avanzar con relativa facilidad y que resulta
bastante ldgica, aunque presenta el rasgo algo molesto de
que, en ocasiones, para solucionar un problema en
concreto tendremos que viajar a otro pafs y regresar
al momento, lo cual sin duda dificulta la aventuray
la hace perder parte de su realismo y credibilidad.
Un ejemplo: estando en un campamento Tuareg
tendrds queir a laisla de Pascua para que un
cerrajero te abra alli una caja fuerte, y
después dirigirte a otra ciudad africana.
Dejando a un lado este detalle, lo cierto
es que «Ark of Time » es un titulo muy
correctamente realizado en todos los
sentidos que, si bien estd un

_ poquito escaso de carisma,
agradard sin duda a quienes
gusten de demostrar su astucia,
su capacidad de deduccion y
sus dotes detectivescas.

o Jonathan Dimbriz,



Pricticamente la mitad de la pantalla estd dedicada a lo que es
nuestra “maleta”, donde se nos muestran los objetos que
llevamos. En esta zona también aparecerdn algunos textos.

tambiengmi_cbueloc v mi
bisabie logyami

Sjjunc pequena llave
nelgrc. Ko parece; la
Bfcve de ung casc ©

cendade!

Graficamente el juego estd muy cuidado y ofrece un gran lujo de
detalles. Como veis, se ha apostado claramente por el realismo,
desmarcdndose de la tendencia habitual del estilo comic.

A pesar de que las voces se
mantienen en inglés, todos
los textos han sido traducidos
al castellano. Esto nos
obligard a tener que leer todos
los didlogos con los
numerosos personajes que
encontraremos, pero sin duda
nos permitird meternos
completamente de lleno en la
interesante historia.

Una nueva aventura
grafica traducida al
castellano se
incorpora a
PlayStation,
convirtiéndose en
una opcion muy
interesante para los
amantes del género.

PLAYSTATION

Consola: a

Tioo AVENTURA GRAFICA

A, ProJECT Two
ProuECT TWo

Programacidn:

N2 de jugadores: 1
1 de Favacs.+ DE 60 LOCALIZACIONES

Niveles de dificultad:

CD ROM

Memoria:

GRAFICGS:—84
Muy detallados y realistas, si bien resultan

algo sobrios. Por cierto, podian haber
ocupado toda la pantalla...

SDNIDU:———83

La musica acompana al desarrollo de la
aventura, creando un ambiente muy
adecuado. Las voces, en inglés.

JUGABILIDAD:785

La dificultad va creciendo, pero los puzzles
a resolver suelen ser -salvo algunas
excepciones- bastante logicos.

DIVERSION: ) )

Es una aventura un tanto seria y sobria en
su planteamiento, pero lo cierto es que los
seguidores del género la disfrutaran

durante semanas.

VALORACION:

El género de la aventura grdfica
cuenta en PlayStation con escasos
exponentes. Este «Ark of Time» se
suma al grupo siguiendo claramente
la estela del lider -«Broken Sword»-
pero aportando una historia muy
interesante y un estilo grdfico
propio.

En su conjunto «Ark of Time» resulta
una muy buena opcion para los
seguidores del género, aunque la
verdad es que es una aventura un
poco aséptica y se echa en falta algo
mds de alegria y sentido del humor
en los didlogos.

Por otro lado hay que agradecerle a
Virgin que la haya traducido al
castellano, aunque si también la
hubiera doblado... pues mejor.

RANKING:
Broken Sword 2

Mundo Disco 2

Ark of Time

[
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LAP 1./3 TOTAL TIME
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«Top Gear Rally» no es el tipico arcade de velocidad en el que lo
nico que tenemos que hacer es acelerar a tope y girar en las curvas.
Este juego de Kemco nos obligard a estar pendientes del tipo de
terreno, del derrape de las ruedas, de los cambios de rasante, de la
sensibilidad del volante, del tipo de neumaticos... Vamos, que «Top
Gear Rally» es un juego superrealista que hard que, si no tomas una
curva correctamente, tu coche acabe dando cuatro vueltas de campana
0 se ponga a girar como una peonza. En una palabra, que va a exigir
de nosotros una enorme destreza y habilidad en el pilotaje.

Este sistema de juego resulta enormemente atractivo, pero, ademas,
tenemos varios modos de juego para elegir. Sijugamos en el modo
Campeonato competiremos en sucesivas temporadas en varias carreras
en las que hay que lograr una puntuacion minima para pasara la
siguiente. Al principio podremos elegir entre dos coches, el Ford

130KkPH

Escord y el Lancia Delta, pero si conseguimos avanzar podremos optar
ademds por un Subaru Impreza y un Toyota MR2 y asf sucesivamente
hasta completar un total de ocho vehiculos mds un Porsche 959 y
alguna que otra sorpresa oculta.
D el mismo modo que aumentan los coches, aumenta también
el nlimero de circuitos, de manera que los tres iniciales terminan
convirtiéndose en cinco. Aunque esta cifra pueda parecer escasa, estos
circuitos cambian en funcién de la meteorologia y no serd lo mismo
correr a pleno sol que con niebla, lluvia o nieve. Ademas, el aumento de
la potencia de los coches hace que el estilo de conduccion también se
tenga que adaptar a cada circunstanciay, por ejemplo, lo que en
condiciones normales resulta tan sencillo como hacer un contravolante,
bajo condmones adversas puede convertirse en un contravolante con
acelerador, frenoy derrape simultdneos.
Otro punto interesante es la mecdnica ideada
para las carreras: siempre hay 20 coches en
pista y nosotros siempre saldremoslos
Gltimos, de manera que estaremos
obligados a ir remontando puestos a lo
largo de las tres vueltas obligadas por cada
crcuito. Este sistema, de verdad, termina
resultando apasionante.
Un modo contra el crono y un modo arcade
para dos jugadores simultdneos terminan
redondeando las enormes posibilidades jugables
de un cartucho que, por si fuera poco, resulta
realmente atractivo a nivel grafico.

@.S'(mia Herrang,
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Al principio sélo podemos jugar con
dos vehiculos, pero al ganar torneos
descubriremos coches cada vez mds
rdpidos y potentes hasta terminar con
un Porsche y alguna peculiar sorpresa.

FRONT-ENGNE i

Q

TRAMGANGEINN AHTAMATI

LAP 1/3 TOTAL TIME
0'33"48
TIME LEFT

rucry pminTi®d3s!

HANDL NG TVEBE 2

W OTALTIME
0125476
TIMELEET

El acabado grdfico de este juego es brillante
tanto en disefio como en movimientos.

TIPEG: RIDPY

Antes de comenzar cada
carrera deberemos ajustas
algunos aspectos técnicos
de nuestro vehiculo.

Como veis, podremos
variar el tipo de
suspension, los
neumaticos, la transmision
o el tipo de respuesta del
volante. Todos estos
factores influirdn
directisimamente en el
desarrollo de las carreras.

LAP 2/3

Wz e O NN e ime
o

08"48
q

§sr

T/ LAP TIME
S 505743

2

También dispondremos de la divertida opcion
para dos jugadores a pantalla partida.

Nieve, niebla, lluvia, oscuridad... Ademds de jugar bajo condiciones favorables, «Top Gear
Rally» nos obligard a demostrar nuestras habilidades en cualquier terreno y bajo cualquier
situacion climatoldgica. Todas estas circunstancias influyen en el control de los vehiculos.

0'04"71
TIME LEFT
0'q5"27

NINTENDO 64

Consola:

Tipo: VELOCIDAD
Compania: KEMCU
Programacion: B_QS_S
N2 de juqadoresz-—-———-—m—z
o de e 5 CIRCUITOS
Niveles de dificultad———=
Memoria: 64 MEGAS

GRAFICOS: 9

Los circuitos son completos, detallados y
se les afiaden muchos cambios a base de
modificar la climatologia. Los coches se

mueven de manera muy real e incluso se

deforman con los golpes.

SoniDo: 80

El ruido del motor estd muy bien, pero la
musica y algunos efectos desentonan
notablemente.

JUGABILIDAD:———90

Aprender a conducir no es nada facil, ast
que tendrds que dedicarle horas a dominar
las muchas variables que influyen en el
control. A la larga lo agradecerds, ya que
aumenta la vida y el interés del juego.

DIVERSION:

No es un arcade de sentarse y ganar: hay
que trabajarselo. Pero con el tiempo se
convierte en un juego muy divertido y con
una larga vida.

VALORACIGN:_—_gl

No puedo evitar sentir predileccion
por este «Top Gear Rally» frente al
resto de juegos de coches
aparecidos para N64. No es sélo una
cuestion de estética, de calidad
grdfica y de realismo, es,
simplemente, que es el mds
divertido, el que afilade mds
alicientes a su medida jugabilidad y
el que aporta un sentido de
conduccién mds espectaculary
verosimil a la vez. Aprender a
dominar este juego te llevard
tiempo, pero cuando lo consigas
descubrirds que estds ante un
sensacional juego de coches.

RANKING:
Top Gear Rally

A. Lamborghini

M.R. Championship

]




Poco se puede decir que no esté
escrito ya sobre «Resident Evil»,
uno de los juegos mas vendidos de
la historia que pugnd con el
mismisimo «Tomb Raider» por el
codiciado titulo de “Mejor Juego
del Afio” en 1996, y que consagré a
Capcom como una de las mejores
compafias del momento.

Las claves de su éxito: la fabulosa
atmésfera de terror que destila la
misteriosa mansién poblada por
todo tipo de abominaciones
genéticas, sus espectaculares
graficos prerrenderizados que nos
hacen sentir totalmente inmersos
en eljuego, el gran tamafio y
perfecto movimiento de los
personajes poligonales de increible
definicion y una inquietante
musica. Como para fallar...

Ahora, como aperitivo a la

ECTOR'S CUT

esperadisima segunda parte que se
encuentra en estos momentos en
preparacion, Capcom ha decidido
lanzar este “remake” que, en el
mas puro estilo cinematografico,
nos ofrece una visién del juego
como si de un nuevo rodaje se
tratara.

El mend de opciones presenta
ahora tres posibilidades para
adecuarse a todo tipo de
jugadores. Asi, los novatos pueden
optar por el nivel de dificultad de
entrenamiento, para luego ir
saltando a los otros dos: el
intermedio y el avanzado.

La primera opcién es un
«Resident Evil» muy simplificado,
mientras que la sequnda es la
version original tal y como la
conociamos. El modo avanzado
constituye el «Director s Cut»

Una de las curiosidades
de esta version es que
encontraremos una
habitacion con
diferentes

atuendos para
elegir.

propiamente dicho, es dedir,
nuevas tomas de camara que
ofrecen la accién desde otros
puntos de vista, una clara mejora
en las texturas de los escenarios y
una reorganizacién total de los
objetos, que ya no se encuentran
en su lugar habitual, lo cual, unido
alaumento en el ndmero de
enemigos, consigue subir la
dificultad hasta cotas notables.

Nos encontramos por lo tanto
ante un «Resident Evil» mas
completo, mejor acabado atin,
pero que sigue
siendo el mismo
en cuanto a su
desarrollo.

Ante todas estas
caracteristicas,
tan s6lo podemos
decir una cosa: si

Las principales novedades de «Resident Evil D.C.» se
encuentran en una mayor resolucion grdfica, nuevas y mds
espectaculares tomas de cdmara, nuevos trajes para los
protagonistas, inclusién de mds enemigos y en que algunos

objetos han cambiado de lugar.

va has disfrutado de la primera
entrega seguramente no te
merecera la pena hacerte con este
“remake”, pero sialin no has
tenido ocasidn de disfrutar de las
excelencias de este genial titulo de
Capcom, no puedes dejar pasar la
oportunidad de hacerte con la que
es una de las mejores aventuras de
accion de la historia. Debido a este
posible “doble enfoque” del juego,
preferimos no puntuarlo.

Por cierto, de lo que se habld de
lainclusion de las escenas
“censuradas”, nada de nada.

Playotetion
Virgin
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El juego mas divertido que puedas encontrar para fu consola tiene como protagnista al fortachan Kercules, el elegido de los Dioses para restaurar Uil wm‘,‘ﬁ
el bien en los remotos parajes de la Grecia Antigua. Un recorrido por toda la fauna de animales mitolagicos. que Se han empenado en hacer quedar

s . &
mal a Hercules, Atianta y Jasan ante el generoso -ahora desquiciado- Zeus. ¢Tu mision?, devolver Ia seriedad al mismisima Olimpo de los Dioses. l?; (»‘a .

iU

© Lucas. Todos Ios derechos reservados

Rebel Assault I™ ' - Dark Forces™

PlayStation

www.lucasarts.com

ERBE Software S.A.
Juan Ignacioduca de Tena, 15. 28027 Madrid e TIf.: (91) 393 88 00 @ Fax: (21) 742 66 31
Servicio técnico: (91) 320 90 01 @ Correo electrénico: erbe@erbe.es




«Shadow Master» llega a PlayStation para engrosar la lista del siempre
atractivo género de los “shoot“em ups” subjetivos.
Los sucesos de este juego en concreto transcurren en una
galaxia lejana, en la que una misteriosa raza esta
conquistando lentamente todo el sistema solar en el que se
encuentra tu planeta. Para evitar ser esclavizados, los habitantes de
tu mundo han construido un poderoso vehiculo terrestre con el que tendras
que enfrentarte a esos belicosos alienigenas en siete mundos distintos.

«Shadow Master>> mezcla los componentes habituales de los

juegos de disparos con algunos rompecabezas, todo ello en unos paisajes de pesadilla.
Tanto los escenarios como los enemigos presentan una fusién surrealista de elementos
bioldgicos y mecénicos, y el aspecto general de todos ellos es lo suficientemente sombrio
como para generar en el jugador una notable tensién. Esta sensacién se ird incrementando a
medida que vayamos pasando las 16 fases de las que consta el juego, no sélo porgue las
criaturas que van apareciendo tienen un aspecto cada vez mds amenazador, sino por la
gran Inteligencia Artificial de la que hacen gala. Este dltimo rasgo es uno de los
mayores logros de «Shadow Master, ya que los enemigos, desde el primer nivel,
tratan de rodearte para atacarte en grupo, e incluso llegaran a tenderte
emboscadas. Para sobrevivir a sus continuos ataques no sélo tendras que
dispararles y, al tiempo, recoger todos los potenciadores que encuentres por el
camino, sino emplear a fondo toda la maniobrabilidad de tu vehiculo. Por
cierto, los controles de éste resultan un poco complejos al principio, ya que
intervienen factores como la inercia o los deslizamientos
laterales, pero tras un poco de practica seras capaz de hacerte
con ellos sin excesivos problemas.
Todos estos de talles, unidos a una mds que notable calidad grafica,
configuran en su conjunto un “shoot “em up” de un gran nivel técnico,
pero que, a nuestro parecer, resulta excesivamente recargado y cuya
jugabilidad no ha sido ajustada a tope.

‘I’&]oﬂa//mn Démbriz
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«Shadow Master» es
un tenebroso y
complejo “shoot’em
up” subjetivo en el

que, en lugar de
caminar, iremos
subidos en un curioso
y destructivo vehiculo
con ruedas.

Tanto los decorados como los enemigos -bastante inteligentes, por
cierto- parecen extraidos de una pelicula de ciencia -ficcion.

Los grdficos estdn muy cuidados y presentan un nivel de resolucion
impresionante. A veces, sin embargo, se hacen algo confusos.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: f—w_.____‘SHQOtEM,UP
Compania _*__“,___ES,YGNOSB
Programacion: __BSXGNUS|S
2 de jugadores;—— ]
N2 de fFases;——— ]6NWELES

GRAFIC0S: ———— 92

Ambientes absolutamente tenebrosos
realizados a base de unos grdficos de gran
calidad dotados de un excelente detalle.

T, | |

Una banda sonora trepidante, repleta de
ritmos frenéticos y acelerados.
Las voces estdn dobladas al castellano.

JUGABILI MD:fA—~---~-~r~v8 0

No es un juego sencillo debido al complejo
manejo de la nave (que tiene inercia), a un
sistema de disparo que nos obliga a apuntar
v a la excesiva dificultad de algunos puzzles.

DIVERSION: ——— 80

La propia del género, aunque su dificultad
es bastante elevada, especialmente en la
resolucion de algunos puzzles.

VALORACION: 82

Nos encontramos ante un

“shoot “em up” subjetivo de una
realizacién técnica notable y que,
ademds, ha sido doblado al
castellano. Estos dos ingredientes
hacen que tengamos que considerar
a «Shadow Master» como un titulo
muy cuidado y de calidad, pero lo
cierto es que no nos ha dejado tan
satisfechos en el aspecto jugable.
No cabe duda de que, a nivel
grdfico, es el que ofrece el mayor
nivel en su género pero, en nuestra
opinion, no ha conseguido esa
ambientacion, esa atmdsfera genial
que crean los monstruos del género.
En cualquier caso, un buen juego.

HRANKING:®
] ANRINU

Duke N[Jdkem 3D

Alien Trilogy
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Shadow Master
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SesaSatior.

«NHL 98» es la lltima entrega
de la prestigiosa saga de
simulacién de hockey que nos ha
hecho pasar tan buenos ratos
durante los dltimos afios.

Son muchas las mejoras que
este juego incorpora sobre los
titulos anteriores, lo que asegura
que enganchara desde el primer
momento a todos los seguidores
del hockey sobre hielo en
particulary a los fandticos de los
juegos deportivos en general.

Para empezar, los gréficos son
los mas claros, definidos y reales
que hemos visto nunca en un
juego de este tipo y alcanzan tal

) PHOZ =0k 157
ANRASZOU 1:33

nivel de perfeccién que en mas de
una ocasién pensards que estds
viendo una retransmisién por
televisién en lugar de estar
jugando con tu consola.

" Pero, ademads de la tremenda

espectacularidad que ofrece este
simulador, al tener la licencia
oficial de la NHL tendras a tu
disposicién una extensa base de
datos en la que se incluyen los
mejores jugadores de la liga
norteamericana, (suponemos,
porque, sinceramente, no
conocemos a nadie),
permitiéndote también jugar con
cualquiera de los equipos de esta

: organizacion. Y si por cualquier I

motivo sientes que esa liga se te
queda pequefa, no te preocupes
porque, dejando a un lado la
opcién de Torneo Mundial, (con
la que podras elegir a cualquiera
de las muchas selecciones que
practican este espectacular
deporte), también podras crear
tus propios jugadores gracias a la
ayuda de un completo editor.

«NHL 985> te permite

jugar cuatro tipos distintos de
encuentros: los partidos de
exhibicién, la liga, los Play Off y
los anteriormente mencionados

@ jale m a
ae ellos pue ccedera

completo mend de opciones que
te ofrecen tanto conocer las
estadisticas del equipo y de los
jugadores como dirigirte a la
pantalla de entrenador, en la
cual estdn reflejadas todas las
tacticas habidas y por haber.

Resumiendo, estamos ante un
juego impresionante a nivel
técnico, muy completo a nivel de
opciones y francamente
trepidante y divertido que hara
las delicias de todos los amantes
de los juegos deportivos.

o Jonathan Dimbriz
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Como en casi todos los simuladores de este deporte, no faltardn los
momentos en los que dos jugadores, todo cabreados ellos, suelten los

sticks y se lien a pufietazo limpio. No es muy deportivo, pero parece que
s esto forma parte de show en este espectacular deporte americano. Y

R NN
Aum:% 2ND
SWESut, 3332

Cuando el espectéculo,
la competicidn y el
ritmo trepidante se dan
cita en un juego, poco
importa si se trata de

un “a priori” Frio
simulador de hockey.

Para saber en todo
momento donde estd
eljugador que
controlamos, una
flecha nos indicard
que estd fuera del
alcance de la camara
y un circulo con su
nombre nos revelard
Su posicion exacta si
estd a nuestra vista.
Muy dtil, sobre todo
en la opcion para
varios jugadores.

E JU'J/‘«N(JVS!L‘I
DUGH ! NG

SATURN

Consola:
Tipe: DepormvVO
Compaiiia: SEGA
Programacidn: SEGA SPURTS
N2 de juqadores;w
N2 de Fases: -
Niveles de dificultad—— =~
CD ROM

Memoria:

GRAFlcos.:—g3

Los jugadores hacen gala de movimientos
muy fluidos y naturales, por lo que recrean
a la perfeccion el ambiente de un partido
de hockey auténtico, con sus rapidisimos
ataques y contraataques. Geniales.

SoNIDo: 9

Una banda sonora aceptable y unos
soberbios efectos ambientales son la
tonica general de este titulo.

JUGABILIDAD:—90

Aunque en principio parezca un poco liado
el manejo de los jugadores, con unos
partidos de prdctica ya se les puede
manejar sin ningdn problema.

D|VERS|0N:——9]

Prdcticamente ilimitada. La posibilidad de
reunir en un partido hasta a ocho amigos
frente a tu consola, le afiade ain mds

alicientes.

VALORACION:

Al ser el hockey un deporte tan trillado
en el mundo de las consolas, los
titulos nuevos que llegan cada ario
incorporan mejoras notables sobre
sus predecesores, ya que perfeccionan
sus logros y evitan sus

imperfecciones. «NHL 98» no es una
excepcion a esta regla y se coloca
como lider absoluto en su género
gracias a sus grdficos impresionantes,
la soberbia inteligencia artificial de
sus jugadores y una completisima
gama de opciones. Aunque no os
atraiga este deporte, el juego en st
resulta realmente divertido para
cualguier tipo de usuario.

RANKING:
NHL 98

NHL 97

NHL Face Off




SPUT 00:37:343
TIME 00:35:562

Los 24 pilotos que
aparecen en el
Jjuego son
conductores
reales. Podremos
acceder a una
completa ficha de
cada uno de ellos
-en inglés, eso si-
y conocer sus
mayores logros y
sus trayectorias
profesionales.

Aﬂanfa

lPrimestar:SOO
§ 3 ;

START / FINISH

N 8
WRONG WAY

Los chogques, las
colisiones y las
vueltas de
campana estdan a
la orden del dia
en este juego. No
sélo deberds ser
el mds rdpido,
sino el mds hadbil
a la hora de
y s esquivar los

i T v, “ataques” de tus

4 competidores.

et

PINNACIE: Ricky Cravén ‘;‘3‘" o
#23 Hendrick Ckcvro'cf‘

Born: 3/24/66 Roockie TE
1996 Swors: Wins - 0. Polés - 2 ‘

The newest member of the
Hendrick Mororsportsisiable.
Craven placed third o 1997
po 300, compler i
ep by H ric
*a s’ teams. Craven
= le of the Year i
AL NA divislongin which K
>
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“Wiaston Cop Series l‘,,”.’.

«Nascar 98» ofrece
17 circuitos
diferentes, aunque 7
de ellos -a pesar de
ser también réplicas
de circuitos reales-,
son ovalados. Estos
son excelentes
escenarios para

- correr a tope y
preocuparnos
solamente de las
colisiones.

H&mpfon, GA

AP YiME BESY lap

$8:18:483 00 3p: 982

PLIT 00:18:525
IME 00:16:681

Sélo para los mds intrépidos.

Hace un par de meses
comentamos la versién de este
juego para PlayStation, pero
«Nascar “98» vuelve a hacer acto
de presencia en nuestras pdginas
debido a que en estos dias se ha
producido el lanzamiento de la
correspondiente versién para la 32
bits de Sega.

Quienes leyerais aquel
comentario ya sabéis todo lo que
hay que saber sobre este «Nascar
“98» para Saturn, pues ambas
versiones resultan practicamente
idénticas. Pero para los que
desconozcdis el tema diremos que
nos encontramos ante un juego
que cuenta con la licencia oficial de
esta espectacular modalidad de
carreras y, por tanto, los coches,
los circuitos v los pilotos han sido
extraidos de la realidad.

Todos ellos se retinen este
impresionante simulador en el que
los choques y las colisiones estén a
la orden del dia, convirtiéndose en
la auténtica “salsa” de la
competicién. De hecho, en la
mayoria de las carreras no sélo

deberemos preocuparnos de ser los
mas rdpidos, sino de evitar que
cualquiera de los pilotos contrarios
consiga hacernos volcar o echarnos
de la pista. Y es que el NASCAR es
una prueba realmente dura,
destinada exclusivamente a los
pilotos mas intrépidos a quienes
no les importa arriesgar el pellejo.
Junto a este planteamiento que
apuesta tan claramente por el
espectdculo, nos encontraremos
un juego con una notable cantidad
de opciones, entre las que
destacan la de dos jugadores
simultdneos a pantalla partida y la
posibilidad de alterar casi todas las
cualidades técnicas de nuestros
vehiculos. De esta forma los
programadores de Stormfront
Studios han conseguido alargarle
notablemente la vida a un gran
juego que, si bien no llega a
alcanzar la calidad de los grandes
simuladores de coches de Sega, sf
puede ser considerado como una
opcién muy interesante para los
usuarios de Saturn amantes de la
velocidad y el riesgo.
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Uno de los grandes alicientes de este titulo

es el gran realismo de los movimientos de

los luchadores . No es de extrafiar, ya que
han sido tomados de modelos reales.

Dependiendo del reino al que pertenezca tu
guerrero, te enfrentards a un rival secreto
distinto de entre los tres que hay en el juego.

Vineas
I,

Pocas veces hemos visto un simulador de lucha
con un argumento tan cuidado como este titulo
que Ocean nos presenta.

«Dynasty Warriors» es un juego de combates
uno contra uno que se ambienta en las
numerosas guerras que mantuvieron en la
Antigua China los tres reinos de Wu, Shuy Weiy,
a diferencia de otros titulos actuales, los
luchadores son personajes que existieron
realmente en aquel periodo histérico y que
intervinieron activamente en ese conflicto.

Precisamente como herencia directa de su
ambientacion histérica, cada luchador utilizara
una técnica y un arma diferente,
correspondientes a réplicas de las reales: hachas
de batalla, mazas, espadas cortas o bastones son
una breve muestra del peculiar armamento que
estos luchadores tendran a su disposicién.

Uno de los detalles que nos ha

(lamado mas la atencidn sobre los combates es el
complejo sistema defensivo del que disponen los
luchadores. A diferencia de otros juegos en los
que s6lo hay un método de defensa, los
personajes pueden adoptar tres posiciones
diferentes: bloquear, parary redirigir. Esto

un aum t n la dificultad del control,
pg vez£€onsi

s manejarlo con eficacia,

Zhao Yun

v

Ve

Porsu parte, los = A11t1
luchadoresde Wu
(Zhou Yu, LuWuny s
Tai Shi) opinan que
un arma larga es
propia de cobardes y
por esa razon utilizan
una espada corta.

-

podras disfrutar de una serj
bastante realistas. Con vi
complejo control, se hai
que te permite reprogra
teclas del pad, pudiend s6lo colocarlas en el
orden que mas te co sino también
destinar unas cuantas a los golpes especiales.

r completo las

Todos estos detalles ..

significativos para una valoracién muy positiva
deljuego, pero no son los dnicos. Ademds,
«Dynasty Warriors» ofrece un excelente disefio de
los personajes -que también se mueven con gran
fluidez- pone a nuestra disposicién siete modos
de juego distintos y, lo mds importante, los
combates resultan verdaderamente divertidos.

La dnica pega notable de este juego es que
tiene un nlimero muy escaso de escenarios, lo
que representa un serio handicap con respecto a
otros titulos de su mismo género y, aunque se ha
tratado de paliar este defecto introduciendo una
serie de efectos luminicos (que representan
momentos distintos del dia), lo cierto es que no
alcanzan una variedad suficiente.

En cualquier caso, un juego muy divertido y
bastante bien realizado que se sittia cerca de los

grandes del género.
o Jonathan Dimbriz

ereinar UNO

Lang Fei Los tres luchadores
del reino de Shu
(Zhao Yun, Guan Yu
yZang Fei) utilizan
la lanza para sus
combates. Creen que
es el arma de todo

guerrero noble.




%
Siete Formas de luchar.

«Dynasty Warriors» tiene siete modos de lucha, para que
8 escojas el que mds te guste. Estos son: Prdctica, Resistencia,
Combate a tiempo, Torneo, Equipo, Modo Versus y Modo de un
jugador. Como verds, es una oferta considerablemente amplia.

ZHRNG FFI

TNURNAMENT

Los controles son totalmente reconfigurables, por lo que resulta
muy sencillo realizar los golpes especiales de cada luchador.

Diao Chan

L @

Dlam Wei

Diao Chan fue una
mercenaria que trabajé
para los tres reinos,
cambiando de bando
segun quien le pagara
mds. En el juego peleard
con un par de mazas
como un guerrero mds.

Yiahou Dum

Znant FEI

F"lnﬁ; ROUR o

El objetivo final del juego es derrotar a todos tus rivales para
llegar a ser el Emperador de toda China, cosa que podrds ver
en la espectacular secuencia final que este titulo incorpora.

PlayStation recibe un nuevo
juego de lucha con atractivos
personajes y un excelente
acabado grafico.

Los guerreros del reino de
Wei (Yiahou Dun, Dian
Weiy Xu Zhu), siempre
utilizaban en sus batallas
armas muy pesadas, que
infringieran un gran dafio
a sus enemigos en un
sélo golpe.

J/

Consola: PLAYSTATION

Tio: LUCHA
Compaiiia: KOE'
OCEAN

Programacion:

N2 de jugadores: 1 (j 2
NO de Fases: 10 LUCHADORES

Niveles de diﬁ(:ultad:——'i
Memoria: CD ROM

‘@" Y /N

DYNASTY WARRIORS

GRAHCOS:——90

Excelente presentacion en 2D e
impresionante animacién de los personajes.
Los escenarios resultan algo escasos.

SONIDO:—789

La banda sonora acomparia perfectamente
el desarrollo de la accién. A la altura.

JUGABILlDAD:——90

Es un juego de lucha muy fdcil de
controlar, y ademads los botones son
completamente reconfigurables.

DlVERSldN:———89

Los combates resultan muy divertidos y se
desarrollan a un ritmo tenso, casi furioso,
aunque no logran ser tan espectaculares

como los de los grandes del génerg

VALORACION: 39

«Dynasty Warriors» tiene muy bien
trabajados todos los elementos
necesarios para triunfar: vistosos
decorados, personajes muy bien
animados, multitud de opciones y,
sobre todo, golpes, muchos golpes.
Ademds, propone un sistema muy
sencillo para realizar combos, que
se enlazan para crear ataques de
fuerza devastadora.

La tnica pega que tiene este titulo
es, precisamente, lo que no tiene, es
decir, que se echan en falta mds
luchadores, mds escenarios y un
poquito mds de espectdculo.

Eso.si, lo que ofrece resulta todo de
muy alta calidad y los seguidores de
la lucha encontrardn en «Dynasty
Warriors» una considerable fuente
de diversion.

RANKING:
Soul Blade

Tekken 2

Dynasty Warriors




Nimeerdo 64

Tras su exitoso inicio en los ordenadores personales, «Duke Nukemy termina su gira triunfal por las
consolas desembarcando en los 64 bits de Nintendo. Como sabéis, este “shoot’em up” subjetivo nos
Q coloca en la piel de un militar estilo Rambo cuyos rudos modales sélo son superados por su

‘ capacidad de eliminar monstruos y cuya misién no es otra que la de evitar que una raza
» ‘ ’ de extraterrestres con afanes de conquista hagan de la Tierra su nuevo coto privado.
\ Aunque gracias a las posibilidades técnicas de N64 el aspecto gréfico de este

juego es superior al de las versiones de Saturn y PlayStation, la verdad es que,

comparado con otros titulos para esta consola, queda un poco en desventaja. El
ejemplo mds cercano lo tenemos en «Doom 64», que a pesar de mantener el mismo
espiritu de siempre, presentaba una renovacién total a nivel graficoy de escenarios, y
un replanteamiento del juego orientado a un dnico jugador, con unas texturas muy
mejoradas y una ambientacién adn més sobresaliente que las distintas versiones del
original. Por contra, aunque «Duke Nukem» presenta algunas novedades en cuanto

a escenarios (como la eliminacién de la “sex shop” del segundo nivel y sus

sustitucién por un “burger”), lo cierto es que es el mismo juego que ya habiamos
visto en Saturn y en PlayStation sin incorporar précticamente ninguna novedad.
Ademas, este juego adolece del mismo defecto que «Doom», que no es otro que el
aspecto excesivamente pixelado que ofrecen los enemigos, algo disimulado

gracias al anti-aliasing, pero que le resta enteros al acabado gréfico general.

Donde «Duke Nukem 64» si sobresale del resto es en sus posibilidades

multijugador: sus modos cooperativo y “deathmatch” son sin duda lo mejor del
juego, y es aqui donde se han incluido numerosos escenarios nuevos muy
atractivos y especialmente pensados para varios jugadores.
«Duke Nukem 64» resulta, en general, poco innovador, pero sin duda
* sigue siendo ese excelente juego de accién que todos
conocemos y el “shoot “em up” mds realista que ha pasado por
una consola... dentro de lo realista que puede ser acabar con

una invasion de alienigeneas, claro. R b | Navarrs
. INale



Las posibilidades multijugador de «Duke Nukem 64» son las mayores ofrecidas
hasta el momento en esta consola. En la modalidad cooperativa podremos jugar
todo el juego desde el inicio junto con otro jugador a pantalla partida.

La accion en este
juego es
desenfrenada y
contrasta con la
mayoria de los
titulos, mds
“inocentes”, para
esta consola.

El modo mds divertido es el “Deathmatch”, (todos contra todos), en el que
podemos competir hasta con tres jugadores mds. Esta modalidad se puede jugar
también en solitario, eligiendo el nimero de jugadores que controla la consola.

<En qué otro juego seriais capaces de
ver una pelicula de cine, visitar un
burger, demoler un edificio hasta sus

Nuestro objetivo es

cimientos o exterminar a los aliens en liberar a la ciudad de
un campo de rugby? El realismo de Los Angeles qe una
«Duke Nukem 64» es total. plaga de belicosos y

molestos alienigenas.

NINTENDO 64
SHOOTEM UP SUBJETIVO
GTl

3D REALMS

DE1A4

29

5

96 MEGAS

L. “ ol
NEN GANE

OPTIONS

A pesar de mejorar con respecto a
versiones para otras consolas, la
diferencia no es espectacular y ofrece una

excesiva pixelacion.

Junto a los consabidos efectos de gritos,
explosiones y disparos podemos escuchar
la voz del propio Duke.

El control es similar al de «Turok», es
decir, que se utiliza tanto el joystick
analdgico como los botones “C” para
moverse y mirar en todas las direcciones y
el resto de los botones para inventario,
salto y disparo. Es cuestion de cogerle el

tranquillo y ;a jugar sin parar!

Su capacidad para divertir es altisima,
llegando a extremos de increible adiccion
en los distintos modos multijugador.

91

Estamos ante uno de los “shoot "em
up” con mds accion y mds divertidos
que hemos visto nunca, pero al que
le ha faltado haber sabido
aprovechar de una manera mds
clara la potencia de N64 para haber
optimizado las caracteristicas
generales del juego en cuanto a
grdficos y disefio de escenarios.

Los modos multjjugador resultan
una auténtica pasada y ante este
Jjuego la palabra aburrimiento no
existe, pero técnicamente nos ha
Sallado un pelin.

Turok

Golden Eye
Doom 64

Duke Nukem 64




A statue. it is cold-one of
the items found at the scene

Con «Clock Tower», ASCII Entertainment nos
presenta un juego que conjuga todo el suspense de
las peliculas de Hitchcock con el ambiente de las
grandes peliculas de terror.

Heredero en cuanto a ambientacién de titulos
como «Resident Evil» , «Clock Tower» se encuentra
sin embargo mas cercano al extrafio «D», pero
presentdndonos un argumento que se va
ramificando en un complejo entramado de
personajes y situaciones limite.

La trama nos sitda en el momento en que se
reabre una investigacién para dilucidar los sucesos
que tuvieron lugar a finales del pasado siglo en una
mansion situada en una zona montafiosa de
Noruega. Alli ocurrieron terribles asesinatos en
serie, al parecer llevados a cabo por dos hermanos
que empleaban unas enormes tijeras para asesinar
a sus victimas, lo que les valid el sobrenombre de
“Scissormen”. Casi un siglo después, una joven
huérfana llamada Jennifer Simpson consigue
escapar a duras penas de morir a manos de una
persona armada con unas enormes tijeras: todo
apunta a que el “Scissorman” ha vuelto.

Para desentrafiar este misterio, tendremos que

fock Bow

El loco de las tijeras.

Nolan:Then [l get right to
the point

alternar el control de Jennifer y el de Helen, la
asistente del psiquiatra que la estd tratando, en
una trama que se va desarrollando mediante dos
tipos de secuencias: las primeras consisten en
explorar varias localizaciones buscando pistas y
hablando con otros personajes -al estilo de una
aventura grafica- y el segundo tipo de secuencias
se denominan “escenarios”y se desarrollan en
tiempo real, por lo que habrd que tomar decisiones
a toda prisa mientras nos persigue el “Scissorman”.

El aspecto grafico del juego es realmente bueno,
merced a un motor 3D muy efectivo que ofrece un
gran realismo y que consigue sumergirnos por
completo en el ambiente de terror y suspense que
rezuma «Clock Tower», aspecto redondeado por el
simple y cémodo interface de control.

El problema principal es que «Clock Tower» no
estd traducido al castellano, por lo que sélo
podemos recomendarselo a aquellos que dominen
con cierta soltura elinglés, ya que la comprension
de los textos es imprescindible para degustar la
compleja trama de este juego.Una auténtica
ldstima, ya que de haber sido traducido, su
puntuacion hubiera sido notablemente superior.

Intercaladas entre el
desarrollo de la accion

aparecen numerosas escenas
renderizadas totalmente
espeluznantes que aumentan

de una manera considerable
la tension del juego.
Advertimos que algunas de
estas imdgenes resultan un
poco fuertecillas.

Ask Harris? Yes/No
x

Dialogar -desgraciadamente, en inglés- con
otros personajes nos llevard a tomar
decisiones que afectan al desarrollo.

Este juego combina momentos de aventura
grdfica con otros en tiempo real propios de
las aventuras de accion.

dennifer:Excuse me-

84
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Reahsmo al limite de tu imaginacion!
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& Hasta 4 jugadores simultaneamente.
& Hasta 24 coches disponibles.
& Seis estimulantes circuitos, mas la
bonificacion de modo de carrera
en sentido contrario.

@ 4 estilos de carreras diferentes: arcade,
carrera (inica, campeonato y contrarreloj.

4 Compatible con el Rumble Pak™
y el volante.

& Posibilidad de salvar tiempos récord.
4 Diversas opciones: cambio de marchas

manual o automatico, boxes, pantalla
dividida (2, 3 6 4 jugadores).

ez

@29 reaco. sn.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
Avda. de la Industria, 8
Tres Cantos - 28760 Madrid
Tfno.: 91 - 803 66 25 Fax. 91 - 803 35 76
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Eljuego estd muy cuidado a nivel grdfico y todas las
situaciones presentan un gran realismo, tanto los
escenarios actuales como los del Oeste americano.

Tras «Crypt
Killer»,
Konami nos presenta
reunidos en un sélo
CD otros dos juegos de
disparo que también aparecieron
anteriormente en maquinas recreativas:
«Lethal Enforcers» y «Lethal Enforcers II».
Dejando a un lado la ambientacion de los
juegos (uno transcurre en la actualidad y otro
en el legendario Oeste) ambos titulos tienen
una mecanica muy parecida: en los dos
representas el papel de un agente de la ley
que tiene que acudir a varios lugares en los
que se estan cometiendo delitos y eliminar a
todos los criminales que veas por alli.
Como en todo titulo de disparos que se
precie, contemplards la pantalla desde una
perspectiva subjetiva en la que aparecen el

punto de mira de tu armay, en la parte
inferior, el cargador, indicando la municién
que te queda.
Los movimientos vor la pantalla se
realizan de una manera totalmente
automatica, desplazandote el propio juego de
un lugar a otro cuando hayas acabado con
todos los enemigos de una zona. De esta
manera sélo tienes que preocuparte de cuatro
cosas: apuntar bien, recargar la municién,
recoger las armas especiales que hay
repartidas por todas las fases y... tener
cuidado de a quién disparas, no sea que
acabes accidentalmente con un inocente
peatdn que circule por la escena.

Ambos titulos tienen dos modalidades de
juego: Street y Arcade. En la primera opcién
Gnicamente juegas en el escenario que

LETH AL
) @]1[?:' \\-::

a

ue
tienen en comin ambos titulos es el nimero
de escenarios que presentan: cinco.

Lamentablemente, pese a que esta cantidad
en sino resulta escasay que, ademas, podras
efectuar tus disparos a los objetos del
decorado, lo cierto es que ninguno de los
escenarios se hace especialmente largo.

Este detalle le resta algunos puntos a estos
soberbios titulos que conseguiran mantenerte
pegado a tu consola con el cafidn de tu
pistola humeante. Y es que, como sabéis,
aunque se puede jugar a «Lethal Enforcers I &
II» con el mando normal de la PlayStation, si
quieres sacarle todo el jugo a estos dos
titulos, mejor hazte con el servicio de una de
esas pistolillas que andan por el mercado.

o Jonathan Dombrig
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«Lethal Enforcers» tiene cinco escenarios diferentes mds uno de

entrenamiento. Estos, como en «Lethal Enforcers II», pueden ser

Jjugados en dos modos: Street y Arcade. En el primero se juegan
independentemente y en el sequndo, por orden.

Konami nos trae un nuevo
y divertido juego de
disparos que redne en un
s6lo compacto dos
conocidos titulos de los
salones arcade: «Lethal
Enforcers» y «Lethal
Enforcers I1».

CREDITS 2P 000000
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Lethal Enforcers II transcurre en el Far West, donde tendrds que
cruzar tus disparos contra los forajidos que encontrards en otras cinco
localizaciones distintas. Ser el mds rdpido del Oeste es una condicién

imprescindible para poder progresar en este juego, forastero.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: DiSPARD
Compaiiia: KONAM'
Programacion: KONAMl
N2 de juqadores:_____.—_J_Q_Z
N2 de Fases: 5 EN CADA UNO
Niveles de diFicultadzgz
Memoria: CD ROM

GR&FICOS:488

Los escenarios presentan una terminacion
bastante minuciosa, con un scroll lateral
muy suave. La pixelacion de los enemigos
es mucho menor que en otros titulos del
mismo género, lo que sube su puntuacion.

SUNIDO:—8IS

Crea a la perfeccion el ambiente que el
Juego necesita, destacando sobre todo lo
demds los efectos de los disparos. Mds de
uno se estremecerd al oirlos.

JUGABILIDAD: —87

Como en todos los juegos de este tipo, la
Jjugabilidad depende de si tienes una
pistola o no. Si la tienes ya sabes que te
bastard con apuntar y disparar.

DIVERSIGN:——89

Los juegos de este tipo siempre resultan
divertidos y este titulo no es, en absoluto,
una excepcion. Los variados escenarios y los
numerosos niveles de dificultad alargan un
poco la vida a un juego algo corto.

VALORACION: 88

Situ actor favorito es Clint
Eastwood, si te quedas con la boca
abierta viendo las peliculas de
vaqueros y si tienes vocacion de
héroe, te lo vas a pasar pipa con
este juego. A pesar de que «Lethal
Enforcers Iy IT» no llega al nivel de
calidad técnica del monstruo del
geénero, «Time Crisis», y se hace un
poco corto, lo cierto es que las
escenas de las que te hard sentirte
protagonista son tan atractivas y
sugerentes como las que mds y te
aseguramos que ante este juego te
resultard imposible aburnirte.

RANKING:
Time Crisis

Lethal Enforcers I & II

Crypt Killer




sobre hielo, capaz de competir directamente con los mejores del
género. Desde luego opciones no le van a faltar y, ademds de lucir
un “look” sumamente atractivo, con jugadores grandes y bien

animados, se nos permitird recrear a nuestro gusto una
competicion tan dura y apasionante como deseemos.

Armados de una “memory card” podremos efectuar todo tipo de
cambios y modificaciones sobre la base de datos del juego. De
este modo, ademds de jugar con cualquiera de los 36 equipos
disponibles (los oficiales del NHL en la temporada 96/97,

mas ocho selecciones nacionales y dos “All Star”)
podremos crear un equipo propio. Este equipo puede
estar formado por jugadores oficiales o por cualquiera
de los 30 deportistas que previamente hemos podido
crear, eligiendo cada una de sus caracteristicas fisicas y
de juego. También tenemos a nuestra disposicion un
mercado de jugadores para poder fichar cualquier
estrella para nuestro equipo (oficial o creado). Como
veis, las opciones de personalizacién son enormes.

Pero, ademds, «NHL Breakaway 98>

ofrece multitud de modos de juego que no dejan descuidado
ningln aspecto de este trepidante deporte. Para empezar,

podemos optar entre partidos amistosos, entrenamiento, tiros de
penalty, play off y temporada. Dentro de cualquiera de estas

modalidades podemos optar entre modo arcade,
simulacion y una mezcla de las dos. Las diferencias
entre estos modos se encuentran en la dificultad, en la
duracién del partido, en la dureza del arbitro, en las
lesiones y el cansancio de los jugadores... opciones
que también podemos modificar una a una. Por
supuesto, una vez seleccionado un equipo podemos
modificar sus estrategias de juego y alineaciones.;Ah!,
y no nos olvidemos de que permite jugar de dos a ocho
jugadores simultdneos (cuatro por equipo).

Donde la cosa flojea un poco es el aspecto jugable,
pero no porque los controles sean complicados o
resulte dificil hilar jugadas, sino mds bien porque
ciertos giros de cdmara provocan mas de un problema
de visualizacion, que se traducen en pequefios
barullos donde se pierde la posicion del disco.

Pero bueno, en general la velocidad y tensién de las
que hace gala este deporte han quedado muy bien
reflejadas en «NHL Breakaway 98», que en su conjunto
se convierte en un buen simulador que ofrece una
emocionante diversion.

L} Sonia Herrang
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Los cambios se realizan en tiempo real y se nos muestran  Los penalties son un pelin especiales: en 15 segundos
en pantalla como si fuera una retransmision por TV. hay que correr desde el centro de la pista y lanzar.

Facooffs Won,
Arep X HBAy 7 For 2 (SO0
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La completa base de datos contiene todos los jugadores, equipos y
estadisticas de la liga profesional de hockey-hielo americana. Nosotros
podremos configurar nuestros propios equipos con jugadores a medida.
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Una jugada puede terminar en una pelea en
la que tendremos que usar los pufios como si

o 3 . £ 3 ’
Podemos optar entre seis vistas diferentes para seguir el partido, <o iratara de un simaladen delischa,

pero se echa en falta una perspectiva isométrica para controlar la
distribucion de los jugadores con mayor claridad. Es de agradecer
una opcion que permite rotar la pista para atacar siempre arriba.

Puci
SCORE CAM

Podemos ver repetida cualquier jugada desde
una moviola que, ademds de sus acciones
tipicas, permite rotar totalmente la imagen.

PLAYSTATION
DEePoRTIVO
ACCLAIM
ACCLAIM SPORTS
DelAS

36 EQUIPOS

3

CD ROM

N

NOW I.OADING.--

GRAFICOS 87

Aunque los jugadores estdn bien animados
se echa en falta algo mds de definicién
para evitar algunos barullos en los que es

fdcil perder el disco.

Una buena banda sonora acompariada de
las voces de un exaltado comentarista, el
murmullo del pdblico y los tipicos

soniquetes de la hinchada local.
Las acciones bdsicas se realizan de manera
muy sencilla complicdandose la cosa a

medida que intentamos mejorar lo que
permite aprender poco a poco.

La gran base de datos y las ilimitadas

posibilidades de personalizacion, unido a

la opcion para hasta ocho jugadores
consigue que sea dificil cansarse de él.

. 88

Si os gusta el hockey -que no
podemos olvidar que es un deporte
dindmico donde los haya- este CD de
Acclaim os ofrece una excelente
oportunidad de practicarlo.

«NHL Breakaway 98» es uno de los
simuladores mds completos, uno de
los que ofrece mds opciones de
configuracion y que, ademds, nos
permite crear jugadores y equipos
propios. La dnica pega que puede
ponérsele es la de resultar a veces
algo confuso, provocando que
algunas jugadas no sepamos muy
bien donde estd el disco, pero en
general ofrece un nivel de calidad
bastante aceptable.

NFH.Hockey97
NHL Breakaway 98
OpenIce




acelerador y recorre a toda pastilla con tu

Los originales temas que 21st Century ha elegido para

mesas hacen de este juego uno de los pinballs mds
atractivos de los existentes para PlayStation.

A TODA VELOCIDAD. Pisa a fondo el

bola este curioso circuito de carreras.

las

PARQUE DE ATRACCIONES. La diversion estd
asegurada mientras intentas activar todas
las atracciones de esta graciosa mesa.

Es curioso que un género en apariencia tan
limitado como es el de los “pinball” haya dado
tantas sorpresas agradables en sus distintas
encarnaciones para PlayStation. Juegos como
«Pro Pinball The Web» o «Extreme Pinball» son
buenas muestras de ello.

Los programadores de 21st Century han
decidido dar una vuelta de tuerca mas al asunto
y nos ofrecen este «Pinball Fantasies Deluxe»,
juego en el que han optado por mostrarnos una
vista fragmentada de las mesas, a las cuales
iremos viendo por completo a medida que la
bola se desplace por ellas mediante un scroll
muy suave.

Alinicio comenzamos con cuatro mesasy, a
medida que vayamos termindndolas, se irdn
abriendo otras nuevas, hasta llegar a un total de
ocho, lo que supone una oferta superior a lo
normal. Este detalle, unido a la variedad
temdtica que poseen estas mesas, hace que
tengamos pinball para rato.

«Pinball Fantasies Deluxe» aporta pocas
novedades, pero su correcta realizaciény
atractivo disefio le convierten en un juego muy
recomendable
para quienes
anden buscando
un pinball
divertidoy de
gran calidad.

PlayStation

CASINO. Prueba fortuna en esta mesa
mientras intentas que se iluminen una
ruleta, el jackpot y otros juegos de azar.

» . pualh "

Aunque aqui podds ver la vista entera de una de las mesa
para haceros una idea del detallismo que poseen, durante
el juego sélo veréis una vista fragmentada de las mismas.

!

LA CASA DEL TERROR. Este pinball de ambiente
fantasmal te pondrd los pelos de punta con
sus fantasmas, momias y calaveras.
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STEEP SLOPE SLIDERS

Mucha nieve para pocos corredores.

"
En la parte LEST MMz
izquierda de la \. $1'4C¥0Q0
pantalla \ I’AQI'AL TiME
aparecerd Q50”0 3
siempre un ‘

marcador que te
indica tu tiempo,
la marca a batir
y los puntos que
llevas
conseguidos con
tus diferentes
acrobacias.

Sega nos propone para estas navidades
«Steep Slope Sliders», un juego que
resulta mucho més sencillo de jugar que
de pronunciar. En él, el jugador tiene

que competir contra el tiempo en7
apasionantes circuitos de
snowboard, al tiempo que realiza
maniobras espectaculares con el
fin de conseguir el mayor niimero
de puntos posible y acabar en el
primer puesto de la clasificacién.
Al principio comienzas con 4
deportistas, pero si logras

alcanzar en varias pistas la primera

posicién, podrds adquirir dos
personajes nuevos: The Boy y The

i\ Aqui puedes ver
una pantalla con
los dos
personajes
secretos: The Boy
v The Racer.
Empezamos con
4 corredores,
pero podremos
acceder a estos
cuando hayamos
batido la marca
de dos circuitos.

muy experimentado, incapaz de realizar una

sola pirueta, pero que posee un auténtico
dominio de la velocidad.
Lamentablemente, el juego tiene el
pequefio inconveniente de que no
puedes competir contra otros
jugadores, siendo td el dnico
corredor que aparece en
pantalla, lo que unido a sus
pocos circuitos y deportistas
consigue que el juego, aunque
bien realizado y atractivo
graficamente, resulte muy corto
de posibilidades.

Racer. El primero es un adolescente
capaz de realizar sobre una tabla las
maniobras mds asombrosas que puedas
imaginar. El segundo, en cambio, es un corredor
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En el modo
prdctica podremos
ensayar cualquier
tipo de jugada,
como corners,
faltas, saques de
banda, etc. Una
buena forma de
hacerse con el
control de este

Una de las pocas
novedades de esta
nueva version para
Super Nintendo
reside en la
posibilidad de
Jjugar la misma
fase de
clasificacion que
realizé Esparia.
También se podrd
disputar la fase

final de Francia.
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Selgium

siempre.

Hace exactamente un afio poniamos en tela de
juicio la version que EA realizé para Super
Nintendo de su «FIFA 97». Ya entonces nos
llamé la atencidn la falta de novedadesy la
poca evolucién que habia experimentado esta
version en concreto con respecto al buen

trabajo que vimos en Mega Drive o PlayStation.
b Pues bien, extrafiamente, la versién del 98
no sélo tampoco ha mejorado sino que,
ademds, se ha dejado por el camino algtin
que otro elemento importante, como es el caso
del simulador de fitbol indoor, que ha
desaparecido por completo.

Por supuesto, este «FIFA 98» mantiene la
identidad de toda la serie y vuelve a mostrarse
como un excelente simulador: buen acabado
técnico, multitud de opciones tanto en la
configuracion de las plantillas como en la
estrategia de los encuentros, notable repertorio
de equipos -reales y actualizados- tanto a nivel
de clubes como de seleccién... Y, ademds,
incorpora la novedad de que ofrece la posibilidad
de participar en la fase de clasificacién del
Mundial 98, con los mismos grupos que se
confeccionaron en el fiitbol real. Bien.

Sin embargo, en esta ocasién tampoco se ha
logrado eliminar algunos defectillos jugables
que vimos en su antecesor -como son la cierta
brusquedad del scroll o el extrafio
desplazamiento de los jugadores-y, por tanto,
podemos decir que estamos ante un muy buen
juego de fitbol, pero que no aporta
absolutamente nada con respecto no sélo a la
versién del 97, sino, y lo que es peor, a la del 96.

Una vez mds este programa cuenta con un amplio
repertorio de opciones tdcticas y estratégicas.
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Acclaim le ha encomendado a la
compafia espafiola Bit Managers
la complicadisima tarea de llevar
a Game Boy un auténtico
prodigio de la técnica como es
«Turok» para Nintendo 64.

Pues bien, nuestros amigos

catalanes han realizado una labor

digna de encomio y han
conseguido redondear un
fenomenal cartucho de ritmo
trepidante, amplisimos
mapeados, elevada dificultad,
buena ambientacién y mucha,
mucha accién en un juego... de
plataformas. Es decir, que Bit
Managers ha realizado una
magistral version que mantiene
las virtudes generales del
original, pero que se basa en un
estilo de juego radicalmente
diferente. Y es que, ldgicamente,
mantener el desarrollo de
“shoot “em up” subjetivo de la
version original era una misién
absolutamente imposible.

En este juego ..
misién bdsica consistird en
superar ocho escenarios
encontrando en ellos los ocho
pedazos de un aparato llamado
Cronocetro. Cada una de estas
fases estd compuesta de un buen
ndmero de subniveles con
puertas de tele-transporte que
comunican sus diversas zonas,
generando un laberinto de
importantes dimensiones.

Sin embargo, la mecénica de
juego no consiste en avanzar sin
mds un nivel tras otro, sino que
-un poco al estilo de «Mario 64»-,

( La municion de las
armas de Turok estdn ¢
casi contadas, de *
manera que si
desperdiciamos las -
mds potentes en
enemigos de poca
monta, los bichos mds ;
grandes nos traerdn
\_ muchos problemas.

- —— —— -

BATTLE orre BIONB]

deberemos encontrar las tres
llaves que hay en cada fase y
volver a una sala donde estan las
puertas de todas las fases para
abrir la siguiente. Esto significa
que podremos volver a cualquier
fase siempre que lo deseemos o
lo necesitemos. Y es que,
generalmente no podremos
recoger una pieza del Cronocetro
hasta que no localicemos antes
alglin arma que nos permita
rescatarla de su escondrijo. Como

P

veis, las cosas no van a resultar
nada sencillas.

LO que Si ha mantenido este
Turok de bolsillo son todas las
habilidades de su hermano
mayor, por lo que sera capaz de

- disparar, trepar, saltar,

arrastrarse y hasta nadary bucear
con una impecable ligereza. Todo
esto mientras disfruta de unos
escenarios muy bien ambientados
y enormemente largos y se

enfrenta a Tiranosaurios,
cazadores, Raptores y todo tipo
de criaturas antediluvianas.

De gréficos poco espectaculares
pero sumamente eficaces,
elevada jugabilidad, divertido
desarrollo y duracién
prolongada, «Turok» se convierte
por méritos propios en uno de los
mejores juegos que han llegado a
Game Boy en mucho tiempo. Un
aplauso para Bit Managers.

™ .
e Sonia Herranz:

L — S~ ——
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Las piezas del Cronocetro estdn repartidas por todos
los niveles, pero aunque las veas no podrds cogerlas
hasta tener las armas que destruyan sus refugios.

f

Aquri podéis ver
algunas de las ~_
puertas que nos
transportan a
otros lugares en
los que encontrar
municiones,
trampas y, por
supuesto, algdn
enemigo mds. 5=
Con tantoiry
venir al final nos
resultard dificil
orientarnos.

En su salto a

Game Boy,
Turok se pasa

plataformas,
pero mantiene
todo el carisma

de la versidn
para N64.

Los enemigos de este «Turok» portatil son los mismos que

alas los del juego original, tan correosos y poco amistosos como
siempre. Aqui tenéis una pequeria muestra del bestiario del

' juego y tened por seguro qué nos hemos dejado alguno fuera.

Consala: GAwE Boy
Tioo:— ACCION /PLATAFORMAS
Compatia ACCLAIM
Programacidn: BIT MANAGERS
N2 de jugadores: |
N2 de Fases: 8
Niveles de c!iFicultad:——3
Memoria: 2 MEGAS

P enrrie o
GCGRZNNPCZDT
ABCLCESS AL NIiVEL :

PIEZAS DEL
CRONCCETROC : <

GR&Hcos:——89

Turok tiene unas excelentes animaciones y
se mueve con gran soltura y suavidad,
igual que todos sus enemigos. Los
mapeados son muy amplios y bastante
variados, aunque con poco detalle.

Somno:—87

El sonido Turok adaptado al altavoz
interno de Game Boy crea la atmdsfera
ideal. Mds que correcto.

JUGABILIDAD: 91

El control de Turok es realmente cémodo y
sencillo, aunque el cambio de armas
resulta un pelin costoso.

DIVERSION: 92

Un juego largo y dificil que sabe hacerse
absorbente con sus continuos cambios de
fase y sus muchos puzzles.

VALORACIGN:_gl

«Turok» es un excelente juego de
accion planteado como un complejo
plataformas de mdltiples
alternativas. Estd compuesto por un
buen ndmero de niveles construidos
en tomo a la filosofia de los
laberintos y una dificultad tan alta
como bien calibrada. Perfectamente
adaptado a la portdtil, lo unico que
se echa en falta es un poco mds de
detalle en los escenarios, aunque
teniendo en cuenta la longitud de
los niveles es algo perdonable.
Eljuego resulta absorbente, muy
divertido y muy jugable y, sin duda,
se convierte en uno de los titulos
mds atractivos del momento.

;Y lo han hecho unos esparioles!

RANKING:
Donkey Kong Land

Turok

Lucky Luke

105




1(R) - Donkey Kong Land 3
2 (R) - The Legend of Zelda
3 (R) - Lucky Luke

4 (N) - Turok

5 (R) - Toshinden

Lhp )i {"ﬂ( \
173 K7 000:09: 04

Diddy Kong Racing llega muy fuerte para competir
directamente con otro de los grandes de Nintendo,
Mario Kart 64. Mientras, ISS 64 sigue al acecho.

1 (R) - Mario 64
2 (R) - ISS 64
3 (R) - Mario Kart 64
4 (5) - GoldenEye
5 (4) - Lylat Wars
6 (N) - Diddy Kong Racing
7 (6) - Turok
8 (7) - Extreme G

(8) - Doom 64
10 (9) - Blast Corps

1 (10) - Bomberman 64
12 (N) - Top Gear Rally
13 (12) - Duke Nukem 64
14 (R) - Lamborghini 64
15 (N) Mace

Como imaginamos que la carta a los
Reyes puede no estar todavia
demasiado clara, este mes vamos a
mantener estas listas orientativas
donde os mostramos los mejores
Jjuegos de cada consola guidndonos
por su calidad independientemente
de su actualidad o antigiiedad.
Como siempre, la posicion que ocupa
cada juego es orientativa asi que ya
sabes, si eliges uno de estos juegos
guidandote por tus gustos y
preferencias particulares estamos
seguros de que no te equivocards.

A falta de novedades los cldsicos de Nintendo empieza a
aparecer como los principales objetivos de los usuarios.

1 (R) - Donkey Kong Country 3
2 (R) - Terranigma
-) - Super Mario World 2

(
4 (-) - The Legend of Zelda
(-)

- Tintin, el Templo del Sol

vieaa ) -

-l oed e - | - . - — e

R) - The Lost World
R) - ISS Deluxe

(R) - Sonic 3D

4 (R) Ultimate MK 3

- Tintin en el Tibet
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1
2
3
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) - Sega Touring Car
) - Tomb Raider

) - Resident Evil

) - Quake

) - Fighters MegaMix
) - Sega Rally

) - Duke Nukem 3D

) - Virtua Cop 2
)

R
R
R
R

1(R
2 (R
3(R
4 (R
5(6
6 (5
7 (
8 (
9 (R) - Last Bronx
10
1

1

R
R
R
(
(
12 (R) - Atlantis

) -
) - Bust A Move 3
) -

13 (R) - SonicR
14 (N) - NBA Action 98
5 (R) - Mundo Disco 2

- Tomb Raider IT
- Final Fantasy VII
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- Toca Touring Car
- Abe’s Oddysee
- V-Rally
-F-1797
Crash Bandicoot 2
- Time Crisis
) - Soul Blade
- Tomb Raider
( ) - Resident Evil D.C.
13 (N) - Red Alert
14 (N) Cool Boarders 2
- Broken Sword 2
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World Wide Soccer 98

- FIFA Rumbo al Mundial 98



Duke Nukem 64

No sélo anticipamos la versién N64
de este juego, pantallas eimagenes
de desarrollo, sino que ademas...
ientrevistamos al propio Duke!

GoldenEye 007

Guia especial con mapas y trucos,
7 : en la que te contamos coémo supe-
SOCCER - b \ ; jo rar los primeros niveles.

mEat SR s S Diddy Kong Racing

mosJos e L\ i R
%‘tet,l:::‘:_’“’ye‘mf 4 \ &% Diez paginas con todo lo que

deAcdaim 1/ 4 £ necesitas saber sobre el nuevo
: " “hit” de Nintendo.

Especial Acclaim

N° 62 - 395 PTAS

s nINTENDO ANO V!
S

: CONSOLA
DE VlDEOJUEGOS PARA
REVISTA k<

e Entérate de los nuevos proyec-

NGW\(‘NG : tos para N64 en los que trabaja
fodosobre la compaiiia britanica.

- T el o

¢ \ g

| L"?JJL]U" 1 R Hablamos con Miyamoto so-
bre el futuro de Nintendo. Y
jugamos con el 64DD, y con
Zelda, y con F-Zero...

Articulo especial en el que
hacemos un repaso a todos
los juegos de Nintendo 64.

HOBBY PRESS
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Te hemos preparado una espectacular competicion en la que
tendras que demostrar toda tu habilidad como piloto.
Averigua las respuestas correctas a las pruebas que te
planteamos y entra en el sorteo de estos fabulosos premios.
PRUEBA 1

¢Podrias decirnos si estos vehiculos aparecen o no en el juego?
a) Aeroplano. b) Hovercraft. ¢) Kart. d) Motocarro.

PRUEBA 2

¢Sabes cuales son los nombres de los tres personajes que aparecen
aqui abajo?

a) Pipsy, b) Ardilla Conker y co Dlgdy Kong.

'PERSONAJE 2

£ Raaril:
(PERSONAJE1 7§ \
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PRUEBA 3
¢Podrias decirnos a qué mundo de «Diddy Kong Racing» pertenecen estas imagenes?
a) Snowflake Mountain, b) Dino Domain, c) Sherbet Island y d) Dragon Forest.

IMAGEN 1 i ' IMAGEN 2 ) ' IMAGEN 4
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BASES DEL CONCURSO
. Podrdn participar en €l concurso todos lectores de la revista Hobby Consolas que envien el
cupdn de participacion, con las respuestas correctas.

. De entre todas F@g cartas recibidas con las respuetas correctas, se elegiran diez, que seran pre-
miadas con unaeensola Nintendo 64 y un juego de Diddy Kong Racing. El premio no serd, en
ningun caso, canjeable por dinero.

. S6lo podran entrar en concurso los lectores que envien su carta desde el dia 26 de diciembre
al dia 30.de‘enero de 1998.

gz Tl : : . { \
- La eleccion geé los ganadores se realizara el dia 2 de febrero de 1998 y sus nombres se publi- “ {l

Consolas. Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una

.. Envia este cupdn, debidamente rellenado a: HOBBY PRESS, S. A. Revista Hobby
... esquina del sobre: Certamen de Dibujo «Diddy Kong Racing».

- Pregunta 3: T) e suee v

. Las respuestas correctas son:
..Pregunta2: 1).............. 2

... Preguntal: a)..........

caran en el numero de marzo de la revista Hobby Consolas.
. El hecho de’tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

6. Los datos contenides en el cupon seran tratados automatizadamente por Nintendo Espana o
aquellas personasfisicas o juridicas designadas por ella, para que lleven a cabo la tramitacion o NINTENDOS*
gestion de datos y fa posterior identificacion a su fichero o ficheros automatizados para
comunicarse con losparticipantes enun futuro: £l participante tendra derecho a acceder a estos
ficheros asi como’a corregir su contenido simplemente haciéndolo saber a Nintendo por correo
certificado. * /' /4

/ 1y A% o 7 v \ps . H P
. Cualquier'stipliesté/ue se produijese no especificado en estas bases; serd resuelto inapelable- [ 1 nTendo

mente por lo§ organizddores de| conctiso: NINTENDO ESPANA y HOBBY PRESS.

CUPON DE PARTICIPACION

www.nintendo.es

Localidad ....... ... .. ...
Provincia ........
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TITULO: THE HEAD TITULO: VIDEO MUSIC AWARDS
TITULO: L0 MEJOR DE LIQUID TELEVISION REE: 11126 REE: 83381

REE: 83386 DURACION: 119 Minutos DURACION: 46 Minutos

DURACION: 44 Minutos CLASIFICACION: No recomendada menores de 7 afios. CLASIFICACION: Autorizada para todos los publicos
CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 afios. PRECID: 1.995 Pesetas PRECIO: 1.995 Pesetas

PRECIO: 1.995 Pesetas IDIOMA: Inglés. Subtitulos en espanl. IDIOMA; Ingles. Subtitulos en espanol.
IDIOMA: Inglés. Subtitulos en espanol.

ETR

TITOLO: AEON FLUX : TITULO: THE MAXX ‘ TITULO: SPORTS

REE: 94533 REE: 1127 REE: 83385

DURACION; 118 Minutos DURACION: - 118 Mimutos ; DURAGION: 52 Minutos

CLASIFICACION: No recomendaa menores de 13 afios. CLASIFICACION:' No recomendada menorésde 13 ahos. * CLASIFICACION: Autorizada para todos fos pblicos.
PRECID: 1.995 Pesetas ; PRECIO: 1.995 Pesetas PRECIO: 1.995 Pesetas

IDIOMA: Ingles. Subtitulos en espanol. IDIGMA: Inglés. Subtitulos/ewespatol. IDIOMA: Inglés. Subtitulos en espafiol.

©1997 MTV Networks/MTV: Music Television, its titles and logos are trademarks owned by Viazom terational Inc. All Rights Reserved.
© 1996 Viacom International Inc.MTV Music Television, and all related titles, loyesiand eharicters are trademarks of Viacom International Inc. All Rights Reserved.




MUSIC TELEVISION

TITULO: TOMA BARRID

REE: 83387

DURACION: 46 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 anos.
) PRECIO: 1.995 Pesetas
L IDIOMA: Espaniol

TITULO: i EL TRABAJO APESTA!

REE: 83390

DURACION: 46 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 afos.
PRECIO: 1.995 Pesetas:

IDIOMA: Espanol

TITULO: TIAS Y JAL

REE: 83388

DURACION: 48 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 anos.
PRECIO: 1.995 Pesetas

IDIOMA: Espanol

Crera e

TITULO: EL JUICIO FINAL

REE:: 83389

DURACION: 42 Minutos

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 afios. También puedes realizar tu pedido por
PRECIO: 1.995 Pesetas Teléfono 91 654 6164

Email: silvia@hobbypress.es

AL 3P SO0aIA Jad

Recorta y envia este cupon a

HOBBY POST Calle de los Ciruelos, n°. Nombre y Apellidos: ... Firma del titular
28700 San Sebastian de los Reyes MADRID Direccion:..

Deseo recibir los siguientes videos. en Provincia:.. odigo postal:

3 Contra Reembolso [ 300 ptas - Correo normal

0 Tarjeta de Crédito Visa ndmero: s 1 1 s Caducidad:etue/sisesiaess (Plazo de entrega 10-15 dias)

0 Adjunto talon a nombre de HOBBY POST S.L. [ 750 ptas - Agencia de transporte
(Plazo de entrega 48 horas)
Solo peninsula




Teléefono ROJO

Si queréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
287008S.S. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO R0JO.

Cuestiones variadas
sobre juegos de Saturn.

Hola Yen, me llamo Julio y tengo una
fabulosa Saturn. Tengo unas cuantas dudillas
que espero que me resuelvas:

¢Qué juego es mejor, «Fighting Force» o
«Die Hard Arcade»?

«Fighting Force» posiblemente no saldrd en
Saturn, por lo que yo te recomendaria «Die
Hard Arcade». Eso si, resulta un poco

demasiado fdcil por lo que si eres de los

hdbiles puedes que te lo acabes muy pronto.
¢Saldra «Resident Evil 2» para Saturn?

¢Sera mas largo que la primera parte?

Por el momento el juego se estd
desarrollando para PlayStation tnicamente.
¢ No te parecio bastante largo el primero?

¢Cuando saldra a la venta en Espana «The
House of Dead» y «The Lost World»?

No sé si Sega lanz6 o no «The lost World»,
pero no te lo recomiendo,a no ser que te
encanten los dinosaurios.

«House os Dead» tiene una pinta
inmejorable y podria estar listo para marzo.

¢Cuando llegara a Espaiia «Virtua Fighter
3»? ;Sera mejor que «Tekken 3»?

«VF3» se estd retrasando continuamente por
una causa o por otra, por lo que es dificil
afirmar cudndo saldrd a la venta. Lo de si serd
mejor que «Tekken 3», pregtntaselo a Rappel.

¢«Virtua Cop 2» o «Jungla de Cristal»?

Yo me quedaria con «Jungla de Cristal» por
lo variado que resulta: tiene fases de pistola,
de arcade, de conduccion... Sin embargo,
«Virtua Cop 2» es el mejor juego de pistola que
existe para Saturn. Dificil eleccion.

Julio Castro (La Coruiia)

Velocidad en N64.

Hola Yen, me llamo Paco, tengo una NESy
estoy pensando en comprarme la Nintendo
64, pero tengo algunas dudas, si puedes
acldremelas. Por favor.

¢Saldra un juego parecido a «Time Crisis»
para Nintendo 64? ;Vendra con pistola?

La verdad es que no se ha hablado nada de
ningin juego de pistola para N64, ni siquiera
en el reciente Space World 97 que, como
sabes, muestra las dltimas novedades en
Japon.

¢Bajara de precio la N64?

Por el momento, que yo sepa, no.
Conformate con la bajada del precio de los
juegos.

¢Cual es mejor, «<MRC» o «F-1 Pole
Position»?

Técnicamente «MRC» es mejor que «F-1», es
mds atractivo grdficamente y mds entretenido
dejugar. «F-1» es un juego mds completo en
cuanto a que ofrece las pistas y pilotos
oficiales de la Férmula 1, pero menos jugable.

¢A «Super Mario 64» y a «Mario Kart 64»
se les puede enchufar el Rumble Pack»?

Acaban de sacar en Japon versiones
compatibles con el Rumble Pack de «Mario 64»




v «Wave Race 64», pero las que se venden aqui
en Espafia no lo son. Quizds algtn dia las
saguen en Esparia.

¢Cual tiene mas accion «Extreme G» o «F-
1 Pole Position»?

Hombre, accion, accion, tiene bastante mds
«Extreme G» que no sélo es el juego mds veloz
para N64 sino que ademds tiene un desarrollo
arcade y, ademds de correr, tienes que recoger
y disparar armas, saltar por rampas... vamos,
que no hay comparacion.

Paco de Almeria.

“Shoot "em ups”
subjetivos para N64.

Hola Yen, me llamo Sergio, tengo una
fantdstica N64 y soy un fandtico de los juegos
tipo «Doomy. Para la N64 hay tres juegos de
este tipo y me gustaria que me ayudaras a elegir
entre uno de los tres. Bueno, mejor de los dos
porque «Doom» no me termina de convencer.

¢Cual es mejor graficamente, «Turok» o
«GoldenEye»?

Yo también soy un fandtico de los juegos tipo
«Doomx y por eso te digo que cualquiera de los
cuatro (cuatro, no tres) titulos de este tipo
disponibles para N64 son realmente buenos y
divertidos. Personalmente me lista es
«GoldenEye», «Turoky», «Doom 64» y el reciente
«Duke Nukem 64», pero es una apreciacion
personal.

¢Cual te parece mas espectacular? ;Y mas
realista?

«Turok», por sus enemigos y efectos visuales es
mds espectacular, sin embargo la palma del
realismo se la lleva «GoldenEye», un juego
donde se nota la diferencia cuando apuntas con
una pistola o un fusil, y con escenarios casi
reales. «Duke Nukem 64» también es muy
realista.

¢Cudl es el mas duradero, largo y
entretenido?

Sin duda alguna el mds largo y duradero es
«Turok» que gracias a su elevadisimo nivel de
dificultad puede llevarte meses acabarlo. En
cuanto a entretenimiento, depende de si
prefieres enfrentarte a una mision de espionaje,
a invasiones alienigenas, a dinosaurios y
espectros... Cuestion de gustos.

Sergio Medina Gonzilez (Cddiz)
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Jugar por duplicado.

Hola Yen, desde hace un afio soy poseedor
de una PlayStation. Me gustaria hacerte unas
preguntas que espero que me contestes.

Tengo el «WipeOut», un buen juego, pero
su misica me pone de los nervios, asi que
cuando carga el circuito cambio el CD por
uno de misica. ;Crees que esto puede ser
perjudicial para la consola?

En absoluto.

Puedes indicarme todo lo que se necesita
para enganchar dos videoconsolas? ;es
necesario en todos los juegos tener dos
CDs?

Necesitas dos consolas, dos televisores, dos
Jjuegos (iguales, claro) y un Link Cable. Y, por
supuesto, que el juego admita esa opcién de
dos jugadores conectados. En todos los juegos
es necesario tener dos CDs, excepto en
«Command & Conquer» y «Red Alert», que ya
vienen “de serie” con los dos discos, de
manera que puedes enfrentarte a un amigo
teniendo en cada disco la informacion de cada
uno de los bandos.

Adrian Romero Alonso.
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Teléfono ROJO

PlayStation frente a PC.

Hola, me llamo Javier y tengo 17 afios.
Bueno me veo obligado a mandarte esta carta
por un pique que tengo con un amiguete que
tiene un PC. Yo tengo una impresionante PSX.

Al tener los PCs mas resolucion, los juegos
de PC siempre seran mas nitidos?

En un juego influyen dos factores: grdficos y
velocidad para moverlos. EL PC admite una
mayor resolucién (nitidez), pero luego tiene
poca capacidad para mover con velocidad esos
grdficos, por lo que lo que se suele hacer es
bajarles la resolucion. Las consolas tienen
mayor capacidad para mover grdficos, aunque
ahora se ha inventado la Tarjeta Aceleradora,
que le permite a los PCs ganar bastante en este
sentido, pero hay que comprarla aparte.

Te voy a poner un ejemplo prdctico y
econémico. PlayStation + «Tomb Raider 2» =
23.000+8.500 =31.500 (mds o menos). Solo
la tarjeta aceleradora ya vale 30.000, mds unas
7.500 del juego... unas 37.500. Y a esto stimale
el elevado precio del PC....

En resumen, que quizds veas en un PC con
tarjeta aceleradora una Lara un poco mds nitida
v que se mueve igual que en PlayStation, pero

te aseguro que la diferencia es pelas es abismal
v no merece la pena.

¢Podria un PC hacer juegos como «Soul
Blade», «NiGHTS», «Crash Bandicoot»?
¢Serian mejores o peores?

Ya te digo que podria ser, pero no tiene
sentido pues el gasto que te supone tener un PC
que se aproxime a la capacidad de una consola
es desproporcionado. Y atn asi no creo que
pudieran hacer nada cercano a «Soul Bladex.

Zanjamos el pique con tu amigo. ST quieres ver
Jjuegos espectaculares, rdpidos y divertidos: lo
mejor es una consola. No sélo por calidad, sino
también por precio.

Javier Gutiérrez (Madrid)

Sobre algunas joyas
para PlayStation.

Soy poseedor de una PlayStation y tengo
unas preguntillas que hacerte:

¢Me aburrira «Final Fantasy VII» como me
aburrié «Suikoden»?

Chico, no sé. Lo que si te digo es que «Final
Fantasy VII» es un juego muy especial que

seguramente no va a encantar a todo tipo de

pdblico. Es un juego de Roly, por tanto, tiene
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mucho texto, tienes que estar pendiente de tus
armas, tus magias, tu fuerza... Grdficamente es
realmente bonito, pero, sin duda, no es un
Jjuego vibrante en su desarrollo.

¢La jugabilidad y graficos de «FIFA 98»
seran como los de sus antecesores?

Tanto a nivel grdfico como jugable, el juego
ha mejorado muchisimo.

¢«Resident Evil 2» o «Tomb Raider 2»?
¢Seran igual que los anteriores pero con
distintas armas y escenarios?

«Resident Evil 2» atin no ha salido y no se
sabe cudndo saldrd, por lo que poco te puedo
decir sobre él. En cuanto a «Tomb Raider 2» si
te puedo hablar puesto que ya me lo he
acabado y, en mi opinion, es el mejor juego que
se ha realizado nunca. Evidentemente sigue el
estilo de juego de su predecesor, pero eso es
precisamente lo que desedbamos los “amantes”
de Lara Croft: que todo siguiera exactamente
igual. Aunque te aseguro que se han afadido
muchisimas mejoras técnicas y jugables.

Alvaro Cdmara (Logrofio).
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Dudas téecnicas.

Me llamo Antdn y soy nuevo en este
mundillo. Hace poco compré la PlayStation y
estoy algo perdido en algunos términos:

¢Es lo mismo un sprite que un pixel? ;Qué
es un frame? ;Tiene alguno de estos
término algo que ver con la resolucién?

Una frase estd compuesta por palabras y una
palabra estd compuesta por letras. ;No? Pues,
grdficamente, una figura estd formada por
sprites y un sprite estd formado por pixels.
Ciertas figuras necesitardn muchos sprites
para formarse y a otras les bastard con uno.

Un frame es un cuadro de animacion, es decir
que cuando decimos que tal juego va a 24
frames en realidad lo que queremos decir es
que muestra 24 imdgenes por segundo.

La resolucion es la cantidad mdxima de pixels
que pueden aparecer en una imagen. A mayor
cantidad de pixels, mayor resolucion y, por
tanto, mayor nitidez.

¢Qué es una textura? ;Qué relacion tiene
con los poligonos?

Los poligonos son formas tridimensionales
con supeificies planas. Las texturas son

imdgenes que se utilizan para recubrir estas
superficies y darles aspecto de asfalto,
madera, piedra... Las texturas estdn hechas a
base de sprites, por lo que pueden sufrir
pixelacion (que se note mucho el pixel) si nos
acercamos mucho a ellas.

Antén Martinez (Valencia)

Fatbol y coches en N64.

Hola Yen: me llamo Pablo y tengo una
Nintendo 64 y unas preguntillas que me
gustaria que me respondieses.

¢«ISS64» o «FIFA 98»?

No he visto la version definitiva de «FIFA 98»
para N64. Si EA nos la envia, ya te diré. Solo te
puedo decir que «ISS64» es una pasada.

De carreras de coches, ;cual me
recomendarias?

De coches, coches, es decir, serio, «Top Gear
Rally», que, sin ser genial, es el que mds me
gusta. Ahora, tanto «Mario Kart 64» como
«Diddy Kong Racing» si que son geniales,
aunque tienen una apariencia mds infantil.
i«Magic: the Battlemage» esta
traducido?

No y esa es una de sus grandes pegas.

Pablo Torné (Granada)
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Un fanatico incontrolado.

Hola Yen, soy un fandtico incontrolado de
Hobby Consolas. Me llamo Iago y tengo una
maravillosa PlayStation. Me gustaria que me
des respuestas a mis enigmaticas preguntas:

El juego de PlayStation «El Mundo
Perdido», ¢es el de las recreativas «The
Lost World»?

;0jald!, el de las recreativas es de disparo, es
de Sega y es una pasada. EL de PlayStation es
un plataformas bastante flojete.

Hace tiempo que me quiero comprar un
buen juego de lucha. ;Cudl elegirias ti?

Echa un vistazo a nuestro reportaje qué
juego comprar. De todos modos te adelante
que personalmente yo me compraria «Soul
Balde».

¢De qué trata el juego «Kurushi»?

Es un juego tipo «Tetris »que consiste en
eliminar blogues antes de que te aplasten.
Estd bien, pero tampoco es una maravilla de la
técnica.

Iago Agon (La Coruiia).
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Telefono ROJO

iA la orden!

Buenas Yen, soy un militar de 20 afios que
necesita renovar su NES y su GG y he decidido
comprar una PlayStation, no sin antes
consultarte. Ruego que me respondas.
Gracias.

Soy un fan de Alien, pero no me decido
entre «Alien Trilogy» o un juego del mismo
género mas moderno. ;Merece la pena
aunque esté un poco pasado?

Primero, resulta que ahora lo tienes en
edicion Platinum, por lo que su precio no
puede ser mds atractivo. Sequndo, si te gusta
Alien vas a alucinar con la ambientacién y el
diserio de los escenarios. Tercero, es un gran
Jjuego, uno de esos que no se quedan
anticuados. ;Compratelo, Ar!

¢Qué juego de coches largo y adictivo te
comprarias?

Hay tres geniales, largos y adictivos que se
adaptan a cualquier gusto, dependiendo de si
prefieres la Formula 1, los rallyes o los
turismos: «F-1 '97», «V-Rally» y «Toca Touring
Car».

¢Es cierto que la consola se estropea si
juegas demasiado?

Nosotros las tenemos encendidas todo el dia

Yy todavia no se nos han estropeado ninguna.
Lo que si se te puede estropear si juegas .
demasiado es el cerebro.

Ta que harias si no tuvieras mucho dinero,
écomprar una buena Memory Card o un
buen Mando analégico?

Como no tengo mucho dinero, te contestaré
con total sinceridad: me compraria una
Memory Card (aunque no las hay ni buenas ni
malas). Sin el pad analogico puedes vivir, pero
sin una tarjeta donde salvar... no.

Luis Ramos Garcia (Madrid)

Juegos variados
para Game Boy.

Hola Yen, me llamo Javier y soy poseedor de
una Game Boy y me encantaria que
resolvieras estas dudas que me atormentan:

éDe qué va el «Lucky Luke»?

Es un plataformas divertidisimo y muy bien
hecho donde manejas a un Lucky Luke capaz
de engancharse a las cornisas, trepar, saltary
disparar en todas direcciones. Hay que ir
resolviendo algtin pequerio puzzle como es
habitual en todos los juegos de Infogrames,
aunque su dificultad no es tan alta como en

otros juegos de la casa francesa.

¢Qué cartucho me recomiendas de los
recién sacados al mercado?

Pues depende, porque tienes «Turok» que es
largo, dificil, bien hecho y muy entretenido.
También tienes la tercera parte de «Donkey
Kong Landy, tan excelente como las anteriores
Yy un divertidisimo puzzle: «Bust A Move 3».
Cualquiera de estos tres es una buena compra.

¢Es verdad que hay en el mercado un
juego de rol de «Dragon Ball»?

Si lo encuentras en Esparia serd de
importacion, por lo que los textos estardn en
Japonés. Y te aseguro que jugarun RPG en
Japonés es una tarea de... japoneses.

De los siguientes juegos de lucha, ;cual
es mejor: «MK», «World Heroes», «King of
Fighters», «Toshinden» o «Samurai
Shodown»?

«Samurai Shodown sélo lo puedes
encontrar de importacion, lo que no es muy
recomendable por el idioma de los manuales.
Menos «Mortal Kombat», todos los demds son
una compra realmente excelente.

Javier Lufio (Zaragoza)
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Si quieres participar en esta seccion, envia tus
dibujos, fotografias o lo que se te ocurra a:
Hobby Press S.A.
Hobby Consolas
C/ De Los Ciruelos N°4
28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre: El Corcho.

Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos esta |

préctica calculadora
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GAME BOY. CALCULATRICE DE POCH!

1

........




. ;Envianos un dibujo ¥ Tomn
de Lara Crofty . 7 g

e | % ,

consigue un juego

«Tomb Raider 1» para
PIayStatlon o

Regalamos
20 juegos

BASES DEL CONCURSO

. Podran participar en el concurso todos lectores que envien
su dibujo (el tamario del papel debe ser Din A4) junto con el
cupén de participacion debidamente cumplimentado,

. De entre todos los trabajos recibidos se elegiran veinte por
su calidad, que seran premiados con un juego de «Tomb
Raider 2» para PlayStation. El' premio no sera, en ningun
caso, canjeable por dinero.

. Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su
dibujo desde el dia 26 de diciembre de 1997 al dia 30 de
enero de 1998.

4. La eleccién de los ganadores se realizaré el dia 2 de
febrero de 1998 y sus nombres, asi como una seleccion
de los mejores dibujos, se publicaran en el nimero de

marzo de la revista Hobby Consolas.

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceptacion total de sus bases.

6. Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, seré resuelto
inapelablemente por los organizadores del

concurso: PROEIN, S. A.y HOBBY PRESS:

Envia este cupén, debidamente rellenado a: HOBBY PRESS, S. A. Hobby Consolas.
Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid,
indicando en una esquina del sobre: Concurso de dibujo «Tomb Raider lI».
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Juego

3D Lemmings

Actraiser 2

Adidas Power Soccer
Aero the Acrobat 2

After Burner 2

Alien 3

Alien Trilogy

Amok

Andretti Racing

Assault Rigs

Athlete Kings

Athlete Kings

Bass Master Classic Pro...
Battle Arena Toshinden 2

Consola

PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Mega Drive
Saturn

Super Nintendo
Saturn

Saturn
PlayStation
PlayStation
Saturn

Mega Drive
Super Nintendo
PloyStation

Battle Arena Toshinden Remix Saturn

BattleArena Toshinden URA
Black Fire

Blom

Blam Machine Head
Bubsy 2

Bubsy 3D

Bust a Move 2

Bust a Move 2: The Arcade
College Slam
Command & Conquer
Contra. Legacy of War
(rash Bandicoot
(riticom

(yberia

(ybersled

Christmas Nights
Darius 2

Darius Gaiden

Dark Forces

Daytona USA

Defcon 5

Demon’s Crest
Destruction Derby 2
Die Hord Trilogy
Distruptor

Donkey Kong Country 3
Doom

Dragon Ball Z

Dragon Ball Z

F-1

Fade to Black

Fatal Fury 2

Fifa'96

Fighting Vipers
Galactic Attack
Galoxion 3

Gargoyles

Saturn
Satum
Saturn
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Satumn
PlayStation
Saturn
Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn
Saturn
Satumn
PlayStation
Satum
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
PloyStation
Super Nintendo
PlayStation
Satum
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
Mega Drive
Saturn
Saturn
PlayStation
Mega Drive

HC nom.
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60
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Juego

Gex

Give ‘N’ Go
Goal Storm
Golden Axe 3
Grid Run

Grid Runner
Guardian Héroes
Gungriffon
Gunners Heaven
Hagane
Hardcore 4x4
Horde, The
Impact Racing
In the Hunt

Indiana Jones and the Last...

[ron Blood

Johnny Bozookatone
Judge Dredd

Jumping Flosh 2

Kid Klown

King of Fighters'95
Krazy lvan

Krusty's Super Fun House
Legacy of Kain

Loaded

Loaded

Lomax

Lone Soldier

Lotus Turbo Challenge
Madden'97

Magic Carpet

Magic Carpet

Megaman X3
Micromachines'96
Mortal Kombat Trilogy
Motor Toon Grand Prix 2
Namco Classics Vol. 1
NBA Action

NBA in the Zone

NBA Jam Extreme

NBA Live'96

Need for Speed, The

NFL Quarterback Club’96
NFL Quarterback Club'97
NHL Faceoff

Night Warriors

Nights

Olympic Games

QOut Run

Pac-Man 2
Pandemonium
Pandemonium

PIaySmhon
Super Nintendo

Saturn
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
PlayStation
Satum
Super Nintendo
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
PlayStation
Satumn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
PlayStation
Satum
PlayStation
Super Nintendo
Mega Drive
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn
PlayStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
Saturn
Saturn
PlayStation
Saturn
Saturn
Mega Drive
Saturn
Mega Drive
Satum
PlayStation

PloyStation iy

Pr0|ect Overkill

Putty Squad

Puzzle Fighter 2
Raging Skies

Return Fire

Ridge Racer Revolution
Rise 2

Robopit

Rolo fo the Rescue
Seqa Ages

iSega Worldwide Soccer
~ Separation Anxiety
iShadows of the Empire

Shellshock

Shining Wisdom
Shinobi

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Skeleton Warriors
Slom ‘N’ Jom’96
Slomscape

Sonic & Knuckles
Sonic 3D

Soviet Strike

Space Jam

Spider

Spirou

Spot Goes to Hollywood
Star Gladiator
Starblade Alpha
Story of Thor 2
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street Fighter Alpha 2
Suikoden

Super Mario 64
Tekken 2

Tempest X3

Tetris Attack

Tetris Blast

Theme Park

Theme Park

Time Commando
Tintin en el Tibet

Consola
Saturn

N64

Super Nintendo
Super Nintendo
Super Ninfendo
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
Saturn

Saturn

Super Nintendo
N64

Saturn

Saturn

Saturn
PlayStation
PlayStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
SAT- MD
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Super Ninfendo
Saturn
PlayStation
PlayStation
Satum

Satum
PlayStation
PlayStation
Saturn
PlayStation
N64
PlayStation
PlayStation
Super Nintendo
Gome Boy
Satum
PlayStation
PlayStation
Game Boy
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Virtua Fighter 2

’fferby

Daytonalsa Lwash.tr
h e miceB aw JO T

] 9
trucos = tl’UCOf@

Sgar SoceerSecret of

Saturn !
Satum

Virtua Fighter Kids Saturn

Wario Special
Warlock
Wayne’s World
Wild Guns
Wild Woody

Wipeout 2097
Worms
WWE

Game Boy "

Super Nintendo ’

Super Nintendo yid s 06 N° 70 £l Ultimo Combate
Super Ninfendo e

| Ne=—3t\VLUI7:

N° 72 Un futuro diferent

Iega D ‘ '/ : Ons r emgi_‘!‘gj,ldeo e

William Arcade’s Greatest...  PlayStation

PlayStafi i D '
A i n E n los numeros 66,

PlayStation
PlayStation

Consolas.

Si no tienes ese namero que buscas puedes pedirnos|
por correo, enviandonos el cupon que aparece en la ult
pagina de la revista, (no necesita'sello) o por teléfono,

llamandonos a los ndmeros (91) 654 84 19 6 (91) 65¢

por la mafana hasta las 2 6 por la tarde de 4

Ademas, si guardas las revistas pa
consulta, te recordamos qt
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenac

tapas de Hobby Consa

pesetas), que incorpora

cédmodo sistema de perc
~ que ti mismo coloques

- mes a mes. "

L]
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PLAYSTATION

- Més de todo:

Usa los siguientes codigos
después de pausar el juego. Si el
c6digo es correcto, oirds un
pequefio sonido.

Tope de Energia: Presiona L2,
L2, R2, R2, ARRIBA, L1, ARRIBA,
R1.

Tope de municién: Presiona
1zQ., 1zQ., L1, R2, CUADRADO,
R1, DCHA., DCHA.

Todas las armas: Presiona X,
TRIANGULO, R2, TRIANGULO, X,
L2, R2, ABAJO, L2, CUADRADO,
DCHA.

Quale

SEGA SATURN

- Otra manera de moverte:

No queremos decir con esto que
a partir de este truco el
protagonista del juego vaya a ir
en moto pero si que variara tu
manera de controlarlo. Ve a la
pantalla de opciones eilumina
“Customize Controls”. Ahora
pulsaR, L, X,Y,Z R, L X,Y,Z
Verds que debajo de las opciones
aparecen las palabras “Jevons
controls” seguidas de ON. Si
quieres desactivar el truco lo
tnico que debes hacer es volver a
realizar la misma combinacién
para que aparezca la palabra Off.

SEGA SATURN

- Mds donde elegir:

La verdad es que tenéis
todo el derecho del
mundo a quejaros por la
escasez de variedad en
los coches. Para hacer un
poco menos sosa la
eleccién pulsa ARRIBA en el mando direcional cuendo esté en la
pantalla de seleccién de vehiculo, de esta manera los cuatro
cambiardn de color (aunque no de caracteristicas).

TouringCar’

4 SHIUBN SIDE p

- Los mejores:

Hay una manera para
poder seleccionar los
mejores vehiculos de .
este juego. Enciende la ’
consola e introduce en el
segundo puerto el
mando-volante de
Saturn. Entra en la
pantalla de opciones (tanto Arcade como Saturn) y ve a “Key
Configuration”. Una vez en esta opcién presiona simultaneamente X,
Y, Zy START en el volante (con paciencia, no sale a la primera). Si el
truco ha funcionado oirds el mismo sonido que cuando selecionas un
coche. ;Disfruta de los resultados!

SELELT CAFR

S

=

ﬁ OPEL Callbra V6

64

Heven

NINTENDO 64

- Trucos a mogollén:

Los siguientes codigos
deben pulsarse
rapidamente mientras que
estds en el mend de trucos;
;qué como se llega a él?
Muy sencillo, pausa en
cualquier momento el
juegoy pulsa ARRIBA-C,
ABAJO-C, 1ZQ.-C, DCHA.-C.
Si el truco es correcto oiras
un sonido:

Quandian of ice

Modo Dios: 17Q.-C,
DCHA.-C, ABAJO-C

Seleccionar nivel: I7Q.-C,
1ZQ. C, DCHA.-C, DCHA.-C,
ABAJO-C, ARRIBA-C

Matar todos los
enemigos: ABAJO-C, ARRIBA-C, 1ZQ.-C, I7Q.-C

Recarga la salud: 1ZQ.-C, ARRIBA -C, ABAJO-C, ABAJO-C

Desde luego si después de esto no logrdis disfrutar con este juego ...

{ADDEN

W

FRONT Of FICE
GAME OPTIONS
Y BACKUP OPTIONS

Vadden Npl 68

PLAYSTATION

- Estadios y equipos ocultos:

En a opcién “Front Office” elige
“Create a Player”. Usa alguno de
los cddigos que vienen mds
adelante y salva tu nombre.
Cuando vuelvas a Modo
“Exhibition” y a la pantalla “Vs”
podrds seleccionar entre otros
equipos y estadios.

EXHIBITION,
SEASON
CUSTOM SEASON
TOURNA MENT
FANTASY ORAFT
HALL OF FAME

Lista de Equipos

Tiburon: Loin Cloth

EA Sports: Orrs Heroes
All Madden: Coach
AllTime Leaders: Leaders.
AllL 1960’s: Pac Attack

AlL 1970’s: Steelcurtain
AlL 1980's: Gold Rush

NFC Pro Bowl: Aloha

AFC Pro Bowl: Luau

Lista de estadios
Astrodome: Jetsons
Cleveland:Dawgpound
Oakland:Snake

Tampa Bay:Big Sumbrero
Orange Bowl:Dandaman
RFK:Olddc

Tiburon: Sharksfin

Wild West: Ghost Town

Vachine Himt
PLAYSTATION

- Mend de trucos:

Ve a la pantalla del mend
principal selecciona “Enter
Password”: 2??HOST?2? y
presiona START. Al volver al
mend principal veras la opcidn
‘Cheats’. Cualquiera que esté en
su sano juicio utilizaria de
inmediato este truco porque no
hay nada mds sencillo que
introducir un password y si
encima éste te proporciona
tantas ventajas...

er
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NINTENDO 64

- Passwords de nivel:
Estos passwords te llevaran a algunos de los niveles mds “chulos” del
juego:

The Terraformer: CB92NBPLSYL?J027
Main Engineering: BXYH?G416Z4JPJ?Z
Holding Area: CYCCMGPKX47GTS2B
Tech Center: CF3?PG6DS12ZPFKB
Alpha Quadrant: BXROTH1F52GG7W?B
Research Lab: BBXWHLGSXB8F4RKB
Final Outpost: FVV9FL55QGFVDWJIB
Even Simpler: FFLBMQ6CVV1CPF1B

- Mendi de trucos:

Si los passwords que te
acabamos de dar no son
suficientes para ti, siempre
puedes recurrir a este truco
tan practico, eso si, luego no
presumas delante de tus
amigos diciendo que no has
necesitado ayuda.

Introduce el siguiente
c6digo: ?TIL BDFW BFGV JVVB.
Comienza el juego y presiona
START para pausar. Ahora
ilumina la opcién de
caracteristicas. Desde aqui
podras.hacer realidad tus
suefios mds salvajes.

PLAYSTATION

- Mend de trucos:
De todo, de todo. Nos
desvivimos por daros los
mejores trucos de los Gltimos
juegos y este no nos podia
faltar. Un Truco jugoso para
hacer que te sea mas sencillo
llegar al final. Ve a la pantalla
de Opciones y pulsa: ABAJO,
ABAJO, ARRIBA, CUADRADO,
1zQ., 1ZQ, L1, R1, CIRCULO.
Cuando vuelvas al mend
principal existird una nueva
opcién llamada “EXTRA".
Podrds acceder a un ment de
trucos donde, entre otras cosas, podrds seleccionar el nivel en el que
quieres comenzar a jugar. jBuena suerte!

B
i i 7otg
LLICOS
caita
a la ecarr
Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué hacer
con él, envianos una carta e intentaremos ayudarte. Dirige
tus peticiones a:
“Trucos a la carta”
C/ de los Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid).
Nuestros expertos te resolveran el problema.

(';Hola!, me llamo Pablo y me gustaria que me dieses
algunos trucos urgentemente para Toy Story de Super
Nintendo. Gracias.

Pablo Roces Fernandez (Asturias)

Para ser invencible debes comenzar a jugar y buscar una
mesa sobre la que hay una caja de color rojo y blanco.
Stbete al cajén inferior y agdchate durante al menos cinco
segundos hasta que veas que comienza a girar la estrella
que marca el nimero de vidas que te quedan. Esto
confirmara que el truco estd en marchay a partir de
entonces no tendrds que preocuparte por la cantidad de
problemas que te encuentres a cada paso pero recuerda que
este truco te libra del dafio pero si te caes moriras.

(tHola, me llamo Pedro y quisiera que me dijéseis algin
truco para el juego Assault Rigs de PlayStation, si puede
ser para invencibilidad mucho mejor. Espero que me
contestéis, gracias.

Pedro Aguilera (Madrid)

Pues has tenido suerte. Si quieres ser invencible pulsa
durante el juego (y sin pausar) Izquierda, X, Izquierda, X,
Izquierda, Izquierda, X, Derecha, X, Derecha, X, X.

(tOs envio esta carta porque tengo el juego de Super
Nintendo 1.S.S.D., y os estaria agradecido si me pudiérais
pasar el truco de las diferentes selecciones Super Stary
sacarlo en la edicién de Hobby del mes que viene. Gracias.

Aaron Sanchez (Barcelona)

Espera a que deje de hablar la voz que suena en la pantalla
de titulos y con el segundo Pad pulsa R, Arriba, Abajo, L, X,
B. Izquierda, A, Derecha, Y. El ladrido de un perro
confirmara la validez del truco. Ve a la opcion Open Game y
los nuevos equipos estaran a la derecha de los otros.

(tHoLa colegas. Quisiera seber los trucos del Ultimate
Mortal Kombat 3 de Mega Drive. Os felicito por vuestra
revista. Me llamo Daniel y tengo diez afios. Os mando
muchos saludos.

Daniel Suérez Pita (La Coruna)

Para jugar con Human Smoke ve a la pantalla de seleccién
de personaje y elige a Robo Smoke. Ahora pulsa Izquierda y
sin solatrlo pulsa Pufietaza Alto, Pufietazo Bajo, Patada Alta,
Patada Baja antes de que comience el combate
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PLAYSTATION

- Péker de trucos:

Cuando aparezca el logo de
Infogrames en la pantalla blanca
deintro, presiona ARRIBA,
ABAJO, TRIANGULO + CIRCULO.
Las palabras “Lock Off”
apareceran. Ahora podras usar
cualquiera de estos cédigos:

IZDA. + L1 Sin limite de tiempo

IZDA. + L2 Pistas extras

IZDA. + R1 Carrera con un Jeep
en vez de un Peugeot

IZDA. + R2 Restaurar la carrera
en modo Arcade.

Para que puedas activar todos
los trucos a la vez lo mejor que
puedes hacer es presionar al
mismo tiempo IZQ. + L1 + L2 + R1
+ R2y dejarlos pulsados hasta
que la pantalla de fondo blanco
desaparezca.

SEGA SATURN

- ELIMINAR PLANT 43

Para entrar en la habitacion
quimica, usa el codigo 1245.
Mezcla el fluido V-Jolt usando la
formula siguiente: 1+2=3,
3+4=7, 2+4=6, 6+7=13, 1+2=3,
3+13=V-Jolt. Vuelve donde
estaban los tiburones y entra en
la habitacion de la derecha
donde encontrards una llave. Usa
la mezcla en las raices de Plant
43y diles bye-bye.

FalBbasulC FOUL

PLAYSTATION

- Sin tener que pelear:

Podria decirse que este es un truco

para la gente pacifica pero en
realidad lo utilizaran los mds

holgazanes o aquellos que prefieran
no perder el tiempo en derrotar a un

enemigo a fuerza de golpes. Total
;qué mas da cémo si al finalva a

morir? Bueno pues todos los que estéis en esta situacién debeis
comenzar a jugar normalmente y, cuando algtin enemigo se ponga
pesadito presionar R2 y sin soltarlo pulsar L2, L2, L2, L1, L2, L1, L1,
L1. Recuerda que debe ser sin pausar el juego y que lo puedes repetir

tantas veces como quieras.

- Mas opciones:

La pantalla de opciones de este juego oculta cuatro muy
interesantes. Lo que debes hacer para optar a ellas es entrar en
“Options” e iluminar las palabras “Training Mode”. Ahora pulsa al
mismo tiempo los cuatro botones superiores (L1, L2, R1, R2) y

aparecerdn las nuevas opciones:
Seleccién de nivel
Invencibilidad

Big Boys (1= Pequefiitos, 2=Normal, 3=Gigantes)

Freeplay

. 2
Il’)
) ¥ u-.m:z*w

PLAYSTATION

- Mas sencillo:

Para acabar el nivel 4 de ‘The
Church of the New Epoch” debes
dirigirte a la esquina nordeste
donde estan las criptas. Lleva
fuera a los guardias y encaminaté

‘a la esquina sudeste donde el

convoy parara. Espera al agentey
matalo. Dejara caer el oro. Roba
ahora el carro blindado y haz tu
camino de regreso a la base.

PLAYSTATION

- Mas de lo que se ve:

A lo mejor no tienes muy claro
cuantos personajes puedes
seleccionar en el modo Arcade de
este espectacular juego. Pues son
mds de lo que a simple vista
aparecen, concretamente 9 mas.
iNo te los pierdas!

- Sin tocarlo:

Si hoy estds vago sélo debes
seguir los siguientes pasos:
Selecciona el modo Team Battle.
Mantén presionadas L2+SELECT
en la pantalla Vs Loading hasta
que el juego comience. De esta
manera la consola jugara porti la
batalla pero recuerda que este
truco sélo se puede activar una
Vez por equipo.

- Tus golpes:

La mayor parte de las veces,
cuando luchamos, no tenemos ni
idea de la cantidad de buenos

WEIKR CO., LTD. 1937
JGWCON CO., LTD, 1397 ALL RIGHTS RESERVED.

golpes que hemos realizado pero
es muy interesante saberlo para
poder mejorar. Presiona SELECT
en la pantalla ‘Survival Result’
para que aparezca el nimero de
heridas infligidas.

- CPU Vega, Gouki, y Garuda:
Selecciona el modo experto.
Ilumina a Vega, Gouki, o Garuda

en la pantalla de seleccion de
personajes y mantén presionado
START mientras que seleccionas
el personaje. El borde que hay
alrededor del personaje pasara
del blanco al amarillo para
confirmarlo. Este truco sélo
puede activarse después de haber
acumulado un niimero especifico
de puntos.
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PLAYSTATION

-Buenos, buenos:

La verdad es que suponemos
que todos esperais trucos de
este juego desesperadamente.
Es realmente complicadoy
nosotros queremos ayudar todo
lo que podamos. La mejor
manera es con un buen truco
como este porque con él podrds
llegar al dltimo nivel sin
malgastar vidas ni tiempo o
intentar llegar por tus propios
medios sabiendo que las vidas
no se te agotaran nunca. En la
pantalla de passwords usa los
siguientes cédigos y disfruta de
sus resultados:

GTTBHR - 1,000 Vidas

ZCHRRY - Ultimo nivel

PASSWORD

X - SELECT EXIT

oy Target

SEGA SATURN

- Energia del pasado:

Con la dinomania los
dinosaurios han aparecido de
pronto en todos sitios, incluido
este juego. Esta vez estdn para
ayudarnos. Busca a los
dinosaurios voladores mientras
esté combatiendo. Si les
disparas serds recompensado con un 5% de salud. El primer reptil esta
en la misién 2. El segundo en la mision 6.

soore §01 34150

PLAYSTATION

- Angeles delinfierno:
Presiona R1, R2, R1, R2 0 R2, R2,
£yt "= R1, R1 para hacervarias
“iPlacetan & - .
CPRePyrae  acrobacias en el aire después de
A B dar un salto en la pista. Estos
trucos deben usarse con el mando
de 4 botones. Difrutards como un
enano viendo giros en el aire pero
no te descuides si lo haces en una
carrera parque puedes perder el
control de la moto asf que es
mejor que esperes a la fase de
bonus para ver primero lo que
puedes hacer.

NDTINAIC
rCONTERNT
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(tHola amigos, me llamo Aaron Manso y os pediria por
favor que me dijérais en el Crash Bandicoot de PlayStation
como se hace para coger las dos llaves para ir a dos
pantallas diferentes.

Aaron Manso Simon (Barcelona)

Pues lo que voy a hacer es darte un passwords que te abrira
todas las puertas del juego sin complicarte la vida.

Triangulo (4 veces), X, Cuadrado, Triangulo (4 veces),
Cuadrado, X, Tridngulo, Circulo, Tridngulo (3 veces), Circulo,
Cuadrado, Triangulo, X, X, X, X.

(tSomos dos hermanos de Salamanca que tenemos una
Game Boy y el juego Bugs Bunny. Nos gustaria que
pusiérais algtn truco en esta seccién. Muchas gracias.

Rodrigo y Marcos Ayala (Salamanca)

Para seleccionar cualquier nivel de este juego vea la
pantalla de Passwords e introduce XHO2. Ahora saltaras
directamente al nivel 80 pero pulsando en el mando
dierccional Arriba o Abajo cambiaras al que quieras.

('Hola, tengo el Terminator 2-The Arcade Game de
Super Nintendo y la tercera fase no puedo pasarmela no con
el Action Replay II. ;Podrias ayudarme? Gracias.

Juan Bernat (Castellon)

En cuanto estés en la pantalla del titulo pulsa Izquierda,
Arriba, Derecha, Arriba, Izquierda, Izquierda, Izquierda,
Derecha, Abajo, Abajo. Si ha funcionado oirds una
explosion. Veras que aparece una pantalla con las mejores
puntueciones. Aqui debes pulsar Derecha, Arriba, Arriba,
Izquierda, Derecha, Derecha, Derecha, Izquierda, Abajo,
Abajo, Derecha, Arriba. Si escuchas otro sonido es que el
truco ha funcionado. Ahora sélo te queda pulsar L + R una
vez estés jugando para pasar de nivel.

(‘Hola amigos. Me llamo Alex y os pido urgentemente
todos los trucos (pero todos) del Street Fighter Alpha para
PlayStation. Por favor, es sdper urgente.

Alex Fernandez (Barcelona)

No te podemos dar todos los trucos pero si te puedo decir
como jugar con Akuma. En la pantalla de seleccion de
personajes ilumina la “?” y presiona L2. Sin soltarlo pulsa
Izquierda, Izquierda, Izquierda, Abajo, abajo, Abajo,
Cuadrado+Triangulo.

(‘Hola, soy José M. Lopez Perales y me gustaria saber
trucos para Aladdin y para Dragon Ball Z Pal para Mega
Drive. Muchisimas Gracias.

José Manuel Lopez Perales (Cordoba)

Sintiéndolo mucho las normas son claras: sélo un truco por
carta asf que toma nota sobre el truco de Aladdin. Enciende
la consola y ve a la pantalla de opciones. Una vez aqui pulsa
A, C A CACA,CB,B,B,B. Accederas a una pantalla
donde podras seleccionar de todo y mas.
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PLAYSTATION

-Todo lo que puedas pediry mds:

No podras decir que no te damos los mejores
trucos de tus juegos preferidos y esta lista seguro
que cumple todos tus deseos. Pulsa el cddigo que
mas te interese mientras estés jugando, pero nunca
con el juego pausado.

Armas, energia y escudo: CUADRADO, TRIANGULO,
CIRCULO, CUADARDO, TRIANGULO, CUADARDO, X,
CUADARDO, CIRCULO, TRIANGULO, CUADARDO, X.

Todas las llaves: CUADARDO, TRIANGULO, X,
TRIANGULO, CIRCULO, TRIANGULO, X, TRIANGULO,
X, TRIANGULO, CUADARDO, X.

Invencibilidad: TRIANGULO, X, TRIANGULO,
CIRCULO, X, TRIANGULO, CUADARDO, X, TRIANGULO,
X, CIRCULO, TRIANGULO.

Capa: X, TRIANGULO, CIRCULO, CUADARDO,
CIRCULO, TRIANGULO, CUADARDO, X, TRIANGULO, X,
TRIANGULO, CIRCULO.

Escudo: TRIANGULO, X, CIRCULO, CUADARDO,
CUADARDO, X, CIRCULO, TRIANGULO, CUADARDO, X,
CIRCULO, CUADARDO.

Wingnut: TRIANGULO, CUADARDO, CIRCULO,
TRIANGULO, X, CUADARDO, TRIANGULO, CIRCULO,
CUADARDO, TRIANGULO, X, CIRCULO.

Turbo: TRIANGULO, CUADARDO, CIRCULO, X,
CUADARDO, X, CIRCULO, CUADARDO, TRIANGULO,
CIRCULO, X, X.

Vidas extra: TRIANGULO, X, CUADARDO, CIRCULO,
TRIANGULO, X, CUADARDO, X, CIRCULO, X,
TRIANGULO, CIRCULO.

Disparo lento y movimiento rdpido de los Robots:

tin it

CRITICAL NMASS

NINTENDO 64

- Mds, queremos mas:
Los mds impacientes de
nuestros lectores leen

& LonyCne

NMELTDOMN

DESSERWNT IL

N lnl
COMBAT GaMME
LOMAD ©OME
ENMTER PASIWORD
oOpPTIONS
CREBTS

TRIANGULO, X, CUADARDO, CUADARDO, TRIANGULO,
CIRCULO, CUADARDO, X, CIRCULO, CUADARDO,
TRIANGULO, CIRCULO.

Colores: TRIANGULO, X, CIRCULO, TRIANGULO,
CUADARDO, CIRCULO, X, TRIANGULO, X, TRIANGULO,
CIRCULO, X.

Modo Acid: CUADARDO, TRIANGULO, CIRCULO,
CUADARDO, TRIANGULO, CUADARDO, X, TRIANGULO,
X, TRIANGULO, CIRCULO, X.

Todas las llaves y niveles abiertos: TRIANGULO,
CUADARDO, CIRCULO, X, TRIANGULO, CUADARDO,
TRIANGULO, X, TRIANGULO, CUADARDO, X, CIRCULO.

Accesorios: CUADARDO, TRIANGULO, CIRCULO, X,
X, TRIANGULO, CUADARDO, X, CIRCULO, CUADARDO,
CIRCULO, X.

iHello Minnie!: X, CIRCULO, X, CIRCULO, X,
CIRCULO, X, CIRCULO, X, CIRCULO, X, CIRCULO.

Nightmere
PLAYSTATION

- Menudo susto:

SEGA SATURN

- Codigos:

Chicos, a este ritmo nos van a
dejar sin trabajo, ;qué porque lo
digo?; pues es sencillo, esta
nueva versién del conocido Sonic
incorpora la posibilidad de
conocer los trucos de sus
antecesoras sin necesidad de
busar entre las paginas de las
revistas. En el mundo 3D Sonic
hay versiones 3D de cajas de
energia de los juegos anteriores.
Siandas encima de uno de ellos y
presionas A, Sonic leerd un
cédigo en la caja. Hay varias
cajas diferentes con cédigos
escondidos.

SONIC THE WEDGEWDG
VAU IACIBLE ® EQY T/

Los amantes de las criaturas extrafas estardan encantados con este juego

pero lo estardn mas todavia con el truco que ahora os proponemos por que os
permitird jugar con una rata gigante como personaje en lugar de los dos
habituales protagonistas. Pulsa IZQ., ARRIBA, X, CUADRADO, ABAJO,
TRIANGULO, CUADRADO, ABAJO, en la pantalla de passwords. Os daréis cuenta
al comenzar el juego que ademds de esto dispondréis de mds ventajas que os
hardn la vida mds sencilla. ;A disfrutar se ha dicho!

esta seccion antes que
ninguna para encontrar
la solucién a todos sus
problemas.
Comprendemos que esto
es importante pero no se
os puede pasar por alto
que algunas veces os
damos trucos como este
que permiten mejorar
desde el primer momento las opciones de juego. Usa el
siguiente password 81GGD5 para activar el truco que te
permitird acceder sin ninguna complicacion a todos los
circuitos y vehiculos de este cartucho.

NicHrmaasn

art THHJIES ’IYUNNELR

3 Bp : Unlimited k:@
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La ciudad ha sido tomada por una

legion de aliens y sélo tu puedes acabar

con ellos. Pero, tranquilo, de momento

no es necesario que saques tu artilleria.

Nos basta con que averigiies las

respuestas a estas sencillas preguntas.

Si aciertas, entraras en el sorteo de 20

juegos de «Duke Nukem» para

PlayStation o Nintendo 64 y de : | .
20 muiiecos articulados. PlayStation,

i e
Puedes elegir el fo_rmato qu
e prefieras: PlayStation O Nintendo 64.

1. Podran participar en el concurso todos lectores de la revista Hobby Consolas que envien el cupon de participacion con sus datos.

X‘a
—f~

2. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran veinte, que seran premiadas con un cartucho de "Duke Nukem 3D"
o “Duke Nukem 64", en el formato que elija cada ganador, y un muneco articulado. El premio no serd, en ningtin caso, canjeable por dinero.

3. Sélo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén desde el dia 26 de diciembre de 1997 al dia 30 de enero de 1998. Preg u ntas .

4. La eleccion de los ganadores se realizard el dia 2 de febrero de 1998 y los nombres de los ganadores se publicaran en el nimero de marzo de . - 4 H
la evista Hobby Consols. . ¢A qué género corresponde este juego?
5. Los datos contenidos en el cup6n seran tratados automatizadamente por New Software Center o aquellas personas fisicas o juridicas designadas a) D epo r--tlvo b) Plataform 35 C) S h Oo-t'e m u p

por ella, para que lleven a cabo la tramitacion o gestion de datos y la posterior identificacion a su fichero o ficheros automatizados para
comunicarse con los participantes en un futuro. El participante tendra derecho a acceder a estos ficheros asi como a corregir su contenido

simplemente haciéndolo saber a New Software Center por correo certificado. " (._ E n q Ué Ci Udad Se desa rl’Ol Ia Ia aCCién ?
6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. ‘ Z
7. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso: NEW a) LOS An’geles 7 b) TOk'O i C) M OStO|eS 1
SOVPNARE CENTERLY HOBBY PRESS: — . ¢Con cual de estas tres armas contamos
L para acabar con los aliens?

a) Un tirachinas. b) Una metralleta. ¢) Un sable.

CUPON DE PARTICIPACION

Nombre NACHO ..........................................
Apellidos Pl CARBONE’/_L.

calle . JUN )

=

P‘I St>t § Las respuestas ¢ b
ayStation
: 295 hoxg&% ......

NINTENDOS* El formato que elijo para el juego es: N64 [] PSX);(\

Envia este cupén, debidamente rellenado a: HOBBY PRESS, S. A.
Hobby Consolas. Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid,

indicando en una esquina del sobre: Concurso «Duke Nukem 3D».




Este mes, coincidiendo con las fechas navideiias,
vamos a dedicar el Otaku Manga a algunas de las
publicaciones espaiiolas y japonesas que rondan
por las librerias y que nos serviran de relax para
este corto espacio de vacaciones y como ideas
cara a un posible regalo de Reyes.

illancicos

Cada afio se entonan las
canciones tipicas navidenas,
tanto en espafiol como en
inglés. ;Imagindis las caras de
vuestros amigos y familiares si
os aprendieseis algun .
villancico tipico, pero en
japonés? Para ello contdis con
3 CDs: el “Merry Christmas!”
de Sailor Stars, el “Christmas for You” de Sailor Moon y
el “Ryo Oh Ki Christmas Album” de Tenchi Muyo. Unos articulos
Curiosos fnuy apropiados para la Navidad.

Indispensable

Todo fan de Dragon Ball debe saber que recientemente
Estructurad_o en

equeiias fichas
este practico
libro pasa
revista a todos
los personajes
de la sene

Dragon Ball I
comprendidos

entrelaLylaZ

Sino tenéisel |
no lo dudéis: |

haceos con los
dos sin tardar.

se puso a la venta la segunda parte de la guia de
personajes de Dragon Ball, editado por el Estudio Inu.

En las 64 pdginas de que consta el diccionario,

encontraremos a todos aquellos personajes que hicieron

aparicion por Dragon Ball, Z o GT, y cuyos nombres se

comprendian entre la Ly la Z.

Su precio es de 825 pesetas, y si alin no teniais la primera
parte, os aconsejo que os compreéis las dos, pues en datos
sobre los personajes de la serie es lo mejor publicado
hasta el momento en espafiol.




Novedades niponas

Aqui os muestro algunos de los voldmenes de importacién que se dejaron ver por Barcelona,
todos ellos directamente relacionados con los videojuegos y que sin duda pueden ser grandes
regalos navidefios. Nos enamoréis de todos, porque atin os tiene que quedar dinero para pegar un

hter III:

Fi
Street nthology

Gamest

Coincidiendo con el Lanzamignto enli'llapeon
del “Third Impact” de Strtf_et Fighter . rse
han puesto @ la venta varios tomoslscoomic
esta saga. Este que nos ocupa es eC i
Anthology de la editorial Ga}mest. orr'lc
muchos sabréis, Gamest ec§1t?1 la rev1ste:e
japonesa sobre arcades ma‘s importan -
del mundo oriental. Ademas, cuenta ¢
una revista mensual de mangas -

repaso a las novedades editadas en Espafia... y hay un buen montén.

Street Fighter III:
Shounen oh Anthology

El segundo volumen recopilatorio pertenece a
“Shounen Oh Comics”, editorial que centra sus
publicaciones, aligual que Gamest, en el género de
los videojuegos de lucha. Lo que no es de extrafiar,
| va que es el género que mds motiva a los japoneses
a dibujar, creando chistes, historias cortas e
| ilustraciones sobre cualquier luchador.
En el tomo podemos encontrar 9 ilustraciones y 13
historias con tramas bastante mas serias que en el

sobre videojuegos gue luego son
recopilados en tomos. A lo que
fbamos. SFIIL Comic Anth.olog.y -
Gamest- cuenta con 24 h)stonas
cortas de una calidad grafica en
su mayoria muy alta, y unos
guiones con ligeros toques‘
humoristicos. Tiene ademds 5 -
jlustraciones @ color, de las
cuales 2 son buenisimas.

La calidad de
dibujo de
este voltimen
le hace muy
recomendable
para todos los
seguidores de
la saga a los
que nos les

Neo Geo Fighters

Este es un tomo recopilatorio de historias

cortas, pero con la particularidad de que todas

pertenecen a una tal Sara Yamaguchi. Su estilo

de dibujo plasma caras divertidas en los

personajes mas famosos de todas las sagas de

SNK, quienes son protagonistas de las 10

historias aqui incluidas. También cuenta con 6

ilustraciones a color, 2 historias con algunas

paginas igualmente a color, y varias paginas de tiras
comicas (en resumidas cuentas, un tomo bastante completo).

La casa que ha editado este tomo es Hobby Japan Comics, editorial
creadora de la principal revista japonesa de maquetas, Hobby Japan.

%

COTERIEIEEREE #o% o4 o4 K.O.F.‘;Q(S: The
THEKING OF Complet

Sobre la pendltima entrega de la saga King ;)f i
Fighters pocos son los tomos que han llegz-a oa
librerias especializadas espanolas. Este.pnme;? T
tomo, cuyo nombre completo es ”TPe King of Fig

‘96 Comic Anthology: The Complet”, recog‘e -14 ;
historias cortas con toques de humor, 8 pa.gmas’ e :
pasatiempos en plan de broma (yenplan ]apongs, q
no se olvide), y 8 ilustraciones a todo color._18 L
paginas muy bien aprovechadas c?n contenido el uraa.
Es mas facil buscar este tomo en tiendas de Barcelona.

editado por Gamest. Los ilustradores son en

general muy buenos, y eso me hace decantarme
i ﬁ' k| por este tomo a la hora de elegir entre los dos.

ampire Hunter:
Gamest Anthology

Primer tomo que pasa por
mis manos basado en las
entregas 3y 4 de la saga mds
oscura de Capcom. 8
ilustraciones a colory 15
historias componen las 162
paginas de este tomo.

Los dibujantes de este tomo
son bastante mejores que los
de los voldmenes de Street

Fighter ITI, y los guiones son mas serios. Pertenece a la editorial
Shinseisha, dentro de su coleccion de mangas de “Gamest”. Os he de
advertir que no es tan facil de encontrar como los otros.

K.O.F. ‘06:
Anthology Comic

Este segundo volumen de KOF'96 tiene la
particularidad de contar entre sus
ilustradores con dos grandes mangakas

| conocidos por cualquier otaku. EL primero
| es Nobuteru Yuki (disefiador de “Record
= | of Lodoss War”, entre otras muchas
| series), encargado de ilustrar la portada
del tomo, y el segundo es Hiroyuki
Utatane (autor del manga “Tentaciones” y
Seraphic Feater”), al cual encontraremos entre los autores de
las ilustraciones interiores.

Por lo demads, tenemos 13 historias que hacen un total de 150
paginas, en una edicion que ningtn fan de SNK debe dejar
escapar. Se edita bajo el sello “Movic”, que cuenta con otras
recopilaciones de historias basadas en “Evangelion”.




¢Quién dijo que el boom del manga estaba decreciendo? Las novedades editoriales presentadas en el “III
Salén del Manga” demuestran lo contrario, y como prueba de ello aqui os comento las nuevas colecciones
aparecidas en formato tomo (esto quiere decir con mas de’150 paginas), dejando a un lado las
publicaciones divididas en fasciculos por falta de espacio (haceos a la idea). Por cierto, no os enamoréis de
todos los titulos porque entonces tendréis que pedir un préstamo al banco.

Patlabor

Desde hace ya unos anos, los otakus
vienen pidiendo la publicacion de
Patlabor, una obra que ya ha aparecido en
nuestro pais en forma de dos peliculas de
anime.
Patlabor es la historia de un grupo
especial de policia que posee dos nuevos
modelos del robot policia Ingram “AV98”.
Estos poderosos robots son pilotados por
Noa Izumi,una alocada chica, fanatica de
los robots y el cascarrabias Isao Ota.
Patlabor, obra de Masami Yuuki, es una
de las mayores apuestas de Planeta en
Espafa, y-por su calidad y formato se va a
meter al publico en el bolsillo.

e —— = Dl
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Judge, AL CREE tinieblas.

10 imer y tnico
Este es un fascinante manga que vié la luz comdo un prsque ;/0 0
f rtada en e
i 3 95. Un fallo en la po
fasciculo alld por el ano ot
indicaba “para adultos” hizo que se cancelase [a coLeF;1oer1nyf0rma "
j ini & eaparecido
fos, 7 de las tinieblas” har
estos dos afios, “Eljue :
libro de 255 paginas, donde se recopila todzf\ la obra. e
Ohma es un tipo corriente, que lleva una vida norma %‘pieblasn =
se cometen injusticias, se convierte en el “Juez de las m.mpone,r
3 s muertos paral
i 3 regresa de entre lo .
fiscal del mas alla que A
castigos despiadados. El guién es muy bueno, y en ocas d. ﬁuémn
fuerte por su gran uso de violencia, como sabran los que dis

del animé. No os decepcionara.

Macross 7: Trash

Otra de las nuevas colecciones en
tomos de la linea Gran Volumen es uno
de los nombres mas emblematicos del
manga.

Macross ha contado hasta la fecha con
innumerables sagas, versiones y
entregas. Macross 7 es de todas ellas la
que mas diferencias opone al resto
destacandose principalmente por que
las batallas interplanetarias entre
mechas (robots inmensos) dejan de ser la base de la historia,
centrandose en los problemas de los personajes y sus relaciones
personales. La historia tiene como protagonistas a Shiba, un chico
de caracter fuerte que topa con Midoh, una chica que le hara

cambiar el rumbo de la guerra con los alienigenas...Recomendado
para los amantes del manga en general.

Uno o Dos

i or
A Rumiko Takahashi la conocemos decsc:jbra:a e

" " ” a a u

#| amu” o “Ranma 1/2".
obras como “Lam . =
acaba convirtiéndose en un clasicoy esttiz to
i i 0.

titulado “Uno o Dos lleva el mismo cammnsar -
Rumiko realiza historias cortas para desca

B
s series, y este tomo €s una recopilacion d

AR e historias

vV
ellas. Contar el argumento de sus‘nue s
serfa chafaros la trama, asf que s6lo 0s

lo mejor que he leido hasta ahora de Rumiko.

: Appleseed

ste titulo es de sobra conocido i

ste titu por los otakus espafiole i
amme editado por Manga Video, g e
ahora tratamos es un tomo reco
Bio-humanoides, chicas increib
imparables forman (

yal manga de Planeta-Agostini. Lo que
pilatorio con la primera saga completa.
les, policias implacables y terroristas

como ya es habitual en las tramas de M

: asamune
SI’HFOV\{, su autor) el argumento de Appleseed. Recomendado para quienes
no tuvieron la oportunidad de comprarse la serie en fasciculos.

Atfhiral»i;y/

El autor de “Chirality”, Satoshi Urushihara es
considerado como uno de los mayores gurds de la
ilustracion erdtica, pero el estilo gréfico deja claro
que la ilustracion no es su Gnica virtud.

Chirality nos sitda en un futuro dominado por
pequenos parasitos mecdnicos que se introducen
en organismos vivos que transforman y
destruyen. Pertenece a la coleccion Gran Volumen
de Norma Editorial y es muy recomendable.

Fue uno de los lanzamientos inesperados del “III
Salon del Manga”. De entrada, la basteza del
disefo y su precio (casi 2.000 ptas) echa para
atrds, pero tras leer una parte del tomo podemos
comprobar que se trata de un manga muy especial
de dibujo claro y guion adictivo en el que se dan
cita ninjas, samurais y todo el elenco de criaturas
que suelen aparecer en el género medieval
japoneés, pocas veces traducido en Espana.

I e ——— —

1 5@
¥ 0 i cosas que agui se
y uro que de poder comprar varias de (as ‘
il e stas Navidades de sobra.

: 51 himiento para € :
comentan, tendréis entreter s e

Matta 1997!!

Gran Maestro de las Artes Parciales
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DIVER
Stiendas

N
TIENDAS DISTRIBUIDAS POR:

CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN:
TELEFONO: (95) 261 25 44
Fax: (95) 228 08 50
http://www.divertiendas.com

@ LA PAZ (956) 76 89 46
Clavel, 43 - LA LINEA (CADIZ)
7 A CINE (95) 286 11 00 D
Jacinto Benavente, 11 - MARBELLA (MALAGA)
EL TORCAL  (95) 235 54 06 ¢
José Palanca, 1 Urb. El Torcal - MALAGA
A MAVI 1 (95) 234 70 58
Paseo de los Tilos, 39 - MALAGA
@SANTHTXU (94) 473 47 15.3
) Trv. lturriaga, 4 - SANTUTXU (BILBAO)
FRANJU (95) 229 75 00 (7
A. Carrillo de Albornoz, 6 - MALAGA
CARTAGENA  (968) 12 16 78 o
Paseo Alfonso Xill, 66 - CARTAGENA
ALCALA HENARES (91) 889 38 90.2

Marqués de Alonso Martinez, 9
ALCALA HENARES (MADRID)

@GMIW-MARA (949) 26 46 09.3

Constitucién, 13
AZUQUECA HENARES (GUADALAJARA)

@U\ CORUNA  (981) 24 01 23
San Jaime, 30 - LA CORUNA
NUEVAS APERTURAS:
FUENGIROLA (95) 247 45 74 4T
Juan Gémez Juanito, 7 - FUENGIROLA (MALAGA)
@ oVIEDD (98) 524 44 88 (7
Padre Aller, 9 (Vallobin) - OVIEDO
LOGRONO (941) 22 10 08 @™
Pepe Maguregui, 2(Entrada C/ Huesca)- LOGRONO

ﬁ] HUELVA (959) 24 09 81
Ginés Martin, 7 - HUELVA

TERRASSA (93) 788 35 56
Rambla d'Egara, 112 - TERRASSA (BARCELONA)

TOMELLOSO (926) 50 66 04
Pintor Lopez Torres, 19 - TOMELLOSO (C. REAL)

() S
C/ Sol, 6 - SEVILLA

AXARQUA (95) 254 28 52
Cno de Malaga, 10 - VELEZ-MALAGA
RONDA (95) 287 08 80 o

ESTRENCS (958) 29 40 07
Emperatriz Eugenia, 24 - GRANADA
@muswm (957) 49 02 62 o7
Valdés Leal, 1 - CORDOBA
FRAMA (956) 66 98 56 (T
Castelar, 53 - ALGECIRAS (CADIZ)
CASABLANCA (95) 229 76 97%

Av. Juan S. El Cano, 156 - MALAGA
CIUDAD REAL (926) 25 33 36 o
Cuchilleria, 3 - CIUDAD REAL
DIABUTD (95) 244 06 71 &7

Av. Constitucién s/n Ed. Gavildnll
ARROYO DE LA MIEL (MALAGA)

Vico (986) 24 18 70

k Médico José Mato, 3 Avda. Florida - VIGJ

lﬁ] SERVICIO A DOMICILIO @ DISPONIBLE EN CD - ROM

L 4

X

SEGA SATURN
+
CONTORL PAD

GEGA SATURN, TOME
RAIDER+ CONTROL PAD

COMMAND

ATLANTIS & CONQUER

BUST A MOVE 3

2

EARTH WORTH
JIM 2 ENEMY ZERO

8.990
MARVEL SUPER
HEROES

'MORTAL K.
TRILOGY

6.490
SKELETON
WARRIOR

7.990
SHINING

WINDOW

6.490

6.990

CONTROL PAD

CABLE RF BACKUP MEMORY

DEF CON 5 DISCWORLD 2

DRAGON BALL Z DRAGON FORCE
"

»

HEXEN

(OeRTA) 4.990

7.990

KING OF F. 95

8.990 6.990 8.990

WIPE OUT

NBA ACTION 98 NHL HOCKEY 98 NIGHT

8.990
WORLD WIDE
SOCCER 98

STEEP SLOPE
SLIDERS

SUPER P.
FIGHTER 2

EASY 64

TURBO 64

N NINTENDO®*

P 3

4

FIFA 98

10.490

\__CONSULTAR

WARS + RUMBLE PAK MISCHI

' NINTENDOS*
PO\ /

14.490 13.990

007 GOLDEN EYE

BOMBERMAN 64 CLY FIGHTER 6

8.490
HEXEN 64

FORMULA 1 POLE POSITION GRETZKY'S 3D HOCKEY

4/

13.490
EF MAKERS

MACE. THE DARK AGE MORTAL KOMBAT TRILOGY

1 AidE 0

13.490
WAVE RACE 64

NINTENDO®

-
J%;'--

=

13.490
WARGODS

8.490.
SUPER MARIO 64

NINTENDOS*

12.490

9.490

*LAS PROMOCIONES Y OFERTAS SON LIMITADAS HASTA FINAL DE EXISTENCIAS

*PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO
B s




*LAS PROMOCIONES Y OFERTAS SON LIMITADAS HASTA FINAL DE EXISTENCIAS *PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO

VOLANTE + PEDALES JOYSTICK ~ ANALOG CONTROLLER RATON BOLSA + CONTROL + MEMORY

PLAYSTATION, CONTROLLER

PlayStation + DEpAR G
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Parece que la imaginacion de los programadores
no tiene limites. Hemos visto simuladores de esquf,
de snowboard, de motos acudticas y hasta de
bicicletas voladoras. Pues hien, ahora la iltima
locura de Sega se presenta en forma de simulador
de jmonopatin!

Ya sabéis que esta modalidad tuvo sus sequidores

en nuestro pais hace unos cuantos afios, pero es en

.USA donde todavia se puede ver a un buen pufiado
de chicos que parecen de goma realizando
auténticas virguerias con estas tablas maviles.

Y es precisamente este aspecto del “skating”, el de
las acrobacias espectaculares y los saltos
imposibles, el que ha recogido Sega para su juego.

Eljugador debe escoger entre seis personajes,

cada uno con sus particulares habilidades, y
embarcase en uno de los dos recorridos, principiante
y experto, que contiene el juego. El objetivo es ir
cumpliendo todos los tiempos de paso, mientras se
sortean todo tipo de obstdculos y se intentan

realizar las mas arriesgadas piruetas para

conseguir unos pocos segundos o puntos en el
marcador. El caso es que se puede intentar

completar el recorrido sin mas, o bien arriesgar en los
saltos para hacer espectaculares malabarismos que
ayuden a ganar tiempo y permitan acabar el circuito de
manera mas desahogada.

A parte de la gran cah'dad‘gréﬁca de las imdgenes, el
gran aliciente del juego es el extra mévil y stper
manejable monopatin, que permite a los jugadores
realizar todo tipo de movimientos con diferentes
combinaciones de giros de tobillos, rodillas y caderas,
simulando a la perfeccién el manejo de estos skates en
la vida real. No perdais ni un sélo segundo en ir a
probarlo al salon arcade mds cercano.

Una vez mads, un juego

arcade basa gran parte de su
propuesta en la espectacularidad
de la maquina. Sega ha vuelto a
crear un stper atractivo mueble.

Los programadores de Sega han conseguido imitar con bastante fidelidad los movimientos que se realizan
al montar sobre uno de estos skates. En la maquina es necesario realizar movimientos conjuntos de cadera,
rodillas y tobillos para manejar la tabla, y sélo con gran habilidad y no poca pratica conseguiréis dominarlo

con las suficientes garantias como para realizar cualquier tipo de virgueria acrobatica.




LOS PERSONAJES

Estos son los seis personajes que podréis elegir para
participar en el juego. Cada uno de ellos posee unas
particulares caracteristicas: algunos son mejores en los
saltos, otros son mds veloces...es cuestion de probary ver
quien es el que mejor se adapta a cada circuito.
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Por supuesto, las imdgenes que nos muestra la pantalla ya son
por si solas lo suficiente atractivas como para llamar la atencion,
pero ademds la sensacion de velocidad estd muy conseguida.

Tras el sensacional «Scud Racey, el
primer juego de coches para el Model 3, :f&;'{;zf.‘»‘
AM#3 acaba de completary lanzar el
Jap6n un nuevo “racing-game” que
volvera a mostrar las excelencias de este
nueva placa arcade de Sega.

Al parecer fue el mismisimo Mizuguchi
el que comenzo el proyecto antes de crear
su propio departamento AM Anex. Tras su
marcha, los miembros de AM#3
decidieron continuar por su cuenta, y por
lo que parece no han echado demasiado
de menos al genial Tetsuya.

Eljuego presenta un aspecto imponente
y ademas su planteamiento es de lo mas
interesante. Como su nombre indica, la
prueba elegida son las famosas 24 horas
de Le Mans, la carrera de resistencia mas
importante del mundo. Légicamente, es
inviable que ningln jugador pueda
participar durante 24 horas (en parte
porque podria acabar en la mds absoluta
ruina). La idea de AM#3 ha sido
introducir un nuevo sistema que ellos
conocen como “Free entry system”: La
carrera se esta disputando constantemente, aunque ningin usuario esté
participando, y cualquier jugador puede unirse a ella en cualquier momento. Esto
significa que dependiendo del momento en el que un jugador entre en la
competicion, puede ser de dia o de noche. En este (ltimo caso, el jugador solo
verd lo que los faros de su vehiculo iluminen, en un efecto visual realmente digno
de verse. La verdad es que este sistema estd provocando que en Japon la gente
espere al mejor momento del dia (en el juego) para unirse a la carrera y tener
mads posibilidades de hacerse con la victoria.

La simulacion ha llegado a tal extremo en este juego que no sera facil hacerse
con el control de los vehiculos. Los amantes de los deportivos podran alucinar
con modelos como MCLaren F1 GT, Porsche 911 GTI, Ferrari F40, Sauber
Mercedes, Mazda 78 7B o el Nissan Nismo GT-R. Se ha incluido una opcion para 6
jugadores simultdneos y 4 vistas a elegir.

Habra que empezar a frotarse las manos porque el juego promete ser un
auténtico bombazo. Si todo va bien, lo tendremos aqui en el primer tercio del 98.
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Sarthe Circuit

En esta nueva demostracion tecnolégica del Model 3 de Sega volveremos a encontrarnos con una
emocionante competicion automovilistica, pero con un planteamiento novedoso.
Ademds, el jugador podrd escoger entre algunos de los deportivos mds famosos del mundo.
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Estas pdginas estdn dedicadas a que manifestéis vuestras

opiniones y comentarios libremente. Enviad las cartas a:
Hobby Press. Hobby Consolas.
C/ de los Ciruelos N°4. 28700. San Sebastian de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre “Contrapunto”.

Analisis de un poeta

De Pedro Mayoral Valdés

iAtencién! jAtencion! En el 95 llega la
Saturn con gran devocién,

para mostrar al mundo sus juegos

de otra dimensidn.

Pero llega la Play:

Es muy potente y de banda estridente.
En Sega hay confusion,

:Cémo han podido los de Sony

sacar este “peazo” jugueton?

Segay Sony empiezan a luchar

es una pelea que los dos pueden ganar.
Pero ;qué veo en el horizonte?

Es Nintendo con su nuevo mastodonte.
Segay Sony no le hacen ni caso

pues su lanzamiento no es hasta marzo,
pero ya veran con esos juegazos.

Un poco retrasadilla llega la Ultra.

En las compaiifas Sega y Sony

hay confusién.

iSe les han reducido las ventas un mogollén!
Sonyy Sega intentando atar cabos
ponen sus consolas

a un precio alin mas bajo.

Y todavia sigue esta guerrilla

tan desastral que se parece

a la de Sénzy John Gaspar.

En defensa de Mario

De Gustavo

Quiero dirigirme a todos aquellos que,
dominados por la envidia dicen que «Mario 64» es
infantily se dedican a desprestigiarlo. Tal vez
tenga muchos colorines y mucha imaginacion,
pero no es infantil ni

Es entonces cuando «Mario 64» se convierte en
una especie de droga que te engancha desde la
primera partida y descubres que te es imposible
pasar un sélo dia sin jugar.

Pese al tiempo que lleva ya a la venta, sigue
siendo el mejor juego de la historia, y no lo ha
superado ningln juego para ninguna consola.
Creo que «Mario 64» se merece un respeto por
parte de todos, nifios y mayores, programadores y
usuarios de todas las edades, porque es
insuperable y sigue siendo el rey.

¢Qué pasa con los precios?

De José Alejandro Garcia

Les envio esta carta expresando mi opinién
sobre el precio de las novedades de PlayStation.
Los considero un abuso porque ;cémo puede
tener justificacion que la consola mds vendida en
nuestro pais, con soporte CD, con el catdlogo de
juegos mas amplio de juegos, que lleva 2 afios en
Espafiay casi 3 en el resto del mundo tenga unos
precios para las novedades tan caros como al
principio de la vida comercial de esta consola? He
aqui algunos ejemplos: «Tomb Raider 2», «Dragon
Ball F.B.», «Fighting Force», «Toca Touring Car»,
«Castlevania» y un largo listado de novedades
que en ningln caso bajan de las 7.990y que
llegan incluso a las 9.490. Me sorprende que
todavia haya gente que presuma del precio de los
juegos de PlayStation. Desde mi punto de vista, si
un juego como «Final Fantasy VII», que reune
todos los condicionantes que pueden llevar a un
incremento del precio del juego respecto a la
media (como son los tres CD “s que ocupa y el
estar traducido al castellano) se vende a 7.490,

entonces no hay motivo ni

muchisimo menos. Porque  S§7 ¢yn juego como «FFVII» se justificacién para que

«Mario 64» no es un
videojuego cualquiera,
sino una obra maestra, un
mundo aparte donde todo

vende a 7990 ptas no hay
motivo para que ningljn Incluso las dltimas

ningln otro juego se
venda a mas de ese precio.

novedades de Nintendo se

es posible. Un mundo tan ]uego se Venda mas caro.  qsn vendiendo a 7.990,

real como la vida mismaya

su vez tan fantastico que te

absorbe. Y es que hay momentos en que deseas
desconectar de la realidad y sumergirte durante
horas en ély escapar asi de todo cuanto te rodea,
y el Gnico obstdculo entre td y él es el televisor.

Jose Alejandro garcia y eso que el cartucho es

mucho mds caro.

Recuerdo que las navidades del 96 se hablaba de
bajadas en los precios de PlayStation, incluso
alguna compaiifa llegd a anunciar que sus
novedades saldrian en torno a las 5.000-6.000



ptas. y ahora, curiosamente en época de
Navidad, las novedades sufren un incremento
repentino de precios que lo sitda mas alld del
limite de las 8.000 ptas. No lo entiendo, y no
creo que el tema de las copias piratas sirva de
justificante. Estamos en el mejor momento de
la vida de esta consola, pero el precio es
abusivo. A mi entender nos estdn timando, ya
que un precio en torno a las 6.00 pts, es mas
que aceptable.

Con la calculadora en ristre.

De K.T.A.”97 como réplica a N.R.P. por su
carta del ndmero 74

Considero que, sobre el tema de la
competencia que hay actualmente entre las
consolas N64, PlayStation y Saturn, la
mayoria de los
comentarios son meras
opiniones subjetivas
basadas sobre todo en
la consola que uno
posee. Poca gente
aporta datos, cifras,
algo tangible que
pueda hacernos optar por un sistema u otro.
Tan sélo quiero exponer con un rapido
ejemplo cémo el Sefior N.R.P. estd, a mi
parecer, equivocado. Para este facil ejercicio
s6lo he necesitado una calculadora y el
ndmero 74 de la revista Hobby Consolas. A
continuacién he agrupado todas las
novedades con sus respectivas puntuaciones
y he calculado un promedio de puntuacion. La
media de puntuacién de las novedades de
PlayStation es de 90, mientras que la de N64
es 88, 75. Vistos los promedios he llegado a
las siguientes conclusiones:

- Los que afirman, como el sefior N.R.P., que
N64 tarda bastante en sacar juegos porque
cuando lo hace son un “bombazo”, estdn
equivocados puesto que el juego bomba es en
este caso «Goldeneye», y no supera en media
aljuego bomba de PlayStation: «Final Fantasy
VII». Ademds, la media de puntuacion de las
novedades de PlayStation supera a la media
de puntuacién de las de N64.

- Cuando el sefior N.P.R. dice que en PSX a
veces te timan con juegos de 10.000 ptas, si
nos fijamos tenemos el «F1 Pole Position», un
juego que podriamos considerar un “timo”
(precio no acorde con la calidad del juego)
para los usuarios de N64 y el «Fighter
Impact» para PSX en iguales condiciones.
Resumiendo, si hoy mismo quiero comprar un
juego:

a) en el caso de poseer la PSX podré escoger
entre 10 novedades, con una media de 90 de

puntuacion, entre las que hay un gran juego.

b) Si poseo la N64 sélo podré escoger entre
las cuatro novedades con una media de 88,75
entre las que hay, también, un gran juego.

En los dos casos me encuentro con juegos
mediocres pero, para evitar un desengafio,
simplemente me compraré una revista como
ésta para informarme.

Un poco de todo.

De Pablo y Carlos Fernandez

Increible: las luchas entre Seguerosy
Nintenderos han pasado de ser insultos sin
parar sobre las mascotas de cada compafiia a
discutir sobre la “supremacia” de la N64 sobre
las demds. Para mi la N64 no es tan
espectacular y superior como los Nintenderos

y la propia Nintendo

...N64 y sus juegos son Un  nos hacen creer. Estoy
fraude por su alto precio, su
escasez y su pobre repertorio opiniones de Manuel

tematico...

De Pablo y Carlos Ferndndez .\ hos cuando dicen

totalmente de
acuerdo, pues, con las

Predal Rodelgo y Linky
Fax entre otros

que la N64 y sus juegos son un fraude por su
alto precio, su escasez y su pobre repertorio
temdtico (todos ellos son un refrito de juegos
de Super Nintendo). Por todo ello, la N64 no
serd superior a las 32 bits actuales mientras
no tenga juegos que la avalen... Pese a ello
estoy comprobando que la sensatez empieza
a hacer mella ya que esta situacion es
absurda, son una estupidez absoluta estas
peleas tontas de nifiatos que ademds
justifican esta conducta con la envidia de
cada uno por lo que tienen los demds y no
mirar por lo suyo propio. Como muy
acertadamente dijo el sefior L. M. en nimeros
anteriores, lo importante es la calidad y la
diversion y da igual quién la proporcione .

En cuanto al tema del Otaku Manga he de
decir que veo un cierto
progreso, ya que en
estos ndmeros no sélo
no he visto testimonios
en contra de la
seccion, sino al
contrario, he visto
personas como Isaac,
Trunks, Mangamaniaco
o Kim que se han
levantado valiente y sensatamente contra los
argumentos de personajillos como ese Yo, ese
Apeles II o ese Mitsurugi entre otros. .

Por dltimo queria felicitar y dar mi
enhorabuena a todas las chicas que escriben
a esta seccién por sus sensatos y juiciosos

Todos los meses aparecen
tres o cuatro cartas del tipo
“hermanos, todos tenemos
razén, no nos peleemos...”

iii¢Queréis dejarlo ya?!!!

comentarios, aunque estoy comprobando que
estdis mas vagas Gltimamente. ;Qué os pasa,
chicas? ;No tenéis nada més que decir?
:Donde estdis Bulma, Sara Harding, Crazy
Laura, etc...? Desde aqui os animo a que
escribdis de nuevo.

;Viva la polémica!

De Roberto Ajenjo

iHe vuelto! Y esta vez el motivo de mi carta
es que me he dado cuenta de que esta seccion
se mueve por “modas”. Hace tiempo, a todo
el mundo le dio porinsultar a los demds y
ahora resulta que han venido aires de
pacifismo y neutralidad. Todos los meses
aparecen tres o cuatro cartas del tipo
“hermanos, todos tenemos razén, no nos
peleemos...” jji¢Queréis dejarlo ya?!!! {Por
culpa de ese tipo de cartas ha habido
momentos en que la seccién se ha vuelto
realmente aburrida! Personalmente pienso
que lo que de verdad hacia interesante esta
seccion eran los enfrentamientos que nos
hacfan esperar el préximo niimero de la
revista sélo para saber qué le iba a contestar
el otro. Por supuesto, estoy totalmente en
contra de tacos, pero es que desde que la
gente ha dejado de “pelearse”, la seccién ha
perdido bastante de lo que fue.

Por otra parte, también resulta ya cansado
que los pocos piques siempre tengan el
mismo tema: Nintendo contra Sony, y éste
contra Sega. ;Por qué nadie se mete con
algin género de videojuegos (;0s imaginais
un “lucha vs. coches?), o los incondicionales
de un titulo se meten con los de otro («Tomb
Raider» vs. «Final Fantasy»)?

Para que lo entendais, voy a predicar con un
ejemplo: seglin estoy viendo dltimamente,
géneros que en estas fechas solian ser los
reyes indiscutibles en ventas, como la lucha o
los coches, estan siendo deshancados por un
género que, no siendo
nuevo, estd siendo
descubierto por la
mayoria de los
jugones: la AVENTURA
(con sus mdltiples
variantes). Juegazos
como «Tomb Raider
II», «Final Fantasy
VII», «Broken Sword
2» 0 «Abe “s 0ddissey», seguramente van a
duplicar, triplicar (o incluso mas), a los

Roberto Ajento

juegos de los géneros antes mencionados.

;Estamos ante la debacle de la velocidad y la
lucha? Creo que si, ¢alguien se atreve a
discrepar? Seguro que no.
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jGana uno de los 20 juegos
gue sorteamos!

Oscuridad, ambientes ltigubres,
criaturas monstruosas, seres de
ultratumba...

Pero... iqué es esto? ;una pelicula
de miedo? ;0 una novela de terror?
Nada de eso. Es, ni mas ni menos,
lo que te vas a encontrar si ganas

uno de los 20 escalofriantes
juegos de «Nightmare Creatures»
que sorteamos.

44
En una de estas cuatro % AL\
pantallas hay un A

PANTALLA 2

personaje que pertenece
a otro juego que editara
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en unos meses la
compainia Kalisto, pero

W L » S
N,;;?f,ﬁ.;@k : Q . que no aparece en
W .R," 4

«Nightmare Creatures».

' ) ¢Podrias decirnos en

qué pantalla se
encuentra y a qué juego

PANTALLA 3 PANTALLA 4
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PlayStation

CUPON DE PARTICIPACION
Nombre . . 7‘\/1 1

Apellidos . .

Localidad .

Provincia -

Edad .. ‘S .. C. Postal \ﬂ 'f ﬁif,(/"l'eléfono CS) f?zé) [7F ©

l 3 . | 1
Pantalla: . .. V: ... Juego: . F’ » .C:LLU\_ ﬂ* Q... x-."Q\YLQ/M "'1 o

Envia este cupén (o una fotocopia), debidamente rellenado a: HOBBY PRESS, S. A.
Revista Hobby Consolas. Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid,
indicando en una esquina del sobre: Concurso «Nightmare Creatures».

“de pelicula” pertenece?

BASES DEL CONCURSO

. Podran participar en el concurso todos los lectores de la
revista Hobby Consolas que envien el cup6n de
participacion o una fotocopia del mismo.

. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas
correctas se extraeran veinte, que seran premiadas con
un juego de “Nightmare Creatures” para PlayStation.
El premio no serd, en ningun caso, canjeable por dinero.

. S6lo podran entrar en el concurso los lectores que envien
su cupon desde el dia 26 de diciembre de 1997 al dia
30 de enero de 1998.

. La eleccién de los ganadores se realizara el dia 2 de
febrero de 1998 y los nombres de los ganadores se
publicaran en el nimero de marzo de la revista Hobby
Consolas.

. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceptacion total de sus bases.

. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en

estas bases, serd resuelto: inapelablemente por los
organizadores del concurso: SONY COMPUTER
ENTERTAINMENT y HOBBY PRESS.
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Son las auténticas eatrellas del software, loa nirnoa
mimadon a loa que laa companiaa lea invitan a
protagonizar sua juegos maa eapectacularea. Son
loa peraonajes man cariamdticon, loa que tienen la
pinta maa gracioaa, loa maa hébilea y loa que
demueatran una peraonalidad maa arrolladora.
Son laa maacotaa: Mario, Sonic y Crash, trea
monatruon a loa que ae lea podria unir otro perso-
naje que, ai bien no representa a ninguna conaola,
Ai que reune todan las condicionea deloa demada.

e Nintendo 64,

¢ Nintendo.

¢ Comentado en Hobby Conaolaa N° 66.
® Puntuacion: 98 %
® Precio: 8,490 ptaa.

Nintendo siempre ha conseguido sorprendernos a la hora de crear juegos para su
estrella mas rutilante: Mario. Pero este « Super Mario 64» superé todas las
expectativas.

Este juego fue editado hace mas de un afio y os lo mostramos en cuatro

ndmeros consecutivos, tratando asi de ensefiaros al menos una pequefia
parte de sus mdltiples excelencias. Y es que este cartucho nos dejé tan
sorprendidos, tan impactados, que incluso -rorﬁpiendo una de nuestras mayores
tradiciones- decidimos no puntuarlo, pues nos parecié una auténtica banalidad
calificarlo con un simple numerito. Ademés, por otro lado tampoco sabiamos lo que podia dar de s la, por
aquel entonces, recién nacida Nintendo 64.

Ahora, con la perspectiva que nos ofrece el paso del tiempo, tenemos que decir que quizds no estamos
ante el juego perfecto, seguro, pero os aseguramos que no hemos vuelto a ver otro juego como éste, ni en
Nintendo 64 ni en ninguna otra consola, (con permiso de Lara, a quien amamos con auténtica locura y
pasion). Pero es que esos mundos tan imaginativos, ese colorido tan brillante, esas misiones tan variadas,
esa representacion tan perfecta de las 3 dimensiones, esa sensacién de poder volar como un pajaro...
ningdn otro juego ha conseguido igualar ninguna de estas maravillas.

Puede haber -como los hay- juegos mds emocionantes, mas divertidos, algunos que permiten incluso
disfrutar a varias personas a la vez... pero, repetimos, aunque «Super Mario 64» no es EL JUEGO PERFECTO,
para nosotros, es el que, sin duda, estd mas cerca de serlo.

¢ PlayStation / Saturn.
¢ Electronic Arta.

¢ Comentado en Hobby Conaolas N°» 73 y 75,
® Puntuacion: 92%y 91%.
® Precio: 7.490 ptaa. / 8.490 ptaa.

EL éxito de este simpdtico
cocodrilo ha sido fulminante en

toda Europa, aupandose rapidamente a los protagonizado ademds por un personaje con bastante
primeros puestos de las listas de los juegos carisma, gracejo y simpatia.

mas vendidos.

Entre los principales valores de este juego debemos

Quizas el aspecto 3D de los mundos en los que  mencionar su larguisimo desarrollo, en el que podemos

tenido parte de la culpa de este éxito en

se mueve -tan parecidos a los de «Mario 64»- haya  sumar 45 niveles divididos en cinco mundos en los que

tendremos que recolectar cuantas mas gemas mejor,

PlayStation y Saturn (a falta de pan...) pero resolver algtin que otro puzzley, sobre todo, hacer que Croc
sin duda hay que reconocer que se trata de salte con una precision absoluta si no quiere dar con sus

un gran juego de plataformas,

huesos en el duro suelo.




Somic R

o Saturn.

® Sega.

¢ Comentado en Hobby Conaolaa N® 74,
¢ Puntuacion: 92 %

® Precio: 8.990 ptaa.

El héroe indiscutible de Sega ha probado suerte en Saturn con tres
juegos. EL primero, «Sonic 3D» se limit6 a ser una réplica del mismo
titulo del cartucho de Mega Drive. El segundo, «Sonic Jam» nos
ofreci6 una recopilacion de los tres Sonic de Mega Drive, mds «Sonic &
Knuckles» junto a un pequefio mundo totalmente tridimensional lleno
de rarezas tales como anuncios de los juegos Sonic en Japén, bandas
sonoras, imagenes, bocetos... Por medio estuvo el proyecto fallido
«Sonic Extreme» que nunca llego a concluirse, quiza porque se
apartaba demasiado del concepto que Sega habia impuesto desde el
primer momento.

Tras este largo periplo llegé a Saturn este «Sonic R», un juego que
por fin parece estar a la altura de las circunstancias y que, sin ser el
tipico plataformas, mantiene las sefias de identidad de los juegos que
ha hecho de Sonic uno de los personajes mas vertiginosos del
software, pero adaptadas a los nuevos tiempos. De esta forma, «Sonic
R» es un juego de velocidad en el que
manejemos a Sonicy a sus amigos
como si de coches se tratara

(aunque corren con sus

propias piernas), con el
aliciente de que los circuitos
son atractivos mundos 3D
que nos permiten bastante

libertad de movimientos
para que busquemos
atajos, items y las
archifamosas
esmeraldas del
caos.

Un juego
trepidante que te
pondrd los pelos de

punta, tan de punta
como a este supersonico
puercoespin azul.

IHGENE 8
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¢ PlayStation.
® Sony.

¢ Comentado en HCN® 75
¢ Puntuacion: 93%
® Precio:

70 990 P*(IA.

La “cuasimascota” de Sony
vuelve con un nuevo juego tan
loco como trepidante.

La estrella de las plataformas
en PlayStation demuestra en esta
ocasion que es capaz de hacer
muchas cosas ademas de saltary
girar como una peonza, y ahora se
cuelga, se deja caer en picado, patina
sobre el hielo, surfea y hasta es capaz de
montarse en un osezno si la
ocasion lo requiere.

Crash ha de recorrer una
coleccién de locos mundos en los
que encontrard una fauna y una
flora de lo mds variopinto, pero
en los que perseguird un tnico
objetivo: recoger cuantas
manzanas pueda.

Para ello tendremos que
demostrar una tremenda
habilidad en eso de... “-jahora!”,
cuando queramos efectuar
algunos saltos y, en ciertos
niveles, deberemos hacer gala de
unos reflejos felinos para
conseguir sortear (por arriba, por
abajo, de lado o al biés) los
sucesivos obstaculos que se iran
avalanzando hacia nosotros a
velocidades de vértigo.

Todo esto se presenta mediante
unos atractivos y coloristas
graficos que ofrecen cierto aire
3D a un juego que, aunque lo
parezca, no lo es.

«Crash Bandicoot 2» se ha
convertido en el mejor
plataformas para PlayStation...

y en un juego del que deben
abstenerse por completo quienes
padezcan de algin tipo de
enfermedad cardiaca.




@ <o« la AVENTURA?

Aqui tenéia loa juegoa impreacindiblea para
quienea gustan de demontrarau astuciay poner

\

Tommb Raider 2
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¢ PlayStation.
® Core.
¢ Comentado en Hobby Conaolaa N°® 75.
® Puntuacion: 97%
® Precio 8.990 ptaa.

La primera entrega de esta serie fue el juego revelacién del
pasado afio y su protagonista, Lara Croft, se ha convertido
en un fenémeno social que ha trascendido del mundo de los
videojuegos. La chica es atractiva, audaz, le encanta meterse
en lios y tiene recursos ilimitados para resolver
cualquier problema. Una heroina perfecta, vamos.
Esta aventura 3D es graficamente impactante, larga,
dificil, apasionante y plagada de retos para tu
|\ habilidad y tu inteligencia. Desde la Muralla China a
las laderas del Tibet, desde Venecia a una estacién
submarina, Lara pondra a prueba tus dotes de
aventurero de riesgo en un juego imprescindible.
iAh!, y si tienes una Saturn no dejes de probar la
primera parte de «Tomb Raider». Su precio actual es de
5.990 ptas y es una joya que debes tener.

\

A )

a prueba sua reflejoa. Historias muy veroaimilea
y argumentoa caai de pelicula para juegoa que
exigen de noaotroa tanta inteligencia como
habilidad. Podréis elegir entre aventuras con
tintea plataformerona, auténticoa RPG o laa cla-
aicas aventurans graficas en las que priman la
laborea deductivaa. Elegid la que mdna oa guate,
porque en ningun caso aaldréis defraudadon.

Final Fantasy VI

¢ PlayStation.

¢ Square Soft.

¢ Comentado en Hobby Conaolas N© 74,
® Puntuacion: 96%

® Precio: 7,490 ptaa.

Un halo de genialidad envuelve a este titulo de Square que ha
conseguido convertirse en uno de los juegos para consola mas
vendidos de la historia.

Se trata de un Juego de Rol puro que nos invita a asumir el papel de
un joven revolucionario y sus amigos que luchan contra la opresién en
un mundo de fantasia en el que la espada y la brujeria -y los malvados
de turno- dictan las leyes. En este mundo -que se extiende a lo largo
de 3 CDs- nos encontramos con unos escenarios sobrecogedores,
poblados por cientos de personajes con los que interactuar, y que
conseguirdn meternos de lleno en una épica historia de la que nos
sentiremos auténticos protagonistas.

Evidentemente no faltan los didlogos -traducidos por completo al
castellano-, los combates estratégicos en los que usar las armas y
magias de nuestros personajes, y todos los elementos propios de un
género que goza de un gran ntimero de adeptos en nuestro pais.

¢ PlayStation.

¢ GT Interactive.

¢ Comentado en Hobby Conaolaa N® 73,
® Puntuacion: 95%

®Precio: 8,490 ptaa.

Abe necesita tu ayuda para rescatar a su pueblo de una esclavitud
que les lleva a la destruccion total.

Ayudar a Abe sera una experiencia totalmente novedosa porque
novedoso es el planteamiento de esta aventura de plataformas en la
que primero tendremos que pensar qué se puede hacer para rescatar a
cada uno de nuestros congéneres y luego ser capaces de conseguirlo.

Graficamente impecable, la historia de Abe os arrastrard a un mundo

lleno de sorpresas del que podréis esperar cualquier cosay en el que
descubriréis una tierna aventura que os absorbera durante mas de 100
horas si queréis verla completamente finalizada.

Eso si, Abe requerird de ti inteligencia y precisién en grandes dosis.




Restden® J Reatident Divector’s Culb

eSaturn / PlayStation.

o Capcom.

eComentado en Hobby Conaolaa N°* 57,72 y 76.
¢ Puntuacion: 93%

® Precio: 9.490 ptaa./ 7,990 ptaa.

«Resident Evil» es un juego ineludible para los amantes de las
emociones fuertes. Controlando a Jill o a Chris -dos miembros de un
equipo de fuerzas especiales- deberemos recorrer las diferentes
estancias de una mansion acabando con los horrorosos monstruos que
la habitan. El ritmo del juego es variable y se combinan momentos de
accion en los que deberemos disparar si parar a peligrosos zombies
con otros de auténtica tension en los que tendremos que permanecer
bien atentos a cualquier ataque por sorpresa. Ademds, tendremos que

ir resolviendo complicados puzzles que pondrdn a prueba nuestras
dotes para salir de situaciones realmente embarazosas.

Una auténtica pelicula de miedo interactiva que, eso si, tiene
bastante “salsa de tomate”.

Broflken Swoird 2

¢ PlayStation.
® Sony.

® Comentado en Hobby Conaolaa N® 75,

¢ Puntuacion: 92%
® Precio: 7.990 ptaa.

Se trata, sin duda, de la aventura grafica mds completa existente en estos momentos. Sony Espafia ha
hecho una excelente labor de doblaje y ha redondeado un producto impecable que nos invita a
convertirnos en avispados detectives que han de encontrar pistas para desvelar el misterio de una
esotérica secta, que cree en la inminente resurreccién de un antiguo dios maya.

Una historia muy atractiva, un argumento hilado con una gran légica, unos graficos de comicy un fino
y sarcastico sentido del humor son las sefias de identidad de un juego con el que, quienes gusten de

ejercer la labor de detectives, disfrutaran a tope durante horas y horas.

;Y lo mejor de todo es que las voces estan en castellano!

Mundo Diaco 2
¢ PlayStation ® Saturn.
® Puntuacion: 90%

El aprendiz de mago Rincewind
vuelve a la carga con la aventura
mds loca que hayais podido
imaginar. Mucha intuicién y una
légica retorcida es lo tnico que
os hace falta para enfrentaros a
esta dificilisima aventura gréfica
en la que interviene (con su voz)
uno de los miembros del grupo
humoristico Monthy Python.

Excalibur 2555

¢ PlayStation.
¢ Puntuacion: 90%

A caballo entre un Juego de Rol
y una aventura de accion de
corte «Resident Evil», este juego
de Telstar nos propone encontrar
la legendaria Excalibur
explorando complejos
laberintos, recogiendo items,
resolviendo puzzles y hablando,
en espafiol, con todo aquel que
nos encontremos.

Torico
e Saturn.
® Puntuacion: 90%

La gran pega de esta genial
videoaventura es que no esta
traducida y ni siquiera tiene
textos en pantalla.

Su precioso y envolvente
planteamiento a base de graficos
renderizados de suavisima
animacion, la hacen altamente
recomendable para los que no
tengan problemas con el idioma.

Dark Savior
o Saturn.
¢ Puntuacion: 91%

Una mezcla de roly plataformas
isométricas en una aventura muy
peculiar. Segtin resolvamos el
primer nivel de juego
disfrutaremos de cinco historias
diferentes.

Prueba tu habilidad con la
espada a la vez que resuelves
puzzles y acabas con poderosos
enemigos misticos.



@ Sole el DEPORTE? Si lo que maa oa guata ea jugar en compaiiia,

/ ° ° /
eata claro que loa juegoa deportivos aon loa mas
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idéneoa. Y ea que, ademadna de permitirnos emu-
lar a nueatroa idoloa del fitbol, el balonceato o

el eaqui -por poner algunoa ejemploa-, hay ti-
@ / tuloa que permiten la participacion de haata 8

jugadorea simultdneoa. Sin duda, eate género

e Nintendo 64 / PlayStation. reaulta el maa emocionante, el que fomenta
e Konami. madna la competicion y el que ac adapta mejor a
¢ Comentando en Hobby Conaolas N°» 69y 68. todo tipo de uauarion.

® Puntuacion:97%y 94%
® Precio: 13.490 ptas. y 8.990 ptaa.

¢ PlayStation.

e FA Sporta.

e Comentado en Hobby Conaolaa N® 75,
® Puntuacion: 95%

® Precio: 6.990 ptaa.

Cuando esta prestigiosa saga se estrend hace afios en Super
Nintendo, Konami dejé bien patente que dominaba esto del
fltbol. Pero es que ahora hay que decir que la comparifa
nipona se ha “salido” y la dltima version que ha
llegado de «ISS» para Nintendo 64 se nos
muestra como un juego que resulta casi
idéntico a la retransmision de un
partido real. Unos graficos
impresionantes y una 145
animaciones de fabula sirven Q
como inmejorable soporte visual a
un arcade que se deja jugar desde el primer momento
y que ofrece diversion y espectaculo a raudales. Y lo
mismo podriamos decir, aunque bajando un poco los
halagos referidos al apartado grafico, de la versién para
PlayStation, «ISS Pro».

El punto mds flojo de esta serie es el de no contar con
jugadores reales, limitarse a las selecciones nacionales y el
ser superado en cuanto a opciones tacticas por otros titulos.

EA Sports ha conseguido en este «FIFA: Rumbo al Mundial 98»

la culminacion en PSX de su prestigiosa saga de fiitbol.

Este simulador ofrece una infinita cantidad de opciones que te

permiten variar desde la tdctica de tu equipo al tipo de &rbitro,

pasando por alineaciones, compra y venta de jugadores,

diferentes estadios, condiciones climatolégicas, multitud de

campeonatos... todo ello arropado bajo las voces de
prestigiosos comentaristas deportivos de la talla de

- Manolo Lama y adornado con multitud de

vistosas escenas de video.

Ademas, la jugabilidad se ha
mejorado notablemente con respecto
a anteriores entregas, redondeando

un producto de una calidad

impresionante a todos los niveles, que
posee una vida interminable debido a sus
innumerables posibilidades y que se
convierte en el principal referente para
todo el que ande buscando un simulador
de fiitbol a la altura de su consola.

&
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¢ PlayStation. e L ciomre o
e EASporta. : ' @
¢ Comentado en Hobby Conaolaa N© 75.
¢ Puntuacion: 94%

® Precio: 7,990 ptaa.

EA Sports es también el sello que nos ofrece la saga mas completa de
baloncesto. En esta ocasion las mejoras mas sorprendentes con
respecto a sus antecesores las encontramos en su apartado grafico,
donde disfrutaremos de jugadores animados a las mil maravillas
capaces de realizar las jugadas mas espectaculares que se hayan visto
jamds sobre el parqué. Esta impresionante mejora grafica se ve
acompafada de opciones tan interesantes como las de crear jugadores
y equipos, fichary traspasary, por supuesto, ejercer de entrenador
con todas la labores que ello conlleva.

Todo el plantel de estrellas de la NBA esta al alcance de cualquier
jugador que quiera disfrutar del mejor juego de basket en PlayStation.



Cool Beavrders 2

¢ PlayStation / Saturn.

L Ubino"l.

e Comentado en Hobby Conaolas N° 75.
¢ Puntuacion: 91%

Ubi Soft nos acerca el mejor
tenis que se ha visto en 32
bits. Mezclando simulacién y
arcade «Tennis Arena»
combina sabiamente una
animacion soberbia de los
jugadores y un estilo muy
realista con la simpatia de
unas pistas muy poco habituales y la comodidad que supone disponer
de un manejo verdaderamente sencillo e instintivo.

Ofrece cuatro tipos de toneos sobre otras tantas superficies
diferentes, asi como un buen ndmero de personajes con variadas
habilidades para que siempre podamos encontrar la situacién que
mejor se adapte a nuestro modo de juego.

Por supuesto existe la posibilidad de jugar partido de dobles o
singles, pudiendo participar hasta cuatro jugadores simultaneos.

¢ PlayStation.

® Sony.

e Comentado en Hobby Consolas N® 76.
¢ Puntuacion: 93%

La primera experiencia de
PlayStation en la nieve con «Cool
Boarders» resulté un poco
ambigua. Veloz y trepidante, el
juego de Sony entusiasmé a los
amantes del esqui, pero les dejo
con la miel en los labios: pocas
pistas, pocas pruebas... La .
solucién se hacia bien sencilla: ofrecer una segunda parte que fuera
capaz de mejorar a la anterior conservando su calidad y especialisimo
ritmo pero ampliando sus posibilidades en cuanto a opciones.

Y eso es exactamente lo que Sony ha hecho. De esta forma, «Cool
Boarders 2» mantiene toda la espectacularidad del deporte de snow,
pero ofrece una notable variedad de circuitos, tablas, competidores y
competiciones. Un juego sorprendente, ineludible para quienes
gusten de los juegos trepidantes... y refrescantes.

® Saturn. ® Sega
e Comentado en Hobby Conaolaa N® 75,

Sega nos propone la segunda entrega de su «World Wide Soccer», juego que se convierte en la mejor
opcién futbolistica actual para los usuarios de Saturn. Espectdculo, muchas opciones, ligas europeas
(aunque sin jugadores reales) y una jugabilidad a prueba de bomba son las claves de este excelente
simulador que te dejard impresionado por las geniales animaciones de los jugadores.

¢ Puntuacion: 90%
® Precio: 9.490 ptaa.

Tep Shot
KITE H 420 ydr
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PGATour Golf 98

NBA Action 98 Total NBA 97

¢ PlayStation.
¢ Puntuacion: 90%

Si te gusta el golf esta es la
mejor oferta que puedes
encontrar para tu PlayStation.

La basqueda de la perfeccion
por parte de EA Sports nos
presenta el circuito profesional
con todo tipo de detalles graficos
y técnicos, opciones, modos de
juego... Un simulador magistral.

Wayne Gretzky
Hockey 98
e Nintendo 64.
¢ Puntuacion: 90%
Aunque no sea un deporte muy
seguido en Espafia, sin duda
resulta uno de los mds divertidos
en consola gracias a su ritmo
trepidante. GTI nos ofrece con
este cartucho la mejor manera de
practicarlo arropado en un
entorno grafico de alucinar.

o Saturn.
¢ Puntuacion: 91%
Toda la NBA al servicio del
espectdculo y la jugabilidad en
Saturn. Sega ha conseguido
mejorar su clasico a base de
matizar la jugabilidad
consiguiendo un simulacién
realista a la vez que facil de
controlar. Un juego ideal para
los amantes del basket.

¢ PlayStation.
¢ Puntuacion: 93%

Este es eljuego de basket mas
cuidado a nivel gréfico. A la hora
dejugary de repasar opciones
descubrimos también que no va de
simulador puro, sino que apuesta
mas por el espectaculoy la
diversion directa, convirtiéndose
asi en el juego ideal para quienes
huyen de las complicaciones.




En moto, en kart, en un férmula 1, en velocea
deportivoa o en potentea todo-terrenoc...

¢ PlayStation.

® Paygnoaia.

® Comentado en Hobby Conaolaa N® 72,
¢ Puntuacion: 95%

® Precio: 7,990 ptaa.

La primera parte de este simulador se convirti6 en el primer juego
europeo que se colo en las listas de los juegos mas vendidos en
Japén. Esta segunda entrega se ha agotado en toda Europa a tal ritmo
que casi no se llega a tiempo para verlo en las tiendas. Vamos, un
fenémeno.

Y no es para menos, porque «F-1 "97» nos ofrece una version
actualizada del campeonato de Férmula 1 con todos los circuitos,
pilotos y escuderias oficiales, ademas de presentarse como el
simulador mas realista y completo de la historia.

Una verdadera joya, un auténtico lujo que justifica por si solo la
compra de una consola.

¢ Saturn.

® Sega.

® Comentado en Hobby Conaolaa N® 75,
¢ Puntuacion: 95 %

® Precio: 8,990 ptaa.

Las conversiones de los arcades de Sega
siempre han sido una fuente de alegrias
para los usuarios de Saturn, y mas si detras
del trabajo estd el nombre de Mizoguchi,
auténtico gurd de la jugabilidad. EL éxito,
la calidad y la firmeza de «Sega Rally»
siguen patentes, pero este nuevo titulo ha
conseguido superar al “monstruo” en
algunos aspectos. Este juego nos ofrece la inigualable jugabilidad de
los arcades de Sega, una sensacion de velocidad endiablada y un
planteamiento grafico impresionante. Indispensable.

Si la velocidad ea una de tua pasionea, aqui
tienea loa juegoa que necenitas para subir tua ni-
velea de adrenalina. Como vea, hay tituloa para
todonaloa guatons, pero anosotroanos guatan todoa.
Y ea que en eate género hay auténticar maravillaa,
tantas que sc noa han agotado loa elogion. ...

¢ PlayStation.

¢ Codemantera.

e Comentado en Hobby Conaolas N° 75.
¢ Puntuacion: 95%

® Precio: 8,990 ptaa.

El trabajo grafico realizado por Codemasters con esta maravilla de la
programacion sélo es comparable a la jugabilidad de su ya cldsico
«Micromachines». Y es que en este CD se ha combinado un apartado
gréfice plagado de detalles con una sensacion de conduccién y de
velocidad inmejorables. Los coches, todos grandes turismos, son
facilmente reconocibles y los nueve circuitos se han generado a
imagen y semejanza de los reales. El sistema de control nos acerca a la
simulacién, permitiéndonos desarrollar todo tipo de técnicas propias
de pilotos profesionales, pero sin hacerse complicado. Una pasada.

Mario Kar® 64

¢ Nintendo 64.

¢ Nintendo.

® Comentado en Hobby Conaolas N® 70.
¢ Puntuacion: 94 %

® Precio: 8,490 ptaa.

Este titulo es el rey de la jugabilidad en el género. Quizas no ofrezca
el nivel de realismo de otros juegos, ni tenga muchos coches para
elegir, ni demasiados circuitos, ni el espiritu de simulador de los
grandes de la velocidad. Pero tiene una cosa que no tiene ningdn
otro: y es que permite que lo disfruten a tope el padre, la madre, el
hijoy la abuela, y compitiendo todos entre si en la misma carrera.

Un juego ideal para sacarlo en las aburridas reuniones de familia.




VeRally

¢ PlayStation.
¢ Infogramen.

e Comentado en Hobby Conaolaa N® 70,

¢ Puntuacion: 94%
® Precio: 7,490 ptaa.

Infogrames peg6 el salto a las 32 bits con este juego de coches que
dej6 pasmados a propios y extrafios y que consiguié encaramarse al
nmero 1 en las listas de ventas de toda Europa. La razén hay que
buscarla en el extraordinario trabajo a nivel técnico realizado por la

compaiiia francesa, que consiguié imprimirle a este CD toda la emocion,

la dureza y la espectacularidad del Campeonato Mundial de rallys.
Una verdadera delicia grafica y un juego absolutamente absorbente
que entusiasmaria por su realismo al mismisimo Carlos Sdinz.

Extreme G
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e Nintendo 64.
® Rare.

e Comentado en Hobby Conaolas N® 76.

¢ Puntuacion: 94%
® Precio: 7,990 ptaa.

Rare y Nintendo se han aliado para mejorara lo inmejorable dando
una vuelta de tuerca mds a la genial idea de «Mario Kart». Y es que en
este cartucho podremos pilotar carts, hovercraft y avionetas para
enfrentarnos a locas carreras sobre circuitos creados con mucha
imaginacion y virtuosismo técnico. Los vehiculos se manejan por
tierra, mary aire a velocidades de vértigo, pero a los chicos de Rare se
les ha ocurrido la genialidad de introducir toques de aventura a las
carreras, de forma que ser el mas rapido serd tan importante como ser
el mds inteligente para obtener la victoria.

Un look infantil para juego tan divertido como dificil.

Nintendo 64.
Acclaim.

Comentado en Hobby Conaolaa N©® 74,

Puntuacion: 94 %
Precio: 13.490 ptaa.

«Extreme G» es el equivalente en Nintendo 64 al «Wipeout» de
PlayStation. Nos propone lanzarnos a frenéticas carreras sobre

escenarios futuristas cabalgando sobre naves con aspecto de motos y que

m

se deslizan a velocidades de vértigo.

Nuestro objetivo es ganar las

carreras, usando para ello cualquier
medio a nuestro alcance, incluidas
las mds espectaculares armas que

poddis imaginar. La impresionante concepcion técnica de «Extreme G»
permite disfrutar hasta a 4 jugadores simultaneos de una sensacién de
velocidad imposible y de un juego trepidante como él solo.
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o Saturn.
¢ Puntuacion: 92 %

Si quieres velocidad y te gustan
las motos, no le des mds vueltas
y hazte con esta conversion del
genial arcade de Sega cargado
con la potencia de poderosas
superbikes. Un mando analégico
te permitira disfrutar a tope de
un control tan ajustado como
divertido.

Moto Racer
¢ PlayStation.
¢ Puntuacion: 92 %
Combinar el control de
potentes superbikes y agiles
motos de cross mientras
recorremos circuitos tan
espectaculares como originales
es una oferta que no deberian
escapar los amantes de las
motos. Un equilibrio perfecto
entre graficos y jugabilidad.

Top Gear Rally
© Nintendo 64.
¢ Puntuacion: 90 %

El primer acercamiento serio
del rally a Nintendo 64 ha dado
como resultado un cartucho de
gran calidad técnica que cuenta
como gran valor un estilo de
conduccion tan realista como de
sencillo manejo.

Porache
Challenge

o PlayStation.

¢ Puntuacion: 93 %

Si quieres saber lo que se siente
conduciendo un Porsche Boxter
tienes que probar este juego
donde prima el detalle gréfico, la
perfeccion de los coches y el
realismo de los escenarios. De
facil conduccién, resulta ideal
para los puristas de los gréficos.



@ eeoe ICI ACCIO,N?

Torole

¢ Nintendo 64.

e Acclaim.

e Comentado en Hobby Conaolas No 67.
® Puntuacion: 94%

® Precio: 9.990 ptaa.

Acclaim trabajé muy duro para hacer coincidir el lanzamiento de este
genial «Turok» con el de N64, convirtiéndose en el primer juego
realizado por un “third partie” que apareci6 para esta consola.

Como muchos sabréis, el juego nos invita a asumir el papel de un
indio que, inmerso en un mundo irreal poblado por las mds extrafias y
peligrosas criaturas, lucha por mantenerse con vida (tarea que no le
va a resultar nada sencilla, os lo podemos asegurar).

A pesar del paso del tiempo este “shoct “em up” de vista subjetiva
sigue manteniendo intacta toda su frescura y calidad y, sin duda,
sigue siendo hoy por hoy uno de los juegos mds estremecedores para
Nintendo 64. Un juego duro, dificil y de ambiente muy hostil que te
hara pasar auténtico miedo.

# 120 ‘ 500
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¢ Nintendo 64.
¢ Nintendo.

¢ Comentado en Hobby Conaolaa N© 74,
¢ Puntuacion: 94 %

® Precio: 7,990 ptaa.

Si quieres sentirte como el propio James Bond y vivir paso a
paso los momentos estelares de su pendltima pelicula, aqui
tienes una inmejorable oportunidad para hacerlo.

En este “shoot “em up” subjetivo tendrds que encontrar planos,
dar con llaves, rescatar cientificos, destruir centros de
comunicaciones y hasta conducir tanques mientras eres atacado
por todo tipo de fuerzas militares hostiles.

Emocion a raudales en un juego que cuenta con una calidad
grafica excepcional y que ofrece el interés afiadido de estar
protagonizado por el agente secreto mas famoso de la historia.

No hay duda de que enfrentarae a eate tipo de
juegon en loa que nueatra propia vida virtual ae
pone en peligro reaulta uno de loa retoa mana
apasionantes de entre todoa loa que puede pro-
ponernoa nueatra consola. Site vala emocion,
el rieago, |a tenaion y no temea a nada ni a
nadie, aqui tienes una aeleccion de loa mejorea
juegoa de ACCION (con mayusculas) que pue-
dea encontrar. éTe atrevea con elloa?

Fesea ._” Lﬂ:zga

e PlayStation.

¢ Namco.

¢ Comentado en Hobby Conaolaa N® 74.
® Puntuacion: 92%

® Precio (con piatola): 11.990 ptaa.

Como probablemente sepdis, este juego esta disefiado para ser
usado con una pistola de plastico y debemos disparar con ella
directamente a cuantos enemigos aparezcan en la pantalla, emulando
asi a los protagonistas de las mejores peliculas de accién.

Esta formula se hace sumamente adictiva de por si, ya que eso de
demostrar nuestra punterfa es un reto al que resulta dificil negarse,
pero si a esto le afiades unos escenarios muy realistas y una pandilla
de malhechores que se mueven casi como si fueran de verdad, el
resultado es un juego que entusiasmard a los que anden buscando
emociones fuertes.

Namco debe estar muy orgullosa de esta conversion para PlayStation
de su popular recreativa.




¢ Saturn / PlayStation / Nintendo 64.

. GTI.

¢ Comentado en Hobby Conaolas N®* 73, 75y 76.
¢ Puntuacion: 92%, 92%y 91%.

® Precio: 8,990 ptaa. / 8,990 ptas. / ND.

Sus graficos a base de sprites y con bastante pixelacién se alejan de
la tendencia que se estd imponiendo de crear escenarios y personajes
a base de gréficos poligonales. La impresion que ofrece es menos
espectacular que la de juegos como «Turok» o «Quakey, sin embargo,
los fanaticos de este género encontrara en «Duke Nukem» el
“shoot “em up” subjetivo mas realista, el que mds interaccion permite
con los escenarios, el mds trepidante y el mds absorbente de todos.

En las versiones para las tres consolas se han conservado estos

valores, pero con algunas modificaciones. La version Saturn es la mas
conseguida, aunque la mas dificil; la version PlayStation ofrece un
nivel extra y la de Nintendo 64 afiade cambios en los disefios de los
escenarios y contiene una apasionante opcién para cuatro jugadores
que competiran en un “todos contra todos”.

En cualquier caso, estamos ante juego destinado especialmente a los
amantes de las experiencias fuertes, quienes disfrutaran de lo lindo
acabando con la enésima invasion de alienigenas que asola el planeta.

o Saturn.
® Sega.

¢ Puntuacion: 93%

® Precio: 8,990 ptaa.

e Comentado en Hobby Conaolas N°® 75.

Ha sido calificado en ciertas revistas de PC -el formato del que procede- como el mejor juego de
todos los tiempos. Y aunque nosotros no llegamos a tanto, si nos atrevemos a asegurar que es el
“shoot’em up” subjetivo mds carismdtico que visto en consola alguna. Por todo, por su magistral
entorno 3D, por la absoluta fluidez de movimientos que permite, poro sus bestiales juegos de lucesy
por sus salvajes enemigos. El argumento es el mismo de siempre: matar a unos monstruos antes de
que te maten a ti, pero su plasmacién técnica y su adictiva jugabilidad lo hacen imprescindible para
todos los usuarios de Saturn que no se amilanen ante nada.

Doom 64.
¢ Nintendo 64.
¢ Puntuacion: 92%
Esta es la mejor conversion
realizada del cldsico de ID
Software. Primero porque
conserva la esencia del original
dentro de niveles totalmente
nuevos, segundo porque ofrece
la mejor realizacion técnica de
cuantas se han visto. Agobio,
emocion y muchos tiros para
pasarte horas pegado a tu N64.

Jungla de Criatal.
¢ Saturn/PlayStation.
¢ Puntuacion: 93%
Cogiendo los elementos
caracteristicos de cada pelicula
de esta popular trilogia, Fox
Interactive ha construido tres
juegos bien diferenciados dentro
del mismo cartucho. Una fase de
arcade, una fase de conduccion y
una de disparo con pistola
garantizan la diversion, la
variedad y la duracién.

Nuclear Strike.
e PlayStation.
® Puntuacion:93%

La enésima entrega de la serie
“Strike” ha incluido suficientes
novedades como para convertirse
en una opcién mas que
interesante para los amantes de
la accion con tintes estratégicos.
Se podran pilotar hasta seis
vehiculos diferentes y los
amantes de las hazanas bélicas
disfrutaran con cada uno de ellos.

Shadowa of
Empire.
¢ Nintendo 64.
¢ Puntuacion: 90%
Localizado entre la segunda y la
tercera parte de la Guerra de las
Galaxias, este juego nos pone en la
tesitura de acabar con el Imperio,
pilotando las naves mas famosas
de la trilogfa. Plataformas,
disparos, shoot’em up, carreras...
una variedad enorme para un
juego de sensacionales graficos.



@ «eo la LUCHA?

Para eliminar tenasionea no hay nada mejor que
ponerae frente al monitor y acabar con todoa
loa valentonea que ae noa pongan por delante a
base de mamporroa, golpea mdagicoa o lo que
a€a. Y ea que dentro de eate género de loa
juegoa de lucha ""uno contra uno’ diaponemon
de una gran variedad de situacionea, deade laa
tipicas peleaa callejeras, a loa combatea de
artea marciales, pasando porloa dueloa con ea-
padan o las eapectacularea batallitas coamican.

Fogl¥ein MegaMix

¢ PlayStation.

® Namco.

e Comentado en HCN® 67.
® Puntuacion: 95%
®Precio: 6.990 ptaa.

J . Namco no sélo realiza espectaculares
conversiones de sus arcades para
PlayStation, sino que ademds siempre
las adorna con algtin elemento extra que
las revaloriza atin mds. En este caso la
compafiia japonesa ha construido uno de
los juegos mds bellos para PlayStation,
con unos efectos de luz y un colorido que
os dejaran pasmados, configurando el que
es, sin duda, el arcade de lucha mas
espectacular de los Gltimos tiempos.
Los diez personajes del juego compiten
empleando una serie de armas blancas y
pueden optar por usar armadura o no, lo
que hace el desarrollo sumamente
interesante y plagado de alternativas. Un
novedoso y original modo de juego -a
caballo entre el rol y la historia- en el que
se pueden ganar nuevas armas termina de
redondear las virtudes de un juego que
facina por su enorme belleza plasticay
engancha por su tremenda jugabilidad.

Strect Fighter €X Alpha Plus

¢ Saturn.

® Sega.

¢ Comentado en Hobby Coaolaa N© 69.
¢ Puntuacion: 95%

® Precio: 9.490 ptaa.

Mezclando personajes de sus juegos de lucha mds emblematicos,
Sega ha construido para Saturn uno de los mejores arcades jamas
vistos. Primero por esa ajustada jugabilidad caracteristica de la casa,
segundo por su pasmosa calidad gréfica y tercero por su amplisimo
elenco de personajes, que incluye mas de treinta luchadores
elegibles, entre los que encontramos a héroes de «Virtua Fighter»,
«Virtua Cop» y «Fighter Vipers» mds otro buen pufiado de sorpresas
como Sonic, un coche de «Daytona» o los nifios de «Virtua Fighters
Kids». Y todo ello con cinco modos de juego diferentes y
apasionantes.

Cualquier seguidor de la lucha quedard absolutamente impactado
ante este genial compacto, que competiria con «Soul Blade» para
obtener el galardén de “Mejor Juego de Lucha de todos los tiempos”.

1’ 86782 ; 10870

¢ PlayStation.

o Capcom.

¢ Comentado en Hobby Conaolaa N° 74.
¢ Puntuacion: 93%

® Precio: 7,490 ptaa.

El padre del género de la lucha se ha modernizado, adaptando sus
increibles capacidades jugables a la espectacularidad y realismo de los
graficos poligonales y los escenarios tridimensionales.

Nada mds y nada menos que 23 luchadores, entre los que estan los
viejos conocidos de siempre mds otras nuevas estrellas, demostraran
que nada ha cambiado en lo que se refiere al estilo de juego y
equilibrio de los combates y pondran de manifiesto que esta serie, al

igual que el buen vino, va mejorando con los afios. Probablemente es
el arcade de lucha mas jugable, el mas facil de manejary, a la vez, el
mas completo. Quizas no es el mas espectacular, pero a lo mejor para
ti se convierte en el mas divertido...




PlayStation.

Bandai.

Comentado en Hobby Conaolaa N© 74.
Puntuacion: 91%

Precio: 9.490 ptaa.

Si eres de los muchos seguidores de la serie Bola de Dragén te
gustara saber que Bandai no se ha limitado a incluir los personajes de
la dltima entrega televisiva de la serie, la GT, sino que ademds nos
devuelve a guerreros cldsicos como Piccolo o Célula, empefiados en
demostrar su calidad frente a los Super Sayanos de rubisimo cabello
que pueblan este CD. Vamos , que en total encontraras a 16
luchadores para demostrar tus habilidades.

Ademds, el look del juego se ha adaptado a las nuevas tendencias,
abandonando los tradicionales sprites por figuras poligonales de
suavisimos movimientos. Por supuesto, cada uno de los personajes
mantiene sus golpes especiales caracteristicos que dependen de su
energfa vital, asi como innumerables combinaciones de ataque en el
cuerpo a cuerpo que convierten los combates en épicas batallas.

Un modo de juego que permite ir elevando las caracteristicas del
luchador que elijamos completan un juego ideal para los millones de
incondicionales de Dragon Ball.

Mace The Davlk Age

Nintendo 64.

GTI.

Comentado en Hobby Conaolas N® 75,
Puntuacion 90%

Precio: ND

Son guerreros de la Edad
Oscura, armados hasta donde los
caballeros medievales son
capaces de armarse y cargados de
tantos musculos como aviesas y
malas intenciones.

Son doce individuos que acaban
de llegar a Nintendo 64
dispuestos a ponerse en nuestras
manos para que los manejemos a
nuestro antojo, los hagamos
desplazarse con rapidez por sus
preciosos escenarios 3D y les
permitamos demostrar la
agilidad, potencia y equilibrio de
sus poligonales corpachones,
lanzandolos a espectaculares
combates de demoledoras
consecuencias.

El original planteamiento de este titulo, la facilidad de su controly
unos soberbios efectos gréficos, convierten a este cartucho en la
mejor opcién de simulacién de lucha podéis encontrar en estos
momentos para vuestra Nintendo 64.
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Killer Inatinct
GOIdo

Laat Bronx.
o Saturn.

Marvel
SuperHeroea. ¢ PlayStation.
oPlayStation/Saturn ® Puntuacion:94%

¢ Puntuacion: 90%

Los sprites y Capcom siempre se
han llevado muy bien, sobre todo
en los juegos de lucha. En esta
ocasion los héroes y villanos de
la Marvel son los que aprovechan
este arte de Capcom para
convertirse en gigantescos
luchadores capaces de sacudir
demoledores mamporros y de
hacértelo pasar en grande.

Es uno de los arcadas de lucha
mds carismaticos del género,
tanto por su calidad gréfica como
por su estilo de juego, en el que
prima la estrategia sobre el mero
intercambio de golpes.

Uno de los grandes clasicos de
PlayStation y Namco y un juego
que cualquier buen seguidor de
la lucha deberia tener en su
juegoteca.

¢ Nintendo 64.
¢ Puntuacion: 89%

Fue el primer arcade de lucha
para Nintendo 64 y una
adaptacion de la recreativa de
Rare mejorada y adaptada para la
consola.

Su elevada jugabilidad y la
fuerza de sus personajes son sus
grandes virtudes, aunque le falta
algo de espectacularidad grafica
para ganarse la vitola de clasico.

¢ Puntuacion:90%

Otro de los arcades de Sega
convertido con todo éxito a 32
bits. Su gran virtud es la de
plantear peleas cuerpo a cuerpo
sobre la base de un realismo
pocas veces admirado en un
compacto. Los ocho personajes
dominan a la perfeccion las artes
marciales y usan sus particulares
armas con la destreza de unos
Bruce Lee actuales.
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Y Al (Ila" no l‘CIA enconh'ado éQué paaa? éque erea una peraona raritay nin-

‘% nada que te auAte. X guna de las maravillas que te hemoa moatrado
te convence? Puea nada, aqui tienea tu ultima
oportunidad de encontrar el juego de tu vida.
En eatas paginas hemon reunido eaton tituloa
porque aonm originalea, vinicoa y tan divertidoa
como loa que maa. Y ai aqui tampoco hay
e Nintendo 64. ninguno que te guate, puea oye, jvende la
¢ Nintendo. conaolay comprate un parchia!
e Comentado en Hobby Conaolas N° 75.
¢ Puntuacion 91%
® Precio 7.990 ptaa.

Como ha ocurrido con casi todos los juegos de la saga, lo mejor de
- este «Bomberman» es su rematadamente genial modo
‘ “Batalla”, en el que cuatro jugadores hacen lo imposible

para eliminarse unos as otros a base de lanzarse
bombas. Esta opcion es tan divertida que mds

que parecer una modalidad de juego extra, casi @@@{}0@@@[}08@ %

parece lo importante del tema.

Sin embargo, el meollo de la cuestion es una ¢ PlayStation.
especie de aventura montada sobre gréficos ® Konami.
poligonales en la que deberemos ayudar a ¢ Comentado en Hobby Conaolaa N® 75.
nuestro “bombero” a solventar todo tipo de ¢ Puntuacion 92%
3 puzzles y acabar con cientos de ® Precio: 8,990 ptaa.

. enemigos, haciendo una completa

demostracion de tu gran habilidad e Tras diez afios de “Castlevanias” variados, Konami ha conseguido

inteligencia suprema. ;Las tienes? culminar su saga en esta primera version para 32 bits. Pese a

mantener la misma linea grafica de toda la serie, basada en escenarios

A R 2D a base de sprites, la potencia de la consola ha permitido generar
“| escenarios preciosistas, llenos de detalle y de altisima resolucién que

ambienta con el tétrico goticismo habitual una mezcla de aventura,

plataformas y arcade, configurando un juego completo y variado.

A nuestra disposicion estard el enorme castillo de Dracula para
explorarlo paso a paso, limpiarlo de horribles criaturas, resolver
intrincados laberintos, encontrar objetos para abrir nuevos caminos y,
en definitiva, disfrutar de un juego tan espectacular como absorbente.

.f‘ Y A
Oty

Waws

o Nintendo 64.

¢ Nintendo.

e Comentado en Hobby Conaolaa N© 72

¢ Puntuacion: 91%

® Precio: 9.990 ptas. (con Rumble Pak incluido).

Es el primer juego compatible con el Rumble Pak, el periférico de
Nintendo que convierte los impactos recibidos en pantalla en
vibraciones que se sienten en el pad de control.

Este juego es una conversién del cldsico de Super Nintendo «Star
Wing» que también fue el primero en algo: llevar el chip FX entre sus
Eproms. «Lylat Wars» es un “matamarcianos” tridimensional de
aspecto impresionante que nos arrastrara por los peligrosos planetas
del sistema Lylat, enfrentdndonos con hordas de naves alienigenas.

La originalidad de los mundos y de los enemigos, la calidad grafica
de los escenarios y un hilo argumental casi aventurero hacen de este
juego una auténtica joya que falla en que se acaba demasiado pronto.




Bust® A Move § / Bust Q Move 2

¢ Saturn / PlayStation.

o Acclaim.

® Comentado en Hobby Conaolaa N° 74,
¢ Puntuacion: 92%

® Precio: ND / 3,990 ptaa.

Si hay una palabra para definir este juego es “enganchante”. Su
mecanica es de esas tan simples que acaban haciéndose obsesivasy
conseguira mantenerte pegado a la consola hasta altas horas de la madrugada.
Y es que este juego tiene las mismas virtudes que «Tetris», proponiendo un reto para
lainteligencia y los reflejos, y su Gnico objetivo consiste en hacernos juntar burbujas de colores.

Inocente, ;verdad? Pues te avisamos que este juego es un auténtico peligro, y no sélo para ti, sino para
cualquiera que pase por delante de la consola: tu madre dejara de hacerte la comida, tu padre no te dejara
jugar (porque querra jugar él) y tu hermano te retard una y otra vez a jugar en el modo para dos jugadores.
Ah, y los usuarios de PlayStation no estén libres de este peligro, pues el «Bust A Move 2», que resulta igual
de adictivo, estd disponible en la serie Platinum. Avisados quedais todos.

¢ Nintendo 64.

¢ Nintendo.

¢ Comentado en Hobby Conaolaa N® 72,
¢ Puntuacion: 91%

® Precio: 8,490 ptaa.

$1490854
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Este es uno de los juegos mds originales que se han visto en mucho
tiempo. Podriamos denominarlo “simulador de destruccion”, pues
nuestro objetivo es destrozar cualquier obstaculo que se interponga
entre la meta y un camién descontrolado cargado de misiles
nucleares. Para llevar a cabo nuestra tarea de “limpieza”
dispondremos de un montén de vehiculos que van desde el tipico
camion, a una excavadora, pasando por un robot volador, una
furgoneta a lo estilo equipo A o un coche de policia.

La pericia que hay que demostrar para cumplir todos los objetivos
s6lo es comparable a la adiccion que es capaz de generar.

Pavappe The Rapper

A1

e PlayStation.

® Virgin.

® Comentado en Hobby Conaolaa N© 76.

® Puntuacion: 91%

® Precio: 7.990 ptas. (con ratén incluido).

Este juego deinocente apariencia  [=o.,cws <o voon —
supone uno de los retos mds ‘ o
apasionantes a los que podemos £ 25
enfrentarnos los amantes de la
estrategia. Y es que a este «Red :
Alert» (igual que su genial primera
parte «Command & Conquers»)
requiere un poco de esfuerzo para
entenderlo, pero cuando se consigue sabe devolver diversion a raudales.

El sistema de juego es algo complicado de explicar para los que no
conozcdis esta serie, pero a grandes rasgos os podemos decir que
consiste en controlar a todo tipo de tropas sobre diferentes campos de
batalla. Es un juego de estrategia y requiere de mucha inteligencia,
pero su desarrollo es tan rdpido como el de un arcade, pues las tropas
enemigas se mueven en tiempo real y apenas nos dejan tiempo para
pensar nuestros movimientos. Un juego tremendamente divertido
para quienes gusten de poner a prueba su agilidad mental

¢ PlayStation.

® Sony.

® Comentado en Hobby Consolaa N© 72,
¢ Puntuacion: 85%

® Precio: 6,990 ptaa.

Si buscas algo realmente diferente que no se parezca a
ningln otro juego, esto es lo que andas buscando. Este

«Parappa» no es un juego habitual, sino que es
mas bien un curioso divertimento que, a ritmo
de marchosas canciones de rap, te invita a
sequir las melodias pulsando los botones del
pad justo en el momento que se te indica. Un reto a
tu sentido del ritmo ofrecido através de una estética muy
simpatica. Dicen que les gusta mds a las chicas...

Bl



ENCUESTA HOBBY CONSOLAS

Queremos saber lo que piensas. Queremos conocerte un poco mejor y hacer una HOBBY CONSOLAS totalmente a
tu medida. Nos gustaria que nos contaras tus opiniones sobre algunos temas relacionados con las consolas y con

nuestra revista. Si tienes unos minutos, responde a estas preguntas y envianos el cuestionario (o una fotocopia)
a: HOBBY PRESS S.A. Encuesta HOBBY CONSOLAS; Apartado de Correos 400, 28100 Alcobendas, Madrid.

TU CONSOLA

1. ;Qué consola o consolas tienes?

2. Si ienes varias, ;para cudl
comprus softwure'-’ T2

A partir de aqui contesta en
relacion a la consola para la que
compras juegos.

3. iCudntas horas a la semana
utilizas tu consola ? 2

4. ;Cuantos juegos tienes? &

5. i Cuantos juegos te has
comprado el Olimo afio? £,

6. ¢Cuantas personas ufilizan fu
consola (contdndote a fi)?

7. §Te has comprado o vas a
comprarte una consola estas
Navidades? ,
Qi No

8. Si has respondido que si, indica
cudl

LA REVISTA

9. ¢Desde cuando lees Hobby
Consolas?
[ Desde hace menos de 6 meses
[ Desde hace mds de 6 meses
[ Desde hace mas de un afio
Desde que salio a la venta

10. ;Cada cudnto tiempo compras
Hobby Consolas?
Todos los meses
[ Mas de 6 veces al ao
[ Menos de 6 veces al afio

11. ;Qué parte de la revista sueles

12.

1.

eer?

A Toda la revista

1 Més de la mitad
{1 Menos de la mitad

Cuando no compras la revista,
;0 qué se debe?
[ Se me olvida

T No tengo dinero

(1 No me interesan los temas
de portada

(1 Me compro ofra revista ese
mes.

(1 Otra razon:

iTe parece bien que Hobby
Consolas se venda junto a un

- video Manga pese al logico

A
14,

15.

aumento del precio de la
revista?
Q1 No

¢ Cudntas personas leen la
revista que te compras,

contandofe a fi? - ersmieS

:Qué te parecen las secciones
de la revista?

.3: Muy interesante;

2: Interesante;
1: Poco interesante

Bl Sensor: . <vo........ ..
En Pantalla: .. ..........
Big in Japan: <\ ........ ..
Previews:
Novedades (Rewews)
Listas de éxitos: =........
Teléfono Rojo: % .........
Trucos: .
Arcade Show: . ..........
Otaku Manga: ~..........
Tribuna Abierta: :
Bl corcho: .............
Comparafives: *..........

Reportajes sobre consolas:
Reportajes sobre compunlus 3
Reportaies sobre juegos: . . .
Concursos: % .. ..........
16. ;Qué te parecen los videos
Manga que hemos dado junto
a la revista?
3: Muy inferesante;
Z: Inferesante;
I: Poco interesanfe
Videos Dragon Ball: .. . .. ..
Videos Street Flghter. e
Video Ranma 1/2: . <. ... ..

17. ;Qué ofras revistas compras
regulurmente al menos 6 veces

Muchas gracias por colaborar con
nosofros.

Si nos envias esta encuesta entrards
en el sorteo de un televisor SONY
Black Trinitron de 14

Estos datos son absolutamente
confidenciales y Gnicamente se
utilizardn para enviarte tu regalo si
resultas premiado. No se utilizardn
para mailings propios ni ajenos.

Te ragamos que sélo nos envies
una encuesta, pues duplicariamos
tus datos. Gracias.

Nombre: &0 1=
Apellidos:_©{NTC_CARBCkE
MR T

ul aiio? Scper Jucoes,

18. g,Que ofras revistas compras o
Iees de vez en cuundo'?

), ¢ 5‘ (EXErY

DATOS PERSONALES
19.Edad: _( -
20. Sexo: A Hombre [ Mujer

21. ; Cudl es tu principal ocupacion?
& Estudio
3 Trabajo
3 Ambas

22. ; Cudles son tus aficiones,
aparie de las consolas?
= Ir al cine
[ Leer
& Ver la tele
i3 Jugar a los recreativas
12 Oir misica
Hacer deporte
& Salir con los amigos
(1 Otras:

Loculldud M_‘: T CE

Poblacion: ©liv.ENCiA
C Postal: 1@ e
Teléfono: <077 -tiia2 o

BUZON DE SUGERENCIAS:




ncuentra
los mejores juegos

"\ KOE! h?“:: >
PIayStanon =

Esta oferta la puedes adquirir en tu Centro MAIL mas cercano,
o la puedes recibir en tu domicilio contrarreembolso realizando
tu pedido por e-mail: pedidos@centromail.es o Fax: (91) 380.34.49

T s on 5 eions, D E I - D R D




Compra tus juegos en
y ahorrate 500 pta.*

Broken Sword I CASTlEVANlA

= BOREN S\f{g}y} 0

PlayS[anon i

7220— 7.490 8226 8.490
MaRrvel Toca

TOURIN(] CAR <z

Plays! (ml\

7990 7.490 8,220 8.490 84220 8.490
Sega Worldwide

Touqu Car Soccer 98

8“720- 8.490
Rellena y envianos este vale

* Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este vale al realizar la compra de lo que
has seleccionado y te ahorraras 500 ptas en tus juegos favoritos.

= Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén a:
Centro MAIL ® C® de Hormigueras, 124 ptal 5-52F © 28031 Madrid.

+ iCorre!, Informate en el teléfono 902 1718 19

CHBC

iggm}ﬁus FORMA DE ENVIO

] coneo
g l]l]MIEILI[I ” 1 URGENTE
= Eﬂﬂlﬁﬂ POSTAL oo POBLACION .
2 = PROVINCIA TELEFONO [ ]
< MODELD DE CONSOLA
& PRODUCTO PEDIDO

* oferta valida sélo |
para los productos de esta pagina. |
|

Los datos personales de este cupon serdn incluidos en un registro de la Agencia de Proteccion de Datos. Para la rectificacion
de alglin dato, deberis llamar a nuestro Servicio de Atencion al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la
direccion arriba indicada. Senala si no quieres recibir informacion adicional de Centro Mail. ()



e niyvio §

www.centromal I .es TE ENVIAMOS TU PAQUETE
POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTE
A TU DOMICILIO

Haz fu pedido por felefono

PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES

Y Ena-aE-nE-mE

< LUNES A VIERNES DE 10,30 A20 H « SABADOS DE 10,30 A 14 h

O PERIFERICOS O o o o JUEGOS SATURN 3.8 .

CABLERE CONTROL PAD 3D NBA ACTION ‘98 QUAKE RESIDENT EVIL

7 \ka UAKL
CONTROL PAD
8 BOTONES

CONTROL PAD
INFRARED

PV.P.-8.990 P.P. - 9.490 PVP. -8.990 PP, - 9.490

JOYSTIK X'RTUA  MEMORY cARD PLUS

SEGA TORING CAR SNIC R
‘1.{ ﬁrrourmg | Ty

THE LOST WORLD WORLDWIDE SOCCER 98

PER4MER TURBO
WHEEL + PEDALS

| e | |
P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 9.490

BUST-A-MOVE 3

NS

CROC CRUSADER - NO REMORSE CYBERIA DARK SAVIOUR DARKLIGHT CONFLICT
T e = e > ar |

P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 9.490 P.V.P. - 6.490 P.V.P. - 8.490
DRAGON BALL Z DRAGON FORCE DRAGON HEART ENEMY ZERO
- .
-

v 5
§ ENTWY Z1R(
P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 7.990 P.V. - 9.490 P.V.P. - 4.990

FORMULA KARTS IMPACT RACING JONAH LOMU RUGBY R KRAZY IVAN
= ot C = (D D iy

PV.P. - 9.490 A .S P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 3.990 .V.P. - 8. A .V.P. - 4. P.V.P. - 9.490
MANX TT MECHWARRIOR 2 MEGAMAN X3 NASCAR'98
1z - Ty "i{th"““‘f" — - o

P.V.P. - 8.490 P.V.P. - 9.490
LAST BRONX LOST VIKINGS 2

[

24 Qleei LA il
P.V.P. - 5.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 6.490 P.V.P. - 4.990 V. P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 8.990
PGA TOUR 97 PRO PINBALL SCORCHER SEGA AGES SEGA RALLY SONIC 3D SOVIET STRIKE SPACE JAM

= . LI S - E AR |- -

SEGA " S
FGES ‘ GARALLY

. - 4.990 .V.P. - 3. .V.P. - 3. A'A -2 P.V.P. - 6.990 . - 8.990 P.V.P.- 4.990 .V.P. - 8. P.V.P. - 5.490
SWAGMAN _ TUNNEL B-1 VIRTUA FIGHTER KIDS VIRTUAL ON WIPE OUT 2097

- 9.490
I_I-I_l_l_I-I_I_I-l_l_I_I_I-I—I-I-I-I-I_I—I-l—l-I_I—I_I_I_l-l_l_.
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P E

CABLF EURO-AV (RGB)

R 1 ERLILE R 1 G LO1ERES

CONTROL PAD COLOUR  CONTROL PAD COLOUR
MMANDER PLUS JOYTECH

COLOUR MEMORY CARD COl

ACTUA SOCCER
PLATINUM;

PVP.-7.490 « P.V.P. - 3.990
» BUST-A-MOVE 2
BROKEN SWORD Il -~ NI
’ T

 SHENSNORDT

PlayStation..

P.VP. - 3.990 P.V.P. - 7.990

FANTASTIC FOUR

ialm

Playﬁ_lsﬂon
P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 6.490

GRID RUN HERC'S ADVENTURES

PlayStation|

)

P.V.P. - 2.990

NINOS PERDIDOS

P.V.P. - 6.490 P.V.P. - 4990

MEGAMAN X3 MONOPOLY

FATAL FURY REAL BOUT

P.V.P. - 7.990

CARNAGE HEART

P.V.P. - 6.490

DARKLIGHT CONFLICT

" PV.P.- 7.990

HERCULES

Playsration‘.

L.ETHAY
PRI O R R 6

P

fe

PlayStation.
P.V.P. - 8.490

MONSTER TRUCKS

,&ﬁm

P.V.P. - 6.990

MONSTER!
TRY ]

SUPER
PRECIO

CONSOILA - Incluye CD

con
€ |uegos

emos

ADIDAS POWER SOCCER

INTERNATIONAL'97

CHRONICLES OF THE
SWORD

P.V.P. - 4.990
DESTRUCTION DERBY
PLATINUM]

7 3

{ RN
PlayStation. |
P.V.P. - 8.490

INDEPENDENCE DAY

P.V.P. - 3.990

MORTAL KOMBAT
MYTHOLOGIES

P.V.P. - CONS

MEGA MEMORY 24 Mb

EGOS

AGENT ARMSTRONG PLATINU
o =

N\

AZUL
ROJO

< VERDI
1 TRANSPARENTE

MORY
P EXTENSION CAB

MEMORY CARD

MEMORY CARD 480 SLOT

MuULTI TAP

PER4| WHEEL
5 ME} ;?I;IABI.OS PISTOLA HYPER BLASTER

AYSTATIO

AIR COMBAT ALIEN TRILOGY
INUM)

L r

COLONY WARS

P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 3.990

DISCWORLD Ii DYNASTY WARRIORS

P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 7.990

FORMULA KARTS
FORMULA I'97 SPECIAL EDITION
-

-
SFORMULAYT

P.V.P. - 7.490

INT. SUPERSTAR
SOCCER PRO

PV.P. - 7.990

JERSEY DEVIL

"P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 7.990 P.VP. - 7.990

MOTOR MASH

MOTO RACER - _ MOTOR TOON 2

P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 6.990

MEMORY CARD PLUS
JOYTECH

ARK OF TIME

P.V.P. - 7.490

EL MUNDO PERDIDO

P.V.P. - 7.490

FROGGER

“UPVP.- 6.990

JET RIDER

P.VP. - 6.990 P.V.P. - 7.490 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 7.990 PVP.-6.490 P.VP. - 7.990 PVP.-6.490 |
LA CIUDAD DE LOS MAGIC: THE GATHERING
KURUSHI LETHAL ENFORCERS ~ LOADED (PLATINUM LOMAX BATTLEMAGE MARVEL SUPER HEROES'

P.V.P. - 4.990

MEMORY DISK DRIVE

BATTLESPORT BLAM! MACHINEHEAD

I{Dtl’;M/
PlayStation
P.V.P. - 8.990
FADE TO BLACK
PLATINUM!

P.V.P. - 3.990

EXCALIBUR 2555 AD

P.V.P. - 7.990

G-POLICE

P.V.P. - 6.990
JUNGLA DE CRISTAL . _
TRILOGIA N

MAXIMUM FORCE

P.V.P. - CONS P.V.P. - 7.990

NAMCO MUSEUM VOL 4 NAMCO MUSEUM VOL 5



Ven a conocer los Centros Mail, agfencion
ey Y si no fienes uno cerca. . . e//\

. 2 ' Si eres un profesional y estds interesado
Haz fu pedido por felefono IEIIEIEI--IEI-I@

en pertenecer a nuestra red nacional,
ponte en contacto con nuestro

LUNES A VIERNES DE 10,30 A20 H « SABADOS DE 10,30A 14 h =

También puedes hacerlo por fax: (91) 380 34 49, o por internet: pedidos@centromail.es

Departamento de Franquicias

TEL: (91) 380 28 92
GOS PLAYSTATION O o 0 B O @

COMMAND & CONQUER \ )
RED ALERT _CRASH BANDICOOT2 - DRAGON BALL FINAL BOUT

- :

Playstatid_7-890

' ﬁl'aySta[iOv. 7.490

NBA IN THE ZONE 2 NBA LIVE' 98 INEED FOR SPPED Il

I CUTHE - NBA

<

NU A
CSTRINF_

P
NEETFOR SPEED
y 74

~PVP.- 7.990 P.V.P. - 7.490 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 7.990

POWER MOVE PRO POWER RANGERS FULL
WRESTLING PINBALL

P.V.P. - CONS P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 6.990

PROJECT OVERKILL

PGA TOUR'98 PORSCHE CHALLENGE
9

RAGE RACER »

RALLY CROSS
-~ . "N

DONERNO

GIED ®
PlayStation
P.V.P. - 6.990

. g >
P.V.P. - 8.990 P.V.P. - CONS P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 6.990

RESIDENT EVIL RIDGE RACER
DIRECTOR'S CUT

P.V.P. - 7.990

P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 6.490

P.V.P. - 6.490 P.V.P. - 6.990

RAPID RACER RAY STORM 1 RAY TRACER! RAYMAN (PLATINUM] REBEL ASSAULT Il RISK ROAD RAGE
2 - b \ : : ;

P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 5.990

P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 7.490

ROCK'N'ROLL 2 ROSCO McQUEEN SOUL BLADE SOVIET STRIKE STARFIGHTER 3000

'_m\:,,w.;,_

GIED | '-Q e
PlayStation
P.V.P. - 6.990

A ‘
P.V.P. - 7.990 P.V.- 7.990 P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 4.990

THE CROW:
CITY OF ANGELS

PVP.-3.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 7.490 P.V.P. - 6.490 P.V.P. - 4.990

SUPER PUZZLE .
SUIKODEN FIGHTER Il TURBO SUPERSONIC RACERS ] TEKKEN 2 -

TESTDRIVE 4~ TEST DRIVE OFF ROAD

__TENNIS ARENA TIGERSHARK

P.V.P. - 6.990

< il
P.V.P. - 8.99

4 J ) e ‘
P.V.P. - 8.490 V. P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 7.990

TRUE PINBALL

A

TOTAL DRIVIN

TRASH IT

TIME COMMANDO V - RALLY
; 7 _—

TOCA TOURING CAR * TOSHINDEN (PLATINUM) TOSHINDEN 3
o vh <

» 2]

==
0

P.V.P. - 8.990 ’ P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 6.490

P.V.P. - 7.490

P.V.P. - 3.99

VANDAL HEARTS WAR GODS WARCRAFT Il

WIPE OUT (PLATINUM v XEVIOUS 3D/G+

=

a e

‘Ll -

PlayStation
P.V.P. - 7.990

s

PlayStation
P.V.P. - 8.990 P.VP. - 7.990

PlayStation.
P.V.P. - 6.490 P.V.P. - 6.990
8 [N N SN N S N S S S N S N S— N S — O — S — — ) S 0 S— —  —  —  — S S S— S— — S —  —  —  — -
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gUPER PREC/ o

NINTENDOS4
CENTRO

Ven a conocer los Cenfros Mail

Somos ya mas de cincuenta en Espana

DE REGALO
BLAST CORPS BOMBERMAN 64

NINTENDO®* { umrmnn“

CHAMELEON TWIST

CLAYFIGHTER 63 1/3 DIDDY KONG RACING

MEMORY CARD COLORES MEMORY CARD PLUS COLORES
Y A

E
“

-

CABLE RF MEMORY PAK

MISCHIEF MAKERS ~ MORTAL KOMBAT TRILOGY

_@4

PERAMER RACING WHEEL  CONTROL PAD ACCESS CONTROL PAD ACCESS
LINE EASY

+ PEDALES LINE TURBO 64

SAN FRANCISCO RUSH STAR WARS: SHADOW OF EMP. _ SUPER MARIO 64
S

0 JUEGOS SEGA O SUPER NINTENDO

AERO THE ACROBAT - 4990 COOL WORLD - 4990 DONKEY KONG COUNTRY-5990 DONKEY KONG COUNTRY 3-9990  EARTHWORMJIM 2 - 4990
FIFARAM'98  INT. SUPERSTAR SOCCER DELUXE LIGHT CRUSADER oy

) STARS PACK
g

X
oy wnlnulun ( OFERTA

« £ 16.990

F-ZERO - 4990 G.FOREMAN BOXING KO - 3990 ILLUSION OF TIME - 5990

MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 2990

MANDO DE CONTROL CONTROL PAD INFRARED
PINOCCHIO

POCAHONTAS SNAKE RATTLE & ROLL

MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 6990

SONIC 3D SUPER COLUMNS

SUPER MARIO WORLD - 5990 SUPER MARIO WORLD 2-9990

MEGADRIVE - 8990 GAME GEAR - 990 GAME GEAR - 1990

THE LOST WORLD TOY STORY WAYNE GREZKY & NHLPA

WINTER GOLD - 10990 WORLD LEAGUE BASKETBALL - 4990

MEGADRIVE - 9490 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 3990



Ml LU TN
MANUEL IRADIER, 9
TEL: 137824

PADRE MARIANA, 24
TEL: 514 39 98

CRISTOBAL SANZ, 29
TEL: 546 79 59

PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11 C.C. PORTO PI-CENTRO

AV, DE LA ESTACION, 28
TEL: 2606 43 LOCAL 9. TEL: 7200 71 PASED MARITIMO, 54, TEL 40 55 73

EL I V. DE LA CONSTITUCION, 8
L1y TEL: 5343719

www.centromail.es

BARCELONA Badalona BARCELONA Badalona BARCELONA Manresa BARCELONA Matard  BARCELONA Sabadell
SN/ ' s

3]

Estos son los Centros Mail. iVen a conocerlos yal 0 si lo prefieres. -

ez peido.|ESN JCad =N oJGc e |53 RIS

POF FRIBFOND:  HoraRIo: Lunes o Virnes 10'30 0 2000 b  Sibodos 1030 14001,

C.C. BARCELONA GLORIES CARRER DE PAU CLARIS, 97 CARRER DE SANTS, 17 SOLEDAT, 12 C.C. MONTIGALA ANGEL GUIMERA, 11 SAN CRISTOFOR, 13 FILADORS, 240
DIAGONAL 260, TEL: 406 00 64 TEL 4126310 TEL: 2066923 TEL: 464 46 97 C/OLOF PALME. TEL.: 465 60 76 TEL: 8721094 TEL:796 0716 TEL: 7136116
BUENOS AIRES BURGOS CORDOBA GERONA GERONA Palamés GRANADA _ GUIPUZCOA §. Sebastian HUESCA JAEN LA CORUNA C. _LAS PALMAS E LAS PALMAS
R o ) e I e i - T P ww
@ -
&

1 ) 43 —
PARANA, 504, TEL: 371 13 16 C.C. C* DE LA PLATA. MARIA CRISTINA, 3 MARTINEZ CAMPOS, 11 AV, DE ISABEL II, 23 ARGENSOLA, 2 ASAJE MAZA, DONANTES DE SANGRE, 1 C. RODRIGUEZ CARRACIDO, 13 PRESIDENTE ALVEAR, 3 'C. C. LA BALLENA
CDGOPORTALL.R.(017) ML CASTULAY LL'E2€NZ117 TEL: 48 66 00 CNV RECOGIDAS TEL: 26 60 54 TEL: 44 56 60 TEL: 23 04 04 e Lol TEL 143111 TEL: 5092 88 TEL: 234651

das  MADRID Alcorcon ~ MADRID Las Rozas ~ MADRID Méstoles MADRID Torrejon MALAGA MURCIA

R 7 6
= = o R
“*DocTOR MUGICA, 6 P'STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 MONTERA, 32, 2 C.C, LA VAGUADA, LOCAL T-038 MAYOR, 89 CONSTITUCION, 15 CISNEROS, 47 C.C. BURGOCENTRO II, LOCAL 25 AV. DE PORTUGAL, B C.C. PARQUE CORREDOR ALMANSA, 14 AV. JESUS SANTO REY C/PASOS DE SANTIAGO S/
TEL:2070 33 TEL: 5278225 TEL: 5224979 AV. M. DE LEMOS, /N TEL: 378 22 22 TEL: 880 26 92 C. COM, PICASSO TEL: 652 03 87 TEL: 64362 20 AV.COMUNIDAD DE MADRID, 37 TEL 6171115 Cra. N.1l SALIDA 19 (TORREJON-ALJAVIR) TEL: 26152 92 ED. OFISOL, 4, TEL: 246 38 00 EDIF. CONDESTABLE
LAS ROZAS  TEL: 637 47 03 TORREJON DE ARDOZ TEL: 656 24 11 TEL: 2046 16
NAVARRA Pamplona PONTEVEDRA Vigo SALAMANCA _ STA. CRUZ DE TENERIFE SEGOVIA VALENCIA VALENCIA VALLADOLID VIZCAYA Bilbao ZARAGOZA
= g DOUD
e K (Piaza
) T \) : ] Wi
2 43 & £
O /7/) ol | i
PINTOR ASARTA, 7 PLAZA DE LA PRINCESA TORO, 84 RAMON Y CAJAL, 62 €.C, ALMUZARA C. COMERCIAL LOS ARCOS PINTOR BENEDITO, 2 C.C. ELSALER, BULEVAR SUR C.C. AVENIDA P* DE Z0RRILLA, 54-56  PLAZA DE ARRIQUIBAR, 4 CALLE DEL CLUB, 1 ANTONIO SANGENI! . C. INDEPENDENCIA
TEL: 2718 06 TEL: 220939 TEL: 261601 TEL: 293083 C/ JUAN BRAVO, 6. TEL: 46 34 62 LOCAL B-4, TEL: 467 52 23 TEL: 380 42 37 TEL: 3339619 TEL: 221828 TEL: 41034 73 TEL:

. 0o0ooonoao CARTUCHOS GAME BO O 0OO0OOooan

EL JOROBADO
DE NOTRE DAME EL LIBRO DE LA SELVA ELREY LEON JURASSIC PARK DONKEY KONG LAND Ill  FIFA ROAD W.CUP’ 98
= T - <o - -

==

P.V.P. - 4490 .V.P. - 4690
RACE DAYS ROAD RASH
< |

ALUCINA EN COLORES CON LA NUEVA

GAME BOY

ROJA, AZUL, VERDE,

ecke
DE COLORES GamdP "/l Neca

P.V.P. - 4690 P.V.P. - 4690
TINTIN EN EL
SPY VS SPY STAR TREK GENERATIONS TEMPLO DEL SOL WORMS

5990 PVP.-4690

NIGEL MANSELL'S (USA)

1/, et Maandn
Whia Cramionanis|

F1 POLE POSITION
R,

3.990 3 PVP. PVP.- 2,990 PVP.-3990 PV.P. - 3.990

0 00O DO COMPLEMENTOSGAMEBOY O o0 o O O TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

ADAPTADOR CORRIENTE
HYPER BOY GAME BOY POCKET LOGIC 3 ADAmffgf&;‘&Em LUPA+LUZ NUBY  BATERIA RECARGABLE Il HANDY TRAY SEU
PowerAdaptor BOY. T :

POR SOLO 750 PTAS.* " PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES

* PRECIO PARA PENINSULA
* BALEARES, 1.000 PTAS.

RS DI ZE T ResTo DE ESPANA, SOLO POR CORREO.

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A:
"CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5°F. 28031 MADRID
PEDIDOS POR INTERNET A: pedidos@centromail.es
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| OFERTA

W

PV.P. - 3900 PVP. - 495

0 VARIOS O

PVP.- 2.990 ©PVR-1390 PVP. - 2.595

O 0 0o ao o = e I |
DB Z16- EL ATAQUE
DRAGOD

N

Tumagotchi

VIRTUAL

TU MASCO’

FLEOMBATE
| ok

PVP-1.995

PACKDRAGONBALLZ pirORa bFERENTE

(RS

TITULOS PEDIDOS

Virtual Pet

DBZI LA LEYENDA DELDRAGON XERON 1495 EVANGELION 3 1995 Virtual Pet - CHICKEN
DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILLO 1495 PACK NEW ANGEL 2995 Virtual Pet - DINKIE PENGUIN
DBZ3 AVENTURA MISTICA 1.495  PARADE PARADE 1995
DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA2 1995 pyp-2.995 Virtual Pet - SMARTY TIME
DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1.495  STREET FIGHTER Il V LA SERIE" DATA 3 1995 PAHG( DRAGON Virtual Pet - TEKOTCHE DINOSAUR °
DBZ6 LA SUPER BATALLA 1,495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 4 1,995 ALLZN' 1‘5'"’ VERO °
DBZ7 EL SUPER GUERRERO SONGOKU 1,495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 5 1,995 e Tl 2 LLA) °
DBZ8 LOS MEIORES RIVALES 1495 TeNKOSE 1995 ~ Tetris Jr. o [ ENVID POR AGENCIA URGENTE (] ENVID POR CORRED CONTRARENBOLSD )
DBZ9 GUERRERO FUERZA IMITADA 1.495  TROUBLE EVOCATION 1.995 ® e lidos salvo tinoardfico hasta 31/1/96 o fin de existencia T0TAL
DBZ10LOS 3 GRANDES SAYANOS 1,495 VIRTUA FIGHTER 1.995 o [IECIS Vi salvo error fipogréfi sla31N/38 o fi Xstenclas A BR dsS ASR AR
°
DBZ11 ESTAL 495 VIRTUA FIGHTER 1995 ; ; :
DB; 5 EGSUE;:;:‘;?;EL:AM : P szA Hz IE i § 995 © LOS DATOS PERSONALES OBTENIDOS CON ESTE CUPON SERAN EN UN FICHERO EN LA AGENCIA DE PROTECCION DE DATOS.
5 © PARA LA RECTIFICACION O ANULACION DE ALGUN DATO, DEBERAS PONERTE EN CONTACTO CON NUESTRO SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE LLAMANDO
EYrIGRLION o e o =5 : © ALTELEFONO: 902 17 18 19 O ESCRIBIENDO UNA CARTA CERTIFICADA A: CENTRO MAIL. CAMINO DE HORMIGUERAS, 124, PORTAL 5, 5. 28031 MADRID.
EVANGELION 2 1995 VISIONERY 3 1995 PVP-2.995 PVP-1.995 & ' X
51 NO QUIERES RECIBIR INFORMACION ADICIONAL DE CENTRO MAIL, TACHA A CONTINUACION
O SO ESN R [ S ] ) [ DS (] N—9 S ) (S ) S— R I G b e =S = i e u D
°
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‘GameSHOP.

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS

1f ]BEJJJ il

I’IEIITIIIG
ORCE

~G.PrLIcE

SYmPhon

the Night

RUMBO AL MUNDIAL

Pérez Galdds, 36 - Bajo
02003 - ALBACETE

Fax: (967) 50 22 15 éi
«[‘QplayStatlon D LIS

HTMARE

NI1G

V/?Aur -— l B,

RUMBO AL MUNDIAL

I’IGIITIIIE
FORCE

ATLANTIS
DRAGON BALL
DRAGON FORCE

KING OF FIGHTERS 95

MORTAL KOMBAT TRILOGY

NBA LIVE 98 AIR COMBAT

TENNIS ARENA AREA 51

RESIDENT EVIL

SONIC 3D COMMAND & CONQUER

TOMB RAIDER DOOM

VIRTUA COP 2 LOST VIKINGS Il

NANOTEK WARRIORS

1 PORSCHE CHALLENGE
i RESIDENT EVIL
i STAR GLADIATOR
! TOSHINDEN URA

D & D GAMES
Bulevard Diana
Escolapis, 12 - Local 1-B
VILANOVA | LA GELTRU
08800 - Barcelona

Telf: (93) 8143899

AME

D TOURING CAR
) S oy championshio

HOBBY GAME

BBYAvda. Juan Carlos 1, 41

DISCWORLD'1____—NASCAR 98
~ EXPLOSIVE RACING NBA LIVE 98
FANTASTIC FOUR PANDEMONIUM 2

Al - O @ === B L €\ FORMULA 197 PGA TOUR 98

LETHAL ENFORCERS  RED ALERT
| MADDEN 98 TENNIS ARENA
_— o “MDK: TOSHINDEN 3
MONOPOLY WAR CRAFT lI

@FE@?&S

ACTUA SOCCER
BEDLAM
DESCENT 2
HEXEN

MEGAMAN X3
NHL POWER PLAY
RAYMAN

RETURN FIRE
TIGERSHARK
TRASH IT

Folao con two nueves tiendas cuminictradas par VIEN A VISTTARIAS

Ny/A DraQDn

s AL MEGANIVEL
i DRAGON SHOP Beniumeda, 18
Residencial San Mateo , enjumeda,
LORCA e 11003 - Cadiz
30800 - Murcia 12500 - Castellon Telf: (956)
Telf: (968) 407146 220400

“\JJ L:LEAR

TﬁiKi

Telf: (964) 452609

DESEAMOS A T0D0S NUESTROS GLIENTES Y PROVEEDORES UNAS MUY FELIGES NAVIDADES

967 - 507 269

CUALQUIERA DE NUESTRAS TIENDAS DISPONE
DE SERVICIO A TODA ESPANA EN 24 HORAS

VII

774""1/77/#1—“

,_,”"“*

i ninTenDO Il

CLAYFIGHTERS 63 1/3
DOOM 64

EXTREME G

HEXEN 64

KILLER INSTINCT GOLD
LAMBORGHINI

MARIO 64

MARIO KART 64
MISCHIEF MAKERS
NBA HANG TIME
PILOTWINGS

TOP GEAR 64

WAVE RACER

CLUB DE CANBIO
Envianos tu juego completo (con caja y manual), con una lista de 6 titulos por
orden de preferenc:a (no incluyas ltimas novedades). Te enviaremos uno de tus
Jjuegos elegrdos a tu casa contra reembolso.
No envies dinero con tu paquete.

N




Siq
en Cordoba
ENVIOS A
C)/ R@ TODA ESPANA

@/AI_]C S 957- 401 003

C/Don Lope de los Rios, 28.  Avda. Gran Via Parque
(Valdeolleros/Sta.Rosa)

*NOVEDADES con descuentos de hasta de 1.000 pts.
sobre todo GAME BOY 10% de dto. PC- CDROM 15%.

*CAMBIO (22 mano x 22 mano) y (2* mano x Novedad).

*VENTA 2° MANO. Los dltimos titulos ya los tenemos.

Para todas las consolas y PC CD-ROM

ularaz seor soclo y reclibir el catéllogo. Tienes dos opciones:

esq. Felipe Il (Ciudad Jardin)

iiEscribenos!!
Manda una carta con 300 pts.
en sellos en su interior junto
con todos tus datos a:
MICRO GAMES
C/ Don Lope de los Rios, 28.
14006 Cordoba
y recjbirds este estupendo
CATALOGO Ne 6 de 20 pég.
con NOVEDADES, CAMBIO, Y
22 MANO.
jiLlamanos!!

y pide 0 cambia cualquier
videojuego. jTe haremos socio
inmediatamente y cuando te
llegue el paquete!
RECIBIRAS GRATIS EL
CATALOGO

HoRARIO:
LUNES- SABADOS
10.30a2yde5a8
Abierto sabados tarde

ARNICER.
28039 MADRID
CUATRO Ca

METRO

COCONWUI:

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA
LLAMANDO AL TELF: (91) 554 50 47

COMPRA VENTA CONSOLAS
PLAYSTATION, SATURN Y
NINTENDO 64

ULTIMAS NOVEDADES A LOS
MEJORES PRECIOS PSX-
N64- SAT- NEO GEO - SN-
MD - GAME BOY

CAMBIO COMPRA- VENTA DE
JUEGOS TODOS LOS
SISTEMAS

DRAGON BALL Z FIGURAS
BATTLE COLLECTION
PosTeRs ,CARDS, ETC

DREAM GAMES ,

PLZ. DEL CALLAO, 1. 1° PLT. 28013 MADRID
Telf: 91) 5232087 - 929 11 81 51

ESPECIALISTAS EN IMPORTACION
JAPON USA

N

NEO GEO CARTUCHO - PC ENGINE / DUO R.
Distribuimos a tiendas. Compra Venta.
Cambio de juegos de 2 mano. 32 y 64 bits

PLAYSTATION NINTENDO 64

BIO HAZARD 2 FIGHTING CUP
BUSHIDO BLADE 2 DRACULA 3D
ROCKMAN 3D MISSION IMPOSIBLE

BOMBERMAN WORLD MISTICAL NINJA
ENVIOS AT

TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO EN
(OMPRA-VENTA-CAMBIO

AL PRECIO MAS BAJO DE ESPANA 1)
iCOMPRUEBALO HOY MISMO .
LLAMA AHORA O VEN YA A: ~g,

Centro Comercial Colombia.'toca
Avda. Bucaramanga, 2. (Frente Minicines)
28033 MADRID

Telf: {(91) 3813367 Fax: 3810699
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

SEGA - SONY - NINTENDO - CD ROM

UEVATIENDA

n®7

NUEV,

Sierra Toledana n® 23

ATIENDA

C/ Béj
EUROPA Madnd Telf 356 1419 Madrid. Telf: 437 49 79 Madrid. Telf: 543 47 04
PSX - NINTENDO 64 - SATURN - NEO GEO CD/Z -  Zona Feo. Silvela

TRIMESTRE ESPECIAL EN JUEGOS Y ACCESORIOS

Zona Vallecas-Moratalaz

2X1 COMPRA UN JUEGO Y LLEVATE OTRO
(SOLO EN JUEGOS DE IMPORTACION)

SATURN NEO GEO

CASTLEVANIA X SHOCK TROPERS

FATAL FURY REAL KOF 97

DUNGEONS 8 DRAGONS  PULSTAR 2

AZEL PANZER DRAGON  SAMURAY MOON Th.y Fax: 93418
ODA ESPANA

Telf. Pedidos Madrid y fuera Madrid
1-523 20 87 - 929 11 81
Horario: 10,30 a 20,30 De Lunes a Sabados

NUEVATIENDA

Hilarién Eslava n® 30

Zona Moncloa

GAME MASTER

GRAN VIA 80, 2 PLANTA MTR-PLZ ESPANA
TLF/FAX: (91) 548 4221 CP 28013
LUNES A SABADO 10:30 - 2:00 4:30 - 8:30

OPERACION CAMBIO Y COMPRA

DE JUEGOS Y CONSOLAS C|l|b MV

Yoshi Island 64
Carhaleon Twist

\TURN
X Men Versus S. Fighter

Blody Roar NEO GEO

Cool Boarders || King of Fighter 97 Shining Force |11
Panzer Bandit  King of Fighter 96 Col.  pead or Alive
Battle Master ~ Neo Geo Cd Special Layer Section I
PG Pullstar 2 Featuring Virtual

Club MV c.c. pENDARABA 01005 VITORIA
TELF:(945) 14 83 19
Horario: De 11 213,30 Y De 17 a 20,30
No recogemos paquetes de Seur

COMPRA-VENTA DE SEGUNDA MANO.
CLUB DE CAMBIO. OFERTAS IMPORTACION.
DISTRIBUIMOS A TIENDAS.

ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.

3
Ultimas novedades

COMPRA Y VENTA
videojuegos y consolas
de 2* mano
PLAYSTATION Y SATURN

/I Lldmanos o ven !/

CHoLasamES

VIDEOJUEG0S®

C/ Benito Gutierrez 8
28.008. Madrid.

TLF: 549 78 25

-T0D0 EN INPOBTAGION PARA TU CONSOLA
-CAMBIO DE JUEBOS TODOS LOS SISTEMAS

-~ JUSUETES DE COLECCION
- UPS. ENTREGA EN 24 HORAS

VIDEOJUEG
INFORMATI
PELICULA

942238518

en Consolas y PC

*" ALQUILER - CANBIO - VENTA - CONPRA

CAMBIO Y ALQUILER
videojuegos
DE TODAS LAS MARCAS

+ ULTIMAS NOVEDADES
+ GRANDES OFERTAS
+ Compramos y vendemos juegos
usados al “AL MEJOR PRECIO”
(N 64, Saturn, PSX, M.Drive,
Super Nintendo, Game Boy)

iii LLAMANOS !!!

MEGANIVEL

CLUB DE CAMBIO: SOLO 1.000 PTAS.
CIOBOEN.(J:UMEDA N2 18

TFNO. Y FAX: 956- 220400
* Articulos Manga

.

REYES CATOLICOS 10

SAN SEBASTIAN
7 (943) 47 40 72

05
CA
S

SOLICITA INFORMACION
EN LOS TELEFONOS:

(91) 654 61 86
(91) 654 81 99

::LLAMANOS!!

Si tienes una tienda de videojuegos,
no dejes pasar la oportunidad de
anunciarte en este espacio.




Premiados con un mando
baloncesto y el juego que
Mundial 98 o NBA Live '98.

Francisco Gutierrez Ruiz
Angel Valiente Mataix

Juan Dapena Leiro

Juan A. Maldonado Frias
Juan Mora Sanchez

Carlos Gimenez German
Enrique Martin Carrasco
Eduardo Villegas Martin
Sergio Diaz Camblo

F. Villanova Onsulve
Alfonso Santos Gallego
Raul Fernandez Coronil
David Utrero Plaza

Jesus Espinos Ramos
David Vega Vamdembemat
Javier Recarte Garcia

J2 Javier Lopez Cabezuelo
Jorge Rodriguez Rodriguez
Daniel Latorre Velilla
Antonio Avila Navarro
Javier Lourido Estevez
Eloy Sabio Fernandez

J2 Ramon Abeledo Fandifo
Jaime Boullosa Pedrera
Gustavo Benitez Nunez

Francisco Balsera Damian
Cipriano Martinez Viuda
Abraham Ortega Hdez.

F. Gimenez Covarrubias
Omar Rodriguez Alejo
Juan Martinez Perez

Control Station Af, camiseta, baldén de W
hayan elegido, entre FIFA: Rumbo al J° M. Escamilla Hdez.

Jesus Mora Ales
Javier Serra Escrich

Aranjuez Madrid Jordi Marfa Pascual
Barcelona Barcelona Jesus Dominguez Sabin
Villagarcia Pontevedra Adrian Auta Santana
Norias De Daza Almeria Ruben Garcia Lopez
Yuncos Toledo Javier Gonzalez Ibahez
Zaragoza Zaragoza Christian Rguez. Estevez
Sevilla Sevilla S. Pruaio Crispiniano
La Zubia Granada Dani Boluda Serrano
Malaga Malaga Enrique Esteve Bono
La Zubia Granada Felix Mora Lorente
Huesca Huesca J? Antonio Gamez Zurita
S. Jose Del Valle  Cadiz Pablo Jimenez Lomas
Sta. Coloma Barcelona Fabian Cabrera Martin
e Alicante Alvaro Gomez Gomila
Cii : Juan A. Peris Romero

JoL Asturias F. De La Torre Gomez
Madrid Madrid i : ;

Alex Gimeno Martinez

Albacete Albacete Rafael Valencia Cortes
El Ejido Almeria Jose Escobosa Soto
S. Esteban Huesca Antonio Martin Azabal
Constantina Sevilla Antonio Luna Marsillach
Pontevedra Pontevedra Sergio Simon Sanz
Roquetas Almeria Juan C. Garcia Dieste
Fene La Corufa Juan C.Veloso Carballada
Gijon Asturias Luis Pestano Foronda
Hospitalet Barcelona Javier Martinez Llorente

Premiados con un un juego para la consola PlayStation, FIFA:
Rumbo al Mundial 98 o NBA Live98.

Portugalete Vizcaya
Sta. Pola Alicante
Albacete Albacete
Jaca Huesca
Vallirana Barcelona
Alcala Madrid

Rota Cadiz
Sanlucar Sevilla l
Benimamet Valencia
Reus Tarragona
Madrid Madrid
Astorga Leon

Sevilla Sevilla
Rocafort Valencia
Sevilla Sevilla
Santiponce Sevilla

S. Vicente Barcelona
Turis Valencia ‘
Ubeda Jaen \
Malaga Malaga
Tomelloso Ciudad Real
Las Palmas Las Palmas
Palmanola Baleares
Castellon Castellon
Fuenlabrada Madrid

S. Adria Barcelona
Madrid Madrid
Villarreal Castellon
Salamanca Salamanca
Tarragona Tarragona
Alcobendas Madrid
Boiro La Coruna
Vigo Pontevedra
Alcala Madrid
Madrid Madrid

Almeria: Federico Garcia Lorea, 119.

Barcelona: Mollet del Vallés, Itlla Mollet. Telf: 5930458
Pontevedra: M. de Quintang, 8.(Bayona) Tel: 35 62 61
Valencia: Conde Altea, 2. Tel 3343206

HUNDDT ZGHiEs

Madoga: Avd. Mélogo. Edit. Redondo (Ronda) Tel: 908 228067/2876183 PEDIDOS TELEFONI(OS: (Pago contrareembolso)

Caceres: Sor Valenfina Miron, 5. (Plasencia) tef: 411141
Gerona: Putlla, 43. Telf. 218221

Valencia: Barraco, 39. C/Doctor Lluc, 38.

La Rioju: Calahorra . Pso. Mercadal, 4.

Envio urgente 750 pts. Entrega 2 dias. Normal 450 pts.* Pedidos inferiores a
3.000 pts: envio 1.000 pts. DESCUENTOS PARA TIENDAS

Teléfono Pedidos: Avd. Mediterraneo, 4. 28007 Madrid

GAME BOY ~ NBA HANG TIME......cccooesurrsrrrns DISCS WORLD 2 7490 QUAKE
ALADIN 3690 OSCAR (ONSTRUCTORES st eteernt SEGA TOURING CAR.. PLAYSTATION COLORES
ASTERIX Y OBELIX 4490 P, RAGE CROC LAST WORLD..... ARCADE JOYSTICK SNES+MD
BATMAN 2 1990 PREHISTORIC MA JUDGE DREDD..... DARK LIGHT CONFLICT. 3990 MEGA DRVE
BATMAN 3............ SUPER BCKIDS... ROSCO MAC QUEEN... SCAR 98.. SONY PLAYSTATION ..
DONKEY KONG LAND 2. 3990 TINTIN EN TIBET., QVER BLOQD...... SUPER NINTENDO

DUCK TALES 2
FIERT s

2990  TETRIS ATTACK ..
4990 URBAN STRIKE

FLINTSTONES
JUNGLE BOOK....

WAVE RA(E

3490 WHIZLY ......
34

ALIEN TRILOGY........
A, POWER SOCCER
ACE COMBAT 1|

N 64

SEGAISATURN seistscrsgassssssamvans
INDEPENDENCE DAY... CONSOLAS  PAC PANIC
JUNGLA CRISTAL 6. BOY POCKET + JGO.........000 1

K O FGHTEE 5
1AST BRONX....
JADDEN 97

HORIAL KOWBHT 2

SAT+DEMO+2 JGO.+2°MANDO
S. NES«MAR!OALLSIAR

BROKEN SWORD II

NBA LIVE 97

COLONY WARS ...

NHL 97 AMH REAL MONSTER LUPA+LUZ GAME BOY

299
0 PISTOLA PSX Y S

Madrid: Avd. Mediterraneo, 4.(M. Conde de Casal)
Madrid: Fulgencio de Miguel, 5. Tel.: 450 56 19

Madrid: Andrés Mellado, 61. Tel.: 5443843

Madrid: Venezuelo, 8. Majadahonda Tel: 6380019
Aranjuez: Glorieta Nuevo Aranjuez, 10.

Zaragoza: 909338795

Burgos: Eladio Perlado, 55. Tienda Asociada. Camelot Park
Bilbao: Alameda San Mameés, 32. Telf 4102539

Madrid: Constancia, 38. Telf 519 9722

MEMORY CARD STURN 8.
MEMORY CARD N6 PLLS
LINK CABLE PSX..

RFU CABLE PSX/

MEMORY CARD N64
0L + PEDALE

VOL. + PEDALES N64 MA

VOL. + PEDALES SATRUN MAD.....9.

6 TITULOS- CADA UNO

MASTER SYSTEM  MARIO KART 64..........
6 TITULOS- CADA UNO..............2990  TURDK
PILOT ViiNG 4 .

NFL 96 CASTLE OF MAN . . ALIMENTADOR G. BOY POCKET . 5 TITULOS - CADA UNO
WVTESLSUPER HEROES SO H - ' ‘QHWE’SEE&%“%‘% o
6990 ROAD RUSH " CONVERTIDOR Ned . 5. MARID 64
PA 7. . RECWBIO PANTALIAG 490 GOLDEN EYE, CLAY FIGHTER....
0 SONIC R 990 E. CONECTORSAT Y X 90  BOMBERMAN
SOVIET STRIEE.. LUPA GAME GEAR 90 HBA HANG T
6. POLICE ..... SHINING WISDO) LUPA GB POCKET 90 WGHOCKEY.. 2990 8 TITULOS: CADA UND.......
1. SOCCER PRO - STREET RACER... mmsmnoxm CAVALED 2990
MARVEL S. HEROES . Y i
MOTOR MASH NBA IN THE ZONE 2 VIRTUA FIGHTER KID B Dos SALe
90 ARK OF TIME PGA TOUR 98.... VIRTUA RACING.. ERRORTIFOBRARICO
8 i REBELTAS?’?PLT - {990 MORD WOt 8 Recort este cupon y envioo a: “Mundo Games". Avd. Meditentneo, 4. 28007 Modid. HC
ASTERIX DINASTY WARRIORS RAPID RACER 7490 WORDWOE SOCER 97 . Nombre:
surmswwms DUKE NUKEM 30 ... 890 TIME QRSS4PSTO....... 199 Apelicos
ZELDA 197 7 2 GEAR pellaos.
S, WARIO ALL STAR ... : ING OVER SOCCER 97 799 ARENA Direccion:
KIRBY DREAM COURSE Cons. HERC'S ADVENTURE 6990 EXCALIBUR BAKU BAKU Poblucioe:
AAAH REAL MONSTE 4990 PARODIS... 5990 SERIE PLATINN 3990 BEAVIS AND BUT HEAD . .
DONKEY KONG C. 2 8490 TETRIS...... 4990 DR, ROBOTNIKS..... Provincia:
JUNGLE STRIE . 4990 BALL BLIER CHAMP. 6990 Consola
INT. SOCCER DELUK| CALAY FIGHTER £ 7490 BLAZING DRAGONS. 3 .
TENNIS ARENA...... 8990 ANDRETTI RACING... Titulo Precio:
. KOMBAT AYTHO 7990 TOSHINDEN URA
RAMPAGE WORLD TOUR 7990 DISC WORLD I TEMPOJUNIOR 2690
CRITICAL DEDTH 7990 DUKE NUKEN ]
MAXIMUN FORC 7990 FORMUU muswvsmuafs
%Q’;LJER/WOR% ;9;;8 Eﬂioqze 4990 VRIROPPER.
RAC 79 : PER COLUAS ; . ;
OUKE NUKEE 0. 8990 FIFA7 (13 Envio Agendia (22 Envio Comeo -




Este mes ponemos el mundo en tus manos
Gl t.

Tienes ya W pad?

mmec\\ate de 12 S 0 | a S

Los pads de Fun Soft, Nintendo 64 y Competition Pro te permiten realizar
otena ne usr.nnc\on p

2““/ cualquier funcién de una forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

NINTENDOS*

— M NINTENDO 64: 4 Botones de
disparo, supercontrolador de 8
direcciones y joystick analégico.

W SUPER NINTENDO:

Autodisparo, Disparo Turbo,

— Funcién Cdmara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones,
Pausa, Multifunciones Turbo.

B SATURN: Autodisparo, Disparo

Turbo, 6 botones de disparo,
— Super Controlador de 8

direcciones, Pausa. Sirve

también para Audio CDs.

B PLAYSTATION: Autodisparo,

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos como para Audio

CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A HOBBY
CONSOLAS POR UN ANO:

Aprovéchate de esta oferta - hay existencias /

limitadas. Envianos tu sclicitud de suscripcidn o i \ M Te regalamos uno de estos

renovacién por correo (la tarjeta de la derecha no estupendos control pads que en las
necesita sello) o ldmanos de 9h a 14,30h o de 16h a - tiendas cuestan 3.500 pts. y en el

18.30h a los teléfonos (91) 654 8419 6 (91) 654 72 18. i ool fieseiE 500

Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el
cupén por Fax al ndmero (91) 654 58 72 o B Recibirds gémodamente en casa los
contactarnos por médem a través de |bertex en préximos 12 néimeros de Hobby

"HOBBYTEX# por el 032. Y TODO POR € oncolas:
_— ; 12 nimeros + mandoN64 - 6.000 Pts. BT asequras que aunglie el ejemplar
PROMOCIGN VALIDA HASTA PUBLICACIGN DE s S R = agotei Sub: i pre:io i é nesptu
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. e Gn ey
SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR revista reservada.
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO



KONAMI KONAMI KONAMI KONAMI

Konami te ofrece los
. mejores juegos de futhol
para N64y Pla yStation

Internatmnal Super Star Soccer 64
Puntuacion 98%
International Super Star Soccer 64
Puntuacion 97%
International Super Star Soccer Pro
Puntuacion 94%
..
International Super Star Soccer De Luxe Rt T r
Puntuacion 95%

Y ahora, ademas no te pierdas este pelotazo. Oferta:
International Super Star Soccer Deluxe: 4990 (PV.P. recomendado)

lllllllllllll

Diviertete estas Navidades con
las novedades de Konami para
PlayStation y Game Boy

Castlevania
Castlevania Legend

Lethal Enforcers = LETHAY, . r/’}*? . s |

JME Qd A\gEﬂﬁ

] Camlbor }-,‘: n, ‘
<X Wi, I~N
. j NINTENDOS*
T— = GAME BOY
ONAMIT B o
T Orense34,9°.28020 MADRID S S e S G s






